MARCUS VINICIUS GARRETT CHIADO

MEMORIAS DE
UMA LOCADORA

NOS ANOS 90




MARCUS VINICIUS GARRETT CHIADO

/EIA
GAMES

Memoérias de uma
Locadora nos Anos 90

Sao Paulo, SP
Edicao do Autor
2018



MARCUS VINICIUS GARRETT CHIADO

/ETA CAMES

Memoérias de uma
Locadora nos Anos 90

DADOS INTERNACIONAIS DE CATALOGAGAO NA PUBLICACAO (CIP) c c

Nada ¢ tio dOlOroso

G532z Chiado, Marcus Vinicius Garrett para a mente humana

Zeta Games: memorias de uma locadora nos anos 90 /
Marcus Vinicius Garrett Chiado. -- S&o Paulo: edicdo do
autor, 2018.

68 p.;il. 14x21 cm grande e
ISBN: 978-85-910970-5-0 repentina mudanc;a 2%

como uma

1. Videogames. 2. Crbnicas. 3. Videolocadoras. I. Titulo.

Mary Shelley
CDD: B869.8
CDU: 821(81)
indice para catéalogo sistematico
1. Videogames
2. Crbnicas
3. Videolocadoras
Revisdo: Andrea Kogan
Capa/Contracapa: Leonardo Bussadori
Diagramacao: Leonardo Bussadori
Assessoria: Marco Matsunaga
Fotos: Pedro Ivo Prates
Agradeco aos amigos descritos a seguir pela amizade, inspiragao e pelo auxilio na
confeccao desta obra: Geraldine Nakamura, Melissa Yuki N. Chiado, Mauricio Chiado,
Mauro Berimbau, André Forte, Marcos Khalil, Teresa Avalos, Daniel Ravazzi, Andrea
Kogan, Eduardo Avellar, Pedro Ivo Prates e Raphael Morrone, e aos colecionadores
Ricardo Wilmers e Alexandre Bastos - cujas colegoes, na forma de alguns itens, Este livro ¢ dedicado ao meu S0gro,
aparecem em fotos neste livro. Yoshio Nakamura, que nos deixou muito cedo.

ZETA GAMES - Memérias de uma Locadora nos Anos 90




PRE
CIO
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naugurada em um periodo em que as

locadoras de games ainda existiam, mas

que comecavam a sofrer o impacto

da popularizacao da pirataria facil
e barata proporcionada pelos consoles
32 Bit e os CDs gravaveis, a Zeta Games
se destacava por ser muito mais do que
uma locadora, por ser um ponto de
encontro de amigos.

Muitos colegas me perguntavam:

“Cara, a Podium e a Hornet Games tém
muito mais jogos e sdo mais baratas, por que
VocCé vai tanto la na Zeta?". A resposta era um
misto de coisas que até hoje ndo consigo explicar
bem, mas que na época também pouco importava para
um moleque de 16 anos.

De fato, a Zeta Games estava longe de ser a melhor
locadora do Cambuci e arredores. Ela era a mais bonita
e imponente de todas, tinha um telao gigante rodando
games do recém-lancado Nintendo 64 que chamava e
muito a atencao da criancada que acompanhava os pais
na também extinta Doceira Santa Clara. A Zeta era muito
forte em oferta de games para Nintendo 64, talvez a

(o] Mega Drive briga
has prateleiras_ C

melhor de todas. Vo Prates/cy g fédito-' Pedro

va por espago

6-BIT.

Havia alguns jogos de Mega Drive e
Super NES com algumas boas surpresas
que ndo se encontravam em locadoras
mais antigas, a secao de PlayStation e Sega
Saturn era bem defasada, até porque a
pirataria rolava solta e, penso eu, ndo eram
plataformas que tinham muita procura para
justificar o investimento. E até para esses
consoles, a Hornet Games era muito superior
por existir ha mais tempo.

S6 que ai entra o fator Marcus Garrett. O
jovem dono de 23 anos era um po¢o infinito
de simpatia. Ele cativava muita gente. Lembro
da primeira vez que entrei na loja, meio que
com medo do que esperar, ja que uma locadora
bonitona em plena Lins de Vasconcelos, daquele
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tamanho de fachada, me passava
aimpressao de que seria um
atendimento para poucos cheios da
grana. Sabe aquela loja de roupa de
rico, que vocé fica meio sem graca
de entrar maltrapilho? Era mais
ou menos isso. Eu, um office-
boy, entrando de “bombeta”
nalocadora de playboy da
Lins de Vasconcelos? Era uma
sensagao de “vai dar ruim”.
E ai o Garrett chegou com
seu cabeldo comprido e uma
cara de nerd que, na hora,
me desarmou. Quando ele
abriu a boca - e ndo parou
de falar - mostrando
incrivel conhecimento do
que estava mostrando e aquele
Taneda be‘({)‘a rrett. jeito espontaneo, meio pateta... bem... aquilo
ACréduo: Marct® acabou de vez com qualquer pré-conceito que eu tinha.
E, na cabeca de um moleque de 16, falar com um cara
ja adulto, de 23, sobre a sua maior paixao, era algo
inesperado, até meio ut6épico. Eu nio falava com adultos
sobre games, até pra mim os videogames eram coisas
para criancas e adolescentes. Logo veio a constatacdo: a
Zetando era s6 para playboy. Ok, tinha o Gugu, mas ele
é legal.

Ai, 0 dono, o tal do nerd maluco, foi a cada nova
visita me abrindo um pouco mais do seu mundo, da sua
familia, seus gostos e oferecendo sua amizade sincera.
Sim, o Garrett, se deixasse, seria amigo de todos os
clientes. Da familia dele, conheci primeiro seu irmao
Mauricio, gente boa, mas duro na queda nas negociacoes
as sextas-feiras (saca aquele lance de “traga seus 10
amigos, faca um pacotdo e fique quase um més com
0s games?”, era quase isso). O seu pai, o inesquecivel
“Seu Gilberto”, era um doce com os clientes (exceto os
folgados), mas um poco de mau humor com o Marcus e
seu jeito atrapalhado de atender. Confesso que era tao
divertido ver o “Giro-Bata” bravo, que as vezes eu parava
1a s6 pra me divertir com as broncas.

Aos poucos, fui conhecendo mais pessoas, como

dae c\'\a\’“atNa'

E ZETA GAMES - Memérias de uma Locadora nos Anos 90

0 Mauro Berimbau, que foi um grande companheiro
e amigo para todas as horas por muitos anos, e ainda
tenho muito carinho por ele. Também levei muitos
amigos para la, que acabaram se tornando clientes e
foram somando a nossa “turma da Zeta". E essa turma
saia bastante, ia para feiras de games e passava horas
jogando juntos.

Para mim, entao, posso dizer, sem medo de errar, que
mais do que o lugar em que eu alugava meus jogos,
a Zeta Games sera sempre lembrada pela mensagem
comercial que ela me deixou: “Nada cativa mais um
cliente do que um sorriso sincero e papos divertidos”.
E na Zeta se falava de tudo, desde frustracées amorosas
(nerd falando de mulher era engracado) até aspiracoes
profissionais. Cansei de alugar jogo na Zeta mesmo
sem precisar, s pelo fato de ter passado por la e querer,
de alguma forma, ajudar a loja a se manter.
E nio foram poucas.

E mesmo que eu nao tenha espaco para dizer
aqui sequer uma pequena parcela das lembrangas
inesqueciveis desse magico estabelecimento comercial,

POsso garantir que muita coisa ali me Parte gy S
q 4o
moldou como uma pessoa melhor e da '"GUguraggo;jacfrr?gfe (foto tirag
. . . edito- epoj.
como o profissional que eu tento ser 10 Marcys CarreI:to *

até hoje. E é até emocionante olhar
para tras e ver o que eu era, o que eu
almejava ser em 1996, no que eu me
tornei e, principalmente, em como
a minha amizade com aquele nerd
doiddo da Lins de Vasconcelos se
mantém até hoje.

Muito obrigado, Marcus e
Mauricio, pela Zeta Games.
“Gibao”, ai do Céu, receba minhas
sinceras desculpas se em algum
momento eu Nao segurei o Tiso,
mas confesso que as vezes eu ia
1a s6 pra te ver “full pistola”.

André Forte, jornalista de
games e gerente de RP da
NVIDIA Brasil.
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ra uma vez um mundo que
parece distante, um “tempo-
e-espaco” em que algumas
facilidades “modernas” com
as quais estamos acostumados e que
nos parecem garantidas, tais como
a Netflix, o YouTube, servicos de
streaming e torrents, nao faziam
parte do cotidiano. A propria
Internet, como a conhecemos,
inexistia no Brasil. Pode parecer
inconcebivel aos jovens e aos
adolescentes do séc. XXI, mas
esta era a realidade até meados
dos anos 1990. Do ponto de
vista atual, viviamos as “trevas”
em termos de praticidade, facilidade
e prontidao tecnoloégica, tudo demorava e
demandava tempo, paciéncia.
Naquele mundo longinquo, reinava
ainda uma categoria de negocio, iniciada
no comeco dos anos oitenta, tipica de
um periodo pré-Google: as locadoras de
videogames. Nao havia grupos de Facebook
ou WhatsApp, foruns ou listas de discussao
por e-mail. Assim, aqueles estabelecimentos
funcionavam como uma espécie de “clube
social”, eram um verdadeiro ponto de
encontro em que a garotada tinha, com
exclusividade, a chance de conhecer os
lancamentos que s6 viam em revistas de
games. Batiam papo, contavam e ouviam
boatos, e trocavam informacdes variadas sobre
um universo tnico e fascinante de pixels e
sons. Com precos exorbitantes em produtos
novos, alugar era a palavra de ordem:
alugar significava variedade, quantidade e
diversio praticamente sem fim.
As criancas aguardavam ansiosamerite
a sexta-feira, dia sagrado de nove entre dez
meninos, para obter o “calice sagrado” da
vez, o titulo dificil que todo mundo queria e
ninguém possuia ou havia sequer visto.

A molecada fazia vigilia a porta e
sonhava com os games até que a
locadora abrisse.

Adoro videogames desde
que me conheco por gente e
tive o prazer de vivenciar essa
realidade também “do outro lado
do balcao”, pois fui proprietario
da Zeta Games entre 0s anos
de 1996 e 1999. Foram muitas
aventuras, varios “causos”
curiosos e engracados, alegrias e
tristezas, amizades. Amigos com
0s quais, passados mais de vinte
anos, mantenho lacos afetivos.

A partir de agora, assim
espero, abrem-se janelas para
o passado, para meados dos
anos 1990, para o... Mundo das
locadoras!

Que tal dar uma
espiada...?
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o final de 1995 me formei
em Comunicagao Social
com habilitacdo em Radio
e TV, um curso da UMESP
(Universidade Metodista de Sao
Paulo) que escolhi de maneira um
tanto precipitada. Pressao dos pais,
imaturidade, falta de pesquisa ou
de conversa com profissionais
da area, ndo importa, achei que
a faculdade seria uma coisa,
contudo, ela mostrou-se outra.
Explico: apesar de ter “dirigido”
e editado pequenos filmes em
VHS durante o Ensino Médio,
as atividades de producdo e de

direcdo de programas de TV Parte dq o e
2 e = : o
ou de radio acabaram nao me g ’”auguragéo) acffig’?e (foto ¢;
. . 2 9 ° ito: ji
seduzindo, a época eu preferia o lado ©: Marcys G4 rrett

técnico da profissao, o apertar de botdes.
Faltando trés meses para a conclusio, mamae
faleceu abruptamente em setembro daquele
ano, vitima de um infarto fulminante.
Desorientado e sentindo uma tristeza que
parecia ndo ter fim, terminei o curso de
qualquer jeito, no “automatico”, e peguei
o diploma em 1996. Minha vida, dali em
diante, seria uma incégnita, ja que nunca
havia trabalhado de maneira formal e ndo
tinha experiéncia alguma, além de ndo sentir
vontade de seguir minha area de formacao.
Eu precisava trabalhar, tinha de ocupar
minha cabeca, caso contrario, s6 pensava na
falta que mamae fazia. Tenho trés irmaos
- por parte de pai - sobre os quais falei em
meu livro anterior: “Jogos Eletronicos & Eu:
Cronicas de um Passado Presente”. Mauricio,
0 mais novo (oito anos mais velho que eu),
estava sempre proximo e acompanhava
omeu dilema em relacio ao que fazer
em termos profissionais. Comerciante e
formado em administracdo de empresas
pela FAAP, ele estava no ramo de bijuterias e
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Daniel Azulay e sua Turma do
Lambe-Lambe. Crédito: Oficina
de Desenho Daniel Azulay

! 1achS
hoj, rorn
je. Cred,to: Ariana A
Ssumpcso

artigos correlatos ha anos, possuia bastante
experiéncia na drea comercial e em vendas.
Pensiavamos em algo que pudéssemos
montar juntos, conversavamos sobre o
assunto e chegamos mesmo a ir a um evento
de empreendedorismo no Anhembi, local em
que vi Daniel Azulay (artista e apresentador
do antigo programa infantil “Turma do
Lambe-Lambe”, sucesso de audiéncia nos
anos 1980) em um dos estandes. Pena que
tive vergonha de falar com ele...
Na feira havia ofertas de todos os tipos
de negocios, alguns estapaftirdios, outros
mais “reais”, todavia, nada nos empolgou.
Voltamos a prancheta!
Depois de muita conversa e de varias
sugestoes, apresentei a
ideia que tive ao meu
irmdo, um assunto
com o qual sempre
tive familiaridade: que
tal se montassemos
uma locadora de
videogames? Eu tinha
comecado a colecionar
videogames antigos e
microcomputadores
classicos ha pouco tempo,
conhecia alguns amigos
colecionadores e entusiastas,
e estava sempre no meio
de gente que curtia o tema
e nutria o mesmo hobby.
Em meados dos anos 1990,
aluguéis de jogos, quer
fossem em cartucho ou em
CD, eram comuns, havia
diversas locadoras na cidade. Fui
surpreendido logo de cara, meu
irmdao gostou da ideia e achou que o risco ndo
era grande, sendo assim, resolvemos seguir
em frente! Eu tinha algum dinheiro, recebido
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por meio do inventario de
minha mae, e prontamente
coloquei a venda meu Ford
Maverick de 1977, carro que
era um xodé, um sonho de
moleque. Novamente fomos
brindados com uma 6tima
surpresa: ele foi vendido - em
uma loja especializada em
veiculos antigos na
Av. dos Bandeirantes - em
questao de dias!

Uma das primeiras conversas
envolveu a decisio a respeito
de qual seria a funcdo de cada

um no negocio. Mauricio,
comerciante experiente,
seria o responsavel pela parte
financeira, por pagamentos e compras, e
pela administracdo em si. Eu cuidaria dos
jogos, ou seja, quais titulos comprar e em
quais quantidades, os lancamentos que
valiam a pena, os consoles etc. N6s também
decidimos os servicos que ofereceriamos. A
locadora deveria ter:

Locacao tradicional , isto é, os clientes
tomariam cartuchos e CDs emprestados, e 0s

devolveriam em um prazo pré-determinado.

Locacao interna , com videogames, para
que os clientes jogassem no local.

Ford Maverick 1977

Maurici

o Chiado em foto atual.
Crédito: Marcus Garrett

Vendas de consoles , jogos
e acessorios, ideia originaria
do meu irmdo, que insistia nas
vendas, queria que fo6ssemos
uma loja.

Deste planejamento inicial
até que o negocio virasse
realidade, teriamos gastos,
esforco e levaria tempo!
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proximo passo seria arranjar o
local, o im6vel em que a locadora
funcionaria. Procuramos na
mesma via em que meu irmao
tinha loja, a Redoma Boutique, na Av. Lins
de Vasconcelos, bairro do Cambuci em Sdao
Paulo. Quem teve a chance de ler o “Jogos
Eletronicos & Eu” deve se lembrar de que, na
Lins, também funcionou a locadora da qual
aluguei cartuchos de Atari em 1984 e 1985,
a WarGames Video... Seria obra do destino?
Demos sorte e ndo tivemos de procurar
muito, no nimero 920 havia um imével
disponivel para locacdo, um saldo bem
grande e com dois ambientes divididos por
uma parede. Existia outro espaco menor nos
fundos, um depésito, que também incluia o
banheiro. Na parte da frente, curiosamente,
via-se um “provador” de ferro com
trés compartimentos/
portas, sinal da antiga
loja de roupas que
operou no lugar. O
mais interessante,
porém, eraa
proximidade para com a
Redoma Boutique, sendo
assim, meu irmao podia ir
de uma loja a outra e vice-
versa a pé e em menos de
cinco minutos. Perfeito!
Teriamos ainda de negociar
com o proprietario, um
senhor idoso que, aos meus
olhos, parecia desconfiado.
Fizemos a proposta, que
incluia o aluguel da linha
telefénica (nimero 278-8790!
Cada coisa que fica na nossa
memoria...), e aguardamos
ansiosamente.
No meio tempo, Mauricio
conversou com o contador que
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cuidava da Redoma, afinal, precisariamos
abrir uma microempresa. Como sugestao,
o contador nos orientou a comprar uma
firma ja aberta, expediente que agilizaria
0 processo, ja que bastaria alterar o
nome e adicionar os novos sécios. De
imediato, comecei a trabalhar com o que
me competia, buscar informacées sobre
possiveis fornecedores, bem como pensar
nos consoles e nos jogos que teriamos no
inicio. Pensavamos também sobre o nome da
locadora... Batizar algo é sempre um processo
complicado! Apés algumas ideias malucas
e extravagantes, finalmente encontramos o
nome: Zeta Games. Explico: desde crianca,
gosto muito de Ufologia, a pseudociéncia que
estuda os discos voadores, o
fené6meno extraterrestre. “Zeta”
é um dos nomes pelo qual
sdo chamados os famosos
alienigenas do tipo “Grey”, os
cinzentos que, conforme se
diz, abduzem os humanos
para experimentos.
Meu irmdo achou que o
nome soava bem, tinha
sonoridade, e assim foi...
Aloja dos alienigenas
dos videogames estava a
caminho!
A histéria da
criacao do logotipo é
mais curiosa porque
envolve uma pessoa
conhecida de quem
sou amigo desde
1992. Na UMESP,
estudei com o Rick
Zavala, o “Rick” que ficou
Games: @ \o“iei’f c?;s\tot Rick 22 conhecido ao ter vencido o programa
Zi;zuz\am os clier de TV “Cake Boss”, do Buddy Valastro, em
° 2017. Pois bem, o Rick sempre foi talentoso
como desenbhista, ilustrador e escultor,
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afacilidade com que desenhava era um

assombro. Conversamos por telefone, dei a Defep,

. . . . . . =

ideia, expliquei o conceito e, para a minha M que a/’{ Cartyey,
Pesg, Oaes ien;, o

alegria, ele topou! Na minha concepgdo, o
alien seguraria um controle de videogame
“genérico” e seria acompanhado dos
dizeres Zeta Games. O Rick foi além:
fez uma bela arte em que o alienigena
sorria e coloriu as letras “E" e “T" do
titulo para que elas se destacassem,
formando o termo ET (E.T.). Genial!
Aprovamos o logotipo e seguimos
em frente, contratamos uma
empresa que produzia fachadas
de lojas, pintadas a mdo em
uma espécie de tela gigante,
e aguardamos. A entrega s6
aconteceria, infelizmente,
apos a abertura do
estabelecimento. Voltando
ao contador, deu tudo certo
em relacdo a empresa, ja
éramos socios e a papelada
estava saindo.

Também decidimos acerca de alguns
fornecedores. Comprariamos jogos e
consoles de empresas grandes, tais como
a Tec Toy, que representava os produtos
da SEGA no Brasil, e a Playtronic, dona da
licenca da Nintendo no pais, basicamente
para abastecer o estoque de vendas.

A bela fachada pintada a mao.
Crédito: Marcus Garrett

VENDA & LOCACAO
ASSISTENCIA TECHICA - Te€.: 27887 90
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nspirou @
eta. Crédito:
arcos Khalil

Comprariamos também,
principalmente jogos,
de alguns distribuidores
menores, tais como a UZ
Games, uma tradicional loja
que ficava no Ipiranga, em
uma travessa da Rua Silva
Bueno, cujo dono era Marcos
Khalil, amigo de um amigo. O
local era muito bem decorado,
colorido e cheio de pésteres, de
bonecos e de estandes, mas um
detalhe chamava mais a atencdo:
a TV imensa de retroprojecao

Alendaris prim

ames em
; » SMpreeng;j
amigo Marcos Kh Imento o
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(inexistiam os televisores

de plasma, LCD ou LED)

cuja tela ficava voltada para a

porta. Atentem a este detalhe,

voltaremos a ele depois...
Além da UZ, achamos

outro fornecedor similar,

uma loja e locadora no bairro

do Tatuapé, creio que na

Rua Serra de Japi, cujo nome,

acredito, fosse Multi Games.

Por fim, achei também, sem

querer, um rapaz de uns trinta

€ poucos anos, talvez quarenta,

que comercializava consoles

ele possuia todos os lancamentos
e praticava bons precos. Nao me recordo do
nome, talvez Francisco (Chico), ele possuia
uma locadora, se eu nao estiver equivocado,
na Rua Celso Garcia. De cara, comprei um
PlayStation desbloqueado e varios CDs,
afinal, eu precisava me acostumar com o
produto e com os jogos. Fiquei maravilhado
com a qualidade em termos visuais e
sonoros, fazia tempo que eu ndo possuia
videogames modernos. Em realidade, estava
acostumado a brincar com jogos do “Amiga”,
a ocasido um potente microcomputador
de 16 bits com jogos incriveis - e eu havia

O PlayStation, da Sony,
estava no auge em 1996.

” a
estilo «arcade da Zet

PlayStation e CDs de jogos piratas, As mesas
Crédito: M

ao
arcus Garrett

riscado os consoles da minha
vida, s6 tinha uma vaga ideia
de como o mercado evoluira.
Uma surpresa e tanto que tive!
Comprei algumas revistas de
games na banca para me inteirar,
precisei correr contra o tempo.
Desde o inicio, desejavamos
gabinetes ao estilo fliperama, que
acomodassem 0s consoles, para
que a molecada pudesse jogar no
local. Nao precisamos pesquisar,
pois um amigo colecionador,




0 Wando, ja havia fabricado

- com a ajuda doirmao -
gabinetes semelhantes para
outra locadora. Montados

de maneira artesanal e para

que se jogasse sentado, eram
de madeira, decorados com
férmica vermelha e com
acabamento em borracha. No
corpo principal, havia uma
supetficie que servia de apoio
para o televisor. No interior

do gabinete, o videogame

era armazenado de modo

que ficasse protegido contra
terceiros, inacessivel. A frente da
superficie em questdo, como se
fosse a continuacao dela, vinha
uma tampa trancada com chave, ela abria e
dava acesso ao console, afinal, precisariamos
trocar os jogos. Na parte da frente, mais
abaixo, existia uma protuberancia sobre a
qual ficavam os controles ao estilo arcade,
ou seja, com manche e botdes profissionais.
Abriam-se os controles dos videogames e
descartavam-se os plasticos de acabamento
externo (as “capas”), ao passo que, de posse
das placas de circuito e do cabo com o
conector original, soldavam-se os controles
profissionais ao conjunto. Trocando em
mitdos, o videogame “achava” que estava
conectado ao controle que vinha de fabrica.
A coisa toda funcionava muito bem e ainda
passava a sensacao, ao jogador, de se estar
em frente a uma maquina de fliperama.
Porém, ainda faltava algo... A marcacao de
tempo. O problema foi resolvido pelo amigo
Daniel Ravazzi, técnico em eletronica. Ele
criou um circuito (um timer com mostrador
digital) que controlava os minutos, bastava
pressionar e segurar um botao, escondido
no interior do gabinete, para realizar o
ajuste. Quando o contador (a telinha ficava
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voltada para fora, era visivel) chegasse a
zero, a TV desligava automaticamente, mas
somente ela, o console seguia ligado caso a
pessoa pagasse um adicional para continuar.
Inicialmente, mandamos fabricar seis
gabinetes, nos os batizamos de “mesas” e os
numeramos, é claro, de 1a 6.

Com a fabricacdo dos gabinetes em
andamento, precisavamos, obviamente,
adquirir o mesmo nimero de televisores.
Seriam seis televisores e uma TV de
retroprojecdo, aquela que vimos na UZ
Games e que citei anteriormente. Ela ndo
saia da nossa cabeca, ficamos encantados
com o resultado e achavamos que o televisor
chamaria bastante a atencdo. A época, o
filho de um falecido amigo de meu pai era
gerente de uma das unidades da extinta G.
Aronson, a que ficava na Rua Brigadeiro Luis
Antonio (do lado do centro da cidade, ndao
do lado dos Jardins), entao, fomos a loja em
busca de bons negoécios.

La chegando, fomos

bem atendidos pela

pessoa (acho que o nome
do rapaz era Wagner)
e, gracas a umaboa
negociacao, adquirimos
seis televisores de 21
polegadas da marca
Cineral e, inebriados com
a TV enorme, acabamos
comprando uma de 52 ou 54
polegadas, ndo me recordo
ao certo, da marca Zenith.
Espero que o Marcos Khalil,
ao ler isto, nao se chateie,
afinal, copiamos a ideia dele de
maneira escancarada! A entrega
dos produtos aconteceria em alguns dias.

Em paralelo, trabalhamos em todos os
espagos do nosso empreendimento, a palavra
de ordem era limpar e preparar o imével
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parareceber a
locadora. Sim, o
dono, o senhor
sobre o qual
comentei, aceitou
anossa proposta!
Decidimos derrubar
a parede que dividia
os sal6es, mas nao
completamente, ja
e de congy que la permaneceria
Tudo PrOgramgie de locagses uma pequena mureta
’ de separacdo entre a
parte de locacdo e ade
jogo. A secdo da frente comportaria a locadora
propriamente dita, a de tras teria a locacdo
interna, a qual inicialmente chamamos de
“Jogo por Tempo". Concluido o servico do
pedreiro, limpamos a sujeira. Instalou-se um
novo esquema de iluminacao, ele consistia
de lampadas grandes e circulares que faziam
lembrar... Discos voadores! Na realidade,
aproveitamos parcialmente a instalacdo
que havia sido realizada pela loja de roupas.
Optamos por pintar o piso e a fachada com
as cores cinza (“concreto”) e vermelha,
sendo que o Mauricio teve a ideia de
ndo executar a pintura de maneira
uniforme, mas tracar faixas retilineas
para que se intercalassem as cores.
Otima sacada, ela deu vida ao que,
se totalmente cinza, ficaria sem
graca. As paredes internas foram
pintadas de branco, algo mais
tradicional e que, segundo quem
entende de cores e pintura, deixa
o ambiente maior e “arejado”.
Tivemos de visitar uma loja que
fornecia suprimentos para locadoras, la
adquirimos expositores para dispor os jogos,
adesivos de lacre (para que os futuros clientes
“espertinhos” ndo abrissem os cartuchos e
adulterassem o contetido!), fichas em branco

e adesivos de "ALUGADO"

(para quando determinado

jogo estivesse fora), recibos
delocaciao e um enorme

painel com conjuntos de

letras plasticas, desses que

vemos em bares e lanchonetes,
para que afixassemos a tabela

de precos a parede. Quanto as
vitrines, meu irmado pretendia
usar sobras da outra loja: a ideia
era poupar recursos. Em relacao
aos recibos de locagdo, precisamos
compra-los porque ndo teriamos,
em tempo para a abertura, um
software de controle pronto. Meu
amigo de infancia, o Marcelo Jarretta
(mencionei-o bastante no “Jogos
Eletronicos & Eu”), acabou criando r e
esse software - rodava em DOS! - para 0 amigP dg‘,\énd'\tO'. Marc!

que pudéssemos gerenciar os aluguéis. anos ©=

Embora ja existisse o Windows 95, roda-lo

em DOS facilitava as coisas principalmente

porque poderiamos usar um PC barato,

antigo. O programa também gerava etiquetas

que, claro, podiam ser lidas por meio de um

leitor de c6digo de barras, fazia reservas, O software do Marcelo Jarretta lia o
calculava multas por atraso e imprimia os codigo de barras no verso do cartucho.
comprovantes de empréstimo Crédito: Mauro Berimbau.

e devolucao. Ele
funciona muitissimo
bem, porém,
somente foi entregue
apos a inauguragdao
da Zeta. Depois da
instalacao no PC,
precisei ficar por
horas e horas, por
dias na verdade,
cadastrando cada
um dos jogos que
compramos, afinal,

o software nao
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adivinhava o que possuiamos
em estoque!

Em termos de jogos,
naquela altura ja haviamos
comprado bastante coisa:
cartuchos de Master
System, Mega Drive e
Super NES, CDs de Saturn
e de PlayStation (originais
paralocagdo externa,
piratas para locacdo
interna, precisavamos
de variedade), e os
consoles propriamente
ditos, que operariam
dentro dos gabinetes: dois Super NES,
um Saturn e trés PlayStation. Enquanto
aprontavamos tudo, recebi um telefonema
do fornecedor da Rua Celso Garcia, ele dizia tampouco a inica locadora
que havia chegado uma grande novidade do pedaco, longe disso, mas
em primeiramdo, umconsolelancadko SRR | teriamos, no dia da abertura,
no Japao fazia poucos meses. “Vocé o videogame de tltima
precisa ver, se tiver esse aparelho na geracdo ligado a nossa TV
sua locadora, sera um baita sucesso enorme! Eba!

e chamariz”, disse ele. Visitei-o Bem, ja que toquei no
no dia seguinte e, em meio a um assunto “concorréncia”,
monte de CDs de PlayStation, existiam algumas locadoras
controles e consoles da Sony, bem préximas, a Podium Games (que

1a estava o mistério: o novo ficava na Rua Heitor Peixoto, travessa da
Nintendo 64. “Saiu no Japao e eu Av. Lins), a Hornet Games, a Rua Teodureto
ja tenho, estou vendendo!”, disse Souto no Cambuci, e outras menores que
0 rapaz enquanto gesticulava.
Prontamente, ele encaixou no
videogame um cartucho em cuja
etiqueta havia o Mario, ligou o
aparelho (saido de uma caixa
vistosa e, claro, com escritos em
japonés) e ficamos boquiabertos:
orosto do Mario em 3D, enorme,
dancava pela tela em cores e
efeitos. O rapaz iniciou a partida e,
estupefatos, acompanhamos o surgimento
de um mundo tridimensional, o desenrolar

de Super Mario 64 a nossa frente. Os graficos
eram incriveis, o 3D parecia mais bonito e
convincente em comparagao aos poucos
jogos que vi no PlayStation. Incrivel! Nao
demorou para que juntassemos A e B: se
ligassemos o novo console de 64 bits (que
pouco depois viria a ser lancado nos Estados
Unidos) ao televisor de retroprojecao e,
conforme a UZ Games fazia, a tela ficasse
virada para a entrada da Zeta
Games... Wow. “Um baita
chamariz”, como previu o
rapaz! Resumo da 6pera: sai
de 1a com a caixa em japonés
debaixo do braco e com

dois jogos: Super Mario 64

e Pilot Wings. Nao éramos

0s pioneiros do bairro nem

i Drive.
Caixa do Mega
Crédito: Pedro |vo Prates.
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mais atuavam como

videolocadoras, quase

nao ofereciam jogos,
caso da FireFox e da
Fellow. A Podium e a
Hornet tinham histéria,
contavam com acervos
maiores e ficavam perto
o bastante da Zeta para
que a criancada, a pé,
fosse “pulando” de uma
em uma, isto é, visitasse
todas numa tacada sé. A
competicao seria feroz, mas
aboa localizacdo, em uma
via principal e movimentada,
era vantagem notoéria da

nossa. Sorrateiramente,

pesquisamos os precos deles para que, de
maneira 6bvia, instituissemos os valores que
seriam praticados por nés. Abaixo, a tabela
demonstrativa:

|0CACOES (DIARIAL:

PLAVSTATION=R$ 330
SATURN = R§ 3,30
SUPER NES =R$ 230
MEGA DRIVE = RS 230
MASTER SYSTEM = RS 200
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Locacdo interna (chamavamos
de “Jogo por Tempo”). Valor da
hora, mas também faziamos meia:

Depois de tantos
preparativos, ou seja, firma
aberta e com a papelada em dia,
loja pintada e limpa, lampadas
novas instaladas, mesas de
jogo nos lugares - com os
videogames dentro de cada
uma - e com os respectivos
timers funcionando, vitrines
limpas e decoradas com
mercadorias, expositores de
metal instalados e recheados
de caixas de cartuchos e CDs
amostra, estoque devidamente O antigo provador ge i

q P S “Al q ; oupas viro
catalogado e disponivel (curiosidade: Moxarifado”. Crédito; Marcys Cl)lanr?:tsto
usamos o provador da antiga loja de :
roupas como repositorio do acervo
paralocacio, nés o apelidamos de
“Almoxarifado”), telefone ligado e
funcionando (ndo existia celular,
muito menos WhatsApp, ea
nossa linha telefénica, como citei
anteriormente, era alugada),
sistema de alarme instalado e
testado... Tudo tinindo!

As vitrines reaproveitadas da Redoma Boutique, agora
cheias de games. Crédito: Marcus Garrett.

Erahorade abrir!




Finalmente!

brimos a Zeta

Bazar e Locagoes

de Videogames

Ltda., “Zeta Games”
para os intimos, em um dia
de semana, provavelmente
numa quarta ou quinta-feira
de agosto de 1996. Eu quase ia
me esquecendo, mas Papai quis
nos ajudar, ele cuidaria da parte
do Caixa, cobraria dos clientes
e faria tanto a abertura quanto
o fechamento do “movimento”,
tudo em papel, pois nio tinhamos
um programa que controlasse
o fluxo. Nos primeiros dias ndo
houve tantos clientes, mas
logo a novidade se espalhou
entre a molecada como fogo
em capim seco. A TV enorme
cumpria o papel de chamar
a atencdo dos transeuntes,
até as pessoas que viajavam
nos 6nibus, que subiam e
desciam a Lins, esticavam
0 pescoco para olhar a
cabecona tridimensional do
encanador italiano! A locacao
interna, o “Jogo por Tempo”,
foi um sucesso imediato,
ameninada as vezes
precisava ficar na espera
para que vagasse uma
das mesas. Todo mundo
queria jogar PlayStation!
Como mencionei, o acervo
de jogos do console da
Sony era composto de
CDs piratas, tornava-se
impossivel ter variedade e quantidade
apenas com titulos originais, sendo assim,

A BRINCADEIRA

k COMECAVA

A Cabegon
aem 3D do Marj
mari = O era um baj
chamariz| Crédito: Marcus Garrrae; baita
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tinhamos um fichario em que
enfidvamos as capas dos jogos em
saquinhos plasticos para que a
meninada pudesse escolhé-los -
Se a pessoa jogasse por uma hora,
podia trocar de jogo por até trés
vezes; se jogasse meia, duas
vezes. A receptividade foi tdo
grande que, quase de imediato,
encomendamos duas mesas
adicionais e buscamos, para
afelicidade do tal Wagner,
mais televisores na G.
Aronson. Basta dizer que
o faturamento da locacao
interna pagava os aluguéis
doimével e do telefone,
o, era e ainda sobrava dinheiro.
0 “Jogo PO Té:r‘:en. “Uma hora namesa 2!", “meia
hora na 6!", “falta muito para acabar na 5?"".
Este era o dia a dia do saldo de
jogos.

Nos primeiros dias também
comec¢amos a cadastrar os
clientes que queriam alugar
jogos, leva-los para casa.

O processo era simples: 0
interessado preenchia uma
ficha, lia as regras e a assinava,
mas precisava indicar ao menos
uma referéncia pessoal a quem
ligariamos para averiguar se o
cliente era conhecido da pessoa
em questao, geralmente o pai,
irmdo ou familiar. Nao me lembro
ao certo, mas creio que pediamos
comprovante de endereco em
nome da pessoa, tudo por motivos
—— de seguranca nossa. Aprovado o
cadastro, guardavamos a ficha em
uma caixa e o cliente estava apto
aalugar. Anotavamos o titulo do
jogo e arespectiva data de devolucdo no

20 internds s
Locagdo ;“ 4 dito: Marc¥
e
um SU

so! Cre
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talao de papel, e a pessoa o assinava, ficando
com a copia “carbonada”. Visio que os clie
Em menos de um més, entravam. Crégi,
acredito que o Marcelo tenha
entregue o software, entao,
bastava efetuar o cadastro
diretamente no programa e
pronto. O processo, a partir
de entdo automatizado,
mostrou-se muito melhor
e pratico principalmente
para controlar os jogos em
atraso, pois gerava uma série
de relatérios pertinentes.
Sobrou para mim: tive de
“passar a limpo” todos
os cadastros antigos, em
papel, digitando-os no
computador...
Nem tudo eram flores,
os cadastros davam
briga de vez em quando.
Alguns clientes nao
queriam, nem por reza brava, indicar
referéncias pessoais, achavam aquilo “um
absurdo”: “Como!? Vou incomodar meu
irmao por causa de cartucho de videogame?:.
“Minha cunhada esta dormindo agora, nao
vou telefonar para ela!”. “Meu tio foi levar
minha avo ao caraté, nao pode atendéwl...
e coisas do tipo. Até que, certo dia, o
negobcio quase azedou mesmo: um cliente
estrangeiro, acho que argentino 6wehileno,
rasgou a ficha de inscricao na cara de Papai,
dizendo algo do tipo: “nao tenho ninguém
para indicar, toma essa m%$#&@‘pao
que o Seu Gilberto, praticante de Boxe na
juventude, prontamente fechou o punho.e
ja se preparava para golpea-lo na cara - nao
fosse Mauricio, veloz como um guepardo,
a apaziguar a situacdo! No fim, o “gringo’
se mostrou um bom cliente de locaca®.
Va entender! A verdade: por maisCuidado

ntes tinham logo que
0: Marcus Garrett,
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que tomassemos, gente
mal-intencionada lesou a
locadora em mais de uma
oportunidade. Chegavam
sorridentes, forneciam dados
falsos, locavam e sumiam...
Alugavamos até trés jogos
para cada pessoa, 0 nimero
maximo, e pagava-se uma
diaria de acordo com o tipo de
videogame. Os cartuchos do
Master System eram os mais
baratos, seguidos dos jogos para
Mega Drive e Super NES. Os CDs de
PlayStation (originais) e de Saturn
(a grande maioria da Tec Toy),
juntamente com os cartuchos do
Nintendo 64, eram 0s mais caros.
Em relacdo ao Master System, com
o tempo tivemos clientes assiduos
0s quais diziam que a Zeta era
uma das tnicas locadoras com
jogos para o sistema em catalogo.
Tinhamos diversos clientes
fiéis além dos donos do Master
System, havia gente que vinha
até de outros bairros: diziam
gostar do atendimento e da
variedade - principalmente
dos jogos do Nintendo 64,
sistema que, com o tempo,
viraria o carro-chefe da
Zeta, o diferencial frente a

alugados, mas percebemos rapidamente que
isso desagradava os clientes, eles queriam
poder alugar na sexta e devolver diretamente
na segunda, logo, fizemos a alteracao. O
domingo, cujo movimento variava de
mediano para ruim, servia a quem quisesse
jogar no local ou comprar algo de tltima
hora. Em relacio as folgas, combinamos
assim: Mauricio folgaria aos domingos, pois
era casado e tinha uma filha pequena, e
dro Ivo eu e Papai folgariamos as segundas.
Tenho de confessar a vocés: folgar as
segundas-feiras era péssimo, meus
amigos estavam no trabalho e quase
nunca eu conseguia combinar algo
com eles. Apesar de tudo, trabalhar
na Zeta era divertido, delicioso e
nao enjoava!
Posso dizer que era curioso
ver a reacao das criancas e
dos adolescentes quando um
lancamento chegava ou quando
um cartucho muito esperado,
que vivia alugado, ficava
disponivel. O brilho nos olhos, a
alegria pura e simples de quem
nao tinha preocupacgdo alguma na vida além
de escolher com qual jogo brincar a
seguir, contagiava, inebriava. Eu
lembrava da minha infancia: época
em que, tendo alugado o inédito
Decathlon em 1984, descobri aquele
classico da Activision no Atari 2600.
CONCOITéNcia. Eu observava os pais e as criancas,
Nossa locadora ficava e s ; o carinho com que a mae dava um
aberta os sete dias da B T jogo de presente ao filho, o sorriso
semana, acredito que " - . espontaneo, os risos faceis... Mamae

Master Syste™: P
fiel vinh d
crédito: Pe
prates/

das 8h30 da manha ou havia falecido recentemente, minha
9h até por volta de 20h, ligacdo com ela era muito forte e eu
20h30. Inicialmente, ainda estava em luto. A alegria das
computavamos os . pessoas que visitavam a Zeta era como
domingos como data g:;:::z B4: carro-chefe da zeta o uma injecao de animo, um reviver de
de devolugio dos jogos Crédie, P'efs:zr;clal em relagao 3 concofrsé'nir;: tempos passados, felizes. Claro que

© Prates/CLUB 16-BIT.
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passavamos alguns apertos, havia brigas
homeéricas entre pais e filhos, birras, crianca
se jogando no chao, meninos mal-educados,
tinha de tudo! Ainda assim, eu saboreava
aqueles momentos com um ar de “ja vi isso
ha muito tempo”.

O tépico “encrencas”, alias, traz
muitas histérias engracadas... Eramos
constantemente visitados por criangas
pobres, humildes, que ndo chegavam a
ser moradoras de rua, mas careciam de
cuidados 6bvios, de asseio e atencao.
Elas chegavam e “espantavam” os demais
clientes, que reclamavam do mau cheiro

preservar a propria satide. Contudo, meu
pai, que ndo era nada sutil, pegava o spray de
“Bom Ar” e saia borrifando o perfume, sem
nenhuma ceriménia, pelo saldo de jogo. As
vezes borrifava, na cara dura, praticamente
sobre os meninos: “Vao tomar banho e
voltem depois!”, palavras “carinhosas” do
Seu Gilberto! Eu ficava com pena, crianca
é crianca, pobres ou ricos, eles tém
vontades, desejos, aspiracoes e sonhos
como qualquer uma. A gente também
ndo permitia que a molecada entrasse
sem camiseta, podiam espernear, brigar,
xingar... Nao podia! Lembro de um
menino, ele devia ter uns 8 ou 10 anos

particulares, na regido. A locadora
era o ponto de encontro, eles
saiam do colégio - os alunos do
COPI (hoje FIAP), bem proximo,
visitavam quase todos os dias - e
la iam para bater papo, jogar e
conhecer as novidades. “Vocé
ndo esta matando aula, né?".
“Seu pai sabe que esta aqui?”,
sempre perguntavamos. “Nao,
tio, ndo estou em horario de aula,
meu pai sabe”... A coisa ia assim
até que, certo dia, algum pai ou
alguma mae fez uma dentincia e
0 Juizado de Menores apareceu.

e do comportamento duvidoso. Eu pedia,
com respeito e educacao, que procurassem SZL’T GA”’;; 3
se comportar, que se lavassem e tivessem abusava dele!

deidade, que, apos ser convidado a Posso dizer que foi um “Deus
deixar a Zeta por estar sem, regressou  nos acuda”, os agentes chegaram

mais cuidado com a higiene - para o bem
delas - até mesmo para
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passados 15 minutos com... um saco
de lixo enfiado, com direito aos
furos na cabeca e nos bracos, como
se fosse uma camiseta! “Pronto,
tio, ndo estou mais pelado”. O
funcionamento da mente de uma
crianca é algo magico...
Conforme citei, a Zeta era
muito bem localizada, ficava
numa avenida movimentada
do bairro do Cambuci, e havia
varias escolas, publicas e

bradando em voz alta e queriam
“ver o fliperama”, pediam

as criangas que mostrassem

os respectivos documentos,
perguntando também, é claro, se
matavam aula. Numa expressao
muito usada atualmente, eles
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chegaram “tocando o terror”. Eu estava de
folga no dia, era uma segunda, mas soube
da histoéria pela boca do Mauricio. A situagcao
s6 se acalmava quando mostravamos aos
agentes que os jogos eram de consoles
domésticos, aparelhos que qualquer um
tinha em casa, e que as criancas compravam
a hora, ndo havia fichas ou “sangria” de

"

dinheiro, ndo se tratava de um “jogo de azar”.

Somente entdo, ja mais calmos, pediam para
que tomdssemos cuidado com o horario de
aula, que as criangas ndo podiam faltar etc.
Ufa! Essa inspecdo dos agentes aconteceu
mais de uma vez - e era sempre a mesma
coisa: criancas em panico, desespero,
choradeira, RG para la e para ca, videogames
sendo mostrados e agentes indo embora. A
memoria pode pregar pecas,
Mauricio acha que chegou
até air ao Juizado para
conversar com fiscais ou
algum outro profissional,
mas sem prejuizo

uta

para a Zeta.

O servico mais procurado da locadora
era, sem duvida, alocacio interna. As sextas
(apos o colégio) e aos sabados o saldo ficava
literalmente abarrotado. Filas de espera
eram comuns, anotavamos em um caderno
os nomes de cada um e o tempo de jogo
desejado, a lista ndao parava de crescer, as
cadeiras mal tinham tempo de esfriar e ja
havia novos meninos sobre elas - e meninas
(uma parcela pequena de garotas jogadoras,
é claro, que também gostavam de jogar). Os
titulos mais procurados eram geralmente
os de luta, os de corrida e os de futebol,
ocasionalmente aparecia um simulador de
Voo ou uma aventura. Um jogo, contudo, foi
coroado como o campeao dos campedes na
Zeta Games: Street Fighter Zero 2! Uma das
continuacdes da famosa série de jogos de
luta, ele foi lancado (em arcade) no Japao
pela Capcom em 1996, sendo a sequéncia
de Street Fighter Alpha: Warrior's Dreams

com golpes adicionais e novos movimentos.

Sucesso!

Quando ele chegou,
inicialmente para o PlayStation,
mas logo sucedido pelo Saturn
e um pouco depois pelo
Super NES, a garotada ficou
alucinada. As costumeiras filas
aos sabados aumentaram, os
meninos jogavam uns contra os
outros e berravam, gritavam, s6
faltavam subir nas mesas e dar
golpes reais nos demais, uma
loucura! Uma cena nao sai da
minha memoria: todas as mesas
de jogo da Zeta com o bendito
Zero 2 em funcionamento
simultaneamente. Incrivel! Nao
sei como a molecada nio enjoava
daquilo, mas logo tomamos
proveito da popularidade e
organizamos um torneio cujo
primeiro prémio era nada menos
que um Nintendo 64. Conforme
a expressao: “Estavamos
podendo!”.



Ainda sobre o Street Fighter Zero 2,
era engracado escutar as expressoes dos
meninos, que procuravam repetir os nomes
dos golpes em inglés, muitos dos quais
um tanto ininteligiveis. Surgiam pérolas
como “Tiger Robocop” (em vez de “Tiger
Uppercut”) e “Papai Freddy Krueger”

AN AGAT)
- DEL E KEN) TIGER UPPERCUT 5
RY
HADOUKEN (
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(no lugar de “Tatsumaki Senpuu
Kyaku"). No box em destaque, copiei
o texto de um férum, ele ilustra as
prontncias em questdo, cada uma
mais esdriixula que a outra!

Além de Street Fighter, variados
titulos fizeram sucesso. Mortal
Kombat Trilogy (chamado de
“Triléng!") foi bastante procurado
quando saiu, Battle Arena Toshinden

e Virtua Fighter, ambos de luta
em 3D, idem. Logo

PlayStation|i®

i

e

chegaram os da Mortal Kombat
el eascles Trilogy: também
) popular quando
X-Men, favoritos chegou (ao lado) e
entre os aficionados. IL‘: dNoief‘l\f,‘;:ifg:‘*d'
Do género corrida e (abaixo).
de carros em geral, . )
os destaques iam
para a série The Need
for Speed, Driver
(perseguicao policial),
Top Gear 3000 e Gran

Turismo. Resident Evil,

Donkey Kong Country e Tony Hawk Pro

Skater eram igualmente populares. Outra
unanimidade da qual ndo podemos nos
esquecer é Campeonato Brasileiro/
Futebol Brasileiro, uma versao
“nacionalizada” do International

3000, classico
do Super NES

(acima) e o
“queridinho”
- Donkey Kong
Muitos sustos e arrepios Country (ao
em Resident Evil.

lado).
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Superstar Soccer da
Konami, um dos cartuchos
pioneiros no quesito
“simulacdo” e com visual
ao estilo que, de forma
ainda rastica, lembra
os da atualidade. Ele
virou febre porque,
além de 6tima jogabilidade,
trazia times brasileiros e narracao “quase”
em portugués - segundo a lenda, feita no

digamos, “pitorescas”, gente que falava
sozinha e gesticulava muito enquanto
jogava, nada preocupante desde que nao
incomodassem os demais. Lembro-me de
um rapaz, ele devia ter uns 30 ou 35 anos,
que sempre queria brincar com o Formula
1do PlayStation. O detalhe é que vinha
“armado” com bloco de papel, caneta,
revistas, ou seja, chegava equipado para
que tomasse nota dos tempos que fazia
em cada pista, da velocidade maxima,

Otant =
t—"\ T —— "o
I—Q-'.—El‘r::-;"rm'. Cally o

I 1t pdEY o,
S arna gy

. Osaldo ge
Jogos da Zeta
No auge: 8
Mmesas arcade,
um fliperama
reale ym
“carrinho"
com Cruyjs’
USA. Crédito
Marcys
Garrett,
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Paraguai (“graande djugada!”, “qui
lindo!”, “foorte bombaa!”). No ano
seguinte, lancaram o Ronaldinho
Soccer 97... Quanta criatividade!
No geral os clientes se
comportavam quando havia
algum mal-entendido ou
desavenca - até mesmo meninos
chatos e “pirracentos”. Uma
leve bronca era o suficiente
para que a ordem voltasse.
Se bem me lembro, nunca
expulsamos alguém ou algo
parecido, sempre reinou, apesar
das broncas homéricas dadas
pelo meu pai ou justamente
por causa delas, a paz. As
vezes apareciam pessoas,

recordes etc, tudo sob um ar sério e
convicto. Acho que o Ayrton Senna
estava ali e eu ndo percebia! Com o
tempo e a popularidade da locacao
interna, chegamos a ter oito mesas,
posteriormente adquirimos também
um gabinete de carro, feito de
madeira com pedais e cimbio de
metal, e equipado com o jogo Cruis’n
USA (rodando em um Nintendo 64).
Uma maquina de fliperama antiga (sem
fichas, cobravamos por hora), que veio
com o Knights of the Round, mas que
logo substituimos por Double Dragon,
completava o “time”. Outra
imagem que esta em minha
mente e que ilustra a procura
por nosso estabelecimento:
criancas esperando, sentadas
a porta, pela abertura
dalocadora as 8h30 da
manha. Quanta vontade
de jogar!

Alocacio externa
era igualmente um
sucesso. Como a Zeta

Recibos de
locagdo externa,

era um pouco mais muito procurada
nova em relacio as sextas-feiras.
N R Q Crédito: Marcus
d concorrencia, Garrett.
decidimo-nos

por transformar

o Nintendo

a Locadora nos Anos 90



Seu Gilberto e o GoldenEye do N64

Por André Forte

Analisar os jogos de N64 hoje e néo rir
das texturas de fotos dos atores coladas
porcamente nos poligonos é uma tarefa
bem dificil, mas, para a época, nenhuma
pessoa em sa consciéncia ndo se espantaria
com o visual do game em seu langamento
para o N64, certo?

Nao para o Seu Gilberto. Daquele
jeito “sincerao”, ele apontou para o teldo
instalado no meio da loja que rodava
o game e soltou: “N&o sei o que essa
molecada vé nessa coisa. Tudo quadrado,
com a mesma cara...”.

Bem, ndo da pra dizer que ele estava
errado.

64 no carro-chefe, ja que perdiamos das
demais em quantidade de jogos de outras
plataformas prévias. Compravamos quase
todos os lancamentos do 64, chegamos a
ter, se a memoria nio falha, mais de 200
cartuchos para o sistema. Um dos favoritos
era o GoldenEye 007, game tridimensional
em primeira pessoa baseado no filme
homonimo. Possuiamos mais de 10 cépias do
cartucho - e todos acabavam alugados entre
a sexta e o sabado, até o Mauricio o colocava
para jogar na TV de retroprojecao quando
sobraval

Esperar pela sexta-feira era gostoso, eu
adorava a antecipacdo, bastava dar a hora de
saida dos colégios ou o horario do almoco
€ 0S Meninos comegavam a aparecer na
Zeta como se fossem pipocas estourando
numa panela quente! Conforme mencionei
na introducdo, comprar estava fora de

GoldenEye 007: um dos
favoritos do Nintendo 64.
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cogitacdo para a maioria
dos moleques, nao
havia outro meio

para conhecer um
lancamento, o jeito era
dar a sorte de alugar

o cartucho assim

acre®]
lechegassea NI
que ele chegasse a l H," ,

prateleira. As criancas >

disputavam essa Lacres: protecdo contra os “espertinhos”,

chance, levavam isso a sério! Crédito: Mauro Berimbau,

Como nao havia YouTube ‘
para conferir um video de ]

gameplay, elas s6 podiam
sonhar e usar a imaginacao
até que a espera acabasse e —
voltassem para casa com o titulo
tdo desejado. Tempos dificeis...

A experiéncia s6 ndo era
melhor e mais completa porque
as embalagens originais eram
cortadas e retirdvamos os manuais.
O cartucho era entregue ao cliente
em uma caixa de plastico padrdao
comum as locadoras. Outro detalhe ) m
fundamental era selar os cartuchos i m 4 i
com os infames lacres, colocavamos ? :
dois em cada sobre os orificios dos
parafusos - e ainda ddvamos um

visto em ambos com uma p—

e 3 aa
caneta dourada. Isso era o André Forte: personific ;Z?‘Zus Garrett.
necessario por causa dos juvenil. Crédito:

“espertinhos”, gente que
abria o cartucho e trocava
aplaca interna ou por uma
pirata ou por uma de outro
jogo qualquer; coisa que
seria descoberta quando

Mawf’ Berimpbay,
Jogando no

X gabineted
Carrinho, Crédito?

Marcys Garrett.




o proximo cliente o locasse.
Alugavamos bastantes jogos de
Nintendo 64 e de Super NES,
mas também um bom niimero
de Mega Drive e Saturn. Locagoes
de CD originais de PlayStation
praticamente inexistiam, e os
cartuchos de Master System,
como informado, tinham um
publico fiel, mas limitado.
Acabei fazendo amizade
com muitos dos meninos que
frequentavam a loja, amizades
que extrapolavam as paredes da
locadora e faziam com que nos
encontrassemos fora dali para

jogar e bater papo. Dois casos sdo notoérios e
de destaque: Mauro Berimbau e André Forte.
Com o primeiro, tive uma ligacao afetiva
quase imediata, sentia como se ele fosse o

irmdo mais novo que nao tive: partilhdvamos

0s mesmos gostos em uma série de coisas,
filmes, musicas, livros... Era impressionante.
Afinidade inata! O segundo também era

um garoto nota 10, educado, divertido,
brincalhdo e amigo... André Forte. Eu estava
sempre a espera de que aparecessem, pois
aprendi muito com eles e com as dicas de

lancamentos e de jogos que valiam a pena ser

adquiridos, ambos estavam sempre ligados
as novidades. O Mauro ajudava bastante
a gente e chegou até a trabalhar conosco

Marcus e seu pezinho no Jornalismo

Por André Forte

o h“-"‘

§
&
:
'

U B ¥ SRR PR

A Zeta Games era também um local
para acumular habilidades sobre games.
O nerd cabeludo, o tal do Garrett, virou
certa vez para mim, e, ao apontar para o
Mario 64 que rodava no teldo, me disse:
“Olha, eu ndo sei onde isso vai parar, mas
para mim isso é apenas o estopim para os
graficos realistas nos videogames”. Papos
como esses permeavam boa parte das
minhas visitas a locadora. Eu aprendia a
cada dia e me interessava em entender
mais sobre o mercado de games e fatos
histéricos ndo tao divertidos, como a
Reserva de Mercado que ocorreu no Brasil
da ditadura militar.

Ironia do destino, com o fim da Zeta o
Marcus pegou gosto pela escrita e, meio
que ao mesmo tempo, ele me ajudou nas
primeiras oportunidades de mostrar meu

oficialmente, mais sobre isto adiante. O
mais legal, contudo, foi testemunhar o
crescimento dos dois, vé-los se transformar,
com o passar dos anos, de garotos em
homens. O André Forte se transformou em
jornalista de games e criou o site Kapoow!,
0 Mauro Berimbau é professor da ESPM -
Escola Superior de Propaganda e Marketing,
faz doutorado na area e se especializou em
games digitais e Advergames. Ha 22 anos
eram moleques, meus clientes!

Além da molecada, tivemos um ptiblico
diferente na Zeta. Havia um quartel do
exército no bairro do Cambuci, acho que
ainda existe, e os soldados apareciam
fardados na locadora. Quase sempre

trabalho enquanto
ainda estava cursando
Jornalismo, chegando

p Mesa diferente
até a me acompanhar que usavamos
no inicio de minha no “Game

. . Aniversario -
carreira na EGM Brasil Crédito: Marcus
ao dividir autoria de Garrett.

textos e entrevistas
inesqueciveis.

E ndo é que ele
estava certo? Hoje
os graficos estao
ainda melhores,
com efeitos de luz e
sombra extremamente
realistas jamais
imaginaveis no N64.
E hoje ele ja acumula
quatro obras literarias
imperdiveis e até um
documentario sobre o
tema.

acompanhados de um superior,
um sargento ou tenente,
apareciam em busca das
novidades. Vé-los adentrar a loja
devidamente paramentados,
desejando alugar jogos de Saturn,
era divertido. Sempre que via o
superior, eu batia continéncia, ao
que ele respondia: “Ndo precisa
fazer isso, filho!". Certa vez,
perguntei a um dos soldados
rasos: “Onde vocés jogam? No
quartel mesmo?”. “Sim, tem uma
salinha 1a em que a gente deixa o
videogame ligado”, respondeu o
recruta. Veio a minha mente, de
imediato, aimagem do Sargento
Tainha, antigo personagem
dos gibis do Recruta Zero,
esmagando tudo com o0s pés,
de raiva, como costumava fazer
quando o Zero aprontava alguma
ou era desobediente.

Calma! Tem mais! Dois
integrantes do grupo de
Heavy Metal “Tropa de Shock”
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alugavam jogos da gente, salvo engano,
Marcio, o baterista, um rapaz bem alto,
magro e sempre vestido com roupas de
couro, e o vocalista, o Don, um jovem
muito falante e comunicativo. Ambos
moravam perto da locadora, eram
extremamente educados e simpéticos. O
vocalista contava “causos” a respeito de
shows e de viagens para outros paises,
eu e 0 Mauro chegamos até a ganhar ou
comprar, ndo me lembro, um dos CD do
grupo devidamente autografado: “Angels of
Eternity”. Muito legal!

Voltando aos servicos, outro que
plagiamos de locadoras concorrentes foi
0 “Game Aniversario”. A coisa funcionava
assim: iamos a festa da crianga e levavamos
duas mesas diferentes das que usavamos
na Zeta (compradas especialmente para
isso de outro fornecedor), elas seguiam
equipadas com dois videogames e dois

i edi
Brasil. Cre
ic: licenga da Nintendo para o
playtronic:
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televisores. A duracdo de cada
festa era, geralmente, de quatro
horas. Contratavamos também
um monitor, geralmente algum
garoto que frequentava aloja,
para que ele tomasse conta

do equipamento, trocasse

0s jogos, explicasse como

A Tec Toy estava no auge a época
da Zeta. Crédito: Tectoy.

joga-los etc. Quando o evento
acabava, empacotavamos tudo
e levavamos de volta a Zeta.

A gente se cansava bastante,

0s aniversarios aconteciam a
noite e depois de um dia de
trabalho normal. Certa vez,
durante a desmontagem apoés a
festa, alguém colocou uma das
TVs sobre a extremidade da
cacamba da picape do Mauricio,
ela escorregou e caiu! Vimos

o desenrolar do desastre em
camera lenta, porém, ndo deu
tempo de fazer nada, de salvar
apobre TV. O curioso é que,
mesmo com o gabinete plastico
rachado e quebrado, ela ainda
funcionava. Nao se fazem mais
aparelhos assim!

As vendas eram 0 nosso ponto
fraco, apesar das vitrines cheias
de produtos, os videogames,
principalmente os nacionais da
Tec Toy e da Playtronic, eram
caros para os padroes da época.
Vendiamos, é claro, mas pouco
em comparacao a renda gerada
pelos demais servicos. Na época
aceitdvamos cheques, ja que

muito pouca gente trabalhava com cartdo de
crédito ou andava com dinheiro na carteira.
Aceitdvamos cartdo também, porém,

‘ nao era um processo eletronico,

era preciso pegar um talondrio de

papel e inseri-lo numa maquineta

plastica, encaixar o cartdo do cliente

em uma parte especifica do conjunto

e, segurando firme, deslizar uma

superficie da maquineta sobre o cartdo

e, consequentemente, o papel. A

informacao ficava impressa no “boleto”,
contudo, antes era necessario telefonar a
operadora para que ela autorizasse a operacao.
Ufa! Em relacio aos cheques, contratamos
um servico telefénico para que pudéssemos
“consulta-los” (em realidade, verificar se o
cliente ndo havia dado cheques sem fundo na
praca), bastava ligar para uma central, passar
certas informacdes e, em instantes, vinha
aresposta - quase sempre positiva. Eraum
tanto constrangedor, afinal, a pessoa esperava
anossa frente.

Quase ia me esquecendo, tivemos
assisténcia técnica! O amigao Daniel, o
mesmo dos timers, ia a Zeta aos sabados
e executava alguns servicos, sendo que o
principal era o desbloqueio do PlayStation
e, em menor escala, o desbloqueio e 0
chaveamento do Saturn. Um chip especial
era soldado a alguns pontos da placa e
afixado nela com cuidado, um processo
simples, rapido e que dava pouco trabalho.
As vezes era necessario regular ou alinhar o
canhio de leitura a laser do aparelho. Outros
servicos necessarios: transcodificar consoles,
arrumar cabos e controles com mau contato.
Quando defeitos complexos apareciam e
demandavam maior cuidado ou pecas que
nao tinhamos, levavamos o que quer que
fosse a outra assisténcia na cidade (jeito
paulistano de se referir ao centro) em um
esquema de parceria.
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O movimento do primeiro Natal foi

incrivel, somados todos os servicos e,

claro, as vendas, tivemos a certeza de que
haviamos escolhido o negécio certo! Logo
cedo, na véspera de Natal, vendemos um
Nintendo 64 da Playtronic para um bom
cliente de locagoes, ele chegou um tanto
desesperado e queria o videogame de
qualquer jeito, pois presentearia o filho com
o console. Via-se o prentincio de um 24 de
dezembro bem movimentado e de 6timas
vendas, permanecemos na Zeta até por
volta de 20h30, uma vez que os clientes nao
paravam de chegar. Por fim, encerramos o
dia e fomos curtir o nosso Natal - 0 segundo
sem minha mae. Achavamos que “ficariamos
ricos"... era um sonho natalino! Cerca de dois
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ndo poderiamos estar
mais errados.. Antes,
porém, tenho mais
histérias a contar.
Aolado daZeta
havia uma docaria
famosa no bairro,
a Santa Clara, e eu
vivia I3, os doces e
os salgados eram
muito bons. Quando
Papai e eu nao
conseguiamos
almocar em casa, a
salvacdo da lavoura
era o “vizinho" e
suas coxinhas,
bolinhos de queijo

e bombas de

chocolate. Com o

tempo, contudo,

percebemos que

ameninada saia dalocadora

para comprar bebida ao lado,
Coca-Cola ou sucos, e Mauricio,
muito perspicaz, teve a ideia
de “transformar” a Santa Clara
eIm mais uma concorrente.
Explico: compramos uma
geladeira, provavelmente na G.
Aronson do Wagner novamente,
e passamos a vender bebidas.
Os meninos nao necessitavam
mais desgrudar os olhos do
PlayStation para que matassem
asede. De quebra, eu assaltava
a geladeira também porque
ninguém é de ferro!

Notando uma leve queda no
movimento, o Mauricio - sempre
ele! - bolou outro diferencial,
algo que chamamos de “Sécio

anos depois, constatamos:

Ouro”. Esse cliente pagava

um valor X por més, recebia

a carteirinha (simples, s6 de
farra) e tinha o direito de jogar
livremente, por quantas horas
quisesse, na propria locadora. Ele
também podia alugar mais jogos
e ficar com eles por mais tempo,
e tinha acesso privilegiado aos
lancamentos. Era uma espécie
de clube, uma maneira de
presentear os clientes um pouco
mais abastados, de segura-los na
Zeta e brigar com a concorréncia.
Nao me recordo, sinceramente,
se aideia foi eficaz, acho que
tivemos menos de cinco

socios do tipo Ouro e olhe la.
Inconscientemente, acredito que
estavamos percebendo a queda
no movimento, o comeco do
processo que descrevo mais a
frente...

Antes de encerrar este

longo capitulo, existe uma
histéria que envolve a enorme
TV de retroprojecao. Eu via,
diariamente, telas de jogos ali

Day NO teldo-

e
pipoca & \ndependenc

projetadas, mas sempre perguntei a mim
mesmo como seria a imagem, digamos, de
um filme, desenho ou série. Num sabado,
apo6s o expediente, peguei o aparelho

de videocassete de casa, juntei amigos e
clientes, alugamos “Independence Day”,
filme de 1996 que retrata uma invasao
alienigena ao estilo “Guerra dos Mundos”, e
realizamos a “Sessdo de Cinema Zeta Games”
com direito a pipoca, refrigerante e muita
diversdo. Com o som bem alto, aposto que
assustamos quem caminhasse na calcada em
frente a locadora. Uma experiéncia e tanto
anos antes do aparecimento dos televisores
de Plasma, LCD e LED!
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tempo foi
passando, novos
jogos lancados
e alugados,
titulos mais “maduros” que
demonstravam, de melhor
maneira, as capacidades
do Nintendo 64, tais como
Star Wars: Rogue Squadron
e The Legend of Zelda:
Ocarina of Time, cartuchos
estes que ndo paravam na
prateleira. Novas amizades
foram feitas, conheci uns
meninos “metaleiros” -
além do pessoal do Tropa
de Shock - que adoravam
musica e guitarra, cabeludos
que nio saiam da Zeta e
com 0s quais 0s assuntos pareciam nunca
esgotar: Van Halen, Iron Maiden, Joe upo e
Satriani, Yngwie Malmsteen, Helloweenn... i egrante? e
Outras festas com Game Aniversario eram  copa 9¢ Sh;;é. Crédite
contratadas, clientes que, contentes, ctientes 42
chamavam a gente uma pon
vez mais para alegrar o o ¢ R
menino aniversariante ‘f‘fﬁﬁ“ﬂ W"‘“"‘“““j ;
davez.
Desenrolava-se 0
dia a dia com o qual
estavamos acostumados:
pais, filhos, barulho,
corre-corre, telefone que
tocava, “chegou 0 jogo?”,
“quanto custa o controle do
PlayStation?”... Porém, nos
primeiros meses de 1998,
0 movimento comegou a
cair... inexplicavelmente... A
molecada foi sumindo do salao
de jogo, dalocacdo interna, as
locacbes externas diminuiam, o
telefone tocava menos e quase

\(ew“““m
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nao se realizavam vendas... Um crescendo
até que a coisa toda parecia ter estancado.
“Sera que apareceram mais concorrentes?”,
perguntava meu pai. “Deve ser algo
passageiro, vai melhorar”, dizia meu irmao.
Nao, Mauricio, ndo ia melhorar, s6 piorar,
viamos o preliidio do fim da chamada “Era
das Locadoras”, um fenémeno que, sem dé
nem piedade, fulminou todo mundo!

A pirataria de CDs de PlayStation, verdade
seja dita, foi um dos motivos importantes
para a derrocada daquele tipo de negécio. Ao
invés de alugar um jogo ou pagar para joga-lo
por uma hora ao preco de R$ 3,00,

0 menino ia com a mae a Rua Santa Efigénia
ou a Rua 25 de Mar¢o e comprava o mesmo -
pirata - por R$ 5,00, sendo que ndo precisaria
devolvé-lo jamais nem teria minutos
contados para que a partida acabasse. O jogo
era dele por miseros R$ 5,00! A pirataria
tomou um vulto incrivel, incontrolavel, e

as locadoras comecaram a quebrar, a falir.

Ha outros motivos, como a situa¢do ruim

do pais e salarios baixos, mas imagino

que este tenha sido o principal: a pirataria
“institucionalizada”.

Vendo a situacdo, meu irmao teve uma
conversa séria comigo e me orientou a
deixar o negocio e a procurar emprego,
pois temia o pior. Papai apoiou a ideia.
Mauricio ficaria s6 na Zeta, mas contrataria
N0SSso amigo e cliente, o Mauro, ja que ele
nao saia mesmo de 1a. A época, 0 amigo
Marcelo Jarretta convidou-me a trabalhar
na area de informatica e assim foi... A Zeta
Games, minha locadora querida, entrou no
que seria a fase final de existéncia. Além
do movimento fraco e que s6 fazia cair,
no segundo semestre de 1998 sofremos
uma tentativa de furto e, logo depois, um
assalto bem-sucedido. Na primeira tentativa
quatro homens entraram na loja, era o
finzinho de tarde de uma segunda-feira, dia
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movimentado em que varios
clientes saiam do trabalho e iam
a Zeta para devolver os jogos
alugados na sexta anterior.

Em meio a bagunca, um deles
tentava acessar o Almoxarifado
enquanto os demais ficavam
de olho no movimento e nas
pessoas. Para o azar do ladrao,
um dos clientes, um policial a
paisana com quem tinhamos
amizade (Alan, creio), percebeu
aacao dos bandidos enquanto
jogavana TV de retroprojecao,
rapidamente largou o controle,
sacou a arma e deu-lhes

voz de prisdo. A Policia foi
chamada, contudo, os ladrdes
se aproveitaram da grande
quantidade de clientes e de uma
bobeada do policial, e fugiram
antes mesmo que a viatura
chegasse, correram.

O roubo de fato, a tentativa
bem-sucedida, aconteceu assim:
meu irmao, tentando reverter o
fraco movimento, ficava até tarde
na Zeta Games, mantinha a loja
aberta mesmo com o cComeércio
em volta, isto &, lojas, docaria,
bancos, escritérios, todo fechado.
Resultado: ja quase 21h, dois
bandidos em uma moto entraram
no estabelecimento, anunciaram
0 assalto, renderam o Mauricio no
banheiro e limparam o estoque.
Levaram todos os cartuchos de
Nintendo 64 e mais algumas
coisas, parece que sabiam, de
antemado, onde estavam os itens
mais caros. Disseram-lhe, ainda,
que ficasse quietinho, pois
voltariam para “buscar o resto”.

FRA HORA
DE PARAR...



‘ ‘ auricio, chega, ndo da
mais, esse roubo foi um
sinal”, disse a0 meu irmao.
“E, chega, ndo adianta

mais insistir”, veio a resposta. Com tristeza
e sensacdo de derrota, como se tivéssemos
nadado por quase trés anos e morrido na
praia, tomamos a dolorosa decisdo: hora de
encerrar as atividades. Dividiriamos o que
restava do estoque e cada um faria o que
quisesse com as respectivas coisas. No meu
caso, vendi a minha parte, na forma de lote,
para a UZ Games.

Trés anos que literalmente voaram de tao
rapido que passaram!

Depois de tudo que testemunhei na
locadora, de tudo que vocés, caros leitores,
tiveram a chance de vivenciar nesta obra, eis
0 que mais valeu a pena em toda a histéria:
eu tive o prazer de testemunhar, em primeira
mado, o retrato de uma época gostosa em que
vi meninos, hoje homens bem-sucedidos, em
uma bela e ingénua fase da vida deles, um
periodo de inocéncia e sem preocupacoes
que, por ironia do destino, tive a sorte de
acompanhar. De certo modo, revivi minha
infancia, revisitei dias memoraveis em que,
na companhia de Papai, caminhdvamos até
a WarGames Video e alugavamos Atlantis,
Bank Heist, Flash Gordon e Decathlon para
0 Atari 2600 em 1984. O que significa a Zeta
Games para mim? E se eu tivesse de resumi-
la em uma palavra? Antes disso, dou voz a
duas pessoas que, como eu, fizeram dela
um lar. Numa longa conversa com o Mauro
Berimbau, via WhatsApp, eis o que meu
amigo revelou acerca da experiéncia que
teve:

“A Zeta Games é parte da minha histéria,
é parte de quem sou. Trabalhar com games,
como para qualquer adolescente, era um
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sonho. Nao existiam empresas
que desenvolviam games como
hoje, entao, trabalhar em uma
locadora era a inica forma

de se “trabalhar com jogos”.
Minha irmd, a Ménica, foi quem
descobriu a Zeta ao passar em
frente da loja, foi entdo que
decidi ir até 1a para conhecer.
De cliente, com o tempo,

virei funcionario, embora

meus pais nao concordassem
muito, eles preferiam que

eu estudasse, ja que eu “nao
precisava daquilo”. Mas eu
quis. Desempenhei uma série
de funcoées, atendia em balcao,
cobrava, emprestava e devolvia
jogos, punha games nas mesas
para que a molecada jogasse,
atendia telefone... As amizades
que fiz foi o mais importante.

O Marcus transformou a

minha vida, me afetou com o
carinho dele, apresentou coisas
legais, desenhos japoneses,
guitarristas, bandas de Rock,
coisas essenciais para a minha
vida até hoje. Por causa dessa
minha experiéncia, escolhi
estudar Propaganda e Marketing
na ESPM com énfase em jogos
digitais e tenho uma carreira
académica na area, faco
doutorado. Hoje recebo convites
para dar aulas e palestras,
participo de convencoes, tudo
um sonho para aquele Mauro

dos anos 1990... Lembrar da Zeta

Games e daquela época é uma
grande emocdo, cheguei onde
cheguei por causa do que la vivi.
Se aquele Mauro da Zeta Games

ZETA GAMES - Memérias de uma Locadora nos Anos 90

olhasse para o Mauro de hoje,
ele ficaria muito orgulhoso!”

Em outra conversa, desta
vez com meu irmao e socio, o
Mauricio, ele revelou:

“Abri a Zeta Games com vVocé
mais por uma coisa pratica,
ndo era tao ligado aos jogos -
embora eu gostasse de jogar
na TV grande que tivemos, eu
adorava o 007 do Nintendo 64.
No fundo, eu mais quis ajuda-lo
a fazer algo, a trabalhar, eu me
preocupava muito com vocé,
com seu futuro... E, claro, era
divertido, foi legal enquanto
durou”.

Bastante tempo transcorreu
desde o encerramento do nosso
negocio. Papai se foi, ndo esta
mais entre nos. Muita agua
rolou, varias coisas aconteceram
em minha vida: casei-me,
mudei-me de casa, passei em
um concurso publico e virei
servidor, tive uma filha, tornei-
me pesquisador e autor de livros
sobre o inicio da histéria dos
videogames no Brasil e lancei
um documentario sobre o
mesmo tema... Ufa!

Depois de 23 anos, o que
significa a Zeta Games para
mim? O mesmo que sempre
significou:

A
M

/A
DE
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APENDICEA

stas fotos foram tiradas no dia em que

encerramos, de fato, a Zeta Games.

Desmontavamos tudo e nos

preparavameos para esvaziar o
imoével para o proximo locatario. Alguns
queridos amigos, dois ou trés citados

nesta obra, ajudaram.

Lvisa® Mateos, .

Acima das nossas

. drigo D
. dré Forte, Ro

Daesa. p/ dif ’Ano cujo nome Me foge
pregos da e

’___,
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Mais um adeus ao saldo de jogos.

Da esq. p/ dir.: Daniel Ravazzi, Eu (atrés),.Mauricio Chiado,
André Forte, “Gamba” (agachado) e Rodrigo Mateos.

HOJE ESH ASSM.
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Sobre
o autor

O paulistano Marcus Vinicius Garrett
Chiado é bacharel em Comunicacio
Social - com habilitacdo em Radio e
TV - pela UMESP (Metodista) de Sdo
Bernardo do Campo e especialista
em Biblioteconomia pela FIJ (Rio
de Janeiro). E coeditor da revista
eletrénica “Jogos 80" desde
2004 e autor dos livros “1983:

O Ano dos Videogames no

Brasil” (2011) e “1984: A Febre

dos Videogames Continua”

(2012), bem como da segunda

edicdo de ambos em volume

tnico, “1983+1984: Quando os
Videogames Chegaram” (2017),

além do recém-lancado “Jogos
Eletrénicos & Eu: Cronicas de

um Passado Presente”. E roteirista,
produtor e diretor, em parceria

com a produtora ZeroQuatroMidia, do
documentario “1983: O Ano dos Videogames

no Brasil”, um longa-metragem - financiado via

crowdfunding - lancado em setembro de 2017 no MIS

(Museu da Imagem e do Som) em Sao Paulo. E colaborador frequente de revistas,
sites e jornais, tais como a OLD!Gamer, o Kapoow!, a WarpZone e a Tribuna de
Santos, para 0s quais escreveu artigos, ensaios e reviews.

SITE PESSOAL (LIVROS EM PDF GRATIS):
http://www.memoriadovideogame.com.br

DOCUMENTARIO
https://wwwyoutube.com/watch?v=BpYfeR7p8yw

REVISTA JOGOS 80
http://www.jogos80.com.br
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Em um passado distante, inexistiam grupos de
Facebook ou WhatsApp, faruns ou listas de
discussio por e-mail, as locadoras de
videogames se prestavam ao papel de “clube
social®, eram um verdadeiro ponto de
encontro em que a garotada tinha, com
exclusividade, a chance de conhecer os
langamentos que s6 viam em revistas. Batiam
papo, contavam e ouviam boatos, e trocavam
informagdes variadas sobre um universo Unico
e fascinante de pixels e sons. Com pregos
exorbitantes em produtos novos, alugarera a
palavra de ordem: alugar significava
variedade, quantidade e diversdo
praticamente sem fim. As criangas
aguardavam ansiosamente a sexta-feira, dia
sagrado de nove entre dez meninos, para
obter o “cdlice sagrado” da vez, o titulo dificil
que tode munde queria e ninguém possuia ou
havia sequer visto. Com este novo livro do
autor e pesquisador Marcus Garrett, abrem-se
Janelas para o passado, para meados dos anos
1690, para o... Mundo das locadoras!

Que tal dar uma espiada...? Beaslieira do 1SBN

g L]
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