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Linha Sinclair - TK 82, 83, 85, CP 288 e outros.
Curso de Basic voluse !

Tecria, exemplos e exercicios resolvidos, explanados em 1# aulas,
oferecendo uma abordagem simples e direta,

Dicas para adaptar programas de outras mdquinas para linka Sinclair.

Poderd ser usado por auto-didatas, ou come livro diddtico.

Curso de Basic volume 11
programagdo avangada

Tes como objetivo complesentar o livro Curso de Basic voluee 1.

Procura conduzir o usudrio, a construir sews priprios programas,
e nio se limita ser apenas um diciondrio de comandos e fungbes. Todos os
prograkas possuem o respectivo fluxograma e uma explicapdo comentada da sua
nontagea. E um livro didatica.

Un dos capitulos & dedicado a ensinar como desproteger programas da
linha Sinclair,

Linha Apple - todes os computadores compativeis com Apple & TK 2888,

77 Prograras para linha Apple

ftraves de JOBOS e FROGRAMAS EDUCATIVOS vocé sera induzide & pensar,
resolver problemas, e tomar conhecimento de como podera usar bem o computa-
dor, de forma sinplec e divertindo-se !



Programas Comerciais da linha Apple - V.1
para Pequena-Eapresa

Este livro tras a listagea completa dos programas como: Mala-direta,
Controle de estoque e Contas a receber e a pagar, indispenséveis & pequena-
empresa.

0 autor fez uma andlise minunciosa desses programas, com o objetive
ge dar oportunidade a voc® de aprender a programar, alés de orientar o pe-
queno empresdrio coso conduzir-se, na drea de inforedtica, de forma econ6-
mica.

Programas Comerciais da linha Apple - V.2
para Pequena-Enpresa

Este livro tras a listages coepleta dos prograsas coso: Utilitdrio
de Arquivos, Emissdo de Faturas/Duplicatas e Vendas a varejo, indispensd-
veis a pequena- empresa.

D autor fez uma andlise minunciosa desses programas, com o objetive
de dar oportunidade a voct de aprender a programar, alés de orientar o pe-
queno empresirio coeo conduzir-se, na drea de informdtica, de forma econd-
mica.

Usando o Visiplot

0 autor faz uma andlise completa e exemplificada do prograsa Visi-
plot e aostra como tirar dados, ou seja interagir, com os programas Visi-
calc e Supervisicalc.

Usando o Assembier 4382

Tem coao objetivos utilizar os recursos do microprocessador 63827,

Sua abordagem & a mais simples possivel. Fossul exemplos de progra-
nagdo pratica e descrigdo das instrugdes do 6392,

Este livro pode ser usado por uma pessoa que nunca programou antes o
Assembler.



INTRODUGAD

0 uso deste programa nos ilustra uma
aplicagdo da programagido grafica,que & uma area
de um futuro ilimitado. Os graficos s3o muitco
mais legiveis e faceis de serem visualizados dao
que letras e nimeros. A qualidade das cores nos
terminais de video,e nas impressoras,também tém
aumentado bastante tornando-se um poderoso su-
porte aos graficos.

Linguagens de programagi3o graficas, com
muitos recursos, ja& vem sendo bastante usadas.

0 video-texto se apoia também em recur-—
so0s graficos.

A programagdo grafica podera ser usada em
varios setores da sociedade, como por exemplo:
no setor educacional, no controle de processao
industrial, e nas empresas.

E’importante que o computador possua re-
cursos de cOr, para que os graficos possam ser
bem utilizados, mas ndo & condig3do fundamen-—
tal.

Este livro faz uma andlise minuciosa e
exemplificada;de como usar o programa VISIPLOT,
que & o mais bem sucedido dos chamados pragramas
prontos de graficos. Este programa interage
com o VISICALC e SUPERVISICALC, que s3o progra-
mas de cdalculos.

Podemos tirar dados de um para o outro,
como mostramos no dltimo capitulo.
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CONF IGURAGAO

Para utilizar o programa VISIPLOT voce
precisa de:

1 - 48K de memdria RAM ou mais.

2 — Um monitor,ou uma televisdo, podendo
ambos ser a cores ou preto e branco. Existindo
possibilidade, dar preferéncia ao video ou 7T.V.
a cores, para voce utilizar todas as capacidades
graficas a cores disponfveis.

3 - Uma ou mais unidades de disco, com o
sistema operacional DOS 3.3.

4 - Um disquete com o programa VISIPLOT.

S - Um disquete virgem que serd utiliza-
do como disco de trabalho.

& — Impressora com recursos graficos,
caso se deseje uma cdpia dos graficos para uso
em um relatdrio.



DEFINIGOES

Algumas definigdies para uso do programa
VISIPLOT:

a) CHART — grafico, diagrama —> repre—
sentagdo grifica de uma ou mais séries (sequeéen—
cia de valores).

b) DATA POINT — valores —> valor ndme—
rico,que & associado a uma data. O valor & plo-—
tado contra o eixo-Y, e a data, contra o eixo—X.

Uma sequéncia de valores associados a
uma data, formam uma série.

c) DATE — data —> & um valor que indica
um ano ou um ponto dentro de um ano. Uma data é
associada a todos os valores (DATA POINT).

d}) FILE — arquivo —> & uma coleg3do de
dados em disquete. 0 arquivo pode conter de 1 a
16 séries.

e) GRID — quadriculado -> linhas hori-
zontais e verticais em um grafico, usadas para
auxiliar a localizagdo de um determinado ponto.

£) LIST — é& uma exibig¥0o das séries,
uma ou mais a qual foram selecionadas com o cur-—
sor, a barra de espago, e a tecla RETURN.

g) PERIOD ou PERIODICITY - periodo ->
frequéncia na qual cada valor ocorre em um ano.
' Um perifodo igual a "1", significa que o
valor sera mostrado tendo como base o ano.
Perfodo igual a "12", significa que o
valor sera mostrado mensalmente.



, h) RANGE — alcance -> perfodo de tempo
coberto por uma série. 0 alcance € a data de
infcio até a data final.

i) SCALE - escala -> extens3o dos valo—
res cobertos pelo eixo-Y de um gré&fico.

A escala usualmente, mas nem sempre,
representa o valor miximo e o valor wmfnimo de
uma série.

j? SERIES - coleg3o de valores em se-
quéncia. Cada série deve possuir um nome de
identificaqgio.

k) X—-AXIS — eixo horizontal do grafico.

0 programa VISIPLOT plota a data no
eixo-X, menos no grifico do tipo SCATTER que faz
a comparagido de duas séries ao mesmo tempo.

1) Y-AXIS — eixo vertical do grafico.
0O programa VISIPLOT plota os valores no
eixo-Y.



OBSERVAGOES

1.0 - Nunca aperte a tecla "RESET".

1.1 - Se voce apertar esta tecla, en—
quanto estiver salvando dados em um disquete,
voce destruira o arquivo.

1.2 - Qualquer ag3do que estiver em uti-
lizag3do no momento & cancelada.

1.3 - Se por engano esta tecla for aper-—
tada, perderemos o programa e para retornar di-—
gite: RUN INIT.

2.0 - CTRL-C.

2.1 -~ Interrompe a execugdo do display
graficao.

2.2 - Nunca aperte guando a unidade de
disco estiver em uso, porque podera causar erros
que poder3o acarretar a destruig3do total de seu
arquivo.



USO DA FUNGAO EDIT

Tem como objetivo:l
1) Criar novas séries.

2) Modificar séries ja existentes.

Depois de carregado o programa VISIPLOT,
selecionamos a fung3o EDIT (EDICAD) do MENU
principal, movendo o cursor e apertando RETURN.

Depois de selecionada a fungi3o EDIT
(EDICAO), voceé estid pronto a escolher uma série
da lista fornecida.

Na parte superior da tela serd mostrado:

{—— (seta para a esquerda) — move o cur-—
sor para baixo.

—>» (seta para a direita) — move o cur-—
sor para cima.

SPACE BAR (ESPACO) - para marcar uma sé-—
rie.

RETURN - para executar a opgdo escolhida.

Se vocé n3o carregou nenhuma série, soé
terd duas opglies.

1) NEW SERIES (SERIE NOVA) - cria nova
série.

2) NONE (NADA) - retorna ao MENU princi-
pal.



Para criarmos uma série, deslocamos o
cursor até a fungdo NEW SERIES (SERIE NOVA) e
apertamos a tecla RETURN.

Apds isto, serd pedido:

1) NAME? (NOME?) - nome para identificar
a série. {mdximo 14 caracteres).

2) PERIODICITY (PERIODICIDADE)
3) MAJOR START (YEAR)? (ANO INICIAL?)
4) FIRST VALUE? (PRIMEIRO VALOR?)

GQualquer erro na entrada dos dados, pode
ser corrigida no momento, através da tecla "ESC".

Apos a entrada de cada item acima, deve-—
remos apertar a tecla "RETURN".

Finalmente, estamos preparados para co—
megar a entrar com os dados, para isto,digitamos
o valor, e para corrigir usamos a tecla "ESC",
estando correto digitamos "RETURN".

Para acrescentar outro valor, usamos a
tecla de seta para a direita e 0 cursor mover-—
se—a4 uma linha para baixo.

Para trocar algum dos valores digitados,
movemos o cursor através das setas, até a posi-
30 desejada, e digitamos o novo valor.

Ap6s a entrada do primeiro valor, apare-
cerd na parte superior da tela a seguinte mensa-—
gem: USE <ESC> FOR COMMANDS (USE <ESC> PARA CO-
MANDOS) .

Apertando a tecla "ESC", teremos acesso
aos comandos de edigdo.

a) JUMP (FPROCURA) - move O cursor para
uma data especffica na série atual.

Com as teclas de seta, podemos mover o
cursor para o infcio ou final da série.



<{—— (seta para a esguerda) - move O cur-
sor para o infcio da série.

-—> (seta para a direita) - move o cur-—
sor para o fim da série.

Podemos também deslocar o cursor para
uma data intermedidria, apenas digitando o seu
valor e apertando a tecla “RETURN".

b} INSERT (INSERE) - insere um valor en-—
tre duas datas, em qualquer parte da sdrie,
a partir da posigd3o do cursor.

c) DELETE (DELETA) — apaga um valor a
partir da posig3do do cursor, até uma nova posi-—-
c3do.

d) SPECS (ESPEC) — troca as especifica-
¢8es da série em uso.

As especificagdes que podem ser trocadas
sdo:

NAME (NOME) - nome da série.
PER (PER) — periodicidade.
START (INIC) - data de infcio.

e) FORMAT (FORMATO) — especifica como os
valores serdo impressos na tela.

Voce pode especificar o ndmero de casas
decimais, e o tamanho da coluna.

Para as casas decimais, s& podemos ter
de 0 a 6 digitos, e para o tamanho da coluna, de
& a 16 digitos.

GQuando o ndmero fornecido for maior que
as especificagdles no seu lugar, serd wmostrado



uma sequéncia do sfmbolo ">".

f) PRINT (IMPR) - imprime na impressora
os dados que est3do na tela.

g) UNDO (DESFAZ) - apaga todas as mudan—
gas feitas em uma série durante a edigdo, e re—
torna a série as condigdes iniciais, quando ela
foi selecionada.

h) EDIT (EDITA) — retorna a edig3do sem
executar qualquer um dos comandos.

i) FILL (PREENCH) - insere valores em
qual quer ponto de uma série a partir da posigdo
do cursor.

Os valores podem ser em progressdo arit-—
mética ou geométrica. Podemos também selecionar
uma outra série e inserf-la na série que esta
sendo criada, ou fazer uma interpolagido entre
dois valores conhecidos.

j) EXIT (FIM) - retorna ao menu princi-
pal permitindo que possamos salvar em um disque-—
te a série criada.



USO0 DO PROGRAMA VISIPLOT

1 - Como carregar o programa.

Coloque o disquete com o programa n:
unidade de disco ndmero 1, feche a sua porta, €
em seguida, ligue o computador. Se voce@ possui
mais de uma unidade de disco, coloque um disque-
te inicializado ou n3o na unidade 2, que serd ¢
seu disco de trabalho. Caso sé6 tenha uma unida-
de de disco, espere o programa pedir o disco de
trabalho.

Guando o programa for carregado na memé-
ria do computador, serd mostrado a tela abaixo.

SERIES
- ' LB M : e E
} - TREMD | CLITT DRILE
SLOT: & DRIVE: 1

UISITREHMD
C 1281 MICRD FIH ‘E SYSTEMS

¥ USE ARROW KEYSES SPACE TO MOUE CURSOR

% FRESS RETURH TO ZSELECT A MEHL ITEM

fig.1.a



AR LA LD >
DRIWE

HOWIMENTO DO CURSOR

FROSIMA PR
OFCARD AHTERICE
CESRFACOY TEOZA DE LIMHA

SRTH> EWECUTA OFCHD

fig.1.b

Com o programa na memdria, precisamos
agora carregar alguns valores que serdo plotados
com o VISIPLOT.

Aperte as seguintes teclas, na sequéncia
descrita abaixo:

1) RETURN —-> agquarde até&é que luz da
unidade de disco apague e verifique que o cursor
estard em cima do nome da primeira série.

Caso esta n3o seja a série desejada, com
a tecla de seta para a direita, posicione o cur-
sor em cima da série desejada e aperte "RETURN"“.

Aguarde, até que a série seja carregada
na meméria e passe para o item 2.



2) RETURN -> para voltar ao menu prin-—
cipal.

3) Seta para a direita -3 coloque oO
cursor sobre a palavra PLOT (GRAF) e aperte
RETURN.

Neste ponto a mensagem TYPE Y TO CONFIRM
(TECLE Y P/CONFIRMAR) aparecerd na parte supe-—
rior da tela. Caso esta mensagem n3do aparega,
mova o cursor até a palavra LOAD (LEITURA) e re-
pita a sequéncia acima.

Se tudo estiver correto, apds algum tem—
po aparecerd na parte inferior da tela a seguin-—
te mensagem: PLEASE CHOOSE GRAPH TYPE ( ESCOLHA
TIPO DO GRAFICO ), e o MENU de escolha do tipo
de grafico de acordo com as figuras 2.a e 2.b.

2 — Menu de escolha do tipo de grafico.

FLERSE CHOOSE GRAFH TYWFE
CONHECT POINMTS IN
LINE )=

F 0 E




EcCoblH/) TIFC Do SRWFEICD

fig.2.b

Este menu, permite que seja escolhido um
dos seis tipos de graficos possfveis:

LINE (LINHA), BAR (BARRA), AREA (AREA),
PIE (TORTA), HI-LD (HI-LO) e SCATTER (PONTOS).

D dltimo item do menu, NONE (NADA), per-
mite que mudemos de MENU, sem escolher o tipo de
grafico.

Acima do cursor, serd impresso a descri-
¢330 do tipo de cada grafico.

a) LINE (LINHA) - liga pontos por linha.

b) BAR (BARRA) — barras verticais.

c) AREA (AREA) - preenche drea no eixo—X.

d) PIE (TORTA) - grafico tipo torta.



e) HI-LO (HI-LO) - liga dois conjuntos
de pontos na vertical.

) SCATTER (PONTOS) — cria diagrama de
pontos de duas séries.

g) NONE (NADA) — retorna ao MENU princi-
pal.

Com a escolha de qualquer um dos tipos
de graficos ou a opg3o NONE (NADA), teremos as
figuras 3.a e 3.b.

Nesta tela, serada mostrado a 1lista das
séries disponfveis, para tragado dos graficos.

Na parte superior da tela, teremos algu-
ma informagdo sobre cada série.

Sr1Z - - ~ 1)

CONTAS A PAGARIEE 1934

i, ZFRCE EAMF, OF RETURH
|

fig.3.a
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 ESFACD Ol SRTH -
|

fig.3.b

a) NAME (NOME) — este & o nome das sé—
ries. Este nome deve ser descritivo, deve indi-
car que tipo de dados a série contem.

b) PER (PER) - este & o perfodo das sé-
tries. 0O perfodo pode ter qualquer valor de 1 a
99. Os valores mais utilizados s3o:
1 ——> anual

12 —> mensal

30 ——>» didrio



c) START (INICIO) - esta & a data inici-
al da série. Se o perfodo for diferente de "1",
a data inicial incluird o ano e o perfodo do
primeiro valor. Por exemplo: més de Janeiro do
ano de 1984, serd mostrado como: 1984 1 com um
perfodo de 12. Observe a figura 3.a.

d) END (FIM) - esta & a data final das
séries.

e) # (#) - este & o nimero de dados das
séries. Uma série pode ter no maximo 150 pontos
ou valores.

Apds a escolha da série, aperte RETURN.
0O programa nos conduzird ao menu de de-
senho de graficos, figuras 4.a e 4.b.

PLOT THE CURREHNT SERIES

H
ﬁGﬁR/LINE

fig.4.a



DESENHE A SERIE ATUAL

CONTAS A PnGnRxLINHn

fig.4.b

3 - Descrigdo do MENU de desenho de gra-—
ficos.

Na parte inferior esquerda do MENU, te-
remos o nome da série e o tipo de grafico esco-
lhido, e na parte da direita Wi.Bl, o que signi-
fica:

Wi ——> cor na qual o grafico sera de-
senhado.

Bl ——> cor do fundo.



' grafico ' fundo !

Bl — preto 1
6GR — verde

Bif - preto 1
GR - verde

! ' '
' ! '
! VI — violeta ! VI - violeta H
! W1 - branco 1 ' W1l - branco 1 !
! B2 — preto 2 ! B2 — preto 2 !
! OR — laranja ' OR - laranja !
' BL — azul ! BL - azul !
[ ] 1 1

W2 - branco 2 W2 - branco 2

Com essas cores, s3o possfveis 52 combi-
nagties diferentes para o tragado de um grafico.

1) PLOT (DESENHA) - desenha a série atu-
al com as cores W1 e Bl.

2) SELECT (SELECAO) - seleciona o tipo
do grafico e volta a figura 3.a.

3) WINDOW (JANELA) - divide a tela na
horizontal ou vertical.

4) PRINT (IMPRM) - imprime o grafico na
impressora.

S) PIX SAVE (GRV FIG6) — grava a figura
no disco para uso posterior em outros programas.

&) OPTIONS (OPCOES) — altera ou adiciona
a opgao.

7) MAIN (MENU) - retorna ao programa
principal.

8) OVERLAY (SOBREP) — sobrepdie a série
atual.



?) NEW (NOVO) - apaga a tela e as opgdes.

Cada ops¢do deste MENU, nos conduzird a
um outro MENU auxiliar.

Descrigdo de cada MENU auxiliar:
1) SELECT (SELECAO) — volta a figura 2.a.

2) WINDOW (JANELA) - divide a tela em
duas janelas, HORIZONTAL ou VERTICAL.

Na configurag3o HORIZONTAL, teremos a
janela HORIZONTAL superior e inferior.

Na configurag3do VERTICAL, teremos a ja—
nela VERTICAL esquerda e direita.

Nesta opgdo, ni3o teremos a legenda dos
graficos, e na parte inferior do MENU, aparecerd
a seguinte codificagao:

WT - janela superior
WB — janela inferior
WL — janela esquerda
WR — janela direita

Buando o grafico escolhido for do tipo
FIE (TORTA), ndo poderemos utilizar a opgldo de
janela.

2.1) EXIT (FIM) — volta a figura 4.a.

2.2) HORIZ (HORIZ) - altera o tamanho
vertical da janela.

2.3 VERT (VERT) - altera o tamanho ho-—
rizontal da janela.



2.4) SWITCH (TROCA) — troca para outra
janela ou seja, escolhe qual a janela que sera
utilizada.

2.5) NONE (NADA) — altera para apenas
uma janela.

3) PRINT (IMPRM) — reproduz a tela na
impressora compatfvel com este programa, caso
n3do seja compativel teremos que utilizar a opgdo
PIX SAVE (GRV FIG).

A interface para a impressora pode ser
colocada em qualquer SLOT (CONECTOR) — SLOT 1 é
o mais utilizado.

Caso o SLOT escolhido n3o seja o mesmo
onde esteja colocada a interface, seremos abri-
gados a carregar novamente o programa.

4) PIX SAVE (GRV F16) - esta fung3o gra-—
va o desenho em um arquivo: nome da figura.PIX.

Este arquivo nd3o podera ser re-—utilizado
pelo VISIPLOT, podera ser apenas utilizado por
programas que copiem figuras para impressora ou
para apresentagdies em palestras juntamente com
outras figuras.

Este arquivo ndo aparecera no diretério
do programa VISIPLOT, sb podera ser visto com o
CATALOG do sistema operacional (DOS 3.3).

S) OPTION (OPCOES»

5.1) TITLE (TITUWO) - coloca tftulos no
grafico.

5.1.1) EXIT (FIM) - volta a figura 4.a.
9.1.2) TOP (TOPO) - centra o tftulo na

parte superior da tela. Este titulo & 1limitado
a 38 caracteres.



Apds a entrada do tftulo serd perguntado:
NORMAL ou BOLD (NEGR - negrito).

5.1.3) BOTTOM1 (FUNDO1), BOTTOMZ (FUN-—
DO2), BOTTOM3 (FUNDD3) - esta +fungdo centra o
tftulo na parte inferior da tela. Este tftulo é&
limitado a 38 caracteres.

Apbds a entrada do tftulo serd perguntado:
NORMAL cu BOLD (NEGR — negrito).

BOTTOM1 (FUNDO1), & a primeira linha da
parte inferior, BOTTTOMZ (FUNDO2), & a segunda
linha da parte inferior e BOTTDOM3 (FUNDO3), & a
terceira linha da parte inferior.

S5.1.4) LEFT (ESGR) - esta fungdo escreve
o tftulo na vertical a esquerda do eixo-Y.

0 tftulo & centrado & esquerda do grafi-
co, e st pode ter 18 rcaracteres no maximo.

Se voce estiver utilizando a opg3o de
janela vertical, poderd colocar um tfitulo em ca-
da um.

S5.1.5) LEGEND (LEGENDA) - esta fungdo
recupera a legenda do grafico depois que ela foi
apagada pela opgao BOTTOM1 (FUNDD1).

Se o grafico que estiver sendo utiliza-
do for o do tipo PIE (TORTA — grafico de seto-
res), esta fungido apagard a legenda que estiver
em uso, e ela n3do poderd ser recuperada.

S5.1.6) MOVEABLE (MOVEL) - esta fungldo
colocara o tftulo em qualquer parte do grafico,
menos na vertical.

Este tftulo sé podera ter no maximo 32
caracteres. Enquanto, ele estiver piscando, po-
dera ser movimentado pelas seguintes teclas:



para cima
I
para a esquerda J K para a direita
M

para baixo

A barra de espago, interrompe o movimen-—
to, e a tecla "RETURN", fixa o tftulo, proviso-
riamente, na posigd3o escolhida.

As teclas de nimeros 1 a 9, controlam a
velocidade de deslocamento do titulo.

1 —>» lento ? —> rapido

Voce pode mudar a velocidade durante o
movimento, e pode apagar o tftulo a qualquer ho-
ra apertando a tecla ESC. Se vocé apertar a
barra de espa¢o depois que o tftulo foi fixado,
provisoriamente, podera escolher o tftulo nor-
mal, ou em video inverso. Apertando a tecla
"RETURN", pela sequnda vez, fixaremos o titulo
definitivamente, e este n3o poderd& mais ser
apagado.

N2o hd ndimero limite de tftulos moveis
que podem ser colocados em um grifico.

5.2) RANGE (LIMITES) — altera limites do
eixo-X. Nesta opg3do serd mostrado no MENU, o
valor inicial e o final, no gqual a série ativa
foi criada.



5.2.1) SET (ALTERA) - esta funglo permi-—
te a entrada de novos limites para o eixo—X.

Voce deve fornecer o valor inicial e o
final.

5.2.2) CLEAR (LIMPA) — apaga a escala
que vocé definiu e a escala original da série
passa a ser utilizada.

5.2.3) EXIT (FIM) — volta a figura 4.

5.3) FORMAT (FORMATO) — esta fung3do es-—
pecifica como os griaficos do tipo LINE (LINHA),
BAR (BARRA) ou SCATTER (PONTOS) ser3o desenhados.

Esta fungldo n3do & valida para os grafi-
cos do tipo AREA (AREA), PIE (TORTA) e HI-LO
(HI-LO).

Para cada grafico, teremos um MENU auxi-
liar.

5.3.1) Grafico do tipo LINE (LINHA).

S.3.1.1) SYMBOLS (SIMBOLC) - somente de-—
senho com sfmbolos.

5.3.1.2) LINES (LINHA) - somente desenho
com linhas.

9.3.1.3) BOTH (AMBDS) - desenho com sfm-—
bolos e linhas.

5.3.2) 6Brafico do tipo BAR (BARRA).

S5.3.2.1) OUTLINE (CONTORNO) - somente
desenho com contorno. )

5.3.2.2) SHADED (SOMBREAD) - barras som—
breadas.



5.3.2.3) S0OLID (SOLIDO) - desenho com
barras sdélidas.

5.3.3) Grafico do tipo SCATTER (PONTOS).

5.3.3.1) SYMBOLS (SIMBOLO) - somente de—
senho com simbolos.

5.3.3.2) POINTS (PONTO) - somente de-—
senho com pontos.

A fung3o FORMAT (FORMATO), & retida na
memédria até outro formato ser escolhido; um ou—
tro tipo de grafico ser selecionado; ou a fun-—
c3o NEW (NOVD) ser escolhida.

5.4) GRID (GRADE) - esta fungdo é& vilida
para todos os graficos, exceto o do tipo PIE
(TORTA). Ela oferece a possibilidade de se es—
colher trés opgdes: linhas verticaiss linhas ho-—
rizontais; ou as duas ao mesmo tempo.

Se for preciso apagar as linhas, basta
apenas escolher a opg3do correspondente.

Vocé nido pode utilizar esta fungldo até
que o grafico tenha sido desenhado.

5.4.1) BOTH (AMBOS) - linhas horizontais
e verticais.

5.4.2) HORIZ (HORIZ) — 1linhas horizon-
tais.

S5.4.3) VERT (VERT) - linhas verticais.

5.4.4) NONE (NADA) - nenhuma das opgdes
acima, volta a figura 4.

5.3) RESCALE (REESCAL) - esta fungldo tro-
ca a escala do eixo-Y gerada pelo programa.



Ela aguarda por um novo valor mfnimo e
novo méximo, e pede também o nimero de divisdes
no qual o eixo-Y serd dividido.

No grifico do tipo SCATTER (PONTOS), nés
podemos trocar as escalas dos eixos-X e Y.

Se voce especificar o valor mfnimo maior
que o maximo, o programa trocard os valores.

Exemplo: mfnimo = 5000 — maximo = 100
apds a troca: minimo = 100 —— maximo = 5000

Se o valor minimo for igual ao maximo, o
programa usara este valor como mfnimo, e fard o
valor maximo aproximadamente 207 maior.

5.6) BACKGR (BACKGR) — fornece a cor do
fundo do grafico. Esta fungdo s6 pode ser usada
nos graficos do tipo LINE (LINHA), BAR (BARRA) e
AREA (AREA). Esta fungdo nos mostra um MENU de
cores, aoferecendo uma selegdo de oito cores.

Com um monitor preto e branco, somente
poderemos ter trés cores para o fundo.

1) BLACK1, BLACKZ2
2) WHITE1L, WHITEZ2

3) Qualquer outra cor produzird um fundo
cinza.

A cor do fundo & mantida e s§ pode ser
trocada através da funglio BACKGR (BACKGR) ou pe-—
la fung3io NEW (NOVO).

5.7) COLOR (COR) — esta fungdo troca a
cor usada para desenhar o grafico, e nos oferece
uma opgdo de oito cores.

Com um monitor preto e branco somente
poderemos ter trés cores para o grafico:



1) BLACK1, BLACK2
2) WHITE1, WHITE2

3) Qualquer outra cor produzira uma cor
cinza.

6) MAIN (MENU) - sai do programa de de-
senho de graficos, e vai para o programa de ar-—
mazenamento. As séries na memdria ndo s3o per-—
didas durante a transferéncia.

7) OVERLAY (SOBREP) —~ esta fungdo & uti-
lizada, para fazermos a sobreposig3do de dois
graficos e n3o sdo computados os valores e a es—
cala, sdo usados os valores do primeiro grafico.

Caso n3o seja possivel fazer a sobrepo—
sig3do, uma mensagem de erro sera apresentada.

S6 podemos usar esta fung3o, apds o de—
senho de um grafico. Todos os tipos de graficos,
exceto o do tipo PIE (TORTA), podem ser mixados,
ou seja misturados, atraves da fungdo OVERLAY
(SOBREP) .

No grafico sobreposto, sé aparecera a
legenda do primeiro grafico.

8) NEW (NOVO) - esta fungdo limpa a tela,
apaga a série atual na memdria, retorna as con-
digdes padrides, e também chama o menu SELECT
(SELECAO) .



EXEMPLOS DO PROGRAMA VISIPLOT

Todas as séries criadas neste livro s3o
fictfcias, servindo apenas para ilustrar o uso
do programa VISIPLOT.

EXEMPLO 1

Neste exemplo veremos como criar e im-—
primir os trés tipos de graficos que utilizam

linhas.
1.0) linha ligando pontos.
2.0) pontos em um quadricul ado.
3.0) apenas linhas.
1.0) Criagdo da série.
Para criar uma série, digite:
ESFACO move o cursor para a fungXdo EDI
(EDICAO) '
RETURN inicia a fungo EDIT (EDICAD)
RETURN indica que estamos criando uma
nova série
Digite:
CONTAS A PAGAR nome da nova série

RETURN

entra o nome



12 indica que os valores serdo
fornecidos mensalmente

RETURN entra o valor 12
1984 indica o ano inicial da série
RETURNMN entra a data 1984
1 indica o m&s inicial da série

que corresponde a JANEIRO
RETURN entra o valor 1

Observag3do: Todos os valores desta série devem
ser multiplicados por 1000.

1250 indica o primeiro valor da sé-
rie
—_— entra o valor 1250 para o meées

de JANEIRO do ano de 1984 e
move O cursor para o préximo
més

Observag3io: Caso voce tenha cometido um erro na
entrada do valor, aperte a seta para a esquerda
e digite o valor correto.

Para ilustrar aperte a seta para a es-
querda e digite B60 e seta para a direita.

1250 valor para FEVEREIRO de 1984
el entra 1250 para FEVEREIRO de

1984 e move 0o cursor para o
proximo més



990

—>

350

—>

1010

valor para MARCO de 1984

entra 1830 para MARCO de 1984
e move o cursor para o préximo
més

valor para ABRIL de 1984

entra 990 para ABRIL de 1784 e
move O cursor para o proximo
més

valor para MAID de 1984

entra 436 para MAIO de 1984 e
move o cursor para o proximo
més

valor para JUNHO de 1984

entra 350 para JUNHO de 1984 e

move O cursor para o prdximo
mes

valor para JULHO de 1984

entra 497 para JULHO de 1984 e
move O cursor para o proximo
més

valor para AGOSTO de 1984
entra 1630 para AGOSTO de 1984

e move O cursor para o préximo
més

valor para SETEMBRO de 1984



617

RETURN
Aperte:

ESC

entra 1010 para SETEMBRO
1984 e move 0 cursor para
proximo meés

valor para OUTUBRO de 1984

entra 2720 para OUTUBRO

1784 e move o cursor para
proximo mds

valor para NOVEMBRO de 1984
entra 617 para NOVEMBRO

1984 e move 0 cursor para
préximo més

valor para DEZEMBRO de 1984
entra 1750 para DEZEMBRO

1984 e move o cursor para

préximo més

finaliza a entrada dos valo

vai para o MENU de edigdo

1.1) Formatag3do dos valores.

Os valores que vocé forneceu podem

formatados de varias maneiras. Para, isto ap
te a seta para a direita (———>») quatro vezes até
a fungdo FORMAT (FORMATO).

RETURN

executa a fungdo FORMAT
(FORMATO)

de
o

de

de

de

res

ser
er—



Digite:

RETURN

12

RETURN

Aperte:

ESC

L ———

RETURN

indica que serd utilizado duas
casas decimais

entra o ndimero de casas deci-—
mais

indica o nimero maximo de di-
gitos que poderdo ser utiliza—
dos

entra o nimero de digitos

volta ao MENU de edig3o

move 0 cursor para a fungdo
EXIT (FIM)

executa a fungao EXIT (FIM),
volta ao menu principal

1.2) 6GBravagido dos dados.

Esta série pode ser armazenada em um
disquete para uso futuro ou para gerar outro ti-

po de grafico.

Aperte:

ESPAGO

move o cursor para a linha in—
ferior do MENU principal



RETURN

Observagdo:
drive 1.

RETURN

RETURN

RETURN

Digite:
CONT. PABGAR

RETURN

move O cursor para a fungao
SAVE (GRAV)

executa a fungdo SAVE (GRAV),
gravando os dados em um dis-
quete colocado no drive 1

Coloque um disquete inicializado no

seleciona o modo NORMAL para
gravar a série

O cursor na primeira posigido
indica o nome padri3o da série

prepara para a entrada de um
novo nome ou o0 nome anterior

novo nome para esta série

grava a série com este nome e
volta ao menu principal

1.3) Desenho do gréafico.

move cursor para a fung3o PLOT
(GRAF)

inicia o carregamento do pro—
grama PLOT (GRAF)



Y confirma que voce realmente
quer carregar o programa PLOT
(GRAF)

Observagdo: Caso voceé esteja utilizando o disco
de dados, aparecerd uma mensagem na parte supe-—
rior da tela, pedindo que seja colocado o disco
com o programa VISIPLOT. Aperte qualquer tecla
para continuar.

Enquanto o programa estiver sendo carre-—
gado, as seguintes mensagens ser3o mostradas na
tela: ONE MOMENT PLEASE (UM MOMENTO POR FAVOR)
e GETTING PLOT PROGRAM (CARREGANDO PROGRAMA DE
GRAFICOS) .

Quando o programa for carregado, apare—
cera na parte inferior da tela o menu de escolha
do tipo de grafico.

Aperte:

RETURN prepara para o grafico do tipo
LINE (LINHA)

RETURN confirma a série que desejamos
imprimir

RETURN executa o programa PLOT (GRAF)
ou seja desenha o grafico

1.4) Ajuste da escala.
Aperte:
ESC vai para o MENU de desenho de

graficos



ESPACOD move o cursor para a fungdo
OPTIONS (OPCOES)

RETURN executa a fungdo OPTIONS
(OPCOES) '
ESPACD move o cursor para a fungdo

RESCALE (REESCAL)

RETURN executa a fungido RESCALE
(REESCAL)

Digite:

o] indica o valor mfnimo para o
eixo=Y

RETURN entra o valor O

3000 indica o valor maximo para o
eixo-Y

RETURN entra o valor 3000

10 indica o nimero de divisdes do
eixo-Y

RETURN entra o valor 10 e volta ao

MENU de desenho de grafico

RETURN desenha o grafico com a nova
escala



1.5) Colocag3o de tftulos no grafico.

Agora que o grafico estad pronto voce tem
varias opgdes para colocar tftulos.

a) Tftulo superior.
b) Trftulo vertical no lado esquerdo.

c) Trés tftulos na parte inferior do
grafico.

d) Trftulos em qual quer posigdo.

Para colocar tftulos aperte a tecla ESC,
para voltar ao MENU de desenho de graficos.

Aperte:

FSFACD move o cursor para a fungldo
OPTIONS (OPCOES)

RETURN executa a fungio OPTIONS
(OPCOES)

RETURN executa a fungdo TITLE (TITULO)

—— move o cursor para a fung3do TOP
(TOPO)

RETURN executa a fungao TOP (TOPO)

Digite:

DEMONSTRATIVO

ANUAL nome para o grafico

RETURN entra o nome



~——>

RETURN

ESPACO

RETURN

Digite:
VALOR X 1000

RETURN

RETURN

Digite:

DEFARTAMENTO
FINANCEIRO

RETURN
RETURN
Aperte:

ESC

move o cursor para a fungdo
BOLD (NEGR) — negrito

entra o nome em negrito

move o cursor para a fungido
LEFT (ESGR)

executa a fungdo LEFT (ESGR)
(tftulo vertical a esquerda)

nome para o tftulo vertical
entra o nome

move © cursor para a fungdo
BOTTOM1 (FUNDO1)

executa a fung3o BOTTOM1
(FUNDO1)

tftulo que aparecera na primei-
ra linha da parte inferior do
grafico

entra o nome

mostra o tftulo nc modo NORMAL

para ver todo o grafico



RETURN

Digite:
PREPARADDO POR
A.SILVA
RETURN

RETURN

RETURN

Digite:
30 DE DEZEMBRO
DE 1984
RETURN

RETURN

retorna ao MENU

move o cursor para a fungio
BOTTOM2 (FUNDD2)

executa a fungido BOTTOM2
(FUNDO2)

titulo que aparecerd& na segunda
linha inferior

entra o tftulo

mostra o tftulo no modo NORMAL

move o cursor para a fungdo
BOTTOM3 (FUNDO3)

executa a fungio BOTTOM3
(FUNDO3)

tftulo que aparecera na tercei-
ra linha inferior

entra o tftulo

mostra o tftulo no modo NORMAL



Aperte:
ESC

ESC

L ———

RETURN

Digite:

para ver todo o grafico

retorna ao menu

move o cursor para a fungdo

MOVEABLE (MOVEL)

executa a fungdo MOVEABLE
(MDVEL)

CONTAS A PAGAR tftulo que serd colocado

RETURN

1 a2 9.

- -~ -
pouco abaixo e a partir da

um
le—

tra M do trtule DEMONSTRATIVO

ANUAL

mostra o tftulo piscando préxi-—

mo ao eixo-Y

Vocé pode mover este tftulo através
teclas I,

deslocamento através das teclas de nidmeros,

Ky, M e controlar a velocidade

para cima

para baixo

para a esquerda
para a direita
velocidade baixa

velocidade alta

das
de
de



ESPACO — para parar o movimento

Para comegar o movimento, aperte qual-
quer uma das teclas I, J, K, M.

Coloque o tftulo na posigido desejada e
pare o movimento com a barra de espago.

Aperte:

RETURN fixa o tftulo em negrito na po—
sig3do escolhida

Para remover este tftulo, aperte a tecla
ESC, e comece toda a operagido novamente.

Caso voce n3o queira o tftulo em negrito
aperte a barra de espago e ele serd mostrado no
modo NORMAL.

RETURN retorna ao MENU de tftulos
RETURN retorna ao MENU de desenho de
grafico

1.46) Impress3o do grifico na impressora.

Este tfitulo serve apenas para o programa
VISIPLDT que tenha rotina para a sua impressorasj
caso contrario pule direto para o item 1.7.

Aperte:

———> move o cursor para a fungido
PRINT (IMPR)



Digite:

RETURN

—39-

seleciona o conector (slot) nd-
mero 1, que & o local padrio de
colocag3do da interface grafica,
para a impressora. Caso con-
trdrio, digite o ndmero do seu
conector

comega a impressio

1.7) Gravagdo da figura em disco para
posterior impress3o. Caso em que n3o & possivel
usar a rotina de impress3o contida neo programa

VISIPLOT

RETURN

Digite:
CONTAS A PAGAR

RETURN

RETURN

move 0 cursor para a fungdo
PIXSAVE (GRV FIBG)

executa a fungio PIXSAVE
(GRV FIG)

nome para gravagao do grafico

aguarda que seja colocado o
disco de dados no drive 1

inicia a gravagao da figura
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2.0) Desenho do grafico do tipo linha
com quadriculado e simbolos.

Observagdo: Caso vocé queira criar uma nova sé—
rie aperte:

ESPACO move o cursor para a fungio
OFTIONS (DOPCOES)

—> move O cursor para a fungio
MAIN (MENU)

RETURN executa a fung3o MAIN (MENW),
ou seja, retorna ao programa
principal

Apds executar a fungio exemplificada
acima, siga todo o procedimento do exemplo 1.0.

Para este grafico, usaremos o035 mesmos
valores da série anterior.

Aperte:

== move o curser para a fungdo NEW
(NOVO)

RETURN executa a fungido NEW (NOVO)s;
apaga o grafico anterior

RETURN seleciona o grafico tipo LINE
(LINHA)

RETURN confirma o nome da série

ESPACO move o0 cursor para a fungdo

OPTIONS (DPCOES)
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RETURN

RETURN

RETURN

RETURN
RETURN

ESPAGD

RETURN

RETURN

———>

RETURN

executa a funglo OPTIONS
(OPCOES)

move o0 cursor para a fungdo
FORMAT (FORMATO)

executa a fungdo FORMAT
(FORMATO)

executa a fungido SYMBOLS
(SIMBOLOS)

executa a fungido PLOT (GRAF)
volta ao MENU de desenho

move 0 cursor para a fungido
OFTIONS (OPCOES)

executa a fungdo OPTIONS
(OPCOES)

move o cursor para a fungdo
GRID (GRADE)

executa a fungdo GRID (GRADE)

move o cursor para a fungdo
HORIZ (HORIZ)

executa a fungdo HORIZ (HORIZ)



2.1) Para ajustar a escala consulte, o
item 1.4, do exemplo anterior, prestando atengio
que na troca da escala, teremos que retornar ao
item 1.1, porque tudo se passa como se fosse um
novo grafico. Para colocar os tftulos, imprimir
e armazenar o grafico, consulte os itens 1.5 a
1.7.

3.0) Desenho do grafico do tipo linha,
com apenas as linhas.

Fara este grafico, usaremos 0SS mesmos
valores da série anterior.

Aperte:

L= move o cursor para a fungcdo NEW
(NOVO)

RETURN executa a fungdo NEW (NOVO)

RETURN seleciona o grafico do tipo
LINE (LINHA)

RETURN confirma a série

ESPACOD move o cursor para a fungdo
OFTIONS (OPCDES)

RETURN seleciona a fung3o OPTIONS
(OPCOES)

-3 move o cursor até a fungdo

FORMAT (FORMATO)
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RETURN seleciona a fungi3io FORMAT
(FORMATO)

——> move o cursor até a opg3do LINES
(LINHAS)

RETURN seleciona a opgdo LINES
(LINHAS)

RETURN executa a fungido PLOT (GRAF)

RETURN retorna ao MENU de desenho

%.1) Fara colocar os tftulos e imprimir
o grafico, consulte os itens 1.4 a 1.6.



EXEMPLO 2
Neste exemplo, veremos como criar e im—
primir os trés tipos de griaficos que utilizam
barras.

1.0) barras cheias.

2.0) barras apresentando apenas
o contorno.

3.0) barras sombreadas.

1.0) Criag3do da série.

Para criar uma série, digite:

ESPACO move o cursor para a fung3do EDIT
(EDICAD)

RETURN inicia a fungdo EDIT (EDICAO)

RETURN indica que estamos criando uma

nova série
Digite:
CONTAS A RECEBER nome da nova série
RETURN entra o nome

1

]

indica que os valores serdo
fornecidos mensalmente

RETURN entra o valor 12



1984 indica o ano inicial da série
RETURN entra a data 1984
1 indica o més inicial da série

que corresponde a JANEIRO
RETURN entra o valor 1
Observagdo: Todos os valores desta série devem

ser multiplicados por 1000, para uma melhor vi-
sualizagdo do grafico.

350 indica o primeiro valor da sé-
rie
—2 entra o valor 350 para o més

de JANEIRO do ano de 1984 e
move O cursor para o proéximo
més

Observagdo: Caso vocé tenha cometido um erro na
entrada do valor, aperte a seta para a esquerda,
e digite o valor correto.

1700 valor para FEVEREIRO de 1984
———2 entra 1700 para FEVEREIRO de

1984 e move o0 cursor para o
préximo més

1490 valor para MARCO de 1984

———> entra 1490 para MARGD de 1984
e move o cursor para o préximo
més

1950 valor para ABRIL de 1984



———>

2800

entra 1950 para ABRIL de 1984,
e move o cursor para o préximo
més

valor para MAIO de 1984

entra 770 para MAIO de 1784, e
move o cursor para O préximo
mes

valor para JUNHD de 1984

entra 1100 para JUNHO de 1984,

e move 0O cursor para o prdximo
més

valor para JULHO de 1984
entra 520 para JULHO de 1984,

e move O cursor para o prdximo
més

valor para AGOSTO de 1984
entra 1300 para AGOSTO de 1984

e move O cursor para o proximo
més

valor para SETEMBRO de 1984
entra 1810 para SETEMBRO de
1984, e move o cursor para o
proximo meés

valor para OUTUBRO de 1984
entra 2800 para OUTUBROD de

1984, e move O cursor para o
proximo més



920

—_—

RETURN
Aperte:

ESC

valor para NOVEMBRO de 1984
entra 990 para NOVEMBRO de
1984, e move o cursor para o
préximo més

valor para DEZEMBRO de 1984
entra 1230 para DEZEMBRO de
1984, e move o cursor para o

prédximo meées

finaliza a entrada dos valores

vai para o MENU de edig3o

1.1) Formatag3o dos valores.

Os valores que vocé forneceu, podem ser

formatados de varias maneiras. Para isto, aper-
te a seta para a direita (——->) quatro vezes até
a fungdo FORMAT (FORMATO).

RETURN

Digite:

2

RETURN

executa a fungdo FORMAT
(FORMATO)

indica que serd3o utilizadas
duas casas decimais

entra o nimero de casas deci-
mais



RETURN
Aperte:

ESC

RETURN

indica o nimero maximo de di-
gitos que poderd3o ser utiliza-
dos

entra o nimero de digitos

volta ac MENU de edigido

move o cursor para a fungdo
EXIT (FIM)

executa a fungio EXIT (FIM);
volta ao MENU principal

1.2) Gravagdo dos dados.

Esta série pode ser armazenada em um
disquete para uso futuro ou para gerar outro ti-

po de grafico.
Aperte:

ESPAGOD

RETURN

move o cursor para a linha in-
ferior do MENU principal

move o cursor para a fungdo
SAVE (GRAV)

executa a fungdo SAVE (GRAV),
gravando os dados em um dis-
quete colocado no drive 1

Observagdo: Coloque um disquete inicializado no

drive 1.



RETURN

RETURN

RETURN

_—

RETURN

Digite:
CONT. RECEBER

RETURN

seleciona o modo NORMAL, para
gravar a série

O cursor na prisaeira posigao,
indica o nome padr3o da série

prepara para a entrada de um
novo nome, ou o nome anterior

move O cursor para a opgio
[NEW FILE]l ([LARR NOVO1)

prepara para a entrada de um
novo nome, ou o nome anterior

novo nome para esta série

grava a série com este nome, e
volta ao MENU principal

1.3} Desenho do grafico.

RETURN

move cursor para a fungdo PLOT
(GRAF)

inicia o carregamento do pro-
grama PLOT (GRAF)

confirma que voce® realmente

quer carregar o programa PLOT
(GRAF)



Observagdo: Caso voce esteja utilizando o disco
de dados, aparecera uma mensagem na parte supe—
rior da tela pedindo que seja colocado o disco
com o programa VISIPLOT. Aperte gqualquer tecla
para continuar.

Enquanto o programa estiver sendo carre-—
gado, as seguintes mensagens serdo mostradas na
tela: ONE MOMENT PLEASE (UM MOMENTO POR FAVOR)
e GETTING PLOT PROGRAM (CARREGANDO PROGRAMA DE
GRAFICOS) .

Guando o programa for carregado, apare-—
cer&, na parte inferior da tela, o menu de esco-
lha do tipo de grafico.

Aperte:

—— move O cursor para a opg3do BAR
(BARRA)

RETURN prepara para o grafico do tipo
BAR (BARRA)

RETURN seleciona o tipo de grafico BAR
(BARRA) no modo NORMAL

RETURN confirma a série que desejamos
imprimir

RETURN executa o programa PLOT (GRAF)
ou seja desenha o grafico

1.4) Ajuste da escala.
ESC vai para o MENU de desenho de

graficos



ESPAGOD

RETURN

ESFACD

RETURN

Digite:

0

RETURN

3000

RETURN

10

RETURN

RETURN

move O cursor para a fungdo
OPTIONS (OPCOES)

executa a fungdo OPTIONS
(OPCOES)

move o cursor para a fungldo
RESCALE (REESCAL)

executa a fungio RESCALE
(REESCAL)

indica o valor mfnimo para o
eixo-Y

entra o valor O

indica o valor maximo para o
eixo~-Y

entra o valor 3000

indica o nimero de divisties do
eixo-Y

entra o valor 10 e volta ao
MENU de desenho de grafico

desenha o grafico com a nova
escala



1.5) Colocagao de tftulos no grafico.

Agora que o griafico estd pronto, voce
tem varias opgdes para colocar tftulos.

a) Tftulo superior.

b) Tftulo vertical no lado esquerdo.

c) Trés tftulos na parte inferior do
grafico.

d) Tiftulos em qualquer posigdo.

Para colocar tftulos, aperte a tecla ESC,
e voceé volta ent3o, para o MENU de desenho de

graficos.

Aperte:

ESPAGO

RETURN

RETURN
Digite:

DEMONSTRATIVO
ANUAL

RETURN

move O cursor para a fungldo
OPTIONS (OPCOES)

executa a fungdo OPTIONS
(OPCOES)

executa a fungao TITLE (TITWLO)

move o cursor para a fung3o TOP
(TOPO)

executa a fungdo TOP (TOPO)

nome para o grafico

entra o nome



RETURN

ESPAGO

RETURN

Digite:
VALOR X 1000
RETURN

-_—

—>

RETURN

Digite:

PEPARTAMENTO
FINANCEIRO

RETURN

RETURN

move o cursor para a fungdo
BOLD (NEGR) — negrito

entra o nome em negrito

move o cursor para a fungldo
LEFT (ESQR)

executa a fungdo LEFT (ESGR?
(tftulo vertical a esquerda)

nome para g tftulo vertical
entra o nome

move 0 cursor para a fungdo
BOTTOM1 (FUNDO1)

executa a fung3do BOTTOM1
(FUNDO1)

tftulo que aparecerd na primei-—
ra linha da parte inferior do
grafico

entra o nome

mostra o tftulo no modo NORMAL



RETURN

Digite:
PREPARADO POR
A.SILVA
RETURN

RETURN

RETURN

Digite:

30 DE DEZEMBRO
DE 1984

para ver todo o grafico

retorna ao MENU

move o cursor para a fungdo
BOTTOM2 (FUNDO2)

executa a fun¢gio BOTTOM2
(FUNDO2)

tftulo que aparecerd na segunda
linha inferior

entra o tftulo

mostra o tftulo no modo NORMAL

move o cursor para a fungdo
BOTTOM3 (FUNDO3J)

executa a fungdo BOTTOM3
(FUNDO3)

tfitulo que aparecera na tercei-
ra linha inferior



RETURN entra o tftulo

RETURN mostra o tftulo no modo NORMAL
Aperte:

ESC para ver todo o grafico

ESC retorna ao MENU

L= move o cursor para a fungdo

MOVEABLE (MOVEL)

Digite:

CONTAS A

RECEBER tftulo que serd colocado um
pouco abaixo e a partir da le-
tra E do titulo DEMONSTRATIVO
ANUAL

RETURM mostra o tftulo piscando pré—

ximo ao eixo-Y

Voceé pode mover este tftulo através das
teclas I, J, K, M, e controlar a velocidade de
deslocamento através das teclas de ndmeros, de
1 a9

I - para cima
M — para baixo
J ~ para a esquerda

K — para a direita



1 — velocidade baixa
? - velocidade alta
ESPACO — para parar o movimento

Para comegar o movimento, aperte qual-
quer uma das teclas I, J, K, M.

Coloque o tftulo na posig3do desejada, e
pare o movimento cam a barra de espago.

Aperte:

RETURN fixa o tftulo em negrito na po-
sig3o escolhida

Para remover este titulo, aperte a tecla
ESC, e comece toda a operagio novamente.

Caso vocé n3o queira o tftulo em negrito,
aperte a barra de espago, e ele serd mostrado no
modo NORMAL.

RETURN retorna ao MENU de tiftulos
RETURN retorna ao MENU de desenho de
grafico

1.6) Impressio do griafico na impressora.

Este item serve apenas para o programa
VISIPLOT que tenha rotina para a sua impressorajs
caso contrario pule direto para item 1.7.

Aperte:

———> move o cursor para a fungido
PRINT (IMPR)



Digite:

1 seleciona o conector (slot) nG-
mero 1, que & o local padrao de
colocagdo da interface grafica,
para a impressora. Caso con-—-
trario, digite o ndimero do seu
conector

RETURN comega a impressio

1.7) Gravagido da figura em disco para
posterior impress3o. Caso em que n3o & possivel

usar a rotina de impressi3o contida no programa
VISIPLOT.

Aperte:

—>

—_—>

—2

-2 move o cursor para a fung3o
PIXSAVE (GRV FIG)

RETURN executa a fungdo PIXSAVE
(GRV FIG)

Digite:

CONTAS A nome para gravagdo do grafico

RECEBER

RETURN aguarda que seja colocado o

disco de dados no drive 1

RETURN inicia a gravaglo da figura
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2.0) Desenho do grafico do tipo barra
apresentando apenas o contorno.

Para este grifico usaremos os mesmas va-—
lores da série anterior.

Aperte:

L—— move o cursor para a fungdo NEW
(NOVO)

RETURN executa a fungido NEW (NOVD);
apaga o grafico anterior

- move o cursor para a fung3do BAR
(BARRA)

RETURN seleciona o grafico tipo BAR
(BARRA)

RETURN seleciona a opgao NORMAL

RETURN confirma o nome da série

ESPACO move o cursor para a fungdo
OFTIONS (OPCOES)

RETURN executa a fungdo OPTIONS
(OPCOES)

-2

—=> move o cursor para a fungado
FORMAT (FORMATO)

RETURN executa a fungdo FORMAT

(FORMATO)



RETURN seleciona a fung3o OUTLINE
(CONTORNO)

RETURN executa a fung3do PLOT (GRAF)

RETURN volta ao MENU de desenho

2.1) Para colocar os tftulos e imprimir
o gri&fico consulte os itens 1.5 a 1.7.
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3.0) Desenho do grafico do tipo barra
sombreada.

Para este grafico, usaremos os mesmos
valores da série anterior.

Aperte:

(= move o cursor para a fungdo NEW
(NOVO)

RETURN executa a fungdio NEW (NOVO)

-2 move o cursor para a fungio BAR
(BARRA)

RETURN seleciona o grafico do tipo
BAR (BARRA)

RETURN seleciona a opgdo NORMAL

RETURN confirma a série

ESPACO move o cursor para a fungdo
OPTIONS (OPCOES)

RETURN seleciona a fungdo OPTIONS
(OPCOES)

——>

——— move o cursor até a fungdo
FORMAT (FORMATO)

RETURN seleciona a fungdo FORMAT

(FORMATO)



—_——> move o cursor até a opgdo SHADED

(SOMEREAD)
RETURN seleciona a opg3o SHADED
(SOMBREAD)
RETURN executa a fungdo PLOT (GRAF)
RETURN retorna ao MENU de desenho

3.1) Para colocar os tftulos e imprimir
o griafico consulte os itens 1.5 a 1.7.
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EXEMPLO 3

Neste exemplo,veremos como utilizar todo
o potencial do grafico do tipo PIE (TORTA).

Para ilustrar, faremos a comparagdo en-—
tre quatro produtos, onde cada um serd represen—
tado por uma série.

Devemos reparar que neste tipo de gré&fi-
co, a comparacdo & efetuada més a més.

1.0) Criag3d0 da primeira série.

Digite:

ESPACO move O cursor para a fung3o EDIT
(EDICAO)

RETURN inicia a fungdo EDIT (EDICAOD)

RETURN indica que estamos criando uma
nova série

Digite:

PRODUTO A nome da nova série

RETURN entra o nome

12 indica que os valores serdo
fornecidos mensalmente

RETURN entra o valor 12

1284 indica o ano inicial da série



RETURN

2

RETURN

435

-—>

entra a data 1984

indica o més inicial da série
que corresponde a FEVEREIRO

entra o valor 2

indica o primeiro valor da sé-
rie

entra o valor 435 para o wmes
de FEVEREIRO do ano de 1984, e
move O cursor para o proximo
mes

Observagido: Caso vocé tenha cometidoc um erro na

entrada do valor,

aperte a seta para a esquerda,

e digite o valor correto.

valor para MARGD de 1984

entra 1446 para MARGCO de 1984 e
move O cursor para o priximo mec

valor para ABRIL de 1984

entra 223 para ABRIL de 1984 e
move o cursor para o préximo
mes

valor para MAIO de 1984

entra 218 para MAIO de 1984, e

move O cursor para o préximo
més



95

—>

231

—_—

RETURN
Aperte:

ESC

valor para JUNHO de 1984
entra 251 para JUNHO de 1984,

e move O cursor para o préximo
més

valor para JULHO de 1984

entra 44 para JULHO de 1984, e
move O cursor para o préximo
meés

valor para AGOSTO de 1984
entra 35 para AGOSTO de 1984,
e move o cursor para o proximo
més

valor para SETEMBRO de 1984
entra 183 para SETEMBRO de
1984, e move O cursor para o
préximo més

valor para OUTUBRO de 1984
entra 231 para OUTUBRO de
1984, e move O cursor para o

préximo més

finaliza a entrada dos valores

vai para o MENU de edigdo

move o cursor para a fungldoe
EXIT (FIM)



RETURN executa a funglo EXIT (FIM), e
volta ao MENU principal

1.1) Gravagdo dos dados.

Esta série pode ser armazenada em um
disquete para uso futuro, ou para gerar outro
tipo de grafico.

Aperte:

ESPACO move o cursor para a linha in-
ferior do MENU principal

—_—>

—_—3 move o cursor para a fungdo
SAVE (GRV)

RETURN executa a fungd3o SAVE (GRV),

gravando os dados em um dis-
quete, colocado no drive 1

Observagdo: Coloque um disquete inicializado no
drive 1.

RETURN seleciona o modo NORMAL para
gravar a série

RETURN lista o diretdrio do disco de
dados

== move O cursor para a opgao

[NEW FILE] (LARR NOVO1)

RETURN prepara para a entrada de um
novo nome ou o nome anterior



Digite:
FPRODUTO

RETURN

Aperte:

ESPAGO

RETURN
n vezes
—>

RETURN

Digite:
PRODUTO
RETURN

12

RETURN
1984

RETURN

novo nome para esta série

grava a série com este nome, e
volta ao MENU principal

2.0) Criagdo da segunda série.

move o cursor para a fungdo
EDIT (EDICAO)

executa a fungdo EDIT (EDICAD)
move o cursor até a opgdo
[NEW SERIES] ([SERIE NOVAY)

indica que estamos criando uma
nova série

nome da nova série
entra o nome

indica que os valores ser3o
fornecidos mensalmente

entra o valor 12
indica o ano inicial da série

entra o ano 1784



RETURN

605

2364

indica o més inicial da série
que corresponde a ABRIL

entra o valor 4

indica o primeiro valor da sé-—
rie

entra o valor 605 para o més
de ABRIL do ano de 1984,e move
O cursor para o proximo més

valor para MAIO de 1784

entra 310 para MAID de 1984, e
move O cursor para o prdiximo
meés

valor para JUNHO de 1784

entra 299 para JUNHO de 1984,
e move O cursor para o proximo
mes

valor para JULHO de 1984

entra 154 para JULHO de 1984,
e move o cursor para o préximo
més

valor para AGOSTO de 1984
entra 125 para AGOSTO de 1984,
e move O cursor para o prdéximo

més

valor para SETEMBRO de 1984



~74~-

—> entra 2346 para S5ETEMBRO de
1984, e move o cursor para o
prdximo més

405 valor para OUTUBRO de 1984
—-_—> entra 405 para OUTUBRO de

1984, e move o cursor para o
préximo més

RETURN finaliza a entrada dos valores

Aperte:

ESC vai ao MENU de edigado

L move o cursor para a fungdo
EXIT (FIM)

RETURN executa a funglo EXIT (FIM), e

volta ao MENU principal

2.1) Gravagdo dos dados.

Aperte:

ESPACO move o cursor para a linha
inferior do MENU principal

—_—=>

—_=> move o cursor para a fungdo
SAVE (GRV)

RETURN executa a fungdo SAVE (GRV),

gravando os dados em um dis-—
quete colocado no drive 1



Observag3do: coloque o disquete de dados no
drive 1

RETURN seleciona o modo NORMAL para
gravar a série, e lista as sé-
ries que estio na memdria

n vezes

—_—> move o cursor até o nome da
série atual

RETURN lista o diretdrio do disco de
dados

€ —— move O cursor para a opgio
[NEW FILE1l (LARE NOVO1)

RETURN prepara para a entrada de um
novo nome

Digite:

PRODUTO B novo nome para esta série

RETURN grava a série com este nome, e
volta ao MENU principal

3.0) Criag3do da terceira série.
Aperte:
ESFPACO move o cursor para a fungdo

EDIT (EDICAO)

RETURN inicia a fung3do EDIT (EDICAOD)



n vezes
~—=>

RETURN

Digite:
PRODUTO C
RETURN

12

RETURN
1984
RETURN

&

RETURN
Digite:
30

364

move o cursor até a opgio
CNEW SERIES] (LSERIE NOVA])

indica que estamos criando uma
nova série

nome da nova série
entra o nome

indica que o0os valores serdo
fornecidos mensalmente

entra o valor 12
indica o ano inicial da série
entra o ano 1984

indica o més inicial da série
que corresponde a JUNHO

entra o valor &

indica o primeiro valor da sé—
rie

entra o valor 30 para o més de
JUNHO do ano de 1984, e move o
cursor para o préximo més

valor para JULHO de 1984



—_

5

399

——>

RETURN
Aperte:
ESC

{———

RETURN

entra 364 para JULHO de 1984,
e move o cursor para o préximo
més

valor para AGOSTO de 1984
entra 146 para AGOSTD de 1984,
e move O cursor para o proximo
mes

valor para SETEMBRO de 1984
entra 254 para SETEMBRO de
1984, e move O cursor para o
préximo més

valor para OQUTUBRO de 1984
entra 399 para OUTUBRO de 1984,
e move O cursor para o proximo

mes

finaliza a entrada de dados

volta ao MENU de edig3o

move o cursor para a fungdo
EXIT (FIM)

executa a fungdo EXIT (FIM), e
volta ao MENU principal



3.1) Gravagdo dos dados.

Aperte:

ESPAGO

——=>
—=>

RETURN

Observagao:

move O cursor para a linha in—
ferior do MENU principal

move o cursar para a fungdo
SAVE (GRV)

executa a fungdo SAVE (GRV),
gravando os dados em um dis—
quete colocado no drive 1

Coloque o disquete de dados no

drive 1 ou 2, de acordo com a solicitagdo do

programa.

RETURN

n vezes
——>

RETURN

omm—

RETURN

Digite:

PRODUTO C

seleciona o modo NORMAL para
gravar a série, e lista as sé-
ries que estlo na memdria

move o cursor até o nome da
série atual

lista o diretério do disco de
dados

move 0O cursor para a opglo
LARG NOVO]

prepara para a entrada de um
novo nome

novo nome para esta série



RETURN

Aperte:

ESPAGOD

RETURN

n vezes

—>

RETURN

Digite:
FRODUTO
RETURN

1

8]

RETURN

1984

RETURN

9

grava a série com este nome, e
volta ao MENU principal

4.0) Criagdo da quarta série.

move o cursor para a fungdo
EDIT (EDICAO)

inicia a fung3do EDIT (EDICAD)
move o cursor até a opgdo
C[NEW SERIES]1 (LSERIE NOVAI)

indica que estamos criando uma
nova serie

nome da nova série

entra o nome

indica que os valores ser3o
fornecidos mensalmente

entra o valor 12
indica o ano inicial da série
entra o ano 1984

indica o més inicial da série
que corresponde a SETEMBRO



RETURN
Digite:

954

—

RETURN
Aperte:
ESC

fm——

RETURN

entra o valor 9

indica o primeiro valor da sé-
rie

entra o valor 554 para o mes
de SETEMBRO do ano de 1984, e
move O cursor para o prdéximo
més

valor para OUTUBRO de 1984
entra o valor 182 para OUTUBRO
de 1984,e move o cursor para o
proximo més

finaliza a entrada de dados

volta ao MENU de edigdo

move 0 cursor para a fungldo
EXIT (FIM)

executa a fungdo EXIT (FIM) e
volta ao MENU principal



4.1) Gravagdo dos dados.

Aperte:

ESPACO

RETURN

Observagio:
drive 1 ou 2,

programa.

RETURN

RETURN

RETURN

Digite:

FRODUTO D

move 0 cursor para a linha
inferior do MENU principal

move o cursor para a fungdo
SAVE (GRV?

executa a fungdo SAVE (GRV),
gravando-os dados em um dis—
quete colocado no drive 1

Coloque o disquete de dados no
de acordo com a solicitag3o do

seleciona o modo NORMAL para
gravar a série, e lista as sé-—
ries que estdo na membéria

move o cursor até o nome da
série atual

lista o diretério do disco de
dados

move O cursor para a opg3o
[NEW FILE1l (CLARR NOVO1)

prepara para a entrada de um
novo nome

novo nome para esta série



RETURN grava a série com este nome, e
valta ao MENU principal

Observagdo: Em vez de termos as quatro séries
gravadas individualmente, poderiamos ter apenas
uma abrangendo as quatro.

5.0) Desenho do grafico.

Aperte:

—_—> move o cursor para a fungldo
PLOT (GRAF)

RETURN inicia o carregamento do pro—
grama PLOT (GRAF)

Y confirma que vocé realmente
quer carregar o programa PLOT
(GRAF)

Observagdo: Caso vocé esteja utilizando o disco
de dados, aparecera uma mensagem na parte supe-—
rior da tela, pedindo que seja colocado o disco
com o programa VISIPLOT. Aperte qualquer tecla
para continuar.

Enquanto o programa estiver sendo carre—
gado, as seguintes mensagens serdo mostradas na
tela: ONE MOMENT PLEASE (UM MOMENTO POR FAVOR) e
GETTING PLOT PROGRAM (CARREGANDO PROGRAMA DE
GRAFICOS).

Quando o programa for carregado, aparece—
rd na parte inferior da tela o MENU de escolha
do tipo de grafico.

Aperte:

-—>
-—>

—-_—> move o0 cursor para a opgdo PIE
(TORTA)



RETURN prepara para o grafico do tipo
PIE (TORTA)

Observagido: Como estamos interessados na compa—
ragdo dos quatro produtos, devemos informar ao
computador, quais ser3do as séries a serem utili-
zadas. Para isto,usaremos a BARRA DE ESPACO pa-
ra fazermos uma marca nas séries.

Esta marca, seré representada por um as—
terisco,colocado do lado esquerdo do nome da sé-—
rie.

Aperte:
ESPACO seleciona a primeira série
- move O cursor para a série se-

guinte

Observagdio: Caso esta ni3o seja a série desejada
devemos mover o cursor até a série pretendida.

ESPACD seleciona a sequnda série

——2 move o cursor para a série se—
guinte

ESPACO seleciona a terceira série

,

——— move o cursor para a quarta
série

RETURN seleciona a quarta série e pe-—
de o ano inicial para o traga-
do do grafico

Digite:

1984 indica o ano 1inicial para o
tragado do grafico



RETURN entra o ano,e pede o menor pe-
rfodo. No nosso caso, o perf-
odo & igual ao més

Observag3o: Como cada série comega em um més
di ferente, devemos escolher um me&s que seja co—
mum as quatro séries, ou na etapa da criagdo das
séries devemos usar o mesmo més inicial para to—
das as séries.

Digite:

9 indica o més inicial para o
tragado do grafico

RETURN entra o més e desenha o grafico

ESC mostra o MENU de escolha de
titulo

—_

—_——>

—_—=>

-2 move 0 cursor para a opg3o
BOTTOM3 (FUNDO3)

RETURN executa a op¢do BOTTOM3
(FUNDD3) e pede o tiftulo

Digite:

DEMONSTRATIVO

SETEMBRO 1984 tftulo que sera colocadeo na
dltima linha da tela

RETURN entra o tftulo

—_——> move O cursor para a opgao

BOLD (NEGR)



RETURN
ESC

ESC

RETURN

Digite:
RETURN
Digite:

Y

RETURN

Aperte:

ESPAGO

L=

RETURN

imprime o tftulo em negrito
mostra o tftulo

volta ao MENU de escolha do
tipo de tftulo

pergunta se queremos pintar o
grafico, caso contrarios;

pergunta se queremos continuar

volta ao MENU de escolha do
tipo de tftulo

executa a opg¥o EXIT (FIM), e
volta aco MENU de escolha do
tipo de grafico

Gravagdo da figura.

move O cursor para a linha in-
ferior do MENU

move O cursor para a opedo
NONE (NADA)

executa a opgdo NONE (NADA), e
volta ao MENU de desenho



—2

—_—>

—_—>

———D> move o cursor para a fungio
PIXSAVE (GRV FIG)

RETURN executa a fungdo PIXSAVE (GRV
FI1G), e pede um nome para o
griafico a ser armazenado no
disco

Digite:

COMPARACAD

PRODUTOS nome para armazenamento do gria—
fico

RETURN pede que seja colocado o disco
de dados no drive 1 ou 2

RETURN grava a figura no disco de da-
dos e retorna ao MENU de de—
senho

Observag3o: Comparando os dois graficos SETEMBRO
e OUTUBRO,reparamos que os produtos A, B e C ti-

veram um crescimento do més 9 para o més 10

enquanto o produto D sofreu uma queda brusca

entre os dois meses.
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EXEMPLO 4

Transferéncia de dados do VISICALC ou
SUPERVISICALC para o VISIPLOT

Neste exemplo,veremos como retirar dados
de uma planilha tipo VISICALC para tragarmos
graficos com o programa VISIPLOT.

Para isto,utilizaremos a planilha abaixo:

A B [ D E F
i JAN FEV MAR ABR MAI
2
3 QUANTIDAD
4
S PRODUTO A 125 137 151 166 183
-3 PRODUTO B 250 275 302 332 366
7 FRODUTO C 375 4312 433 499 549
8
9 TOTAL 750 824 Q06 997 1098
] H I J K L
1 JUN JUL AGD SET ouT NOV
2
3
4
S 201 221 243 267 294 324
& 402 442 487 535 589 648
7 603 664 730 803 884 72
8
? 1206 1327 1460 1605 1767 1?44



Para o tragado do grafico, n3do poderemos
utilizar toda a planilha de uma sé vez, devere-—
mos escolher um dos itens da planilha, para gra-
var no disco de dados no formato DIF.

Para isto, siga os procedimentos abaixo.

1) Gravagdo dos dados no formato DIF.

No nosso caso, gravaremos a linha refe—
rente ao TOTAL.

Coloque o cursor na posigdo B? e digite:

/S seleciona o comando de armaze-—
namento do programa VISICALC

# seleciona a opsdo DIF

S seleciona a opgdo de armazena-
mento e pede um nome para o
ar quivo

TOTAL.DIF nome para o arquivo DIF

RETURN prepara para receber informa—

¢es adicionais

LY dltima posig3o da linha que
sera.armazenada

RETURNM prepara para receber informa-
slies adicionais

R armazena os valores na formato
de linha



2) Carregar o programa VISIPLOT.
3) Carregamento do arquivo DIF.

Apds o carregamento do programa VISIPLOT

aperte:

RETURN seleciona a fungdo LOAD,
mova o cursor até o arquivo
TOTAL.DIF

RETURN executa a fungdo LOAD, e pede
a periodicidade

12 indica que os valores ser3o
fornecidos mensalmente

RETURN entra o valor 12

1984 indica o ano inicial

RETURN entra o ano 1984

1 indica o més inicial que cor—
responde a JANEIRO

RETURN entra n valor 1, e carrega a
série com o nome SERIESO

RETURN retorna ao MENU principal

4) Desenho do grafico do tipo BAR (BARRA)
-2 move o cursor para a fung3o

PLOT (GRAF)

RETURN executa a fungdo FLOT (GRAF)



Digite:

Y confirma que voc® quer carre—
gar o programa PLOT (GRAF)

Aperte:

- move O Ccursor para a opgio BAR

i (BARRA)

RETURN prepara para o grafico tipo
BAR (BARRA)

RETURN seleciona a opg3do NORMAL

n vezes

-2 move o cursor até a série de—
sejada (SERIESOQ)

RETURN confirma o nome da série esco—
lhida

RETURN desenha o grafico

Dbservagado: Fara colocar tftulos, imprimir o
griafico, e gravar a figura no disquete de dados,
estude os exemplos anteriores.
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USANDO O VISIPLOT
Carlos Alberto C.Abreu

Francisco S.Lima

B Visiplot explora o potencial de wuki=
lizagso dos gréaficos gue “Falam™ muitas
vezes, mais gue mil palaviras.

A interpretacéio dos gréficos permite
acompanhar os crescimentos do faturamento,
dos lucreos, dos estoques, dos custos spe=
racionais.

Faca wm bom proveito de mais este Li=
viro & entre com p& direito no maravilhoso
mundo dos gréficos e das curvas-




