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Apresentagéo

O presente livro, conterjdo programas de aplicagfo para microcomputadores
em casa, mais um langamento da Série SOFTWARE, é uma parte do conjunto
que se completa com fitas cassete, constituindo um verdadeiro pacote ou
biblioteca de programas de grande utilidade para uso pessoal,

O objetivo da Série SOFTWARE ¢ dotar os useérios de microcomputadores
pessoais de programas completamente documentados, cobrindo as mais
variadas 4reas de aplicagdo pessoal, como lazer, profissional, doméstica,
educacional etc., com o intuito de tornar mais ficeis, produtivas e agradéveis
as tarefas do dia-adia. EsSes programas sio completamente descritos no livro
tanto sob o aspecto de utilizagdo como de operagdo ou técnico {interno). SO{J
esse tltimo aspecto, a listagem do programa ¢ apresentada, completa, em
BASIC. Como a digitagio de programas é tarefa demorada e cansativa e nem
todos os usu4rios tém tempo e disposigdo para fazé-lo ou querem correr esse
risco (visto que muitos erros podem ser cometidos nesta fase), o livro é
complementado por um conjunto de fitas cassete gravadas, que podem ser
adquiridas opcionalmente. Dessa forma, o usuério dispSe de uma verdadeira
biblioteca de programas na prateleira {software on the shelf).

Um outro objetivo da Série SOFTWARE, embora talvez ndo exp]icitado, é
revelar ao mercado brasileiro de microcomputadores os talentos nacionais,

E o caso de José Rafae] Sommerfeld, analista-programador de -
microcomputadores que, apesar de ter iniciado sua carreira hd apenas alguns
anos, tem revelado grande vocago para a arte de programar computadores.

Seus primeiros trabalhos profissionais foram publicados em revistas
especializadas na 4rea de microcomputagdo. Verificou-se grande aceitagdo por
parte dos leitores dessas revistas, uma vez que a qualidade revelada era fora do
comum, nfo eitcoxtrada na maioria dos artigos dessa natureza.

Por esse aspecto, o autor j4 me era conhecido. Por uma feliz coincidéncia nos
relacionamos por motivo de trabalho, e a identificagdo foi facil. Assim que lhe
expusaidéia daSérie SOFTWARE, tornou-se logo um entusiasta, propondo-se



a produzir o presente conjunto de programas com a documentagio completa,
apresentados no livro e fitas cassete.

A produg¢do de um conjunto de programas, em forma de livro e fitas cassete,
¢, todavia, um trabalho que requer maior fdlego do que simplesmente o
requerido paraum artigo de revista. O autor demonstrou toda sua capacidade,
ao produzir todos os programas com qualidade invejavel e toda a documentagdo
em alguns poucos meses, utilizando apenas suas horas de lazer, isso €,
trabalhando em tempo parcial.’A tarefa ndo parece que lhe foi pesada. Dessa
forma, venceu o desafio e, certamente, estd pronto para outros ainda maiores.

Agora que langamos o produto desse trabalho, os usudrios de
microcomputadores pessoais podem avaliar os méritos desse esforgo’e, tenho
certeza, terdo a mesma opinido, ’

O livro constituise de 9 capitulos, cada um contendo a documentagio de um
programa de aplicagdio doméstica. O usudrio encontraré utilidade em todos,
Temos desde um programa para fazer controle de estoque até um banco de
dados, um programa para controlar sua conta bancéria e diversos outros,
como ¢ de fazer o orgamento doméstico por exemplo. S&o vérios programas,
e é melhor que o proprio leitor consulte o sumario e parta para os que the
interessam. '

Desejo que o usudrio aproveite bastante bem a obra que oferecemos.

JORGE DA CUNHA PEREIRA FILHO
Coordenador

Orgamento Doméstico




A — FICHA

As alternativas validas, em cada item, serdo indicadas por extenso e/ou marcando-se com am “X” o retdngulo a direita de

uma ou mais opedes.

a) Tipo: b) Nome: ORCAMENTO DOMESTICO ¢} Ver: d) Rev: €) Data:
Programe & 1 é : 16/82/86
Sub-rotine O
Funcdo a

Outro (qual?) O | ) Objetivo: Efetuar controle sobre as contas a pagar mensalmente.

o) Linguagem: BASIC ® c 0 COBOL O FORTH O
FORTRAN OO PASCAL OO PL/__. O OUTRA (qual?)t e 00
h) Compatibilidade: i) Recuzsas: i} Comandos/Fungdes/
APPLE 1l Pus | CASETEK?) & Bsirugks BASIC
{Dactron, D-8104, DISCO: 5MB O Speciass:
Microengenho, TK-2006, ' 10MB O CALL O
Unitron AP [ e outros) 9
>0 —  MBO CIRCLE o
CP/M (CP/M-88) a DISQUETE: g
(Cagula, Foxy, [-70604, Q 5%8 ~ 8 COLOR D
S5-600, 5-700 ¢ outeos) w g COPY o
IgédOPg (PCE;?% o1 (m] DEFFN a
, Nexus 1680, PC-I6,
T o) IMPR§SSORA & DHLOAD/DHSAVE O3
MEMORIA: 2K DD
_SINCLARZXS! O 16K O DLOAD/DSAVE/DVEY 0O
(AS-1000, CP-208, R-478, BKR DRAW a
TK §2-C/83/85 ¢ outrs) 64K O
" SE) __ KO HILOAD/HSAV/HVEY O
TRS-SA 111 0
(CR3/5%9, DGT-066, LINE -
IR Sysdata, Naja, TECLADO = PAINT O
Sysdata I11 ¢ outros
PEEK/POKE/USR
TRS-88 Color (] ;
(Calor 64, CP-468, VIDEQ R sLow a
TK-580 e outros) VAL (Sinclair) 2]
OUTROS (quais?} = OUTROS (quaish) OO OUTROS (guais?) a0
Spectram
(TK9X)
k} Observagdes:
12

B — MANUAL DE UTILIZAGCAO

a) ENUNCIADO DO PROBLEMA

T) Descrigio Geral

A cada més as pessoas normalmente fazem seu controle de pagamentos,
reservam fundos para contas de determinado periodo, fazem projegGes de
Jespesas mensais futuras etc. Sempre baseadas nas suas despesas mensais.

O programa agui apresentado permite a0 usudrio cadastrar seus compromissos
financeiros no microcomputador ¢ saber todo meés, a partir dele, como se
encontram suas finangas.

1) Entradas
Sao os seguintes os campos utilizados nos registros:

CODIGO — ndmero de @1 a 99, a ser definido de acordo com a
conveniéncia do usuatio, Campo de 2 posigdes numéricas. Cada codigo define
unicamente uma mensalidade, ou seja, ndo pode haver duas mensalidades com
0 mesmo codigo.

DESCRICAO — nome da mensalidade. Campo de 15 posigDes
alfanumeéricas.

DIA DO VENCIMENTO — dia do més em que vence a mensalidade,
Campo de 2 posigBes numéricas.

REPETICOES — mimero de vezes em que a mensalidade ocorre, Campo
de 2 posigGes numéricas.

TIPO - codigo identificador da origem, procedéncia ou tipo de
mensalidade. Campo de 2 posicGes numéricas.

MENSALIDADE - valor da mensalidade cadastrada. Campo de 8
posicBes numéricas, '

ACUMULADO — total acumulado dos pagamentos efetuados de
determinada mensalidade. Campo de 8 posi¢dies numéricas,

111) Regras

O programa permite o cadastramento de até 99 registros, numerados com
codigos de registros de @1 a 99. 0 codigo do registro é a Jocalizagdo fisica do
mesmo dentro do arquivo, e serve também como codigo chave para fazer
acesso a ele. :

Repetigtes é um campo que contera o nimero de vezes em que a mensatidade
ocorre, Por exemplo: se um automével foi adquirido e sen pagamento se
efetuar em 24 meses, entdo o nimero de repeticdes no ato do cadastramento
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desta mensalidade serd 24. Sempre que for efetnado um pagamento desta
mensalidade, esse serd entdo registrado, ateavés da etapa de baixa, quando
ocorrer4 uma subtragdo automdtica no campo repetiges, passando esse agora

a conter 23. Pode-se efetuar de uma tnica vez a quitagdo de um item, ou seja, |

no caso do antomével, baixar agora, de uma s vez, as 23 prestagGes restantes.
Assim, o programa eliminara automaticamente aquela mensalidade do arquivo,
tiberando com isso aquele codigo de registro para uso em nova mensalidade.

Ainda sobre o campo repetiges, € bom saber que as mensalidades que tiverem
como contetdo desse campo o nimero 99 nio serdo decrementadas em seu
contetido, ou seja, 0 campo permanecera sempre com 99, Isto significa que a
mensalidade, apesar de ter se efetuado um pagamento, nio diminuira seu
prazo de quitagHo, por ser considerada uma mensalidade permanente, como,
por exemplo, a alimentagdo. .

O campo tipo serve para definir, a critério do usuério, qual o tipo ou origem
daquela mensalidade. As mensalidades de mesmo tipo devem receber o
mesmo codigo de tipo, para que nas solicitagTes de resultados, se o for
desejado, possa se obter como saida uma parte selecionada do arquivo.

O campo acumulado nio dever4 ser preenchido na inclusdo, ou preenchido com
zeros. Seu conteGdo é composto a cada baixa, quando se multiplica o nimero
de mensalidades baixadas pelo valor da mensalidade, ¢ se soma
automaticamente ao seu contetido anterior.

Assim, para saber quanto j4 se gastou em determinada mensalidade ao longo

de um determinado periodo, basta fazer acesso a essa mensalidade e verificar
seu valor acumulado.

IV) Saidas
O programa oferece basicamente um tipo de saida parametrizével que € a
CONSULTA (Figura 1.1).

A consulta fornecerd como saida as mensalidades que se encontrem dentro
dos parametros solicitados, que sdo: '

PERIODO — pode-se pedir o dia de vencimento inicial e final que se deseja.
Se for desejado um periodo Gnico, por exemplo, dia 30, esse deve entrar como
inicial e final. '

TIPO — jpode—se pedir qual o tipo inicial & final que se deseja. Se apenas o
tipo @ for desejado, esse deve ser o inicial e final,

PROJECAQ — pode-se pedir a consulta das mensalidades em aberto daquia
N meses. Tal mimero de meses deverd ser informado. O programa n&o mostrard
as mensalidades que estejam com niimero de repeticSes menor que 0 mimero
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Figura 1.1 — TELA INICIAL DE CONSULTA

de meses na projeg&o, nem as que tenham esse mimero igual, porém com dia
de vencimento superior ac da consulta, por presumir que dentro do més ainda
havera um pagamento. Por se basear no dia do vencimento ¢ no nimero de
repeticdes, a PROJEGAQ presume que todas as mensalidades estfo EM DIA.

IMPRESSORA QU VIDEQ — pode ser sefecionado o local de saida do resultado.

CRESCENTE OU DECRESCENTE — pode ser selecionada a ordem alfabética
de descrigdo para apresentacdo dos registros.

Os dados sfo apresentados na seguinte ordem: c6digo de registro, descrigdo,
valor, dia de vencimento, nimero de repetiges, tipo e valor acumulado.

Ao final de cada consulta é apresentado um total com valor das mensalidades
listadas.

Os pardmetros aqui descritos podem ser combinados entre si, oferecendo
multiplas opgBes de consultas.

b) DESCRICAO DE USO
I) Preparagio de Dados de Entrada

Para proceder a uma incluso, defina previamente o codigo do registroe o
tipo da mensalidade. Ao incluir o registro, anote junto 20 documento que
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gerou essa inclusfo (carné, taldo etc.) o codigo do registro utilizado. Isto
facilitars o processo de baixa numa utilizaggo posterior.

Ao baixar um pagamento, informe, além do codigo do registro, apenas o
stmero de mensalidades que pagou. Se o codigo do registro ndo foi lembrado,
utilize a etapa de CONSULTA para localizar através da DESCR iCAD o codigo
do registro, O nimero de mensalidades pagas ndo poderé ser superior ao
ntmero informado no campo Repetigdes.

I1) Infcio
Vide Apéndice E sobre como preparar um programa para execugzo.

O programa comega apresentando seu nome ¢ logo apés segue para a efapa

inicial, onde ¢ apresentado um menu de opcdes de processamento, como mostra

a Figura 1.2, que sdo:9- FIM, 1- INCLUSAQ, 2 - ALTERAGAO,
3. EXCLUSAQ, 4 - BAIXA e 5- CONSULTA.

Ao final de cada etapa, & solicitada confirmagdo da operagdo. Se for digitado
S, tudo apresentado na tela se efetiva, mas em caso de N, tudo se torna sem
efeito. '

i) Continuag¢io
Apos digitar a opgdo desejada e a confirmago como mostra a Figura 1.2, 0
programa seguird para a etapa escolhida apresentando uma nova tela.

Figuna 1.2 — TELA DA ETAPA INICIAL (MENU)
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Na etapa de CONSULTA (Figura 1.1), o primeiro campo solicitado é o dia da
consulta. Se nesse momento for digitado #9, o programa retorna  etapa
inicial. A seguir, temos uma série de perguntas: '

— POR PERIODO? — deve ser respondido S ou N. Se for respondido com S
ser4 solicitado dia inicial e final do periodo. ’

— POR TIPO? — deve ser respondido com S ou N. Respondido com S, serd
soficitado tipo inicial e final desejados,

— PROJECAO? — deve ser respondido com S ou N. Se respondido com S,
serd perguntado entdo a seguir NOMERO DE MESES? e deve ser informado o
mimero de meses da projecdo.

— IMPRESSORA OU VIDEO? — deve ser respondido com | ou V, que fard
com que o resultado saia respectivamente na impressora ou video.

— CRESCENTE OU DECRESCENTE? — deve ser respondido com C ou D,
que fard com que o resultado saia em ordem crescente ou decrescente
respectivamente. ’

Nas etapas de INCLUSAO, ALTERAGAO, EXCLUSAQ e BAIXA, o progra-
ma solicitari o codigo do registro a que se deseja fazer acesso. Se nesse
momento for digitado @ (zero), o programa retornard 2 etapa inicial; caso
contrario verificara se a situag2o do registro condiz com a opgdo des:ajada, ou

& =

Figura 1.3 — TELA DA ETAPA DE BAIXA
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seja: se foruma INCLUSAO, o registro ndo deverd existir; sendo uma
ALTERACAO, EXCLUSAO ou BAIXA, € necessario que o registro exista.
Ocorrendo divergéncia nessa verificagdo, o programa emitira uma mensagexh
de erro e esperard queuma tecla seja pressionada paravoltar asolicitar o codigo.

Na etapa de BAIXA (Figura 1.3), o programa exibe 0s campos do registro no
video e solicita a seguir o ndmero de prestagdes a baixar. Se esse nimero for
superior a0 Nimero em Repetigdes, o programa emitird uma mensagem de
erro, esperara uma tecla ser pressionada e voltard a pedir o/nﬁmero de
prestagGes. Finalmente, solicitar4 a confirmagdo da baixa.

Na etapa de ALTERACAO (Figura 1.4), o programa exibird os campos no
video e colocard a seguir um cursor (trago piscante) logo ap0s cada campo do
registro, a partir do campo Dia do Vencimento, Esse cursor indica que 0
programa espera que o operador digite S {StM} ou N (NAQ) para a alteragdo
daquele campo. Se for digitado S, o campo poderé entdo set digitado. Se
digitado N, o cussor passard para © campo seguinte. Ao final dos campos €
pedida a confirmagdo da alteragdo, retornando depois 20 inicio da etapa.

Figura 1.4 — TELA DA ETAPA DE ALTERA cAo

Na etapa EXC LUSAO (Figura 1.5), o programa exibird os campos no video e
pedir4 a confirmago, retornando depois a0 inicio da etapa.

18

Figura 1.5 — TELA DA ETAPA DE EXCLUSAO

Na etapa INCLUSAO (Figura. 1.6) o programa pedir4, campo a campo, o

. ) a Ilf i

Figura 1.6 — TELA DA ETAPA DE INCLUSAO
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A seqiiéncia geral de uso do programa ¢ a seguinte:
1 -- O programa ¢ carregado na memoria;

9 _ Executam-se as exclusdes desejadas (etapa 3);
3 _ Executam-se as alteragdes desejadas (etapa 2);
4 — Executam-se as baixas desejadas (etapa 4);

5 _ Bxecutam-se as inclusdes desejadas (etapa 1),
6 — Executantse as consultas desejadas (etapa 5);
7 _ Gravam-se O programae o arquivo em fita (etapa @).

IV) Término
Vide Apéndice F.

V) Anglise de Resultados

A etapa 6 (CONSULTA) fornece uma posi¢do no video ou impressora das
mostra a Figura 1.7,

mensalidades cadastradas no arquivo, conforme

— = T L ET

Figura 1.7 — EXEMPLG DE CONSULTA

C) MANUAL DE OPERACAO
a) Instalagdo
Vide Apéndice E.
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b) Processamento Normal

Nao aplicdvel.

¢) Procedimentos em Casos Anormais
Vide Apéndice H.

d) Arquivamento do Programa

Vide Apéndice F.

¢) Qutros Procedimentos

Nio aplicavel

D} MANUAL TECNICO
a} Abordagem

Avarifvel N$ foj usada na rotina de consulta como um vetor de marcas Cada
marca terd um valor, de acordo com as solicitagSes do operador, Sdo as .
seguintes as interpretagOes destas marcas:

N$(1) — Se = 1, indica que se deseja resultado por periodo. Se =@, indica
que ndo se deseja. ’
N$(2) —Se =1, indica que se deseja resultado por tipo. Se =@, indica que

nZo se deseja.

.N$.(3) —Se =1, indica que se deseja projecdo das mensalidades. Se =@
indica que nfo se deseja. ‘

¥

N$(4) - Se = 1, indica que o resultado deve sair na i '
’ Sair na Impres =0 indi
que deve sair no video, pressora. Se =@, indica

-N$-{5) -- Se = 1, indica que o resultado deve serem ordem decrescente. Se = @
indica que deve ser em ordem crescente. '

t

b) Estruturas de Dados

As varidveis do programa s#o agrupadas em dois tipos, alfanuméricas e
numéricas, como apreseniado a seguir: '

b.I) Varidveis Alfanyméricas

A% — Vetor de indicadores de codigo
B$ — Vetor de descrigtes

C$ - Vetor de dias de vencimento
D$ — Vetor de repeticdes

E$ - Vetor de tipos

K$ — Vetor com ponteiros anteriores
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L$ — Vetor com ponteiros posteriores

N$ — Campo descrigio/marcas para consulta

0$ — Campo dia de vencimento

p$ — Campo repetigdesfvalor da prestagio na consulta
Q$ — Campo tipo/acumulado da prestagdo na consulta

b.11) Vari4veis Numéricas

A — Vetor devalor da mensalidade
B - Vetor de valor acumulado

CD — Cbdigo de registro

D — Campo acumulado

DC — Dia da consulta

E — Numero de prestagles/namero de meses da proje¢do
NR — Nimero de registros

OP — Opglo de rotina

PF — Periodo final

pi — Periodo inicial

PR — Primeiro registro 16gico
RA — Registro anterior l6gico
RP — Registro posterior 16gico
TF — Tipo final

TI - Tipo inicial

TT — Total

UR — Ultimo registro logico

7z — Indice paraiteragio

¢) Algoritmos
Na Figura 1.8 ¢ apresentado fluxograma geral do programa.

No Quadro 1.1, apresenta-s¢ uma relagdo de rotinas do programa, ¢om seus
enderegos (nfimeros de linhas) iniciais.

INICIALIZA-
GCAO DAS
VARIAVEIS
INICIAL
| T
INCLUSAQ
ALTERACAO
EXCLUSAO CONSULTA FIM
BAIXA

Figura 1.8 — O FLUXO GERAL DO PROGRAMA

d) Programa-Fonte
Na Figura 1.9, é apresentada a listagem do programa-fonte

a

1

EX
=

E!

A

I I O

LINHA INICIAL | ROTINA
19 INICIALIZAGAO DAS VARIAVEIS
190 INICIAL =
1000 INCLUSAO, ALTERAGAQ, EXCLUSAO E BAIXA s
3000 FIM o
4000 CONSULTA -
9G00 APRESENTAGAO T

Quadzo 1.1 — AS POSICOES DAS ROTINAS NO PROGRAMA
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Fi -
igera 1.9 — LISTAGEM DO PROGRAMA-FONTE (ORCAMENTO DOMESTICO)
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t)

LISTAGEM DO PROGRAMA-FONTE (ORCAMENTO
DOMESTICO) (Con

Figura 1.9 —

TICO) (Cont.)

LISTAGEM DO PROGRAMA-FONTE (OR CAMENTO
DOMES

Figuma 1.9 —
24
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LISTAGEM DO PROGRAMA-FONTE (ORCAMENTO
DOMESTICO) (Cont.)

Figura 1.9

1a 1.9 — LISTAGEM DO PROGRAMA-FONTE {ORCAMENTO .
DOMESTICG} {Cont.) '

Figu
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-FONTE (ORCAMENTO

i)

Figura 1.9 — LISTAGEM DO PROGRAMA
DOMESTICO) {Con

.9 — LISTAGEM DO PROGRAMA-FONTE (ORCAMENTO

DOMESTICO] {Cont.}

Figura 1
28




Figura 1.9 — LISTAGEM DO PROGRAMA-FONTE (ORCAMENTO
DOMESTICO/} (Cont.)

¢) Restricdes

Nao aplicivel.

f) Diversos
Aconselha-se a leitura do Apéndice L
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A — FICHA

H 30 3nd wys 2 5 Alval
As alternativas vilidas, em cada item, serdo indicadas por extenso e/ marcando-se com win X no retangulo a direita de

utna ou mais opgaes.
a) Tipo: ) Nome: .. CONTA BANCARIA Q) Ver: dyRev. | &) Data:
Progama & 1 ] 10/02/86
Sub—r_olina )
EUI:E:(: ual”) g £) Objetive: Manter cadastrados os langamentos de uia.conta carrente banciria, permitindo con-
uiro tquat sultas ¢ extralos.
g} Linguagen: BASIC ® C a COBOL O TORTH O
FORTRAN PASCAL O PL/i__ 0O OUTRA (qual?): oj
ibilidade: i) Recursos: j} Comandos/Fungdes/
hy Compaibilidade: ) B ASIC
(Dactron, D-8126, DISCO:  5MBO
Microengenho, TK-2008, 0ME O CALL ()
Unitzon AP [1 e cutros) S __ MO CIRCLE o
CP/M (CP/M-88) O DISQUETE: 8" O COLOR o
{Cagula, Foxy, [-7006, 5" O
S-608, S-70 e outras) B0 CopY O
IBM PC (PCDOS) O DEFFN Q
(EGO. s 1680, PC-L, IMPRESSORA ~ © DHLOAD/DHSAVE O
-l ¢ ..
MEMORIA: 2t O DLOAD/DSAVE/DVFY O
SINCLAIR ZX8! 0. . - ‘
(AS-1008, CP-200, R-478, glé DRAW O
TK 82-C/83/85 € outros) 60 KD . HILOAD/HSAV/HVFY D
TRS-80 I — O LINE o
{CP-308/588, DGT-1004,
IR Sysdata, Naja, TECLADO R PAINT 0
Sysdata 111 ¢ outros} PEEK/POKE/USH 2
TRS-34 Color Q ; = SLOW a
(Color 64, CP-434, VIDEO o |
TK-5804 & outros) VAL (Sinclair) B
OUTROS (duais?) QUTROS (quaish O QUTROS {quais?) O i
Spectrom
(TK99X)

k} Gservacdes:
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B — MANUAL DE UTILIZACAO

a) ENUNCIADO DO PROBLEMA
I) Descrigdo Geral

Muitos, para ter seu controle de saldo ¢ acompanhar seu movimento bancirio,
se baseiam nos canhotos dos cheques. Qutros preferem anotar em um livro 4
parte, especificando melhor cada langamento, sua finalidade, origem, data etc.

Para aqueles que desejam manter perfeito controle sobre sua conta, porém
ndo queiram usar nem canhoto nem livro, aqui estd um programa que executa
esse servigo com precisdo.

) Engradas

DATA — data do movimento. Campo de 6 posigGes numéricas.

TIPO DE LANCAMENTO - c6digo do tipo de langamento. Campo de 2
posi¢Ges numéricas. Niimero de 9% a 20,

DOCUMENTO - descri¢io do documento que originou o langamento,
Campo de 8 posigBes alfanuméricas,

ORIGEM — c6digo da origem do langamento. Campo de 2 posigOes
numéricas. Namero de 81 a 29.

VALOR — valor do lancamento. Campo de 8 posigBes numéricas.

111) Regras

O programa tem como fungdo cadastrar os langamentos ocorridos em
determinada conta corrente, Cada um desses lancamentos formara um registro.
O limite fisico m4ximo no programa ¢ de 200 langamentos; ao ser ultrapassado
esse limite, o programa elimina o registro de data mais antiga, fazendo com
que 0 novo seja automaticamente incluido no arquivo.

O programa manipular também um saldo, que em sua primeira utlizago serd
igual a @ (zero). Com o uso subseqiiente do programa, esse saldo sera somando
ao0s (ou subtraido dos) valores de langamentos que se fizerem.

0 campo TIPO.DE LANCAMENTO ¢ um codigo de (1 a 2@ que definird se o
langamento ¢ um crédito {depoésitos, ordens de crédito etc.) ou um débito
(cheques etc.). Se esse codigo for de @1 a 10, representa que é um langamento
a débito, Se de 11 2 20, um langamento a crédito. Os c6digos de tipos de
langamentos e suas descrigGes devem ser definidos pelo ususrio e cadastrados
no programa através da etapa de ALTERACAO DE TABELAS. As descrigBes
de tipos de langamentos sio campos de no méaximo 8 posigdes alfanuméricas.

A tabela de tipo de langamentos contera espagos em branco como definigdo
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em seu primeiro uso, e todos os ¢odigos que se desejem utilizar devem ter
suas descrigdes alteradas. Exemplo de tabela de tipo de langamentos ¢
mostrado no Quadro 2.1,

CODIGOS DE DEBITO CODIGOS DE CREDITO
Codige  Descrigdo Codigo  Descrigdo

]| CH. CAIXA 11 DEP. DIN.

@2 CH. COMP. 12 DEP. CHS.

@3 TRANSF. D 13 TRANSF. C
o4 JUROS DB 14 JUROS CR

09 ESTORNO 19 ESTORNO

19 QUTROSD 20 QUTROS C

Quadro 2.1 — EXEMPLO DE FORMACAO DA TABELA DE TIPOS DE
LANCAMENTOS

O campo DOCUMENTO deve conter, no ¢aso dos cheques, o rimero desses,

e, em outros casos, o namero do documento que gerou o langamento.

O ¢campo ORIGEM ¢ um codigo 91 a 20 que definird o que gerou aquele
langamento. Os codigos de origem e suas descrigGes devem ser definidos pelo
usudrio e cadastrados no programa através da etapa de alteragdo de tabelas,
cujo funcionamento ¢ semelhante  tabela de tipos de langamentos, As
descrigbes de origens s3o campos de no MAximo 8 posiges alfanuméricas.

Exemplo de tabela de origens é mostrado no Quadro 2.2

CODIGO DESCRICAO

91 SUPERM.
92 FARMACIA
83 MEDICO

pa COLEGIO
95 GASOLINA

18 SALARIO
19 LAN. IND.
20 OUTROS

Quadro 2.2 — EXEMPLO DE FORMA A0 DA TABELA DE ORIGENS

Os registros serdo organizados em seqiiéncia 16gica a partir da concatenag@o
dos campos DATA em formato AAMMDD (ano, més, dia), TIPO DE

34

LANCAMENTO e DOCUMENTO. Assim, quaisquer resultados serdo
fornecidos nesta ordem, ou seja, crescente de data; dentro dessa, crescente de-
tipo de langamentos; e dentro dessa, crescente de documentos,

No caso de um cadastramento de langamento errado, deve-se proceder um
ESTORNO, que € um novo langamento com o mesmo valor, porém de partida
contréria, ou seja, se o langamento indevido foi a crédito, o estorno dever4 ser
3 débito e vice-versa. Data, documento e valor do estomno devem ser os
mesmos informados no langamento indevido. Um langamento ndo poder4 ser
cancelado ou excluido. Assim, aGnica forma de se acertar o saldo serd
recorrendo & um langamentio de estorno,

V) Saidas .

O programa fornece dois tipos de safda, que sdo: EXTRATO e CONSULTAS.

EXTRATO — apresentag@o dos langamentos em forma sintética a partir de
determinada data, na impressora ou video. Os dados sdo apresentados na
seguinte ordem: data, cédigo do tipo de langamento, documento, codigo de
origem e valor. Ao final dos langamentos, ¢ apresentado o saldo ;tual-.

COPISU LTAS — apresentagdo dos langamentos que se encontram dentro dos
parametros solicitados, que sdo: '

— DATA: pode-se pedir um perfodo de movimentagFo. Um més, quinzena,
ano ou até mesmo um tnico dia, informando-se a data inicjal e final dos
langamentos que se quer.

— TIPO DE LANCAMENTO: pode-se selecionar um dnico tipo de

- langamento para consulta. Em caso, por exemplo, de se desejar consultar

;pias os cheques, o codigo de cheques serd entfo informado como inicial e
Im. N

— DOCUMENTO: pode-se selecionar os langamentos que se retiram a apenas
um documento. Exemplo disso seria um mesmo cheque que aparecesse na
conta mais de uma vez (caso das devolugdes, estomos etc.).

- .OR IGEM: podem-se pedir apenas os langamentos queé tenham determinada
origem. Para se saber, por exemplo, quais os langamentos que tém como
origem SUPERMERCADO, informa-se em origem inicial e final o seu codigo. .

Os pardmetros da consulta ndo estdo vinculados entre si, podendo, entretanto
ser usados simultaneamente. Os registros resultantes da consulta sfarﬁo apenas ’
0s que se encontrem-dentro dos limites dos parimetros. Determinado(s)
parametro(s) podera(fo) ser omitido(s) na consulta, nFo causando entio
nenhum efeito sobre o resultado Os dados nas consultas s3o apresentados

ha seguinte ordem; data, codigo do tipo de lancamento, descrigio do tipo de
lancamento, documento, codigo de origem, descrigdo de origem e valor.
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b) DESCRICAO DE USO
1) Preparagao de Dados na Entrada

Os campos TIPO DE LANCAMENTO e ORIGEM devem ser previamente
selecionados de acordo com as tabelas cadastradas no programa.

) Inicio
Vide Apéndice E sobre como preparar um programa para execu¢io.

O programa comega apresentando seu nome e logo apos segue para a etapa
inicial, onde é apresentado um menu de opgdes de processamente mostrado
na Figura 2.1, que sdo: @ FIM, 1 - CADASTRAR MOVIMENTO,

2- ALTERAR TABELAS, 3 - CONSULTAS ¢ 4 - EXTRATO.

Ao final de cada etapa é solicitada confirmagd@o da operagdo. Se for digitado

S, tudo apresentado na tela se efetiva. Se digitado N, tudo se torna sem efeito.

III) Continuagio
Ap6s digitar a opgdo desejada e a confirmagdo, como mostra a Figura 2.1, 0
programa seguird para a etapa escolhida apresentando uma nova tela,

Figura 2.1 — TELA INICIAL (MENU)
36

Na etapa de alterag@o de tabelas (Figura 2.2), € apresentado um novo menu
que solicita a opgao O (zero) para finalizar a alteragdo, a opgio 1 para alterar
a tabela de langamentos ¢ a opco 2 para alterar a tabela de origens. Um
pimero de @a 2 deve ser digitado. Apdsa confirmagao, se a opgdo foi @(zero),
o programa retorna a etapa inicial.

COMTR BRHCARIR -

CONFIRMEA 7 {5 M1

Figura 2.2 — TELA INICIAL DA ALTERACAO DE TABELAS

Na zlteragdc de tabelas (as duas funcionam da mesma forma), é apresentado
no topo da tela o seguinte cabegalho:

CD DESC.ANT ALT?(S/N} DESCAT C

Sua interpretagdo € a seguinte:

CD =co6digo do item dentro da tabela

DESC.ANT = descrigdo anterior do item

ALT? (S/N) = campo a ser digitado com S ou N, Representa a inten¢do em
alterar a descrigdo (S) ou nao alterar (N).

DESC.AT = descrigdo atual do item. Campo gue serd digitado.

C = A letra S significa que esta alteragdo foi confirmada e N significa que nfo
foi confirmada.

Assim; ao alterar uma tabela, aparecerd o cddigo do primeiro item (1) e sua
descri¢do. Embaixo de ALT?(S/N) ficard um cursor esperando a resposta. Se
for digitado N, o programa imprimird o cédigo e descrigdo do préximo item.
Se digitado S, o programa pediré a nova descri¢do e a confirmagdo da
alteragdo daquele item. Esse processo se repete durante 2¢ vezes, que é o
nimero de itens dentro das tabelas, conforme mostra a Figura. 2.3,
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Figura 2.3 — TELA DA ALTERA CAO DE TABELAS

Na etapa de MOVIMENTAGAO (Figura 2.4) o programa exibird o saldo
anterior e pedird a data do langamento. Se nesse momento for digitado
@UGHG (seis zeros), o programa retorna 4 etapa inicial. A seguir ¢ solicitado
o ¢6digo do tipo de langamento, Sendo um codigo vilido, sua descrigdo
aparece a sua direita, apds o que € solicitado o documento. Em seguida,
solicita o c6digo de origem; sendo um cddigo vilido terd sua descri¢do
impressa a seguir; é entdo pedido o valor do langamento.

Finalmente, é impresso o saldo atual e solicitada a confirmagdo. Se nfo for
confirmado, o saldo que prevalece ¢ o anterior, apresentado no inicio da
etapa, ndo sendo o langamento cadastrado.

A etapa de CONSULTAS (Figura 2.5) principia pedindo a data inicial. Nesse
momento, se for digitado: ‘

— (OO0 (seis zeros), o programa retorna 4 etapa inicial;
— 999999, o programa omite o pardmetro DATA da consulta;

. — uma data qualquer, o programa toma essa data como pardmetro inicial de
data e solicita data final desejada na consulta.
O programa pede a seguir o tipo de langamento inicial. Nesse momento, se for
digitado:
— 99, o programa omite o pardmetro TIPO DE LANCAMENTO da consulta;
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CONTA BANCARRIS S - MOWIMENTRCRG
SRALDD ANTERICR = @
PRTE s csasas 190@483
TIFD RE LRNMC @ 13 CUTROS C
GOCUMENTD .. ORDEM CH
ORIGEM sasas g1l SRLARIZS
UHLOE s 55010 papeutustiinic
SHLED RTURL = J@a25od
COMFIRME 7 (3.M

CONTH BRMCARIA - COMSULTRS

Figura 2,5 ~ TELA DA ETAPA DE CONSULTAS
39



— um c6digo de tipo de langamento, © programa assume esse chHdigo como
pardmetro inicial de tipo de langamento e solicita tipo de langamento final
desejado na consulta.

Prosseguindo, o programa solicita o documento inicial. Nesse momento, se for
digitado:

. 99099999, o programa omite o parimetro DOCUMENTO da consulta;

_ um documento qualquer, 0 programa toma esse documento como SHIH
parimetro inicial de documento ¢ solicita documento final desejado na
consulta.

O campo DOCUMENTO deve ter 8 digitos de tamanho. Se seu contetdo for
menor, deve-se completd-lo com espagos a direita,

A seguir o programa pede a origem inicial. Sendo, nesse momento, digitado:

— 99, 0 programa omite o parametro OR IGEM da consulta;
— um codigo de origem, o programa toma esse codigo como parametro inicial
de origem e solicita origem final desejada na consulta.

i
E |
5
-d
i

Ao final das entradas, se confirmado o pedido, 0 programa imprime o resultado
no video, retornando no final a0 infcio da etapa,

Na etapa de EXTRATO (Figura 2.6) ¢ solicitada a data inicial do extrato, Se Figma 2.6 — TELA DA ETAPA DE EXTRATO

nesse momento for digitado $RGEOA (seis zeros), © programa retorna a etapa

inicial, Depois, é solicitado onde se descja 0 resultado: 1 = Impressora ou
v = Video. Apds a confirmagéo, 0 resultado é apresentado, € a seguir retorna
a0 infcio da etapa.

A seqiiéncia geral de uso do programa & a seguinte:

1 — O programa € carregado na memdria;
2 — Executam-se as alteracBes dé tabelas desejadas (etapa 2);
3 — Executa-se o cadastramento do movimento (etapa 1);

4 — Extraem-se os resultados desejados (etapas 3 € 4),
& _ Gravam-se O programa e o arquivo em fita (etapa 0).

IV) Término
Vide Apéndice F.

V) Anglise de Resultados

A etapa 3 (consultas) fornece os langamentos que s¢ encontrem dentro dos

pardmetros dados, em formato anaiftico, conforme mostra a Figura 2.1. Figura 2,7 — EXEMPLO DE CONSULTA
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A etapa 4 (extrato) fornece todos 0s langamentos a partir de determinada
data, em fomato sintético, conforme mostra a Figura 2.8.

=

Figura 2.8 — EXEMPLQ DE EXTRATO

C) MANUAL DE OPERAGAO
a) Instalacio :

Vide Apéndice E.

b) Processamento Normal

Nio aplicdvel.

¢) Procedimentos em Casos Anormais
Vide Apéndice H.

d) Arquivamento do Programa
Vide Apéndice F.

e) Outros Procedimentos

Nio aplicdvel.

D — MANUAL TECNICO
a) Abordagem

Nesse programa temos a utilizagdo de um método chamado de ponteiros, para

classificag@o de seus registros. Cada registro tem 2 ponteiros, com um
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apontando para seu registro anterior e outro para o posterior, O contetido de
cada ponteirc ¢ a posigo fisica de seus registros préximos. O primeiro
registro do arquivo (logicamente), aquele que tiver data mais antiga, terd sua
posigdo fisica guardada numa varidvel chamada de PR. Quando o arquivo
atingir o lancamento 201 nfo existird espaco para esse registro (o 201), sendo
necessdrio eliminar um registro do arquivo para que esse novo permanega. O
registro eliminado serd aquele que tinha sua posi¢do em PR, passando a
varidvel PR a conter a posigao do ponteiro posterior do registro ali contido. O
novo registro assumird a posigdo fisica do antigo.

O vetor D$ arquiva o contetido dos campos DATA, TIPO DE LANCAMENTO
e DOCUMENTO, concatenados nessa ordem. O campo DATA ¢ arquivado em
ordem inversa, ou seja, ano, més, dia.

b) Estruturas de Dados

As varidveis do programa sfio agrupadas em dois tipos, alfanuméricas e
numéricas, como apresentado a seguir:

b.J) Varidveis Alfanuméricas

A$ — Vetor de descrigfes de langamentos
B$ — Vetor de descri¢es de origens

C% — Campo documento namovimentagio e documento inicial na consulta
D$ — Vetor com data, tipo de lancamento ¢ documento
F$ — Data final na consulia
G$ — Lancamento final na consulta
H$ — Documento final na consulta
I$ -~ Origem final na consulta e opgdo de impressora ou video no extrato.
K$ — Vetor com ponteiros anteriores
L$ — Vetor com ponteiros posteriores '
N$ — Campo tipo de langamento na movimenta¢do e langamento inicial na
~ consulta
0% — Vetor de origens
R$ — Campo de origem na movimentagao e origem inicial na consulta
T$ — Campo data na movimentagio, data inicial na consulta e data inicial
no extrato
W$ — Campo com data, tipo de langamento e documento na rotina de
inclusdo e marcas usadas na consulta
X$ — Valor em alfanumérico
b.II) Varidveis Numéricas
NR — Namero,de registros na tela
OP — Opgio de processamento
43



PR — Primeiro registro logico
RA ~ Registro anterior l6gico
RP — Registro posterior logico
$ — Saldo

UR — Ultimo registro 16gico

URG — Ultimo registro gravado

V - Vetor de valores

VA — Campo valor na movimentagdo

X — [Indices diversos

Y — Posicdo do item em inclusdo, dentro da tabela
¢) Algoritmos

Apresenta-se na Figura 2.9 o fluxograma geral do programa.

INICIALIZA-
CAC DAS
VARIAVEIS
INICIAL
MOV IMEN-
Al TAB
TACAO ELAS CONSULTAS EXTRATO FIM

Figura 2.9 — FLUXO GERAL DO PROGRAMA

Completando as informag@es sobre a estrutura do programa, no Quadro 2.3,
apresenta-se uma relagio de rotinas do programa, com seus enderecos

{nimeros de linhas) iniciais.
44

LINHA INICIAL | ROTINA
1@ INICIALIZACAO DAS VARIAVEIS
190 INICIAL (MENU PRINCIPAL)}

1000 MOVIMENTACAO

2000 TABELAS

3000 CONSULTAS

4000 EXTRATO

6000 FIM .

9 APRESENTACAO

| @Fad

Quadto 2.3 — POSICOES DAS ROTINAS NO PROGRAMA

d) Programa-Fonte

Na Figura 2.10, é apresentada a listagem do programa-fonte.

. Figura 2.10 — LISTAGEM DO PROGRAMA-FONTE (CONTA BANCARIA)
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Figura 2.10 — LISTAGEM DO PROGRAMA-FONTE ( CON TA BANCA

Figura 2.10 — LISTAGEM DO PROGRAMA-FONTE (CONTA BANCARIA) (Cont.)
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¢) Restrigoes
Ndo aplicdvel.

{) Diversos
Aconselha-se a leitura do Apéndice 1.
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A — FICHA

As altemanvas vlidas, era cada itern, serdo indicadas por extenso e/ou marcando-se com um “X” no retdggulo & dl{ﬂta de

ma o3 mais opgies,

a) Tipe: b) Nome: _MALA DIREE J Ver! dRev: | ¢ Daw

Programa & 1 ¢ 10/92/88
Sub-rotina O .
Fungdo a i d 3
Outro (quatt) O | Objetivo: Manter cadastrados registros com enderecos para consulas, listagens ¢ diquetas de ¢
endereqamemo

g) Linguages: BASIC ® C a COBOL 0. FORTH O
FORTRAN O PASCAL O PL/_ DO OUTRA (qual?):

h) Compatibilidade: i) Recursos: i Comangios!Funcﬁesf
APPLEIPWS O CASETERT) @ Dl BASIC
(Dactron, D814, DISCO:  5MB D
Migroengenho, TK-2000, WMB O CALL O
Unitron AP [ e outros) SN — MBO CIRCLE al
CP/M (CP/M-6) o DISQUETE: &0 :
{Caguta, Foxy, 1-7000, Q . 5% O COLOR D;ﬁ
S-608, S-708 ¢ outros) W O COPY o
1BM PC (PCDOS) O DEFFN D
(EGO, Nexus 1686, PC-16,
PC.201 ¢ 0utros) n&;;gi?gm " g DHLOAD/DHSAVE D

: DLOAD/DSAVE/DVFY QO
SNCLARZXS] O 5K O DSAVEIVFY O
(AS-1604, CP-200, R-478, glé g DRAW o
TK 82-C/83/85 e outros) = HILOAD/HSAVHVFY D
TRS-88 111 @] |
(CP:300/500, DGT-1099, HINE a
IR Sysdata, Naja, X TECLADO ® PAINT O
ta [11 ¢ outros} ;
Sysdta Il ¢ cutros PEEK/POKE/USR  ®
TRS-38 Coler m] ; :
(Color &4, CP408, VIDEO ® SLowW o
_ TK-S800 ¢ cutras) VAL (Sinclair) ]
QUTROS {quais?) & QUTROS (quaish) O QUTROS {quais?) n]
Spectrum
(TK98X)
k) Observagdes:
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g — MANUAL DE UTILIZACAC

z) ENUNCIADO DO PROBLEMA
1) Descri¢do Geral

0 termo “I\EALA QIRETA” ¢ adotado para os métodos que tém como fungio
a catalogagdo, classificagfo, manutengdo e emissdo dos dados referentes ao
enderego de determinado grupo de pessoas, empresas ou entidades,

Aplicado no lar, jd se sabe 0 quanto é necessario se manter em ordem e
atualizados os enderegos e nomes dos parentes, amigos e conhecidos. Nas
datas festivas, aniversirioS e outros eventos, esse programa otimiza o tempo
gasto em manusejo de agendas de enderegos ¢ envelopes.

1) Entradas
Sio os seguintes os campos utilizados nos registros:

C'(A')DI.GO — ndmero de @1 a 99 a ser definido de acordo com a
conveniéncia do usudrio. Campo de 2 posi¢des numéricas. Cada cédigo define

umcamente. umn enderegado, ou seja, nfo pode haver dois enderegados com o
mesmo codigo de registro,

NOME — nome da pessoa ou entidade que se deseja manter cadastrada,
Campo de 3@ posicdes alfanuméricas.

ENDEREGO — logradouro, ntimero e complemento referente ao nome.
Campo de 30 posigdes alfanuméricas.

CEP — o codigo de enderegamento postal da ECT (Empresa
de Correios e Telégrafos). Campo de 5 posices numéricas.

CIDADE — cidade onde fica o enderego. Campo de 15 posu;ﬁes
alfanuméricas,

ESTADO — sigla do estado onde fica a cidade, C
alfabéticas, ampo de 2 posigdes

GRUPQ — cbdigo do grupo a que pertence o individuo. Campo de 2
posigBes numéricas. Mais de um enderegado pode ter o mesmo codigo, ou

seja, vérios enderegados podem pertencer a um mesmo o defi
mesmo c()d1go de grupo. - e porm

D) Regras

O programa permite o cadastramento de até 99 registros, numerados com
cOdigos de registro de @1 a 99. O codigo do registro é a localizaggo fisica do
mesmo dentro do arquivo e serve também como codigo-chave para fazer
acesso a ele. Os registros poderdo ter caracteristicas em cComum, mesmo que
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nio definidas nos registros, porém de conhecimento do usudrio. Tais
caracteristicas serdo definidas por um c6digo de grupo de (1 a 89, o qual terd
sua descrigao predefinida em uma tabela confeccionada manualmente pelo
usudrio.
O formato da tabela deve obedecer ao formato exemplificado no Quadro 3.1.
O manuseio da tabela e dos codigos & responsabilidade total do usnério, pois
os grupos ndo sio cadastrados no programa, Os godigos de grupo permitirdo
grande flexibilidade de resultados através de saidas selecionadas por grupo ou
intervalo de grupos. _
OBS.: Nio se deve confundir codigo de registro com codigo de grupo. O
primeiro localiza fisicamente o registro, enquanto o segundo permite fazer
uma selegdo do registro.

CODIGO DESCRICAO DO GRUPO
o1 MEDICOS
a2 ENGENHEIROS
@3 ANALISTAS
04 PSICOLOGOS
@5 PROFESSORES

Quadro 3.1 — EXEMPLO DE FORMATO DA TABELA DE GRUPOS

Outra regra desse programa é na etapa de alteragdo, que ndo permite a
alteragiio do campo nome em fungdo de 0 mesmo servir como posigdo 16gica do
registro, ou seja, a0 incluir um registro, o programa automaticamente coloca
esse registro em ordem alfabética dentro do arquivo. Assim, alterando o
nome, esse registro ficaria fora de sua posi¢ao correta. Se ainda for necesséria
a alteragdo desse campo, deve-se excluir e incluir o registro novamente com o
mesmo codigo, dessa vez com © novo contetdo do campo nome.

IV) Safdas
S30 fornecidos pelo programa 2 tipos de saida a saber:

LISTAGEM — apresentagio dos registros no video para consulta ou
conferéncia.

ETIQUETAS — impressdo dos registros na impressora, em formato de

etiquetas.

Nos dois tipos é possivel se obter como resultado todo o arquivo ou apenas
determinada parte dele. O programa pedira sempre qual o grupo inicial e final
que'se deseja. Assim, 86 $airdo nos resultados aqueles que estiverein nesse
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intervalo, ou seja, entre o grupo inicial (inclusive) ¢ o grupo final (inclusive)
O programa fornecerd o resultado em ordem crescente ou decrescente de .
nome, de acordo com a opgdo do operador. '

As informages se apresentam no video na segui
info guinte ordem: nome, ender
CEP, cidade, estado, cédigo de grupo e cédigo de registro. e

b) DESCRICAO DE USO

F) Preparagdo de dados de entrada

O campo CEPé¢ o Gnico camnpo que permite que nada seja digitado na entrada
sendo nos demais campos obrigatorio o preenchimento minimo de 1 caracten;

O campo GRUPO € obrigatorio e serd re i
presentado pelo codigo do
que se encontra o individuo na tabela de grupos, ? ’ sepoem

O campo ESTADO tem que conter 2 sigla vilida d i
e u
brasileira, entre as do Quadro 3.2. ma unidade da federagdo

Este campo deve ser sempre digitado em letras maiisculas.

AC — ACRE PA — PARA
AL — ALAGQAS PB — PARAIBA
AP — AMAPA ‘ PR — PARANA
AM — AMAZONAS PE — PERNAMBUCO
gé\ - gA:lA’ Pl — PplAUT

— CEARA RJ — R :
DF — DISTRITO FEDERAL RN — R:ggEéAggl!\TgﬂTE
ES — ESPIRITO SANTO " RS - RIOGDE. DO SUL
FN — FERN. NORONHA RO — RONDON-IA
GO ~ GOIAS RR — RORAIMA
MA — MARANHAOQ SC — SANTA CATARINA
MT — MATO GROSSO SP —~ SAOPAULO

MS ~ MATO GROSSO DO SUL
MG — MINAS GERAIS

SE —- SERGIPE

Grupo 3.2 — AS SIGLAS PERMITIDAS NO CAMPO ESTADO E SUAS DESC’RI; COES

) Infcio
Vide Apéndice E, sobre como preparar um programa para execugao

iO_p'rol,grarr:ia comega apresentando seu nome e logo ap6s segue para a etapa
nicial, onde € apresentado um menu de o

2], 01 pcOes de processamen

na Figura 3.1, que sdo; ’ 1o mostrade
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@ FiM, 1- INCLUSAO, 2 - ALTERAGAO, 3 - EXCLUSAQ, 4 - LISTAGEM ¢
5 - ETIQUETAS.

As opgdes 1, 2, e 3 levardo o programa 3s etapas de manutengo das
informag®es, ou seja, 08 reCuISOs Necessarios para guardar (1), alterar (2) ou
eliminar (3) as informagGes gravadas. As opgOes 4 € 5 levarao as etapas de
resultados do programa.

Ao final de cada etapa é solicitada confirmagdo da operagdo. Se for digitado S
tado apresentado na tela se efetiva. Se for digitado N tudo apresentado na
tela se torna sem efeito.

HI) Continuacdio

Apos digitar a opgao desejadae a confirmaggo, como mostra a Figura 3.1, 0
programa seguird para a etapa escolhida apresentando uma nova tela.

Figura 3.1 — TELA DA ETAPA INICIAL (MENU PRINCIPAL)

Nas etapas de LISTAGEM e ETIQUETAS, o programa solicitard o grupo
inicial e final que se deseja como resultado. No grupo inicial se for digitado
@ (zero) o programa retornard a etapa INICIAL. Depois dos grupos €
solicitada a ordem dos resultados, sendo: D = decrescente ou C = crescente
alfabeticamente, Por fim ¢ pedidaa conﬁrmag;ﬁo: como mostra a Figura 3.2,
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" ge ndo confirmado, retornaré ao inicio da etapa corrente. Se confirmado
o programa fornecer4 os resultados solicitados. No término da apresentagdo o
programa volta a etapa inicial.

Figura 3.3 — TELA INICIAL DE INCLUSAO, ALTERACAOQ E EXCLUSAO
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Para obter resultados de um Gnico grupo, informe como grupo injciai e final ¢
codigo do grupo que deseja. Para obter como resultado todos os registros,
informe @1 no codigo inicial ¢ 99 no codigo final de grupo.

Nas etapas de INCLUSAO, ALTERACAO ou EXCLUSAQ, o programa
solicitara o codigo do registro de que se deseja fazer a manutengdo, como
mostra a Figura 3.3,

Se nesse momento for digitado @(zero) o programa retornard aetapa
INICIAL, caso contrério verificard se a situa¢@o do registro condiz com a
opgdo solicitada, ou seja, se for uma INCLUSAO o registro ndo devers existir
e sendo uma ALTERAGAQ ou EXCLUSAGC deverd existir. Havendo uma
irregularidade nessa verificagdo, o programa emite uma mensagem de erro e
espera que uma tecla seja pressionada para retornar a solicitar o codigo.

Na etapa de ALTE RACAO o programa exibird os campos no video, como
mostra a Figura 3.4 e pedird o codigo do campo que s¢ deseja alterar,

Figura 3.4 — TELA DE ALTERACAO

Se nesse momento for digitado @ (zero) o programa termina a alteragdo desse
registro, pedindo a confirmag@o ¢ retornando depois ao inicio da etapa.
Deve-se lembrar que o campo 1, NOME, nio é alteravel. Se esse codigo de
campo for digitado nada ocorre.

Na etapa de EXCLUSAO o programa exibird os campos no video como
mostra a Figura 3.5 e pedir4 a confirmagdo, retornando depois ao inc{cio da
etapa.
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Figura 3.5 — TELA DE EXCLUSAO

Na.etapa de. I!\ICLUSAO o programa pedird, campo a campo, o conteido do
registro, solicitando ao final a confirmagdo e retornando depois a0 inicio da
etapa, como mosira a Figura 3.6.

Figura 3.6 — TELA DE INCLUSAO
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A seqiiéncia geral de uso do programa ¢ a seguinte:

1 — O programa ¢ carregado na memoria;

1 _ Executanmrse as EXCLUSOES descjadas (etapa 3);

3 _ Executam-se as ALTERAGOES desejadas (etapa 2);
4 — Executamse as INCLUSOES desejadas (etapa 1);

5 _ Bxtraem-se os resultados desejados (etapas 4 e 5);

6 — Gravam-se 0 programa e o arquivo em fita (etapa @).

Essa seqiiéncia aplica-se 20s casos de uso total do programa e ndo ¢ obrigatoria,
podendo o usndrio extrair resultados antes de efetuar alteragdes etc. E
importante, no entanto, observar que, quando o arquivo estiver muito cheio,
serd imprescindivel que se fagam primeiro as exclustes para poder incluir os
registros desejados nos lugares dos registros que foram exclufdos; ou seja, se
por exemplo o registro 25 tiver que ser excluido e um novo tiver que ser
incluido, pode-se, ap6s excluir o registro 25, incluir o novo registro com esse
mesmo nimero .

IV) Término
Vide Apéndice F.

V) Anilise de Resultados

A etapa 4 (listagem) fornece com bastante rapidez uma posi¢do no video
(Figura 3.7) dos elementos cadastrados no arquivo, seja em sua totalidade, em
um dnico grupo, ou em um intervalo de grupos (de X a Y), da mesma forma
procedendo a etapa b (etiquetas), imprimindo na impressora (Figura 3.8) num
formato proprio para se utilizar como etiquetas para correspondéncia.

C — MANUAL DE OPERAGAO
a) Instalacdo
Vide Apéndice E.

b) Processamento Normal
Nio aplicdvel.

c) Procedimentos em Casos Anormais
Vide Apéndice H.

d) Arquivamento do Progtama

Vide Apéndice F.

€) Outros Procedimentos

Quando o usudrio tiver um niimero maior que 99 registros para cadastrar,
pode dividi-los em vdrios grupos de no maximo 99 registros, mantendo cada
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gmpf’ em u.ma f‘fta separada. Com isso o limjte de aplicagdo fica apenas
restrito & disposi¢do do usudrio de manter vidrias fitas para o cadastramento
total dos seus registros.

I

Al
1Ml
(¥

Figura 3.7 - EXEMPLO DE LISTAGEM

—

Figura 3.8 — EXEMPLO DE ETIQUETA
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D — MANUAL TECNICO
a) Abordagem

O programa MALA DIRETA foi desenvolvido com o intuito de racionalizar
instrugdes, tentando a0 mesmo tempo ndo perder a dindmica e desemnpenho
necessdrios para seu funcionamento.

A necessidade de fornecer resultados em ordem alfabética provocou a criagdo
de uma estrutura de dados auxiliar chamada aqui de PONTEIROS, Esses
ponteiros (2 para cada registro) indicam o registro anterior e posterior do
registro cotrente, ou seja, cada registro tem a indicagio de sua continuagio,
seja em sentido crescente ou decrescente. A presenga do valor @#(zero) em um
desses ponteiros indica fim da seqiiéncia, ou seja, se o ponteiro posterior for
@ entdo indica que o registro corrente ¢ o ultimo do arquivo, Da mesma
forma, se 0 ponteiro anterior for @ indica que o registro corrente ¢ © primeiro
do arquivo. '

b} Estruturas de Dados

As varidveis do programa sdo agrupadas em dois tipos, alfanuméricas e
numéricas, como apresentado a seguir:

bI) Vardveis Alfanuméricas

A$ - Campo nome

B$ — Campo enderego

c§ — Vetor de indicadores de existéncia de codigo
D$ — Vetor de cidades '
E$ — Vetor de enderegos

F$ — Campo CEP

G$ — Vetor de grupos

H$ — Campo estado

1$ — Campo grupo -

J$ — Campo cidade

K$ — Vetor com ponteiros anteriores
L$ — Vetor com ponteiros posteriores
N$ — Vetor de nomes

0% — Opgio de crescente ou decrescente
P$ — Vetorde CEP

u$ — Vetor de estados

bl) Varidveis Numéricas

CD — Cédigo do registro
GF — Grupo final
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Gl — Grupo inicial

NR — Niimero de registros impressos
of — Opedo de rotina

PR — Primeiro registro 16gico

RA — Registro anterior 16gico

RP — Registro posterior logico

UR — Ultimo registro l6gico

X - Indices diversos

Z — Namero @(zero)
¢) Algoritmos

Apresenta-se na Figura 3.9 o fluxograma geral do programa,

INICIALIZAGAO

A

INICIAL
INCLUSAO

Figura 3.9 — O FLUXO GERAL DO PROGRAMA

Complementando as informagGes sobre a estrutura do programa, no Quadro

3_."1,apresenta-se uma relagio de rotinas do programa, com seus enderegos
(nimeros de linhas) iniciais. :
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d) Programa-Fonte

10, ¢ apresentada a listagem do programa-fonte.

Na Figura 3
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air em

o, endereco,
crescente ou

-FONTE (MALA DIRETA} (Cont.)

-

rigGes

ordem alfabética de nome, sendo, a critério do operador,

decrescente, além da sele¢@o do grupo.

Nio deve se esperar do programa resultados em ordem de c6
CEP, cidade ou estado. O resultado estd programado apenas para s

Figura 3.10 — LISTAGEM DO PROGRAMA

Aconselha-se a leitura do Apéndice L.

¢) Rest
f) Diversos

o |
1L} (B}
[k
. ]
L1 M [
L ! 207
S [N _: :, 114 iy
H b A o i
B [ 2
im, A LI e
T : E _”.n L.

T3 0Y T
[JEx _:

FEud

QF&CT
F.T ..".._.:, il

-FONTE (MALA DIRETA) (Cont.)

— LISTAGEM DO PROGRAMA

Figura 3.10
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 Simulador de Prova




A — FICHA

As alternativas vélidas, em cada item, setdo fndicadas por extenso e/ou marcando-se com um “X” no reténgulo & direita

uma ou mais opgdes.

a) Tipo: b) Nome: _SMULADOR DE PROVA o) Ver: @ Rev. | ¢)Data; =
Programa M 1 ] 10/02/86
Sub-rotina - O
gl:;tlg:?qual?) 8 ) Objetivo: Educasional, Servir como uma prova ou teste, previamente definido.

o) Linguagem: BASIC ® ¢ O COBOL O FORTH O
FORTRAN O PASCAL O PL/_ 0O OUTRA (qual®):

h) Compatibitidade: i) Recursos: i) Comangos/Funcées/
APPLEIPRs O CASETER?) @ Iirgles BASIC
{Dagctron, D-8104, DISCO: 5MB O pRCIats:

Microengenho, TK-2008, 10ME O CALL
Unitron AP I1 e outros
) >BH .~ MBO CIRCLE
CP/M (CP/M-86) a DISQUETE: 8’0
{Cagula, Foxy, I-7004, ¢ 5% O COLOR
$-606, 5-700 ¢ outros) 3" 0 CoPY
IBM PC (PCDOS) 0 DEF FN
{EGO, Nexus 1689, PC-16,
PC-2861 ¢ outros) LN;PR?SORA 0 DHLOAD/DHSAVE
MORIA:  2KO
SINCLAIR ZX81 0 BKO DLOAD/DSAVE/DVFY L
(AS-1064, CP-208, R-479, BK B DRAW
TK 82-C/83/85 e outros} MK O
SHN__ ko HILOAD/HSAV/HVFY
TRS-8 111 O %
(CP:368/509, DGT1606, LINE 0
JR Sysdatz, Naja, TECLADO ® PAINT O}
Sysdata Il e outros) 5
PEEK/POKE/USR 2
TRS-88 Color O : 3
(Colr 84, CPal, VIDEO ® sLow 0
TK-5868 ¢ outros) VAL (Sinclair) =
OUTROS {quais?} ® OUTROS {quais?’) O OUTROS (quais?} O.
Spectrum
{TK%¥X)
k) Observagdes:
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g — MANUAL DE UTILIZAGCAO

a) ENUNCIADO DO PROBLEMA

1) Descrigdo geral

A aplicagdo de computadores no ensino vem se tornando cada dia mais
freqliente. Miquinas ndo se cansam jamais de ensinar um mesmo assunto ou
aplicar, repetidamente, um teste de conhecimentos 3 mesma pessoa.

0 programa Simulador de Prova ¢ um exemplo de estudo computadorizado
em microcomputadores, que pode ser usado por pais e professores. Ele
permite que se prepare uma prova com diversas questdes e respostas em
multipla escolha.

Dependendo da vontade do educador, o nimero de questSes pode ser varidvel,
pem como o niimero de respostas para as questSes, o niimero de chances por
questdo e as mensagens que serdo dadas ao aluno durante a execugio da prova.

Ao final da prova, o programa informa uma estatistica do desempenho do aluno.

) Entradas

As entradas do programa se ddo basicamente em duas etapas:
— Na preparagio;
— No fazer a prova

— Na preparacio — sdo fornecidos os dados necessdrios para que o programa
possa, posteriormente, aplicar a prova ao aluno.

— No fazer a prova — os dados informados sZo as respostas as questdes dadas
na prova.

H. 1) Sdo dados da PREPARAGAO:

NUMERO DE QUESTOES — naimero de @1 a 4@, que indica o nGmero
de questSes que terd a prova, Campo de 2 posi¢Ges numéricas.

NUMERO DE RESPOSTAS — nimero de 1 a 5, que representa o
nlimero de respostas que cada questdo terd. Esse niimero serd fixo para todas
as questSes da prova, ou seja, todas as questdes terfo o mesmo nimero de
respostas. Campo de 1 posigio numérica.

NUMERO DE CHANCES POR QUESTAO — nimero maior que @
(zero) e menor ou igual a0 mimero de respostas. Indica o méximo de
chances de errar que o aluno terd. Campo de 1 posi¢ao numérica.

MENSAGENS DE ERRO — o niimero de mensagens de erro fornecidas
serd igual a0 ntimero de chances dadas por questdo, pois para cada resposta
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errada haverd uma mensagem de erro correspondente. Campo de 3¢ posigOes
alfanuméricas.

MENSAGENS DE ACERTO — conceito igual ao das mensagens de erro,

PERGUNTA — conters a pergunta da questdo. Campo de 30 posn;,ﬁes
alfanuméricas.

RESPOSTAS — em nimero de até cinco, 0s campos resposta conterao
as descriges das opgOes de respostas do aluno. Campo de 30 posigOes
alfanuméricas.

RESPOSTA CORRETA — nimero maior que @ (zero) e menor ou
igual a0 nimero de respostas. Informa o nimero da resposta que deverd ser
considerada 2 correta entre as demais na questfio. Campo de 1 posigio
numérica.

II. 2) Sdo dados de FAZER PROVA:

RESPOSTA - niimero maior que @ (zero) e menor ou igual ao
niimero de respostas. Indica a resposta que o aluno acredita ser a correta para-
a pergunta dada. Campo de 1 posi¢gdo numérica.

1IT) Regras
O programa permite o cadastramento de até 49 questes. Para cada questdo
sergo cadastrados: a pergunta, as respostas e a resposta correta.

Durante a execugio da prova, serd incluida na antepentltima linha da tela
uma mensagem de erro ou de acerto, de acordo com a resposta dada pelo
aluno. Se a resposta for correta e ele estiver na primeira chance, a mensagem
de acerto exibida serd a de niimero um. Se a resposta for errada e i estiver

na terceira chance, a mensagem de erro exibida serd a de niimero trés, e assim
sucessivamente. Caberd ac educador adequar as mensagens ao aluno i matéria
e ao niimero de chances dadas.

Se durante a execugdo normal da prova o aluno desejar pular uma quest3o,
poderé fazé-lo. Ao final da prova o programa voltard entdo a formular tal
questdo. Se ainda nesse momento ndo for respondida, o programa considera
que a questdo foi definitivamente deixada em branco

As questbes que ndo forem resolvidas durante a etapa inicial de execugao da
prova passardo a ser consideradas, ainda que posteriormente respondidas
certas, como questdes certas na vltima chance. Por exemplo: 0 nimero de
questdes € 5 e o niimero de chances € 3. Se o aluno pular a questdo logo na
sua primeira chance, perdera na verdade 2 chances, pois a sua préxima
chance, no final de todas as questdes, serd a tiltima. Assim, entende-se como
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mais adequado ao aluno, se houver um nimero de pelo menos 2 chances,
tentar primeiro acertar a questdo antes de puld-la e s6 fazé-lo quando a chance
corrente for a iltima.

Se apds a preparagdo total da prova se constatar algum erro ou necessidade de
mudar a{gum_a questfio, o programa o permite através da etapa MUDAR
QUESTAO.

IV) Safdas

O resultado do programa € dado 2o final da execugo da prova, onde é
apresentado um quadro com a estatistica de desempenho do aluno.

b) DESCRICAO DE USO
1) Preparagio de Dados de Entrada

0 educador deve preparar previamente suas perguntas ¢ respostas tentando
manter suas descriges com o menor nimero possivel de letras, pois, coma’
finalidade de proporcionar maior mimero de questdes, limitou-se o tamanho
de cada campo erm 3¢ posigses.

Sugerimos aos pals que desejarem incentivar seus ﬁ]hos nos estudos que
cologuem nas mensagens de acerto o nome do filho parabenizando-o, 0 que o
incentivar a acertar as questOes para ver seu nome imprésso no video.

1) Inicio
Vide Apéndice E sobre como preparar um programa para execugdo.

O programa comega se identificando e logo apds.segue para a etapa inicial,
onde & apresentado um menu de opgdes de processamento mostrado na
Figura 4.1, as quais sfo: '

@- FIM, 1- PREPARAR PROVA, 2 - MUDAR QUESTAQ, 3 - FAZER
PROVA, .

Ao final de cada etapa, € solicitada confirmagao da operagéio. Se for digitado
S, tudo apresentado na tela se efetiva; em caso de N, tudo se tona sem efeito.

If) Continuagiio

Apés digitar a op¢do desejada e a confirmagdo, como mostra a Figura 4.1, 0
programa segue para a etapa escolhida apresentando uma nova tela.

Na primeira tela da etapa 1 - PREPARACAO (Figura 4.2) sdo solicitados:
nimero de questdes, nimero de respostas, niimero de chances por questdo,
mensagens de erro ¢ mensagens de acerto,
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Figura 4.2 — 4 PRIMEIRA TELA DA ETAPA DE PREPARACAO

Na segunda tela da etapa 1 - PREPARAGAO (Figura 4.3), so solicitados:
a pergunta, as respostas ¢ o nimero da resposta correta tantas vezes quantas
forem as questdes,
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Figura 4.3 — 4 SEGUNDA TELA DA ETAPA DE PREPARACAO

Na etapa 2 - MUDAR QUESTAOQ (Figura 4.4), ¢ solicitado o nimero da
questdo a alterar. Se nesse momento for digitado @ (zero), o programa
retornard 2 etapa inicial. Dado um cédigo vdlido, o programa exibe a questdo

Figura 4.4 — A TELA DA ETAPA MUDAR QUESTAO
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e coloca, campo a campo, um de cada vez, um cursor piscando ao lado do
campo. Esse cursor espera que se-digite S ou N. Se for digitado §, entfo o
programa permite alterar aquele campo. Se digitado N, o programa salta para
0 campo seguinte.

Na etapa 3 - FAZER PROVA sfo apresentadas no video seqiiencialmente as
questBes da prova, conforme mostrado na Figura 4.5

!
1]

EFE L s

Fignra 4.5 — A APRESENTACAO DAS QUESTOES

O programa pede entdio a resposta, que pode ser correta (Figura 4.6) ou
errada (Figura 4.7).

Figura 4.6 — EXEMPLO DE RESPOSTA CORRETA
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Figura 4.7 — EXEMPLO DE RESPOSTA ERRADA

Se durante a execugdo da prova alguma questfo tiver sido pulada, ao finaf das
questdes o programa exibird uma mensagem (Figura 4.8), e volta a formul4-la,

iy
i
£l

i
0

Figura 4.8 — AVISO DA ULTIMA CHANCE

A seqiiéncia geral de uso do programa é a seguinte:

1 — O programa ¢ carregado na memoria;

2 ~ Prepara-se a prova (etapa 1) (caso a versdo que estava gravada j4 tivesse a
prova desejada, essa etapa ndo deve ser feita);

3 — Mudam-se as questdes desejadas (etapa 2);
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4 — Faz-se a prova (etapa 3);

5 — Grava-se o programa com os dados da prova em fita (etapa @).
IV} Término

Vide Apéndice F.

V) Anilise de Resultados

Os resultados, isto é, estatisticas sobre o desempenho do zluno, sdo
apresentados como mostra a Figura 4.9.

- -~
= = ¥

Figura 4.9 — RESULTADOS DA PROVA

C — MANUAL DE OPERAGCAO
a) Instalacio

Vide Apéndice E.

b} Processamento Normal

Nio aplicivel.

¢) Procedimentos em Casos Anormais
Vide Apéndice H.

d) Arquivamento do Programa

Vide Apéndice F.

e) Outros Procedimentos

Niao aplicivel.
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p) MANUAL TECNICO

a) Abordagem

0 programa trabalha basicamente com 2 tipos de dados, que sdo:
-— Parmetros;
— Para processamento.

_ Parametros — s0 aqueles que servirfo para montar e controlar a execugio
da prova. Esses dados serdo informados ia parte inicial da preparagdo.

_ Para processamento — sd0 as perguntas e réSpostas informadas na segunda
parte da preparagdo e as respostas dadas durante a execugdo da prova.

Considerando isso, os dados de pardmetros terdo influéncia direta no
comportamento do programa.

Na varidvel A$, foram agrupadas as respostas ¢ perguntas de cada questdo,
dentro dos seguintes indices:

A$(X,1) — PRIMEIRA RESPOSTA

A${X,2) — SEGUNDA RESPOSTA

A$%$1{X,3) — TERCEIRA RESPOSTA

A${X.4) -~ QUARTA RESPOSTA

A$(X,5) — QUINTA RESPOSTA

A${X,6) - PERGUNTA

X — NUMERO DA QUESTAO
Na varidvel C$ foram estipulados valores para a resposta dada pelo aluno e
atribuidos 4 varidvel, apds a resposta, Sio eles:

@ = QUESTAO ERRADA
1 =QUESTAO CORRETA
2 = QUESTAG PULADA

b) Estruturas de Dados

As varidveis do programa s2o agrupadas em dois tipos, alfanuméricas ¢
numéricas, como apresentado a seguir:

b.I) Varidveis Alfanuméricas

A$ — Matriz de perguntas e respostas

B$ — Vetor de codigo de resposta correta
C$ — Vetor com indicagfo da resposta dada
D$ — Vetor com mensagens de erro

E$ — Vetor com mensagens de acerto

P$ —  Campo pergunta

Q% — Campo resposta 1

R$ — Campo resposta 2

8§ — Campo resposta 3
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T$ -
u$ —
vV —

Campo resposta 4

Campo resposta 5

SIMULADOR DE PROVA

b. [I) Varidveis Numéricas

F — Usado para itera¢do na preparagdo
NC — Nimero de chances, por questdo
NQ — Nuamero de questdes
NR — Ntmero de respostas por questdo
NV — Namero da chance corrente
0P — Opgio de rotina
RC — Resposta dada pelo aluno
T — Vetor de total de acertos pelo namero de chances
TE — Total de erros
TP — Total de perguntas puladas
¢) Algoritmos
Apresenta-se na Figura 4.10 o fluxograma geral do programa.
INICIALIZA-
CAO DAS
VARIAVEIS
INICIAL
PREPA- = FAZER i
RACAO ALTERACAOQO PROVA FIM

Figura 4.10 — FLUXO GERAL DO PROGRAMA
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No Quadro 4.1, apresenta-se uma relagdo de rotinas do programa, com seus
enderecos (nGmeros de linhas) iniciais.

— .
LINHA INICTIAL | ROTINA
10 INICIALIZAGAO DAS VARIAVEIS
190 " INICIAL
1009 PREPARAGAQ DA PROVA
2ppw MUDAR QUESTAQ
3000 FAZER PROVA
5008 FIM
- 900d APRESENTACAO

. Quadro 4.1 — POSICOES DAS ROTINAS NOS PROGRAMAS

d) Programa-fonte
Na Figura 4,11, ¢ apresentada a listagem do programa-fonte.

- TICTE)
e AP
I b LN

-

._l

I

i}
f

=
=

!
=
£

2OF

Figura 4.11 — LISTAGEM DO PROGRAMA-FONTE (SIMULADOR DE PROVA)
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-FONTE {SIMULADOR DE PROVA){Cont.)

Figura 4.11 — LISTAGEM DO PROGRAMA

£
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Figura.4.1 1 — LISTAGEM DO PROGRAMA-FONTE {SIMULADOR DE PROVA) {Cont.)
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Figura 4.11 — LISTAGEM DO PROGRAMA-FONTE (SIMULADOR DE PROVA}{Cont.}
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~ Agenda Telefénica |




A — FICHA

As alternativas vilidas, em cada item, serdo indicadas por extenso e/ou marcando-se com um “X" no réténgulo 3 direita g

——;

uma o mais opgdes.
2) Tipo: b)Nome; AGENDATELEFONICA | gver dRev: | ¢ Data:
Progama @ 1 0 10/02/%
Subotina O :
Funcio o Obietive: M das =05 telef bind
Outro (qual?) O i) jetivo; Manter cadastrados nomes com seus respectivos telefones, permitindo consuhaie_
listagens.
) Linguagem: BASIC & ¢ 0 COBOL O FORTH &
"FORTRAN D PASCAL O PO OUTRA(Qually — @
h} Compatibilidade: i) Recursos: ) ?omangos{ll;‘{lsnlgges/
APPLETI Phs a CASSETERT]) @ Eootils
(Pactron, D-8106, DISCO: 5M8 O
Microengenho, TK-2009, 19MB O CALL o
Unitron AP I e outros) SH_— MBO CIRCLE -
CP/M (CP/M-48) O DISQUETE:  8"O o
(Cagua, Foxy, 17608, 5% D COLOR
$-664, S-70d ¢ outros) "0 CoRY o
IBMPC (Pcn?‘%) 0 DEFFN @
{EGO, Nexus 1606, PC-16, !
PC. 2681 ¢ outros) IMPRESSORA. ® DHLOAD/DHSAVE O
MEMORIA: 2K O DLOAD/DSAVE/DVFY O
SINCLAIR ZX8t a] KO
(AS-1609, CP:200, R470, g ﬁ g DRAW a
TK 82-C/83/85 ¢ outros) | up_ 85 HILOADIHSAN/NVFY
TRS4A1I 0 LINE
(CP389/508, DGT-1046,
IR Sysdata, Naja, TECLADO = PAINT
Sysdata 1l e outros) ) PEEK/POKE/USR
TRS-$8 Color O -
{Color 64, CP-484, VIDEO ® SLow
TK-5508 ¢ outros) VAL {Sinclair)
OUTROS {quais?) = OUTROS (quais?) O OUTROS (quais?)
Spectrum
{TK9%X)
k) Observacdes:
94

B— MANUAL DE UTHLIZACAO

a) ENUNCIADO DO PROBLEMA

1) Descrigio Geral

Anotar os telefones de parentes e amigos € um costume e necessidade de
muitas pessoas. Catalogd-los em computadores € privilégio de poucas,

para aqueles que desejam manter um cadastro telefonico computadorizado,
aqui estd um programa que executara tal tarefa com simplicidade e eficiéncia.
1) Entradas

Sdo os seguintes os campos utilizados no programa.

CODIGO — namero de $#1 2 99, a ser definido de acordo com a
conveniéncia do usudrio. Campo de G2 posigSes numéricas. Cada cddigo
define unicamente um registro.

" NOME ~ nome da pessoa ligada ao telefone que se deseja manter
cadastrado, Campo de 3¢ posi¢des alfanuméricas.

PREFIXO — c6digo de discagem direta a distancia (DDD) ou discagem
direta internacional (DDI) do telefone. Campo de 4 posi¢des numéricas.

TELEFONE ~ nimero do telefone cadastrado. Campo de 7 posi¢es
numeéricas. ’

RAMAL — niimero do ramal em que se encontra a pessoa desejada.
Utilizado nos casos de empresa, Campo de 4 posi¢Bes numéricas.

~ GRUPO — cbdigo do grupo a que pertence o individuo. Campo de 2
posicdes numéricas. Cada codigo de grupo pode estar definido em vdrios
registros.

HI) Regras
O programa permite o cadastramento de 99 registros, numerados com
c6digos de registro de 11 2 99. O codigo do registro € a Jocalizagfo fisica do

mesmo dentro do arquive e serve também como cédigo chave para fazer
acesso a ele.

0 campo GRUPQ identifica em que grupo se classifica o individuo cadastrado ]
(vide Manual de Utilizagiio do Capftulo 3, item III),

Os registros terfo uma seqiincia l6gica interligando-os, fazendo com que os
Tesultados fornecidos se apresentem em ordem alfabética do campo nome.

~
IV) Safdas '
Sdo fornecidos pelo prograina 2 tipos bésicos de safda, a saber;
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CONSULTAS — apresentagdo de um 1nico registro no video,
jocalizado através do nome ou telefone, a critério do usudrio.

LISTAGEM — apresentagdo no video ou impressora, em ordem
alfabética de nome (crescente ou decrescente), dos registros que estejam erntre
os grupos solicitados.

As informag@es se apreseniam na seguinte ordem: nome, prefixo, telefone,
ramal, grupo e c6digo de registro. ‘

Para se obter 0s individuos de um inico grupo, deve-se informar como grupo
inicial ¢ final o c6digo do grupo desejado.

b) DESCRICAO DE USO
I) Preparacdo de dados de entrada

Deve-se verificar se os campos ndo ultrapassam o tamanho méximo permitido
a cada um. Se isso ocorrer, abrevia-se seu contetido.

O campo grupo deve ser previamente definido de acordo com a tabela de
grupos definida pelo usudrio.

II) Infcio
Vide Apéndice E sobre como preparar um programa para execugio,

O programa comega nomeando-se ¢ logo apés segue para 2 etapa inicial onde
apresentado um menu de opgdes de processamento mostrado na Figura 5.1:

@- FIM, 1- INCLUSAO, 2 - ALTERAGAO, 3-EXCLUSAOQ, 4 - CONSULTA
e5 - LISTAGEM.

Ao final de cada etapa, é solicitada confirmagdo da operagio. Se for digitado
- §, tudo mostrado na tela s¢ efetiva, Se digitado N, tudo se torna sem efeito.

1) Continuagdo

Apos digitar a opefo desejada e a conﬁnnagé‘o,'como mostra a Figura 5.1, ¢
programa segue para a etapa escolthida, apresentando uma nova tela.

Na etapa de GONSULTA o programa pergunta qual o campo que serd
fornecido para pesquisa, para fazer acesso ao registro: 1 - NOME ou,

2 - TELEFONE. Se for digitado 1, o programa pedird o nome que se deseja
encontrar. Se for digitado 2, o programa solicita o telefone. Apés a digitagio
do campo, o programa comega a pesquisa; encontrando o registro, exibe-o no
v{deo conforme aparece na Figura 5.2. Se o registro ndo for encontrado,
aparecerd a mensagem NOME NAO FOI ENCONTRADO ou TELEFONE
NAO FOi{ ENCONTRADO. Ao final dessa etapa, se for.digitado F, 0
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programa volta para a etapa inicial. Se for digitado O, volta 20 inicio da
consulta.

[

Figura 5.2 — EXEMPLO DE CONSULTA PELO NOME
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Na etapa de LISTAGEM (Figura 5.3) ¢ solicitado o grupo inicial. Se nesse
momento for informado @ (zero), o programa retorna 3 etapa inicial. Depoig
é solicitado o grupo final. Esse terd de ser igual ou maior que o inicial, caso
contrdrio ocorrerd uma mensagem de erro. A seguir, ¢ mostrada a pergunta
CRESCENTE OU DECRESCENTE?, devendo-se entfo indicar a ordem
desejada através das teclas C ou D. Finalmente, aparece a pergunta
IMPRESSORA OU VIDEQ?, devendo-se indicar | ou V para a opgdo desejada,
Ap6s a confirmagiio, o programa apresenta os resuitados.-

Figura 5.3 — TELA INICIAL DA LISTAGEM

Nas etapas de INCLUSAQ, ALTERACAO e EXCLUSAO & solicitado o
‘e6digo do registro. Se nesse momento for digitado B (zero), o programa
retorna i etapa inicial.

Na etapa de INCLUSAO, o c6digo informado ndo deve existir e, nas etapas de
ALTERAGAO e EXCLUSAOQ, o codigo deve existir no arquivo.

Na etapa de INCLUSAOD, ap6s o codigo, ¢ solicitado (;alnpo a campo do
registro, conforme mostra a Figura 5.4. '

Na etapa de ALTERAGAO (Figura 5.5), ap6s o ¢6digo, o programa exibird 20
lado de cada cmpo, wm 2 um, um cursor intermitente piscando. Esse cursor
aguarda que seja digitado S para alterar aquele campo ou N para ndo alterar
aquele campo, Os campos para os quais for informado § poderdo ser
redigitados.
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Figura 5.5 — TELA DA ETAPA DE ALTERACAG
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Na etapa de EXCLUSAO, apds o codigo, sdo exibidos os bampos do registro ¢
solicitada a confirmagfo para a exclusdo, conforme mostra a Figura 5.6.

m

- /= e e o o — — —— o ——

-
"
[}

Figura 5.6 — TELA DA ETAPA DE EXCLUSAO

A seqiiéncia geral de uso do programa é a seguinte:. :

1 — O programa € carregado na meméoria;

2 — Executam-se as excluses desejadas (etapa 3},

3 — Executam-se as alteragOes desejadas (etapa 2);

4 — Executam-se as inclustes desejadas (etapa 1);

5 — Efetuam-se consultas (etapa 4); '

6 — Efetuam-se listagens (etapa 5);

7 — Gravam-se ¢ programa e o arquivo em fita (etapa @)

IV) Término
Vide Apéndice F.

V) Anilise de Resultados

A etapa 4 (CONSULTAS) fornece um resultado Gnico, de um elemento
dentro da caracteristica solicitada, conforme mostra a Figura 5.7.
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Figura 5.7 — CONSULTA PELO NUMERO DE TELEFONE

A etapa 5 {(LISTAGEM) fornece no video ou impressora um resultado em
ordem alfabética, conforme apresentado na Figura 5.8.

1.
[t
[
o
fia

1

Figura 5,8 — EXEMPLO DE LISTAGEM
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C) MANUAL DE OPERACAO
a) Instalagdo
Vide Apéndice E.

b) Processamento Normal

Nao aplicdvel.

¢) Procedimentos em Casos Anormais
Vide Apéndice H.

d) Arquivamento do Programa
Vide Apéndice F.

¢) Outros Procedimentos
Néo aplicdvel.

D} MANUAL TECNICO
a) Abordagem

O programa se divide em 3 grandes partes operacionais, que so:
MANUTENGAQ, CONSU LTA e LISTAGEM.

A MANUTENGCAO ¢ uma unica rotina que envolve a INCLUSAOQ,
ALTERACAO e EXCLUSAOQ.

b) Estruturas de Dadds

As varidveis do programa sio agrupadas em dois tipos, alfanuméricas e
numéricas, como apresentado a seguir:

b. I) Varidveis Alfanuméricas

A$ — Vetor de indicadores de existéncia de cédigo
B$ — Vetor de nomes

C$ — Vetor de prefixos

D$ — Vetor de telefones

E$ — Vetor de ramais

F$ — Vetor de grupos

K$ — Vetor com ponteiros anteriores

I.$ — Vetor com ponteiros posteriores

N$ — Campo nome e opgio C ou D na listagem
0% — Campo prefixo e opgéo | ou V na listagem
P$ — Campo telefone

Q% -~ Campo ramal e grupo final
R$ — Campo grupo e grupo inicial

102

p, II) Varidveis Numéricas

¢p — Codigo do registro

NR — Namero de registros impressos
op — Opgéo de rotina
pR — Primeiro registro logico

RA — Registro anterior l6gico
pp — Registro posterior logico
UR — Ultimo registro l6gico

y ~— Indices diversos
z - Indice para iteragdo
¢) Algoritmos

Apresenta-se na Figura 5.9 0 fluxograma geral do programa,

INICIALIZA-
CAOQ DAS
VARIAVEIS
INICIAL
INCLUSAD
ALTERACAO CONSULTA LISTAGEM FIM -
EXCLUSAOD '

Figura 5.9 — FLUXO GERAL DO PROGRAMA

Completando as informages sobre a estrutura do programa. no Quadro 5.1,
apresenta-se uma relagdo de rotinas do programa, com seus enderegos
(niimeros de linhas) iniciais.
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Figura 5.10 — LISTAGEM DO PROGRAMA
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A — FICHA

R

As alternativas vé.[:das, em cada tem, serdo indicadas por extenso e/ou marcando-se com um “X” no retangulo 4 direiti gg

{ma oa mais opgdes.

3) Tipo: b) Nome: INDICE DE PROGRAMAS over . dRev: | ¢ Daa: A
Progama & ) ] 10/02/85
Subrplina 0 -
{)ﬁgc('qual?) 8 ) Obietivo: Servir de indice para os nomes dos programas do usudrio,

g) Linguagens; BASIC & C O COBOL O FORTH €
FORTRAN 00 PASCAL O PL/.— O OUTRA (qual?): (n|

h) Compatibilidade: i) Recursos: D Comangos/l-‘uncées/
APPLENPs O CASETERD)  ® s ASKC
{Dactron, D-8109, DISCO:  5MB O
Miczoengenho, TK-2669, 18MB OO CALL 0
Unitron AP If e outros '

) >BO — MBO CIRCLE
CPM (CP/M-80) a DISQUETE:. ¢
(Cagul, Fory, 17006 5% O COLOR a
5-609, 5-700 ¢ outros) o COPY a
IBMPC 0 DEFFN O
N | PC-I6, ‘
%EC(E%Blm et m;kgﬁgkf\ ) 2 DHLOAD/DHSAVE O
: 2Ka
SINCLAIR ZX81 o K0 DLOAD/DSAVE/DVFY O
(AS-1900, CP-209, 4T3, gE DRAW a
TK 82-C/83/85 ¢ outros
o) SHO__ Ko HILOAD/HSAVIHVFY O3
TRSSAIIE [
(CP308/598, DGT-188, LINE =
IR Sysdatz, Naja, TECLADO ® PAINT @]
Sysdata I1f e outros}
PEEK/POKE/USR
TRS-88 Color 0 :
(Color 64, CP418, VIDEQ ] siow [}
TK-5888 ¢ outros) VAL {Siaclair} 2
OUTROS (quais?) = OUTROS (quaish)y O QUTROS (quais?) o
Spectrum
(TK90X)
k) Observagdes:
112

g — MANUAL DE UTILIZACAQ

a) ENUNCIADO DO PROBLEMA
1) Descri¢do Geral

Todo usudrio de microcomputador que utiliza fitas certamente j4 se deparou
com 0 problema de ter que encontrar, entre todas, aquela que contém o
programa desejado. E saber em que posi¢do da fita foi gravado o programa,

0 programa aqui apresentado se propde a guardar o nome, tipo, fita, lado e
posigao na fita de todos os programas do usudrio, permitindo consultas e
listagens dos nomes dos programas.

IT) Entradas

Sdo os seguintes os campos utilizados no programa:

CODIGO — niimero de @91 a 208, a ser definido de acordo com a
conveniéncia do usudrio. Campo de 3 posi¢des numéricas. Cada c6digo define
unicamente um programa.

NOME ~ nome do programa cadastrado. Campo de 10 posi¢des
alfanuméricas.

TIPO — sigla ou cddigo do tipo do programa. Campo de 2 posigdes
alfanuméricas. No Quadro 6.1 sfo apresentadas algumas sugestSes de siglasa
utilizar.

AP — APLICATIVO
CM — COMERCIAL
ED — EDUCATIVO
JG - JOGO

UT — UTILITARIO

Quadro 6.1 — SUGESTOES DE TIPOS DE PROGRAMA

FITA — nome da fita em que estd gravado o programa. Campo de 1¢
posigGes numéricas.

LADO — identifica¢do do lado da fita em que se gravou o programa.
Campo de 1 posigdo alfanumérica.

CONTADOR INICIAL — nimero da posigdo inicial da fita em que se
encontra a gravagdo do programa (indicado pelo contador do gravador ao
inicio da gravagdo). Campo de 3 posi¢des numeéricas,

CONTADOR FI NAL — nimero da posi¢do onde termina a gravagﬁo do
Programa na fita (indicado pelo contador do gravador ao término da
gravag@o). Campo de 3 posi¢Ges numéricas.
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II) Regras

O programa permite o cadastramento de até 200 registros, numerados com
codigos de registros de @¢1 a 200. O cédigo do registro € a localizagdo fisica
do registro dentro do arquivo, ¢ serve também como c6digo chave para fazer
acesso a ele.

Os registros se apresentardo em seqiiéncia 16gica interligando-os, fazendo com
que os resultados fornecidos se apresentem em ordem alfabética crescente do
campo NOME.

Esse programa ndo permite alteragdes nos campos dos registros, devendo-se,
para proceder a uma alteragdo, excluir o registro desejado e inclui-lo
novamente, sob 0 mesmo nimero, com seu novo conteiido.

1V) Saidas
Sao fornecidos pelo programa dois tipos de safda, a saber:

CONSULTA — apresentagdo dos dados de um determinado programa,
a partir do seu nome.

LISTAGEM — apresentagdo no video, ou impressora, dos programas
cadastrados. Essa apresentacdo podera ser total, por fita ou por tipo. As
informag@es da listagem aparecem na seguinte ordem: ¢ddigo, nome do
programa, fita, tipo, lado, contador inicial ¢ contador final.

b) DESCRICAO DE USO
1) Preparagio de dados de entrada

Os campos NOME e FITA tém no mdximo 1@ caracteres. Assim, deve-se
respeitar esse limite, abreviando seu contetido quando houver necessidade.

O campo LADO pode, por exemplo, ser preenchido com A ou 8; 1 ou 2;0u
como melhor convier ao usudrio.

1) Inicio
Vide Apéndice E sobre como preparar um programa para execugio,

O programa comega apresentando seu nome € a seguir a etapa inicial, onde é
apresentado um menu de op¢Ges de processamento mostrado na Figura 6.1:

@- FIM, 1-INCLUSAQ, 2- EXCLUSAQ, 3 - CONSULTA ¢ 4 - LISTAGEM.

Ao final de cada etapa, é solicitada confirmacio da operagfo. Se for digitado
S, tudo apresentado na tela se efetiva; se digitado N, tudo se torna sem efeito

114

i) Continuagio

Apos digitar a op¢do desejada e a confirmagdo, como mostra a Figura 6.1,
o programa segue para a etapa escolhida, apresentando uma nova tela,

o

Figura 6.1 — TELA DA ETAPA INICIAL

Na etapa de LISTAGEM, o programa comega pedindo a opgdo de listagem
desejada. Se for digitado U (zero), o programa retorna i etapa inicial. Se for
digitado 3, o programa passa a perguntar qual o local de impressio:
IMPRESSORA OU VIDEOQ? (Figura 6.2). Se digitado 1 ou 2, o programa
entende que se deseja uma listagem dos programas de apenas uma fita ou de
apenas um tipo, e solicita entfo a fita ou tipo desejado, passando & pergunta
do local de impressdo, conforme a Figura 6.3.

Na etapa de CONSULTA, o programa inicia pedindo o nome do programa a
consultar e a sua confirmagfo, conforme Figura 6.4; nfo sendo confirmado
volta a solicitar o nome do programa. Se n3o localizar o registro com o nomie
dado, exibird na tela a mensagem PROGRAMA NAC ENCONTRADO e
espera que se tecle F ou O para, respectivamente, finalizar ou prosseguir com
dconsulta, Se for F, volta 4 etapa inicial do programa: se for O, volta ao
inicio da etapa de consulta. Localizado o progiama desejado, exibe-o no

‘él’deo conforme Figura 6.5, e aguarda entdo pelas teclas F ou O, como j&
escrito,

i15




6.4 — TELA DE INICIO DA ETAPA DE CONSULTA

Fi

6.2 — LISTAGEM TOTAL

-

iy

117

Figura 6.5 ~ RESULTADCQ DA CONSULTA

Figura 6.3 — LISTAGEM POR FITA
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Nas etapas de INCLUSAO e EXCLUSAO, o programa solicita iniciaimente
o ¢odigo do registro. Se nesse momento for digitado @ (zero), o programa
retorna i etapa inicial. Caso ndo seja @ (zero), o programa verifica se o c6digo
de registro condiz com a op¢do solicitada, ou seja, se for uma inclusio, o
registzo nfo deve existir, mas sendo uma exclusio, o registro deve existir.
Ocorrendo divergéncia nessa verificagiio, haverd uma mensagem de ermro
correspondente ¢ o retomo a solicitagio de codigo.

Na etapa de INCLUSAOQ, o programa pedird, campo a campo, o contelido do
registro, solicitando a0 final a confirmagfo ¢ retornando depois ao inicio da
etapa, como mostra a Figura 6.6.

Figura 6.6 —TELA DA ETAPA DE INCLUSAO

Na etapa de EXCLUSAQ, o programaz exibird os campos no video, como
mostra a Figura 6.7, e pede a confimmagio, retornando depois ac infcio da
etapa, :

A seqiiéncia geral de uso do programa ¢ a seguinte:

i — O programa ¢é carregado na memoria;
2 — Executam-se as exclusGes descjadas (etapa 2);
3 — Executam-se as inclusGes desejadas {etapa 1);

118

Figura 6.8 — EXEMPLO DE LISTAGEM
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4 — Efetuam-se consultas (etapa 3);
5 — Efetuam-se listagens (etapa 4);
6 — Gravam-se 0 programa e o arquivo em fita (etapa @).

IV) Término
Vide Apéndice F.

V) Andlise de Resultados

A etapa de consulta fornece na tela os campos de um nico registro que tenkg
nome igual ao solicitado, conforme visto na Figura 6.5.

A etaps de Iistagem fornece no video ou impressoa um resultado em ordem
alfabética de nome, conforme visto na Figura 6.8.

C) MANUAL DE OPERACAO
a) Instalacao
Vide Apéndice E.

. b) Processamento Normal
Nio aplicdvel. .

¢) Procedimento em Casos Anormais
Vide Apéndice H.

d) Arquivamento do Programa
‘Vide Apéndice F,

€) Outros Procedimentos
Nio aplicdvel.

D — MANUAL TECNICO
a) Abordagem

O programa divide-se em 4 rotinas principais, que so: MANUTENCAOQ,
CONSULTA, LISTAGEM e FIM.

A MANUTENGAOQ ¢ uma nica rotina que trata os casos de INCLUSOES e
EXCLUSOES. ' '

b) Estruturas de Dados

As varidveis do programa sio agrupadas em dois tipos, alfanuméricas e
numeéricas, como apresentado a seguir:

B.I) Varidveis Alfanuméricas

A% —
B$ ~

120

Vetor de indicadores de existéncia de codigo
Vetor de nomes

. C$ -

p§ —
E$ —
Fé —
6% —
H$ ~
i$ -
K$ —
L% —
NS —

Vetor de tipos

Vetor de fitas

Vetor de lados

Vetor de contador inicial

Vetor de contador final

Fita ou tipo escolhido na listagem

Opgéo de impressora ou video na Jistagem
Vetor com ponteiros anteriores

Vetor com ponteiros posteriores

Nome do programa na consulta

b.IT) Varidveis Numeéricas

w -
NR —
oP —
PR —
RA —
RP —
UR —
X -—

Codigo do registro
Niimero de registros
Op¢do de processamento
Primeiro registro logico
Registro anterior 16gico
Registro posterior logico
Ultimo registro i6gico
Indices diversos

¢} Algoritmos

Apresenta-se na Figura 6.9 o fluxograma geral do programa.

INICIALIZA-
GCAQ DAS
VARIAVEIS
INICEAL
INCLUSAQ CONSULTA LISTAGEM FIM
EXCLUSAQ

Figura 6.9 — FLUXO GERAL DO PROGRAMA
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, o Quadro 6 2,

Completando as informagdes sobre a estrutura do programa
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Quadro $.2 — POSICGES DAS ROTINAS NO PROGRAMA
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Figura 6.10 — LISTAGEM DO PROGRAMA-FONTE {INDICE DE PROGRAMAS) {Cont.)
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A — FICHA

uma ou mais opeles.

As aliernativas validas, em cada item, serdo indicadas:

por extenso efow marcando-se com um “X” no retnguln & dll‘e[ta

| 2 Tipo: b) Nome: AGENDA DE COMPROMISSOS| ) ver: dpRev: | e} Dasa
Progama ® ' 1 [/
Sub-rotina )
Funcioe O L L .. !
Outro (qual?) © | ) Objetivo: Servir de agenda ao usudrio, informando seus compromissos por data, tipo.ou periody;

g) Linguagem: BASIC ® C 0O COBOL O
FORTRAN D PASCAL O PL/.... O OUTRA (qual?):

h) Compatibilidade; i) Recursos: 1) Comandos/Fungdes/
APPLE I1 Pius 0O CASSETE(K)  ® - Instrugdes BASIC
(Dactron, D-8166, DISCO: 5MB O Especiais:

Microengenho, TK-2008, ) 10MB CAEL
Unitzon AP I1 ¢ outros) >100) MB g
CP/M (CP)M 30 0 . cRCLE
(Cagl, Foxy, 700, DUQUETE: - 'O COLOR
S-600, S-70 e ouiros) % 0O COPY
IBM PC (PCDOS) ]
(EGO, Nexus 1608, PC-16, DEFFN
PC-2661 ¢ outros) IMPR(I;SSORA m] DHLOAD/DHSAVE
MEMORIA: 2K O ;
SNCLARZXSL O K O DLOAD/DSAVE/DVFY
{AS-1008, CP-200, R478, /KB DRAW
TK 82-C/83/85 e outros) Ko
>HMN__ KO HILOAD/HSAV/HVFY
TRS-88 111 a i
(CPL304/589, DGT-1069, LINE
IR Sysdata, Naja,
Sysdata I e cutros) TECLADO @ PAINT
PEEK/POKE/USR
TRS-86 Color ] ;
(Color 64, CP4g4, VIDEO = sLow
TK-580 ¢ outros) VAL (Sinclair} i
OUTROS fquais?) @& OUTROS (quaish) O3 - OUTROS(@uit) O
Spectrum
{TK9X)
k} Observagdes:
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8) MANUAL DE UTILIZAGAO

) ENUNCIADO DO PROBLEMA

1) Descri¢do Geral

Pessoas com um ritmo intenso de atividades necessitam, no seu dia-a-dia, de
agenda organizada e pratica que lhes propicie uma dindmica de uso bastante
funcicnal.

0 programa apresentado nesse capitulo tem como intengdo substituir essa
agenda, cadastrando compromissos, informando a posi¢Zo dos compromissos
em aberto, informando os compromissos de determinado tipo etc.

IT) Entradas
$30 0s seguintes os campos utilizados no programa:

DATA INICIAL — data em que se inicia o compromisso. Campo de 6
posigGes numéricas.

DATA FINAL — data em que termina o compromisso. Campo de 6
posigdes numéricas. ‘

TIPO — c6digo do tipo de compromisso. Campo de 2 posi¢Ses
numéricas. _

HORARIO — hora em que deve acontecer o compromisso. Campo de
4 posigOes numéricas. ‘

DESCRIGAQ — descrigio do compromisso. Campo de 30 posigbes
alfanuméricas.

II) Regras

O programa permite o cadastramento de até 99 registros. Estando o arquivo
completo e sendo necessdrio espago para novos COMpromissos, pode-se liberar
o espago ocupado pelos compromissos jd vencidos, ou seja, 0s que tenham
como data final uma data mais antiga do que a data limite informada na
liberagdo. Essa data limite deve ser a data a partir da qual se deseja que os
compromissos fiquem cadastrados. A liberagdo deve ser ativada quando, na
inclusdo, acontecer a mensagem AGENDA LOTADA.

Ao cadastrar o compromisso, a data final terd que ser maior ou igual 4

data inicial.

0 cédigo do tipo de compromisso deve ser um c6digo que, associado a uma
tabela, mostre a defini¢fo da origem daquele compromisso. Essa tabela deve

ser confeccionada manualmente pelo usudrio, atendendo a0s tipos de
compromisso que venha a ter. Exemplo de tabela de tipos de compromisso €

mostrado no Quadro 7.1,
131



®1 — REUNIAO

02 — TELEFONEMA
¥3 — ALMOCO

(4 — JANTAR

@5 — PAGAMENTO

I R A Y

Quadro 7.1 -~ EXEMPLO DE TABELA DE TIPOS DE COMPROMISSO

Os compromissos podem acontecer em um ou varios dias. Fica a critério do
usudrio especificar qual o perfodo em que ocorrerd aquele compromisso, Se
for por apenas um dia, deve-se informar essa data como data inicial e final
do compromisso,

IV} Safdas
Sdo fornecidas pelo programa 3 tipos de safdas, que sfo:

AGENDA DO DIA — informa os compromissos de umna determinada
data.

AGENDA POR PERIODO — informa 0s compromissos que estejam entre
duas datas dadas.

AGENDA POR TIPO — informa os compromissos que tenham o mesmo
tipo em comum.

b) DESCRICAO DE USO
I) Preparacio de Dados de Entrada

O campo TIPO deve ser consultado em uma tabela preﬁamente definida pelo
usudrio.

II) Inicio

Vide Apéndice E sobre como preparar um programa para execugdo.

O programa comega nomeando-se e logo ap6s seglie para a etapa inicial, onde
¢ apresentado um menu de opgdes de processamento mostrado na Figura 7.1;
@- FIM, 1- ANOTAR COMPROMISSO, 2 - CANCELAR COMPROMISSO,
3- AGENDA DO DIA, 4 - AGENDA POR PERIODO, 5 - AGENDA POR
TIPO, 6 - LIBERAR AGENDA.

Ao final de cada etapa é solicitada confirmagdo da operagdo. Se for digitado S,

tudo apresentado na tela se efetiva, mas, em caso de N, tudo se torna sem
efeito.
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1) Continuagdo
Apos digitar a op¢do desejada ¢ a confirmag@o, como mostra a Figura 7.1, 0
programa segue para a etapa escolhida apresentando uma nova tela.

Figura 7.1 — TELA DA ETAPA INICIAL

Nas etapas de ANOTAR COMPROMISSO e CANCEL.AR COMPROMISSO,
logo de infcio € solicitada a data inicial. Se nesse momento for digitado
(OUG0QE (seis zeros), © programa retorna i etapa inicial. Se for digitado uma
data vilida, o programa passa a pedir a data final.

Na etapa de ANOTAR COMPROMISSO, ap6s as datas inicial ¢ final, sdo
entdo solicitados o tipo, horédrio e descrigdo do compromisso, conforme
apresentado na Figura 7.2,

Na etapa de CANCELAR COMPROMISSO, ap6s as datas inicial e final, o
programa pesquisa no arquivo o registro solicitado e, encontrando-o, pergunta
se ele ¢ 0 compromisso a ser cancelado. Deve-se entdo responder com S ou N.
Exemplo de cancelamento aparece na Figura 7.3,

Na etapa de AGENDA DO DIA ¢ solicitada a data desejada conforme aparece
na Figura 7.4. Se nesse momento for digitado 0@@@G0 (seis zeros), o programa
etorna 4 etapa inicial.
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Figura 7.3 — TELA DA ETAPA DE CANCE‘iAR COMPROMISSO
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Figura 7.4 — TELA INICIAL DA AGENDA DO Di4

Na etapa de AGENDA POR PERIODO ¢ solicitada primeiro a data inicial do
periodo, Se nesse momento for digitado (OGBAJ (seis zeros), 0 programa
retorna i etapa inicial. Se for solicitada uma data quaiquer, pede entdo a data
final do perfodo, conforme visto na Figura 7.5,

Figura 7.5 — TELA INICIAL DA AGENDA POR PERIODO
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Na etapa de AGENDA POR TIPO é€ solicitado qual o tipo desejado. Se negge
momento for digitado @@ (dois zeros), 0 programa retorna 4 etapa inicial.
Exemplo da tela ini(;ial de agenda por tipo é mostrado na Figura 7.6.

P
[

Figura 7.6 — TELA INICIAL D4 AGENDA POR TIPO

Na etapa de LIBERAR AGENDA § solicitada a data limite para liberagdo, Se
nesse momento for digitado G@EGAF (seis zeros), o programa retorna i etapa
inicial. Na Figura 7.7 aparece a tela da etapa de liberagfo.

CRIE TS
T L H

i

Figura 7.7 — TELA DA ETAPA DE LIBERAR AGENDA
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A seqiiéncia geral de uso do programa é a seguinte:

1 — O programa ¢ carregado na meméria;

2 — Executam-se os cancelamentos desejados (etapa 2);

3 — Executa-se a etapa de liberagfo (se necessdrio) (etapa 6);
4 — Executam-se as anotag@es desejadas (etapa 1);

5 — Extraem-se os resultados desejados (etapas 3, 4 e 5);

6 — Gravam-se 0 programa e o arquivo em fita (etapa @).

IV) Término
Vide Apéndice F.

V) Andlise de Resultados

As etapas 3, 4 e 5 fornecem o resultado no mesmo formato. Ele aparece como
exemplo da Figura 7.8, '
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Figura 7.8 - EXEMPLO DE RESULTADO

C — MANUAL DE OPERACACQC
a) Instalacio

Vide Apéndice E,

b} Processamento Normal

N&o aplicdvel.
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c) Procedimentos em Casos Anormais
Vide Apéndice H.

d) Arquivamento do Programa

Vide Apéndice F.

¢) Outros Procedimentos
Nio aplicével.

D —- MANUAL TECNICO
a) Abordagem

O programa utiliza a varidvel: NRG para controlar o niimero de registros ativg

noe arquivo.

A varidvel indexada N$ indica, através de um valor, o estado do registzo que

se estd indexando, conforme a seguir:

N$(X} =0 = REGISTRO LIVRE
N$(X) =1 = REGISTRO ATIVO
N$(X) =2 = REGISTRO CANCELADO

A varidvel F foi usada em uma sub-rotina de verificagio de data. Quando seu
valor for igual a 1, indica que houve errc na data informada.

b) Estruturas de Dados

S&o apresentadas a seguir as varidveis utilizadas no programa:

b.I) Varidveis Aifanuméricas

A$ — Vetor de data inicial
B$ — Vetor de data final
C$ — Vetor de tipo

D$ — Vetor de hordrio
E$ — - Vetor de descrigio
F$ — Campo data inicial
G$ — Campo data final
H$ — Campo tipo~

1$ — Campo horirio

J$ — Campo descri¢go
N$ — Vetor de indicadores de situagdo do registro

b.II) Varidveis Numéricas

NR — Niamero de registros
NRG — Nimero de registros gravados
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op — Opgao de rotina

x ~— Indices diversos _
y ~— Indice usado narotina de incluséo
¢) Algoritmos
Apresenta-se na Figura 7.9 o fluxograma geral do programa.
INICIALIZA-
CAG DAS
VARIAVEIS
i
S D
INICIAL
CANCE LAR AGENDA AGENDA POR| AGENDA POR LIBERAR EIM
c(fmﬁﬁgm:so DG DIA PERTODO TIPO AGENDA

L

I ] I

Figura 7.9 — FLUXO GERAL DO PROGRAMA

Completando as informagdes sobre a estrutura do programa, no Quadro 7.2
apresenta-se uma relagdo de rotinas do programa, com seus enderegos
(némezxos de linhas) iniciais.

LINHA INICIAL | ROTINA
19 INICIALIZAGAO DAS VARIAVEIS
190 INICIAL {(MENU PRINCIPAL}
1000 ANOTACAO E CANCELAMENTO
3600 AGENDA DO DIA
4000 AGENDA POR PERIODO
5300 AGENDA POR TIPO
c0od LIBERAR AGENDA
7000 FIM i
el 111 APRESENTAGCAQ

Quadro 7,2 —~ POSI CGES.DAS ROTINAS NO PROGRAMA
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Na Figura 7.10 apresenta-se a listagem do programa-fonte

Figura 7.10 — LISTAGEM DO PROGRAMA -FONTE (AGENDA DE COMPROMISSOS}:
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Figura 7.10 — LISTAGEM DO FROGRAMA

— LISTAGEM DO PROGRAMA-FONTE (AGENDA DE COMPROMISSOS)
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Nio aplicdvel.

Aconselha-se a leitura do Apéndice [
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A — FICHA
As alternativas vilidas, em cadz Hem, serdo indicadas por ext D¢
byl por extenso e/ou marcande-se com um “X" 10 reténgalo & dire
2 Tipe: ) Nome: _BANCO DE DADOS o Ver: GRev: | ¢ Data:
Frograma & 1 ]
Subvotina O
Fungio Q £yObjetive; Permitir a formago deregist itério-dousudrio, bem
9 0 de registrosacritériodousudrio, " '
Outro (qual?y O suItas e sageTs. Tegl £omo suamanuienclo,
8 Linguagem: BASIC ® C 0 COBOL O FOR
FORTRAN O PASCAL O PL/__D OUTRA (qual?): '
by Compatibilidade: i) Recyrsos: 3 Comandos/Fungdes/ -
APPLE Il Phus 0 CASSETER) ® Instrugdes BASIC -
(Dactron, D-81¢6, DISCO:  SMBOD Espcls
Microengenho, T-2008, C 1MB CALL
Unitron AP I outros) SO MBS
CP/M (CP/M-30) () - CIRCLE
8608, $-780 e outros) % 0 COPY
IBM PC (PCDOS) 0
(EGO, Nexus 1608, PC-16, EFF ke
MEMORIA: 2K O
SNCLARZXSI O K0 DLOAD/DSAVE/DVFY
(AS-1004, CP-200, R478, BKR DRAW
TK 82-C/83/85 ¢ outros) KO : ;
>0 KO HILOAD/HSAV/HVFY -
TRS-88 111 a
(CR3W/H, DG, LINE_
ysdata, Naja, -
Sysdata [H e outros) TECLADO ® PAINT
PEEK/POKE
TRS-88 Color O oy IO
{Color 64, CP4¢8, VIDEO ® sLow
TK-3808 ¢ outros) VAL (Sinclair) :
OUTROS(quis) B9 OUTROS (qaish) O OUTROS (quish) ~ O
Specirum ‘
{TK%X) 3
k) Observacdes: :
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g — MANUAL DE UTILIZACAO

a) ENUNCIADO DO PROBLEMA

1) Descrigdo Geral

Programas de computador costumam ter em sua maioria, uma utilizagio
especifica, ou seja, para controlar um orgamento, uma contab;hdade ou
gstoque utilizam-se programas especificos a cada problema.

0s SGBDs (Sistemas Gerenciadores de Bancos de Dados) ou, simplesmente,
programas de Banco de Dados, tém uma filosofia diferente. Sua aplicagdo nao
¢¢ restringe a uma drea ou uso especifico, podendo ser utilizados para
armazenar quaisquer mformagﬁes que interessem ao usudrio, como um
arquivo geral.

Assim, os SGBDs permitem que se formate vm modelo de informacéo,
gtilizando-se depois dos recursos de manutencgdo, consultas e listagens que
possuem, Nesse capftulo, mostra-se um programa desse tipo. Pode-se
organizar com ele um arquivo de informagGes pessoais do usudrio, arquivo
esse composto pelos dados que tiver para guardar, mas para os quais nio
tenha, ou ngo queira fazer, um programa especifico.

Pode-se dizer, assim, que esse programa tenta, de forma sunples cobrir as
aplicaces que ndo tenham sido feitas neste livro.

i) Entradas

0 programa trata 2 tipos de informagGes, aqui chamadas de pardmetros e
dados.

1.1 — PARAMETROS: sdo as informagdes que controlarfo o processamento
do Banco de Dados. Sdo elas: .

II.1.A — NUMERO DE CAMPOS:nimero de 1a 8. Campo de 1 posi¢gao
alfanumérica. {
II.1.B - DESCRIGAO DO CAMPO: campo de 3@ posi¢Bes alfanuméricas.
I1.1.C - TIPO DO CAMPO: nimero @ ou 1. @ (zero) representa alfanumérico
¢ 1 representa numérico.

I.1.D - TAMANHO MAXIMO: nimero de (1 a 32. Representa o maior
tamanho que o campo poderé ter. Campo de 2 posigSes numéricas.

IL1.E - TAMANHO MINIMO: nimero de (3@ a 32, Representa o menor
tamanho que o campo poderd ter. Campo de 2 posigSes numéricas.

I1.1.F - CONDICAQ: atributo permitido aos campos numéricos. Representa
uma condigdo a ser cumnprida pelo campo. Campo de 2@ posiglies
alfanuméricas, com valor 16gico.
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Os campos DESCRICAO, TIPO, TAMANHO MAXIMO, TAMANHO
MINIMO e CONDICAO existirdo tantas vezes quanto for o valor em
NUMERO DE CAMPOS.

IL.2 - DADQS: 530 as informagGes que realmente se desejam cadastrar. Essag
informag@es serdo definidas pelo usuirio.

Exemplo: nomes, valores etc,

I1.2.A - NOMERO DO REGISTRO: esse campo sempre existird, do niimero 1
a0 nlmero de registros do arquivo. Define a posigdo fisica do registro dentro
do arquivo.

IIT) Regras

O programa deve, inicialmente, ter sua FORMATACAQ pronta. Na
FORMATACAQ devem ser informados todos os dados referentes a cada
campo. Esses dados fornecidos servem para auxiliar o programa no momentg
da critica do processamento, ou seja, o programa sd aceitara campos que
estejam dentro do tipo definido, dentro dos tamanhos estabelecidos e dentro
da condi¢do do campo, se houver. A condigfo & uma caracteristica dos
campos numéricos. Assim, se, por exemplo, desejdssemos que o valor de
determinado campo fosse maior que 5@, informarfamos durante a formatago
que a sua condi¢ao seria > 50. O programa guardaria ta informacdo e, ao se
tentar incluir um registro, esse campo seria verificado quanto a0 seu valor, se
realmente acima de 50; caso contririo o programa emite a mensagem CAMPO
FORA DOS LIMITES, retornando depois a pedir o campo. A informagdo a
ser fornecida para formar a condigdo € um dos sfmbolos relacionais
(<,>,=<>,>=,<=)eem seguida um valor numérico.

Ap6s a formatagdo podem-se usar as outras fases do programa: INCLUSAQ,
EXCLUSAQ, CONSULTA ¢ LISTAGEM.

0 programé caleulars, ao final da formatagfo, qual o tamanho do registro e
qual o némero médximo de registros do arquivo,

IV) Safdas

Sdo fornecidos 2 tpos de safda, a saber:

CONSULTA — permite definir por qual campo ocorrers a consulta,
imprimindo depois o registro no video.

LISTAGEM — permite optar por video ou impressora, para o local da safda.
Lista todos os registros, campo a campo,

b) DESCRICAODE USO .
I) Preparacdo de Dados de Entrada

Os dados de entrada para a formatagfo devem obedecer aos padrdes ji citados
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¢ 0s dados que constituern os registros devem obedecer 4s regras dadas na
FORMATAGAO.

1) Infcio

Vide Apéndice E sobre como preparar um programa para execugfo.

O programa comega nomeando—sg, seguindo logo apés para a etapa inicial,
onde é apresentado um menu de opgGes de processamento mostrado na

Figura 8.1:
@- FIM, 1- FORMATAGAQ,2- INCLUSAOQ, 3-EXCLUSAOQ, 4 - CONSULTA
e 5- LISTAGEM.

Ao final de cada etapa, ¢ solicitada confirmagdo da operaggo. Se for digita.do
S, tudo apresentado na tela se efetiva, mas sendo N, tudo se torna sem efeito.

HI) Continuagio
Ap0s digitar a opgdo desejada e a confirmagdo, como mostra a Figura 8.1, 0
programa segue para a etapa escolhida, apresentando uma nova tela.

e —

Figura 8.} — TELA INICIAL

A etapa de FORMATAGCAO inicia sol_i_citando o niimero de campos dc.:
registro (Figura 8.2). Pede em seguida a descrigo, tipo, tamanho méximo,
tamanho minimo e condigdo de cada campo (Figura 8.3).
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Figuta 8.2 — INICIO DA FORMATACAO

ER!

ey

Figura 8.3 — FORMATANDO OS CAMPOS

Ao final da formatagdo, o programa exibe uma mensagem (Figura 8.4),
indicando que a formatagdo deve ser confirmada, e apresenta a posi¢do dos
campos (Figura 8.5) e suas condigtes (Figura 8.6).
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Figura 8.4 — MENSAGEM DO FIM DA FORMATACAO

Figura 8.5 — POSICAO DOS CAMPOS
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Figura 8.6 — CONDICOES DOS CAMPOS

Nas etapas de INCLUSAQ e EXCLUSAOQ, o programa solicita o codigo do
registro. Se nesse momento for digitado @ (zero), o programa volta 4 etapa
inicial. Caso nfo seja @ (zero), o programa verifica se o c6digo do registro
condiz com a opgdo solicitada, ou seja, se for uma inclusfo o registro no
deve existir; sendo uma exclusdo, deve. Ocorrendo divergéncia nessa
verificagdo, haverd uma mensagem de erro correspondente e o retorno 3
solicitagdo de codigo.

Na etapa de INCLUSAO o programa pede, campo a campo, 0 conteido do
registro, solicitando a0 final a confirmacdo, e retornando depois ao inicio da
etapa, como mostra a Figura 8.7

Na etapa de EXCLUSAOQ, o programa exibe os campos no video, pedindo a
confirmagdo e voltando depois ao inicio da etapa.

Na etapa de CONSULTAS, o programa pode que seja definido o campo pelo
qual se deseja a consulta. Solicita apds o campo do registro que se deseja
encontrar, como mostra a Figura 8.8,

Ao encontrar o registro, 0 programa pergunta se prossegue ou finaliza. Se for
digitado P, ele continua pesquisando a partir do campo j4 informado.
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Figura 8.8 — TELA DA ETAPA DE CONSULTAS
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Na etapa de LISTAGEM o programa pede que se informe onde se deseja o
resultado, impressora ou video, conforme mostra a Figura 8.9,

e
L PFRES
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Figura 8.9 - TELA DA ETAPA DE LISTAGEM

A seqiiéncia geral de uso do programa ¢ a seguinte:

I — O programa € carregado na meméria;

2 — Executa-se a formatagfo (etapa 1);

3 — Executam-se as exclusdes desejadas (etapa 3);

4 — Executam-se as inclusdes desejadas (etapa 2);

5 — Extraem-se os resultados desejados (etapas 4 e 5; -
6 — Gravam-se o programa e o arquivo em fita (etapa @),

Apbs se fazer a formatagfo, essa ngo deve ser executada novamente, pois ela
apaga os dados anteriores,

IV) Término

Vide Apéndice F.

V) Anilise de Resultados

A etapa de CONSULTAS fornece o resultado conforme aparece na Figura
8.10, '
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Figura 8.10 — EXEMPLO DE CONSULT4

Na Figura 8.11 apresenta-se um exemplo de LISTAGEM na impressora, que é
ma:;is cgcl)lmpacta do que a de video. A listagem no video tem o formato
semelhante ao da CONSULTA.

!

1
Do 1

- =

Figura 8.11 — EXEMPLO DE LISTAGEM
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C — MANUAL DE OPERACAO
a) Instalagdio

Vide Apéndice E.

b) Processamento Normal

Nfo aplicdvel.

¢) Procedimentos em Casos Anormais
Vide Apéndice H.

d) Arquivamento do Programa

Vide Apéndice F.

é) Outros Procedimentos
Nzo aplicdvel.

D — MANUAL TECNICO
a) Abordagem

O programa guarda na varidvel A$ o contetido dos registros. Na variavel F$
estdo informadas as posi¢Ges iniciais de cada campo. Na varidvel G§, as
posigbes finais de cada campo. Assim, o terceiro campo do quinto registro
seria localizado da seguinte formas:

A$(BHVAL F$(3) TO VAL G$(3))

b) Estruturas de Dados

As varidveis do programa so apresentadas a seguir:

b.I) Varidveis Alfanuméricas

A$ —  Arquivo

B$ — Vetor de descriggo de campo

C$ — Vetor de tipo de campo

D$ — Vetor de tamanho méximo

E$ — Vetor de tamano minimo

F$ — Vetor de posi¢so inicial

G$ — Vetor de posigdo final

H$ — Vetor de condigqo

1$ - Vetor de indicadores de existéncia de codigo
Z$ — 32 caracteres em branco

b.IT) Varidveis Numéricas

C — Codigo de registro
NC - Nimero de campos
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NR — Numero de registros
oP — Opgdo de rotina e campo descjado na consulia
x — Indices diversos
y — Indices diversos
¢) Algoritmos
Apresenta-se na Figura 8.12 o fluxograma geral do programa.
INICIALIZA-
CAO DAS
VARIAVEIS
[
=
INICIAL
[
I ] I [ |
FORMA ~ INCLUSAO CONSULTA LISTAGEM Fim
TAGAO EXCLUSAO
| C _ l

Figura 8.12 — FLUXOGRAMA GERAL DO PROGRAMA

Completando as informagOes sobre a estrutura do programa, no Quadro 8.1,
apresenta-se uma relagfo de rotinas do programa, com seus enderegos
(mimeros de linhas) iniciais.

LINHA INICIAL { ROTINA
10 INICIALIZACAO DAS VARIAVEIS
19¢ INICIAL (MENU PRINCIPAL)
1000 FORMATACAO _
3¢90 INCLUSAOQ, EXCLUSAQ
4000 CONSULTA
5000 LISTAGEM
606G Fim )
oGG0 APRESENTACAO

Quadro 8.1 — AS POSICOES DAS ROTINAS NO PROGRAMA
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d) Programa-Fonte

Na Figura 8.13, apresenta-se a listagem do programa-fonte,
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Figura 8.13 — LISTAGEM DO PROGRAMA-FONTE {BANCO DE DADOS)
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-FONTE (BANCO DE DADOS] (Cont.)

LISTAGEM DO PROGRAMA

Figura 8.13 -
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Figura 8.13 — LISTAGEM DO PROGRAMA-FONTE (BANCO DE DADOS) (Cont.)
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Figora 8.13 — LISTAGEM DO PROGRAMA-FONTE (BANCO DE DADOS) (Cont,)

e) Restri¢des

As condigGes impostas aos campos devem sempre ser tinicas, ou seja, apenas
uma Gnica condigdo para cada campo. Alguns exemplos sio dados no
Quadro 8.2.

> 1000
<5000
= 2500
>=2¢
<=10
<>1885

Quadro 8.2 — EXEMPLOS DE CONDICOES VALIDAS

f) Diversos

Aconselha-se a leitura do Apéndice I.
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A — FICHA

As alternativas vélidas, em cada Hem, serdo indicadas por extenso e/ou marcando-se com um “X” o retdngulo 4 direita do..

1ma ou mais opeles.

a) Tipo: b) Nome: CONTROLE DE ESTOGUE &) Vers dRev | ¢ Data: :
Programa @ ] f 10/82/86-
Subrotina 0 T
(F)lll::fs?qual?) 8 f) Objetivo: Manter o controle fisico/financeir de um estogque.

1) Linguagem: BASIC ® C ) COBOL O FORTH |
FORTRAN O PASCAL O PL/__0O OUTRA {qual?): -

h) Compatibilidade: 1) Recursos: i) Comandos/Fungbes/

- InstrugGes BASIC
APPLE Il Plus O CASSETE (K-7) ] e
(Dactron, D-8169, DISCO:  5MB O Eedls
Microengenho, TK-2008, ’ 1BMB O CaLL
Unitran AP H ¢ outros) e IH) MBO
e CIRCLE
CPMCEME) O DISOUETE: &
{Cagula, Foxy, I-7009, SQUETE: 5; " g COLOR
5-608, 5-760 ¢ outros). 3" O copyY
IBM PC (PCDOS) 0O DEF FN
(EGO, Nexus 1684, PC-16, .
PC-2001 € outros) IMPRESSORA ~ '®
MEMORIA: 2K O
SINCLAIR ZX81 O KO
(AS-1060, CP-208, R-478, B R
TK §2-C/83/85 ¢ outros) KO
>H_— Ko
TRS-88 11 a LINE
(CP-300/508, DQT—!M,
JR Sysdata, Naja, TECLADO = PAINT
Sysdata II1 ¢ outros)
PEEK/POKE/USR
TRS-88Color 0 :
(Color 64, CPA, VIDEO = sSLow
TK-S809 ¢ outros) VAL (Sinclair)
QUTROS (quais?} = OUTROS (quaisy) O - OUTROS (quais?)
Spectrum .
(TK99X)
k) Observagdes:
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B — MANUAL DE UTILIZAGAO

a) ENUNCIADO DO PROBLEMA
I) Descricio Geral

Todos sabem o quanto é necessirio um controle sobre os produtos que sfo
consumidos em uma casa. Raro é o lar em que ndo se faz, ainda que pequena,
uma despensa de mantimentos, produtos de limpeza etc.

Essa pequena despensa de produtos constitui, na verdade, um estoque
doméstico ou caseiro; como todo estoque, se bem administrado, pode trazer
muitos Jucros.

Esse programa apresenta uma forma simples de cadastrar os itens do estoque e
controlar sua posi¢io fisico/financeira.

II) Entradas
S40 os seguintes os campos utilizados nos registros:

CODIGO — niimero de 31 a 99, a ser definido de acordo com a
conveniéncia do usudrio. Campo de 2 posi¢Ges numéricas, Cada cédigo define
unicamente um item do estoque, nfo podendo haver mais de um item com o
mesmo c6digo de registro.

DESCRIGAQ ~ nome do item de estoque cadastrado. Campo de 2¢
posi¢tes alfanuméricas. A descrigdo deve conter 0 nome do item e sua
apresentacdo, como por exemplo:

ACUCAR (QUILO), SALSICHA {LATA), SABAQ {BARRA! etc.

ESTOQUE MINIMO — quantidade minima que se deseja manter em
estoque de um determinado item. Campo de 8 posi¢Ses numéricas.

ESTOQUE MAXIMO — quantidade maxima que se deseja manter em
estoque de um determinado item. Campo de 8 posi¢des numéricas.

QUANTIDADE EM ESTOQUE — quantidade real existente em estoque
de um determinado item. Campo de 8 posi¢Bes numéricas.

CUSTO UNITARIO — valor de custo de aquisigdo de uma unidade de um
determinado item. Campo de 8 posi¢hes numéricas.

ULTIMA ENTRADA — data da tiltima entrada ou compra de estoque em
um determinado item. Campo de 6 posi¢Ges numéricas.

ULTIMA SATDA — data da \iltima saida ou baixa de estoque em um
determinado item. Campo de 6 posigdes numéricas.

IIT) Regras

O programa permite o cadastramento de até 99 registros, numerados com
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c6digos de registro de 81 2 99. O c6di
mesmo dentro do arquivo e serve tam
acesso a ele,

g0 de registro é a localizagdo fisica dg
bém como codigo chave para fazer

Os registros estardo sempre organizados logicamente em ordent alfabética de
descrigdo. Assim sendo, se tornou impossivel a alteragdo desse campo, por
servir ele como campo chave de classificagdo.
Convencionou-se, na etapa de movimentagdo, que; ENTRADA serd uma
compra ou aquisi¢do de quantidade de um

produto em estoque e SAIDA
serd 0 consumo ou uso de um produto do estoque.

O custo unitdrio de um item se dard pela média ponderada entre o custo
unitdrio anterior e o custo unitdrio presente, sendo o peso do custo anteriora
quantidade em estoque, e o peso do custo presente, a quantidade adquirida,
Exemplo de célculo ¢ mostrado no Quadro 9.1.

ANTERIOR PRESENTE
Custo Unitdrio 1000 1200
Quantidade X 48 x 12 48+ 12 = 60
48000 + 14400 + 62400
NOVO CUSTO UNITARIO = §2400/60 = 1040

Quadro 9.1 - EXEMPLO DO CALCULO PARA CUSTO UNITARIO

As datas de ultima entrada e Gltima saida dos itens serdo substituidas
automaticamente pela etapa de movimentagdo, apenas quando essas forem
menores (mais recentes) que as datas contidas nos itens.

IV) Saidas
O programa fornece basicamente as seguintes sajdas:

INVENTARIO — apresentagdo, na impressora ou video, de todos os
itens cadastrados no estoque. Os dados sdo apresentados na seguinte ordem:
cddigo, descrigdo, quantidade, custo unitério, data da viltima entrada, data da
ultima saida e valor do estoque (o produto do custo unitirio pela guantidade
em estoque). O invent4rio pode ser solicitado em ordem alfabética crescente
ou decrescente de descrigfo.

IRREGULARES — listagem, no video, de todos os itens em
situagdo irregular, ou seja, com a quantidade em estoque abaixo do estoque
minimo ou com a quantidade em estoque acima do estoque méximo. Qs
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dos sdo apresentados na seguinte ordem: c6digo, ‘Fiescrigé“o, quantldactlle
fiaegular e descrigdo da irregularidade. Essa listagem se apresenta em ordem
jor ua
slfabética crescente de descrigdo.

b) DESCRICAO DE USO
1) Preparagdo de dados de entrada .
drd i toque ideal para cada item
-se estabelecer um padrao médio de_ estoque idez
D?;f:afio Este padrdo deve ser transmitido 4 méquina através dos campos
ca ; A .
ESTOQUE MINIMO ¢ ESTOQUE MAX!MO. .
i de arroz para um més
mplo, para uma familia, o estoque : LU
Se"llz;)r f:igli)s pe seistabele(;,a que o estoque minimo nece‘ss'ano é para 2 mes.es
Seo méiimo 1’1ecessério ¢ para 6 meses, logo o estoque minimo setia ignal a

maximo igual a 60. . .
z)?xt‘:(?s pardmetros podem ser adotados para a defini¢do das quantidades

minima e maxima. Foi mostrado aqui apenas um dos critérios.

II) Inido o
Vide Apéndice E sobre como preparar um programa para execugao.
0 a a etapa inicial, onde

omeca nomeando-se e logo apds segue par. , o
éoa[:roeia:gadg mngxzenu de opgles de processamento como mosira a Figura
9.1: ) .
¢- FIM, 1-INCLUSAQ, 2-ALTERACAO, 3- EXCLUSAQ, 4-MOVIMEN
TACA('), 5- INVENTARIO ¢ 6 - IRREGULARIDADES.
Essas opgOes constituem as etapas do programa. Ao final de cada etapa €

solicitada confirmagdo da operagdo. Se for digitado S, tudo apresentado na
tela se efetiva. Se N, tudo se torna sem efeito.

IIY) Continuagio o |
Ap6s digitar a opgdo desejada e a confirmagdo (Flgura 9.1),~ o prf)gram; segm:lz
p:ﬁ'a a étapa escolhida, apresentando nma nova tela. Caso ndo seja contirma
uma opgo, volta a pedir nova opg¢ao. |
g0 solicita mais nada e

IRREGULARES, o programa ndo sol s
- :::rl:taa imediatamente todos os itens que estiverem com‘posxq,ﬁc? 1Fr§g1u1ar
izrarquivo No término da apresentagdo o programa velta A etapa inicial.

Na etapa INVENTARIO, o programa inicia pedindo a ordem alfabética
ntagh = te ou
j tagdo dos resultados (C = crescen )
e oo, Satita dopor de se deseja o resultado (I =
= te). Solicita depois o lugar onde j 0 resu
Enpri:::zzozz V)= video). Finalmente pede a confirmacdo (Figura 9.2).
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Figura 9.2 — TELA DA ETAPA DE INVENTARIO
172

Nas etapas de INCLUSAO, ALTERAGAOQ, EXCLUSAO e MOVIMENTACAD
o programa solicitard o ¢6digo do registro ao qual se deseja fazer acesso. Se
nesse momento for digitado @ (zero), o programa retorna & etapa inicial; caso
contrdrio, verifica se a situagdo do registro condiz com a opgdo desejada, on
seja, se for uma INCLUSAD o registro ndo deverd existir; sendo uma
ALTERACAO, EXCLUSAO ou MOVIMENTACAO, é necessrio que o
registro exista. Ocorrendo uma divergéncia nessa verificagdo, o programa
emite uma mensagem de erro e espera que uma tecla seja pressionada para
voltar a solicitar o ¢6digo.

Na etapa de MOVIMENTAGAO (Figura 9.3), apés a recepgdo do codigo, é
exibida a descriggo do item e a seguir solicitado o tipo de movimentagdo
(E =entrada ou S = safda). Logo apés € pedida a quantidade movimentada.
Se for uma saida, a quantidade n3o poderd ser supetor & quantidade em
estoque do item, ocorrendo assim urna mensagem de erro e retornando a
pedir a quantidade. Se for uma entrada, o programa pediri o custo unitdrio
do produto. Posteriormente, § solicitada a data da movimentagfo e por fim
a confirmagao da operaggo.

Ik

I
5
ol

1]
in

g3
KES
[

Figura 9.3 — TELA DA ETAPA DE MOVIMENTACAO

Na etapa de ALTERACAO (Figura 9.4), o programa exibird os campos no
video e pedird, no canto superior direito da tela, o c6digo do

campo que se deseja alterar. Se nesse momento for digitado @ (zero), o
programa termina a alteraco deste registro, pedindo a confirmagdo e
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retornando depois 20 infcio da etapa. Deve-se lembrar que o campo

DESCRICAOQ nfo ¢ alterdvel. Se o codigo desse cam igi
DESCRY po (1) for digitado, nada

Figu\ra 9.5 — TELA DA ETAPA DE EXCLUSAO
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Na etapa de EXCLUSAQ (Figura 9.5) o programa exibird os campos no video
e pedird a confirmagdo, retornando depois 2o inicio da etapa.

Na etapa de INCLUSAO (Figura 9.6) o programa solicita campo a campo, o
conteddo do registro, pedindo ao final a confirmagdo e retornando depois ao

inicio da etapa,

Figura 9.6 — TELA DA ETAPA DE INCL Usdo

A seqiiéncia geral de uso do programa ¢ a seguinte:

1 — O programa ¢ carregado na membria;

2 — Executam-se as exclustes desejadas (etapa 3y

3 _ Executam-se as alteragdes desejadas (etapa 2);

4 — Executam-se as inclusGes desejadas (etapa 1);

5 . Executam.se as entradas de estoque (etapa 4;

6 — Executam-se as safdas de estoque (etapa 4y,

7 — Extraem-se os resultados desejados. (etapas 5 ¢ 6);
'8 — Gravam-se O programa e 0 arquivo em fita (etapa @}.

IV) Término
Vide Apéndice F.
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V) Andlise de resultados

p o o A etapa 6 (IRREGULARES) fornece como resultado apenas os itens que se
A etapa 5 fINVENTARIO) fornece como resultado a posigao fisico/financeir encontrem fora dos limites preestabelecidos para estoque, conforme mostra 2
dos itens do estoque conforme mostra a Figura 9.7, Figura 9.8.

C — MANUAL DE OPERAGCAO
a) Instalacdo

Vide Apéndice E.

b) Processamento Normal

Nio aplicével.

¢) Procedimentos em casos anormais
Vide Apéndice H.

d) Arquivamento do programa
Vide Apéndice F.

) Qutros procedimentos

Quando o usudrio tiver um nimero maior que 99 itens de estoque, poderd
dividi-los em vérios grupos, de no maximo 99 registros, ficando seu Hmite
vinculado 4 disposigio de manter quantas fitas forem necessdrias.

D — MANUAL TECNICO
a) Abordagem

O programa divide-se em cinco rotinas centrais, que sfo: MANUTENCAO,
MOVIMENTAGAO, INVENTARIO, IRREGULARES ¢ FIM.

A MANUTENGAO é umia finica rotina que tratard os casos de INCLUSGES,
ALTERAGOES e EXCLUSOES,

b) Estruturas de dados

As varidveis do programa sao sgrupadas em ddis tipos, alfarruméticas e
numéricas, como apresentado a seguir:

b.I) Varidveis Alfanuméricas

A$ — Vetor de indicadores de existéncia de codigo
B$ — . Vetor de descrigdo

C$ — Vetor de tiltima entrada

D$ — Vetor de Gltima saida

K$ — Vetor com ponteiros anteriores
: TECLS L$ — Vetor com ponteiros posteriores
N$ — Campo estoque minimo
Figurz 9.8 — EXEMPLO DE TELA COM ITENS IRREGULARES 0% — Campo estoque méximo
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P$ — Campo quantidade em estoque

Q$ — Campo custo unitirio-

R$ — Campo dltima entrada

$$% — Campo dltima safda

T$ ~ Campo descri¢go/opgao (efs), (c/d)
U$ — Data da movimentagdo / opgdo (i/v)

b.II) Varidveis Numéricas

A~ Vetor de estoque minimo
B — Vetor de estoque méximo
C - Vetor de quantidade em estoque

CD - Codigo do registro

D —  Vetor de custo unitirio

E — Quantidade

F — Valor unitdrio

NR — Niimero de registros impressos
OP — Op¢ao de rotina

PR — Primeiro registro légico

RA — Registro anterior logico

RP — Registro posterior l6gico

UR — Ultimo registro logico

X — Indices diversos
¢) Algoritmos
Apresenta-se na Figura 9.9 o fluxograma geral do programa.
INICIA-
LIZACAQ
DAS
VARIAVEIS
|
l
INICIAL
I
[ [ [ [ |
INCLUSAQ - -
ALTERAGAO M?X&ZN INVENTARIO ”:i;gg FIM
EXCLUSAQ
[ I [

Figura 9.9 — O FLUXO GERAL DO PROGRAMA
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Completando as informagdes sobre a estrutura do programa, no Quadro 9.2

apresenta-se uma relagdo de rotinas do programa, com seus enderegos
(nimeros de linhas) injciais.

LINHA INICIAL | ROTINA
1@ INICIALIZAGCAO
19¢ INICIAL (MENU PRINCIPAL) )
1000 INCLUSAD, ALTERACAO E EXCLUSAQ
3000 FIM )
4000 MOVIMENTAGAO
5009 INVENTARIO
6009 IRREGULARES
apgy APRESENTACAO

Quadro 9.2 — AS POSICOES DAS ROTINAS NO PROGRAMA

d) Programa-Fonte
Na Figura 9.10, € apresentada a listagem do programa-fonte.

[

111
i ¥

1

[NEN)

e e

K20

P 6 Y CH BT
T

it

Figura 9,10 — LISTAGEM DO PROGRAMA-FONTE (CONTROLE DE ESTOQUE)
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Figura 9.10
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Figura 9.10 — LISTAGEM DO PROGRAMA

e) Restrigdes

Nio aplicivel.

f} Diversos
Aconselha-se a leitura do Apéndice I,
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INTRODUCAO

" Recomenda-se ao leitor s6 utilizar cada um dos programas deste livro ap6s um,
estudo acurado, através da documentagfo incluida. Tal procedimento evitarg
futuros dissabores.

Os programas estdo apresentados sob forma de documentagdo padronizada e
completa, para permitir ao leitor sua ficil utilizaggo, tanto 4 primeira lejturg
como em consultas posteriores, seja para simples aquisi¢do de conhecimento
ou utilizagdo efetiva dos programas, seja para sua adaptaggo ou modificaggo,
tanto para ampliar sua capacidade como convertélos para uso em outro
microcomputador,

Além da documentagfo, inclufda no texto do livro, estio disponiveis fitas
cassete, que contém 0s programas gravados, para que o leitor ndo tenha o
trabalho de digitd-los no teclado, tarefa demorada, cansativa e sempre
sujeita a erros e falhas.

As fitas cassete, contendo os programas gravados, podem ser adquiridas
separadamente, conforme o interesse do leitor. O uso de fitas cassete
pré-gravadas poupa tempo e permite uma imediaia utilizaggo dos programas,
mal se os tenha estudado. Basta colocd-las no gravador, fazer as ligagtGes
necessdrias, carregar o programa desejado na memoéria do microcomputador e,
imediatamente, iniciar sua exécugio, sem perda de tempo.

0 livro se divide em capitulos e se¢des (pode haver subsegdes), por assunto,
A-documentagio de cada programa se encontra dentro destes capitulos e
se¢Oes, obedecendo ao assunto tratado. Portanto, para ter acesso a um
programa, a procura deve ser feita por assunto, através dos titulos de
capftulos e se¢Ges. Essa documentagio obedece sempre a0 mesmo formato,
para que o leitor se familiarize com ela, e ¢ dividida em quatro partes, como
mostra a Figura A.1. Para cada programa sio apresentados uma Ficha e trés
manuais: de Utilizagdo, de Operagdo e Técnico. O Manual de Utilizacdo
apresenta ainda duas partes: O Enunciado do Problemae a Descri¢do de Uso.

Em geral, todas as partes da documentagdo estardo presentes, Poderd
acorrer que procedimentos, operagdes e outras informagoes de cardter
comum, isto ¢, servindo a virios ou todos os programas, em vez de figurarem
em uma determinada parte ou item, se encontrem apresentados, uma tinica
vez, nos Apéndices. Esse procedimento evita a repeticao desnecessdria da
mesma descrigio em virios pontos do livro. Neste caso, ¢ leitor encontrars,
sob a parte ou item respectivo, uma referéncia ao apéndice onde o assunto é
apresentado,
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DOCUMENTACAO DE PROGRAMA

FICHA

MANUAL DE UTILIZAGAO

ENUNCIADO DO PROBLEMA

DESCRICAO DE USO

MANUAL DE OPERACAQ

MANUAL TECNICO

1 — ESQUEMA DA ORGANIZACAO GERAL DA DOCUMEN' TACAO DE

Fi A,
g PROGRAMA

FICHA

A Ficha descreve, de forma esquemdtica e sgcintall, as principais carggjc;eigls(t;cas
do programa, como, por exemplo, seu objetivo, hn‘guagem, Cf)fl:}:)atl 1t_c aDz
com equipamentos, recursos em termos de memoria e de periféricos et ;r e
relance, ¢ leitor tem uma primeira vis2o global do programa, sem precis

ater i leitura de detalhes nos manuais.
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Figura A.2 — FORMATO DA FICHA DE PROGRAMA

AS Tal - T
alter vas 'lalldas, em cada nem, Serap l]ldlcadas ]301‘ extenso ¢/ou mal Caﬂd() S€ COm um X 10 1€
/ u g
n I angu]()ad, [Ead’

Spectrum

uma ou mais opedes,
a) Tipe: b) Nome: :
Progama O o Yer: d)Rev: [ ¢) Da
Subrotina O
Fungdo -~ 0O
Cutro (quai?) O £y Objetivo: )
" ——
&} Linguagen:: BASIC O c © ——
: COBOL O e
FORTRAN ) PASCAL D PL/__DO OUTRA (qual?); FORTH.
H———— O
h) Compatibilidade; i) Recursos: §) Comandos/Fungdes ]
APPL 3 W
(Dactrgni,lliliﬁulsﬁﬁ c CASSETEK-7) O Instrugdes BASIC
Microengenho, TK-2006, DISCO: 5MR OO Especiais; _=.;;:}
Unitzon AP IE ¢ outros) > 100) L me - CALL o
[ BO o
{Caguzla, Foxy, 17009, DISQUETE: 80 COLOR
S-686, 5700 e outros) g;/g:, 8 a:
COPY
BMPC(PCDOS) O o
gfg%ﬂchus 1609, PC-16, DEFFN o
2001 i
¢ outrog ;;g‘;g;?gﬁf\ o DHLOAD/DHSAVE .
SINCLARZX® O ©KD DLOAD/DSAVE/DVFY
{AS-1008, CP-28, R470, 8K = o
TK $2.C/83/85 e ouroy B DAAW o
— a >0 Ko HILOAD/HSAVIHVFY O
(CR3/54, DG, LINE 5
e
g N TECLADO ‘
ysdata [I1 e outros) O PAINT d
TRS-29 Color O ) PEEK/POKE/USR o
VAL (Sinclair) o
ouT i) ‘ -
ROS(quais?) O OUTROS (quais?) OO OUTROS {quais?) O

k) Observagdes:
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seu formato
informag@es sobre o programa, deve-sc ler 0s manuais.

O leitor encontrard na Ficha, marcados ¢
carac
com os dados adequados. As versde
numeradas de 1 (um) em diante. Nao

Por exemplo, a primeira versdo
revisio §, ou, como se diz correntemente,

A Ficha é auto-explicativae dispensa maiores comentérios sobre seu conteddo;

se encontra na Figura A.2. Necessitando-se, todavia, de maiores

om um “X’°, os quadros 2 direita das
terfsticas que forem pertinentes e 0 espagos em branco preenchidos

s e revisdes de um programa sio

havendo revisdo, o codigo é § (zero).

de um programa, sem revisdes, € versdo le
1.0 (um ponto zero).

MANUAL ORIENTACAO OBJETIVO

UTILIZAGAO

Permitir realizar trabaltho 1til com 0
USUARIO  programa, fornecendo os dados a
FINAL DAS  serem processados, dialogando com 0

INFORMACOES programa e obtendo e analisando os
resultados.

de

Permitir operar 0 microcomputador pa-

ra execugdo e utilizagdo de programas,

realizar as operagles de carga (colocar

OPERADOR DE © programa na memdria interna) a par-
COMPUTADOR tir da fita cassete, realizar o processa-
mento e salvar (armazenar) 0 programa
¢ dados em fita cassete, além de outros

procedimentos operacionais especiais.

de
OPERACAO

Permitir tanto o conhecimento interno
do programa como a natureza do pro-
blema a resolver, detalhes técnicos dos
dados que entram e que saem e de co-

PROGRAMADOR mo os dados sio processados, do fluxo -
de dados {fluxograma) e do conjunto
de instruges que constituem o progra-
ma (listagem na impressora).

TECNICO

Quadro A.1 — MANUAIS DE PROGRAMAS, ORIENTAQOES E OBJETIVOS

MANUAIS

Cada um dos trés nun

uais de programa tem um objetivo bem definido, ou
seja, estd orientado para um tipo de leitor: o usudrio final,

o operador de
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computador e o programador. S3o papéis diferentes os desempenhados por
cada um destes personagens. Em microcomputadores, todavia, pelo menog
dois papéis se confundem: o de operador de computador ¢ o de usudrio, O
usudrio das informagdes que serfo processadas ¢ também quem opera o
computador. Eventualmente, se a pessoa tem alguma inclinagdo para a
programagio, os trés papéis podem se confundir: uma sé pessoa € o usudrio
final, o operador e o programador. Dai a necessidade de dividir a
documentagdo de um programa em trés partes, destinadas, cada uma, a um
destes personagens ou papéis (que podem ser representados pela mesma
pessoa fisica). Os manuais, orientagGes ¢ objetivos de cada manual estio
sumatiados no Quadro A, 1. '

Embora cada manual tenha uma orientagdo e se destine a um personagem
diferente, nfo quer dizer que sejam estanques; da mesma maneira, os trés
papéis anteriormente descritos também podem ser desempenhados pela
mesina pessoa. As informagGes contidas nos trés manuais se integram e
complementam, representando, cada manual, apenas um dngulo de visdio
diferente do mesmo objeto, o programa. Por iss0, € recomendave] a leitura
dos trés manuais, embora com uma visio e grau de interesse diferentes para
cada um ou suas partes. Por exemplo, o usudrio final, a quem o Manual de
Utilizag#o se destina, encontrard nesse um ponto de forte interesse,
principalmente no Enunciado de Problemas, ndo significando que o Manuat
Téenico, que contém a descriggo da solu¢do, ndo lhe interesse, mas apenas
qQue essa Gltima parte lhe interessa em menor grau, de forma global, para ter
uma idéia geral do programa internamente sem descer a detalhes. Um simples
usudrio final, se ndo tem que operar o computador, deve, todavia, ter pelo
menos um interesse superficial sobre os problemas.operacionais, descritos no
Manual de Operagses. Como geralmente o usurio final é também o operador
do computador, em se tratando de microcomputador, na qualidade de
operador deve tomar conhecimento detalhado do Manual de Operagfo. Tanto
a operagao como a utilizagdo do programa requerem um bom nivel de
treinamento. J4 o programador tem no Manual Técnico seu maior interesse,
mas ndo pode ignorar os demais manuais, isso €, os aspectos operacionais e
utilitdrios, descritos, respectivamente, no Manual de Operagao e no Manual de
Utilizaggo.

Cada manual tem, em geral, um formato proprio, para atender a sua orientagfo
e objetivo especifico, como se passa a descrever a seguir,

MANUAL DE UTILIZACAO

O Manual de Utilizagdo apresenta o enuncizdo de problemas ¢ a descrigdo de
uso do programa, separadamente.
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Dispensével esclarecer o que € 0 enunciado do problema. .
A descriggo de uso d4 ao usudrio as principais 1nformagf:’5es sol:mj3 cl(:rr:;; 1;1::1

o processamento, sua continuagzo normal € como _temnn? a ;Ixo c; efn e
programa, além de outras informag0es que o permitam f_es im

dura¢do do processamento € O desempenho do programa. ' ,
0 formato geral do Manual de Utilizagdo ¢ a_presentad_o na Flgu;a A(;3, onde
também se encontram, entre parénteses, sucintas explicages sobre

contetido de cada item.

B .- MANUAL DE UTILIZAGAO

a) ENUNCIADO DO PROBLEMA:

- icio Geral: (enunciado geral do problema)
Ii - g;:::g:s: (descriéﬁo qualitativa dos principais dados que entia.Tgs ‘o
111 — Regras: (descrigao de regras de processamen_to, métodos ¢ rotei
calculo, algoritmos etc., a seren_l a?hcados)
IV — Safdas; (descrigio qualitativa dos principais dados que saem)

b) DESCRICAO DE Uso:

I — Preparagdo de Dados de Entrada: (instrugdes sobre como preparar dados
de entrada, se for necessdria uma preparagﬁ;) préviz)
io: (i acdo sobre como iniciar a execucio
Ig ——— gﬁ%&;@;ﬂin?omagﬁes sobre o processamento normal, r'leensagens
emitidas pelo programa, dados a serem fornecidos e
resultados que devem ser esperados)
IV — Término: (informages sobre como encerrar a exect.xgio do prc;tg;gaz
V — Anilise de Resultados: (instrugdes sobre como analisar os resu
seu significado)

Figura A.3 — FORMATO DO MANUAL DE UTILIZA CA0Q DE PROGRAMA
Descrigdes de procedimentos comuns 2 diversos programasf podem ser omitidas
no Manual de Utilizagdo, para que sejam descritos umahum.ca Vvez, emntmm
Apéndices, no final do livro. Ser4 indicado em qual Apéndice se enco

h *

descritos os procedimentos omitidos no manual.

MANUAL DE OPERACAO -
O Manual de Qperagio descreve COMO Operar o programa, isto €, como
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instald-lo, o processamento normal, os procedimentos em caso de
anormalidade (excegdes e erros) e como arquivar o programa (se for o caso),
O formato geral do Manual de Operagao é apresentado na Figura A 4, onde

também se encontram, entre parénteses, sucintas explicacoes sobre o
contetido de cada item.

C — MANUAL DE OPERACAO T

a) Instalaggo: (procedimentos ¢ cuidados na instalacgo)

b) Processamento Normal: (como caracterizar o processamento normal e quais
0s procedimentos a serem seguidos)

¢) Procedimento em Casos Anormais: {caracteristicas de paradas e término

anormais, mensagens e procedimentos 3
seguir nestes casos)
d) Arquivamento do Programa: (se o programa deve ser arquivado a0 téming
do processamento, quais os procedimentos)
g) Outros Procedimentos: (outros procedimentos e observagGes nio
enquadrdveis nos itens anteriores e julgados
importantes)

Figura A4 — FORMATO DO MANUAL DE OPERACAO DE PROGRAMA

Como foi mencionado anteriormente, ¢ possivel que virios programas tenham
procedimentos operacionais comuns, caso em que sua descricdo nao serd
inclufda em cada manual de cada programa, mas sim unicamente uma vez, nos
Apéndices. Nesse caso, a parte ou item do manual indicars em que Apéndice

se encontra a descrigdo dos procedimentos omitidos no manual {para evitar
repeticdes cansativas).

MANUAL TECNICO

O Manual Técnico apresenta a solugdo do problenia, cujo enunciado j4 foi
apresentado. O formato geral do Manuat Técnico, onde estdo também, entre

parénteses, sucintas explicagdes sobre o contetido de cada item, encontra-se
na Figura A 5.

"APENDICES

Pelo fato de muitos procedimentos operacionais e utilitirios Serem comuns ao
uso de microcomputadores ou a grupos de programas, sdo descritos uma Gnica
vez, em forma de Apéndices, no final do livro, como j4 se disse anteriormente.
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' imeira lei éndices
Desde j4, sugere-se ao leitor fazer uma primeira lleltura desses A:pe;;h ,
ontend(; informag0es gerais. Entre outros, o leitor encontrard m
;formagﬁes nos Apéndices relacionados no Quadro A.2.

"D — MANUAL TECNICO

—

a) Abordagem:

ic izacdo de telas e de arquivos —
os: (descrigdo da organizagdo
Rhsi (nomesge tipos de registros — das estruturas, como 08

registros, com a descri¢do de varidveis - nomes,
caracteristicas e fungGes)
¢) Algoritmos: (descri¢io da solugao 16gica, através de psendolinguagem ou
fluxograma) o o
d) Programa-Fonte: (listagem do fonte, de preferéncia na nn;;re)
¢) Restrigdes: (informagQes sobre o que o programa ndo resolve

f) Diversos: {outras informag0es e ohservacBes julgadas pertinentes)

(texto descrevendo © enfoque usado na solugdo do problema)

Figura A.S — F1 ORMATO DO MANUAL TECNICO DO PROGRAMA
- l .

APENDICE TITULO

Cuidados com Gravadores e Fijcas Cassete
SugestSes de Seguranga com Fitas Cassete
Conceitos Basicos abordados nesse volume
Como iniciar 2 execugdo de um programa
Como finalizar a execugdo de um programa
Como digitar os campos dos programas
Procedimentos em ¢asos anormais
" Como funcionam as sub-rotinas dos progra_\maé e
Regulagem de azimute de gravadores de Fita Cas

; ' S
Quadro A.2 APENDICES COM INFORMA ¢OES DE PROCEDIMENTOS GERAL
uadro A.2 —
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F:tas Cassete




GRAVADORES

O gravador, no microcomputador, ¢ um equipamento periférico que tem um
papel relevante no armazenamento de programas (e dreas de dados destes
programas, como nos micros tipo SPECTRUM ou similares) e, dependendo
do micro, também de dadgs. Por isso, merece especial atengdo, sob pena de e

perderem programas gravados on por gravar, bem como seus dados, muitag
vezes jd processados, '

O gravador deve ser escoihido, se possivel, obedecendo aos seguintes requisitos:

1. Boa qualidade, garantida por uma marca tradicional no mercado e,
adicionalmente, garantiz por um Prazo longo. O comum é que o prazo
de garantia seja de trés meses, mas jd existe algum gravador com
garantia de 1 (um) ano;

2. Ter um controle de ganho (volume) automitico, na Eravachio, para
evitar um inadequado uso do controle manual do volume, isso é, um

nivel insatisfatério de gravagdo;

Dispor de um contador (marcador de posi¢do da fita), para facilitar a

localizagdo de posicGes de leitura e gravagdo de programas.

Antes de adquirir um gravador, consulte outros usuirios e também

fornecedores (em geral, lojas de eletrodomésticos ou microcomputadores).

Procure ler, antes de comprar, o manual do equipamento, para constatar quais
as suas verdadeiras caracteristicas. Todo equipamento vem acompanhado do-
manual e do certificado de garantia. Verifique.

Depois de adquirir o gravador, utilize-o corretamente. Para isso, deve

¢ lero
manual que o acompanha, antes de utilizé-lo,

Quando em uso, se ocorrerem fathas de leitura ou gravacao de programas
atribufveis ao gravador (que ndo sejam por defeito da fita cassete ou erro de
operagio), deve-se:

1. Limpar o cabegote de leitura/gravagdo e as polias de tragao da fita.
Para tal, desalimentar o gravador (retirar o pino do cabo de alimentacdo
do soquete do gravador ou da tomada de corrente elétrica). Em
seguida, pressionar a tecla PLAY (tocar) para expor o cabegote e as
polias de tragdo (de borracha preta, em geral). Com um pedago de
algoddo limpo (que também pode ser enrolado na ponta de um palito)
0u um cotonete limpo, embebido em 4lcool cornum, esfregar o
cabegote e as polias. Deixar secar a0 ar livre (sem ser a0 sol direto), em
lugar seco, por um ou dois minutos. Soltar o mecanismo de leitura/
gravacgio, pressionando a tecla STOP (parar). Esta limpeza pode ser
necessdria freqiientemente, até mesmo apos a leitura on gravagio de

uma s6 fita, dependendo da sensibilidade do gravador, A falha em
200

indicagio
gravar (armazenar) ou ler (carregar) programas pode ser uma indicag
jei itura/gravagdo;

e sujeira no cabegote de lei o

2 dSe irsistirem as falhas de leitura ou gravagio, com irequenc;)a,r
- ex perimente trocar de tipo ou mesmo marca de fita casl'sjet.e. fu ”
exzmplo se estd usando fita normal, passe para fita de baixo
3
w noise) e vice-versa; o
3 (SI:as falha}s continuam a OCorrer com frequenc:a,. mesmo com o:to ©
- procedimentos acima, procure uma oficina au;o':zadatn;) cog:?)
. . ;
es, do proprio fabricante), po
vador daquela marca (3s vezes, _ oo
cgir;'eito podfal ser, por exemplo, de alinhamento do cabegote‘(:_i(zigx::n )
ou no mecanismo de tragdo, ou outro, que s possa ser corrigh
oficina; ‘ 3 ‘

g;ng consert’o por setvigo autorizado ndo resolver o problema ctle f:ilhgs
! freqiientes, talvez seja aconselhédvel trocar de gravador. Um ?uern(i[ k Em

ou cIlnarca cie gravador pode ser a solugo. Se possivel, experim

outro, por empréstimo, antes de comprar.

CASSETE ‘ orum
ilzs!:c?lha de fitas casSete é outro ponto importante para que se possa ter

reduzindo o
i i de armazenamento de programas,

de confianca no sistema i ' : nd
?ii‘;f de perder [frogramas j4 gravados. Fitas de ma qual19ade resultam
gravagOes defeituosas, e em uma precoce desmagnetizago.

A fita cassete deve ser escolbida, se possivel, obedecendo aos seguintes
1
requisitos: N
: 1. Boa qualidade, garantida por uma marca tradicional no mercado.

2. Ser normal ou de baixo rutdo {low noise). Ndo ¢ necessario usar :i:::
. alto teor de didxido de cromo. Em geral essas devemn mesme
it Fitas com alto teor de diéxido de cromo com freqiiéncia
i 1vidsa Gtil do cabegote de leitura/gravagdo, provocanfio
reduzetrg Elrema’curo. A esse respeito, ver instrugGes nos mianua;s do
gre:wgr:florlzlue vai usar, sobre qual o tipo de fita recomendavel para
aquele aparelho.
nardadas em local seco, a
e gmva(ll:s;:: E;?);Z:Scsiztzl()ljzf::x;zrgrgléticos. Nizo devem ser ex?ostas
o s Bﬂsl llzoinetidas a variagBes bruscas de temperatura. Mu1E0 fuidado
a:rioll;::oizrca? a fita cassete perto de objetos magnéticos, :orr(;;) :anli;,o
Eelevisores, tesouras, alto-fa]antez,elﬁizi?; gi:;;ziczrg:: cea Sf;te o
jco desses dispositivos po 2 ¢
I;Zggr;:;nm;s serdo desg%avados (apagados): um grande prejuizo.
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Sug@stoes de chumnga

com F:tas Casscte __




A gravagio de programas em fita nio fornece total confiabilidade ao usudrio;
ele precisa se prover de mecanismos que o defendam de possiveis falhas oy
perdas de informagBes em um processo de gravacgdo,

Seguem algumas normas como exemplo de seguranga:

1 — Manter uma fita matriz, contendo apenas o programa ¢ utilizando-a
apenas para leitura, Se o usudrio tiver adquirido a fita j4 gravada essa deve
ser a matriz.

2 — Manter para cada programa mais duas fitas, utilizando-as alternadamente,
ou seja, se a leitura for efetuada sobre a fita A, deve-se fazer a gravacio
sobre a fita B e vice-versa.

3 — Marcar, a cada utilizaggo do programa, a fita sobre a qual tenha sido feita
a gravagdo; isso indicard, na préxima utilizagdo, qual a fita a ser usada,

Com essas normas, se ocorrer uma problema com a \iltima fita utilizada,
podemos recorrer 3 peniiltima, Se essa também apresentar problemas, nos
restard pelo menos a fita matriz que contém o programa,

A Figura C.1 representa o método sugerido em forma esquemdgtica.

MATRIZ
fita A e gravagao memodria
'y
leitura leitura
L
i gravacio
memdoéria - fitaB
]

FiguraC.1 — 4 UTILIZACAO DAS FITAS
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D4-se o nome de PROGRAMA ao conjunto de instrugGes, ordenadas
logicamente, fornecidas 4 mdquina para que ¢la execute determinada tarefs,
Essa tarefa pode ser, por exemplo, a soma de dois mimeros. Assim, esse
programa se constitui da reunido de instrugBes necessarias para efetuar essa
soma, ¢ 0s n4meros a serem somados constituem os DADOS manipulados
pelo programa.

No entanto, as tarefas de processamento sio geralmente mais complexas do
que apenas somar nameros ¢ necessitam que os dados sejam guardados para
futura utilizaggo. Para guardar esses dados, usam-se os ARQUIVOS, que
(como o préprio nome diz) servem para arquivar os dados.

Em microcomputadores tipo SPECTRUM {como TK90X), que sgo aqueles
aos quais se destinam os programas desse livro, ndo existe o conceito de
ARQUIVO EXTERNO, independente do programa e armazenado em um
dispositivo como disco, disquete ou fita magnética, Por isso, os arquivos tém
que ser simulados, aproveitando a caracterfstica que esses microcomputadores
possuem de gravar em fita cassete o programa juntamente com a irea de
dados da meméria principal (o que somente € evitado com um comando
CLEAR antes de um SAVE, caso em que somente o programa serd gravado).

A simula¢do de arquivos ¢ feita, nesse Caso, com a defini¢fo de estruturas de
dados do tipo matrizes e vetores que serdo usados para o armazenamento de
dados. Quando o programa for gravado em fita cassete, essas estruturas serdo.
também gravadas (desde que um CLEAR nio seja executado antes de gravar).

Os arquivos sio formados por conjuntos de registros, Um REGISTRO 6 a
reunido de dados referente a um elemento dentro do arquivo. Cada dado
desse elemento recebe o nome de CAMPO.

Pode-se dizer que os arquivos s&o formados (Figura D.1) por registros, os
Quais s3o formados por campos.

Os campos contém letras e/ou nimeros para expressar seu valor, ou contetide
Podem ainda ser classificados (Figura D.2) em numéricos (contém apenas
mimeros), alfabéticos (contém apenas letras) ou alfanuméricos (contem
nimeros, fetras e caracteres especiais),

Os campos nac sdo obrigatoriamente elementos de um registro. OUs programas
normalmente manipulam outros campos, além daqueles que formam os
registros, de necessidade para o desemnpenho da tarefa a que se propdem,
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REGISTRQS

NOME NOME

SIGLA Sl[f)i(')-A
DO
CAMPOS 1 esTaDO | ESTADO

TELEFONE | TELEFONE

NOME

SIGLA
ESTADO

TELEFONE

ARQUIVO

D0 |-«—)CcAMPOS

Figura D.1 — A FORMAGAO DE UM ARQUIVO

NOME

SIGLA
DO
ESTADO

TELEFONE

- campo ALFANUMERICO
{admite letras, nimeros,

virgula, ponto etc.)

. campo ALFABETICO
{admite apenas letras)

- Y campo NUMERIC‘O
{admite apenas numeros)

Figura D.2 — OS TIPOS DE CAMPOS
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Para seiniciara execugdo de um programa ¢ necessdrio que, em primeiro lugar,
¢sse programna esteja na memoria do computador.

Se ndo estiver na meméria e vocé ndo tiver a fita com o programa gravado,
terd que digitar o programa.

Se possuir a fita com o programa gravado, terd que carregar seu contetido ng
memdria.

Se essa for a primeira utilizagdo do programa deste livro, aparecerd na tela, no
canto esquerdo inferior, a indicagao §: EXECUTADO. Deve-se entio digitar
RUN e ENTER para que o programa inicie sua execugdo.

Se ndo for a primeira utilizagdo de um programa deste livro, tendo sido
anteriormente gravado com os dados em fita cassete, ao carregar da fita,
entrard em execu¢do AUTOMATICAMENTE.

Se for desejado inicializar as varidveis de um programa deste fivro, que jd
tenha sido utilizado, basta interromper sua execugio com a tecla BREAK e
digitar RUN,

OBS. — Se sua utilizagdo nfo for a primeira e nio desejar inicializar as varidveis,
nunca digite RUN, pois isto apagaria completamente o conteado das varidveis,
Se ocorrer uma interrupgdo acidental, digite GOTO 200,
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Existern duas maneiras de se finalizar um programa deste livro.

A primeira € quando sua execugdo ndo modifica os dados que estavam

anteriormente gravados na fita. Exemplos: consultas , listagens, pesquisas etg,

Neste caso, para finalizar basta que se desligue o computador, pois seu
contetido de memoria ndo difere do contetido j4 anteriormente armazenado
em fita,

A segunda € quando sua execugfio modifica os dados da sua forma inicial,
Exemplo: inclusGes, alteragGes, exclusdes etc. Neste caso, deve-se executar a
etapa @ do programa, que salvard em fita as novas mfonnagoes processadas.
Para isso, deve-se preparar o gravador e acionar a tecla P quando este estiver
gravando conforme mostra a Figura F.1. Ao final da gravagdo, pode-se
desligar o computador.

Figura F.1 — A TELA DE FINALIZACAO
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Os programas desse volume s3o totalmente iterativos, ou seja, mantém quase
que um didlogo com o operador, e esse por sua vez tem que digitar suas
respostas ou perguntas através do teclado para que o programa as processe,

Essa digitaco se fard, muitas vezes, nas linhas mais inferiores do video e apos
o término de sua escrita o operador pressionar4 ENTER, quando o que foi
digitado serd impresso sobre umn caractere indicador (> cursor) na posicao
devida do video. Esse processo serd executado Por uma rotina, que além disso
criticard o seguinte:

— Se seu conteiido ndo excede o tamanho méximo permitido;

~— Se seu contetido ndo ¢ menor que o tamanho minimo exigido:

— Se seu tipo condiz com o tipo de caracteres necessarios para o campo
(numérico ou alfanumérico). _

Se durante a verificagdo dos itens acima se constatar algum erro, o programa

emitird a mensagem de erro correspondente e ficard aguardando que seja

pressionada alguma tecla para voltar a pedir a digita¢do do campo.

Se a rotina ndo pegar nenhum dos erros acima, se houver alguma outra critica
no programa ¢ se for verificado um erro no valor do campo digitado, ocorrerd
uma mensagem adequada ao erro e o programa espera que seja pressionada
uma tecla para voltar a pedir o campo.

E também utilizada uma outra rotina que permite a entrada de campos com
0 cursor posicionado na linha e coluna em que deve ficar impresso. Nesses
casos foi utilizada essa rotina para campos de apenas 1 digito, onde o cursor
fica piscando intermitentemente no video no lugar onde a informagao entrard,
Aconselha-se nesse momento a nfo pressionar a tecla BREA K, pois causaria a
interrup¢do da execuedo do programa. Se ainda assim isso ocorrer, deve-se
pressionar CONT ¢ ENTER, que o programa continuard do ponto em que foi
interrompido, '
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Caso ocorra alguma parada de erro ndo prevista deve-se digitar GOTO 200
pressionar ENTER, que o programa voltard i etapa inicial.

Caso seja pressionada a tecla BREAK, em um momento nio devido (durante
um processamento interno, por exemplo), deve-se digitar CONT e pressionar
ENTER, que o programa prosseguird do ponto em que foi interrompido.
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Quase todos os programas deste volume utilizam-se de 4 sub-rotinas genéricag
que podem ser aproveitadas em outros programas. Sio elas:
1— ENTRADA DE DADOS
2 — ENTRADA DE DADOS DE 1 DIGITO
3 — MENSAGEM DE ERROQ
4 — CONFIRMACAO

1 — ENTRADA DE DADOS — permite a digitagdo de um campo,
criticando-o com relaggo ao tipo de caracteres, tamanho minimo e méximo, e
imprimindo seu rétulo e contedido nas coordenadas (linha e coluna) desejadas
do video. Sua posigdo nos programas é da linha 9100 2 9380,
Se o campo digitado tiver:

— menos digitos que o mfnimo exigido, a mensagem CAMPO MUITO
PEQUENO ser4 exijbida;

— mais digitbs que 0 mdximo permitido, a mensagem CAMPO MUITO
GRANBDE serd exibida;

— dfgitos nao numéricos em um campo numérico, 2 mensagem ESTE
CAMPO E NUMERICO serd exibida.

Para seu perfeito funcionamento, ¢ necessdrio que a rotina 3 apresentada
nesse Apéndice esteja também incorporada ao programa.

Para sua utilizagao, devem-se passar os pardmetros na varigvel W$, no formato
LET W$ ='LLCCXXNNTROTU LO”, onde:

LL =linha de impressdo do rétulo (nimero de @9 2 21)

CC = coluna de impressdo do r6tulo (nimero de @ a 31)

XX = tamanho méximo do campo

NN =tamanho minimo do campo

T =tipo de campo @ = alfanumérico, 1 = numérico)

ROTULO = descrigdo do campo. Esse pardmetro é de tamanho varidvel, Antes
da entrada do dado esse contetdo serd impresso na tela, fazendo com que o
campo seja impresso logo a seguir.

Um exemplo de entrada do campo NOME com no minimo 5 e no méximo 20
posi¢¥es € mostrado na Figura I.1.

PROGRAMA CONVENCIONAL PROGRAMA COM SUB-ROTINA
10 PRINT AT 2,0; “NOME *; 10 LET W$ = “020020056NOME '
20 INPUT N$ 20 GOSUB 91¢9

30 IF LEN N$> 20 OR

LEN N$ <5 THEN GOTO 2¢
A3 PRINT N$
Figura L1 — EXEMPLO DE USO DA SUB-ROTINA DE ENTRADA DE DADOS
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30 LET NS = X$

OBS.: Ap6s a execugdo da sub-rotina, deve-se transferir o conteﬁdq digitado
' "para uma outra varidvel (linha 3@). Caso o campo seja numérico, deve-se
fazer entdo LET N = VAL X$.

Na figura 1.2 aparece essa rotina listada.

ST RS

-

.,
=t o

B
i

Figura 1.2 — A ROTINA DE ENTRADA DE DADOS
A seguir, sdo mostradas as varidveis utilizadas na rotina, com suas respectivas
]

descri¢tes:

Z$ — 32 caracteres em branco )
W$ —~ cadeia para passagem de parametros
X$ — cadeia de retorno da rotina

W1 — linha de impressio

W2 — coluna de impress3o

W3 — tamanho médximo do campo
W4 — tamanho minimo do campo
W5 — tamanho de W$

W6 — coluna de impressio do campo
W7 — tamanho do campo digitado

X — usada para controle de itera¢do
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2 — ENTRADA DE DADOS DE UM DIGITO — permite a digitagdo de
um campo, sem ctiticd-lo, de apenas um digito, com o cursor na posicao do
video em que se desejar. Sua posi¢do nos programas é dalinha 9407 3 9450,

Para sua execugdo devem-se passar os pardmetros na varidvel W3, no formato
" LET W$ = "“LLCC"”, onde:

L.L =linha de impressdo do campo
CC =coluna de impressdo do campo

Um exemplo da entrada de um dado de um digito, chamado OPCAOQ, na
linha 20 e coluna 9 da tela é apresentado na Figura 1.3.

18 PRINT AT 2¢,0; “OPCAQ =>"'
20 LET w$ ="2¢¢9"

30 GOSUB 9400

43 LETO$ = Y$

para apagar 4 mensagem e retornar ao programa. Sua posi¢§o nos programas
é a linha 9500.

Um exemplo de uso da rotina de mensagem de erro é apresentado na Figura
1.5, onde serd exibida a mensagem A DIFERENTE DE B na coluna §f da

linha 21.

Figura 1.3 — EXEMPLO DE USO DA SUB-ROTINA DE ENTRADA DE DADOS DE uM
DIGITO

Ao executar a rotina, 2 primeira tecla pressionada serd considerada o campo, e
a rotina devolverd a execugdo ao programa, trazendo em Y$ o contetido do
campo,

Na Figura E4 aparece essa rotina listada.

ST

EacA N L S

L

HEE

—

Figura 1.4 — A ROTINA DE ENTRADA DE DADGS DE 1 DIGITO

A seguir, s30 mostradas as varidveis utilizadas na rotina, com suas respectivas
descrigdes:

W$ —  cadeia para passagem de parimetros
¥$ —~ caractere de retorno da rotina

W1 —  linha de impressdo

W2 —  coluna de impressio

3 — MENSAGEM DE ERRQ — imptime a partir da coluna @ da linha 21
uma mensagem definida em M$ ¢ aguarda que alguma tecla seja pressionada
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1@ INPUT A

20 INPUT B

30 IF A=BTHEN GOTO 70

43 LET M$ ="A DIFERENTE DE B”
5@ GOSUB 9500

6@ GOTO 10

70 PRINT A; “E IGUAL A"; B

Figuta L5 — EXEMPLO DE USO DA SUB-ROTINA MENSAGEM DE ERRO

Na figur 1.6 aparece essa rotina listada.

i1

T

Figura. 1.6.— A ROTINA DE MENSAGEM DE ERRO

A seguir é mostrada a varidvel utilizada na rotina, com sua descri¢go:

M$ — mensagem de erro

4 — CONFIRMAGAQ — imprime a partir da coluna 13 da linha 21 a
mensagem CONFIRMA ? (S/N) e fica aguardando a digitaggo da letra §
ou N. Retorna ao programa quando uma das duas teclas for pressionada,
com o seu contetido em Y$. Sua posi¢io nos programas é dalinha 9660
a 9644,

Para seu perfeito funcionamento, € necessdrio que a rotina 2 apresentada
neste Apéndice esteja também incorporada ao programa.

Um exemplo de uso da rotina de confirmacdo ¢ apresentado na Figura L7,

10 GOSUB 9600
20 IF Y$ =S THEN PRINT “CONFIRMADO"
30 IF Y$ =“N"" THEN PRINT “NAQ CONFIRMADO"

Figura 1.7 — EXEMPLO DE USO DA SUB-ROTINA DE CONFIRMAGAO
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Na Figura 1.8 aparece essa rotina listada..

Figura 1.8 — A ROTINA DE CONFIRMACAO

A seguir, s70 mostradas as varidveis utilizadas na rotina, com suas respectivas
descrigGes:

W$ —  cadeia para passagem de pardmetros
Y8 —  caractere de retorno da rotina

Para methor compreensio das sub-rotinas aqui apresentadas, recomenda-se um
acompanhamento junto aos programas deste volume.
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