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Prefacio

Os jogos apresentados neste livro utilizam as fungdes proprias de
seu microcomputador: som, cor, grafismo, caracteres gréaficos defini-
dos pelo usuario, etc. Portanto, estes programas s6 funcionam com o
Spectrum e dificilmente se adaptam a outros computadores.

Além do jogo propriamente dito, o estudo dos programas vai
ensinar-lhe numerosas técnicas ‘de programagao que poderao ser
Uteis caso vocé deseje desenvolver seus proprios programas.
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OBSERVAGOES IMPORTANTES

Dlglte 0s programas tal como sao reproduzidos aqui. Para evitar
que vocé tenha que digita-los todas as vezes que quiser utilizé-los,
grave os programas em fita cassete. Para gravar use a instru¢do

SAVE “< nome >"

trocando < nomie > pelo nome do programa a ser gravado. Por
exemplo: se vocé quiser gravar o programa BLITZ, digite a instrugao

SAVE “BLITZ"

e pressione a tecla ENTER. Nao se esquega de apertar os botoes PLAY
¢ RECORD do gravador.

Para recarregar um programa, rebobine a flta cassete até o inicio
do programa (alguns gravadores possuem conta-giros, que sa0 muito
Uteis nessa ocasiao) e digite LOAD e o “< nome >"" do programa. Se,
por exemplo, vocé quiser recarregar o programa BLITZ, digite

LOAD “BLITZ"

e pressione atecia ENTER.

As listagens dos programas s&o reproduzidas por fotografia, para
reduzir ao minimo a possibilidade de erros. Caso os programas nao
funcionem, verifique as listagens atentamente, observando princi-

- palmente o seguinte:
‘s linhas esquecidas,
» nimero errado de linhas,
e erros de digitacdo (tome cuidado para nao confundir a letra
O corii o algarismo 0, ou a letra |, com o algarismo 1).
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EXOCET

Um porta-avides inimigo ousou entrar em aguas territoriais de seu
pais e se recusa a obedecer as ordens que lhe sdo dadas. No comando
do seu Mirage 2000, vocé deve tentar destruir o po rta-avioes antes que
ele destrua a sua base de pouso. Digite qualquer tecla para atirar.
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BLITZ

Sua missdo é destruir a cidade que vocé estad sobrevoando, para
poder aterrissar. A cada passada seu avido voa um pouco mais baixo.
Para soltar as bombas pressione qualquer tecla, mas observe quevocé
somente pode soltar uma bomba quando a bomba anterior tiver atin-
gido o alvo ou o solo. O escore e o recorde do dia serdo apresentados
quando o seu avido aterrissar ou quando ele se chocar contra um
edificio.

Caso vocé considere este jogo muito dificil, vocé pode mudar os
limites da cidade (8 e 23, linha 870).
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MICROPEDIA

Vocé tem que tentar dirigir o seu robd-centopéia o maior tempo
passivel. Sem nunca sair do quadro ou cortar seu préprio corpo, o seu
robd somente pode alimentar-se de flores azuis (as vermelhas sdo
venenosas}. Apos cada refeigao ¢ comprimento do corpo do robd
aumenta em uma unidade, e 0 seu deslocamento se torna mais dificil.
Utilize asteclas < W >, < A>, <S>e<Z >

FUETIM 638 500 0 3 3 3 3020 96 0 36
REM * Micropedias *
FREM 30 3 556 3 3505 0 36 56 W
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PERSEGUICAO

O ladrdo (representado por um | vermelho) fugiu levando todo o
seu dinheiro. Ele estd escondido em algum lugar da cidade, evocé tem
30 minutos para encontra-lo e prendé-lo. Porém, néo se precipite! Se
vocé tentar deté-lo de forma precipitada, ele podera escapar. Amethor
forma de prendé-lo é abordé-io pelos lados... se vocé nao errar o alvo.
Embora seja mais facil, é melhor ndo ataca-lo de frente. Um conselho:
ndo tente persegui-lo, pois ele é tdo répido quanto voce e seu esforgo
sera em vao. Observe os movimentos do ladrdo como se voceé fosse
um verdadeiro detetive. Quando vocé perceber qué ele estd dando
voltas, aproxime-se sem ruidos e ataque-0 no momento oportuno.

Lembre-se de que o tempo passa depressa. Para se deslocar utilize
as seguintes teclas:

< W >:paracima

< A >:paraaesquerda
< 8§ >: paraadireita

< Z >: para baixo.

10 REPM %EEYRFESERESFEEE
20 REM % Ferseguicac ¥
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SLALOM

Pratique seu esporte de inverno sem se arriscar a quebrar uma
perna. Salte do alto da pista e procure passar o maior nimero de
portas possivel sem tocar nas balizas. Utilize as teclas<b>e<8>
para mudar de diregéo. ‘
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COQUEIRO

O coqueiro tem vinte seis cocos que caem de forma aleatéria. Vocé
deve tentar pegar o maior numero de cocos possivel com o seu cesto.
Utilize as teclas < A > e < S > para movimentar o cesto e a barra de

espago para paré-lo. -

20 REM 2% Cogueliro @
B0 OREM 3w B R R R
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ARMADILHA

Dois jogadores se defrontam para ocupar o espago vital. Cada um
deles deve esfor¢ar-se, ao se movimentar, para nao cortar seu rastro.
ou o de seu adversério. Nenhum deles deve sair do retangulo dese-
nhado no video. Utilize as teclas seguintes:

Jogadordadireita : <>, <J> <K>e<M>
Jogadordaesquerda: <W > <A> <S>e<Z>

1O REN %% % 3% 3% %%
20 REM % fArmadilbha ®
F0 REM %*%h%&*%!ﬁ*%*
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TANQUE DE
GUERRA

Siga a rota com seu tanque de guerra. Tente evitar as minas que se
acham colocadas, ao acaso, pelo computador. Para avangar, utilize as
teclas < N > e <M >. Se a passagem estiver bloqueada vocé podera
explodir as minas com tiros de seu canhéo. Vocé s6 tem 10 tiros. Para
-atirar, utilize atecla<Z >.

10 REM 5 3EE KRR EBERBEERERER
sy REM % Tangue de Guerra. %
te! AT SRR R R SRR R RRRE R
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ALFABETO

Este € um jogo dificil. Vocé tem que marcar o maior nimero de
pontos possivel, apagando as letras. Utilize as teclas < W > (alto}, <Z
> {baixo), < A > (esquerda) e < S > (direita).

Atengdo: Seu tempo é contado. Vocé deve apagar as letras em
ordem aifabética, evitando os obstaculos. O tempo que lhe resta é
" indicado na parte inferior do video. Quando todas as letras forem
apagadas, aparece uma nova letra supiementar. '
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CACA AOS
PATOS

Seu microcomputador o convida a cagar patos. Os patos voam da
direitapara a esquerda na parte superior do video. Vocé semovimenta
utilizando as teclas < b > e <8 >. Atecla < 6 > serve para parar. Vocé
pode dar quantos tiros quiser. Somente 20 patos passam, e vocé tem
que abater o maior numero possivel deles. Para atirar pressione atecla
<7 >.Sevocé atingir um pato, marcara um ponto. As aves atingidas
caem hatendo as asas.

ans patos ®
W EREERFEREREENEEE
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CORRIDA

Se vocé estad pensando em se preparar para os Jogos Olimpicos
podera agora treinar para a corrida dos 100 metros, mesmo nos dias
chuvosos. Coloque seus dedos sobre as teclas < 9> e < 0 >, e espere
as ordens do cronometrista. Tente correr em menos de 10 segundos
Cuidado com as saidas erradas!

He b B B O B
# Coririda ®

i PR EEY R E LD

&8 &

as P

58 =

188 F4 i =
118 LET %% i

178 IF ug= » g=1 iFT o
=@: LET x=x G0 T¢
i3@ IF xg = 5= iFT g
=3 LET x=x =0 TO
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TERRISSAGEM

Apés uma longa viagem espacial, pousar suavemente de volta &
Terra ndo é coisa facil. Agora, gragas ao seu computador vocé pode
treinar sem grandes perigos. Vocé deve pousar sua nave em uma das
quatro areas destinadas a esse fim. Com o auxilio das teclas de con-
trole do cursor, vocé pode movimentar-se para a esquerda e para a
direita.
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Dirigindo o seu Férmula 1, tente percorrer a maior distancia possi-
vel. Seu carro dispde de duas marchas, que vocé pode selecionar com
o auxilio das teclas < 1> e < 2 >, Adiregdo é comandada pelas teclas
< N > e < M >.Na segunda marcha seu carro anda duas vezes mais
depressa. Cuidado com acidentes!
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Tente atravessar o campo de batalha com seu tanque, evitando as
minas colocadas ao acaso por seu computador. Cada vez que vocé
chegar a parte superior do video, um novo percurso se inicia. Para se
movimentar, utilize as teclas < A >, < 8 > e << SPACE >.

CEREEXEEEREREE RN

i3 REM i
15 RpEM # Campo minado *
28 REM ¥ s i ms X aes
=22 LET r=@

-28 34 Su

3@ LET =

48 LET

S@ LEY 4

S LET d=8

565 IHK B

TA FOR i=82 7O 33
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CAMPO MINADO
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NUMERIX

Neste jogo vocé deve bombardear os nimeros que se encontram
na parte inferior do video, afim de soma-los a seu total de pontos. Para
soltar uma bomba pressione qualquer tecla. Cada numero atingido
aumenta a quantidade de bombas disponiveis.
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O objetivo do jogo é simples: vocé tem que tentar destruir um
muro de tijolos, jogando uma bola de ago com uma raquete. Cada
tijolo quebrado significa um ponto. Quando o muro estiver totalmente
destruido, um novo muro aparecera. Vocé dispde de 10 bolas de ago
para marcar seus pontos. Utilize as teclas <A >, < $ > e < SPACE >

para movimentar a raquete.

1O REDM 5% %5625 890305 5 93 X %508 %
20 REM ¥ (Quebra tijoios %
EO BREF R R e B %R
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QUEBRA-TIJOLOS
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PARA-QUEDAS

Pulando de um helicéptero, tente atingir o.alvo que se encontra
desenhado no solo. A primeira pressao sobre qualquer tecla permite
que vocé desga verticalmente em queda livre. A segunda presséo
sobre a tecla ocasiona a abertura do péra-quedas, e a descida continua
mais lentamente e com um 4ngulo de 45 graus (O vento esta forte!).
Quanto mais tempo vocé esperar para abrir o para-quedas, mais
chances vocé tera de atingir seu objetivo. Mas ndo espere demais,
porque, abaixo de 100 metros de distancia, seu para-quedas néo se

abre!

10 BREM ¥FEREERRAELAREER
20 REM ™ # FPara-Quedas ¥
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ROBOS

Vocé estd sozinho, abandonado em um planeta defendido por
robés assassinos. O solo do planeta esta totalmente minado. As minas
estio representadas no video por estrelas vermelhas. No comego do
jogo, cinco robds estdo presentes. Sem perder tempo, eles se precipi-
tam sobre vocé pelo caminho mais curto. Felizmente os robds sao
cegos e ndo véem as minas que estao entre vocé e eles. Movimentan-
do-se com atengao, vocé poderd eliminar os robds através das minas.
Para tanto, utilize as teclas

<Q> <W> <E>
< A> <D>
<Z> < X > <C>

de acordo com a diregdo que vocé escolher. A tecla < S > pode ser
utilizada como ultimo recurso, permitindo que vocé se transporte —
ao acaso — a uma posigao determinada {mas existe o risco de vocé
cair sobre uma mina ou ir de encontro a um robd). Quando vocé
conseguir eliminar todos os robds, o jogo recomega com um outro
robo. Se vocé cair sobre uma mina, ou se vocé for atingido por um
robo, ndo se dé por derrotado. Vocé dispde de cinco vidas!

20 REPM 8w %
20 FEM o® Fobos %
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