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PREFAZIONE

I Commodore 128 € uno dei migliori computer attualmente
sul mercato ed anche uno dei migliori tra quelli realizzati
dalla stessa Commodore specialmente per I'ottimo rapporto
tra le prestazioni ed il prezzo.

Il C128 infatti contiene al suo interno tre computer diversi (tra
cuiun C64),ognuno con il suo microprocessore, che condi-
vidono la tastiera, la memoria e le altre funzioni dei computer
e, nonostante cio, il C128 ha un prezzo inferiore a quello che
aveva il C64 quando fu introdotto in ltalia. | tre computer
contenuti nel 128 sono, oltre ad una copia esatta del C64, che
consente di utilizzare subito le migliaia di programmi gia
esistenti, un modo CP/M ed un modo 128.

Nel modo CP/M il computer € in grado di utilizzare i nume-
rosi programmi realizzati sotto questo sistema operativo.
Infine nel modo 128 (che e quello usato per realizzare i
programmi di questo libro) il computer dispone di tutte le
caratteristiche grafiche di un C64 con in piu un modo ad 80
colonne, un processore piu veloce, 128K di RAM e soprat-
tutto un BASIC molto esteso (versione 7.0) in grado di sfrut-
tare finalmente in maniera semplice le molte possibilita dei
chip grafici e sonori.

Nei programmi del libro, che sono di tipo molto vario, ven-
gono usate appunto le molte caratteristiche di questo nuovo
computer.
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USO DEI PROGRAMMI

Tutti i programmi sono registrati sulla cassetta allegata al
libro con i nomi di C1, C2, ecc. fino al C22.

| programmi possono essere caricati in memoria tramite
I'istruzione:

LOAD ‘““‘nome programma”

dove ‘nome programma’ € rappresentato appuntoda C1, C2,
ecc. come indicato nella lista dei programmi.

Se si vuole caricare in memoria il primo programma che si
incontra sul nastro & possibile usare l'istruzione:

LOAD

Per far girare il programma basta premere il tasto F6 che
corrisponde a RUN.

Durante il funzionamento, il programma puo essere fermato
momentaneamente tramite il tasto NO SCROLL, e definitiva-
mente premendo il tasto RUN/STOP.

Se il computer rimane nel modo grafico ad alta risoluzione,
per ritornare al modo testo basta premere insieme i tasti
RUN/STOP e RESTORE che fanno tornare il computer alla
situazione iniziale.




Programma

Nome

ISTOGRAMMI VERTICALI
ISTOGRAMMI ORIZZONTALI
CILINDRI 3D

DISEGNATORE GRAFICO
PLOTTER

CURVE MATEMATICHE

NEW YORK

DISEGNI DI LINEE

ITALIA

NUMERI DIGITALI

LETTURA VELOCE
CRONOMETRO

SCRITTE PUBBLICITARIE
CONTAPEZZI

FISICA DEI REATTORI NUCLEARI
SINTETIZZATORE DI STRUMENTI
PROGRAMMATORE DI SUONI
SIMMETRICO

TIRO ALLA FUNE

ROULETTE

FLIPPER GIAPPONESE
ROMBOSPIRALE

C1
C2
C3
Ca
(o1
Cé6
Cc7
Cs8
C9
c10
C11
C12
C13
C14
C15
C16
Cc17
c18
Cc19
C20
C21
C22




ISTOGRAMMI
VERTICALI

Il programma Istogrammi Verticali € il primo di tre programmi
di ‘Business Grafica’ vale a dire della rappresentazione in
forma grafica di dati economici, tecnici, scientifici, ecc..

Il programma consente di visualizzare, sotto forma di barre
verticali, fino ad otto valori numerici contemporaneamente.
Facendo girare il programma, il computer chiede per prima
cosa di inserire il titolo del grafico, della lunghezza di mas-
simo 80 caratteri.

Quindi chiede l'inserimento degli otto argomenti relativi ai
dati e dei corrispondenti dati numerici.

Se sidesidera inserire meno di otto dati, ad esempio si vuole
un grafico con solo 5 istogrammi, & sufficiente premere
RETURN durante l'inserimento dell’argomento del 6° isto-
gramma per far passare il programma alla fase di disegno del
grafico.

I valori numerici dei dati inseriti devono essere compresifra0
e 5000, pensera poiil programma ad usare la scala piu adatta
ai valori inseriti; per esempio, se il valore piu alto inserito &
897, il programma disegnera un grafico con un valore mas-
simo di 1000.

Seivaloridainserire sono piu grandidi 5000, basta indicare
neltitolo del grafico un fattore di moltiplicazione (ad esempio
Lire x 1000) ed inserire dei valori numerici divisi per mille.
Dopo la visualizzazione del grafico, € possibile passare
all'inserimento dei dati per un nuovo grafico, premendo il
tasto N.
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GRAPHIC &, 1:00L0OR 5.2

COLDR 1. 14 COL0OR 8.1 Z00L0R 4.1
SOUMND 1.8, 8: 5000 2.8.68
SOUHD Z.a, 8L B

FRIMT CHRE£I142

FOR RA=1 T3 =

SFRITE A.8:HEST A

REM - -
OIrM DSy 0TM DEd
FOR G=1 TO =
OoGo=@:DFG=""
HEST 15

H==E: SOHCLERE

Zg="

-

ZE=ZE+TE

THFUT " IMSERIRE TITOLD GRAFICD CMAX =

B CARATTE~RI: E PREMERE RETLRM
T

IF LEM ¢T#3388 THEHW TE=LEFTHTH#,

IF LEM ©T#3<88 THEM TE#=TE+ EFT£:T#. 8

~LEMCTE

FOR G=1 TO =

SCHCLR -

FRIMT" IHSERIRE ARGOMENTO ISTOGRAMMA®

o

FRIMNT" CMAX & CARATTERI: E FPREMERE RET

LRH 0

FRIMT"FREMERE S0LO RETURM FER MEHD DI

2 DATL"

FRIMT

F:::;::n "




IHFUT R#*

IF ASCORE =3 THEH 1435

IF LEM CRFEI =2 THEM RE=LEFTHIRE.5>
DFCGr=RE

FRIMT

FEREIMT"IMZERIRE “WALORE" G "o@_
FREMERE RETIIEM "

FRIMT

IHFLUT %

IF %<8 OR YH-5a88 THEH GOTo 1278
DG s=Y

HE =

GREAFHIC 1.1 SCHCLE  R=@
FOR G=1 TO @

IF DOGEasR THEH R=0000
HEST G
RESTORE
FOR =1
FEAD HE.SF

IF YAL JHE» =R THEM 1526
HEWT M
=Rl
CHAR 1. &

0 GRAFTCOY
FOR G=1 T &

CmeiEe s

l"l
‘-l-
m

AL

136

L FEREMERE H FER UH ALTE
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GOTO L8
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ISTOGRAMMI
ORIZZONTALI

Il funzionamento del programma Istogrammi orizzontali € del
tutto simile a quello del programma precedente tranne per il
fatto che i dati vengono visualizzati in maniera diversa
(appunto orizzontalmente).

Inoltre i dati inseriti possono essere compresi tra 0 e 6000
(invece di 5000).

1EEE FEM  #4%  BUSIHESS GRAFICA %%
1816 REM ISTOGRAMAI ORIZZOHTALT

TEATEL DI o o m oo o o oo o o o o e e o o
1E36 REM O GRETAHD MARAHD

T IHGEL FET o o eom oo o mom o o o e i o e
1693 REM <03 GRUPPO EDITORIALE JACKSOH
FTIEAESEL ] o mm m oo o oo s s e e ot o o e s o e e e e e e o e s e e e e
1878 GRAFHIC &, 1 COLoR SJE

taze COLaR 1,220l 0R a1 C0LaR 4.1

1853 SOUHD 1.8, 5 SOUHD 2. a.a

1186 SOUMD 2.8, 600 &

1118 PRINT CHRE$C1420

1126 FOR A=1 TO 2

11268 SPRITE A.@:HEXT A

LLbEl RER] oo oo e e e
1156 OIM DO OIM DECEs

1166 FOR G=1 TO 2

1178 DoGs=0:0OFcG=""

1126 MEXT G

1196 H=8:SCHOLR




1290

el el el
03 03 03 G 00 D) 0 ()
=SId R &
o I oy A U Y ot )

1228
1395
1406
1418
1428
1438
1448
1454
148
1479
1428
1428
156a
1518

Zg="

TE=I$+Z%
INPUTHINSERIRE TITOLO GRAFICO <MAX SE
CARATTE-RI» E PREMERE RETURH

"iT#
IF LEH cT$3>S8 THEM T$=LEFT$(T$.3@>
IF LEM <T#><8@ THEM T$=T#+LEFT$:Z%.30
~LEMLT$3

!

C FOR G=1 TO =

SCMCLR
FRIMT"IMSERIRE ARGOMEMTO ISTOGRAMMA" G
PRIMNT"CHMAY & CARRTTERI: E PREMERE RET
URH O

FRINT"FREMERE S0OLO RETURM PER MEHO DI
S DATI®

PRIMT

F-i= nun

INFUT R$

IF ASCCR$ =3 THEM 1430

IF LEM cR$:>3 THEMN R$=LEFT$.{R$.3>
DECGI=R$

PRIMT

FRIMT"IMSERIRE WWALORE":13;" (@__SBB03E
PREMERE  RETURM"

PRIMT

IMPUT ¢

IF ¥<B 0OR Y088 THEM 1370

DeGa=Y

MEXT G

GRAPHIC 1,1:SCHCLR:R=8

FOR G=1 TO &

IF DCGr>R THEN R=D¢G)

MEXT G

RESTORE 1219

FOR M=1 TO 2

READ N$,S$. 0§

IF YALCH$»>=R THEM 1522

MEXT M




1528 H="YALH$H>-225

1528 CHAR 1.8,24." FREMERE H FER UM AL

TRO GRAFICO"

CHAR L, 38 THTOLEMOME 220, 21 . HE

CHAR 1, =TT CLEMCSE s, c21 . 5E

CHAR 1. 19— THTOLEM G 2 . 21 . 2%

CHAR 1»Q3213“ﬁ“
1.
1

ZHAR SELLEFTHECTE. 430, 1

CHAR 1.8.1. IhHT$ T, 480, 1

R G~1 T

=524

D= I_I»-H EIEF D]

CHAR 1., L. OFCGEs

HEST (G

FOR G=Fv3 TO 284 STER 1S

ORAM 1.G.24 TO G159

IF G=F3 Or G=1%4 OF G:ggg O G=3Egd TH
EM DRAW 1,528 TO G185

HEST G

OREAM 1,733,024 TD 26
DEAKM 1,790 155 T0 384,
FOR F=1 TO =
RESCRE o SRS INE B
WEIHTOOOF s ~MH+0 50

IF W@ THEM BOx 128, O—-120, CF34+ 009,
1

HE=T F

H$=HH“

GET H#

IF HE="MH" THEM FIIH

GOTD LTV E

FRETURH

OATH "1S".0 1@, mse, nzgy 2 v, 1|, "a@
" ”4"3“ . n EL‘E‘II . n 15":‘“ B II} 1.:‘(:'“ B “5“3 " . 11} '_':. :.
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CILINDRI
TRIDIMENSIONALI

L'ultimo programma di Business Grafica visualizza un mas-
simo di sei dati sotto forma di cilindri tridimensionali; i dati
inseriti possono essere compresi tra 0 e 9999.

FEM  #d BLESTHESS GRAFICA A
FEM CILIHMDRI TRIDIMEMSIOHALI

F'E:l'-‘] —aves seame +om sem e s e mnen e Srem o1 oo S e e Smae S sane e et reen a4 et e emtn et e e e boaes e
BEE REM DI GRETAHD FARAHD
T
ASE REM 0 GRUPFO EDITORIALE JACKSOH
BHEE REP] = e o e o e

-
)

GRAPHIC @, 1: 0000 5.2

COLOR 1.2:2000R &, 1 - C0oL0OR 4.7
SOUMHD 1.8, 8:20UHD 2.8.8
SOUHDO 2.8, 6800 8

FRIMNT CHREC 1420

FOR A=1 T =2

SPRITE A.8:HE=T A

S B R
DIM DoEs:0IM DEOED

FOR G=1 T <

DrGo=@: DFECGa="Y

HEST G

H=@: SCHOLE

Zg="
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T
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L

SF=ZF+2%

IMHFUT "IMSERIRE TITOLOD GEHFICD TR 2

= CARATTERI » E. PEEMERE RETUR
2 "iTE

IF LEH CT#2x28 THEM TF=LEFTHITE.290
IF LEM CTHxI28 THEW TF=TF+LEFTHCZF. 230
~LEHCTEI 2

FOR G=1 TO o

SCHCLE

FEIMT"IMZERIRE ARGOMEMTD CILIMHDROM G
FEIMT"(MAS S CARATTERIY E FPREMERE RET
LRH O"

FREIMNT"FEEMERE SO0 RETUREH FER MEHO DI
e DETIY

FERIMT

FE=""

ITHFUT R#

IF AZCORF =8 THEM 1428

IF LEM TR#F:2:5 THEHW REF=LEFTFIR#
DFECGrIr=RE

FRIHT

FRIMT"IMZERIRE VALORE" (G:"0B__ 93394 E
FREMERE RETURH "

FRIWNT

IMFUT %

IF ¥8 OrR Y>3933 THEW GOTO 1274

OoiGa=Y

HEST G

GREAFHIC 1.1:SCHCLRE:R=2

FOR G=1 TO &

IF DGR THEM R=00CG

HE=T &

H=F."1E3a

CHAR 1.8.24." PREMERE H FER UIN-HL
TRO GRAFICO"

FOR G=1 TO &

C=5GE—




1518 IF LEMCD$OG02<S THEM D$CGH=0$0G0+LEFT
Fom " E-LEM DG

1528 CHAR 1.0, 22, 0$0G0. 1
1528 HMEXT G

| Lo 8L LEF T8 CTH, 480, 1
LB, L RIGHTS CT#. 480, 1
=1 TO & i
r=E THEM GOTO 1E9E

AL ETE
B, 155-F

1SS

IF HF="H" THER RLIM
GOTO LF8e
FE TR







DISEGNATORE
GRAFICO

Con i molti caratteri grafici di un C128 ed il programma
Disegnatore Grafico si possono realizzare facilmente dei
disegni a bassa risoluzione.

Il programma chiede all’'inizio di inserire il colore desiderato
per il bordo, il fondo e i caratteri da disegnare.

Quindi il disegno pu© essere realizzato tramite i quattro tasti
di controllo cursore.

Il carattere o il simbolo grafico usato in quel momento puo
essere cambiato semplicemente premendo il tasto diun altro
carattere o simbolo.

Ancheil colore pud essere cambiato premendoitastida1a8
insieme a CTRL o insieme al tasto Commodore.

Per cancellare basta premere lo spazio e muoversi lungo la
parte da eliminare.

Il disegnatore usa un’area dello schermo di 36 x 25 caratteri.

#d DISEGHATORE GRAFICO sk

O GRETAHD MARARD

C GRUPFD EDTTORIALE JARCESOH

GRFFHTE 6.1
VOCOLOR S 2 COLOR 8, 1 COLOR 4, 7
SOUMD 1.8, 6 S0UHD 2,08, 8

ECLHD 5. 6L

13




[ SN ST N ST LA R B
FioE A=1 To &
SREEITE AC8:-HEST A

"o

DL THER 1148

E FREMERE
FETHT

IF Fole OF THEH 1174
LED B FREMERE FETIRH
AOFRTHT
IF 116
IF 1=
COLOF

D2l THER 1266
THEM 1143

WW{ETJ g

=17 rit{ll ks

'+
THER G0,
s LEE THER (GO
R4S THER G
COE=LTOTHER G
CHERE T L e
CHARE 0 L CHEE

14um
LB 1418

1 &

THEH RETLIFHM
B TR

T THEH RETLIREH
Co=C ] RETLURRH

IF =24 THEH REETUREH
L=l4+1  RETUREH

ITF L= THEH RETLIREH
ol s T RETUIRH

| T P S W | B 5

? COLORE BORDD 116
Jht COLORE FORMG Gl 1

ITHFLT "IMZERIRE COLORE CRRERATTERE <1

1" ' I

R P R Y S [

Lt FHD R

14




PLOTTER

Plotter € un altro programma per disegnare ma ad alta risolu-
zione (320 x 190 pixel).

All'inizio il programma chiede di inserire il colore del bordo,
del fondo e della penna. | tasti per disegnare sono otto (dal
tasto 3 al tasto 0) come indicato nella tabella in fondo.

Per modificare il disegno o spostarsi si deve premere il tasto
2 mentre per ritornare al modo disegno va premuto il tasto 1.

Tasto Funzione

modo ‘disegno’

modo ‘modifiche e spostamenti’
in alto a sinistra

in basso a sinistra

a sinistra

in basso

in alto

a destra

in basso a destra

in alto a destra

QOWOoONOOOAhWN =

TEE REM L E

I

T GRUPFD EDTTORIALE JACES

15




B I ] S
ST | P R W I T S A
IR T W e = O 5

Era W0l

SERIRE COLOR

TURH "

L1 THEH 11448

DOCOLORE FOMDO L e L
h

b RETURM "0 X
= Tl OR T01 THEM 1136
AEENE

PO 5 P S N T A 4

1.1

atTHER R

THEM RETRM

AR I I T S e T
e L RE TURH

. e e e e s YRR

THEM RETURR
PR
THER RETLHH
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THEH
y RETLURH
IE Y= THEM
estden ] R ]||F H

| HE
FE TR
L e

. ,l.__| t 1

[ nl sl il el sadit el suli el sl aet
; Do -
o : [ .
1"'
"\’
—-I
:
-
-

CRETIRH

B TR

FE TR

o OEETURR

e THEH RETLRH
BETLRH

17






CURVE MATEMATICHE

Questo programma disegna in alta risoluzione le curve di
alcune funzioni matematiche.

TEFAT LCHE e

FAR A

PEDITORIALE JA

1 e £
LESE

ol EE

19
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NEW YORK

Il programma New York disegna sullo schermo il panorama
di una citta con due file di grattacieli.

Ogni volta che si fa girare, il programma crea un panorama
diverso e casuale.

s FHELD ORE R E

TR MEREARD

PEDTTORIALE  JRIZRS0R

S L
A 5

FRIMT CHRE#C L4
FOR A=1 TO 2
SFRITE A& HENT

21




CETHT  CRMHDCL sz o s
-1 CREMOCT v CE R e THT GOk

THER GEESUE 14668
THER 1353

D A B

1
O THER 1293

15}
1 GREAPHIC @, 1 b
TO HoF STER 2
cEmLORD . 1R T 3*:-—1 157
cemL R s TEE-Y TO e 136

el TR D LR T Ee-LOR s 1RE-HOR S
L. 13El T wel s 1RE-HOAD

FvL TR
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DISEGNI DI LINEE

Il programma disegna sullo schermo in alta risoluzione cin-
que diverse immagini grafiche una di seguito all’altra.

In particolare il terzo disegno puo anche essere variato cam-
biando il valore della variabile V della linea 1340 con un
valore diverso, sia maggiore che minore di 12.

e #d DISEGHT DI LIMEE %

o o 1 IR ——  werm ke e e 210 oo S1200 e s 2o seam 2120 et s St 20 250 S0 e et e e oo o
BT T GRETARD MARARD

REH vets seens ssuse suves muss srues veset sstve smase Srees seses sesse Sevas Semes eeen saree SbRve Svese Seses Semem Sisge Suies seasm msom S84 Sebes srese Seses seras semse seres
FEM Oy GRUFFD EDITORIALE SRR
F; E' H roees smans e e eetes oo saees saken s s chrne cutre b0 S2rts s Smecn Srven Se0e S8 S4ase i +emas ot it serss seses e smeet Srinm
GRAPHIC 1.1 2000k 5.2

0 T = TP T TR ot T O R ot I O e
Rt T T O s O s T TR | e s A

R L T T N v I v L T

11 FFIHI CHREE L3
lllH -

LA T =
SERITE M. 8 HEXT A

R. L' 1 tis e seeet seses masn swee sre seben s soees Se8be ke Semen Semen S Se0eH Sh5re e 00 Sb0sn et So9ee St S4sth mbs A Sennn S crrtn s Ao
FOR A= T0 280 STER 2

ook | SO L

*H

RO RS TR RO T

DR FalY 13”' -
0 s TR R

SR S E A B
HE T H

I
R FET T 9
DRAR 1. 155, 1o

T S5VHA L 1EE

23




HME=T A
FiaR A=v
] 10 R
HME=T A

T
13,

25 BTER
A+16E T

FOR A= TO 25 STEF

DREAM 1. 155,
HE=T F
FIORE A=6
OFEAM L.
HE=T
SLEEF
oL
W= 2
I L B
(RN QI AT

T|tl
FoF: H 1 TO W

A+d T

)

. A4

T I

STEF
TO

£

1. 1% SCHCLE

DTN

B ln)
]

e I

'
-t
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HE T K
FOR A=1 TO
FOR E=1 T W
DIRF 1. SR P OR D
HEST E

HEST
SLEEF

i

EX
A Y B O B
Y
e’

H

e ] 1 RIS R L
E=Jj*blu‘?ﬁ“*f
DRFIL 18R YR TO HE,
Fimfie T B T sl 1
IF H=13 THEM 1826
GOTO LSEE
SLEEF

£

1&7+H.

LT o TR
T

s
.

bl

WOES L YO

B
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Lee2l COLOrR 1.8 SCHCLE
1E4d FOR M=1 TO =
1556

HEST H
SLEER o
GRAFHIC &, 1

CIRCLE 1. 166, 180, 95, 38, .







ITALIA

La serie di codici numerici inseriti nelle istruzioni DATA di
guesto programma, contengono le coordinate per disegnare
i contorni dell’ltalia.

Cosicom’eil programma € piu che altro dimostrativo, tuttavia
la parte principale che disegna I'ltalia puo essere inserita in
altri programmi di tipo didattico, di quiz, ecc..

Il punto diinizio del disegno dipende dai valori assegnati alle
variabili X e Y (linee 1140 e 1150).

RESTORE 1268
GRAFHIC 1.1 :E=8:T=8
COLOR 1.2

READ O:kE=k+1

R
15

1EA8 REM #d¥  ITALIA  #k

LB s o T T ———
1826 REM DI GRETAMD FMARAHD

LEZE REM oo e ot o o
164 REM o3 GRUPPO EDITORIALE JACKSOH
1RASE REPM e o o o o e e e e e e e e e e e i e
1EEE GRAPHIC @. 1

1E7E COLOR S.2:COL0R @.1: COLOR 4.1

1326 SOUMD 1.8, 8: SOUND 2.6, 6

1A S0UND 3.0, 800 @

1188 PRIMNT CHR$C 1420

1118 FOR A=1 TO =

1128 SFRITE FA.8:HEXT A

TLEE REM o e e e e e
1148 H=112 : REM

1156 ¥=34  REM

11Ea

117

113

115

P
Ry
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Lt

14EE

E O O N T N A I T & R Y |

IF O=8 THEH
E'=E|—E| -
TR AL
GIOTO
ST
OATH

.5

ORTH

4 64 KL
ORTAH &2
Sl
DHETHA

CARTH
e i3, D

112, 128

et 1 GOTO 124

pu
x|

I
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1SN

1ELE

e B
Saoldesdae, "’

CRTA
et
CETH
SlEl.
G

B, L

(50

LT
G L, 11
CIFTF .
LR TLE. 18,

: B;114,119;B
DATA 21 014 1S Tl sl k2, 1l 117,
S A
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NUMERI DIGITALI

Se si vogliono inserire dei numeri di varie dimensioni nel
modo grafico ad alta risoluzione, si puo usare la routine
Numeri Digitali che consente appunto di scrivere delle cifre
digitali a sette segmenti.

Per scrivere un numero bisognainserire il numero stesso (tra
0 e 9) nella variabile N, la larghezza dei segmenti orizzontali
(in pixel) nella variabile L, I'altezza dei segmenti verticali nella
variabile H e le coordinate alle quali va scritto il numero nelle
variabili X e Y.

Se le cifre devono essere tutte della stessa dimensione, i
valori L e H possono essere stabiliti una sola volta all’inizio,
inoltre se si devono scrivere piu numeri di seguito, occorre
ad ogni numero incrementare il valore di X per non sovrap-
porre le cifre.

FROGRAMME [T

ETREAT T
ToCaor 1.2
EOOLOR L1 SOL0R 4, T
WO
FRIMT CHREE 143
D A=1 T
ITE B G HERT
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e

G

VtiA

SR 1NN W

CEE GERFHIO L D

TR
iR =R

THER DREMAL:
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LETTURA VELOCE

Questo programma puo essere usato per incrementare la
propria velocita di lettura. In una serie di istruzioni DATA
sono contenute 200 parole che vengono visualizzate in
maniera casuale e per breve tempo in un riquadro sullo
schermo.

La prima frase viene sempre visualizzata per un tempo di 0.1
secondi che viene indicato in anticipo.

Sparita la frase il computer chiede di scriverla, quindi con-
fronta la frase scritta con quella appena visualizzata.

Se la frase inserita & uguale a quella scelta dal computer
esce la scritta ‘Frase: ESATTA’, se invece la frase inserita &
diversa da quella visualizzata esce la scritta ‘Frase: SBA-
GLIATA!Y,

Inoltre, ogni volta che si riconosce esattamente una frase, il
tempo di visualizzazione della successiva viene dimezzato
(fino ad un minimo di 0.02 secondi), mentre ogni volta che si
sbaglia viene raddoppiato (fino ad un massimo di 1 secondo).
Alle 200 parole gia incluse nel programma se ne possono
aggiungere molte altre, inserendo le nuove parole o frasi (di
massimo 20 caratteri) in una serie diistruzioni DATA; I'ultima
linea deve essere sempre uguale alla linea 9999 (vedere
listato) che contiene un carattere usato dal programma per
riconoscere la fine della lista durante il conteggio delle frasi.
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FEM 4% LETTURA WELDCE ks
o o e e et e
or GRETAHD MARARD
I GRURPFD ERDITORIALE JRCESOH
o g ey
GRAFPHIC &.1
COLE SCOLORE @, 1:C0L0R 4.7
SOLHD ~"~"~"I"I|IHE| 2.8.8
SOHD YOIl &
FREIMT lHFf iih,
FiiR A=1 ToO =2
SPRITE M. 8 HEXT A
g L U
Erg=

-
1

k'_:_"» — {_Fi
E\ 1':; 1"._'! h

Ed=Ef+BF+EF+EE

[ l“ll_t,_lr ]

CHAR =250 ¢ - "
CHAR [
CHAR -
COLORE

4
Ty
T L

RN
2 14t

1 :
17a
1

1

ESTORE
FOR A=l
READ C#
HEHT P
HF = 1

M T#e

C HHl" PRI U N OURATA FRASE A
IHT RIGHTEFCTECTE B

PR
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SLEEF 1
RESTORE 26861

3 T IMTCHF*RMDC L 3
HEST A

O F&:IF LEMHCF®2:28 THEM Fi=LEFT#CF

1428 CHAR . 18.6.F%

1438 FOR T=1 TO F:HEAT T

L44@ CHAR L 18,6, " "
1458 SLEEF 1

1468 CHAR 3. 16, "BSCRIVETE LA FRASE CHE A4
ETE WISTO E FREMETE RETLRH
IHFUT b

R IF

Fg THEH R=1
IF FE=1 THEH CHARE .32.1
E:  #% ESATTH #* "LIHARE 311
¥ :
1568 IF F=3 THEH CHARR 3. 18, "% FRAS
E: SBAGLIATH VI "eUHAR L3011
EF

IF R=1 AMHD TE>L THEM THE=TeE-1

IF FE=E ARD TEDE THEM THE=Te+1

GOTO L .

FEM —-—-— CATALOGD PAROLE E FRASL -
DATA "BEIARCOY

ODATA "ROoSsov

oATAR "WERDE"

DATAH "GIALLDY

OARTH "Bl

DATH "HERO"

ODATA "“ROMA"

DATA "MILAKO"

ODATH "FIREHZE"

OATH “HAPOLT"

OATH "FARIGI"

OATA "BERLIMHO"

FMIATE "L OHDRERY

R0

i

o=

¥y}

RIS I L
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DFTF
DATH
. DATHA
OATHA
£ DATH
5 OFTH
DATH
DATA
DFATHA
: OATH
AT
DATH
DATA
DFTHA
2 LFTA
CATA
DATF
DFTH
C DATA
DATH
DRTF
DFTF
= DATH
CIFTF
DATH
DFTHA
DIFTFA
DT
© OFTF
t OFTH
+ DATH
5 DATA
 OFTH
DFTA
P OATF
DFTH
1 DFTH
CIFTH

i
R VI R I

B
IR EERS

IRy

"RDR T

HEW wORE"
"LOE AHGELES"
"ATEHE "
"k
"MECA"
"BUEHOS AIRES"
"ETHENFRA®
"MICROFEOCESSORE"
"EEYBOARDY

"I TR
"HPFLE"
"FERED"
"HAVE "
"TREHD"
"COMPUTER"
"FOTOGRAF TA"
"ATTRICE"
"ALTOMOETLE "
"CREDIT CARD
"L IHEA"

MRRT 0L
"IHDIRIZEO"
"D TORE "
"CARTRE"

"L FARE

" ZAMF T HARE "

" HAFCILEDHE
"GARIEALDT"
"CESHRE

" EAREH T HGE T
“PRIMTER"
LR

" CIHHA
"CAZAY
"EZALAY
"AECEMSORE"
"RLIOTH®
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CETHA

CIFI T
4 DFTF
» DATH
DT
CIF T
DFTH
LI TF
DT
CIFTF
CIFITF

v OARTH

4 DATH

5 DETE

CFTF
AT
DATHA
CIATH
DFTF
CIFTF

4 [FTH

O ORTA

- DATH
CIFT i

L DA

CFTF
CIFTF
DT
DIFTH
LFTH
CIFTF
DFTH

DT
CIFTH

ML TEROT
TFECESEONY
N TE
RO
CRTT N
CWELCCE"Y
"LEHTO"
"ERERDE"
RO

"EESANTE"
"FR T O
"LALIRRY
"ERERCOD
WEHTOMIO
YMFR TR
"EREHCESCD
"ERRERRR"
"GETTIM
"ELEFAHTE"
"LELF THD

"G TRAFFR"
T T LOFE "
MLEDHE ™
MDY
nTIGREY
ODEERMEH
L EECIEOTAMC
M

"ERECALT
"EORTRAN"
"ERTH"
LTSRN
MR
L0
N | =
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DATH
: ORTH
9z DATH
C OATA
OATH
v DATH
. DATH
COHTH

©OAETE
P DETA
CHTH
CIFTF
CFTHA
DATH
CDATA
4 DETHA
v DFTA
 DATH
OATH
CHTH
DETA
OATH
CIATH
DFTA
2 DATH
DATH
OATH
DATA
27 DATA

"CRLEHDAR IO
"TRAMS TS TOR"
"ETOFER"
CTERTRD"
nRIVIETRY
CEEMARTIRD
TOLERE "
"CAMTHEE"Y

" ..:f E T "
nErRIVERE "
"LEGEERE "
"EEL TFORMH A
"EMICO"
WEHEORT

" FROGRAMMA

“I"F§t41 r1rl1‘t "
"TELEFOHOY
"TELEGRAFD
"TELE:"

WETRTT
"EDRFLLEA "
"EORSH"
CERERETICELLA"
"R TOHE

" LIFIRE
HELTR IHO
"ELETTROHE"
TEICGIIE
"ERFAHC TR

" EHEAMFAS
EOMODRD
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LIFTF
OATHA
DFTF
DATHA
© DATH
CIFTF
CIFTH
W DFTF
DFETH
DATFA
DATHA
CFTF
DATA
© OATF
O DFETE
- DATHA
DATHA
. DFTH
DFITA
CFTH
DFTF
COFTF
OFATA
S2 DORTH

: OFTH
LIFTA
L DFTH
L ORTE
DETE
& DATA
DFTA
CFTF
51 DFATHA
2 DATHA
CDFETH
LT
FLES DFTH

"L
"TESTH"
"ERACCTOM
"GAMEA T

YCLUORE"

"D IRE"
"EDERE "

et Im=a
CRELAT TR
HE TR
HTHCH
"CRCCTIAMITE"
"EREURATORE "
METETOSCOR IO
"EREEOLE "
MERGT HE
MEOHTEM T TORE
YRIECL.
NS T

MERGTOME"
YHAZTREO"

" TCROF DM
CETRUMEH T
"L AR R TE
"CLARTHETTO"
M
"EYHTHES I ZER!
MECTIMOMTF
"OMETH "

" OO FRD "
"ETERL TMA"
TOFEME T
FITTR"
"EE M0
"EFAGHETTL"
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LETH
LT
CIFTFH

: DFATF

CHETH
"d DFTH
= DATH
DATH
" DATF
= DATA
LIF T
DFTF
DFETHE
C DATH
tDATA
DIFTH
CIFTF
e DFTH
DF T
P DATH
CIFTH
DFTH
DFTF

CIFITF
CIFTF
C DATF

CIF
DDA
CIFTH
DATH
DFTHA

"HAMEBLEGHER"

EMOR TR
SRR

"COME THAZ TOHE "
"LIRAGARD

SFEFECE SHUTTILE"
HALITA"

M THET T
TR

"R RCORRERE
MO TR A"
"L HGREMAGE T
"RIVISTR"
WM
CELOCCHETTO

SO HOEALRD

MO IOMAR IO
T DE G AME S
WETER BERS
RO TOIHE "

YR LEHAMEH T
"ERSKET"

NI EFLAY

N TNKEL"

“LCIGERT TR
CTRTGOHOMETR IR
HHOEERY
CTELEF LM
CHOTIZIE"
"ECPRAMHD
CEEMULT IMA®
CULTIMA"
ngn o REM
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CRONOMETRO

Il Cronometro per C128 permette di misurare i tempi e di
visualizzarli in ore, minuti e secondi.

Il cronometro & controllato dai tasti Z (start), X (lap, tempo
intermedio) e C (stop).

O GRETAMND MARAMD

CL GRUPFD EDTTORIALE JTRCK:

nlv'Hl- HIC &1
DI L:—i 2nLnRE AL v
TG 1@, 83 Zi.ZH lHU :_ A
£ sk

R SR 3 OL B

FIHT IZII-%F.Z’:.II ]

FOR H==1 T S

SFREITE H.8-HEST A

o o I —

COLOR 5.3

CHAE 2020 bt ibred |
I I O I I

Lassa CHARR 2030 tribbtinttd 1
NN

et peb Bl el Bl b Beb Feb Rl b bbb Rl bl fel bk Rk ek e bk e e
x _ st e N —
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LEEE CHAR L2 T f
Firirreg -
R LEL L IR

N T

I

sl AR

LY T BN T B & TS B

THER 13238
THERM R0 G070 1248

L EEE
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SCRITTE
PUBBLICITARIE

Il programma chiede di inserire per prima cosa un testo di
massimo 160 caratteri che puo contenere, ad esempio, un
messaggio pubblicitario, una serie di prezzi, delle quota-
zioni di borsa, delle offerte speciali, dei comunicati impor-
tanti, ecc..

Quindi si deve inserire la velocita di rotazione delle scritte
con un valore tra 1 (piu veloce) e 10 (piu lenta).

Per inserire una frase diversa occorre fermare il programma
con il tasto RUN/STOP e quindi dare di nuovo RUN.

L |:x ] ‘:1

Ford vt
L
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178 sornole

123@ drmPut "Dhzeriere welocibs” Cl-—18Y & p
P EETURM "t

LlE then 11383
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CONTAPEZZI

Un uso insolito del computer pud essere quello di Conta-
pezzi capace di contare da 0 a 99.999.999 pezzi.

Facendo girare il programma, ogni volta che si preme
RETURN il numero viene incrementato di uno. Oltre a cioO, si
puo inserire anche un numero qualsiasi da aggiungere (per
esempio 334.925) che premendo RETURN viene sommato al
numero presente sullo schermo oppure sottratto, se il nu-
mero inserito € preceduto dal segno —.

Se si cerca disommare o di sottrarre un numero che farebbe
salire oltre il massimo, il programma fa uscire sul video la
frase: ‘NUMERO ERRATO O ECCESSIVO'.

1888 REM E COHTARFEZZY H

LEATLE ] e e o o o s o e o o o s o s e o e o o e s e s o e
1828 REM O GRETAMD MARAHD

IR FYET[H] oo oo o e e e e s o e s o e e e e s o e
1848 REM <O GRUFFD EDITORIALE JRCESOM
LIFITHR ] o e o o oo e o o s s o o s s s s o o e o
18Ela CGRAFPHIC @, 1

18ve COLOR S0 C0L0R 8.8 C0oLoR 4.7

1 SOUHD 1083 500D 2,808

1 SOIMD 283

1 FRIMT CHREEOL42:

1] Frle A=1 TO =

1 SFRITE A.8:HEST A
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L L
1426

rl E” I"I cmees sen 2008 s0an sv223 2008 sunbn sovn S4ane svn Shens 3060 sRRR S Ssee 43002 2en S50 $000 S0 s sims oHoc HESS $9200 hmne s et 2rass S erene

F IHI " FREMERE RETURH FER UM =000

FRIMT " O IMTRODURRE  H* FEZZT IH
B O

FRIMT

FRIMT " IH MERD JZ0OM -2
FEETIREMH"

CHAR 5, 12:" Mmoo omer
CHARE 5. 12" F o "
i HI'FT PRI P i "
'<|

m

FREMERE

i

i
o I

..,.
"
il

N THPUT M

Ii!

HF
i Hl S| SN 5 Pty
IF ME="" THEM MHE="1"

IF CHEDDIEDS THEW PE=HE - FOR A=1 TO
LEMCHED ‘
IF ASCCHF =4S THEM me“IHHT$iH$,LEHCH

1" i
.

! Hh THEM 14

BT s 1 1 T G T T T R I W | oY B ST
HH:H 1 e

1 = fH"HI D

Ihlﬁ.lllﬂ i
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T lE, T HUMERD ERREATO D ECCEDD

J; £

CHAR L.

CHARRE L1z g
CHAR O

FETLIFH

CHAR .12 =t
CHARE .12, i
CHAER 0, 1, an
FETUIRM

CHAR 2. 120" =
CHER .13,
CHEAR T L, ey

O L8 Ot O
RH
RS I L B X T oy X

xRt Ay VS

4
)

CHAR ootz
I | I R
CHAR SO L
FETLIRH

CHAR 2 120"
CHARE D13 e
CHAR T 1, et
FETLRH

ta?
— T
DI R N 0% B %

CHAR L2 13,
CHARE SO 120"
CHAR O, L,
FETLIFEH

CHAR 120" Y
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S CHARE ST T3

1OCHAR ST 1Y
BETLREH

CHAR oLtz
CHARE .13
CHAR SO L
FETIIREH
CHAR JCa 1z
CHAR O
i CHEAR O 14,
FETLIRH
CHAR D
CHAR L0
CHAR L0
FE TR

‘Il
ill

i
-
f..b 11

1"
™

"

[

48




FISICA DEI REATTORI
NUCLEARI

Il programma simula il processo di ‘fissione nucleare’ che e
alla base del funzionamento appunto delle centrali nucleari
che producono energia.

La fissione nucleare & una reazione provocata da neutroni
veloci che colpiscono degli atomi di Uranio 235 i quali si
spaccano producendo due atomi piu piccoli di Bario e
Krypto ed altri due neutroni che colpendo a loro volta degli
atomi di Uranio provocano la cosiddetta ‘reazione a catena’.
La reazione produce anche energia che viene sfruttata per
produrre calore ed elettricita.

Il programma produce un’animazione che puo essere vista
in modo lento (premendo il tasto L) o in modo veloce (tasto V),
il tasto R fa ritornare il programma allo stato iniziale.

A OREM O FISICA DEI REATTORI MUCLEARRIT
K F,IE:".l smtes sasen soven sesen Gueme soten seses semes suaes senes Seses Srmes Sorem Soess seess suose Sewds Sives Sosse seses Seene sease PR ——

FE O GAETAMD MARARHD

Pt BT[] oo o e e s e s e e e i e s e e e e
1 REM CC) GRUFPFO ED]TWP]HLF JHECESOR
HORRE ] e e e e s e e e e e e s e e e e e St e e et

GREAFHTC @, 1

COLORE S, 20000 a1 CnloR 4,7

SOLHD 1. BeE:-S0lUHD 2. 3.8

SOUHD Zoa.a:0l 92

FRINHT CHEFO1420
Fi A=1 Tid =
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©OSFRITE

A CHAR

CHAR

REM -
CHAR .
CIHE HLI
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L R

H.o @3 HEST A
[ I e B
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EEN o
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CHAE
CHAR:
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CHAR
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GOTO
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HiZ=T
ZHAR
Fk
SOsUR
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1ELE FUR A=14 TO 1S
2B GOSUE LTFTA
b COLOR 5.2

CHAR 251,

SEE CHAR L 2S-FL AL
SR CHAR L 134A. "
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28 CHAR &, 13, "m0
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48 GOEUE 1778

SE CHARR & 13, "al

SOSUE 17
CHAR 5.1

CHAR .5,

GOSUE 177
CHARR 5,28,
CHAR . 4.21. "=,
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1726 GOSUE 17768
1728 CHRRE .4.21.¢

GET E#

GOTO 1748
FOR D=1 TQO T
HE=T 0O:RETLURM
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SINTETIZZATORE
DI STRUMENTI

Il programma trasforma un computer C128 in un Sintetizza-
tore di Strumenti musicali a 6 ottave per un totale di 72 note,
che possono essere suonate tramite 24 tasti piu il tasto di
SHIFT e il tasto Commodore.

| tasti che producono le note sono indicati nella tabella in
basso (il segno + indica il diesis).

I C128 dispone di un generatore di suoni molto sofisticato
per cui, prima di iniziare a suonare, & possibile scegliere
anche il tipo di strumento inserendo un numerotra0e9e
premendo RETURN.

Inoltre durante I'uso basta premere il tasto ‘*’ per ritornare

al menu per scegliere un altro strumento.

® © )
>

ss £ 2 5§ s s %
S ¢ ° 3 € ©° 3 c °
Q DO 1 SHIFTQ DO 3 C= Q DO 5
2 DO+ 1 SHIFT 2 DO+ 3 C= 2 DO+ 5
W RE 1 SHIFT W RE 3 C= W RE 5
3 RE+ 1 SHIFT 3 RE+ 3 C= 3 RE+ 5
E Ml 1 SHIFT E Ml 3 C=E M 5
R FA 1 SHIFT R FA 3 C= R FA 5
5 FA+ 1 SHIFT 5 FA+ 3 C= 5 FA+ 5
T SOL+ 1 SHIFT T SOL 3 C= T SOL 5
6 SOL+ 1 SHIFT 6 SOL+3 C= 6 SOL+ 5
Y LA 1 SHIFT Y LA 3 C=Y LA 5
7 LA+ 1 SHIFT 7 LA+ 3 C= 7 LA+ 5

(6}
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tasto

nota
ottava

tasto

nota

nota

ottava

SCZIWO<OUXWONC

Sl
DO
DO +
RE
RE +
Mi
FA
FA +
SOL
SOL +
LA
LA +

SHIFT
SHIFT
SHIFT
SHIFT
SHIFT
SHIFT
SHIFT
SHIFT
SHIFT
SHIFT
SHIFT
SHIFT

SI
DO
DO +
RE
RE +
MI
FA
FA +
SOL
SOL +4
LA 4
LA+ 4

ADADADNDDNW]| ofttava

Sl
DO
DO +
RE
RE +
Mi
FA +
FA +
SOL
SOL +
LA
LA +

NP NPDNDNPDNPDNPDNPDNDNDND =

Sl

SHIFT

SCcZITO<OUXONC
SCZITWO<OOXONC

SI 4 Sl
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PROGRAMMATORE
DI SUONI

Una caratteristica interessante del C128 e certamente il
generatore di suoni molto sofisticato che dispone di 3 voci
con la possibilita di definire numerosi parametri come la
frequenza, la durata, il tipo di forma d’'onda, ecc..

Con il Programmatore di Suoni & possibile modificare facil-
mente e velocemente i valori che determinano le caratteristi-
che del suono fino ad arrivare al suono desiderato.
Usando i tasti di cursore a destra e a sinistra € possibile
selezionare la voce da modificare, mentre tramite i tasti cur-
sore in alto e in basso € possibile scegliere il parametro da
modificare.

Poiché i valori massimi da inserire variano da 3 a 65535, e
possibile scegliere anche il valore dell'incremento o del
decremento tramite i tasti U (uno), D (dieci), C (cento) e M
(mille); e importante tenere presente che se si cerca di
decrementare un registro che si trova a 15 fino al valore di 8
dopo aver selezionato un decremento, ad esempio di cento,
il decremento non avviene finché non si preme il tasto U per
ritornare al decremento di uno.

Il parametro selezionato puo essere incrementato o decre-
mentato tramite i tasti + e — oltre a questi c’é il tasto V che
modifica il volume, il tasto A che consente di ascoltare il
suono creato fino a quel momento e di avere anche le relative
istruzioni SOUND ed il tasto ESC che azzera tutto e fa ripar-
tire il programma.

Da notare che all’inizio pu6 sembrare che il programma non
funzioni, infatti, per sentire ad esempio un suono dalla voce
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1,0ccorre prima alzare il volume del televisore o del monitor,
quindi stabilire con V un volume sufficiente, inserire una
frequenza ed una durata per il suono e premere il tasto A.
Oltre ai parametri da inserire nelle istruzioni SOUND modifi-
cabili con questo programma, il generatore di suoni dispone
anchedelleistruzioni ENVELOPE e FILTER che consentono
rispettivamente di scegliere l'inviluppo e di filtrare il suono.
Una descrizione piu dettagliata del funzionamento e dell’'uso
delle istruzioni SOUND, ENVELOPE e FILTER ¢ presente nel
manuale del computer C128.
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SIMMETRICO

Questo € un programma di animazione che disegna sullo
schermo delle linee orizzontali e verticali simmetricamente e
contemporaneamente su quattro aree.
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TIRO ALLA FUNE

Il tiro alla fune € un gioco per due persone.

All'inizio appaiono sullo schermo due omini stilizzati con una
fune.

L'omino di sinistra viene comandato dal tasto A mentre
quello di destra dal tasto L. Ogni volta che appaiono le due
stelle al centro dello schermo il giocatore che preme per
primo il proprio tasto ha la possibilita di tirare i due omini
dalla sua parte, se pero uno dei giocatori preme il proprio
tasto prima che appaiono le stelle, i due omini si sposteranno
nel senso opposto favorendo l'avversario.

Il gioco continua finché uno dei due giocatori non riesce a
trascinare I'avversario completamente nella propria zona.

I tempo di apparizione delle due stelle ed il ritardo tra una
apparizione e I'altra sono casuali e vengono stabiliti rispetti-
vamente dalle linee 1310 e 1250 che possono essere even-
tualmente modificate per rendere il gioco piu difficile.
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ROULETTE

Il programma realizza una Roulette completa di sonoro. La
richiesta di un numero avviene premendo il tasto N.
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FLIPPER GIAPPONESE

In questo Flipper Giapponese, trenta palline cadono dall’al-
to attraverso una serie di chiodini, finendo in modo casuale
su dei punteggi diversi, punteggi che vengono automatica-
mente sommati al totale.

wd% FLIFFER GIAPPONESE

IR MARARC

. (I = I e T | O
Tl ST W P R N X R,
TR ST I R T B
FRIMT CHREEO 1420
FOR Fsl TO S
FEITE AL R HERT A
CHFF: ST o -
COLOR S,11
: JEESEICE FUCERACE:
O 12
TP AL P
o WL L W

1
= N | !

75




T2l CHAR LS. 18,0 @ o[BS 0 g 5 8 g o

LS |
CHAR 5,21 "eFREMERE RETURHN
THFLUT E*

CHAR 5.3
CHAR 13,20

COLOR 5.2

UM PUHTEGE IO

Fﬂé H'1 T 2

CLHAR LI e PRIHTY
: “l::l”
I P

" 1"

THEM Hss- 1

i IHHF PSSR 2 o I S M
"HHHU 1 A

THEH
THER =
THEHM
THEH

THEH
* THEH

CHAR
1EEE HEST A
1556 GOTO 1258

76




ROMBOSPIRALE

Altra animazione € Rombospirale che disegna e cancella
alternativamente e in continuazione, una spirale a forma di
rombo formata da caratteri e simboli scelti casualmente.
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| programmi di questo libro sul computer Commodore 128
sono molto vari, vanno da programmi di grafica, ad effetti sonori, ad
interessanti utility, a divertenti giochi. Tra gli altri visono programmi
per creare un sintetizzatore di strumenti di ben 72 note, per pro-
grammare il generatore di suoni a tre voci, per disegnare, per rea-
lizzare dei grafici, per giocare alla roulette o al tiro alla fune, ed altri
ancora.

Tutti i programmi utilizzano le interessanti caratteristiche del com-
puter Commodore 128 quali la grafica ad alta risoluzione, il genera-
tore di suoni, i nuovi comandi del BASIC 7.0, eccetera.

Dello stesso autore:

- 30 programmi per MSX

- Programmi per Sinclair QL

- Macintosh 120 idee per il nuovo computer Apple
- Espon HX20 il BASIC e 46 programmi

- 77 programmi per Spectrum

- 66 programmi per ZX81 e ZX80 + Hardware

- Gli amplificatori di Norton LM3900 & LM359
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