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PREFAZIONE 

Il Commodore 128 è uno dei migliori computer attualmente 
sul mercato ed anche uno dei migliori tra quelli realizzati 
dalla stessa Commodore specialmente per l'ottimo rapporto 
tra le prestazioni ed il prezzo. 
Il C128 infatti contiene al suo interno tre computer diversi (tra 
cui un C64), ognuno con il suo microprocessore, che condi
vidono la tastiera, la memoria e le altre funzioni dei computer 
e, nonostante ciò, il C128 ha un prezzo inferiore a quello che 
aveva il C64 quando fu introdotto in Italia. I tre computer 
contenuti nel 128 sono, oltre ad una copia esatta del C64, che 
consente di utilizzare subito le migliaia di programmi già 
esistenti, un modo CP/M ed un modo 128. 
Nel modo CP /M il computer è in grado di utilizzare i nume
rosi programmi realizzati sotto questo sistema operativo. 
Infine nel modo 128 (che è quello usato per realizzare i 
programmi di questo libro) il computer dispone di tutte le 
caratteristiche grafiche di un C64 con in più un modo ad 80 
colonne, un processore più veloce, 128K di RAM e soprat
tutto un BASIC molto esteso (versione 7.0) in grado di sfrut
tare finalmente in maniera semplice le molte possibilità dei 
chip grafici e sonori. 
Nei programmi del libro, che sono di tipo molto vario, ven
gono usate appunto le molte caratteristiche di questo nuovo 
computer. 
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USO DEI PROGRAMMI 

Tutti i programmi sono registrati sulla cassetta allegata al 
libro con i nomi di C1, C2, ecc. fino al C22. 
I programmi possono essere caricati in memoria tramite 
l'istruzione: 

LOAD "nome programma" 

dove 'nome programma' è rappresentato appunto da C1, C2, 
ecc. come indicato nella lista dei programmi. 
Se si vuole caricare in memoria il primo programma che si 
incontra sul nastro è possibile usare l'istruzione: 

LOAD" 

Per far girare il programma basta premere il tasto F6 che 
corrisponde a RUN. 
Durante il funzionamento, il programma può essere fermato 
momentaneamente tramite il tasto NO SCROLL, e definitiva
mente premendo il tasto RUN/STOP. 
Se il computer rimane nel modo grafico ad alta risoluzione, 
per ritornare al modo testo basta premere insieme i tasti 
RUN/STOP e RESTORE che fanno tornare il computer alla 
situazione iniziale. 



Programma Nome 

ISTOGRAMMI VERTICALI e1 
ISTOGRAMMI ORIZZONTALI e2 
CILINDRI 3D e3 
DISEGNATORE GRAFICO e4 
PLOTTER es 
CURVE MATEMATICHE es 
NEW YORK e1 
DISEGNI DI LINEE es 
ITALIA eg 
NUMERI DIGITALI e10 
LETTURA VELOCE e11 
CRONOMETRO e12 
SCRITTE PUBBLICITARIE e13 
CONTAPEZZI e14 
FISICA DEI REATTORI NUCLEARI e15 
SINTETIZZATORE DI STRUMENTI e16 
PROGRAMMATORE DI SUONI e11 
SIMMETRICO e18 
TIRO ALLA FUNE e19 
ROULETTE e20 
FLIPPER GIAPPONESE e21 
ROMBOSPIRALE e22 



ISTOGRAMMI 
VERTICALI 

Il programma Istogrammi Verticali è il primo di tre programmi 
di 'Business Grafica' vale a dire della rappresentazione in 
forma grafica di dati economici, tecnici, scientifici, ecc .. 
Il programma consente di visualizzare, sotto forma di barre 
verticali, fino ad otto valori numerici contemporaneamente. 
Facendo girare il programma, il computer chiede per prima 
cosa di inserire il titolo del grafico, della lunghezza di mas
simo 80 caratteri. 
Quindi chiede l'inserimento degli otto argomenti relativi ai 
dati e dei corrispondenti dati numerici. 
Se si desidera inserire meno di otto dati, ad esempio si vuole 
un grafico con solo 5 istogrammi, è sufficiente premere 
RETURN durante l'inserimento dell'argomento del 6° isto
gramma per far passare il programma alla fase di disegno del 
grafico. 
I valori numerici dei dati inseriti devono essere compresi fra O 
e 5000, penserà poi il programma ad usare la scala più adatta 
ai valori inseriti; per esempio, se il valore più alto inserito è 
897, il programma disegnerà un grafico con un valore mas
simo di 1000. 
Se i valori da inserire sono più grandi di 5000, basta indicare 
nel titolo del grafico un fattore di moltiplicazione (ad esempio 
Lire x 1000) ed inserire dei valori numerici divisi per mille. 
Dopo la visualizzazione del grafico, è possibile passare 
all'inserimento dei dati per un nuovo grafico, premendo il 
tasto N. 



1000 REM *** BUSINESS GRAFICA *** 
1010 REM ISTOGRAMMI VERTICALI 
1020 REM -------------------------------
1030 REM or GAETANO MARANO 
1040 REM -------------------------------
1050 REM (C) GRUPPO EDITORIALE JACKSON 
1060 REM -------------------------------
1070 GRAPHIC 0,l=COLOR 5,2 
1080 COLOR 1,14=COLOR 0.l=COLOR 4.1 
1090 SOUND 1.0,0=SOUNO 2.0.0 
1100 SOUND 3,0,0=VOL 0 
1110 PRINT CHRS(142) 
1120 FOR A=l TO 8 
1130 SPRITE A,0=NEXT A 
1140 REM -------------------------------
1150 OIM 0(8)=0IM 0$(8) 
1160 FOR G=l TO 8 
11 ~::oi;::1 O(G)::::(1: D:*:(G)="" 
118~.3 t·iD=:T G 
l l 9 (1 t·i:::: 0 : ::;: ct·K:: u:;;: 
1200 Z=*:=" 

Il 

:I. 21 (1 Z:t==2$+2::1:~ 

1 ;2;;::(1 I t·ff'UT "I 1-.1::;E1:::: I PE TITOLO GRHF I CO <MA>=: ::;:: 
0 CARATTE-RI) E PREMERE RETURN 

".:T$ 
1230 IF LEN (1$))80 THEN TS=LEFTS<TS.80) 
1240 IF LEN (T$)<80 THEN TS=TS+LEFTS<ZS,80 

·-LEt·i ( TS) ) 
1250 FOR G=l TO 8 
:I. 26(1 ::::ct·iCLR 
l ~~7'0 PP I l·H" I t·lSEi:;;: I RE AF<:GOMEtHO I ::;:TOCiF:'.FIMMA" .: 

l. 28~~1 PF<'. I l·H 11 < M1=t:=< 8 CAPATTER I ) E PF~'.EMEF.'.E PET 
UPt·~ O" 

l 29(1 pi:;;: I MT Il PPEMEPE :::OLO f;::Erui:;;:N PEP MEl'·Kt [I I 
::;: DATI" 

1300 PF.'. I t-H 
1310 F.:$="" 



132~3 I 1··4PUT F.:~t 

1330 IF ASC(R$)=0 THEN 1430 
1340 IF LEN <RS)>8 THEN RS=LEFT$(R$.8) 
135~3 [1:$: ( G) :::::R$ 
136~3 PRnn 
137~3 PF.: HH" H4SEP I PE VAL.OPE" .: CL " ( ~3 __ 5~~1~3~~1) E 

PF.:EMEPE PETl.JF.:H 11 

1380 PPHH 
139(1 I t·4PUT 1T1 

1400 IF Y(0 OP Y>5000 THEN GOTO 1370 
1410 [l(IJ)='T' 

142~~1 t·4D=:T G 
1430 GRAPHIC 1,1=SCNCLR=R=0 
1440 FOR G=l TO 8 
1450 IF DO::G>>R THEN R=DO::G> 
146(1 t·4E>=:T G 
1470 RESTORE 1880 
1480 FOR M=1 TO 9 
1490 REF-ID t·H=, ::;;$ 

1500 IF VAL O::NS>>=R THEN 1520 
:I.~;:; :I. O t·4E::<T M 
1520 N=VAL (NS)/100 
1 ~53(1 CHflP 1 .. ~~1 .• ~::4, " PPEMEPE t·4 PEP Ut·~ ··· flL TP 

O GRflFICO" 
1540 FOR G=l TO 8 
:l.~?50 C:==3·t-(~:+:3 

1560 AS=CHR$(G+64> 
1570 CHAR :1..c.22.As.:1. 
1 ~'i::;: 0 t·4 E:=< T C; 
1590 CHAR 1,31,9,NS 
1600 CHAR 1,31,15,S$ 
LC::i.0 CHHR :I. .. ::::::i .. · 2:1.. "O" 
1620 CHAR 1,0,0,LEFT$ (T$,40), 1 
.i.6:::::c1 CH1::1R :I.. U. l. F: d··H:l •T::f.. 40> .. l 
!640 FOR G=O TO 7 
1650 L=INT (G~3>*2+3 

1660 IF G=0 OR G=3 OR G=6 THEN C=3 
1670 IF G=l OR G=4 OR G=7 THEN C=15 
1680 IF G=? OR G=5 OR G=8 THEN C=27 



1690 A$=CHR$(G+65) 
1700 CHRR 1 .. C .. L,A$,l 
1710 CHAR 1,C+2,L,0$(G+1 
1 ?20 r-ir::::::r G 
1730 FOR G=75 TO 175 STEP 10 
1740 ORAW 1,37,G TO 236 .. G 
1750 IF G=75 OR G=125 OR G=175 THEN DRAW 1 

, 37 . Ci TO :::'.41 , Ci 
l ~:=·f_:;o i··IE>:T Ci 
1770 DRAW 1 .. 37,75 TO 37 .. 175 
1780 DRAW 1 .. 232 .. 15 TO 232.175 
1790 FOR G=l TO 8 
1800 X=40+(G-1)+24 
1810 V=INT(O(G)/N+.5} 
1820 IF V>O THEN BOX 1,X, 174,(X+20), 175-V .. 

. 1 
1 :::: :::: O !···I E:=< T Ci 
l :::::40 c:;[T H:t: 
:I. :::~";o I F l·U:=0 "f···I" THFJ·i Pl.!H 
l ui=::u CCITCi 1 ::Mo 
.i. ::::;'O F:ETUF'l-·1 
1::::::::1:~i L!t=ITH ":1.0", "':;". "20". "10", 11 •=:;0", "2'5". 11 :1.U 

!j !! .• Il '.5Ci !I .' Il ;?fi(~ Il ·' li l ()Cl Il ·' Il ~5(t~J !I ·' Il ~~~::.~~~j Il .• Il l iJ(~ 
iJ'! 

u:::::::io UHTH lll:::;ou" '"2UOO". Il 100U". '"5~300" .' "2~::.ou 
!I 



ISTOGRAMMI 
ORIZZONTALI 

Il funzionamento del programma Istogrammi orizzontali è del 
tutto simile a quello del programma precedente tranne per il 
fatto che i dati vengono visualizzati in maniera diversa 
(appunto orizzontalmente). 
Inoltre i dati inseriti possono essere compresi tra O e 6000 
(invece di 5000). 

1000 REM *** BUSINESS GRAFICA *** 
1010 REM ISTOGRAMMI ORIZZONTALI 
1020 REM -------------------------------
1030 REM DI GAETANO MARANO 
1040 REM -------------------------------
1050 REM (C) GRUPPO EDITORIALE JACKSON 
1060 REM -------------------------------
1070 GRAPHIC 0,l=COLOR 5,2 
1080 COLOR 1,2•COLOR 0,l•COLOR 4,1 
1090 SOUND 1,0,0=SOUND 2,0,0 
1100 SOUND 3,0,0=VOL 0 
1110 PRINT CHRS(142) 
1120 FOR A=l TO 8 
1130 SPRITE A,0=NEXT A 
1140 REM -------------------------------
1150 OIM 0(8)=0IM 0$(8) 
1160 FOR G=l TO 8 
117(1 [l(G)=0: [1$(G)=" 11 

11 :::0 t·4D<T G 
119~~1 t·4=(1 : !::a:::t·4CLR 



6 

120(1 2$=" 
Il 

1210 Z$=Z$+Z$ 
1220 H4PUT 11 H4SEP I F.:E TITOLO GRAFI CO (MA::-:; 8(1 

CAPATTE-RI> E PREMERE RETURN 
".: T$ 

1230 IF LEN (T$))80 THEN TS=LEFT$CT$,80) 
1240 IF LEN (T$)<80 THEN TS=T$+LEFT$(2$,80 

1250 
126(1 
1270 
1280 

129~3 

1::::00 
1:3H3 
1::::2~3 

1330 
1340 
135~3 

1360 
1370 

1380 
1:39~3 

1400 
14H3 
1420 
14:30 
1440 
1450 
1460 
1470 
1480 
1490 
1500 
1510 

-LEN(T$)) 
FOR G=l TO 8 
SC~4CLF.: 

PRINT" INSERIRE ARGOMENTO ISTOGRAMMA" .:Ci 
PF.: I tH" (MA::.; 8 CAF.:ATTER I ) E PREMERE RET 
URN O" 
PR INT 11 PF.:EMEF~E SOLO RETUF.:t·4 PEF.: MEt~O DI 

8 DATI" 
PF~ItH 
F.:$= Il Il 
INPUT R$ 
IF ASCCR$)=0 THE~4 1430 
IF LEN CR$))8 THEN R$=LEFT$CR$.8) 
DSCG>=F<:$ 
PRINT 
PF.: ItH" INSERIRE VALORE" .: G.: " ( 0-6000) E 

PREMEF.:E F.:ETURN 11 

PF.:INT 
I~4PUT 't' 
IF Y<0 OR Y~6000 THEN 1370 
[l(G)='t' 
t·4E>ff G 
GRAPHIC 1,l:SCNCLR:R=0 
FOF.: G= 1 TO 8 
IF DCG>>R THEN R=DCG) 
NE~·ff G 
RESTORE 1E:10 
FOR M=l TO 9 
READ N$, 8$, G!$ 
IF VALCN$)>=R THEN 1520 
NE:>::T M 



1520 N=VALCN$)/225 
1530 CHAR 1,0,24," PREMERE N PER UN'AL 

TRO GRAFICO" 
1540 CHAR 1,38-INT(LEN(N$)/2),21,N$ 
1550 CHAR 1,29-INT(LEN(S$)/2),21,S$ 
1560 CHAR 1 .. 19-INT(LEN(Q$)/2),21,QS 
1~'.570 CHFIR 1 .. ::.-1,. ~~1 .. 11 0 11 

1580 CHAR 1 .. 0 .. 0 .. LEFT$(T$,40) .. 1 
1590 CHAR 1,0,1 .. RIGHT$(T$,40),1 
1600 FOR G=1 TO 8 
16 H3 L==G:t.2+2 
1620 C=9-LEN(0$(G)) 
1630 CHAR 1 .. C .. L .. OS(G) 
164~J i··~E>::T G 

1650 FOR G=79 TO 304 STEP 15 
1660 ORAW 1 .. G .. 24 TO G .. 159 
1670 IF G=79 OR G=154 OR G=229 OR G=304 TH 

EN DRAW 1 .. G .. 28 TO G .. 165 
16::;:o t·-IE::<T G 
1690 ORAW 1 .. 79 .. 24 TO 304 .. 24 
1700 DRAW 1 .. 79 .. 155 TO 304 .. 155 
1710 FOR P=l TO 8 
1720 Y=39+(P-1):t.16 
1730 V=INT(O(P)/N+.5) 
1740 IF V>0 THEN BOX 1 .. 80,(Y-12),.(79+V),y, 

·' 1 
1 75~3 NE::<T P 
1760 HS="A" 
l. ~:,~;:o0 GET HS 

1 790 GOTO 1 7"?~:::1 
:I. ::::~30 F.'.ETUF.:t·~ 

1::::10 DATA 11 15 11 •• 11 10 11 •• "5" .. "3~3"" "2~3 11 , "1~:::1 11 •• "60 
Il ·' Il 40" ·' Il 20 Il ·' Il l. 50 Il .. Il l. ~:::11;::1 11 " Il 5~3 Il ·' Il 3~3~:::1 11 ·' Il 

2~3~3" 

i::::;2~3 DATl=t 11 10~::~ 11 •• "6~.~n::~" .. "4~30" .• "2~30" .. "15~3~~1" .. 11 

10(1(1 11 .• 11 5~3~3 11 " 11 ::;::(1(1~:::1 11 .• 11 2000 11 .• 11 1 (H:;:u::.1 11 .• "6~3 

~:::1~:::1 11 

l ::;:3(~ DATA "4~3(10" " 11 20~3[1 11 





CILINDRI 
TRIDIMENSIONALI 

L'ultimo programma di Business Grafica visualizza un mas
simo di sei dati sotto forma di cilindri tridimensionali; i dati 
inseriti possono essere compresi tra O e 9999. 

1000 REM +++ BUSINESS GRAFICA +++ 
1010 REM CILINDRI TRIDIMENSIONALI 
1020 REM -------------------------------
1030 REM DI GAETANO MARANO 
1040 REM -------------------------------
1050 REM (C) GRUPPO EDITORIALE JACKSON 
1060 REM -------------------------------
1070 GRAPHIC 0,1=COLOR 5.2 
1080 COLOR 1,8=COLOR 0,l=COLOR 4,7 
1090 SOUND 1.0,0=SOUND 2,0,0 
1100 SOUND 3,0,0•VOL 0 
1110 PRINT CHR$(142) 
1120 FOR A=l TO 8 
1130 SPRITE A.0=NEXT A 
1140 REM -------------------------------
1150 DIM 0(6)=0IM 0$(6) 
1160 FOR G=l TO 6 
11 7~3 D ( G > :::::(1: DS ( G) ="" 
:l 180 t·~E:·<T G 
1190 t·~=0 : SCtK:Li:<: 
1200 ZS=" 



Il 

1210 Z$==Z$+Z$ 
1220 INPUT ''INSERIRE TITOLO GRAFICO <MAX 8 

0 CARATTERI> E. PREMERE RETUR 
t·4 ".: T:$ 

1230 IF LEN <T$))80 THEN T$=LEFTS(T$,80) 
1240 IF LEN <TS><80 THEN T$=T$+LEFTS<ZS,80 

--LEt·h T$) > 
1250 FOR G=l TO 6 
l 260 ~:::Ct·4CL.R 

127(1 PRHH" H4::::ERIPE ARGOMEtHO CIL.HmPO" .: G 
12:;::(1 PF;:It-ff" O::Mt-t::-:: 5 CftRATTERI) E PREMEPE PET 

UPt·-1 O" 
129~~1 PRHH"PPEMEF.:E ::::OLO PETUPt·4 PER MEt·KI DI 

6 DATI" 
1300 PPHH 
1::::10 F.:$= 1111 

1320 It-.IPUT F.:$ 
1330 IF ASCO::R$::0=0 THEN 1430 
1340 IF LEN O::R$))5 THEN R$=LEFT$0::R$,5) 
135(1 [1:$:(G)=R$ 
1 ::::60 PP I t-ff 
137~:1 PP I t-ff" I 1"4::::EP I PE 1\•'ALOPE" .: G.: " ( ~3_Y999) E 

PPEMEPE 
13:;::0 PPHH 
1390 It·4PUT 1T1 

RETUFH·4 Il 

1400 IF Y<0 OR Y>9999 THEN GOTO 1370 
141(1 [l(G)= 1T 1 

142~3 t·4D::T G 
1430 GRAPHIC 1,1:SCNCLR=R=0 
1440 FOR G=l TO 6 
1450 IF D<G>>R THEN R=D(G) 
146(1 t·4E:=<T G 
14·7(1 t·4=R/ 1 (10 

l 4::K1 CHAR 1 .. 12t .• ;;::4, " 
TPO GRAFICO" 

1490 FOR G=l TO 6 
1 s~x1 C=G*6-4 

PREMERE N PER UN~AL 



1510 IF LEN(0$(G))<5 THEN 0$(G)=0$(G)+LEFT 
$('' '',5-LEt·1(D$(G))) 

1520 CHAR 1 .. C .. 22 .. 0S(G) .. 1 
1530 t·1D::T G 
1540 CHAR 1 .. 0 .. 0 .. LEFfS (T$,40),1 
1550 CHAR 1 .. 0 .. 1 .. RIGHT$ (TS .. 40),1 
1560 FOR G=l TO 6 
1570 IF 0(G)=0 THEN GOTO 1690 
:1. '.:::;:::o ::<:.-=Ci:+.4::::-·· l 3 
:i. 1:) ::)O F~ "'"D ( G) /t-.1 
1600 CIRCLE 1 .. X .. 155 .. 20 .. 10 .. 90 .. 270 
1610 CIRCLE 1.X .. 155-F.20.10 
1620 DRAW 1,X-20 .. 155 TO X-20,155-F 
1630 DRAW 1,X+20,155 TO X+20, 155-F 
1640 PAINT 1,X, 164 
1650 RS=STR$(INT(0(G))) 
! 661J C::::Ci+.6---•s 
1670 L=19-(0(G)..-'N+20)..-'8 
1680 CHAR 1,C .. L,AS 
1 i::::::::io r-IE:<T G 
1 ?1~1121 GET H:t 
:I.'? :I. 0 I F. H$::" "t·1" THEl·i RUH 
1720 GOTO 1?00 
1730 RETUPr·1 





DISEGNATORE 
GRAFICO 

Con i molti caratteri grafici di un C128 ed il programma 
Disegnatore Grafico si possono realizzare facilmente dei 
disegni a bassa risoluzione. 
Il programma chiede all'inizio di inserire il colore desiderato 
per il bordo, il fondo e i caratteri da disegnare. 
Quindi il disegno può essere realizzato tramite i quattro tasti 
di controllo cursore. 
Il carattere o il simbolo grafico usato in quel momento può 
essere cambiato semplicemente premendo il tasto di un altro 
carattere o simbolo. 
Anche il colore può essere cambiato premendo i tasti da 1a8 
insieme a CTRL o insieme al tasto Commodore. 
Per cancellare basta premere lo spazio e muoversi lungo la 
parte da eliminare. 
Il disegnatore usa un'area dello schermo di 36 x 25 caratteri. 

1000 REM ** DISEGNATORE GRAFICO ** 
1010 REM -------------------------------
1020 REM DI GAETANO MARANO 
1030 REM -------------------------------
1040 REM (C) GRUPPO EDITORIALE JACKSON 
1050 REM ------------------------------
]. 060 CiRHPH l C 0 .. 1 
1070 COLOR 5 .. 2 COLOR 0,l=COLOR 4 .. 7 
1080 SOUND 1,0 .. 0=SOUND 2,0 .. 0 
1090 SOUND 3,0,0=VOL 0 



.L .I. ~.:.1U j···'k J. ti I 1._ i1!·<+ ( i ··J.2::. 
1110 FOR A=l TO 8 
1120 SPRITE A .. 0=NEXT A 
1130 REM -------------------------------
1 141a I l··IF'UT " I 1·1:::;EF: l FE: COLOF:'.E DOF:DO < 1. ____ 1 i;:;> 

E: F'F'.E:i"IEF:E FE:TURi·l Il _; [: 

i. l'.:iU F·F::11·1T 
1160 lF 8>16 OR B<l THEN 1140 
11 70 I 1-.wur Il I t·i:::;Ef.'. I F'.E. CUL...OPE FOt·mO (. l ._._16 > 

E PREl"'IERI::: RETUFJ-.1 11 _; F' 
1 1 f:U F'F'. I l"lT 
1190 IF P>16 OR P<l THEN 1170 
l 200 I t·ff'UT "I N:::;ER I F:E COLURE CARfHTERE < 1 _._ 

:I. 6 > E F'l?Et··IEJ''.E FETUPtl " _; I 
121 U r::-p l i-IT 
1220 IF 1)16 OR 1(1 THEN 1200 
1230 IF I=P THEN 1140 
1240 COLOR 5, !=COLOR 0,P COLOR 4 .. B=SCNCLR 
1250 L=l C=l X=215 
1260 GET K::f.: 
1:::::?0 IF l<'l() 11 11 THE:tl l<:,c::H::;:;C(I<:$) 
1280 IF K()145 AND~~<:)l? ANO K()29 AND K<: 

:I. ~5? THEt-1 :=<=~I< 

1290 IF K=29 THEN GOSUB 1390 
1300 IF K=15? THEN GOSUB 1370 
1310 lF K=145 THEN GUSUB 1430 
1320 IF K=l? THEN GOSUB 1410 
:I. :::30 C:HAI:;:: , C . L .. "+" 
1340 CHAR ,C,L,CHRS<X> 
131'.:i0 K=<=< 
l 36C1 CiOTO 1 ~~60 
:1.370 IF C=l THEN RETURN 
1380 C=C-1 =RETURN 
1390 IF C=38 THEN PETURN 
1400 C=C+l=RETURN 
1410 IF L=24 THEN RETURN 
1420 L=L+1 =RETURN 
1430 IF L=0 THEN RETUPN 
·1 .11!:=1 L L. - ·1 : i:~1:::n . .!FJ·I 



PLOTTER 

Plotter è un altro programma per disegnare ma ad alta risolu
zione (320 x 190 pixel). 
All'inizio il programma chiede di inserire il colore del bordo, 
del fondo e della penna. I tasti per disegnare sono otto (dal 
tasto 3 al tasto O) come indicato nella tabella in fondo. 
Per modificare il disegno o spostarsi si deve premere il tasto 
2 mentre per ritornare al modo disegno va premuto il tasto 1. 

Tasto Funzione 

1 modo 'disegno' 
2 modo 'modifiche e spostamenti' 
3 in alto a sinistra 
4 in basso a sinistra 
5 a sinistra 
6 in basso 
7 in alto 
8 a destra 
9 in basso a destra 
O in alto a destra 

.:I. 000 F::EYI 
1010 RE:t'I 

Pl....OTTEF:'. 

1020 REM DI GAETANO MARANO 
1030 REM -------------------------------
1040 REM (C) GRUPPO EOITORIAl....E JACKSON 
1050 REM -------------------------------



L060 GRAPHIC 0, 1 COLOR 5,2 
l070 COLOR 1,2=COLOR 0,1 COLOR 4,1 
l080 SOUND 1,0,0=SOUND 2,0,0 
1090 SOUND 3 .. 0 .. 0 VOL O 
1100 PRINT CHR$(142) 
1110 FOR A=3 TO 8 
1120 SPRITE A,0 NEXT A 
1130 REM -------------------
1140 I t·lF'UT " I t--1:=.;;[p I F:E:: COLUI:;:•[ CORUO 1 1 ····· ····· 16) 

1::: PRl=:MERE F:ETUF:l-1 "_; 13 
1150 IF 8)16 OR B<l THEH 1140 
1160 I 1·-IPUT Il I l·i:~:;E:F: l RE COLOF:E:: FOl-IDO ( l .... - :l 6) 

E F'REMERE: l?ETURH "; F' 
1170 IF P)16 OF: P<l THEN 1160 
1180 INPUT ''INSERIRE COLORE PENNA (1--16~ 

E F'!?EMERE RETUPl--l " _; I 
1190 IF I=P OR 1)16 OR 1(1 THEN 1180 
1200 X=50=Y=50=0=1 
1210 COLOR 1 .. I COLOR O .. P COLOR 4,13 
122[1 G!?RPHIC 1 .. 1 
1231a Ul=:T fUf:: 
1240 I F tU~:.::::::: "" THE]-1 K=:::=1::1::;:;c (I<>~) · 4? 
1250 IF K<l OR K>10 THEH 1270 
1260 ON K GOSUB 1490, 1350,1360 .. 1390,1370,l 

410,1450 .. 1430 .. 1470 .. 1330 
1270 DF:~::1l·J D, >=:, '-r' 
1 ;~::::::o F1t::::::" '.:-=: ......... " ·+-:;:;Tl?:l ( >=:) +" 
:I. ;;::91;::i Bt::::~" 'i-'----·--" -1-::;;·rF::t ( '-r' > + 11 

1300 CHAP 1 .. 5 .. 24,A$ 
1310 CHAR 1,25,24,BS 
1320 K=O GOTO 1230 

Il 

Il 

1330 IF X=319 OP Y=190 THEN REfURl-I 
1340 X=X+l Y=Y+l RETURN 
1 ::::'50 [1:-::: 1 = l?ETUF:!··-1 
1 ::::i::;o [1::::0 = F'.ETURtl 
1370 IF X=O OR Y:190 THEN RETURN 
1380 X=X-1 Y=Y+l RETURN 
1390 IF X=0 OR Y=0 THEN RETURN 



1400 X=X-l:Y=Y-1 RETURN 
1410 IF X=0 THEN RETURN 
1420 X=X-1 RETURN 
1430 IF Y=0 THEN RETURN 
1440 Y=Y-1 :RETURN 
1450 IF Y=190 THEN RETURN 
1460 Y=Y+l :RETURN 
1470 IF X=319 THEN RETURN 
1480 X=X+l:RETURN 
1490 IF X=319 OR Y=0 THEN RETURN 
1500 X=X+l Y=Y-l:RETURN 





CURVE MATEMATICHE 

Questo programma disegna in alta risoluzione le curve di 
alcune funzioni matematiche. 

CURVE MATEMATICHE 1000 F:EM 
1010 F::EM 
l 0::-:'.:0 1:;::EYI 
1030 F'.EM 
1040 l?EJ'I 
l 0:)1~1 1~:: E:t'I 

DI GAETANO MARANO 

<C> GRUPPO EDITORIALE JACKSON 

1060 GF'.1=1PH I C O .. 1 
1070 COLOR 5,2 COLOR 0,13=COLOR 4,7 
1080 SOUND 1,0,0=SOUND 2,0,0 
1090 SOUND 3,0,0=VOL 0 
1100 PRINT CHR$(142) 
1110 FOR A=l TO 8 
1120 SPRITE A,0=NEXT A 
1130 REM -------------------------------
1140 GRAPHICl. l=COLOR 1,2 
1150 FOR X=0 TO 320 
L160 ORAW 1,X.199-<X*X/515) 
i. 1 7(1 r"IC<T ::: 
1188 FOR X=0 TO 320 
11~0 DRAW 1 .. X.199-<X+X/515) TO X, 199 
l. 'U0 i'·!C>::l '.:< 

, 1 U ·::;L...E:EP 4 
L220 COLOR 1.14 SCNCLR 
1230 FOR X=0 TO 320 
1240 Y=RND (l)tX/1.6 
12':'•0 i:1F'.fil·I 1 . '.•: .. 1. 9·;~ ·-',' TO :::: , 199 



1 '.>:u I !E: :T :: 
1.~•;·u ::;Lt:FF' 4 
1288 COLOR 1,5 SCNCLR 
l290 FOR X=O TO 320 
1 ::oo 'r'"' 1 ::-1~:< LUCi.: :::. ''.";+ J :• :+4? 
1 : U• UF:Hl-·1 1 , :: _. 1T' 

.L :2() l!F'.'.T :: 
1 ~: :o FOP : :::::0 TO :::.::''j 
l340 Y=l99-L0G(X/5+1):+47 

.L :::':::;o DF:Hi·I l _. ;::; . '-r' TO :< . t 9·:~1 
13:::::0 !·JE::T :: 
13?0 :::::Li:::1:1· 4 
1380 COLOF 1,8 SCNCLR 
1390 FOR X=O TO 320 
1400 ORHW 1,X,199-(99+COS(CGS/180:+(180+X+1 

14 :l 0 !-!E>:T :-:: 
i. 42C:1 i:;:oF: ;::;:::.0 TO :::'.20 
1430 Y=99+(C0S(COS/180+(180+X:+1.13))+99) 
1440 DF:AW 1,X,199-Y TO X,199 
l 4c=:;o t·IE'.:-'.T '.:: 
1460 :::LET:F' e: 
1470 GRAPHIC 0,l=COLOR 4,7 
1480 COLOR 0,l:COLOR 5,2 



NEW YORK 

Il programma New York disegna sullo schermo il panorama 
di una città con due file di grattacieli. 
Ogni volta che si fa girare, il programma crea un panorama 
diverso e casuale. 

:I. OOU f;::Er·I 
lU 10 PD•i 
1020 PEf'I 
:1.cno PEM 
104U F:fJ•I 

.1 o·:::;o RE~M 

Ul 

GRUPPO EDITOPIALE JACKSON 

1060 GRAPHIC 3, :L COLOP 5,2=COLOR 3, 15 
1070 COLOR 2,8 COLOR 0, :!.=COLOR 4, 1 
1080 SOUND 1,0,0=SOUNO 2,0,0 
1090 SOUND 3,0,0 VOL 0 
1100 PRINT CHR$(142) 
1110 FOR A~l TO 8 
1120 SPRITE A,0=NEXT A 
1130 REf'I ---------
1140 FOR A=1 TO 20 
1150 DRAW 1,RN0(1)*159,RN0(1)*80 
l 1 i::;;o 1-~D:T fi 

11 "?0 i<==~5 • i·i 0==2 
11 :~:0 DI f'I L. O: 20 > 
1190 DIM H0:20> 
1200 PPINT CHR$0:142) 
1210 FOR A=l TO 8 
1220 SPRITE A,0 NEXT A 
1230 FOR A=l TO 20 



1240 L(A)=((2+INT (RND~1J+~JJ*4J 
1250 H(A)=(K+INT <RN0(1)+(2+K)))*8+INT ((R 

ND(l)*K)-1) 
1260 NEXT A 
1270 X=O 
1280 FOR A=l TO 20 
1290 X=X+L(A) 
1300 IF X<160 lHEN GOSUB 1400 
1310 IF X)159 THEN 1330 
1320 NEXT A 
1330 L(A)=159-(X-L(A)) 
1340 X=159 
1350 GOSUB 1400 
1360 IF K=2 THEN 1390 
1370 K=2 N=3 
1380 GOTO 1230 
1390 SLEEP 10=GRAPHIC 0,l=END 
1400 FOR Y=0 TO H(A) STEP 2 
1410 DRAW N,X-L(A),191-Y TO X-1, 191-Y 
1420 DRAW 0,X-L(A), 190-Y TO X-1, 190-Y 
1430 NEXT Y 
1440 DRAW N,X-L(A),191 TO X-L(A),192-H(A) 
1450 DRAW N,X-1,191 TO X-1,192-H(A) 
1460 RETURN 



DISEGNI DI LINEE 

Il programma disegna sullo schermo in alta risoluzione cin
que diverse immagini grafiche una di seguito all'altra. 
In particolare il terzo disegno può anche essere variato cam
biando il valore della variabile V della linea 1340 con un 
valore diverso, sia maggiore che minore di 12. 

1000 REM ** DISEGNI DI LINEE ** 
1010 REM -------------------------------
1020 REM DI GAETANO MARANO 
1030 REM -------------------------------
1040 REM (C) GRUPPO EDITORIALE JACKSON 
1050 REM -------------------------------
1060 GRAPHIC 1 .. 1 :COLOR 5 .. 2 
1070 COLOR 1, 11 :COLOR 0,l:COLOR 4,7 
1080 SOUND 1 .. 0,Q:SOUND 2 .. 0 .. 0 
1090 SOUND 3 .. 0 .. 0:VOL 0 
1100 PRINT CHR$(142) 
1110 FOR A=l TO 8 
1120 SPRITE A,0:NEXT A 
1130 REM -------------------------------
1140 FOR A=0 TO 360 STEP 2 
1150 K=5+15+RN0(1) 
1160 RD:::"'.:::,.' 1 :::::0:++-t 
1170 H=48+50+RN0(1) 
1180 ORAW 1 .. 160+K+COS(R0),99+K+SIN<RO) TO 

160+H+COS<R0),99+H+SIN(R0) 
:I. 190 t~E:>::T l=i 
1200 ~~3LEEF' 1::: 
1210 COLOR 1,8:SCNCLR 
1220 FOR A=7 TO 95 STEP 8 
1230 DRAW 1 .. 159 .. A+100 TO 57+A, 100 



1240 t·-IC<T fi 
1250 FOR A==? TO 95 STEP 8 
1261a DPfll.•.I 1 .. 160 .. A+ 10(1 TO 2.::;;;;~····A .. l ~30 
127~~1 t·4E::<T A 
1280 FOR A=0 TO 95 STEP 8 
1290 DRAW 1,159,A+4 TO 152-A,99 
1 3 ~X1 t·4 E >::T FI 
1310 FOR A=0 TO 95 STEP 8 
1320 ORAW 1,160,A+4 TO 167+A,99 
133(1 t·4E::<T FI 
134(1 ::;;LEEP 6 
1350 COLOR 1,15:SCNCLR 

137(1 DIM :=<<'·.·') 
1380 OIM 'T'(\·') 
1390 FOR N=l TO V 
140(1 A=<=:+:;;;::) /V:+=t·4 
1410 X<N>=COSCA>*110+160 
1420 Yt::N>=SIN<A>*99+99 
14:~:0 NE>Cr 1··4 

1440 FOR A=l TO V 
1450 FOR 8=1 TO V 
1460 ORAW 1,X<A>,Y<A> TO Xt::8),Y(8) 
14·('~~1 t·4E:=<T 8 
14:30 t·-IE::<T A 
l 49~3 SLEEP (: 
1500 COLOR 1,2=SCNCLR 
1510 I=100=A=0=8=A+I=N=1 
1 '520 p:::::A*:+v' l. :;::0 
1530 XA=1l.0*COS<R>+160 
1540 YA=99*SINt::R)+99 
l "550 P'-=E::+:*····' 1. ::::~~1 
1560 XB=l10:+:COS<R>+160 
1.570 Y8=99*SIN<R)+99 
1580 ORAW 1,XA,YA TO XB,YB 
1590 A=A+I=B=A+I:N=N+l 
1600 IF N=l.9 THEN l.620 
1610 GOTO :l'521a 
l i:;;;;:·o :::;L..EEP 6 



1630 COLOR 1,8=SCNCLR 
1640 FOR N=l TO 8 
1650 CIRCLE 1,160,100,99,30,,,180/8*N 
166(1 t·~E::<T t·~ 

1 E:7(:1 '.::;LEEP :~: 

16::K1 GPl=tF'H I C ~), 1 





ITALIA 

La serie di codici numerici inseriti nelle istruzioni DATA di 
questo programma, contengono le coordinate per disegnare 
i contorni dell'Italia. 
Così com'è il programma è più che altro dimostrativo, tuttavia 
la parte principale che disegna l'Italia può essere inserita in 
altri programmi di tipo didattico, di quiz, ecc .. 
Il punto di inizio del disegno dipende dai valori assegnati alle 
variabili X e Y (linee 1140 e 1150). 

*** ITALIA *** 1010 REM -------------------------------
1. ~:12~:1 REM DI GAETANO MARANO 
1030 REM -------------------------------
1040 REM (C) GRUPPO EDITORIALE JACKSON 
1050 REM -------------------------------
1 (16[t GPAPH I C ~3 .· 1 
1070 COLOR 5,2=COLOR 0, 1= COLOR 4, 1 
1080 SOUND 1,0,0=SOUND 2.0,0 
1090 SOUND 3,0,0=VOL 0 
1100 PRINT CHF.:$(142) 
1110 FOR A=l TO 8 
1120 SPRITE A,0=NEXT A 
1130 REM -------------------------------
1140 X=112 = REM 0--224 
1150 Y=34 REM 0--84 
1160 RESTORE 1260 
1170 GRAPHIC 1,1 :K=0=~=0 
118~3 COL.OP 1 .. 2 
1190 READ O:K=K+l 



1~:1=11~..i li- u~c.LJ..LJ. 1111::..n i.;;;:'.::1>.J 

1210 IF 0=0 THEN Y=Y+l=GOTO 1240 
l 22•:1 D=D-':i2 
1230 DRAW 1,(X+O),y 
124•) GOTO 1 19(1 
1 ::250 GOTO l 2':i(1 
1260 DATA 94,0,88,89,91,92,93,0,86,87,88,9 

0,93.0,82.83,85.94,0,81,83,84,95,0 
1.270 DATA 79,82,96,97,98,99,0,78,80,81,100 

.101.102.103,0,64,65.72.78,104, 105,0 
1.280 DATA 64,65,71,73,74,75,76,77,78,103,0 

.64.66,71.103.104,0 
1290 DATA 63,67,68,70,105,0,59,61.,62,68,70 

'104.0,54,55.56,57.58,60.69, 104.0 
1300 DATA 53,101,104,0,54,100, 101,102,103, 

104, 105,0,55,100,101,106.107,0 
1310 DATA 55,99,107,0,56,95,96,97,98,0,55, 

94 ' o ' 54 ·' 94' 0 
1320 DATA 52,53,94,0,52,95,0,53,95,0,53,96 

,0,54,94,95,96,0,53,94,0 
1330 DATA 53,94,0,53,94,0,53,67,68,69,94,0 

.53.65.66.70,71,94,0 
1340 DATA 54,55,64,72,73,95,0,56,57,58,59, 

]~~~ DATA 59,62,77,97,0,58,59,60,61,78,98, 
0,78,99,100,C .79,101,0,79, 102,0 

1~~~ DATA 79,103,~. 79,104,105,0,80,105,0,8 
0. 105,0,81,106,0,81, 106.0,75,81,107, 
.;:1 

1370 DATA 81,82,107,0,83,107,0,77,78,79,83 
.107,0,79,84,108,0,76,85,108,0 

1380 DATA 86, 109,0,86,87,88,110,0,83,85,89 
' 1 1 l ' o ' ::~(1' l 1 2 ' 0 ·' 90 ' 1 :L :: ' 1 14 ' 0 

1390 DATA 91,92,115,0,93,116, 117,0,94, 118, 
119,122,123,124, 125,0,94, 120, 121, 126 
,o 

1400 DATA 95, 125,0.96, 124,0,97,124,0,98,99 
,125, 126,0,69,100,102, 103, 127,128,12 
:] 



1410 DATA 0,62,69, 101 .. 104 .. 185.106, 107, 130. 
0 .. 61 .. 67 .. 68 .. 70.71.108 .. 131 .. 132 .. 133 .. 0 

1420 DATA 66 .. 72,108 .. 134,135 .. 0 .. 60,65,71,109 
. 136 .. o 

1430 DATA 60 .. 61 .. 62 .. 63 .. 64 .. 72 .. 109 .. 110 .. 111 .. 12 
7 .. 138.0 .. 60.72 .. 109, 112. 139 .. 140.0 

1440 DATA 60 .. 61.72, 107.113,114,115 .. 141,142 
, O. C.,? . 7 ~: . 11 ::.~ . 11 ::: .. 1. 1 C . 134 .. l 3•::; . :I. 43, O 

L450 DATA 62 .. 73. 110 .. 117 .. 133 .. 136,144 .. 0,62,7 
.? . 11? . 1 =:2 . 13? . 1 ::::.: . 139 . l 41J. 14"'.'. . 0 

1460 DAlA 62 .. 72.117 .. 132,142· 146 .. 0 .. 63 .. 71 .. 11 
? .. 1 1 :::: . 1 ::: 1 . 1. 4 :=:: .. 1 4? . c1 

1470 DATA 62.72 .. 119 .. 122 .. 131 .. 143 .. 146,0,62 .. 7 
2 .. 120 .. 121 .. 123 .. 130 .. 143 .. 144. 146 .. 0 

l480 DATA 62 .. 72. 123,124 .. 131 .. 145, 146,0,63,7 
2,124.130,0,63,72, 124, 130,0 

1490 DATA 62 .. 63 .. 72 .. 125 .. 130,0 .. 62.71 .. 125,131 
"132 .. 133,0 .. 61 .. 71.126 .. 134 .. 0 

1500 DATA 61 .. 71 .. 126 .. 135 .. 0,61 .. 71 .. 127 .. 135 .. 0 .. 
59 .. 61 .. 67 .. 68 .. 69 .. ?1 .. 127 .. 135 .. 0 

1510 DATA 62 .. 66 .. 70 .. 127, 135 .. 0 .. 61,63 .. 66, 127, 
135 .. 0 .. 63,64,65 .. 128 .. 133 .. 134 .. 135 .. 0 

1520 DATA 128, 132 .. 0 .. 128 .. 131 .. 0 .. 125 .. 126 .. 127. 
:I. :: 1 . u .. l 1: : . l :;~6 . 13 l . u . l 11:~; .. l 26 . 13 :i. . o 

1530 DATA 126 .. 130,131,0 .. 118 .. 125 .. 129 .. 0 .. 122 .. 
:i.::>+ .. 12::; . 1 ~:s . o 

1540 DATA 103 .. 117,120,121 .. 122 .. 124 .. 128,0,92 
. 1 0 l .' :I. u::::: . :I. u :: ' l 14 .' 1 1 ·::i" l l (~" l 1 ::: " l l ::~ 

1550 DATA 122, 124 .. 128 .. 0 .. 92 .. 97 .. 99 .. 100 .. 104 .. 1 
U':'.i . 109. 1 l 0 . 1 11 . 112 . 11 ::: . l 21 . l ~24 .. 12':i 

1560 DATA 126,12? .. 0 .. 94 .. 96 .. 106 .. 107 .. 108 .. 120 .. 
0 .. 96 .. 120 .. 0 .. 96 .. 119 .. 0 .. 97 .. 119 .. 0 

:! '.':i?O UHTH '.):::: .. '.~9 .. 1 ~JO . 101 .. :L 1 ::::i . 1J .. 11:::i2 . l 03. l :L :;:: .. 
0 .. 104 .. 118 .. 0 .. 1.05 .. 1.06 .. 118 .. 0 

l':'i:;::u DAT~-::1 :LO?, 10:::,:, :L.2U, i;:i, 1~:1'.~ .. .L 10 .. 1:1.1 .. 11:2.· 1:2 
1 . o . 1 1 :::: . 120 . o . l 14 .. 11 ::::1" 0 

1 ''.:i90 DHlf=I '.:01 l . 1 l 4, l l ~':), 11 :::: .. l :l '.}.O, 9:2, 116 ... l 1 ~:, .. 
o .. :L l l 1 





NUMERI DIGITALI 

Se si vogliono inserire dei numeri di varie dimensioni nel 
modo grafico ad alta risoluzione, si può usare la routine 
Numeri Digitali che consente appunto di scrivere delle cifre 
digitali a sette segmenti. 
Per scrivere un numero bisogna inserire il numero stesso (tra 
O e 9) nella variabile N, la larghezza dei segmenti orizzontali 
(in pixel) nella variabile L, l'altezza dei segmenti verticali nella 
variabile H e le coordinate alle quali va scritto il numero nelle 
variabili X e Y. 
Se le cifre devono essere tutte della stessa dimensione, i 
valori Le H possono essere stabiliti una sola volta all'inizio, 
inoltre se si devono scrivere più numeri di seguito, occorre 
ad ogni numero incrementare il valore di X per non sovrap
porre le cifre. 

100 REM PROGRAMMA DIMOSTRATIVO 
102 REM ------------------------------
104 GRAPHIC 1,1 =COLOR 1,2 
106 COLOR 5,2 COLOR 0,1 COLOR 4,7 
10:::: '·/OL U 
110 PRINT CHR$(142) 
112 FOR A=l TO 8 
114 SPRITE A,0 NEXT A 
116 FOR A=l TO 20 
118 X=RND<1)+270 
120 'T'===R!·m ( 1 ) :+::I.:~::~~=; 
122 L=2+RN0(1)+30 
124 H=2+RND(1)*30 



12C !··j:::::F'f.IU I 1 .. ;+: l U 
12::::: C1U:::::UE: 7000 
:i. .::o t·-IE:<T H 
132 SLEEP 8=GRAPHIC 0, l=END 
1 :::4 F'.[!·! ·· ··· · ·· ······ · 

?O[iO F:E:t'i ''Ì'•'+' NUMERI DIGITALI ** 
?Ci LO F:::F:i•i 
7U20 F'.Ei·1 DI GAETANO MARANO 
?U3Ci F'Ei·1 
?040 REM ((J GRUPPO EDITORIALE JACKSON 
7050 REM ----------------- ---------
7060 N=INT(N.1 IF N<O UR N>9 THEN RETURN 
?U?U I r·t j::::OOF'.rl ::;20F:!·i::' ~:OF'.t·l•:::~50F'.f1::::1:::0RH•:::/ORl·1=:::::0F' 

N=9 THENDRAW 1,X+32,Y+4 TO X+32+L,Y+ 

7080 IFN=20RN=30RN=40RN=50RN=60RN=8 ORN=9 
THENDRAW 1,X+32,Y+4+H TO X+32+L,Y+4+ 
i···i 

7090 IFN=OORN=20RN=30RN=50RN=60RN=80RN=9T~ 
ENDRAW1,X+32,Y+4+H+HTO X+32+L,Y+4+H+ 
H 

: '.L uo I F I I::: UOF:!·i"' i OF:i··i=:;;;~oi:::1·.1:<::0F:t·i,:::·:lOF'.l"·I:::: ?OF'.t·J:::::::::oF 
N~9THENDRAW1,X+32+L,Y+4TOX+32+L,Y+4+ 

H 
71 10 IFN=00RN=10RN=30RN=40RN=50RN=60RN=70~ 

N=80RN=9THENDRAW1,X+32+L,Y+4+HTOX+32 
+L_ . 'r'+4+H+H 

i 2U I F 1·.1=--0 0 OF'. 1·.J:::::;;: OF: [.!c-:::t,; OR i·j::::::~: THEl··I DF.'.H!·: 
1 .x~32,Y+4+H TO X+32,Y+4+H+H 

7130 IF N=O OR N=4 OR N=5 OR N=6 OR N=8 OF 
N=9 THEN DRAW 1,X+32,Y+4 TO X+32,Y+ 

4+H 
? J 4U F'E"TUF'i i 



LETTURA VELOCE 

Questo programma può essere usato per incrementare la 
propria velocità di lettura. In una serie di istruzioni DATA 
sono contenute 200 parole che vengono visualizzate in 
maniera casuale e per breve tempo in un riquadro sullo 
schermo. 

La prima frase viene sempre visualizzata per un tempo di 0.1 
secondi che viene indicato in anticipo. 
Sparita la frase il computer chiede di scriverla, quindi con
fronta la frase scritta con quella appena visualizzata. 
Se la frase inserita è uguale a quella scelta dal computer 
esce la scritta 'Frase: ESATTA', se invece la frase inserita è 
diversa da quella visualizzata esce la scritta 'Frase: SBA
GLIATA!!'. 

Inoltre, ogni volta che si riconosce esattamente una frase, il 
tempo di visualizzazione della successiva viene dimezzato 
(fino ad un minimo di 0.02 secondi), mentre ogni volta che si 
sbaglia viene raddoppiato (fino ad un massimo di 1 secondo). 
Alle 200 parole già incluse nel programma se ne possono 
aggiungere molte altre, inserendo le nuove parole o frasi (di 
massimo 20 caratteri) in una serie di istruzioni DATA; l'ultima 
linea deve essere sempre uguale alla linea 9999 (vedere 
listato) che contiene un carattere usato dal programma per 
riconoscere la fine della lista durante il conteggio delle frasi. 



1000 REM *** LETTURA VELOCE *** 
1010 REM -------------------------------
1020 REM DI GAETANO MARANO 
1030 REM -------------------------------
1040 REM (C) GRUPPO EDITORIALE JACKSON 
1050 REM -------------------------------
1 t;;.160 C:iPAF'H I C 0 .. 1 
1070 COLOP 5 .. 2=COLOR 0 .. l=COLOR 4,7 
1080 SOUND 1 .. 0,0=SOUNO 2,0 .. 0 
1090 SOUND J,0,0=VOL 0 
1100 PRINT CHR$(142) 
1110 FOR A=l TO 8 
1120 SPRITE A .. 0=NEXT A 
1130 REM ----------------· --------------
1 :I. 40 E::t::::" 

Il 

1150 8$=8$+8$+8$+8$ 
1160 COLOP ":i .. 8 
l 170 CHm? ·' 9 .. ~~ .. Il r---·--·-----------··----., Il 
1 1 :;X1 CHfiP .. 9 .. 6, " I I " 
i 1 9 ~:~ e H ~1 R .. 9 .. ? .. 11 L·---···-·-------·-··-------·-------·--------.J " 
1 :200 COL.OP ":i .. 2 
1210 RESTORE 2001 
1220 FOR A=l TO 10000 
1 ~~30 READ C:t = I F CS===" #" THEM 1 :25(1 
1240 t·~E>=:T fi 
1 ~::50 t·W=~i-·· 1 
L2~:.0 D H1 Tt: ( ,:;; ) 
l 27l1 T:t 1>==="009 • 02 :~~:EC. " 
12:::0 T:$: 2) :::: "023 • 0~i '.::EC. " 
1 :290 T:t 3) =::" IJ4':i 
1300 T:$: 4: 1 =-.:: 11 093 
1310 T:t '5)= 11 2:;;::::;: 
1 ::::20 r~~: ,:;; ::i==" 466 
1 ;;::;x~ T >>= 3 
1340 :;;;;L_.E:EP 2 

. 1 '.::EC. " 

. 2 ·~:::Ec. " 

Il 

J. 3':i0 CHAF': . 3 .. 1 ~:::1 .. "~ DUF.:fHA F~:1=1::::E =!" : PP 
INT RIGHT$(T$(TX),9) 



1361:"::1 :::;LEEP 1 
1370 RESTORE 2001 
1380 FOR A=l TO INT<NF*RND<l)) 
1390 READ F$=NEXT A 
1400 P=VAL<LEFT$(T$(TX) .. 3)) 
1410 READ F$= IF LEN(FS)>20 THEN FS=LEFT$<F 

t: .. 21a::i 
1420 CHAR ,10,6,FS 
1430 FOR T=l TO P=NEXT T 
:1.440 CHAP .. 1.1), 6, 11 

14'::i0 :::;L.EEP 1 
Il 

l 46121 c~-WiR ·' 3 ·' l 0 ·' Il ::::;cp I •.,.'ETE L.fi FPASE CHE A'·• 
ETE VISTO E PREMETE RETURN 
Il 

1470 I t·-IPUT >=::'!:-: 

1480 R=0=1F XS=F$ THEN R=l 
1490 I F R= 1 THEN CHAP .· 3 .. 11~1 .. "liii FP~i::: 

E : :+: E:::;ATTt="-1 +. " , CHFIR .• 3, 11 , E: 
:$: 

1 ·~:10(1 I F F'.==0 THEt·~ nmP .. 3 .. 1 (1 . Il~ FPA:~ 

E = :::BAOI._ I nn-=i 1 1 " = cHnP .. ::: .. 11 .. 

1510 IF R=l ANO TX)l THEN TX=TX-1 
1520 IF R=0 ANO TX<6 THEN TX=TX+l 
1 '::i3~:1 OOTO 1340 
2000 PEM --- CATALOGO PAROLE E FRASI 
20(1 l DATA 11 E: I ANCO" 
2~)(12 DATA Il F.:os:::;o Il 
~2003 

2004 
2005 
2~)(16 

2i:.:K17 
20~:1:;:: 

2(10'.3 
2~:11 o 
~-:-~011 

<"2012 
:::·c1 ·1 ··:: 

DATA 
DATA 
DATA 
DAHi 
DATA 
DATti 
DATFI 
DATfl 
DFITA 
DATA 
n~-:rri=1 

11 \·'EPDE" 
"GIALLO" 
11 BLU 11 

"t·~EPO'' 

"POMA" 
"MILAt-Kt" 
11 F I F.:EMZE" 
"t·mPOLI" 
"PAPIGI" 
"BEPL.INO" 
"I. i-tt·ll"!Pli" 
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;2~314 DATf=t 
~;::01'5 Dnn=t 
;20:LC DFtTH 
212117 DHTH 
201 C• DHT1:=i ··-' 
~2~J 19 DHTA 
~::12120 DATA 
2(121 rn=tTA 
~?~~122 DF!Tfl 
,;.:023 DATA 
;~12124 [H=tTA 
;;::02~5 DATFt 
2~321::: Dl=JTH 
~~C127 DFiTt:=t 
20~:;::::;: DHTFt 
;;20;29 DATA 
2121::::0 DATfi 
:2031 DHTH 
;;,:032 Dt:=tTA 
~~:033 DHT1=1 
2121::::4 DATH 
::w3·::; Dt=HFI 
2036 DATH 
2c1::::7 DHTH 
20:::::::: DFtTA 
20:::9 DHTfl 
2~~14(1 DflT1:=i 
;;.:04:l DHTf:I 
2042 Dt:ITFi 
;:;::~:14:;: DHTl:=t 
212144 Dt=tTFI 
~;:04•5 Df=!Tft 
~'.2046 DHH=t 
2047 Dt:ITA 
204:::: DHTfi 
2049 DHTA 
20'.:50 DHTH 
201::;1 D1:=1TH 

Mf=tDF:ID" 
l··JE~·J '-r'OPK" 
u=:i:;:; FH·mEL..E:::; Il 
1=nEJ·lE" 
TOK'T'C1 11 

MO:::;CA" 
"BUEt·lOS A I PE:=-;" 
"Ci I t·lE'·..'F:Ft 11 

"MI CPOPPOCC::;:;:;OF:E" 
"KE'·r'E:OflPD" 
"MOt·l I TOP" 
"FiF'F'LE" 
"HEF.:EO" 
"t·-11'.=t'..·'E" 
"TF:Et·H)" 
"COMF'UTEF:" 
"FOTOCiPAF I f=t" 
"FtTTPICE" 
"HUTOMOE: I LE" 
"CF:EDIT CHF:D" 
"LI l··JEH" 
"FtF.: TI COL.Ci" 
"IMDIPIZZO" 
"MOTOPE" 
"CflPIF:E" 
111·..'0L.APE" 
"CHMM I t·H=tPE" 

t·lAF'Ol.._EOt·lE 11 

CiflP I E:ALD I 11 

CE::;AF:E" 
~·H=t::;H I t·KiTOl··J 11 

PF: I tHEF:" 
UOMO" 
DOt·H·ffi" 

"Cfl::;A" 
"::;CALA" 



21a~;:;:: DHTl=t "LIBF.'.O" 
:2~J':53 DHTA "JAO=::'.::;ot··I" 
20•:;4 DHTFI 11 f:: 1T 1·r1::. 11 

:;2 (1 !:5 ~:5 DFITA "DUOMO" 
2121~i6 DflTH "c1=1TTI '·/O" 
20!:::;·? DATFI 111·/EUJCE" 
2~:::1~5:::: DffTTI "L.Et·HO" 
~:~35:~ DHT~i "GPAt··IDE" 
~2(16(1 [lflTti ''PICCOLO'' 
~2~;:161 DATFI "L..EGGEPO" 
~::12162 DHTH "PE'.::;flt·HE" 
::2(.163 DflTl=1 "MAF.'.IO" 
;.~064 DATA "U=1UF.:A" 
:21~16!:i DflTA "FF.:FIMCO" 
2~::.166 DHTtì "Hl··ffOM I O" 
2t.Z16·? DFIT14 " MAF.: I ~i " 
~~t.Z1E;:::: DATH Il FPAt·K:E'.::;co" 
~~:~369 DATA "BARE:AF.:Fr" 
2~37~3 DHTH "GFITTI " 
:~~[1'( :I. DATl=1 "EL..EFAHTE" 
2~J72 DATH "DELFIHO" 
;;21;:1·;::-::.: DffTA "GIRAFFA" 
2(.1'?4 DATH rn-rr I LOF'E Il 
;~;;: (I '? ~:::; DFITl4 L..EOME" 
;~'.IJ"(t,=~; DATl=t COMDOP" 
:::~o·?~? DHTfi TIGPE" 
~~(1'?:::: Dffffi DOBEF.'.t·1Ht4" 
;2(1·7:~1 Dl:::1Tfl I PPOF'OTAMO '' 
~~1~1::::0 DFtTfl CHt·~E" 

20::::1 DHTH DA'.::;IC" 
~:;: 121 :::: 2 DATA F'fl'.::;CfiL" 
;2~1:3:::: DflTl4 FOPTF.'.AI-~" 

;;~0::::4 DflTfl FOF.:TH" 
;;~(1::::5 DATti L.. I!::;F·" 
:::~~J:::t: DATFi P~<:OLOG'' 

~;::(i:::: '?' DfffFI LOGO" 
~~(t:::::::: DHTft COE:OL" 
;;;:'.1;:~:::::'.3 DHTA HPL" 
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2(190 DATA "CALEt·mAF.: I O" 
20:::11 DFtTl=t "TF.:Fit·i::; I ::::TOF.:" 
;;~('t92 DATA "::;;TOFFA" 
::2(193 DflT1=1 "TEFHF:O" 
2094 DHTt=i "!?I'·/ I ::;:;TA" 
2~]9•;::; DATl=t ":3EMflFOPO" 
2096 DATA "'.,·'OLEPE" 
:209'? DfiTFI Il cm·-ITflPE Il 
:209:::: DATH "..JET" 
209S1 Dffffl "::::;CF.: I VEF.:E" 
2100 Dffffi "L.EGGEPE" 
21 ~j l DATH "Cfll. I FOF.:t·i I 1=1" 
:2102 DATA "fit•1ICO" 
.::::I. 03 DHTA ":::;flF'OI:::: I " 
~~ 1 ~214 DFITFI "F'POGPAMMFI" 
210'5 DFITA "DEE:UG" 
~;~ 106 DFITH "DI :::;I< 11 

:?lff? DATFI "MU:;;;;J:CA" 
;;: 1 ~3:3 DF1n=1 "CfitfffitHE" 
:;:2109 D1=rrH "TEl ... EFOt·KI" 
2 :L 1 O DF1T1=:1 "TEL.ECiPAFO" 
2111 DflTH "TELE::>::" 
:211 ~2 D1:=1TFI "CH:::.::::;ETTfl" 
21 13 DFITFI "L..OCFIL I " 
2114 DFITFi "t·iEH·JOPf=:: 11 

:;~: 11 ::; Dffffl ".JFIZZ" 
21:L6 DHTFI •• :::;TAT I Il 

2117 DHT1=1 "FOF.:MUu=1 11 

~;: 11 e DHTFI "E:OF.:::::A" 
:;.~ l :L 9 Dl::ITA "Pl=iPT I CEL..Ui" 
;;~ 1 ~W DfHH "PPOTOl .. iE" 
2 :L ~21 DHTFI "C!l . ..lflPK" 
212:;.~: DfHfi "1··4EUTF.: I MO" 
:;~: 123 Dfffl=t "ELETTF.:Ot·iE" 
21 ;;::4 DHTA "ACOUA" 
;;~ 1 ~2~5 DflTFI "flF.:AHC I fl" 
2 :I. 26 DATA "At·~At·m::;;" 

21 :2·7 DfiTA "POMODOPO 11 



2128 DflTA "Kil .. Jl" 
:21 :29 DFtTA "TE:::;n1 11 

21 ::::o DHTA 11 E:F.:ACCIO 11 

;;:: 131 DFtTFI "Gl=iME:H 11 

2132 DATA "OCCHI" 
;;~ 1 :::::::;: DATA "t·-tA::::o 11 

~:;:: 134 DffT"fl "CUOPE 11 

~: 13!'.:i DflT1:=1 11 UD I F.:E 11 

;;:~ 136 DATA "VEDEF.:E" 
213"? DflTH 11 G I f=ICCA" 
213C Dfff1::1 "CRl=i 1·/ATTfi" 
21 ::::9 DHTFI "METF.:O" 
2140 Dt=1n=1 " I i··~CH" 
:::: 141 DHTFI "CfiCC I A\•1 I TE" 
;~: 14;;:~ DfiTA "CflF:E:UF:flTOPE" 
2143 DHTH '1 ::::TETOSCOF'I0 11 

2 :I. 44 Dflffl "Pf-iPOL.E" 
::::: 14!':; or=tTn "F'AC:i r t·ff·:" 
;;:: 146 DATFi "COt·HEl··4 I To1::::E" 
214 "? DflTt=I 11 DECOL.L...O 11 

214:::: DHTFt "DE:::; I Gt·-1" 
2149 DHTFI 11 AF.:T I ::::TFI" 
21 ~:;~::.:i rn=rrn "F.:f1Ci 1 oi··4E" 
2151 DFIT1=t "t·~fl::::TF.:O li 

215;;;:: DtiTA "MI CPOFOt--10" 
;~: 15:::: DHTFI Il :;:;TPUMEt·rro li 
21 !:i4 unr1::1 Il F' I t=IMOFUl:;::TE Il 

:::: 1 :::;::; DHTF1 ' 1 CLHF.: r t·4ETTO 11 

;;: 1 ':i6 DATA ":=.A=t::-::" 
215.? Df=!Tfl ":;::;'T1t·-ITHES I ZEP" 
21 !:i::;:: DATA "ECot·ml··1 I fl" 
:21 ~39 C:WHA Il Mm~E:n=1 11 

2160 DATt~i "DOLL.flPO 11 

2 :I. 61 rnn1=1 ":::;TEF.:L I i'~l=t Il 
~: 1 .:::2 DfffH Il ct::w1r: I o Il 

2:1.63 DflTH 11 ·=.::UFFITTFI" 
;;:~ 164 DflTFI "F'Flt·4I1··40" 
:? 1 i::~:s UHTH Il ·::wnc:iHETT I Il 



2166 DHTH 
::216"?' DnTn 
21E::::;: DATFi 
~2169 DflTFI 
21·70 D1:=tTH 
;;:: 1 ·71 Dr=tT1=t 
~~~ 1 ~::a:;:: DHTA 
;;:1 "?3 Dl=tTA 
:;,~1·74 DflTfl 
:~:'.:I."?~:; Dl=iTA 
~~ 1 7·,5 DATfl 
;?:L "?"? DflTfl 
~~ 1 ·?:::: DATfl 
~~~ :t. "?:::• [lffffl 
21::::121 DFiTfi 
;;:: 1::::1 DflT1=-1 
:~'.1f:2 DflTH 
:;~: l ::=.:::::: Dr=tTl=t 
21::::4. DATfi 
;~2 :l ::::5 DHTfl 
;2:L::::t~ DATfl 
~;~ 1 ::::·7 DATA 
~~1:=::::: DflTFI 
2:1.::::9 DflTfl 
:;:: :L 9121 DflTfl 
::::::t9l. DATA 
:;~ 1 :~1~~: DATl=i 
:::::19:;: DATA 
:;:1.94 DATA 
::2:1. 9~3 DATfl 
:;'.196 D1=1Tfl 
;;~'.'. l '.31'? DflTA 
21S.t:3 DATA 
:21::?:1~3 rnn1=t 
22~;:10 DATI-i 
~=::t999 DATA 

"1 .. ·IHMBUF.:GHEF.:" 
1'l·.IHI:?;;K 1-r' 11 

CHr·H::EJ .. LAF.:E" 
MEMOF.:IA" 
fll.JTOE:l.J:::;" 
COME: I MfiZ I Ot·4E" 
UF.:l=tGFU·KI" 
::'.W'flCE ::;;HUTTLE" 

11 fl:3TROl··4fll.JTl=t Il 
11 P I OGGI A Il 
"CflM I 1··4ETTO" 

:::;TF.:Fmn" 
PEF.:co1::::PEF.:E Il 
I MDUSTF.: I A" 
I HGF.:f1HAGG I O" 

F.: I 1·/ I ::nfl" 
UMI::-:;•• 
BLOCCHETTO" 
DI l··m:::;AUF.:O" 
DI Z I OMAF.: IO" 
V I DEOGl1ME:3" 
STfiF<: l·JflF.:S" 
PF.:ODl.JZ I Ot·4E" 
1=tLL.D-ff"il"1Et·ffO" 
BtiSKET" 
DI SPL.A'T'" 
PIXEL" 
LOGAF.: I TMO" 

"TF.: I GOt·KWIETI:.:: I A" 
11 HOBB'r1 " 

"TELEFILM" 
"t·KITIZIE" 
"SOPF.:~"=ttKt" 

"PE~4UL TI Mti" 
"ULTIMA" 
"#" : F.:EM FH4E LISTA 



CRONOMETRO 

Il Cronometro per C128 permette di misurare i tempi e di 
visualizzarli in ore, minuti e secondi. 
Il cronometro è controllato dai tasti Z (start), X (lap, tempo 
intermedio) e e (stop) . 

.l.000 PEYI 
:i.U10 F:EI .. ! 
1020 REM DI GAETANO MARANO 
1030 REM ------------------------------
1040 REM (C) GRUPPO EDITORIALE JACKSON 

l C1t;:;~~; 

:l(i"?(:i 

F::EJ·1 
F:Er•! 
F:E1··1 
F.:E:i·! 

1 1 00 F~:Eì·I 

1110 PEYI 
11 ~20 Gì~:1:::irH I e 0 .. l. 

'.~~;TH!~:T 

l...i=:1p 
·::;TOP e 

1130 COLOR 5,2=COLOR 0,7=COLOR 4 .. 7 
1140 SOUND 1 .. 0 .. 0=SOUND 2 .. 0 .. 0 
1150 SOUND 3 .. 0 .. 0=VOL 0 
1160 PRINT CHR$(142) 
1170 FOR A=l TO 8 
1180 SPRITE A,0=NEXT A 
1190 REM -------------------------------
12~~10 COL OP ;:; , G 
:i. 210 CHflR .. ;~~ .. :2 .. " I i I I I I I I f I 

I I I I I I I I " 
E:2~~1 CHAP , ::2 .. :::: .. " I I I I l I i I I I 

i i I ! I i i I " 

I I 

I I 



.L.::: .. :AJ C::HAF: .. '.2 .. 4 .. " i i ! i I I l I i I 
I i I I I I ! I " -

L:'.40 C!iAF: .. L:: .. l .. ";::::<i!-IF: i·I i:l-1 ~:;EC" 

C::::::'.'.'.'.;TC1ì:::· 11 

:l ;::i:::o COL.OF: ::; ... ::: 
l 2?0 CHHR , 13, ::::, '' 0U 
12::::0 C:iET i<:t: 
12::)0 I F I<~' •• "Z" THE:i·i 1320 

UCi" 

:L3(1U IF l<'J:.:::::"'.:-:'." THE:i-4 ~·:.::~::::::""·GOTO 1.340 
l 31 U CUTU :i. 2::::~j 
1320 TI:~:::::" C100'2100" 
1 :~:30 Cl···ii::iF'. , 1 ~: .. ::::: , "00 
l ::::40 C:•U:'.::UE:: l 3·::10 
1 ~:::;1~) UET i<J 
1:::::i:;;~;:i ri::: ~:'.f::="C" THEJ·4 1::::::::0 
1 :::::-?Ci I F 1<$=" "><" THEl·I l<:t:•==" o; • C:•UTC! 1 ;2::=::0 
:i. ::::::::o COTO 1 340 
1390 H$=LEFT$CTI$ .. 2) 
1400 MS=Ml0$CTI$ .. 3 .. 2) 
1410 S$=RIUHT$CTIS .. 2) 
1420 CHAR .. 15-LENCH$)_,3 .. HS 
1430 CHAR .. 20-LEN<MS),3 .. M$ 
1440 CHAR .. 25-LENCS$),3 .. S$ 
14'5~~1 l?ETUF:H 

! I 



SCRITTE 
PUBBLICITARIE 

Il programma chiede di inserire per prima cosa un testo di 
massimo 160 caratteri che può contenere, ad esempio, un 
messaggio pubblicitario, una serie di prezzi, delle quota
zioni di borsa, delle offerte speciali, dei comunicati impor
tanti, ecc .. 
Quindi si deve inserire la velocità di rotazione delle scritte 
con un valore tra 1 (più veloce) e 1 O (più lenta). 
Per inserire una frase diversa occorre fermare il programma 
con il tasto RUN/STOP e quindi dare di nuovo RUN. 

i. oou t-··:::·fft 

:i. 0 1 O 1·· ,:::. m 

102U 1···E·!Y1 

:i. u::::c; r··,:::•111 

** scritte Pubblicitarie ** 
01 9aetano marano 

1040 rem (e) SruPPo editoriale JacKson 
10':50 
1060 

1080 sound 1,0,0 sound 2,0,0 
:i.090 sound 3,0,0 val 0 
1100 Pr1nt chr$(14) 
1110 for a=1 to d 
1120 sPr1te a,0 next a 
:i.130 
1140 

1·-· ,::.:. fft -· ····· -- ···- ..... ·-· ..... -·· ·-·· -· -- ... - .......... -·- ... . . . .. . ... ··- ..... ·-·· ..... -··· 

P 1···. i 1···1t '' I n:::.•:::·1··· i:·· e~ 

1. :L ':)O F' r 1. nt 
1:i.6C1 i nF· ut .;:d: 

frase (max 160 caratt 
" 



11 7('1 ::::.cs1c 1 r 
11 ::::o i nP ut li I n:::.er i ri:::· 1 . ..ie l oc :i. t.::1.... i:: 1 ····-- l U > 1:::· P 

1·-·1:::·1r1E·r··1:::· F::ETUPH " .: t 
1190 if t<l or t>10 then 1180 
1200 color 5,8=scnclr 
1210 Ct-k•.r .. 1;;:t_. 4 .. 11 

Il .. :I. 
1220 ch.:1.r .. [1 .• ':i .. " 

Il .. :l 

Il .. 1 

Il ·' 1 
:l 250 ::;.$:::Il 

Il 

1260 color r.:· .-. 
._1.1 ~-

1270 if leni::a:t><40 then h$=1eft$(s$ .. 40-len 
(.:i.:t)) 

12:::.::0 i f l en ( .:i.:t > :>39 th•.:-n hJ:::-.:: li 
1 ~290 b:t=:.;:._:$:+h$ 
1300 c:t=-b~t. , 
1310 char .. 0 .. 7, left$(c$ .. 39) 
1320 cS=ri9ht$(c$ .. len(cS>-1> 
1330 if len(cS><40 then c$=cS+b$ 
1340 far d=l to 50*t=next d 
13~;0 Sli:il:.o 1 3 :I. O 

Il 



CONTAPEZZI 

Un uso insolito del computer può essere quello di Conta
pezzi capace di contare da O a 99.999.999 pezzi. 
Facendo girare il programma, ogni volta che si preme 
RETURN il numero viene incrementato di uno. Oltre a ciò, si 
può inserire anche un numero qualsiasi da aggiungere (per 
esempio 334.925) che premendo RETURN viene sommato al 
numero presente sullo schermo oppure sottratto, se il nu
mero inserito è preceduto dal segno -. 
Se si cerca di sommare o di sottrarre un numero che farebbe 
salire oltre il massimo, il programma fa uscire sul video la 
frase: 'NUMERO ERRATO O ECCESSIVO'. 

101210 REM 
101f1 REM 
1.~:::120 REM 
10::::i;::1 F":EM 
1 ~~'14~.3 F.:EM 

** COl·Hi=tPEZZ I 

DI GAETANO MARANO 

(C) GRUPPO EDITORIALE JACKSON 
1050 REM -------------------------------
1 ~Z160 GRFIPH I C 0 .. 1. 
1070 COLOR 5,l=COLOR 0.8=COLOR 4,7 
1080 SOUND 1.0,0:SOUNO 2.0,0 
1090 SOUND 3,0.0:VOL 0 
1100 PRINT CHRS(142) 
1110 FOR A=1 TO 8 
1120 SPRITE A,0=NEXT A 



1130 REM -------------------------------
1l40 p1:;:: I l··n " PREMEF.:E F<Eru1:;::1··~ PEP Ul···I ::::oLO 

PEZ2::0" 
11 !'.:i~~1 Vi? I i··ff 
:1. 16~~1 F~·Pnn " 

PIU· .. O" 
O INTRODURRE N• PEZZI IN 

11 70 Pr.:: nn 
11::::0 F'PH·IT " IN MENO <CON -) E PREMERE 

PETUPt·~" 

119(t CHAP .· ~:5 .. l~:: .. " n 1-1 r-·, r1-r 

:t 200 CHAR .. ':i .. l 3 .. " 1-1 I- r-' r-' ! 
1210 CHf"i~? .. '5 .. 14 .. Il I LJ LJ LJ .J_ 

l 2~20 t·l==O 
1. 230 C::::~3 

l ~A~.3 CHAP .. 0 .. :2;.~ .. " " : :U·WU T l··U 

1260 I F l··U=" " THEl .. 1 l··.1~r.:""~" 1 " 

Il 

Il 

Il 

1270 IF ASC<NS)<)45 THEN PS=N$=FOR A=J. TO 
LEt·I ( l·~:f) 

1280 IF ASC(N$)=45 THEN P$=RIGHT$0::NS .. LENO::N 
$)-l):FOR A=2 TO LEN(N$) 

1290 IF ASC<PS)<48 OR ASCO::P$))57 THEN 1460 
1300 Pf:RIGHTS<PS .. LENO::PS)-1) 
1::: l 0 !··JE::<T A 
1320 IF (N+VALO::N$)))(100000000-1) OR O::N+VA 

L(N$))<0 THEN 1460 
!. :::: ::: 0 r··I :::: I· ·i+'·.·' HL. ( !· 1 :'i: ) 
1 :::::.::i. o [·{::!:: ~::: Il 1 Il 
13!'.:;c, A~'f'::",::=.:TF';t ( l···I) 
1360 A$=RIGHT$(A$,LEN<AS)-1) 
:i. 370 I F L_E::t-1 I A:t) ::::::: THf::J.1 fl;t:::::F-t:f+LEF'T;t ( I! 

" .. :::: .... i.._Er··i ( H::t.: > > 
1380 FOR P=l TO 8 
1 :~::::.10 [::::F':+:2+ 17 
1400 J=HSCO::A$)-47 
1410 IF J=-15 THEN J=ll 
1420 ON J GOSUB 1500 .. 1540 .. 1580 .. 1.620 .. 1660 .. l 

700 .. 1740,1780, 1820,1860, 1900 



1430 AS=RIGHTS(A$,LEN(A$)-1) 
:l. 441J r-IE>:'.T F' 
14':i0 GOTO 1~~30 

1460 CHfiP .. 5, :L :;::: .. "::1 MUMEPO E PRATO O ECC:E:::S 
I'·/C! Il 

Il 

:i.4:~10 GOTO 12:;::0 
:i.~500 CHHF: .. c .. 1;;2," ,-, " 
:L'5:i.O CHHP .. C .. 13 .. "!I" 
:l. ~:=i'.?!'1 Ci··iH!:;;: 1.:." 14 Il L .. l Il 

15::.:::~) F.:ETUF.:t·i 
1!'.:i4(1 CHAF.: .. C .. 1 ~~: .. 11 , 11 

1!"::i5~:3 CHAF.: .. C .. 1:::: .. 11 I" 
156121 CHAP .. c .. 14 .. 11 ...1.. 11 

157~:1 F::ETUF.:M 
15E:(1 CHAP .. C .. 12 .. 11 11 11 

:l 59(1 CHAP .. C .. 13 .. " r1 11 

16(10 CHAF.: .. C .. 14 .. 11 w 11 

161 (1 r~~ETUF.:r·i 

1620 CHAP .. c .. 12 .. 11 11 11 

16:::;:(1 CHflP ,. C,. 1 ::: .. 11 -1 " 
164~3 c1-1r=1P .. e .. 14 .. " w " 
165121 F.:ETUPt--1 
1.66121 CHAR .. C .. 1~::: .. "I I" 
1t=570 CHAP .. C .. 13 .. 11 1·-1" 
16::::121 CHAP .. C .. :l4 .. " I" 
169(1 F.:ETUF.:M 
1 70~3 c:HA~: .1 e: .. 12 .. u i--1 ., 

1 71 ~) CHFIP .. e .. 13 .. 11 L .. , " 

1 ?';;;::~) CHAF.:: .. C .. 14 .. " i .... J " 

1 ·73(1 PETUF.:t--1 
174~::'.I CHfiR .. C .. 1;;-~ .. " r·," 
1 ·75~3 CHfiR .. C .. 13 .. 11 h 11 

1 ~="60 CHAR .. C .. 14 .. " 1-J 11 

1 ·;::70 F.:ETUF.:t-i 
1 ·?E:0 CHAR .. C .. 12 .. " r·-, 11 



1'?90 CHHF "C .. 13 .. " I" 
1::::00 Cf·fflP "C .. 14 .. " I" 
l :::::LO F.:FTUVi.J 
1. :::2(1 CHHI? .. C .. 1 :~: .. " r·-·1" 

1 ::::~::o CHflF'. ·' e .. 1.:::: ·' Il H Il 

:I. ::::40 CHt-=1P .. C .. 14 .. 11 1.. . .1 11 

:L ::::50 F::ETUF:t·.J 
1 ::::61;) CHf=tP .· C .. l :? .. " n " 

1 ::::~::-o c:f-lf-tP .. e .. i:::: .. " 1...1 11 

:L :;;:::~-::o CHHF: .. e .. 14 .. " '--.I" 

:I. ::;:90 F'.E"TUF:t·I 
19~~1~3 CHHP . C .. 1:? .· " 
19:i.O CHFIP . C .. 13 .. " 
1. 92121 CHHF.: .. C .. l 4 .. " 
1 -=i:-=:1:::1 i:;::ETUFr·I 

Il 

Il 

Il 



FISICA DEI REATTORI 
NUCLEARI 

Il programma simula il processo di 'fissione nucleare' che è 
alla base del funzionamento appunto delle centrali nucleari 
che producono energia. 
La fissione nucleare è una reazione provocata da neutroni 
veloci che colpiscono degli atomi di Uranio 235 i quali si 
spaccano producendo due atomi più piccoli di Bario e 
Krypto ed altri due neutroni che colpendo a loro volta degli 
atomi di Uranio provocano la cosiddetta 'reazione a catena'. 
La reazione produce anche energia che viene sfruttata per 
produrre calore ed elettricità. 
Il programma produce un'animazione che può essere vista 
in modo lento (premendo il tasto L) o in modo veloce (tasto V), 
il tasto R fa ritornare il programma allo stato iniziale. 

1000 F.:EM 
1010 F.:EM 
1021;::1 REM 
:i (13(1 Vi:.M 
l t2t40 PEM 

FISICA DEI REATTORI NUCLEARI 

DI GAETANO MARANO 

(C) GRUPPO EDITORIALE JACKSON 
1050 REM -------------------------------
1060 t~iRflPH I C O .. l 
l.070 COLOR 5 .. 2=COLOR 0, l:COLOR 4,7 
1080 SOUND 1 .. 0,0:SOUND 2 .. 0,0 
1090 SOUND 3,0,0=VOL 0 
1100 PRINT CHRS(142) 
1110 FOR A=l TO 8 



1120 SPRITE A,0=NEXT A 
1130 REM -------------------------------
ll•HJ Cl-ff:1p .•O .. O .. " ::-lii '.3 l MUU=tTOPE [I I F I'.;::;'.;:; I 

Ot·ff"~ Hl . .JCL.EAPE 11 

11 ::;0 CHAR ·' I) .. 1 .. Il :il···-··--··--·--····--------··-···--·----·---·-··----·----
.. --·-------·------'' 

1160 Cl·ffiP .. l .• 2 .. "liiiL...LEt·HO" 
:I. l ~70 CHAP .. 1 .. 4 .. "i~V-'·/ELOCE" 
1 1 ::::o CHAR .. 1 .. 6 .. ":::F.: .... F.: I F'ET I" 
1 l 90 CHAP .' ;:~~-;:' .' ;;~ .• " ~. IU·1EUTF.:ot·ff:":" 
12(10 CHAP . :::~? .' 3 .. "liiiOIW_lf':At·~ I O ~'.23':i" 

121 O CHH~? .. 2-;:' .. 4 .. ":.1:111...E:i=tR I O 139" 
122~~1 CHAP .. 27 .. 5 .. "!"*IL..J-:::P 1T'PTO 9?" 
L23Ct CHAR .. 19 .. 2 .. ":::il." 
l ::Y~O COL OP i:::; .. 6 
:1.2':i~=1 CHAP , :1.::::i .. 6. "O" 
1260 CHflF: , 12 .. 1 :=: .' "O" 
12?0 CHHP .26 .. 13 .. "O" 
12::::0 Cl-ffiP .. 7 .. 1 ::: , "O" 
:!. 291;;~1 CHt::F .. l? .. l :::;: . "O" 
1300 CHtiP . 21 .. 1:::: .. "O" 
13 :l O CHftF , 3 :I. .. 1 :::: .. "O" 
1320 CiET t<:t.~ 

1 :::::;::1J I F I<:!~==" L" l"HEt·~ T== 100: h::$::::"" =GOTO 136~1 

:I. :::>=+1::'1 I F i<:f===" '·/" THEH T== l = F::t:=="" = GOTO 1360 
13':i0 C'OTO 13~W 

1360 FOR H=3 TO 6 
!. 3?1;;"'1 GO'.::;Ut:: 1 "?70 
1 ?::::o CHFiF: ·' 19, A .. " :::il. " 
:1.3::.~0 CHHI? , 19 .. 1=-1-1," 11 

140U r·H::::=<T n 
14H~ C.HfiR .. 1::::, 6 .. ":'."l:1 f*t" 
1420 FOP A=7 TO 13 
14::::0 CiO'.:::uE: 1 ·1?0 
:i. 440 CHAP ·' 2 15··-·fl ·' 1=t, " ::il. 11 

14~50 CHf=tR .. l 3+A .. 1=t, " ~. " 
:t 460 CHHP .. 26-ft .. A·-1 .. ti " 

14·70 CHAP .. l2+fi.. A-l .. t1 ti 

50~~~~~--~~~~~~~~~~--~~~-



14::::0 riE::-::T A 
:L49~:::1 CHfiF'. .. l.:L .. 13 .. ":.l::i f:ill" 
1 ''.500 CHAF'. " ~;::~5" l 3 .. ":.>:1 f:ill 11 

1510 FOR A=14 TO 18 
1520 oo:=.:;uE: 1 ·?70 
1 ':i:~:O COLO~: "5 .. 2 
:i 1'.:A1:~ CHfiF'. .. 39-H" A" " • " 
l r:;i:;o CHtiF'. .. 2':i--·A .. A .. " • " 
l.r56f:t CHAF'. .. 13+1=t .. A .. "." 
15.?0 CHAF'. .. -1 +fi .. t=t .. " • " 
15:=.::o CHl=tF'. .. 40-···A" A-·· 1 .. " " 
1590 CHAF'. .. ~~6--A .. A-1 .. " " 
1600 CHF1F.: " 12+ti .. A·-· 1 .. " " 
1t~1 (1 C:HfiF.~ .: --·2+A .: !=t-· 1 ·' 11 11 

162~3 t·iE::<T ti 
1630 CHRF'. .. 6 . l :=.:: .. ":.>:1 f:ill 

o •" 
164~3 oo:::;ur:: 1 77~:::1 
1651] CHFIF'. .. 6 .. 19" " ~. • 

" 
166~3 OOSUE: l. ·?7[1 
16~70 C::HfiF'. .. ':i .. l. 9 .. " 

Il 

168~:::1 CHtìF.'. .. 5 .. 2~:::1 .• " :Il. 
" 

169~3 oo:::;uB 1 77~:::1 
1 ·?~:::1(1 CHAF'. .. 5 .. 2~:::1 .. " 

Il 

17H.1 C::HAF.'. .• 4.· 21 .. ,,·:ii. 
Il 

1 7;;-~~3 GO:::;UB 1 7~7(1 
1730 CHAF'. .• 4 .. 21 .. " 

" 
1 74(1 CiET K$ 
175~3 IF K$="R" THEN K$="": F'.U~i 
1 ·?6(1 GOTO 1 74(1 
1770 FOR 0=1 TO T 
1780 NEXT D:RETURN 





SINTETIZZATORE 
DI STRUMENTI 

Il programma trasforma un computer C128 in un Sintetizza
tore di Strumenti musicali a 6 ottave per un totale di 72 note, 
che possono essere suonate tramite 24 tasti più il tasto di 
SHIFT e il tasto Commodore. 
I tasti che producono le note sono indicati nella tabella in 
basso (il segno+ indica il diesis). 
Il C128 dispone di un generatore di suoni molto sofisticato 
per cui, prima di iniziare a suonare, è possibile scegliere 
anche il tipo di strumento inserendo un numero tra O e 9 e 
premendo RETURN. 
Inoltre durante l'uso basta premere il tasto'*' per ritornare 
al menù per scegliere un altro strumento. 

t'U t'U o t'U > o t'U > o t'U - t'U - t'U -"' - "' - "' -o - o - o t'U - t'U - t'U - e: o - e: o - e: 

Q DO 1 SHIFT Q DO 3 C= Q DO 
2 DO+ 1 SHIFT 2 DO+ 3 C= 2 DO+ 
w RE 1 SHIFT W RE 3 C= w RE 
3 RE+ 1 SHIFT 3 RE+ 3 C= 3 RE+ 
E Ml 1 SHIFT E Ml 3 C= E Ml 
R FA 1 SHIFT R FA 3 C= R FA 
5 FA+ 1 SHIFT 5 FA+ 3 C= 5 FA+ 
T SOL+ 1 SHIFT T SOL 3 C= T SOL 
6 SOL+ 1 SHIFT 6 SOL+3 C= 6 SOL+ 
y LA 1 SHIFT Y LA 3 C= y LA 
7 LA+ 1 SHIFT 7 LA+ 3 C= 7 LA+ 

t'U 
> 
t'U --o 

5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 

53 



ca ca 
o ca > o ca > o ca - ca - ca -- "' - -"' o - o - "' o ca - ca - ca - e o - e o - e 

u SI 1 SHIFT u SI 3 C= u SI 
z DO 2 SHIFT z DO 4 C= z DO 
s DO+ 2 SHIFT s DO+ 4 C= s DO+ 
X RE 2 SHIFT X RE 4 C= X RE 
o RE+ 2 SHIFT o RE+ 4 C= o RE+ 
e Ml 2 SHIFT e Ml 4 C= e Ml 
V FA 2 SHIFT V FA 4 C= V FA+ 
G FA+ 2 SHIFT G FA+ 4 C= G FA+ 
B SOL 2 SHIFT B SOL 4 C= B SOL 
H SOL+ 2 SHIFT H SOL+4 C= H SOL+ 
N LA 2 SHIFT N LA 4 C= N LA 
J LA+ 2 SHIFT J LA+ 4 C= J LA+ 
M SI 2 SHIFT M SI 4 C= M SI 

1000 REM SINTETIZZATORE DI STRUMENTI 
1010 REM *** 6 OTTAVE 72 NOTE *** 
1020 REM -------------------------------
1030 REM DI GAETANO MARANO 
1040 REM -------------------------------
1050 REM CC) GRUPPO EDITORIALE JACKSON 
1060 REM -------------------------------
1070 GRAPHIC 0.1=COLOR 4.7 
1080 COLOR 5,2•COLOR 0,7 
1090 SOUND 1.0,0=SOUNO 2,0.0 
1100 SOUND 3,0,0=VOL 0 
1110 PRINT CHR$C142) 
1120 FOR A=1 TO 8 
1130 SPRITE A.0=NEXT A 
1140 REM ------------------------------
:1.1 ~50 PR nn : pp I MT Il 1=nrHmEPE Ut·~ .··ATTI MO Il 
1160 RESTORE 1500 
1170 DIM 0$(218)=0IM N$C218) 
1180 FOR A=34 TO 218 

ca 
> ca --o 

5 
6 
6 
6 
6 
6 
6 
6 
6 
6 
6 
6 
6 



:l 1913 REFI[! A$ 
1200 IF LENCA$)=1 THEN 1220 
1210 0$(A)=LEFT$(A$,2)=N$(A)=RIGHT$(A$,2) 
1220 t·-IE><T f=1 
l 23~~1 ::;;Cl~CLP 

124121 F'Rltff=PRHH " I t·-1\1 I LUPPO" 
:I. 25~:.1 i::·p I HT '' -- ---···--·-··-----···-·······-··-·······-- ·····-·---··---·· 
1260 PR I!-ff 
l 270 PR I 1·-ff " 
l2f:0 PRINT " 
:!.290 PRHH " 
1300 F'F<'.Ir·ff " 
1310 F·r.;::nn " 
i:::20 PPir·n " 
1330 PRil··H " 
:!.340 PF:Ii··-IT " 
1 ::::::~o PF.: H·IT " 
1360 PRil-·-IT " 
1370 PF:INT=PRINT 

-··---···----Il 

0 
1 
2 
-.:: -
4. 
e:· 
·-' 
6 
'? 
-=: 
9 

Il 

ACCOPDIOH" 
CALLIOPE" 
TAME:UPU" 
FLJ=tUTO" 
CHITARFA" 
H1::iPP'.:;; I CHOPD" 
OPUHt·-IO" 
TPOME:A" 
:=<'-r'LOFOr·lO" 

1380 PRINT=PPINT=PRINT=PRINT=PRINT 
:t 39~:~ I t·-IPUT T 
1400 IF T<0 OR T>9 THEN 1390 
l 4 :t 1~1 T~t:===" T" -1-::::TP:t ( T) 

Il 

1420 ::;;et-K:L.F.:: PPit-ff" I I I 11 I '.:;;H·ffETIZ~~:fHOPE 

?2...t·lOTE 1!1111 I I " 
1430 Cl-lf=tR :t .. ~5 .. :1.5, "::;;CELTA '.:;;TPUMEt-ITO ---- TA'.::; 

TC:t :+=" 
l 4·=H~ CiET K:t 
1450 I F t::::t:::::" :+=" THEt-l l 230 
1.:460 I F i<~t:<>"" THEl-·l ~::: 0=f=t'.'.:;C ( ~Ct) 
14"?(~ IF 1·<:::=·32 THEt··I PLl:=t'i-' "Vl "+0$(!<:)+T~t+"U15:=< 

00" +l·-U: (K > 
14::;::1~1 t::: =::0 
1490 GOTO 1.440 
1·::~00 D1=1n=1 "0:3:!=1=C" 
1~-s:1.0 on-rA "o::::#D" .. " " 
l ~:;;;:~o DAH=t "03#F" 



:L ':iJ('.1 DfHA " 0:3#G" 
l!'.:i40 DATFI "o:~::t:1:i:-1" Il Il Il Il Il Il Il Il Il Il 

1 c5!'.:i~:;:1 Dt::ITA Il Il Il Il Il Il " Il Il Il 

1561;::1 D1=1TA "O l :fl:C" 
15?~~1 Dt=ITA Il O:L#D" Il " 
1 !:i::'.;:(i DAHi "O 1 #F" 
I ~~, ::~o rirrr.H Il n ·1 :tt1:~; lf 

' 1:::;(~1;) UH-rH !! u :! :f:1·1:::1 Il Il " Il Il !I Il Il Il Il Il 
·,I 

1 (. ., 121 L!1~1T!1 !I Il !I ii Il il " Il 
.I. 

l 1: .. ,,_:u UH ·r H !! (!;~;:'. Ci !I ... 

"l. i:::;:::ij D1:1ri:::1 Il o::~: 1::· Il 
'•M• 

: 1::::,::j.(i DHTH "o:;:t1:u" 
; t.:::'50 D1:=1r1::1 Il o ·I 1::: !I I! 
;_ J. 

I •::~i::.u ur=1TF1 I! C:! :2 *l:F' !! 

l ~:::?o DHTF! "CC'.#Ci" Il " 
:I. i::::::::o DF!TH !I o;;:t1:t=i'' !! Il I! Il 

:LC9D DATH "02 F'" -· 
:L '?OC'! DHTH i•c1:~: i=:t" Il I! Il !I 

1 :l ìj [IFiTf:! "O :I. I 
... ·Il 

; ... 

:L '?20 Df:!Ti4 "01 C' Il 
I 

1 ?:30 ur=1TH ,, c1~:::~tc: !I 
.L 

···:o 40 Dt=ITFi I! Ct 1 (1 lf 
I 

1 ?'SO DATH Il 0:1. E:l• 
i '?t:.O u1=1Tr:t "02 F~ u 

:l ?'"?(1 DFtTH " 01 [!'' 

:!. '?f:(1 DATfl "(I~~ [! lf 

·1 '?90 [lffffl Il() :l fl" J. 

·1 ::::uo DATfl "1]2 ,-. Il 
.!. 

·1 ... 
: l (1 Df1T1:::i Il Il Il Il Il Il Il Il Il Il Il Il Il Il Il Il ... 

J. ... 
Il Il Il Il 

i::::;.::1:::i D1=1Tt=1 Il Il Il Il " Il Il Il Il Il Il Il Il " Il " 
Il Il !! il 

1::::::::0 Df!Tl=i Il " Il Il Il Il " " Il Il Il Il Il Il " 
I! " Il Il 

1 ::;:.:~.(! Df!TFI Il Il Il " ·" Il Il Il Il Il Il Il Il Il Il Il 

I! Il I! Il 

., 
8~i~~~ DFITl=i Il Il Il Il " " Il Il Il Il Il Il Il " Il Il 

.L 

Il Il Il " 



i::::i:::o Dt-=1n:i Il Il Il Il Il Il Il Il Il Il Il Il Il Il Il 

J:T?O DAT1=1 11 05#C: 11 

1::::::::0 DF1n=i 11 O':i#D" Il 

1 :=:.::i1::-1 DATA "0!5#F" 
:!.9(10 DATfl "O":i#Ci" 
1910 DfHfl "O!:i#fl" Il Il Il Il Il Il 

" 
:!.92~~'1 DfffA Il Il Il Il Il Il Il Il Il 

19::::0 DHTA 11 (1!5 r·" ..:• Il !! 

l940 DATA I 06~*F" Il Il 
·' 

19':)!~1 mnA 06 P" Il Il Il Il -· ·' 

1960 DfHA 06 A" 
19~="0 DF1TF1 05 r--" 
1.9::::(1 DATA 06#[1" 
1990 DATA 06 e:'' 
20~.3121 DFITA "06#C" Il Il Il Il 

·' 
2010 DfiT1=1 "05 E" 
202~:1 Df-iTH "Or::; F". 
20:::0 [lfffl4 11 c1s [I" 

204121 DATA "06#13" 
:205~3 DfffFI "06#A" Il Il 

·' 
:2(16~3 Dl=tTH "0~5 A" 
2070 DATA "05 E:'' Il Il Il Il Il Il 

·' 
20:::(1 DATA "06 E" 
2~:::19(1 D~1T!=t "C16 [I" 

21~:::u3 D~iTA "06 F" 
;?1 :l.1~1 DATA "06 ,--11 _, " Il Il Il 

2120 DATA "04 Ci 11 

213~.3 DATFI "04 E" 
214~:3 DATA "04#0" 
:~::: 1 ~=io DHTA 11 C1::_:: E" Il Il 

;;-~160 DffTA "04:t:t:F" 
;;~1 ·?i;) DAT1::1 "Cl4#G" Il Il 

·' 
21::::121 DfiTFl "04#fl" Il Il Il Il 

·' 
:2 :l 90 DAT1=t "Ct4 E: Il 
;;~:2-1-210 DATn "04 f1" ' 

Il Il Il Il 

;~~2 H.3 DATA 11c1:::: C" 
~=222~) DfiTA Il o::: F" 
~~~;2:3(1 n1=rn=i "04:J:l:C" 

57 



2240 DHTA "03 r·rl . .:1 

2:25~~1 DF!Hi 11 C1:::: E: Il 

226~3 DHTH "04 F." 
;2~:.:·?12t DHTfl "03 [I" 

::2!::!(1 D~-=1TH "04 [I" 

2;~~~~(1 D1=1T1=1 "03 fi Il 

;;.:'.:~:1210 D1=1TH "04 C" 



PROGRAMMATORE 
DI SUONI 

Una caratteristica interessante del C128 è certamente il 
generatore di suoni molto sofisticato che dispone di 3 voci 
con la possibilità di definire numerosi parametri come la 
frequenza, la durata, il tipo di forma d'onda, ecc .. 
Con il Programmatore di Suoni è possibile modificare facil
mente e velocemente i valori che determinano le caratteristi
che del suono fino ad arrivare al suono desiderato. 
Usando i tasti di cursore a destra e a sinistra è possibile 
selezionare la voce da modificare, mentre tramite i tasti cur
sore in alto e in basso è possibile scegliere il parametro da 
modificare. 
Poiché i valori massimi da inserire variano da 3 a 65535, è 
possibile scegliere anche il valore dell'incremento o del 
decremento tramite i tasti U (uno), D (dieci), C (cento) e M 
(mille); è importante tenere presente che se si cerca di 
decrementare un registro che si trova a 15 fino al valore di 8 
dopo aver selezionato un decremento, ad esempio di cento, 
il decremento non avviene finchè non si preme il tasto U per 
ritornare al decremento di uno. 
Il parametro selezionato può essere incrementato o decre
mentato tramite i tasti + e - oltre a questi c'è il tasto V che 
modifica il volume, il tasto A che consente di ascoltare il 
suono creato fino a quel momento e di avere anche le relative 
istruzioni SOUND ed il tasto ESC che azzera tutto e fa ripar
tire il programma. 
Da notare che all'inizio può sembrare che il programma non 
funzioni, infatti, per sentire ad esempio un suono dalla voce 



1, occorre prima alzare il volume del televisore o del monitor, 
quindi stabilire con V un volume sufficiente, inserire una 
frequenza ed una durata per il suono e premere il tasto A. 
Oltre ai parametri da inserire nelle istruzioni SOUND modifi
cabili con questo programma, il generatore di suoni dispone 
anche delle istruzioni ENVELOPE e FILTER che consentono 
rispettivamente di scegliere l'inviluppo e di filtrare il suono. 
Una descrizione più dettagliata del funzionamento e dell'uso 
delle istruzioni SOUND, ENVELOPE e FILTER è presente nel 
manuale del computer C128. 

1000 REM * PROGRAMMATORE DI SUONI + 
1010 REM -------------------------------
1020 REM DI GAETANO MARANO 
1030 REM -------------------------------
1040 REM (C) GRUPPO EDITORIALE JACKSON 
1050 REM -------------------------------
1060 GRAPHIC 0,l=COLOR 4,8 
1070 COLOR 5,2=COLOR 0,7 
1080 SOUND 1,0,0=SOUND 2,0,0 
1090 SOUND 3,0,0=VOL 5 
1100 PRINT CHR$(142) 
1110 FOR A=1 TO 8 
1120 SPRITE A,0=NEXT A 
1130 REM -------------------------------
1140 CHAI:;;: , O .. 1 .. " I I I BI I FPOGPAMMATOPE DI 

::::1 . ..IOt·i I • J I B I I " 
1150 CHHP .. 1. , 3 .. 11 

E 2 \·'OCE :;:: 11 , 1 
1160 COL.OR ~:; .. 11 
:I. :!. ~::-0 CHFIP 1 .. 1? .. 3 .. "VOCE 1 " .• 1. 
1 l ::::0 COL.OF.: 5 .. 2 

'·/OCE 1 VOC 

1190 CHRR .. 115 .. 4 .. " 1----·---.... ---,---·---·········1--·-·-··-·-.., " 
:I. 200 CHAR .. 1 .. '':i . " FRFOUEt·EFI ··--·---- I 0 I 0 

I (t I" 
1 ~~ 11~1 e HAP ·' u:; ·' 6 ·' Il 1-·-·.-.------·-+--·---·+------·--1 Il 



12;~~0 CHHF'. . 1. .. . ? .• " DUF'.FITFI ·---·--·--··-···-I 0 I 0 
I t::~ I " 

1230 CHHP .. 16 ·' ::::. Il f·------··-·---·+·-··-·----···-·-+··-·--·-··-·····1 Il 
l ;;::40 CHHF'. .. 1 .. 9 .. " DI REZ I Ol··~E ··-·-··-- I I tK:R. I I t·~ 

CR. I I t·lCR. I " 
l 2 '5 0 C H fi F.'. . :1. t~~ .. 1 0 .. " f·----·---·-----+··-··---··-·····-·-t---·----1 11 

12t;0 C::Hf1R .. 1 .. 11 . 11 FF:EC!. ::~;t ... IE:EP ·-·--·· I O I (1 

I O I" 
:I. 2?0 CHHR . 16 .. 1 ;;;~ . 11 1-·-·--.·--··-.. ·-----+-···------+-····------·-t" 
1. 2::;:1~1 CHfiP .. 1 .. 13 .· " ::nEF' ·---·--··-·-·-··--··-·-· I 0 I 0 

I O I" 
1 ;;~:90 CHHF'. .. 16 .. 14 .. " l·-·-- .. ·····-·-----+·-·····-··--·····-··-··-+--·------··-----1 11 

1 ::oi:1 cHHf7:: . 1 .. 1 ~:::; .. 11 FORMH u ·· 01··1DH -- 1 .... ·-· ... _ .. -.... 1 ..... 
·· ... _ .... ···· ... I .... ·-··· ...... ····· ... I" 

1 ::: 1 o e H H i:::: • i e: .. 1 e .. 11 1-··-· ... ·-···---·······-+·-····-·-··········-+--·---·----·-·-! 11 

1320 CHHP . 1 ·' :I.~:, .. Il Ir·w·uu:: I ··-····-·--·····--..... I ~:1 I o 
I O I" 

1330 C:HHR _. 16, 1 U _. " t--··-.------··---+-···--···-····--.. ·---···-L-.. ·----··-··----..J" 
1 ::::40 CHHP .. 1 .. 1 :01 .. " \IOU_lf"1E ········--··-····---····-·--··· I 15 I " 
131::;0 CHHP ·' :L 6 .. 20 .. Il L-···--····---··-·····-1 Il 

l :::::60 Cl···IHF:'. 1 .. 3:;:: . ':i .. "< 11 

l 3~70 DI !"I [I< 1 7 .. 3 > 
1380 Y=5=I=1 =V=1=C=17 VX=5 
1 :~::::~10 13 ET I< ::t:: 
1400 I F l<:t<:> Il Il THEJ·.t f<::::fr::::c ( l<::t;) 
1410 IF K=27 THEN PUN 
i. 420 I F K ==t.:;.~5 THEJl c;o::::UB· 2140 
1430 IF K=l.57 OR K=29 THEN GOSUB 1940 
1440 IF K=:l.45 OR K=17 THEN GOSUB 1530 
1450 IF K=85 OR K=l.17 THEN GOSUB 1900 
1460 IF K=68 OR K=100 THEN GOSUB 1910 
1470 IF K=67 OR K=99 THEN GOSUB 1920 
1480 IF K=77 OR K=109 THEN GOSUB 1930 
1490 IF K=43 OF'. K=45 THEN GOSUB 1610 
1500 IF K=U6 THEN GOSUB 2070 
:i. ~:=; l O I<>= O = I< ::J=: ::::: " " 

:I. ~::;;;20 UUTO 1 ::::::~o 
l ":i:::: o H :::: 1T1 



1540 IF K=17 THEN Y=Y+2 
1550 IF K=145 THEN Y=Y-2 
1560 IF Y=19 THEN Y=5 
1570 IF Y=J THEN Y=17 
:L ~5::::0 CHfiR 1 . 3f: .. H .. " " 
l ':':i90 C::HflR 1 .. 3::: .• 1T1 .• "<" 
1600 F'.ETUP!"--1 
1610 IF Y=5 ANO K=45 ANO O(Y,V)-1)=0 THEN 

D ( '-r' .. '·/ ) '~= D ( '-r' .. '·/ ) ·-- I 
1620 IF Y=5 ANO K=43 ANO 0(Y .. V)+I<65536 TH 

EN 0(Y,V)=0(Y,V)+I 
1630 IF Y=7 AMO K=45 ANO O(Y,V)-1)=0 THEN 

[i ( 'T' .. '·/)::::[I ( 1.,.' •• \,') ·•••• l 
1640 IF Y=7 ANO K=43 ANO 0(Y,V)+I<32768 TH 

EN D<Y .. V>=D<Y .. V>+I 
1650 IF Y=9 ANO K=45 ANO D(Y,V)-1)=0 THEN 

1660 IF Y=9 ANO K=43 ANO 0(Y,V>+1<3 THEN O 

1670 IF Y=ll ANO K=45 ANO O(Y,V)-1)=0 THEN 

1680 IF Y=:l.1 ANO K=43 ANO 0(Y_.V)+l<65536 1 
HEN D<Y .. V)=DCY .. V)+I 

1690 IF Y=13 ANO K=45 ANO O(Y,V)-1)=0 THEN 

1700 IF Y=13 ANO K=43 ANO 0(Y,V)+l<32768 1 
HEN 0(Y,V)=0(Y,V)+I 

1710 IF Y=15 ANO K=45 ANO DCY,V)-1)=0 THEN 
[I ( ITI .. '·/::.::::[I r:: '/ .• \i')·-·· l 

1720 IF Y=15 ANO K=43 ANO DCY,V)+1<:4 THEN 
[I ( 'T' ·' '•/ > ::: [I ( '-r' ' •.,.• ) + 1_ 

1730 IF Y=17 ANO K=45 ANO O(Y,V>-I>=O THEN 

1740 IF Y=17 ANO K=43 ANO 0(Y,V>+I<4096 TH 
EN D<Y,V>=DCY .. V>+I 

1750 IF Y=5 OR Y=7 OR Y=11 OR Y=13 OR Y=t; 
THEH c:;o::::U[: l ::::i:::.u 

1760 IF Y=9 OR Y=15 THEN GOSUB 1780 



:l.?70 PETURN 
17:~~:0 I F 'T'=9 1~:1t·m Di::.,. •..•. ,.. >=O THD·~ cHt=1P i .. e .. 'T'. " 

I r·H::: F'. .. " 
l 790 I F 1T'::='.:.~ Hl··~D [I<\' .. \·':•'":: 1 Tl·-ll::J~ CHtiF.: 1 .•C .. '-r' .• " 

DECR." 
1 ::::~~1(1 I F '·1 .. ==='.3 ftr~D O< '·r' .. \·') :::-:2 Tl·-lEl .. ·I CHHR 1 .. C .. '-r' .. " 

o::;:;CJl....L" 
1810 IF Y=15 ANO D<Y .. V)=0 THEN CHAR 1 .. C,Y .. 

11 .. ·•··· •..••••• -..... !I 

1820 IF Y=15 ANO D<Y .. V>=l THEN CHAR 1 .. C .. Y .. 
Il ·. ·. •, ·. Il ·· .. · ... · ... ·· .. 

1830 IF Y=15 ANO D<Y .. V>=2 THEN CHAR 1 .. C .. Y .. 
li 1.....1..._L_L_ fJ 

1840 IF Y=15 ANO oi::Y .. V>=3 THEN CHAR 1 .. c .. Y .. 
" 1··.1or::::i::::ll 

1 :::::;o r.::ETUF<:I··~ 

1 ::::i::::o cHnR :1. • e .. 'T' .. " 
1870 0$=STRf<D<Y .. V)) 
1880 CHAR 1 .. C,Y .. 0$ 
1 ::;:90 RETUF'.1 .. 1 
:I. 900 I:::.: :I. = PETUF'.r·I 
1910 I=10=RETURN 
1920 I=100=RETURN 
1930 I=1U00=RETURN 

li 

1940 IF K=29 THEN V=V+l 
1950 IF K=15? THEN V=V-1 
1960 IF V=0 THEN V=3 
19?0 IF V=4 THEN V=1 
1 ::;i:::::u CUl. .. OF'. ~::; .. 2 
19::~11~'1 CHHF: .. :L .• 3 . li 

E~ .;~ '·.·'OCE ::::: li , l 
;;:000 CUL.OF' '5, :l l 
:?O 10 C=:='·.·':+:?+ :I. O 

'·/OCE :I. '·/OC 

:::::u20 I F \.'-::::I. THEJ~ CHAP 1 ·' e .. 3 .. li '·/OCE :I. " .. 1. 
2030 I F '..·'=:<::· THEH CHHR l .. C , ::::: .. "\·'UCE ;;-: " .. 1 
2040 I F \.'::o:;:: THE!··I CHHI? 1 .. C, 3 .. "'·/OCE 3" .. 1 

2050 COLOP 5 .• 2 
2~~160 PETUF'.l··l 



::20·?1a '·..'>::""'.,.':=<+ 1 
2080 IF VX=16 THEN VX=0 
;:,: 0 ::::i 0 '·/:*: :::: !;::; T R ::f.: < \·' :=< ) 

~:: 10C1 CHAF: :I. .• 1 7 .· 19" " 
2110 CHAR 1, 17 .. 19 .. VS 
21 ;;~o '·/OL.. '·.·'>=: 
2 :I. 30 F::FTUPf·i 
2140 FOR X=l TO 3 
2150 CHFIR 1 .. O, (21+::.:;) .. 11 

Il 

Il 

;~:::I. 60 H::t:::'" !I ·::;out·m Il +PI C:il .. ·!Tl: ( !'.:;TP:l ( ::.:: ) .. 1 ) 
2170 FOR L=5 TO 17 STEP 2 
2180 JS=STRS<D<L .. X)) 
2190 J$=RIGHT$(J$,.LEN(J$)-1) 
:L:::oo H+::::l·H:+ Il .' Il +J:f 

221 ~~1 t"IE:>::T I.. .. 
2220 CHAR 1 .. 0 .. <21+X),H$ 
:::::230 i·iE'.:<T >< 
2240 !:;;OUl"m :I., O(':i .. 1), DC?, 1) .. D<9 .. 1), 0( l 1, l), 

o i:: :I. 3 ·' 1. ) ' o i:: 1 ·:=; ' 1 ) ' o ( 11 ' l ) 
2250 SOUND 2,0(5,2),0(7,2),0(9,.2),0(11,2), 

0(13.2) .. 0(15 .. 2) .. 0(17 .. 2) 
2260 SOUND 3,0(5,3),0(7,3),0(9,3),0(11 .. 3), 

0(13 .. 3),0(15 .. 3) .. 0(17 .. 3) 
::~270 RETUF'.!"I 



SIMMETRICO 

Questo è un programma di animazione che disegna sullo 
schermo delle linee orizzontali e verticali simmetricamente e 
contemporaneamente su quattro aree. 

1 Oi:~iO F:r:1··1 
1U10 F:El·1 
1. 020 1~::~.::!·I DI GAETANO MARANO 
1030 REM ------ ------------------
1040 REM (C) GRUPPO EDITORIALE JACKSON 
1050 REM -------
1060 GRflF'H I C O . 1 
1070 COLOR 5,2 COLOR 0, 1 COLOR 4,7 
1080 SOUND 1,0,0=SOUND 2,0,0 
1090 SOUND 3,0,0=VOL 0 
1100 PRINT CHR$(142) 
1110 FOR A=l TO 8 
1120 SPRITE A,0 NEXT A 
1130 REM --- ------------------------
1140 GRAPHIC 1, l =COLOR 1,2=COLOR 0, 1 
:i. 1 r::;1j D:==>::JO = D'r"0 =0 
1160 O=INT(RN0(1)+2) 
1170 IF D=l THEN W=DX=DX=OY DY=W 
1180 X=30+INT(RN0(1)*131) 
1190 Y=30+INT(RN0(1)*99) 
1200 SR=INT(RN0(1)+4) 
1210 IF SR=O THEN GOSUB 1240 
1220 IF SR=1 OR SR=2 OR SR=3 THEN GOSUB 12 

:)0 



:t 2:::::0 C!OTO 111::~0 

1240 DRf'.1! .. ~ :i. .. >=: .• '1' TO >=>··O>=: .. '-r'-··D'T' 
1250 DRAW 1.,319-X .. Y TO 319-X+DX,Y-OY 
1260 DRAW 1,X,1.99-Y TO X-DX,199-Y+DY 
1270 DRAW 1 .. 319-X,199-Y TO 319-X+OX, 199-Y~ 

fJ'-r' 
:I. 2::::0 ~~:ETUF:l···I 

1290 DRAW 0,X,Y TO X-DX .. Y-DY 
1300 DRAW 0,319-X,Y TO 319-X+DX .. Y-OY 
1310 DRAW 0,X, 199-Y TO X-DX,199-Y+OY 
1320 DRAW 0,319-X,:i.99-Y TO 319-X+OX, 199-Y+ 

[I'/ 

:i. ::::::::::o F:ETUVi·i 



TIRO ALLA FUNE 

Il tiro alla fune è un gioco per due persone. 
All'inizio appaiono sullo schermo due omini stilizzati con una 
fune. 
L'omino di sinistra viene comandato dal tasto A mentre 
quello di destra dal tasto L. Ogni volta che appaiono le due 
stelle al centro dello schermo il giocatore che preme per 
primo il proprio tasto ha la possibilità di tirare i due omini 
dalla sua parte, se però uno dei giocatori preme il proprio 
tasto prima che appaiono le stelle, i due omini si sposteranno 
nel senso opposto favorendo l'avversario. 
Il gioco continua finché uno dei due giocatori non riesce a 
trascinare l'avversario completamente nella propria zona. 
Il tempo di apparizione delle due stelle ed il ritardo tra una 
apparizione e l'altra sono casuali e vengono stabiliti rispetti
vamente dalle linee 131Oe1250 che possono essere even
tualmente modificate per rendere il gioco più difficile. 

TIRO AL..L.A FUl··iE: 
J 1] :!. ia l? E: ì·1 · ··· ···· ·· ·· ····· ···· ···· -·- ·-·· ···- ····· -··· --·· ··-· ····· -··· ····· ····· ····· ····· ···- ····· --- ···- --- -··· ····· -··· ····· -- -··· ····· 
1 O~~CI F:El·i 
10~:0 REYi 

DI GAETANO MARANO 

1040 REM (C) GRUPPO EDITORIALE JACKSON 
1050 RE~ --------- ·----------------
1.060 GF:HFHIC 0 .. l 
1070 COLOR 5,2·COLOR 0,l:COLOR 4,7 
1080 SOUND 1,0,0:SOUND 2,0,0 
1090 SOUND 3,0,0=VOL O 



1100 PRINT CHR$(142) 
1110 FOR A=l TO 8 
:L 1 :::::U :=;pp I TE: ::i .. O: l·~E>:T 1:::1 

1130 REM ---------
!. :I. 40 CHflF: . 1 :I. .• 6 .. "iiilill!I 
:I. 1 ~~i0 CHHP .. 11 .. ? .. '' !il+·.1. ------····· ----·~]··· 

1 :L Cia CHHR . :I. :I ... 3 .. "ii'i I·-, 

~)O Il 

---···-- . .L+- I I 

:'.1 r-··I 11 

:I. l "?i21 CHHF'. .. I). ::::i . 11 :~~··-··· ········· ··- --····- ..............•.•...••..•.•.•..•.. 

_ -·· ..... __ -- -··-· _,. ·--·-···-···-·······Il 

1 1 :=:o CHHr::: . 1 :1. .. ::::i .. ":TI :. 1-:::1! 
:L 1 ~Ki CHHR .. 1 .. :I. .. ":'iii r·····-·1 

•. !! 
I 1 

:L:.:'.00 Cl--WIP .· :I. .. ::::: .· "ii'ìll H I 
i L. i 11 

12 :lo CHAF: .. 1 .. ::: .. Il :Tìi L·· ·.J 

f.. .... - .. J Il 

1220 P=11 COLOR 5 .. 2 
1 ;;~30 t·l'''·-· 1 
1 ::?40 CHHF: . 1 ::::1 .. 4 _. " Il 

.. ···-····--·········- .. -···-·"·· .. ··--····· ~~~···' .• .f 11 

1250 FOR R=1 TO 50+RN0(1)*150 
l 2C0 UET l<::I:: 
:L ~:~'?O I F !-<::r<:>"" THEl--1 131'::0 
1 :~~~:::::o 1·--1F:<T r:1 

l ~~90 t'!:::: 1 
1 ::=.:oo cHnF'. .. :1. :f . .::i .. " :::t1:it1"+'" 
1310 FOR A=l TO 20+RN0(1)+40 
i ::::20 CiE:T l<I' 
1 :::::::::o I F 1-::r::::::- 11 1 ' THEr-1 1 :::::1:::0 
1 :::4U l!F:::::T H 
1 Jr:'.~O CiUTU L? :::o 
:I. ::::1:=.:c1 I F 1-:::t:::::: "f!" THEJ-1 pc:F' l"I 
1 ::::?O I F' !-':::!"::::: '' L. '' TI-I E i··! r:··c.::F'+ i·1 
:I. ::::30 CHHF: U .. li .. •:::; .. !; 

Il 

l .>: 1U Cl·W1F: . F' .. i'.::: , ":·111tmi 
J .::t-u1:1 ;: HHF: U _. U .. "? _, 11 

:L41CI CHHF: .. F' .. ? .. ":iiH···t.·-···-- ... ·······-··---~]··--····----···-·····• i!; 



l 4;:?U CHHF: u ' lj ' ::: .. I! 

14 :::o CHHF'. .. p ' :::: .. "i'i'ii i· I 

l 4·!-0 C:HHR u ·' u .. '.) .. Il 

I! 

Il 

1.4~50 CHt-;:iF'. .. u ':::i .. Il :::il················ ············--··· .............. ··-·······--
··- ·- ........................................ ············-· .. ·····-······ .. I I 

:l 4i::;,j U··IFIF' . P . '.} . ":i'il 1.. i .. ~:JI - ·····-·· ···-·· ~::1-.1 .. .1 11 

:I. 4?0 CULUF· 1:::; .. ;::: 

1488 lF P::l OR P=21 THEN 1.500 
:i .::i·:::io UUTC! l ;::::::c1 
:1. ~':;uu c1w1F::: .. :1. 2. 4 .. "" 
1·::;1 Cl :r F f'c::: :L THEJ-! PF'. I 1·n Il :~r·/ l i .. ICE IL. Ci I HL.1.JJI!!!!' 

Il 

:l530 CHAP .. 3 .. 1:::: .. 11 " 

l ':A(1 PP I l··ff " i::-4:PPEMEF.'.E ::rf Ci ::::PEF.'. Ci I oc1=1PE~:::ll 11 

15~~0 CiET F.:~~ 

1560 I F P~t-<>" Ci" THE!-·4 GOTO l ~-5~30 
l ~:;~::<O Pl.H·~ 





ROULETTE 

Il programma realizza una Roulette completa di sonoro. La 
richiesta di un numero avviene premendo il tasto N. 

POULETTE 1000 1::::EM 
1U:L0 RFD'I 
10~:,::1J PE:t'! DI GAETANO MARANO 
1030 REM -------------------------------
1040 REM (C) GRUPPO EDITORIALE JACKSON 
1050 REM -------------------------------
1060 GRAPHIC 3 .. l=COLOR 1,6:COLOR 3 .. 11 
1070 COLOR 2 .. 2=COLOR 0,l=COLOR 4,7 
1080 SOUND 1,0,0=SOUNO 2,0,0 
1090 SOUND 3,0,0=VOL 10 
1100 PRINT CHR$(l42) 
1110 FOR A=l TO 8 
1120 SPRITE A,0 NEXT A 
1130 REM ---------
1140 DIM P(37):01M l(37)=LJIM NUM$(37) 
1150 C=l=L=3:H=4 
1160 FOR A=0 TO 353 STEP 9.729 
l :L "?0 f;:°::::::::",·' l :::::0:+:1::1 
1180 X=75iCOS(K)+45 
1190 Y=90*SlN(K)+91 
I. 200 F:EflD F', I , !·!+ 
l 2 :i. 0 i::-· (e:. ""r:·: I< e)::: I : t·ll.Ji"•1:'f.: ( 1.:::) :::·N:f . J.:.:·:,,C:+ 1 
1220 IF P=2 THEN Z=2 
12~0 IF P=6 THEN 2=1 
1240 IF P=2 OP P=6 THEN GOSUB 1390 
12·:~;u ::==>:····· 1 



1260 IF I=1 THEN Z=0 
1270 IF 1=3 THEN Z=3 
1280 N=ASC(LEFT$~NS,1>)-48 
:i. :::>40 C'.iO'.:::;UE: l 730 
1300 ;:.:::::::::.:;+~:; 

1310 N=ASC<RIGHTS(NS.1))-48 
1 3;;20 1.::;f:):::;l.JE: 1 "?30 
1330 l··iE><T fl 
:!. 340 L..::::•:::; = H=<: 
1350 R=50+1NT<RN0(1)*75) 
:I. 360 UET 1<$ 
13?l::t IF l<X:::"!··I" THEt··I GO'.:::IJE: 1430 
1 J::::o GOTO 1 ::::'50 
1390 FOR K=Y-(H/2) TO Y+H*2+(H/2) 
1400 ORAW Z,(X+32)-(L/2),K+4 TO X+32+L*2+( 

L/2) .• 1<+4 
1411::1 l .. 1F:=<T K 
14.;~0 F::E::TUl~:l··4 

1440 FOR F=0 TO R*9.729 STEP 9.729 
1450 V=V+l·IF V=38 THEN V=l 
1460 DRAW 0,A+32,8+4 
1470 ORAW 0,A+33,8+4 
1480 DRAW 0,A+32,8+5 
1490 DRAN 0,A+33,8+5 
1 ~5(10 K::.:::::::/ l 812t:+:F 
1510 A=65*COS(K)+47 
1520 8=78*SIN(K)+94 
1530 DRAW 2,A+32,8+4 
1540 DRAW 2,A+33,8+4 
1550 DRAW 2,A+32,8+5 
1560 ORAW 2.A+33,8+5 
1570 SOUND 2,50,10 
1 $:;:~~' 1··4E>O:T F 
1590 X=40=Y=86:1cI(V):P=P(V) 
:l1SOO 
:1.610 
1620 

IF 
I 1:::· 

IF 

F1::::~: 

p:::: :t. 
p:::::(; 

THEl-·4 :;:::::;:::;~ 

THEM Z=O 
THH~ ~~::::::I. 



1630 t-a::::l··-IUM$ ( '·.·' > 
1 C412t GO';:::uE: 1 :::'.)0 
1650 IF I=l THEN Z=0 
1660 IF I=3 THEN Z=3 
1670 N=ASC(LEFT$CN$,1>>-48 

1 (:90 >:>:::-::+ 7 
1700 N=ASCCRIGHTS(N$,1>>-48 
1"?l0 Go::::UE: l 7:~:0 
1 720 PETUR!··.f 
1730 IF N=-16 THEN RETURN 
1740 IFN=00RN=20RN=30RN=50RN=60RN=70RN=80R 

N=9 THENDRAW Z,X+32,Y+4 TO X+32+L,Y+ 
4 

1750 IFN=20RN=30RN=40RN=50RN=60RN=8 ORN=9 
THENDRAW Z,X+32 .. Y+4+H TO X+32+L,Y+4+ 

1760 IFN=00RN=20RN=30RN=50RN=60RN=SORN=9TH 
ENDRAWZ .. X+32,Y+4+H+HTO X+32+L .. Y+4+H+ 
H 

1770 IFN=00RN=10RN=20RN=30RN=40RN=70RN=80R 
N=9THENDRAWZ,X+32+L,Y+4TOX+32+L,Y+4+ 
H 

1780 IFN=00RN=10RN=30RN=40RN=50RN=60RN=70R 
N=80RN=9THENDRAWZ .. X+32+L .. Y+4+HTOX+32 
+L, 'T'+4+H+H 

1790 IF N=0 OR N=2 OR N=6 OR N=8 THEN DRAW 
Z .. X+32,Y+4+H TO X+32,Y+4+H+H 

1800 IF N=0 OR N=4 OR N=5 OR N=6 OR N=8 OR 
N=9 THEN DRAW Z,X+32 .. Y+4 TO X+32,Y+ 

4+H 
:I. :::: :I. O Vi:: TU P r·i 
J.::::20 DATA 1 .. 3, "':; " .. :;:: .. 1 .. "24" .. :L, :~: .. "16", :2 .. :L .. " 

1::::40 DHTH :L .. 3 .. "l::::". :~2 .. 1. 11 2::~ 11 .. :I. .. 3 .. " "?" .. 2 .. 1 .. " 
:2::::" .. 1 .. :::: .. Il 1.:2" 



74 

,;;~,I 1 ·' li::~:~:) Il 
Il--·: .... , Il 

.. :•.:::. 

:L .• :::: .• .·-, 11 ··-, ·j 
-.:1 .• .::: .. 1 .L ·' Il ;~'.t::; Il ·' i:;·' l Il 

:L::::t:.O [if!Tfl 2 .. :i. .. " :!."_'i" .. l .. :3. "19"":?. l .. " 4", 1 .. ::: ... " 
21" .. :;~ .. l "2" 

l ::::?·~21 [1A·rr1 1 ::::: .. Il ~;::~:i Il ·' ~'. ·' 1 .1 I! :L ?'Il l ._:: ·' Il::::.::;. Il ·' 2 ·' l 
6 "" l 

Il ·-1··-:o 11 
.::.r" 

1::;:::;::[1 DfHfi 2 .. 1." "1::~: 11 l .. ::: . "::::!':." .. 2 .. l .. "11"" 1. .. 3 .. " 

" 
1890 DATH l .. 3 .. "23" .. .. ~ ... l .. "10" 



FLIPPER GIAPPONESE 

In questo Flipper Giapponese, trenta palline cadono dall'al
to attraverso una serie di chiodini, finendo in modo casuale 
su dei punteggi diversi, punteggi che vengono automatica
mente sommati al totale. 

1000 PEYI 
1010 REM 
1020 l~~'.EM 

103~:~ RF:l'i 

*** FLIPPER GIAPPONESE *** 
DI GAETANO MARANO 

1040 REM (C) GRUPPO EDITORIALE JACKSON 
1050 REM ----------- ----------------
11:::,~:;n Cil?t=IPl-11 e o·' :L 

1070 COLOR 5,2=COLOR 0,7=COLOR 4,4 
1080 SOUND 1,0,0=SOUND 2,0,0 
1090 SOUND 3,0,0 VOL 12 
1100 PRINT CHR$(142) 
1110 FOR A=l TO 8 
1120 SPRITE A,0=NEXT A 
1130 REM ------------------
114C't CHAP .. L2 .. 2 .. "iii!::'.~ ~ ;:~ 

1150 COL.OR ::; , 11. 
1 1 ~.:;~J f~1 ::i:.= " _.1.. " = ru: =~" fi:l-1- i:::1 :J: +·A$. 
1170 FOR A=0 TO 12 
1180 CHAR ,17-A,4+A,A$ 
1 1 :::io n::~~=:::=1:=t ~=: +" .. .L " 

:L 201~1 ME:=<T fl 
1210 --f.: ou:::1p o:; . 1 i::: 
1 :~220 CHf=tR , 5, 1 7, " 51 2 :L 

2 9 Il·' l 
12::::~:::1 CHAP .. 5 . 1 ::;:: , " St 5 0 ;;~ l 

!:j ~3 Il .• 1 

,.,, 

., 

.I. 



1 ~~::40 CHf1P ·' '5 ·' 19 .. Il. '.) o o '5 :~~ I:~· '.5 '::; (:. .::.. ~~:; o 
c1 9 " .. 1 

1 ;;::'.'50 CHFIF: .. ::; .. 2 l .. " :::1F'RE1··1EF::E: PETUF.:t·~ 

1 :2~~:0 I t-IPUT E:t 
1270 CHfiP .. '5 .. 21 .. " 
12::;:~~1 CHtif:;:: .. :L 3 .. 2:::: .. ":ii1::1 

Il 

12~~'0 COL OP ':::~ .. :~ 
1 3 (H) '.'.'.:; :::: lj 

1310 FOR A=1 TO 30 
1 :::::;20 L=<::: : C=:: 14 

F'UtiTEUG I O 

1 :~::30 :=<$==STF::$: ( H > : CHf=1F: .. 4 .. 3 .. :=·:::t : F'P HIT" 
134Ci CHAP .. 19 .. ;~: .. "o" 
1350 FOR T=l TO 200:NEXT T 
1360 CHAP .. :I. :::.i .. 2 .. " " = CHHF: .. 1. 9 .. 3 .. "o" 
1370 FOR T=l TO 30 NEXT T 
:I. :~:::;:0 Cl·ffiR .. 19 . 3 .. " " 
1390 FOR K=l TO 13 
14~~10 f-f:::::Rt··!U ( 1 > 
1410 IF H<.5 THEN H=-1 
1420 IF H>=.5 THEN H=l 
1430 CHHP .. C+i:; .. L .. 11 11 

1440 l....:::::f...+ 1 
141:;0 CHAP .. C+5+H, L.. .. 11 0 11 

1460 SOUND 1 .. 99 .. 4 
:L 47~J c~"=C+H 

14:::::0 t~E:<T f< 
1490 I~ C=13 OR C=:l.5 THEN S=S+5 
1500 IF C=11 OR C=17 THEN S=S+6 
1510 IF C=9 OR C=19 THEN S=S+12 
1520 IF C=7 OR C=21 THEN S=S+25 
1530 IF C=5 OR C=23 THEN S=S+50 
1540 IF C=3 OR C=25 THEN S=S+250 
1550 IF C=l OR C=27 THEN S=S+999 
1560 G$=STR$<S>:CHAR .. 30 .. 23 .. GS 
1570 CHfiP .. C+~;:;. L_ .. 11 11 

l <3::;::121 r·~E::<T FI 
1 ::;90 GOTO 125~) 

Il 

Il 



ROMBOSPIRALE 

Altra animazione è Rombospirale che disegna e cancella 
alternativamente e in continuazione, una spirale a forma di 
rombo formata da caratteri e simboli scelti casualmente. 

1010 REM -------------------------------
1020 REM DI GAETANO MARANO 
1030 REM -------------------------------
1040 REM (C) GRUPPO EDITORIALE JACKSON 
1050 REM -------------------------------
1060 C:iRAPHIC O. l 
1070 COLOR 5,2=COLOR 0,l=COLOR 4,15 
1080 SOUND 1,0.0=SOUND 2,0,0 
1090 SOUND 3,0,0 VOL 0 
1100 PRINT CHR$(142) 
1110 FOR A=l TO 8 
1120 SPRITE A,0=NEXT A 
1130 REM -------------------------------
1140 C=:::: 1 
11 r:;o CiO'.::;uE: 141210 
1160 FOR P=l TO 11 
1170 CHAR ,P+9, 12-P,CHR$(X) 
11 :;::0 J·H::::=<T P 
1190 FOR N=l TO 11 STEP 2 
1200 i:30'.::;UE: l 400 
1210 FOR P=l TO 12-N 
1220 CHAR ,19+P,-1+P+N,CHRS(X) 
12:::1] r··IE>=:T P 



1240 GOSUB 1400 
1250 FOR P=l TO 12-N 
1260 CHAR .32-P-N.10+P,CHRS(X) 
1270 NEXT P 
1280 GOSUB 1400 
1290 FOR P=l TO 11-N 
1300 CHAR .21-P,23-P-N.CHRS(X) 
1310 NEXT P 
1320 GOSU8 1400 
1330 FOR P=l TO 11-N 
1340 CHAR_ ,9+P+N,13-P.CHRS(X) 
1350 NEXT P 
1360 NEXT N 
1370 C=C*(-1) 
1380 X=32 
1390 GOTO 1150 
1400 IF C=l THEN X=33+INT<RN0(1)*96):COLOR 

5.INT<RN0(1)*14)+2 
1410 RETURN 





I programmi di questo libro sul computer Commodore 128 
sono molto vari, vanno da programmi di grafica, ad effetti sonori, ad 
interessanti utility, a divertenti giochi. Tra gli altri vi sono programmi 
per creare un sintetizzatore di strumenti di ben 72 note, per pro
grammare il generatore di suoni a tre voci, per disegnare, per rea
lizzare dei grafici, per giocare alla roulette o al tiro alla fune, ed altri 
ancora. 
Tutti i programmi utilizzano le interessanti caratteristiche del com
puter Commodore 128 quali la grafica ad alta risoluzione, il genera
tore di suoni, i nuovi comandi del BASIC 7.0, eccetera. 

Dello stesso autore: 
- 30 programmi per MSX 
- Programmi per Sinclair QL 
- Macintosh 120 idee per il nuovo computer Appie 
- Espon HX20 il BASIC e 46 programmi 
- 77 programmi per Spectrum 
- 66 programmi per ZX81 e ZX80 + Hardware 
- Gli amplificatori di Norton LM3900 & LM359 

L. 29.000 Cod. CC323 ISBN 88-7056-428-2 




