T — ]

hog and all related characters and indicia are

1 g -

of SEGA, © 1994 SEGA. All Rights B

Sega, Somic The Hedge
trademarks of




Fundador:

VICTOR CIVITA

{1907-1990)

D 1987 Video Technology Electronics Ltd,
TODOS 08 DIREITOS RESERVADOS

SMART START ™ (Titulo original da obra)
€ uma marca registrada da

ﬂn_l.__ts_ Fi'i,m
CEP01410-901

S0 Paulo, SP - Brasil

(Art. 15 da Lei 5988 de 141273,

A Nova Cultural é uma divisio
do Circulo do Livo Lida,

Impressio ¢ acabamento: Gréfica Circulo




PENSE BEM

PENSE BEM ¢ uma série de livros de atividades destinadas a crian-
cas de 6 a 12 anos. Com eles, vocés se divertem e, a0 mesmo tem-
po, aprendem nogdes basicas de cores, formas, nimeros, palavras

etc. Os livros podem ser utilizados com o equipamento eletrénico
PENSE BEM ou sem ele.

Com o equipamento eletronico PENSE BEM

Cada livro é dividido em cinco sec¢des de atividades, mais uma (Pro-
grama 6) de avaliacdo geral. Cada programa pode ser feito separa-
damente.

1. Para comecar, leia atentamente as instrucdes que estdo na aber-
tura do programa escolhido. Pressione as teclas indicadas na ordem
correta. Imediatamente apareceré no visor do PENSE BEM o nime-
ro da primeira questdo a ser respondida.

2. Cada questdo apresenta quatro possibilidades de resposta. Sele-
cione aquela que lhe parece certa e pressione a tecla do eguipamen-
to que tem a mesma cor da resposta escolhida. Se vocé acertou, o
PENSE passaré 3 questdo seguinte; se vocé errou, ele repetira
a pergunta.

IMPORTANTE: responda as questdes na ordem em que elas apare-
cem no Visor.

3. Depois de terminar as atividades de uma se¢do, automaticamente
aparecera no visor a contagem dos pontos. Escreva, no lugar indica-
do no livro, quantos pontos vocé fez.

Sem o equipamento eletronico

Assinale as respostas certas e conte 1 ponto para cada acerto. Es-
creva, no lugar indicado no livro, no final de cada secéo, quantos pon-
tos vocé fez. Repita duas ou trés vezes cada secdo, depois peca ao
papai para fazer trinta perguntas, escolhendo-as ao acaso.
Dispense a tltima secdo (Programa 6).

Para brincar com seus amiguinhos

Se vocé quer jogar com seus amiguinhos para ver quem sabe mais,
cada um deve responder sozinho a um Programa inteiro. Marque os
pontos que cada um fez no final da segéo, no lugar indicado no livro.
Veja quem fez mais pontos.



Programal

Para enfrar este programa, pressione as teclas de seu
equipamento na ordem indicada abaixo.

Digite:




Sonic estd de volia para novas aventuras no planeta Mobius. E desta vez ele vem com um novo
amigo: Tails, um raposinho que & capaz de voar!

as correrias.

1 Sonic & um .... SUpe . azuis
. ratinho IJ amarelas

| e porco espinho . verdes
. esquilo . vermelhas
. pingdim 5 O Dr. Ovi Kintobor era

2 i} um .... que fazia experiéncias
A principal arma de defesa malucas em Seu .... .
de Sonic & o famoso .... .

. Cambalhota Voadaora L
'_| Ataque Giratdrio —| médico — consultdrio
Supersdnico

. Soco Frontal Direcionado

- cozinheiro — cozinha

. cineasta — estudio
. cientista — laboratdrio

. Pontapé Diagonal
B Mas, por causa de um enga-

3 Sonic tem muito orgulho de no, o Dr. K. acabou se trans-

seus espinhos .... . formando no perverso ... .

. verdes . Dr. Ive Pitanguik

|_| vermelhos | | Dr. Ivo Robotnik

. azuis - Dr. Ovni Nikotrowv

. amarelos . Dr. Frankenstein




2 \'
Falando de Tails... @

Talls ajuda Sonic a se livrar das armadilhas que o Dr. Robotnik prepara para ele. Tails estd sem-
pre a postes para enfrentar o inimigo com sua arma secreta.

7 Tails € um raposinho diferente: ele tem dois... .

8 Os rabos de Tails giram como... .

5| ]

= 0 %

9 Tails flutua como um...

Assinale a alternativa correta:

10 O helicéptero € ... veloz que o navio.

. menos l_| tanto . mais . leve

1 1 O ... & mais veloz gue o helicéptero.
. rato [__| foguete . caracol B skate

12 Baldes e dirigiveis sdo muito ... .

4 . gordos L] gelados . pesados B ieves
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Campedes da velocidade g,f-!

Todos ja sabem que Scpiciad L velogidade. £ semo ele freir _' o D e
ulfrapassar a bagsir . R Y = i

_.uam das onze al - peixe-voador
B maria-fumaca irs -: tubardo

18 isto quer dizer que os fo-

guetes e misseis supersé-

Qual destas aves & mais Foguetes e misseis... nicos séo... rapidos que o
veloz? barreira do som. som.

. arara . ultrapassam . super
|| sabia | | passam embaixo [ I muite
. aguia . desaparecem . mais

. galinha . navegam . bastante




/
Cruzadinha rapida i&

22

19

23 24

20

Horizontais
19 sonicadoraa.....
20 Veloz quer dizer .... .

21 Por causa da velocidade, os espinhos de
Sonic ficaram .... .

Verticais

22 0 contrario de “depressa” é .... .

23 Tails tem rabos ... .

24 para voar, ele gira seus rabos bem ... .

6

19 B mausica

[] calma
B velocidade
feijoada

20 B lento
L] rapido
B fraco
B forte

21 B invisiveis
verdes
B quebrados
azuis

22 . devagar
L] alto
M feio

magro

23 B listrados

i peludos
| salgados
B cortados

24 . depressa
[] baixinho
suavemente
= quadrados



P )
Um raposinho muito especial i@

Vocé jé sabe que Tails & capaz de ficar suspenso no ar girando rapidamente seus rabos.
Esse movimento giratério & parecido com o movimento que fazem alguns dos objetos
abaixo. Vamos identifica-los?

26 0

29 8 o 4

308







oo
Sonic e Tails >

Leia as palavras numeradas e depois escolha a seqiéncia gue melhor descreve Qs gravuras,

1 b 9 13

Este gato rabos que
2 6 10 4
raposinho tem uma giram
3 7 n 15

esta SuUspenso bons verdes
4 8 12 16
comendo dois no ar

33 W59.13.12
[12.9,13.11,16.4,15
l56.15.11.3.8
B s6312

34 B 2,9,13,10,5,6,16
[126.384.15
Bs.1026.168

5,9,13,11,14,7

31 Bi12341.13.14

_115,6.8.1.15
B i268913.14
B 1537129
32 W 15609
[1123.712.16
B 123489
B i193415
1 5 9 13
Este Sonic esta correndo
2 B 10 14
Tails tem e botas
3 7 1 15
espinhos |vermelhas com pés
4 8 12 16
nos verdes azuis molas

1 5 9 13

Tails cachorro | amigos que
2 6 10 14
grandes quente sao de
3 7 1 15

frio gostam comer e

4 8 12 16

Sonic é aventura adora

36 B 1.15.4.10.12
[]1.15.4,7.14.12
B 4,15,1,16,5
M 1,16,1.5.3




Quem chegou primeiro?

Vocé lembra quando o coelho e a tartaruga apostaram uma corrida? Pois €, nem sempre
quem corre mais & o primeiro a chegar...

37 0 coelho corre muito ... do que a tartaruga.
B atras [ ] menos m igual

B mais

38 No diada corrida. o coelho saiu na frente e no meio do caminho resclveu .... .
B descansar [ voltar o chegar [ pular

39 56 que ele dormiu, e nem percebeu quando a .... passou na sua frente.
. raposa D tartaruga | galinha . borboleta

40 Foi assim que um bicho bem mais .... acabou vencendo o coelho!
M tento O] gordo M veloz B sabio

41 Existe um provérbio que diz: devagar se vai ao ... .
B cinema ] longe M rio - = perto

42 Mesmo sendo mais lenta, a tartaruga nao .... @ acabou ganhando.

M sorriu E fugiu M caiu B desistiu

43 no esporte, todos dizem que o importante € .... .
& competir O perder B sonhar M atravessar

A4 Mas também & muito emocionante ... uma prova esportival

30 . sair D atrasar B vencer . dormir




O\
A ordem certa @

Descubra a ordem certa dos quadrinhos para contar a histéria daquela corida em que participaram
o coelho e a tartaruga.

45 ¢ primeiro 46 o segundo 47 0 terceiro
quadrinho é .... . quadrinho é ... . quadrinho é ... .
BF BB BE
B C EBC
HC D | A
BD HF B

48 o quarto 49 o quinto 50 0 sexto
quadrinho é ... . quadrinho é .... . quadrinho é ... .
BB BD ED
LA EF B E

WA B A
l B BC




Quebra-cab
uebra-cabeca@z>

Complete o quebra-cabeca com a pega comrespondente a cada lugar numerado.,

1 BB 52BMA O53BE b54BA b55BF
B F OE
HA W F




ZA
Palavras e cores >

Lacontre no labirinto de palavras o Unico caminho gue forma uma frase. Quais sdo as palavras
dessa frase? Responda pelo ndmero.

57 A primeira 58 A seqgunda 59 A terceira 60 A gquarta
palavra esta palavra esta palavra esta palavra esta
dentrodabola...... dentroda bola...... dentrodabola .... . tdentroda bola .....
BT M P K
B2 & 10 B3 115
K P N B2
B 2 K B __RE!

3
TAILS
PARA
4




Programa 3

Para entrar este programa, pressione as teclas de seu
equipamento na ordem indicada abaixo.

14



- @
Supersonic >

Vocé lembra quando o Dr. K. consiruiu uma esteira para Sonic freinar? Pois &, nosso herdi
tern paixdo pela velocidade, e treinou tanto que um-dia ulfrapassou a barreira do som,
tornando-se um porco-espinho SUPERSONICO!

Em cada linha, assinale o mais veloz:

15




E_r_n alm v

[

Qual frase estd@ na ordem correta?

j||-|-

b
| .IJ'H

67 L] Giram rodas como Sonic os de pés.

[ Rodas como giram Sonic pés de os.

B 0s pés de Sonic giram como rodas.
Sonic de como rodas os giram pés.

Fefo e lava sdo muito quentes.
lava quentes sao fogo muito.
Muito lava s3o fogo e quentes.

71 B Pedras vulcdnicas voam para o aito.
Alto vulcanicas pedras para o voar.

& 0 alto pedras voam vulcénicas para.
.memam alto para pedras o.

68 [ Nosso amigo corre em alta velocidade,
Velocidade alta amigo corre noss

72 [ Brancas usa luvas Sonic.
DmesusamsSama
Uﬁahrancasfiunmlwas.

. Ele.mﬁeh'mrntanha ‘escavou um na. Samt;: usa luvas brancas.

16




| - 2B
. Forcas em movimento >
|

Ligue cada figura com © gue ela precisa para se movimentar.

88
BC Apés
BD
=
BE Bgasuiina
BC
. =0
| BF Cvanto
4 BB
=0
BC Dr::aru‘ﬁo
HA
o
BA Ehateria
HB
+
EA E
ED
DA
BD Gpilha
BF
56
ED Heiefhicidade
HC




.. 7 o)
Voando com os possorosi& >

Antes de chegar cos foguetes mais velozes que o som. 0 homem inventou varios tipos de objetos
para voar. Ordene estas invencoes, da mais antiga para a mais moderna.

S1@F B82HF B83WB 84BD S85BE S6BE
IB L1C LID LJE LB 1D
EC HA BB BB M F mA

Al ED HB B F HA mC BC




) % "’\
A lenda de Icaro @_}

O sonho de voar & muito antigo. J& na velha Grécia, um jovemn chamado Icaro fabricou asas feitas
com penas de pdssaros coladas com cerd.

87 icaro conseguiu voar! S6 que quando chegou perto do Sol, o calo

[ congelou
OJ esqueceu
M derreteu
B endureceu

88 As asas do pobre icaro se
desmancharam e ele caiuno .. -
B ceu
["] aeroporto

B mar
B espaco

89 Muito tempo depuisé%_.a.q_ de voar
se tornou realidade guando ...

B santo do Monte .3

[] santos Dumont

Bl Santo Antdnio -

. Monte Santo o
90 Existe em esporte moderno

que lembra o vbo de lcaro: éa ...

. asa-delta

[ windsurf

|
|
. ténis ‘

. futebol
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Programa 4

Para entrar este programa, pressione as teclas de seu
eguipamenio na ordem indicada abaixo.

Digite:




| deé;::ém'

94 0 ar quente é mais ...
que o ar frio.

. dificil
\h,m ] bumto
i




recebe o nome de.... .
. brasa

] Elisa M furacao
brisa vulcao
brita inundacéao
il M sertzo
99 0 vento um pouco mais
forte, que balanga as 101 outro nome para esse
arvores se chama.... . tipodevento é .....
B ventania il lﬂiﬂlﬂﬂ!ﬁ
calmaria L] ciclista
: .'arafgg'm M ciclope

ciclone

itk

e i
{ TR LATETITTRY
Mmﬂhm i

102 Furacses acontecem
nas regioes quentes,
proximas ao ... .

= Equador
Pélo Norte

M Polo Sul
Meridiano

103 Mais veloz que o
vento € o ... .

B caracol
sapo
sapoti
s0m



A
Osomea qu®

Viocé ja observou o céu num dia de fempestade? A genfe vé um grande espetaculo de
relampagos. raios e frovdes que fazem umna barulheira danada! Pois o sorn e o luz também
sdo campedes de velocidade.-

110 A Terra demora .... dias
para dar uma volta em
torno do Sol.

M 30
[ 114
. B3
_ W 210

104 vemos o clardo do raioc 107 Mas ... existe foguete 108 A Terra e a Lua nao
.... de escutar o barulho mais rapido que a luz. tém .... propria.
e Bsim E agua
B depois [ ta0 L] vida
antes . nao . sombra
atras M talvez B 1uz
B ontem
109 &ias recebem a luz
105 Isso acontece porgque a do ... I
luz & .... veloz que o som. B viarte ‘
B mais A L] satélite .
[] menos A . planeta
M igual ’ T B sol
. maior N — — _L'

y 1QB Um foguete .... & mais ~
- rapido que o som.




111 B perfume
sabao
] clardo
cascao

114 _. relampago
| pirilampo
angulo
amago

. Earulm

15 B trovio
cancio
medalhao

B turbithao

¥ z 1w b
Je 0s quarea mais ..

116 B movimentados
asCcuros
M attos
B bonitos




7 2
A velocidade da luz @

A luz & tdo rapida que vemn do Sol a Tera em 8 minutos. Isto porgue a velocidade da luz € nada
menos do que 300 mil quildmetros por segundo!

Em cada linha, escolha o objeto gue fornece luz,




Programa$S

Para entrar este programa, pressione as teclas de seu
equipamento na ordem indicada abaixo.

26



i'“

.
|
,

. engatinhar
correr

122 Qual destes & o me
mais rapido de se "
movimentar na égua

[ saltitar
nadar

-.I;amb_er

™ boiar

123 A ... voa mais rapido
que a gaivota.
B galinha
‘aguia
& hdrbole!a N\
[ pata '

124 O canguru salta mais
longe que o ...

. mesa
minhoca

[ cadeira
M sapo

125 Ttubardes nadam
rapido que .... .



o)
As partes do corpo@

sonic freina todos os dias para ficar em forma e desenvalver sua velocidade. Enguanto ele se
exercita, siga as linhas e encontre a lefra comespondente a cada parte do corpo de Sonic.

127 caeeca
B A

D

EE[
OOw

e Y ——

R
EEOBRZ
W m

8

Q

INHO

129 mAo pIRETA

:

EECN
OmMPOo

130 mAO0 ESQUERDA

IDIE
OTMPO

@D

131 PE DIREITO

28



Palavras em movimento @

Cada uma das frases abaixo tem uma palavia que indica movimento, acdo. Vamos encontra-las?

. 136
137

138

oo | [

s | [

covcove | [
2

9




Quebra-cabeca @

Complete o quebra-cabeca com a peca correspondente a cada lugar numerado.

e MG
TR

t
§
#

il

t

139 B A 140RBC 141 B D 142 B F
£l C LTA EH COH
EH WE WF BB
@D BB oA mF

143 B A 448D 1458 A 146 B D
L1C LA 1B G
EB M F EC mA
EBD BH G WE

L
o




147 B parando

pulando
vencendo
Bl esquiando

| R
P s M;. -

! H“ S
. ——

. :'_"'-"Fiiljf%

] Bl
gl ey o e § PP - f




Programa6

Este programa & uma revisdo. Serdo seis questdes de
cada um dos programas anteriores escolhidas ao acaso.
Para entrar este programa, pressione as teclas de seu
equipamento na ordem indicada abaixo.

-

R e . e ek

. o



DUAS NovAas ATRACOES!

et
M =

8 AN T T e

IS PR s

E Hiram em Ccena no

PENSE BEM duas incriveis
aventuras: o eletrizante
STREET FIGHTER II e

os divertidos personagens
da TV COLOSSO!

i NAO PERCA!

Vocié encontra os livros da série PENSE BEM nas lojas de brinquedos
€ nos grandes magazines.

Se vocé deseja obter qualquer informagio sobre os produtos TEC TOY
i escreva para: TEC TOY Indistria e Comércio LTDA. Av. Ermano Marchetti, 576
CEP 05038-000 - Sdo Paulo, Capital. Centro de Atendimento: tel. (011) 831-2266
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