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ATIVIDADES PROGRAMADAS
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PENSE BEM

PENSE BEM ¢ uma série de livros de atividades destinadas a crian-
cas de 6 a 12 anos. Com eles, vocés se divertem e, a0 mesmo tem-
po, aprendem nocdes basicas de cores, formas, nimeros, palavras
etc. Os livros podem ser utilizados com o equipamento eletrénico
PENSEBEM ou sem ele.

Com o equipamento eletronico PENSE BEM

Cada livro é dividido em cinco sec¢ées de atividades, mais uma (Pro-
grama 6) de avaliacao geral. Cada programa pode ser feito separa-
damente.

1. Para comecar, leia atentamente as instrucdes que estdo na aber-
tura do programa escolhido. Pressione as teclas indicadas na ordem
correta. Imediatamente aparecera no visor do PENSE BEM o nime-
ro da primeira questdo a ser respondida.

2. Cada questdo apresenta quatro possibilidades de resposta. Sele-
cione aquela que Ihe parece certa e pressione a tecla do equipamen-
to que tem a mesma cor da resposta escolhida. Se vocé acertou, o
PENSE passaré a questdo seguinte; se vocé errou, ele repetira
a pergunta.

IMPORTANTE: responda as questdes na ordem em que elas apare-
cem no Visor.

3. Depois de terminar as atividades de uma secdo, automaticamente
aparecera no visor a contagem dos pontos. Escreva, no lugar indica-
do no livro, quantos pontos vocé fez.

Sem o equipamento eletronico

Assinale as respostas certas e conte 1 ponto para cada acerto. Es-
creva, no lugar indicado no livro, no final de cada se¢éo, quantos pon-
tos vocé fez. Repita duas ou trés vezes cada secdo, depois peca ao
papai para fazer trinta perguntas, escolhendo-as ao acaso.
Dispense a ultima secdo (Programa 6).

Para brincar com seus amiguinhos

Se vocé quer jogar com seus amiguinhos para ver quem sabe mais,
cada um deve responder sozinho a um Programa inteiro. Marque os
pontos que cada um fez no final da secao, no lugar indicado no livro.
Veja quem fez mais pontos.



Programal

Para entrar este programa, pressione as teclas de seu
equipamento na ordem indicada abaixo.

Digite:




Manteiga

Geléia




Balas

Selo

Torre

Lua

Sapo

Uvas Bocas

Terra  Carro

Vaca Géto

Suco  Lapis

Garrafa Caneta Girafa

Lata

Queijo Péo




Como se chamam essas figurgs?
,("

Camelo

- Coelho

Flauta




A or dem Cerl'q : Nas figuras abaixo, descubra a ordem correta dos

quadrinhos para fazer um refresco de maga a
partir da fruta na arvore.

20 0 primeiro é ........ 22 0 terceiro é ....... 24 o quinto € .......

Bc Ha BA BHbo HA BB
CJe WF O WE HIZ [ R

21 o segundo é ....... 23 0 quarto é ......... 250 sexto 6 ........
Bc Hs _rum I BrF Hb
O HA OO WF O c



COiSQS que CISSUSTCIm Qual o nome das fig;Jras’?

/

.. Varal
D Peneira

| Vassoura

Banela

Aranha

. Careta . Cobra

) . Laranja

Programal
Nome Pontos




Programad

Para entrar este programa, pressione as teclas de seu
equipamento na ordem indicada abaixo.

Digite:




M;'c;o s
Flor

Jarra

(1)







Qual a resposta correta para essas questdes?

- Quando esta claro, é ............ : Estacdo em que as folhas caem.

. mico . casa . Camelo - Outono
E lago . dia [:I Primavera . Chuva

4 i, ’

Quando estd escuro, é........... . Estacdo muito quente.

. ovo . noite . Porao . Neve
U leite . beijo D Inverno . Verdo

477

Estacdo em que cai neve. Estacdo das flores.

- Cedo . Primavera . Brinco . Arvore
- Verao - Inverno D Outono - Primavera




( . Neve
Vento
Palito

<



Denfro de casa

57 . Pena
D Estrela
. Telhado

z - Rua

Marque o nome da figura assinalada.

59 . Quarto
D Morro

: —-J 58 - Porta
D Foto
- Manga
- Azul

. Perna
. Caderno

60 . Copo
D Janela

== _ _ Noite

. Dia

13



Programad3

Para entrar este programa, pressione as teclas de seu
equipamento na ordem indicada abaixo.

Digite:




Encontre a figura cujo nome comeca com
a mesma letra da figura @ esquerda.







Como se chamam esses nimeros?

0 . Leite

D Dezesseis
. Dedo

. Bruxa

- Dezessete

D Passaro
. Barco
. Vidro

. Queijo
|:| Creme
. Carro
. Dezoito

. Geléia
D Dezenove
. Patio

. Perna

. Trem
l:] Vinte
. Polegar
. Telha

m”



83 Quem é o mais alto?

. Edu . César
I:‘ Luis . Davi

84 Quem é o mais forte?

. Davi . Edu
: D Luis . César

Quem é o mais...?

85 Quem é o mais gordo?

- Davi . Luis
[:l Edu _ César

86 Quem é o mais magro?

. Luis . Edu
D Davir _ César




Responda corretomeme.z
89 I g ‘ i
I ; ‘ L
Posii sty

Objeto usado para carregar Maquinismo que nos da
material escolar. ‘a hora.
. Classe

. Bolo . Mesa . Rei _
D Bolsa . Corda D Gordo - Relégib

E macio e feito para sentar. “Lugar ao lado da rua, onde
as pessoas andam.
. Poltrona . Cor P
. Banco

I:I Roupa . Cabel . Parque
° e D Calcada . Jardim

Programa3 '
Nome Pontos




Programa4

Para entrar este programa, pressione as teclas de seu
equipamento na ordem indicada abaixo.

Digite:




91 Um ano = .......... dias. 94 Umidia =i wne
M35 363 12
[ 1366 M 362 []24

92 Um ano = .......... meses. 95 Uma:hora = .5 minutos.

BMe M s Hi120 B 50
B B2 (130 B 60

93 Uma semana = ...... dias. 96 Um minuto = ....... segundos.

HMu BHn B so W eo
7z H1B (120 M 40

Qual a resposta correta para essas questdes?



W De acordo com as figuras, qual palavra deve ser usada?
v

T [ .

- andar - dia
D obrigado - néo

L

Quando nos despedimos. Quando esta certo.

. Sim . Até amanha . Colo . Nunca
D Tarde - Vocé D Sébado . Sim

@ \
9 i
Quando nos encontramos com alguém. Quando esta errado.

. Boné . Som . Domingo . Sempre
D Como vai? . Adeus D Nao - Forte

2




-, - ||'Cl-m(]r ' Escolha a palavra certa para cada figura.

D Alto
. Pastel
. Balde

<7105 Moo

ST Areia

. Peixe




M0 A pessoa que ensina
- JE o TR N

. quarto . tapete
D prato . professor

M Quem aprende sao
T

. alunos . nao
D escada . sim

M2 o lugar onde os alunos estudam
6a. ...

. limpo . praia
D escola . ralo

2%

113 0s alunos devem..............

o professor.
. entrar

. ler
I:l carta . ouvir

114 Os alunos nao devem
............. durante a aula.

. conversar . atencéo
I:l escrever . giz

115 0s alunos devem sempre
fazer suas ............... :

. cinco . quietos
D licGes . quadro




116 O péssaro esta
............ da gravura.

. chuva . alto
‘ D chapéu - baixo

A7 A minhoca esta na parte
............. da gravura.

. caixa . baixo
D cima . balde

118 A casa esta
.............. na gravura.

. direita . barco
D carro . esquerda

Programa 4

Olhe a gravura com atengdo antes de
completar cada frase.

119 A arvore esta

........... na gravura.

.esquerda . rio
Drato . direita

120 A gravura esta a sua

- alto . frente
l_—_l atras . folha

Nome

Pontos‘

25



Em cada fileira, qual é a figura cujo nome
comega com a letra da esquerda?







Que palavra descreve melhor cada figura?

Grande Leste Livro

Grande Pequeno Sol Dado
Agua  Seco Alto Longe

La Perto Grande Molhado




WEET0 eStd......c.occouennens da placa.

. ao lado
D dentro

. em cima
. longe

Ele carrega a mochila nas.............. S

. frente
l:] costas

. ao lado
. meio

Ele esta pulando

. meio
D embaixo

............. da cerca.

. longe
. por cima

(0) [ EEE MG soosuooaosanassac

do lapis.
- atras . sim
! meio

[perto
)

Coelhos correm muito ................. :

. atencao . devagar
D pare rapido

Caracois S0 MUIt0 ........ceevvnvvennnns s

. sobre
I:I alto

. lentos
. rapidos



O monSf rO Complete corretamente cada

sentenga de acordo com a gravura.

>

R
d & />
P : ,
N o ;‘*
147 149
O monstro esta....... do cercado. O monstro é............ que Jodo.

. grande . atras . gordo . menor
D lado . dentro D maior - feio

148 150

Jodo esta .......... do cercado. JOAO B sos s s0n gue o monstro.

. balde - boné . magro
D dentro ! canto D menor . maior




Programa 6

Este programa & uma revisGo. Serdo seis questdes
de cada um dos programas anteriores escolhidas ao acaso.
Para entrar este programa, pressione as teclas de seu
equipamento na ordem indicada abaixo.




Os livros do PENSE BEM tém quebra-cabecas,
palavras cruzadas e supertestes.

Os livros em inglés também tém joguinhos e
testes. Vocé vai aprender inglés de uma maneira muito divertida!

FORMULA 1 o ECOLOGIA CIENCIAS HISTORIA ESPORTES

Voce encontra os livros da série PENSE BEM nas lojas de brinquedos e nos grandes magazines.

Se vocé deseja obter qualquer informacéo
sobre os produtos TEC TOY escreva para:

TEC TOY Industria e Comércio Ltda.

Av. Ermano Marchetti, 576
CEP 05038 - SAO PAULO, CAPITAL







