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Introduccion

Para todos aquellos que no posedis un aceptable nivel de
conocimientos informadticos, o simplemente, que os hayais
incorporado recientemente a este mundo del software de entretenimiento,
palabras tales como «poke», «cargador», «listado» o «salvar» —que
repetimos con frecuencia a lo largo de este libro—, os sonardn
probablemente a oscuros términos técnicos que quedan lejos de las
verdaderas pretensiones con las que un buen dia adquiristeis vuestro
ordenador —llanamente: poner la cinta o el disco y jugar—.
Bien, lo cierto es que el significado de estos términos es en
realidad sumamente sencillo y, si se tiene en cuenta el elevado
rendimiento que de la comprensién de esta pequefia lista de palabras
se puede obtener, creemos que pediros que ledis detenidamente tanto
esta breve introduccidon como las instrucciones genéricas dedicadas a
cada sistema: Spectrum, Amstrad, Commodore y MSX, evitard en
gran parte los posibles errores, malentendidos y «desesperaciones» de
que suelen ser victimas todos aquéllos que se enfrentan por primera
vez al manejo en cierta profundidad de un sistema informadtico.
Empecemos pues, por intentar explicaros breve y sencillamente qué
es y para qué sirve un cargador. Un cargador es un pequefio
programa que, una vez introducido y puesto a funcionar antes de
cargar un juego en el ordenador, se encarga de realizar dentro de
éste una serie de modificaciones tales como la variacion del nimero
de vidas o la desaparicién casi «por arte de magia» de enemigos
y trampas. Estas modificaciones son lo que habitualmente
se conocen como «pokes» —no olvidéis esta palabra—, término que
en realidad corresponde a un comando del lenguaje Basic cuyo uso y
utilidad quedan en principio fuera de los objetivos de este
Diccionario de Pokes.

Dicho esto, y no sin antes recomendaros por ultima vez que sigdis
paso a paso las instrucciones de uso de los cargadores, ya s6lo nos
falta desearos que este libro se convierta pronto en la llave que os

permita disfrutar a tope de todos y cada uno de vuestros programas.
Esa fue al menos la intencidn con que fue elaborado.

. Edita: HOBBY PRESS, S.A.: © HOBBY PRESS, S.A., 1989; Imprime: GRAFUR, S.A.
~ ISBN: 84-86249-39-2; Deposito Legal: M. 18.366-1989.
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Instrucciones de uso
Cargadores de MSX

— Teclear el listado Basic en el ordenador respetando en todo momento el niimero de las
lineas y los espacios. i {

— Guardar el cargador en una cinta para posibles futuros usos con la instruccién SAVE
*‘nombre’’. Es conveniente que ¢l nombre que utilicéis sea facilmente reconocible como
CARRAMBO o THUNDERCAR.

— Ejecutar el cargador con RUN. ; i
— Contestar a las preguntas —si se hacen— con S o N, e introdudir la cinta original del
juego en el momento en que nos sea solicitada.

Cargadores de Amstrad

— Teclear el listado Basic en el ordenador respetando en todo momento el niimero de las
lineas y los espacios. ! AL
— Guardar el cargador en una cinta para posibles futuros usos con la mstrucc_lén SAVE
-*'nombre’’. Es conveniente que el nombre que utilicéis sea facilmente reconocible como
CARRAMBO o THUNDERCAR.
— Ejecutar el cargador con RUN. 7
— Contestar a las preguntas —si se hacen— con S o N, e introducir la cinta original del
: juego en el momento en que nos sea solicitada.

Cargadores de Commodore

— Teclear el listado Basic en el ordenador respetando en todo momento el mimero de las
lineas y los espacios. / :

— Guardar el cargador en una cinta para posibles futuros usos con la mstrucc_n()n SAVE
nombre’’. Es conveniente que el nombre que utilicéis sea fécilmente reconocible como
CARRAMBO o THUNDERCAR.

— Ejecutar el cargador con RUN. A
— Contestar a las preguntas —si se hacen— con S o N, e introdudir la cinta original del
juego en el momento en que nos sea solicitada.

Cargadores de Spectrum

A) Cargadores con sélo un listado
— Teclear el listado Basic en el ordenador respetando en todo momento el niimero de las
lineas y los espacios.

— Guardar el cargador en una cinta para posibles futuros usos con la instruccién SAyE
‘nombre’’ LINE 1. Es conveniente que el nombre que utilicéis sea fécilmente reconocible
como CARRAMBO o THUNDERCAR.

— Ejecutar el cargador con RUN. i ] Gl
— Contestar a las preguntas —si se hacen— con S o N, e introducir la cinta original del
juego en el momento en que nos sea solicitada.

B) Cargadores con dos listados b
— En los cargadores con dos listados el primero de ellos, con forma:to Basic, debe ser
tecleado y salvado de la misma forma anteriormente indicada.
— A continuacién, se debe proceder a teclear el listado 2, compuesto por filas de m’xmerog,
para lo cual deberemos utilizar el Cargador Universal de Cédigo Mdquina, que encontraréis
incluido en las péginas de este libro. s
— El listado dos se debe guardar en cinta inmediatamente después de donde fue salvado el
listado uno.
— A continuacién, rebobinar la cinta en que han sido salvados los cargadores, teclear
LOAD’"’ y pulsar PLAY en el cassette. &
— Contestar a las preguntas —si se hacen— con S o N e introducir la cinta original en el
momento en que nos sea solicitada.
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ngfador universal de cddigo maquina Spectrum

La mayoria de los cargadores para Spectrum
constan de dos listados que se complemen-
tan. Para utilizarlos es preciso seguir los si-
guientes pasos:

1. El programa Cargador Universal debe
estar grabado previamente. Si no es asi lo te-
clearemos y lo guardaremos en una cinta o dis-
co, usando GO TO 9999.

2. Teclearemos el listado 1 (programa Ba-
sic) y los salvamos con SAVE‘/(NOM-
BRE)”LINE 1. Donde NOMBRE ser4d
cualquier dato que nos ayude a encontrarlo.

3. Cargamos el programa CARGADOR
UNIVERSAL y cuando aparezca el menti de
opciones (INPUT, LOAD, SAVE, DUMP,
TEST) elegiremos la opcién INPUT (I).

4. En este momento procederemos a intro-
ducir el listado 2 (C/M). En la parte inferior
de la pantalla aparece la palabra LINEA. Te-
clearemos el nimero de la linea comenzando
por la primera y pulsamos ENTER.

5. Introducimos los DATOS, que serdn
siempre los 20 mimeros y letras que se encuen-
tran a continuacién. Al terminar pulsaremos
ENTER.

6. El ordenador nos pedird el CONTROL,
que es la suma de todos los datos. Daremos el
nimero que se encuentra al final de cada li-

-nea. Repetiremos la operaci6n hasta terminar.

7. Cuando hayamos tecleado todas las li-
neas, pul »s ENTER di y apa-
recerd un nuevo menu.

8. Procedemos entonces a realizar el
DUMP pulsando la tecla D.

9. La direccién del DUMP figura siempre
cerca del listado en formato Cargador Univer-
sal, pero si éste no apareciera es aconsejable
indicar la direccién 40.000.

10. Realizado esto aparecera de nuevo el
men de opciones. Eligiendo la opcién SAVE
aparecerd un nuevo meni (FUENTE, OBJE-
TO, RETURN). Si el listado es muy extenso
y no lo hemos terminado, podemos conti
en otro momento; para ello debemos salvar
lo que hayamos tecleado pulsando F (FUEN-
TE). Pero si lo hemos terminado y realizado
el DUMP, salvaremos el cédigo objeto pul-
sando O (OBJETO).

11. El programa nos volver4 a pedir la di-
reccién. Daremos la misma que utilizamos pa-
ra el DUMP. Luego, nos pedira el mimero de
bytes que deseamos salvar a partir de la di-
reccién indicada. Este dato bién figura
junto al DUMP. Por iiltimo, el programa nos
pedira el nombre con el que deseamos grabar
el bloque de bytes.

12. En pantalla aparecera «Pulsa una tecla
para grabar». Pondremos la cinta donde gra-
bamos el listado 1 y pulsando una tecla gra-
baremos el listado 2 a continuacién.

13. Ya sélo nos hace falta cargar lo que he-
mos grabado y contestar a las preguntas en
el caso de que las hubiere. Cargaremos a con-
tinuacion la cinta original del juego.

REMb e el e IR
REM CARGADOR +3 MICROCHOBBY
REM

[ NTRE XY

CLEAR 65518: LET menu=6000
10 FOR n=65519 TO 65535
12 READ c: POKE n.c: NEXT n
15 DATA 42.75.92.126.254,193.4
0.6.205,184,25.235,24,245.54.65,
201
70 LET ag$="": POKE 23658.8
100 LET a=10@: LET b=11: LET c=1
2: LET,d=13: LET e=14: LET f=15
200 LET 1li=1: GO TO 6000
1000 REM **BUCLE PRINCIPAL**
1001 INPUT "LINEA", ‘LINE 1$: IF
1$="" THEN GO TO 6000
1002 FOR n=1 TO LEN 18
1003 IF 1$(n)<"@" OR 1$(n)>"9" T
HEN GO TO 1001
1004 NEXT n: LET liner=VAL 1$
1005 IF liner<>1i THEN POKE 2368
9,PEEK 23689-1: GO SUB 5000: GO
TO 1000
10@7 INPUT "

DATOS ‘': LINE ds
1008 IF ds$="" THEN GO TO 6000
1009 LET cx=24-PEEK 23689: PRINT
AT cx,0:d$;AT cx,21;:CHR$ 138:"L
INEA| “31d
1010 IF LEN d$<>20 THEN GO SUB 5
000: GO TO 1000
1020 FOR n=1 TO 20
1110 LET w$=d$(n)
1150 IF w$>CHR$ 47 AND w$<CHR$ 5
8 OR w$>CHR$ 64 AND w$<CHR$ 71 T
HEN GO TO 1170
1160 PRINT AT cx,n-1: FLASH 1: O
VER 1:" ": GO SUB 5000: GO TO 10
00
1200 NEXT n: LET ch=0
1210 FOR n=1 TO 20 STEP 2
1215 LET he=VAL d$(n)*16+VAL ds$(
n+l) : LET ch=ch+he: NEXT n
1250 LET ct=@: INPUT "CONTROL ",

ct

1260 IF ct<>ch THEN GO SUB 5000:
GO TO 1000

1300 LET a$=a$+d$

2000 LET li=li+l: GO TO 1000

5000 BEEP .2,0: OUT 254,2: POKE

23689 ,PEEK 23689+1: RETURN

6000 REM **MENU PRINCIPAL**

6005 PRINT #0; INK 7; PAPER 1;"
INPUT LOAD SAVE DUMP TEST i

6100 LET i$=INKEY$: IF i$="" THE

N GO TO 6100

6200 IF ig="1" THEN GO TO 1000

6210 IF i$="S" THEN GO TO 7000
6220 IF THEN GO TO 8000
6225 IF THEN GO TO 7500
6230 IF. 1 * THEN GO TO 9000

6250 GO TO 6100
7000 REM **SAVE**

7001 PRINT #0: PAPER 3: INK 7:"
FUENTE (F) OBJETO(O) RETURN(R)
7002 PAUSE @: IF INKEY$< >"F" AND
INKEY$< >"0" AND INKEY$< >'R" THE
N GO TO 7002

7003 IF INKEY$="0" THEN GO TO 72
50

7004 IF INKEY$="R" THEN CLS : GO
TO 6000

7005 REM **SAVE DATA**

7006 IF a$="" THEN GO SUB 9500:

GO TO 6000
7008 RANDOMIZE 1i
7010 LET a$=CHR$ PEEK 23670+CHR$
PEEK 23671+a$
7015 CLS : CAT : INPUT "NOMBRE (
Save) ", LINE n$: IF n$="" OR LEN
n$>8 THEN GO TO 7015
7020 SAVE n$+".FTE" DATA as$()
703@ LET a$=a$(3 TO ): CLS
7040 GO TO 6000
7250 REM **SAVE CODE** \
7255 CLS : INPUT PAPER 3: INK %:
"DIRECCION ":di, PAPER 3: INK 7:
"N.BYTES ":nb
7260 CAT : INPUT "NOMBRE (Save)"
. LINE n$: IF n$="" OR LEN n$>8

THEN GO TO 7260
727@ SAVE n$+".OBJ"CODE di,nb
7280 CLS
7300 GO TO 6000
7500 REM **TEST**

7503 IF ag="" THEN GO SUB 9500:

GO TO 6000
7505 CLS : FOR m=1 TO (LEN a$) S

TEP 20

7510 PRINT a$(m TO m+19);" ";CHR
$ 138;"LINEA ";INT (m/20)+1

752@ NEXT m: GO TO 6000
8000 REM **LOAD**

8010 CLS : CAT :
Load) ", LINE n$

8020 LOAD n$+'".FTE" DATA as$()

8025 RANDOMIZE USR 65519

8030 LET 1i=CODE a$(1)+256*CODE

a$(2): LET a$=a$(3 TO )

8035 CLS : PRINT AT 10.5:"Ultima
linea: ";1i-1;AT 11,5;"Comenzar
BOY s iz Iy

8040 GO TO 6000

9000 REM **DUMPING**

9003 IF ag$="" THEN GO SUB 9500:

GO TO 6000

9005 INPUT "DIRECCION ",di: CLS
9006 IF di<PEEK 23653+256*PEEK 2
3654 OR (di+LEN a$/2) >65300 THEN
PRINT FLASH 1;AT 5,6:"ESPACIO D
E TRABAJO": FOR n=1 TO 200: NEXT
n: CLS : GO TO 6000

9007 PRINT AT 9,7: FLASH 1:'VOLC
ANDO EN MEMORIA": PRINT AT 7,5;"
Direccion Inicial: ":d1

9008 PRINT AT 11,4; INVERSE 1:"R
ESTAN:";AT 11.17:"DIRECCIONES"
9010 FOR n=1 TO (LEN a$) STEP 2
9015 POKE di,VAL a$(n)*16+VAL a$
(n+1): LET di=di+l

9018 PRINT AT 11.12:INT (LEN a$/
2=n/2) ;M

9020 NEXT N: CLS : PRINT AT 10,8
: FLASH 1;"VOLCADO COMPLETO": FO
R N=1 TO 10@: NEXT N: CLS : GO T
0 6000

9500 REM *SUBRUT. MEMORIA VACIA*
9501 CLS : PRINT #0; FLASH 1:" N
O EXISTE NINGUN CODIGO FUENTE ' :
PAUSE 300: CLS : RETURN

9900 CLEAR : SAVE "CARGADOR" LIN
E 1: RUN

INPUT "NOMBRE (

NOTA: este cargador esté4 preparado para los ususarios del Spectrum + 3, por lo que los ususarios de otros
modelos de la gama Sinclair, tanto de 48 como de 128 K, deberan realizar unas pequefias adaptaciones para
gue funcione correctamente: Suprimir la instruccién CAT de las lineas 70 15, 7260 y 8010. En toda operacién

e carga se debe indicar el nombre del bloque (sin la extension «FTE») que se desee almacenar en memoria.
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1942

Durante la Segunda Guerra
Mundial nuestro caza sobrevuela
el espacio maritimo japonés para
realizar una incursién en territorio
enemigo. El camino esta dividido
en 32 fases y al final de cada una
nos espera un portaaviones donde
podremos repostar. El despegue y
aterrizaje son automaticos, por lo

REM 1943

REM JOSE DOS SANTOS

FORN=0TO39 : READA : POKES44+N , A : S=5+A : NEXT

IFS< >3677THENPRINT "ERROR EN DATAS"

PRINT"PREPARA EL 1943 Y PULSA UNA TECLA"

GETAS: IFA$=""THENGOTO6

SYS544

20 DATA32.86,245.169,6,141,208,8,169,58, 141,

a1 DATA169.61,141,65.31,169,2.141.66.31.%2%0?2?.8'76'16’8
22 DATAL69,189,141,48,136,76,0.128.74.68.63

SO0 RGN F

isio i ‘ REM CRRGADOR PARA_1942
gu? la mision de‘. piloto es ! ég CLERR 6553S: LET Tie 1 COMMODORE
unicamente esquivar y destruir el 30 FOR N=6540@ TO_65428: READ
’ . A: POKE N,R: LET T=T+RA: NEXT N
mayor numero de aviones Lde [I)ETI‘é_)‘.’_j3g$O"|;HEN PRINT “ERRO —_—
enemigos. Un estupendo juego 5o gg¥gongfs USR ese0 o y _ s1 ‘3‘;
para poner a prueba tu habilidad 1 e89LRaTE Polg s Bt HIEOR, I -4 Jig
frente a la pantalla. A e Bhe sagt  ITR RIS 0
80 DATA 107,13,195,47,204
SPECTRUM
Ry
L EREMEE 104 80 PRINT"COLOCA CINTA 1942 Y PULSA PLAY
20 FORN=288T0361:READA:POKEN,A:S5=5+A:NE EN EL CASSETTE"
XT 90 WAIT1,56,49:POKE816,32:POKE817,1:LOA
30 IFS< >7237THENPRINT"ERROR EN DATAS.": D
END 100 DATA 32,165,244,169,48,141,243,3,16
40 INPUT"VIDAS INFINITAS (S/N): ";V$:IF 9,1,141,244,3,76,13,8,169,62,141,48 8
gg=;§;6¥Eggg§g3§%%%ziTos s el 110 DATA 8,169,1,141,49,8,32,132,255,96 12
il : ";R$: ,169,36,44,174,22,44,56,33,76,73
R$="5"THENPOKE323, 141 120 DATA 1,169,169,141,165,12,169,0,141 L b d d I
gg)xgpﬁééwzéxv;gms (S/N): ";A$:IFA 167,12,169,234,141,133,22.169,169,141 a.A aaia e llegada, la paz del convento se ve
net 5 ’ 130 DATA134,22,169,0,141,135,22,169,0,4 i
70 INPUT"INMUNE DISPAROS Y AVION GRANDE 4,145 .28,76.80.10,0,0,0,0,0,0 Cr’men pertuibada FOb Lile ab e de
(S/N) : " ; D$: [FD$="5"THENPOKE356 , 141 extrafios crimenes. Guillermo, que
COMMODORE : g ’ tiene fama de hombre inteligente
bt bbbl Unlllustre monje franciscano, i sagaz, es requerido por el a%ad 7
—ill dGullllerrpq dZdOccam, acompafiado  para resolver el misterio. Como
' el novi 5 Y
1943 10 REM #3333 3335333322533 3 . o0 201 a-CUd-e a e vgras,_ se trata de una version en
ammEM &L L 3 importante abadia italiana para videojuego de la célebre novela de
it 48 REM i3 spécmun i entrevistarse con el representante Umberto Eco: «El nombre de la
Estamos ante una magnifica 45 REm i1 | i del Papa. Poco antes de su rosan.
recreacion de la batalla de 5O REI nasssssasstsspne st
Midway, uno de los 60 REM sassissss 1943 zassisns 1 PRINT "INTRODUCE DISCO ORIG
acontecimientos mas cruentos y | 7P EOROER O EOFERE oihtaTi " INAL Y PULSR TECLA. CURANDO TE SA
decisivos de la Segunda Guerra 089 BRINT ™ "INTRODUCE LA 5327_? LGA EL MENSAJE SIN SENTIDO EN BAR
Mundial. El acorazado Yamato, ECLA": PAUSE @ SIC TECLER RUN": PRUSE ©: MERGE
9@ LOAD ""SCREENS : LOAD ""COD DISK": REM POR ALBERTO URUENA

buque insignia de la armada

japonesa se enfrenta al

cazabombarderos P-38 de la

aviacién americana, bajo el mando | .

del capitan McDonald. "3;'35§N$3"r(5"5336iég£s ROLLINGS I
NFINITOS (S/N) “;R$: IF R$="5" T

HEN POKE 53158,0
000e CLS : RANDOMIZE USR 25593

pngg ?555?”“”19 1988

“NO SE MUEVEN LOS
SONAJES (ISERL PRRA UN HRPERDSEB
;R%: IF A%$="S5S" OR A%$="s" THEN PO
(Eo413NR00 . EBIE £2078e0

o SE MUEVEN RD

Y GUILLERMO Y AL COGER EL penégn
o | INO MUESTRA SU SECRETO";A%: IF A
SPECTRUM 3555 OR A%="s" THEN POKE 32778,
A

100 INPUT " QUIERES ENERGIR_IN
INITA (S/N) ";As$: IF A%$="5" THE
POKE 48721,201

2 * QUIERES SHHRTngong

F

N
20 INP

S5 INFINITRS (S/N) ";RAs$: IF

. SSRAVN GV R
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19 CLEAR VAL '24576'"": LOAD """
CODE: FORa=VAL ''32700" TO VAL
"32107": READ b: POKE ab: NEXT a:

POKE VAL ''32856'", VAL "'188": POKE

val "'32857", val "'127"": RANDOMIZE

USR val ''32768"

20 DATA 62,a,50,b,c,195,192,93

Para a=24:

bi= 409
c= 195 Ver el texto de aventura
completada.

a=201:

b=l ;

c =195 Deambular por la Abadia
con absoluta libertad.

SPECTRUM

Action Biker

Cabalgando a lomos de una
potente moto debemos buscar por
toda la ciudad a nuestro amigo
Marti para llevarle al aeropuerto y
que pueda coger su avion. En
nuestro camino se interpondran
numerosos obstaculos que
dificultaran nuestra mision.

1A REM ¥# ACTION BIKER (C) J.S.F. #¥

29 POKES3288,0:POKES3281,9  POKES46, 1

39 FORT=ATO?77:READA: POKE272+T,A: 5=5+A  NEXT

48 IF53C>9264THENPRINT"ERROR EN DRATAS":END

59 IMPUT"M YIDAS IMFIMITAS (S5/N>'";A%: IFAS="N"THENPOKE313,173

69 IMPUT"M FIUEL IMFIMITO ¢S/M>";B%:IFBE="N"THENPOKE322,173

7@ PRINT"MIMTRODUCE LA CINTA ORIGIMAL ¥ PULSA PLAY"

80 WAIT1,56,43 i

99 PRINT"X] POKES DEL "ACTION BIKER #POR adJ.S.F."

109 57v5272:L0RD

119 DHTHISZ;Z?;ISB;1:142148»3;149,41;3;96;1?3;255;2;24@;248;169;48;141

120 DHTH159;2;169/14141;168:2:162;23?;168‘246/288;228‘169;61:141;1?5;3;169:1
130 DRTH14L;1?6;3;?6;199;2;[69:1?3/141'4;65/141:139;6?;32174;3a?2/1654173;291:3
140 DHTHZBE;12;165;1?2;233;175;281;2;176;4;164;1614172;96;104;96;?4;83:?8

COMMODORE

Addicia Ball.©

Es éste uno de esos programas de
romper mas y mas ladrillos, donde
entran en juegc tu habilidad, tus
reflejos y desdeluego la suerte. A
través de seis fases muy variadas,
con cuatro o cinco niveles,
tendremos que conseguir nuestro
objetivo: que la pelota no se cuele
en los agujeros.

10 IFINKEY$<>"*THEN1QELSECLS:KEYOFF:SCREEN®:COLOR15, 1,1

20 B=0:FORI=35810!T035839! :READA:B=B+A:POKEI,A:NEXTI : [FB<>2449THENGOTO130

30 LOCATE,23:PRINT" CARGADOR PARA ADDICTA BALL de ALLIGATA":PRINT" ——-—-—-—eoeoo
":PRINT:PRINT*" J.M.R.SANCHO PARA MICROMANIA.":FORI

=1TO13:PRINT :NEXTI

40 LOCATE, 13:INPUT" .- ¢ Numero de Vidas (1-89) “%;A:I1FACITHENA=1ELSEIFA>99THENA=
99

S0 POKE 35814!,A:PRINT:INPUT" .- ¢ Namero de Fase (1-6) "3;A:IFACITHERA=1ELSEIFA>
BTHENA=6
60 POKE 35819!,A-1:PRINT:PRINT" .- ¢ inmunidad (S/N) ?"

70 A$=INKEY$:1FA$=""THEN7QELSEIFA$="S"ORA$="s"THENGOTOSQELSEIFA$="N"ORA$="n"THEN
GOTOl1@

80 BEEP:GOTO70

90 PRINT:INPUT" .- ¢ Distancia recorrida (@0-140) ";A:IFA<OTHENA=QELSEIFA>140THEN
A=140

100 POKE 358851, 160-A:Got0120

110 POKE 35823!,201

120 PRINT:PRINT" .- Pon en marcha el cassette.":BLOAD"cas:":POKE 3586B!,226:POKE
35866!, 139:DEFUSR=35840" : A=USR(0Q)

130 CLS:PRINT"Hay algin error en las datas.":END

140 DATA 205.87.141,62.4.50,22,166,62,0.5$.29.166,33.3,183.62.0,8.29.119,35.16;2

62,62, 160,50,28, 166,201,J,H4,R,S

53
il

Afterburner

Estamos ante un arcade clasico,
en el mas puro estilo
matamarcianos, que destaca por
su calidad, situandose muy por
encima de otros juegos del mismo
género. Con 23 niveles distintos,
nuestra nave es capaz de moverse
en ocho direcciones y mantener

tres velocidades diferentes,
mientras dispara misiles o rafagas
de ametralladora. Lo mejor es su
vertiginoso movimiento y el scroll
de los decorados.

1 REM AFTERBURNER

2 REM JOSE DOS SANTOS

3 FORN=272TO0422 :READA: POKEN,A:S=S+A: NEXT

4 IFS< >20293THENPRINT"ERROR EN DATAS' : END

5 PRINT"EL PROGRAMA SE CARGARA SIN RAYAS"

6 PRINT:PRINT"PREPARA LA CINTA Y PULSA UNA TECLA"

7 GETA$:1FA$=""THEN7

8 5YS5272 '

30 DATA160,0,132,252,169,224,133,253,177,252,145,252,200,208, 249,230,253
40 DATAZ208,245,169,76,141,225,255,169,73,141,226,255,169,1,141,227,255
50 DATA169 .53 125,1,162.1,160,1.169.1,82,186,255,169,0,32 189

60 DATA255,169,0,32,213,255,169.,76,141,220,2,169,91,141,221,2,169

70 DATA1,141,222,2,76,0,229,160,171,89,80,3,153,80,3,136,208

80 DATAZ247,169,32,141,225,3,169,122,141,226,3,169 1,141,227 .3,169

90 DATA208,76,231,2,169 ,32,141,249 193,169 143,141 ,250,193,169,1.141
100 DATA251,193,164,254,153,68,5,96,169,173,141,47,9,169,141, 141,48

110 DATA9,169.229,141,49,9,169.22,141.,50,9.96.74,68,83

COMMODORE
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1@ REM Cargador After Burner H
: a 44 DD7700DD231BOSB22EQ1 854 Aft d
8 FEN BCgRS dnes meachiueiten | | 1f 3R33318B3E8SE5ERAC 78 eroias g
LEAR 24999: LOAD ""CODE 48@61: P 46 DOC DB cAbE? 1533 10 LOAD ““CODE 65408
LERR 24209 om0 2D27ABD7CADE7 1329 . :
- LR 46 7RB320CFCIR9BESECIAD 1522 i 20 FOR x 1 ¥O 4 BEQD a%.d D)
40 INPUT "vidas infinitas? ", 48 DO e opDo51BoEe2 586 Rescatado del archivo de los 30 PRINT as;" (s,/n)7?"
LINE 3s: IF as(1)<>"5" THEN POKE o 58 22090023 1B280s 1980 d P o 40 DIM r$(1): INPUT r%
480%%KPuUT “Municion infinita? 31 04B728566991FD7FED79 1157 arcades clasicos, la nueva version Ba TF cg-s OB 08 57 THEI Y
| LINE 38 TP 33(177"5" THEN PO 52 FD4EROrD4601DDS10000 303 de Afteroids supera en calidad y KEeo BoKE qon o o
"0 PRINT #@; Inserta cinta ori 54 11BED@3EZFBD 1iede adiccion al programa original. Un 28 NEXT XopINT “introduce la c
N 55 BEFDSE@2FD5603690105 992 ;
2'33624 0! treAR 0% i 28 gqogg;iz: 23E0306B3 637 excelente juego con el que te Nl RONDOMIZE Usk 65400
: @6B22E i 7 A ' e .
70 RANDOMIZE USR 48820 S7 CD11BEDe BasaeRe o) 1571 resultara practicamente imposible 100 DATA Tiempo Parado , 65431,
LISTADO 2/ 59 98BD110E@ 2C37CBD 944 i : CELimi iens
ke raasees iias 8¢ 3tacisBestaccocooces 04f G/ ol e L
) oL L C s - L "
s siifieseeanisenies o3 8 (Rldgessissrsccacces il
SO . L . .
4 O@8DICI( 0018F6D90O8 1300 64 7323C110F73A6DOOFE28 1867 ,éggsgggg1 Digpaye: Jnde > =
S 3D28i1EGBEDAGEDAGEDA® 1330 65 C8 =CO1E@Q4BOEFF 1256 ‘ /
€ EDRGEDRGEDAGEDAGEDA® 1985 66 3E?FDBFEE640RA928@91C 1202 LISTADO 2
: Engeigticercaedod 108 | | g0 s3pccotnscagniossges oa i ‘
§ Slesmesfeftnendties f | | 8 ecinmssseteniahis o . . .
0608060806 7 0063
11 3 O@B8FE9838E¢ 1373 71 CS1RO 913C110F6 791 1 B1FEFF3ES637DD210038 1071
12 fReSsdfeiiiiiiie S8 || g3 gimoscaeseniteses s s e
393DFES83 "] ED42D83E ") 9=
14 3R 21BBBC 4006 601 74 9ABEC EQEAD2ESBEGEG 1854 4 SEC9321CEA3EC932716D 952
15 28281B2B1D1D 187 75 B6GEOBGE@D2E2ECEDD1AF 2105 5 BEC93255652101020000 535
LR L L L A 28 DILEICrRolpocoRentE] 112 7 18i67200364008Ru242 4447
18 1OFEGE26B 9 1414 76 BOC9F3CDS6ASCDS60531 1261
1§ gstosienciorsieces Hed || I Dremssicresiinisass 130
21 182A3D2QE7IEICEE21B8 o326 81 11FF17219ABD2298BDCD 1251 DUMP: 40.000
22 Biitroin7bacbR0cosse 1018 88 DD CeRes 55 1142 B lES
[=g=1-1=1; b 0 CCE e
24 DB36CB2B7BSE6BA2@D736 1260 84 OB78B120F6IE3A322E9L 950
25 AB2B7BBE7/OE@IDICACS 1211 85 3E0132RA590C3005 708 SPECTRUM
27 163D20FDR7G4CBIEZFDB 1147 ——
58 FEIFAOEGRO28F4792F4AF 1247
29 2F608D3FE37CIF33E 1512 ‘ DUMP: 40.000 18 CLS:0=64777" .
30 5DEBCFG@BDIFE21AR 1376 o ! . ; sl g
31 BEESDBFE1rEc204rDSY N B ALES B4 20 READ A:1F A=-1 THEN 58 240 DEFUSR=64777! :6FUSR(D)
28 S DG E S aacotns ?PO:E E.A-I;?'l-sm 2? g 1888 DATA 243,49,48,242,205,5,138,33,1
33 BS3er21020F188CaCD § FOR X=64826! JO 648410 STEP S:READ  0,148,17,0,0,1,0,64,205,92,8, 205,231,
gg t,rl:; :Eezgégue =46 #8,A:PRINT A$;* (s/n)" : INPUT C$:C8=LEF 137,205,225,8 !
oL e =4 OJ0
3% 9D2GF13£6155b6BC06S T$(C$,1) 1910 DATA 33,0,64,1,151,175,197,229,20
L P = - =t g - 4
38 DI12E@43EQB] 29 69 TF Cs="s" OR 0$="5* THEN POKE X,201  5,229,8,225,119,35,193,11,120,177,32,2
39 C2BCDE 3E@ECDC2 ELSE POKE X,A 96£0)8,2£0¢117,439,173,13 148,147,432,
19 BEsEi3acecESERise: nweTx 10 1 42
41 0=36BDIEIABDC2B2 N 1628 DATA 62,201,58,42,77,62,201,58,10
42 SBEEamO e heE i i i 5,86,62,201,58,176,77,62,201,58,145,77
88 PRINT “introduce cinta original® ,195,167,139,-1
?:.P:!:N}N;;Y:flfiT;;‘:;. 2000 DATA Tiempo parado,221
a 2818 DATA Eliminar aliens,33
:: umsig‘xziggfm 5,5,1:08 2028 DATA Vidas infinihs:ZZI
] . 2838 DATA Disparos inagotables,221
220 BLOAD *cas:after Y

WX

Ale Hop

Ale Hop es un valiente piloto que
debe salvar al planeta Balloon que ‘
se encuentra sometido por las :
fuerzas del CPADTBV
(Confederacion Para la
Aniquilacién De Todo Bicho
Viviente). El juego consta de seis
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niveles. Te encontraras infinidad
de objetos estrategicamente
despedigados por el suelo y

deberas decidir cuales son
peligrosos y cuales te resultaran
utiles. Suerte.

38 BLOAD"cas:",R
48 BLOAD"cas:".R
58 DATA 281,2081,201,4
48 DATA 189,212,806
78 DATA 92,217,9
88 DATA 95,217,9
98 DATA y 21759

18 COLOR 1,1,1:SCREEN 2
28 FOR [=56008! TO 56015! :READ A:POKE I ,A:NEXT

Alien Syndrome

Grandes y deformes monstruos
mutantes te rodean amenazadores,
criaturas grotescas cuyas formas
parecen desafiar a la imaginacion
mas calenturienta. Como si de una
absurda pesadilla se tratara, te
encuentras luchando por tu vida
en un mundo de horrores sin
limite donde la muerte acecha en
cada recodo.

10 REM Cargador RAlien syndrome

20 REM Pedro _Jose Rodriguez—ag

@ PRAPER ©: INK @: BORDER @: C
LEAR 39999: LOAD ""CODE 40000: P
OKE 23658 B CLS : DIM as(1)

40 INPUT “vidas_infinitas? *;
gigEBa‘ IF a%<>"5" THEN POKE 40
SO INPUT 'Cualqu:er numero de
prns:onero LINE as: IF as<>"

5" THEN POKE 40651.0

60 PRINT ‘Inserta cinta ori
q;nal..."- POKE 23624 ,0: PRUSE 1
GB CLER

70 FOR n=1 TO 3: RANDOMIZE USR
3%366: NEXT n: RANDOMIZE USR 400

LISTADO 2
LINEA DATOS CONTROL

1 40094 14024BSC10 404
2 ©BPRA3FB89S57BFFE3@5B5C 973
3 ASDBFE1 SB 767
4 QR639EGCOE F3 830
S ED?7BB2ROCD1ASFI1EBGI13E 1181
6 ©BD3FE25632069C3E16CD 1012
7 J4B9D3OFS3EC6B830FQ25 1294
8 2OEF@6CI9CD4FID3VEG?8 1317
9 FED430F4CD4F9D3@ODC3E 152S
10 C332669DDD21659C1102 1034
11 O@OEDSFO6122EQ17806D7 744
12 CD4BODDOIEE4B8CB1S3E 1405
13 16 CIC3A649C853264 1157
14 9C6S3A169FAARABDDACDD 1451
13 RADRDDD770@0@ ACB6328 1044
16 @D3A169FCE65983923216 888
17 QFOSPSOS3A169FC69732 812
18 169FDD231B7RB3C2R99C 1284

[2aviooa]

19 @99D21369D22F59CA6 1046
20 @20D17RB3C8DD =1C3A9 1747
21 9C2A659C117C1BEDS2C2 1136
22 C29E21249D22F¢ C)DEI 1459
23 1101000602C3A! 877

24 BSCR"ECDE)DELﬂSllQl 1480
25 008e6 3A99CD17AB3CE 1240
26 DDE1E16 D?FED694C 1567
27 CB7 6C3RA99CCDSFID 1305
28 DOC3529D7BE6@7CA9S9D 1510
29 J3EBOC3ISD9D3E133D20FD 934

30 A704 C9C29EDB 1263
31 C8A9 28F1792F4F3E 1221
32 QOF6OB8D3FE37C9D9@5C2 1391
33 7BFE@S203121FF 1156
34 S 3E1Q0C35F 1048

D! FDOC25F9DDS 1351
37 EDSFSSIIEI?DQDEESOQD 989
38 1E021602180411¢ Qi

40 7EQ@1803D6F2600¢
41 S0914FO6037R16E
42 SFID7832F69D0O6E

51 9D22509DD9C3SF
S2 9EEDS3619EDDZE

S3 770023DD23
54 7RAB320ED
55 9E18E

56 9C8623BE
57 FS9C225¢
S8 DB9C32EE
59 B39D4FQ6¢
6@ FB247CEGE
61 110018DD:

DE
63 679C1116¢
64 9E
65 73E
66 43C3C
73
74 F3DD21B6RO: ‘ DD?E 1568
7S ©3070707EGQ7 S7 704

76 DDBEBBDD560100460278 1068
7?7 EG63FSFDD7E@3E61F8787 1269
2104000D090787 S91
79 E60O3FD67434DFEQ23005 1042
424D54 3CCD3ERBDY
P8517AD9CD 928

~
m
(1]
~
a
~
~
o

81 2B1520C

82 B869FCD3ERAD9BR471520 1237
83 F278B720EB7CBS20RASFD 1567
84 213ASC215827D9CSCD31 1015
85 RABED?73959 F1E1D1C1 1937
86 DE1313F66B7C8FD7CFE 1706
87 ©2301CCDABRBCD22RA 1055
88 EF9F3EFFOS5CV6962CDD4 1532
89 9F4DS4FD4S3EFF1DCO3C 1240
90 CQCD@8SRACD22RABCDD49F 1549
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1 3EFFOSCO4369CDEF9F4D 1366
3 cC 588
2 CC 267
4 FE 650
g CB 1524
|- 7 129
76 665
2 422
2 092
100 563
11 312
£ 3¢
4 384"
H 631
S 376
Z ‘é 1UPR . 13 a500
4 366 16 R
-] Cco3 797 84
8 2
DUMP: 50 000
N.° BYTES: 1.151
e i S
R
10 - T
Amaurote 20 ‘% POKES AMAUROTE POR PABLO ARIZA *
30 7 xxx * i

La ciudad ha sido invadida por
una asquerosa plaga de insectos.

Al frente de la Real Armada debes

acabar con ellos en cada uno de
los 25 distritos de Amaurote y
administrar los 25 millones de
délares de que dispones para
llevar a cabo tu mision.

4@ MEMORY 32767

50 D=32768:L=1%8:RESTORE

60 READ A$:L=L+10:1F A$="x%" THEN 120

70 CHECK=8:1FOR X=1 TO LEN (A$)/2:B$="&"+
MID$ (A%, 2%X~1 ,2)

88 B=VAL (B$) ; CHECK=CHECK+B:POKE D,B

9@ D=D+1:NEXT

180 READ SUM:IF SUM{>CHECK THEN PRINT "%
% ERROR EN LINEA"jL;" **":STOP

110 GOTO 6@

120 MODE 2

130 FOR X=1 TO 2:READ A%,A,B

148 PRINT A$;" (S/N) ? ":A$=""i1WHILE As$<
>"s"AND A%< 1A%=INKEY$ :WEND

150 IF A$="N" THEN POKE A,&21:POKE B,&21
160 NEXT:PRINT "NUMERO DE DISTRITOS A RE
SCATAR (MAX. 25)";:INPUT N:POKE &8042,N

176 :PRINT"NUMERO BOMBAS INICIALES";:INP
UT N:POKE &8034,UAL("&"+STR$(N))

180 MODE 1:PRINT "PON LA CINTA ORIGINAL"
196 LOAD"",36000:CALL &B8000

200 DATA "210ES0110004014200EDBAC3000421
20401100403E1 6CDALBC211AB422244021D41622
1E40C306040" , 2542

210 DATA "21BB9711BBA701ESBIEDBB3E40328C
~021000022549D22559D3E1 93273ABAF 32CABE32
DA488C3DA24" ,4402

228 DATA "x"

230 DATA "INMUNIDAD (ENERGIA INFINITA)",
48038 ,&803E

240 DATA "PASAR DE DISTRITO CON MATAR RE

INA" ,48047,&8084A
AMSTRAD

“""“SCREENS$

S0 POK
AD CIUDR

a]o]=3
42506.0:

456 2
4297¢ 175 REM INMUNID

REM VIDARS INF
REM INMUNIDRD

60 RRNDOHIZE USR 26600

i LLLL
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1@ REM *%* CARGADOR AMAUROTE
12 REM *w¥ F_.V.E.

2@ FORT=272T0328: READA: POKET ,A: S=5+A: NEXT
22 IFS<>5711THENPRINT"DATAS ERRONEOS. ":STOP

5@ INFUT'DISTRITOS A COMPIETAR (1-25)
34 FPOKE3@6,N

4@ INPUT"ENERGIA ILIMITADA (S/N)";E$: IFE$=
5@ INPUT"DISPARO CONTINUD (S/N)"3;D$: IFD$="N"THENPOKES17,44

6@ INPUT"DISPAROS ILIMITADOS (S/N)";I%:IFI$="N"THENPOKE320,44

8@ PRINT"PREFPARA LA CASSETTE DE AMAURDTE Y PULSA SHIFT"::WAIT6S3,1

9@ POKEB16,16:FOKES17,1: POKEZ205@,@: LOAD

100 DATA 32,165,244,162,30,160,1,142,178,2,140,179,2,96,162,45,160,1,142
11@ DATA 57,192,140,58,192,76,0,192,32,181,2,32,181,2,169,25,141,57,48
,141,106,97,142,

120 DATA 162,0,142,62,63,169,32

25—-——“'N IF (N<1)O0R (N>25) THENZ@

"N"THENPOKE312,44

127,97.,76,62,192,70,86,57

COMMODORE

Andy Capp

Las cosas se han puesto feas
para Andy Capp, el mas vago y
borrachin de los escoceses. Si
quieres ayudarle a encontrar su
subsidio de desempleo, te veras
envuelto en una divertida aventura
que pondra a prueba toda tu
imaginacién y sagacidad
investigando pistas y obteniendo
informacion de otros personajes.

10 REM Cargador Andy Capp

20 REM Pedro Jose Rodriguez-88

30 MODE 1:RESTORE: MEMORY &3FFF:dir=49C00
tFOR 2=100 TO 890 STEP 10:READ a$,con:su
m=0: FOR b=1 TO 20 STEP 2:byte=VAL("&"+MI
D$(as,b,2)): FOKE dir, byte: sum=suntbyte:d
ir=dir+1: NEXT: IF sum=con THEN NEXT ELSE
PRINT"Error en la linea"a:END

40 INFUT"Energla infinita";as$:IF UFPERS(
a$)="S"THEN PFOKE &9EE8, 0

50 1NPUT"Besos infinitos';as$:IF UPPERS(a
$)="S"THEN FOKE &9EED, 0

60 INPUT"Comenzar con 99 libras";a$:IF U
FPERS (a$)="S"THEN POKE &9EF2,6:POKE &9EF
3, &27

70 INFUT"Todo gratis';a$:IF UFPER$(a$)="
S“THEN FOKE &9EF8, &C9:POKE &9EFD, &3A: POK
E &9F02, &3A

80 FRINT:PRINT"Inserta cinta original...
":ON ERROR GOTO 90:ATAPE

90 FOR n=1 TO 1000:NEXT:MODE 1:LOAD"!",&
4000:CALL &9F09

100 DATA C3C3AC4B544C55575F53, 1147
110 DATA 4AS5C5E4E474046575CAB, 797
120 DATA 3EC932EEBD2127AC067F, 1117
130 DATA 7EFEFFCBED792318F710, 1515
140 DATA 40004001548DFFD5CD39, 1084
150 DATA ACD1D8B7C818F62ES5CD, 1586
160 DATA 94ACD011000062CD94AC, 1168
170 DATA DOEB060009EB2520F461, 1103
180 DATA 79924F9F47EBO9EBCD94, 1408
190 DATA ACDO7ACB3FCB3F8A9438, 1376

200 DATA EAQ138E77A1FBA6722BF, 1285
210 DATA ACCD7AACDO021BEACAECO, 1640
220 DATA 37C9DS1E082ABFACCDOA, 1271
230 DATA ACDCA3AC300A7C919FCB, 1416
240 DATA 121D20ED7A37D1C906F4, 1153
250 DATA ED78E604ED5FC6030FOF, 1154
260 DATA ES1F4FO6F570C6024F38, 1047
270 DATA OEED7BADE6B020F3AFED, 1589
280 DATA 4FCBOD37COAFED4F3CCO, 1303
290 DATA 00000000003E01CDOEEC, 470
300 DATA F3310000011C04210000,358
310 DATA ESESESESESESESES0B78, 1963
320 DATA B120F3018C7FED492103, 1066
330 DATA ACAFED794E23EDA93CFE, 1442
340 DATA 1120F501E8FEED493A00, 1149
350 DATA OOFEF3CA34AD3100C011, 1182
360 DATA 34ADD5D9CSD9CDA6ADDY, 1830
370 DATA C1D9C3E4AE0054484520, 1264
380 DATA 4D415354455220484143,696
390 DATA 4PB45522052554C455320, 685
400 DATA 4F2E4B2E202121210100,378
410 DATA F6ED49213FADCD16BDO1, 1242
420 DATA 0000CD38BCAF010000CD, 830
430 DATA 32BC3E01CDOEBC3E0101,772
440 DATA 1A1ACD32BC217CAD7E23, 986
450 DATA FEFF2805CD5ABB18F501, 1306
460 DATA 3208C5CD19BDODZOFACI, 1162
470 DATA 10F62100000EFFCD16BD, 980
480 DATA 2A2A2043415353455454, 651
490 DATA 45204C4F4144494E4720, 643
500 DATA 4552524F52202D205452, 669
510 DATA 5920414741494E202A24, 589
520 DATA O7FF010EF4ED4S01DOF6, 1286
530 DATA ED490E10ED490192F7ED, 1281
540 DATA 490158F6ED49AFEDA732, 1251
550 DATA BEACCD2FACDODD2114AD, 1441
560 DATA 1E20CD8FAEDODDBEOOCO, 1395
570 DATA DD231D20F33E01B72835, 899
580 DATA D92100COOECB8DID95SD54, 1267
590 DATA 0650D9CDBFAEDOD91213, 1287
600 DATA 0SD920FSCD8FAEDOFE10, 1499
610 DATA COD97CC6086730041150,991
620 DATA CO190DD920D9CD8FAEDO, 1426
630 DATA FE10COD92101001100AF, 905
640 DATA 0602D9CD60AEDODS78FE, 1499
650 DATA 02200FC501BE7FED490E, 840
660 DATA O1ED490E4BED49C110E4, 1147
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670 DATA DYCD8FAEDOFE10COCDBE, 1757
680 DATA AEDOSFCDBFAEDOS7EDS3, 1614 NOBODRY CAN HEAR YDLLr:
690 DATA FEBF3E013213ADO182F7,1128 E
700 DATA ED490100F6ED49COCDBF, 1416
710 DATA AEDOFE01373FCOCDBFAE, 1469
720 DATA DODD6FCDBFAEDODD67CD, 1769
730 DATA BFAEDOSFCD8FAED057CD, 1642
740 DATA 9FAEDODD7700DD231B7A, 1266
750 DATA B320F237C9CD7AACDODS, 1629
760 DATA 5FED57C603ED47ABD137, 1363
770 DATA COCDBFAEFSD92B7CB520, 1565
780 DATA 34217206D9CDBFAE30ZE, 1038
790 DATA FE10202AD93E00B72821,879
800 DATA 2100C006081A1377231A, 464 :
810 DATA 13772B7CC60867DICDBF, 1179 MONDAY KISSES 2
820 DATA AE300DFE012009D910E7, 995 |
830 DATA 217206D9F1C9D1373FC9, 1340 ALCOMETER HDNE=
840 DATA CD14AC3E3D328D1D3E35, 855 "Fﬁ: £09 ;¢
850 DATA 32AC3921B60322351E3E, 676
860 DATA 2232C82F3E223225303E, 624 SCORE 20020
870 DATA 2232CE33C39C14F32100,988
880 DATA 9C1100AC010004EDBOC3, 958 f
SPLAK, ‘
"
AMSTRAD
LISTADO 1
ée REM gargtdor Rggu Capp
M e
30 354 P:dro dose_Rodraguez—ae
48 PAPER ©: B8O @: INK 7: ©
LEAR 327678 LEED "“""“CODE 64000: P
OKE 236588 L U
“Energia infinita? 5
§SEI§s° IrF ‘(i)()"S" THEN POK
E 84064, i )
UT "Besos infinitos? ',
Llsg as: IF ag(1) ¢<>"S" THEN POKE
84288 PuUT “Comenzar con 99 Libr
2.7 LINE 239 IF as$(l) ¢<>"S" TH
490
EN RO RPUT ~T6d0 aratis? *; LINE
as: as$(1) ¢>»"S5" THEN POKE 640
79,0: POKE 64084 ,0: POKE.64087,0
46 PRINT #@;"Inserta cinta ofi
ginal..-;: g gas 100: INK ©@: POK
gsazséb.""CODE 65088: RANDOMIZ
E USR 640200
LISTADO 2
LiNEA DATOS CONTROL
1 F321S3FE018001RFED4F 1234
2 EDSFRE77230B78B120F6 1246
3 212BFA11COSDEDS366FF 1305
4 JEC3I326SFFO13100EDB@ 1126
5 C32CFF2100FE1100FFO1 1054
6 4D EDBBRFDSFEGlOBBO 1346
7 3E 2F400AF325C00 907
8 0627229E 0035&9;.8500 737
9 3E3R3214 0032 FBC3 818
10 466400000 ¢ 170
DUMP: 40.000
N.° BYTES: 92
SPECTRUM
i i i i
|
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Arkanoid

La nave nodriza Arkanoid ha sido
destrt_uda, pero la nave Vaus, en
Cuyo interior nos encontramos, ha
conseguido escapar al vacio. ;
Nuestro objetivo es hacernos con
el control de esta aeronave y
destruir los 32 muros que protegen i
al cambiador de dimensiones, para
dar un salto atras en el espac

r pacio y
resucitar la Arkanoid. Hay que
destacar los estupendos efectos

graficos de este juego.

10 " KREXXRKERRRKKRY
Bl KRKRKRRRRRKERR

*%
30 :: CARGADOR ARKANOID DISCO xx

40 *
X
SO !: JOSE MANUEL MUfioz 1988 t:

60 * ¢ Xz
;g : !llltltilllt#llll!lllllltl’ll
90 CLS
100 INPUT "VIDAS INFINITAS

S/N"
110 FOR a=%A000 TO &A0O23 i
120 READ p:POKE a,p
130 NEXT
140 PRINT "PON EL DISC
b, 0 Y PULSA UNA TECLA"
160 IF UPPERS (R$)="N" THEN

RUN"AR
bsiy il 476,35 56, a0, e KANOID.BIN" ELSE CALL &A000

205,119, 1
+50, 243'2'205'229’69’65’82'75-5,5.78:79,;3?5633'6"0'205’ 131, 188, 205, 122, 188, 62, 0

iR$

AMSTRAD DISCO

CARGATIOR. FRKANOLD
0R Pl pgapA POKENET

3 S ForT=pTO96 FE cenet 8

1 nﬂ’"'l"ilE;qF%SrHEranNT %%R?Fé /E‘ jilos 8

5 Hejeein: I’:’E}r"‘éuﬁn%ns YIDRS

=iy AT : e

3 1+38 . 44 _UD*IU‘FUKEE+SUEL2_

) A THEMSS

o THEHTH
COREMAES 4
ﬁ:p;.[FP5= H

THEMFOREN+ T3+

Lo 4
5 POKEN+4S: L0S L1ED
 IHPUTT LA LA (44 GOTOS0  cnm THENES
o Ix‘éih"ﬂ"THENPUF:EMF%}m LU 23 THEHZD

3z 1T avELOCTIAD (LT
neaz. s i
o Pl‘;zll?lE_lT“l:ﬂVEL IHICIAL

A2 FOKEM*SBT:L
24 PRINT"EPRE

Lqmmr ;L IF LLE) pDRnL e

FULSA SHIFT

ARKANOTD Y

1 “POKES ARKANOID

2 “POR MARCOS J.B

18 SCREENS :KEYOFF :POKERHFCAB, 1 :COLORIS, 4,4

20 FORN=AHCIBOTORHC 1C:READAS :A=UAL ("&H" #$) :PO
KEN,A:S=5+A:NEXT: 1F5¢)2974 THENPRINT*ERROR EN D
ATAS

30 LOCATES, 23: INPUT*CUANTAS VIDAS (1-254) *;V:1
FV{10RV) 254THENGOTO3EL SEPOKEHC181

35 LOCATER, 23: INPUT*VIDAS INFINITAS (S/N) *js:
TFAS="5"THENPOKE&HC106,0

49 LOCATES, 23: INPUT*LA PELOTA SE CUELA POR ABAJ
0 Y VUELVE A APARECER POR ARRIBA, SIN PERDER VI
DAS (S/N)" ;8 :1FA#="5"THENPOKERHC19B, 195

45 CLS:LOCATEL1 ,5:PRINT* 'ATENCION! * :LOCATE1 ,8:P
RINT*SI QUIERES PASAR DE UN NIVEL A OTRO SIN TE
NER QUE TIRAR TODOS LOS LADRI -LLOS, PULSA LA T
ECLA /STOP’.(0J0:SOLO CON EL CARGADOR)* :LOCATE!
0,20 :PRINT*PULSA INA TECLA® :AS=INPUT$(1):CLS

50 LOCATES, 18:PRINT*CARGANDO ARKANOID® :BLOAD®CA
§1° :POKEKHCB3F , kHB :POKERHCH4B , 8HC1 : DEFUSR=4HCHD
0:A=USR(A)

108 DATA 3E,2,32,DF ,4C, 3€,35,32, 18, 7C, 3E , DA, 32,
82,99,3E,CD,32,FC,48,21,D4,41,22,FD, 49,03, 24, 40

s

D by B-C.1:

: 01

REMX cargador cinta ARKAN
|10

y: EM i
gg ‘:mnom &39AE: LOA
40 MODE 2
50 1NPUT
$:UPPER$(
60 1NPUT
a: IF a~

D" ARKANOTD"

" $:a
/N i

{nitas ¢S 5
POKE O, W

THEN /31

POKE 2,2

r»yidas 125"3"
as) LB ams i :
i 1la a €O :
1'?;2;670 ELSE ?DKE Aty 1O

1=8A000

pr i, &8000: FOR NEXT

1 . LOA v +a®):
70 cALLo&:;;Tx\) 6. POKE 1,VALU'¥

TO &A070:

. CALL &RA000
80 DATA ¥3,
0,2, 21,0,40,

0,1,
11,1089 Ly a0l

21,953, A0, 21,46,40,
P B.CD'AE"M;'LQ',BB.LO'Z

32.14,BF.21-0-3:03'%2’:]}3,81,20.
"ED, BF , AE, 77, 0225

B7,
)i 3,2 3A,1,0, 2
90 DATA 3,32, F3 Sé‘Dg_B7.C3'bb

32 77.2'3A'2'0'
,32,

Arkanoid Revenge
of Doh

Nos encontramos ante un
excelente arcade totalmente
renovado que representa algo mas

18 REM Cargador del Arkanoid II

20 REM Pedro Jose Rodriquez-88

38 MODE 1:FOR n=&A0008 TO &AB31:READ a$:P
OKE n,VAL("&"+a$) :NEXT

4@ INPUT"Vidas infinitas"j;a$:IF UPPER$(a
$)="S"THEN POKE &AB2B,166 ELSE INPUT"Num
ero de vidas"j;a$:IF LEN(a$)<>8 THEN POKE
&AB26 VAL (a$) -1

58 PRINT:PRINT"Inserta cinta original...
":0N ERROR GOTO é8:iTAPE

48 FOR'n=1 TO 1080 :NEXT:MODE 0:MEMORY &7
FFF:L0AD"!" ,&8003:CALL &AN0608 }
78 DATA 21,1F,806,1,31,1,11,3,80,3E,2D,F3
,ED,4F ,ED,5F ,AE,EB,AE,EB,?7,23,13,B,78,B
1,20,F2,21,25,A08,22,44,808,C3,1F,88,3E,3D

2 32,CC82,3E3,32;15,81,€3,87,20
88 ‘Vidas infinitas.....POKE &32CC,@
98 ‘Numero de vidas.....POKE &3115,n-1

e e

AMSTRAD

que la segunda parte de un
conocido programa. Nuevas
pantallas, nuevos obstaculos y
enemigos, y atractivos decorados
para un juego que es, en nuestra
opinién, el mejor
«machacaladrillos» aparecido en el
mercado.
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VERSION 48K

10 REM liiillllllili}li{lillll
28 REM %

39 REM 2% J.E BRRBERO ii
40 REM s +e
45 REH 23 SPECTRUM 48K L3
47 REM 33 L34
SO REM ####32333 2858800308223 8
6@ REM

7© BORDER 8: PRAPER @: INK 7: C

POKE 23658,8
80 PR 0

ORIGINAL Y PULSA UNR T

. PRUSE @ m

9@ LORD ““SCREENS$ : LORD " *“COD
188 INPUT = OUIERES UIDRS INFI
NITR%O(S/g) ~;As: IF As="N" THEN
Go 11

105 POKE 37484 ,0: POKE 37485,19

s
110 INPUT = OUIERCZ PELOTA LENT
R (S/N) ";As: IF As$x="N" THEN GO

TO 129
115 POKE 37928,0: POKE 37921,0:

POKE 37922,0
126 INPUT “OUIERES LR OPCION DE
LR LETRA C SIEMPRE (S/N) “;AS:
IF Rs$="N" THEN GO TO 130
125Epg§5 37643, 0: POKE 37644 ,0:
POK 4
138 INPUT "°UIER539§SEEE$OZSQO?
LOS LADRILLOS AL

s/N) ";Rs: IF A$="S" THEN POKE 3

8372,24

9000 RANDOMIZE USR 3302S

POKE 37484,0 ..., VIDAS

POKE 37485, 195 INFINITAS
FOKE 37920,0 ...... PELOTA LENTA

POKE 37921,0

POKE 37922,0

EOKE a7edatol il COGER PELOTA
POKE 37644,0

POKE 37645, 0

PEME 38372, 24 0 10 LADRILLOS AL

PRIMER TOQUE

VERSION 128K

FEERERBERRRRRRRRREERREE

REM &% &8
gg REH +H8 J.E BARBERO il
40 REM =&
45 REM &8 SPECTRUM 128K ii
47 REM &

&
24382 RRREFRERRERAREERER

REM
70 BORDER ©: PRPER ©: INK 7
LS : CLERR 26°?STRPOKE 23658,

80 PRINT ODUCE LA CINTR
ORZGINAL 2 Y PULSR UNR T
ECLR™: PAUSE
S@ LOAD "“"SCREENS : POKE 23388
,17: OUT 3276S5,17: LORD ““CODE &
9152 POKE 23388,16: OUT 3276S5,1
LOAD ' “COD
108 INPUT " OUIERES UIDRS INFI
NITRS (S/N) “;Rs: IF R$="N" THEN

GO TO 1180
105 POKE 37586,0: POKE 37587,19
S

118 INPUT = OUIERES PELOTR LENT
? (5/=) “;RA%: IF AS$="N" THEN

0 12
,115 POKE 36325 ,8: POKE 38026,0:

PDKE 38

“QUIERES LA OPCION DE
R SIEMPRE (S/N) *“;Rs:
IF R$="N" THEN GO TO 13@
125 PO;; 37748,8: POKE 37749,0:

Se,
138 INPUT “QUIERES ROMPER TODOS
LOS LRDRIL&OS AL PRIMER TOQUE (

S/N) ;As: IF R$="S" THEN POKE 3
8473 ,24

9000 RANDOMIZE USR 33025

PROK BN 3756 610N i VIDAS

POKE 37587, 195 INFINITAS
POKEQBOLS, 0l i PELOTA LENTA
FOKE 38026, 0

POKE 38027, 0

POKE 37748,0 ...... COGER PELOTA
POKE 37749,0

POKE 37750, 0

POKE 38473524\, . S0 LADRILLOS AL

PRIMER TOQUE

SPECTRUM

Artura

Ambientado en el castillo medieval
de Morgause cuyas salas,
comunicadas por puertas y
escaleras, ocupan mas de 180
pantallas, este juego nos obliga a
hacer frente a cientos de
enemigos, sin perdernos en su
intrincado laberinto de puertas y
pasillos. Programa de elevada
dificultad.

20/Diccionario de Pokes Il

[x m‘mm{mp;!’ij

LISTADO 1
1@ REM Cargador RArtura

- 20 REM Pedro Jose Rodriguez-88
0 REM Cargador Artura 30 PAPER O: .7: BORDER @: C
20 REM Pedro Jose Rodriguez-88 EEDfoZdcad. Lobe | coRE BoenE B
0 MODE 1:FOR n=&8200 TO &8235:READ a$:P @ INPUT “Energia infinita? *;
OKE n,VAL("&"+a$) : NEXT ghiNE 28] $(1) <>"5" THEN POK
0 INPUT"Energia infinita";a$:IF UPPER$ ( ar§ﬁ° EPUT ‘Los‘enggiggil?g>gé§P
as)="5 TﬁEN POKE £8225,0 THEN POKE 60853,0
0 INPUT"Los enemigos no disparan";a$:IF ., B@ INPUT “Enemigos inmoviles?
UPPER$ (a$) ="S"THEN POKE &822A,6&C9 areladELE e, IR bl o sl THEN B
50 INPUT"Enemigos inmoviles';a$:IF UPPER 70 PRINT #0;"Insecta cinta ori
$ (a$) ="S"THEN POKE &B22F,&C9 %‘2%éé;'$= ggg 10@: INK @: POK
70 PRINT:PRINT"Inserta cinta original... 80 LOA "CODE 65000: LORD ""5
":FOR n=1 TO 1000:NEXT CREEN#% RANDOMIZE USR 60000

30 CALL &BD37:MODE 1:MEMORY &7FFF:LOAD"! 86 CLEAR : SAVE "ARTURA.BAS™ L

INE 1@: SRVE "ARTURA.BIN"CODE 6@
"', &8000: CALL &8200 900 ,87: UVERIFY "": UERIFY ""CODE
20 DATA F3,21,1B,80,11,0,80,1,5B,1,7D,ED
,4F ,ED,S5F ,AE,EB,AE,EB,77,23,13,B,78,B1,2 LISTADO 2
/F2,21,24,82,22,54,80,C3,18,80,3E,35,32 LINEA DATOS CONTROL
. 8B, 20/ 3F.6,32,9,11.3F.CD. 32,3 K. C3,50,
5 1 F3216FEA11COSDO14800 996
2 ED 3CASDF331 D 1406
3 2160ERA111100AFCDFOSD 1110
4 DD 65F 11009F 3EFFCD 1053
S5 FOSDD20RARAF328R7D3E 1093
6 C93 6C325369314F5F 849
7 C3505F371408153EQFD3 762
8 FEDBFEIFEG20F6Q4CD6ES 1580
9 SO8AFD3FEGBC 862
DUMP: 40.000
N? BYTES: 87
SPECTRUM
i

Barbarian
(Psygnosis)

Hegor es un valiente guerrero en
la linea iniciada por Conan, que
tiene que vengar la destruccion de
su pueblo aniquilando al malvado
brujo Necron.

3 POKE53281,1:POKE53280, 1: POKE646 .0 “RINTCHRS (147)

4 FORN=0TO115:READA:POKES2992+N,A: S8~ 3+A:NEXT

5 1FS5/3< >4049THENPRINT"ERROR EN DATAS':STOP

6 PRINT:INPUT" VIDAS INFINITAS (S/N)";A$:IFA$="N"THENPOKE53086,44
7

8

9

PRINT: INPUT" LOS PUENTES SE CAEN (S/N)“;A$:IFA$="S"THENPOKE53091,44
PRINT: INPUT" TIEMPO INFINITO (S/N)'":A$:IFA$="N"THENPOKES53096,44
PRINT : INPUT"APARECEN ENEMIGOS (S/N)":A$:I1FA$="S"THENPOKE53099,44:POKE53102,44

10 PRINT:PRINT:PRINT"PREPARA LA CINTA Y PULSA UNA TECLA"

11 GETAS$:IFA$=""THEN11

12 POKE816,10:POKE817,207: POKE2050, 0: LOAD

30 DATA64,32,74,79,83,69.32,68,46,83,32,165,244,169,32,141,150

40 DATA4,169,29,141,151,4,169,207,141,152,4,96,238,32,208,173,38

50 DATA9,201.76,240,1,96,169,66.141,33,9,169,207,141,34,9,169

60 DATA238,141,150,4,169,32,141,151,4,169,208,141,152,4,96,162,0

70 DATA189,92,207,157,0,7,232,224,32,208,245,169,0,141,231,8,169

80 DATA7,141,232,8,32,16,8,169,0,141,6,17,169,96,141,42,47

90 DATA169,173,141,95,16,141,146,16,141,167.,16.76,0,16

COMMODORE
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2%
et B Batman
REM *% 5PE AN #3257 "c ; g ;
o REM *,,*;;Pg%;éanﬂ TNK i Hay que liberar a Robin, el amigo
60 gonpzn 2299 ooucﬁ LR U}";"'T | inseparable de Batman, que ha
: ¢t TR PULSA | sido capturado por uno de sus

mas despiadados rivales. Un juego
muy entretenido, realizado en
sistema Filmation con magnificos
graficos tridimensionales.

10 * BATHAN (HSX)
20 * por A.Fuente
30 * para MICROMANIA
il 40 COLOR15, 1, 1:SCREEN®:KEYOFF : WIDTH38
50 LOCATE12,0:PRINT"HICROMANIA"
n © REM 3333333355288 8ssssitt 60 LOCATE, 11:INPUT"VIDA INFINITA";A$:IF A$="s" OR A$="S" THEN VI=1
BaS'I the Great 38 REN 1 H 70 LOCATE, 13:PRINT*SUPER-PODERES INFINITOS"SPC(15)"(SALTO,VUELO Y CARRERA)":INPU
L Se REM % CARGRDOR DE 1 T*INMUNIDAD ABSOLUTA";A$:IF A$="S" OR A$="s" THEN EI=1
" RUM 48K 3 80 CLS:LOCATE 16, 11:PRINT"ESPERA"
Mouse Detective Bl LT 20 BLoAb-cas:
Z9 REM 1 POR J.J.6.0. H 100 SCREEN2
112 OPEN"GRP: "AS#1
Q0 REM #3333 #3331 3333332 ERE21F
; iy y 189 REH 120 C=2:FORI=0T096:CIRCLE(128,96),1,C, 1.570796%,4.712388%:C=C+1
Un juego de intrigas detectivescas 11 PAPER @ INK @. BORDER @: C 130 IF C=16 THEN C=2
que tiene como protagonista a un LEAR =ree8: C0 ey 140 NEXT
; At 5 i | %9 Eg'T(EFI%E"OUIERES TIEMPO ILIM ‘ 150 CIRCLE(128,96),6
simpatico raton que vive en e ITADQT; 6O SUB 1000: IF A THEN P 160 LINE (0,64)-(256, 120), 1,BF ’
; i ! 9 !
sotanc de 19 ansicy qe Sncieck nﬁ}?nE’ETGg’gDOU%gg%s ?F‘Eﬁs%ﬂem'; }gg fzgggfo?%%‘ Teclear el listado Basic, grabarlo
Holmes, desde donde intenta o 2351%5"" - prany 81 TN 7 ‘ 190 PRESET(192, 184) :COLORG:PRINT#1, "a.fuente" en una cinta y ejecutarlo con
emular a su ilustre patron. el A RINL Rsh 1h 7 200 RO IGa R RUN. Contestar a las preguntas y
CARGANDO BRSIL ORIGINF\L i A S: cargar a continuacion la cinta
160 LOAD ""CODE S55808: BEEP .1, 220 IF V1=1 THEN POKE 8HA998,0:POKE &HAS99,0 original del juego.
9. CRINT USR 23 296 e o 230 IF EI=1 THEN POKE BHC1CS,@:POKE &HCI1C6,0
18 ‘Cargador BASIL para MICROMANIA 103T Fod 7 ErpeR s terIcHT 240 DEFUSR=8HEQQOC:A=USR(Q)
20 7por MIGUEL ALCALA, ORT1Z ?fm 1,6;11'na (52-LEN_RS$) /2;A%, L e e S e
il leio LET K$=INKEYS: IF K$¢>"5" A
46 FOR i=4&4308 TO &43951READ a$:POKE i,V ND K$<>"N" THEN G 1010
ALC"&" +a$) tNEXT 1a=6 ieze 1r INKEY$<> ™" TReN’30 To 10
P e e 1030 BEEP .1,10: LET A=K$="N": R
48 INPUT *Fuerza infinita (S/N) 1 °,as:l ETUEN o0 el 10 CLEAR 64000: LOAD ""CODE &% 19 gaE&Fga144FFFoeee@ae
F UPPER$(a$)="5" THEN a=a+2 9010 RESTDRE gxoo FOR R=23296 T °%e INPUT "Uidas infinitas? (s 5‘%‘ E%gggéfgiggc‘.dﬂECDBa’w
78 lNPUT “Todas las pistas correctas (S/ 0 23316: RERD AR: LET SUH SUM+AR: as: IF as<>"s" THEN POKE 6506 =1 Q eacC2 Z@
N) : ",as$:IF UPPER$(a$)="S" THEN a=a+4 POKE _R,A: XT R: o A: IF SUM é 22 BS5SCD27FF30B@3ERBBE33
88 MODE 8:FOR i=8 TO 15:INK i,8:NEXT1POK <>A THEN INK 7: PRINT “ERROR EN ‘3@ INPUT "Juego rapido? (s) S e gl
DATOS' oP 3 23 QAFD23FD7DFE43Z00S13
E 8,a:CALL &4388 nba RETURN as. TF ago>ne” THEN POKE 65069 b 51 CF-OEEDS4FDEBOGOEQASZE
1831 pDATA 6,10,21,78,3,11,08,48,CD,77,BC, 9108 DATA 52 201,59,29, 213 235 iﬂdet)slIN?'u:s R%gdg;(iese’c%hgnagéﬁ =5 PE130-23ERCCDSOFFL@SE
21,76,1,CD,83,8C, CD,7ABC,21,98,1,1, 28,1 811@ DATA 218,62, 20165 i Ellnil 58 OECD2SFFDO3EC3BACEIS
7L EL,AB,77,23,8,78,B1,20 ,F6,F3,00,21,0 9112 PATR 96318258 2, a2 pRINT BT 11,2;"Pon en march 55  AEBPLODBFERESHBLCATA
,C8,3E,32,CD,15,2,C8, c¢o,pb8,F7,DD,21,8, ‘?, 913@ DRTA 195; a el ca S 25 FE2E@1P6C43ERS1581800
3€,33,6D, 15,2,60,00,21,8,88,3E,34,CD, 15 2140 paiH %3755951,_.. LINE 110 &0 RANDOMIZE USR eso0@ 29 750@DD231B@EC42ER13E
,2,C8,DD,21,0 \A8, 3E, 35, CD.15,2,C8,F3,34, 9999 SAVE "LD 30 P618@23EOCCD29FFLASE
0,8, 4F cB 1 -“-é ggCD:gEEQSSEggggcals
1832 DATA 47,28,6,3E,C?,32,D2, 91,79,CB,4 g 2 3 ~Q3E
,28,6,3E,C%,32,AC, BE 79 CB, 57 28 5,3E,C PECTRUM 3 =3 163D P@FCA7Q4CESETFLE
3 32, /3 8B,31,8,1,C3, BF 83 2A ZA 2A,2A,2 3 i 54 FE159956252851792F4F
8,42,41,53,49, 4C 20 ZA ZA ZA ZF\ ZA 2l 8, é' i5c ’3_‘? ESQPESSSDG’FE“ 7CR282E
43 n 8,3, 1 8,2, ED Ba c:-; a 3 S 1583 3& e 2002222230008
8 1114
AMSTRAD 3 fefessisresctennsy 11
1@ E
TR 11 ZO@Z32FEBECB4920@332 242 DUMP: 40-”0”
12 @@B8FCBS120@332FFSEF1 1150 o
1% C39B7BF33E@FCIFECEFE 1751 N.° DE BYTES: 352
14 1FESEBFGQd4FI"DEQFF3@ 1169
15 FEBZ115@412FE2B7CBS20@ 959
1g ngsggcggggggaggagc‘t 1306
AR RE3 38F4 1534
- 18 ©@6C4CD27FF3@D73EDFBS 1433 SPECTRUM
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Batman, the
Caped Crusader

Un programa con dos juegos
independientes que se encuentran
en ambas caras de la cinta y se
cargan por separado. Batman
tiene que enfrentarse a dos de sus
peores enemigos: el Pinglino y el
Comodin.

10 REM Batman,the caped crusader

20 REM Pedro Jose Rodriguez-88

30 MODE 1:PRINT"Pokeando codigo maquina.
..":PRINT:1in=80:dir=&8000:GOSUB 60:1in=
680:dir=&BEA0:GOSUB 60

40 CLS:PRINT"Inserta cinta original":PRI
NT"por la cara que desees cargar...":FOR
n=1 TO 1000:NEXT:CLS

50 MEMORY &3FFF:CALL &BD37:LOAD"!",&4000
:MODE 1:INK 0,26:INK 1,2:INK 2,0:INK 3,1
6:FOR n=1 TO 200:NEXT:CALL &BEAO

60 READ a$:IF a$="*"THEN RETURN

70 READ con:sum=0:FOR n=1 TO 20 STEP 2:b
yte=VAL("&"+MID$(a$.n,2)) :POKE dir,byte:
sum=sum+byte:dir=dir+1:NEXT:IF sum=con T
HEN 11n-11n+10 GOTO 60 ELSE PRINT"Error

en la linea"

80 DATA C7D108FE01067F3E10ED 1119

90 DATA 793E54ED79D9E1D9D818,1524

100 DATA DF3D20FDA724CB806F5ED, 1460
110 DATA 78A9E68028F5067F3E10,1143
120 DATA ED79792F4FD97D3CE60F, 1252
130 DATA 6FF620D917ED7937C93D, 1304
140 DATA 20FDA7Z24CB806F5ED78A9, 1465
150 DATA E68028F5067F3E10ED79,1212
160 DATA 792F4F1F3E2A17ED7937,818

170 DATA C906F63E10ED79D9ES2E, 1381
180 DATA 00D9216CA6E506FSED78,1361
190 DATA E6804FCD7CA630FB2115,1285
200 DATA 0410FE2B7CB520F93EOQA,975

210 DATA CD7CA630EA26C43E1CCD, 1306
220 DATA 7CA630E13EDABC38F226,1367
230 DATA C43E1CCD7CA630D33EDA, 1320

240 DATA BC38E4FD21ADABFD6E0OQ, 1462

250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

26C43E1CCD7CA630BE3E, 1119
D7BC30DD2C20EF26703E,1199
1CCD7CA630AD3E1CCD7C, 1163
A630A67CFECD300EFE9C, 1435
30CFFD23FD7DFEB120CB, 1587
18C53E0B26802E083E0B, 587
18023E09CDA2A6D0O3EOB, 911
CDA2A6DO3E9FBCCB1526,1412
80D24FA73E1DBDC25BA6 , 1315
00AF0826A12E01FD2100,715
A03E0418173E17ADC677,848
DD7700DD231B26A12E01, 869
2E013E0118023E09CDA2,574
A6DO3EOBCDA2A6D03ECO, 1442
BCCB1526A1D28FA708AD, 1312
087AB320CEC368A63E17,1097
ADC677DD7700DD231B2E, 1159
023E0426B3CD2CA8DOFD, 1163
7E04B7285A6901007F00,676
0000FD4EQ0FD4601DD21,909
0000DD094D3E012E0226 ,456
B3CD2CABDO3E7FBD2803, 1225
32ACA82E023E0826B3CD, 930
2CA8DOFD5SE02FD560369,1216
010500FD094D7BB226A1 , 845
2E013E01C291A71168A6,903
ED53ADA71194A7DSED5B, 1533
CFABC3A6A63E06000018,994
B63EODCDA2A63E10CDA2, 1235
A6D0O3EDBBCCB1526B3D2, 1494
2AA8C9CDC2A621008006,1143
FFC51E004B16FFO6F5SED, 1322
78E680A928501C792FE6,1193
804F15C24EA87323C110, 1027
E22100001132800632C5, 707
1A06004F0913C110F6ES, 823
21000011CD800632C51A, 662
06004F0913C110F6C17C, 885
B72013A7ED42013200A7,922
ED42D80901CDFFA7ED42, 1459
DO3C32ACABC90000C35D, 1147
AB001E2A282200000000,314
*
F32100801167A6014A02,767
EDBODD21B1A8110501CD, 1240
40A83EC332AB8A921C4BE, 1295
22A9A9C3DBAB3A008021,1173
B372FE452803218C70AF,1119
772100C0C377BF000000, 849

*
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AMSTRAD

1@ REM Cargador Batman

20 REM Pedro_Jose Rodri uez—BB

30 PAPER ©@: INK ©: BORDER ©:
LEAR 26751

4@ PRINT uB.“Inserta c:nta ori
ginal por cara que desees C
argar...": PRUSE 100 POKE 23624

CLS
' "50 POKE PEEK 23631+256*PEEK 23
63245, 111 LORD “"SCREENS LOAD
" CoD CLS : LOAD ""CODE 1638

60 LET =9@: LET dif=45485:
IF EE;Kd3BBBB =13 THEN LET Llin=1@

: 6517
70 RESTORE lin: FOR n=dir TO d
ir+9: RERD PO n,a: NEXT
80 RRNDOHIZE USR 3576
142 33,64 ,64,34, 22 146,34,

2160 DéTn 33,64 ,64,34,4,146,34,6
,146,24

SPECTRUM

Batty

El noble deporte de la demo!iciéﬁ
de ladrillos hace estragos entre
los adictos. Este programa permite

I
D=t ay, nfy
30 INPyTIg S" THgy ni;ﬂs S/Ny;n

5 o ER n 1as;
practicarlo a dos jugadores S ate df,';";‘gdw A
simultaneos, cada uno en su SJFMUPPERL<d§)111c,S 1:11v151 TR
mitad correspondiente de la 60 pg};EA‘ BoRDE§'OTHEN lgles S n Ly
pantalla, con marcadores gg Loap vy [0 15: 1y , o '
individuales, pero un comin Gl By
numero de vidas. R
113,10, 1, ' :NEXT
L .2.3,6.15,9’15 b
: ME, MDRY ' 2
a", 44265 41300: 1,
SEOUT
0 15: 1y
';COOO a, o NEXT o
PO
KE &4526'°‘P0KE -
4518
E &82;
P 8,
o6 S350

18 REM CARGADOR "BRATTY"™
R ANGEL MARTIN
: LOGAD "''CODE : PO

S52
30 FOR N=64512 TO 64517: READ
A: POKE N,RA: NEXT N

4@ PRINT USR 64753

5@ DATA 50,56,189,195,0, 104

SPECTRUM
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Beyond the Ice
Palace

Mas alla del Palacio de Hielo

existe una tierra magica habitada
por extrafias criaturas. Estamos

ante un arcade de habilidad y

nuestra mision es destruir a las

fuerzas diabdlicas que han
invadido las tierras del norte.

18 REM Cargador Beyond the ice palace

280 REM Pedro Jose Rodriguez-88

38 MODE 1:FOR n=&8208 TO &821B:READ a$:P
OKE n,VAL("&"+a$) :NEXT

48 INPUT"Vidas infinitas";a%$:1F UPPER$(a

$)="S"THEN POKE &8201,&A7:POKE &8206,&C%
S50 INPUT"Espiritus lnfunltos',as 1k UPPE

R$(a$)="S"THEN POKE &826B,0

68 INPUT* Inmunidad despues de perder una
vida®;a$:1F UPPER$(a$)="S"THEN POKE &82
10,&C%

78 INPUT"Muros debiles"j;a$:1F UPPER$(a$)

="S"THEN PUKE &8215,0

80 PRINT:PRINT"Inserta cinta original...
"

98 FOR n=1 TO 1000 :NEXT:MEMORY &7FFF :MOD
E 1:L0AD"!",&80008:POKE &B8076,0:POKE &807
7,&B82:CALL &8800

188 DATA 3E,3D,32,38,D,3E,21,32,34,FF,3E
,3D,32,75, E? 3E 3A 32 DS E 3E CB 32 29 c
F,C3,0,1

10 REM *iii***i*!*i-}i-}**i!*-}*i
20 REM *3% ¥
30 REM 3% J.E BRARBERO *¥
40 REM % ¥
45 REM 3 SPECTRUM 48K ¥
47 REM 3 x3
5@ REM ¥ X333 FFIFEFREFFIXREES
55 REM
60 REM *BEYOND THE ICE PRLRCE#
65 REM
70 BORDER @: PRPER ©: INK 7
Le : LERR 24831 POKE 23658
8@ PRINT INTRODUCE LR CiNTH
DRIGINRL Y PULSR UNA
CLA": USE @
=1"} LORD ""SCREENS% : LORD ""COD
10@ INPUT " QUIERES UIDRS INFI
NITRS (S/N) ";A%: IF A%="N" THEN
GO TO 110

195 POKE 38279,0: POKE 38280,0:
POKE 38281,0

110 INPUT " QUIERES SPIRITS INF
I36T$8(S/N’ ‘;A%: IF R%$=" THEN

115 POKE 37899 @: POKE 37810,0:

POKE 3
AMSTRAD =" %1%} CLS : RRNDOHIZE USR 24832
IR S
SPECTRUM
T T SITrr)
il
Bionic
58 EEH ::*iii*iil*iii*iiiiii;:
@ REM J. BER!
Commando 32 REHM it v.E emmomeo
:; SE” ¥ SPECTRUM 48K ¥
*
58 REM *i*!i!ii*ii*i!liii*ii::
Este programa reune todos los 22 REM
ingredientes de un arcade de £2 REIL\E i (BIONIC, KCOMMANDI s
éxito: graficos agradables, Ls’> CLERR 28665, POKE 23858 6 °
movimiento casi perfecto, adiccion e ERENT INTRODUCE (LR g'im L]
ifi CLRA": PRUSE @
a raudales y gran dificultad. Qon G s TR R
ellos debes controlar a un valiente o e _yipes nes
soldado de élite en su lucha NITAS (S/N) -;A$: IF A$="S" THEN
contra un grupo de alienigenas 9000 CLS : RANDOMIZE USR 50896
invasores.
SPECTRUM
s il S )
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1 REM Cargador Bionic Commando

2 REM Por: David Rodriguez

10 MODE 1:1=140

20 FOR x=&BF00 TO &BF4B STEP 12

30 1=1+10:READ LINS$,CHK$:chk=0

40 FOR y=1 TO 24 STEP 2

50 by=VAL("&"+MID$(1lin$,y,2))

60 chk=chk+by

70 POKE x+y/2,by

80 NEXT

90 IF chk<>VAL("&"+chk$) THEN PRINT"ERRO
R EN: ";1:END

100 NEXT

110 MODE 1:INPUT"Vidas Infinitas (S/N):"
,a$:IF UPPERS$ (ag)="S" THEN POKE 0,0

120 INPUT"Tiempo infinito e inmunidad (S
/N) :",a$:IF UPPERS(a$)="5" THEN POKE 1,0
130 CALL &BD37:LOCATE 1,24:PRINT" e
nserta Cinta BIONIC original - "

140 MEMORY &87FF:LOAD"!'":MODE 1:CALL &BF
00

150 DATA 2100881100A0011BOOEDBO3E, 351
160 DATA C9321BA0CDOOAO3EC32121BF,525
170 DATA 329088229188C31B883A0000, 425
180 DATA B720093EC8323A0FAF327A0E, 3CA
190 DATA 3A0100B72007AF32ABOE32CC, 3B1
200 DATA OE3ED2329002AF3291023292,41A
210 DATA 02€393020000000000000000, 15A

b 154200
LEE T )

AMSTRAD
RSB INAECI
i
BIaCk Beard Para conseguir vidas infinitas pul-
sar simultaneamente en cual-
La venganza del fiero capitan quier momento del juego las le-
Barbanegra, el pirata mas temido tras indicadas.
del Caribe, al que un amigo ha
arrebatado su mapa del tesoro, su A STVET UG
navio y su tripulacion.
o SPECTRUM
[gicnaasat o]
ll1 nr IIQII IIAII llzll llzll llxll IIYII llUl'
MSX AMSTRAD
EHNRGE R SRR R R
-l

J

Black Lamp

Esta es la aventura de Jack el
Bufén, héroe medieval que tiene
que liberar a su pueblo de las
fuerzas del mal. El sabe que su
recompensa por el éxito sera la
mano de la princesa, pero el
fracaso le supondra la muerte.
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10 REM *** CARGADOR BLACK LAMP

12 REM *x¥* POR F.V.C.

20 FORT=52736T052793:READA: POKET,A:S=5+
A:NEXT

22 1FS<>6593THENPRINT"ERROR EN LOS DATA
§..'": STOP

30 INPUT!"VIDAS INFINITAS (S/N)";V$:IFV$
="N"THENPOKE52762, 44

40 INPUT"ENEMIGOS SIN DISPARAR (S/N)":D
$:IFD$="N"THENPOKE52766 , 32

50 INPUT"ENERGIA INAGOTABLE (S/N)":E$:1
FE$="N"THENPOKE52784, 44 : POKE52787 , 44

80 PRINT"PREPARA LA CINTA DE BLACK LAMP
Y PULSA SHIFT":WAIT653,1

90 POKEB816,0:POKEB17, 206 : LOAD

100 DATA 32,165,244,162,14,160,206,142,
187.,2,140,189,2,96,32,81, 3, 206

110 DATA 23,206,240,2,96,11,162,165,142
.212,19,169.44,141,248,30,141.202

120 DATA 38,141,74,40,141,246,28,141,25
5,29,169,0,141,75,39,142.215,44

130 DATA 96,70,86,67

10 REM Cargador Black Lamp
20 REM Pedro Jgse ROdrlgge%—SB

30 PRPER BO IN
LEAR 24999: LORD ‘SCREENS : LOR
D ""CODE : 2 CLS

40 INPUT U:das xnf:n:ta
LINE a$: IF as$(1)="5" THEN POKE
3287¢ 175: INPUT “Numero de vida

;a: POKE 33607,a

50 INPUT “Juego rap:d LIN
5435 1IF a$(l1) ="S" THEN POKE 332

s 2

6@ INPUT Sll’l enemigos? (excep
to dragones) LINE as: IF as(l)

“9" THEN OKE 35903,201

70 INPUT "Inmune _a todo T
: IF a$(1) ¢>"S" THEN ‘60’ TO

80 POKE 32864 ,62: POKE 3286%5,6

3: POKE 32866, 50 POKE 32867,2:

POKE 32868 ,25 POKE 32869, 261
90 RAN DOHIZE USR 32768

100 SAVE “LAMP.BAS" LINE 10

COMMODORE

Bomb Jack

La misién de Jack es recorrer las
construcciones mas famosas de la
Tierra y recoger, en los diferentes
escenarios, las innumerables
bombas que los alienigenas de
turno han colocado con muy
malas intenciones. Movimiento
rapido, accion trepidante.

0
E
86,191,33,8,25
1,146,287, 184 1

,193
70 RANDOMIZE USR 65465

sPecTRuM

SPECTRUM

Blade Warrior

El pueblo de Loxton vive
aterrorizado bajo un hechizo

demoniaco. Sélo un Blade Warrior,

combinando fuerza, inteligencia y
algo de magia, puede salvarle. El
primer paso es recuperar el
pergamino de los muertos para
encontrar el craneo del demonio.
Sencillo ¢verdad?

| o i s R R

18 MODE 1:INPUT"Numero de vidas (1-233)

: ",a8:1F VAL(a$) {1 OR VAL(a$))235 THEN

18 ELSE nv=VAL(a$)

20 LOCATE 1,2:INPUT "Vidas infinitas (§/
N) ¢ *,a$:1F LENGa$) )1 THEN 28 ELSE as=
UPPER$(a$) :1F a$()"S" AND a${)"N" THEN 2
8 ELSE IF a$="S5" THEN vi=1

38 LOCATE 1,3:INPUT"Jugar sin decorados

(S/N) & ",a$:1F LEN(a$){>1 THEN 38 ELSE

a$=UPPER$(a$) :1F a${)"S" AND a${)°N" THE
N 38 ELSE IF a$="5" THBN de=1

49 LOCATE 1,4:INPUT"Jugar sin plataforma

HEN 48 ELSE IF a$="5" THEN pl=1

58 MEMORY 5999:BORDER 8:CLS:FOR =8 T0 1
5:INK f,8:NEXT {:MODE 8:L0AD "!'bjscreen.,
bin®,49152:FOR =6 TO 15:READ a:INK f,a:
NEXT 4:L0AD "'bjcode.bin" 6880

46 POKE &1808,nv:POKE &1811,nv:IF vi=l T
HEN POKE &19FD,8

78 IF de=1 THEN POKE &190F ,8:POKE &19€8,
8:POKE &19E1,8

88 IF pl=1 THEN POKE &19€8,8:POKE &19t9,
8:POKE &19EA,8

98 CALL ée08

108 DATA 1,8,26,8,24,13,11,6,15,16,5,2,4

5 (S/N) @ *,a$:1F LEN(a$)O1 THEN 48 ELS
E as=UPPER$(a$):1F a$()'S* AND as)'N* T 13,2018
AMSTRAD
i

Bravestarr

Nuevo Texas es un lejano planeta
con ricos yacimientos de kerium
que le han convertido en un
importante centro de reserva
energética para la Tierra. Aqui
llega nuestro héroe con la mision
de acabar con Tex Hex y su banda
de foragidos que quieren expulsar
a todos los terrestres y hacer
revivir a los grandes reptiles que
lo habitaban originariamente.

Diccionario de Pokes 11/29




18 REN Cirgador Bravestare
28 REM Pedro Jose Rodriguez-88

38 MEMORY A3FFE:NODE 1:PRINT*Pokeando co |
digo maquina...'11in=128:dir=4AB28:605U8
99:1in=1378:dir=kBF88:60SUB 98:C15

48 INPUT*Tiempo infinito’ jastIF UPPER“;

$)="S"THEN POKE &BFI7, 21 ELSE INPUT Tie |

41POKE KBFAC,2

58 INPUT" Inaune a tado jaszIF UPPERS(as) |

npo inicial en hnrls
=*S'THEN POKE &BF1),201
 $)="C"THEN POKE &BF16,1

070 88:iTAPE
88 LOAD'!* ,A40B0:CALL tARA9
99 READ a$:1F at="#"THEN RETURN

en la linea®lin:END

110 REN Primer blogue

120 DATA C3634088888AB831ABA7, 848
138 DATA FEA7FE1880885B889012,808
148 DATA A2D870800088480808014,572
150 DATA 1A838304848COCOFAF18,114
160 DATA 10810102020E0E079784 48
170 DATA 041616090914141818F3,397
180 DATA 319BIE31FBBF2A348022,978
190 DATA ASAB2A34882247482438, 888
208 DATA WBDAF21080081274850,718
210 DATA 541377EDB821F7A48189,1689
228 DATA 5B5D541377EDBAD?8189,1174
230 DATA 7FED497CE43F575021A9,1236
240 DATA ABBEFFDSC780808886F 3,188
250 DATA 2AASABEDSBA7ABCD1BBD, 1432
248 DATA F3319B9E3EBBCDBEBC3E, 1136
270 DATA $DCD9BBBIESICDP4BRAS, 1147
289 DATA 1BBEBBCD3BBC2143ABAF 898
298 DATA 46234E23F SESCD32BCE] , 1348
308 DATA FI3CFE1828FBCD45420D,1588
310 DATA 219B9E2108C886C80D75,1115
320 DATA 060D23DD7488DD237CC4,1171
338 DATA #86730041156C81910EA,727
340 DATA 319BIEIE1804F6ED7924,1088
350 DATA 32849C3E14CDE1A130F5,1180
368 DATA 3ECABBIBF2520EFBCY, 1247
370 DATA CDESA130ES78FED438F4,1751
388 DATA CDESA138DC88DD2141A8,1342
398 DATA 118208EDSF86122E8178,542
488 DATA 86D7CDEIA1D24DA23EE7, 1554
410 DATA BBCBIS3ERB803E15D248,827
420 DATA A13A40A48853248A8650, 1089
430 DATA BAAIWAABDDACDDADADDD, 1847
448 DATA 77886609CB432800BS, 729
450 DATA A3C4C5839232B4A30585, 1248
448 DATA 853ABCA3C6BBI2BAA3DD, 1361
470 DATA 231B7AB3C23DAICIAAI 1297
489 DATA |ICFAIEDS3SEAIBI04R],1144
490 DATA D17AB3CBDDE1189B2441 1442
508 DATA AD112C57ED52C24DA221 , 1093

68 INPUT*Solo un enmigo‘ a$:IF UPPER$(a

70 PRINT:PRINTInserta cinta original...
"tFOR n=1 T0 1090 :NEXT:MODE 1:0N ERROR 6

188 READ con:sun=8:FOR n=1 TO 20 STEP 2:
bytrd)nu'&‘mm(ﬂ,n 2)) tPOKE dir,byte
:dir=dir+1 :sursuntbyte :NEXT:IF sun=con
THEN lin=1int10160T0 98 ELSE PRINT*Error

518 DATA BDA1228EAIDDE1115808 1238
528 DATA 8481C330A101 MBBCA‘?I 1288

530 DATA AIDSDDEHQ“SOHMOS 945
548 DATA C330A1D17AB3CRODEL21 1684
958 DATA EDA222ECAI 23!6|3C33D,l i
568 DATA AICDFSA1DBCIEBAITZBES, 1921
- 578 DATA B7CAEEAISERRCIFIAIIE, 1331
580 DaTA l3302lFM?HCBBEF§DB,1232
598 DATA FFIFCOAGE4482BF3792F 1400
488 DATA 4F3ERBB0EBC318A237CY, 77l
410 DATA 7C213FABBA23BEC24DA2, 1172
628 DATA 2163811644881C20134,819
638 DATA IIEDBMFMF6ED79MBC,1339
648 DATA 7F2157AE11887DD9E131,1854
650 DATA FBBFC300BFBICDI3BIFB, 1654
460 DATA C9FBBABAZA18FDF3CH21,1332
470 DATA AFA2AF772B7CBSC258A2,1319
680 DATA 21D8A2AF77237CB528F9,1318
499 DATA AFBAFSED?91EFFIEN7HE, 1153
708 DATA 3BCOB2423EBSBERACDB2,1078
710 DATA A23EBABENFCDB2A201E2,1035
720 DATA MCDA(‘A23EI5IE|5CDB2 12
730 DATA A23EBADEBFCDB2A201C4 , 1005
748 DATA 09CDACA210200521A7A2,1184
758 DATA HHBIMISUUEDBIUM,GM
768 DATA B97FED498B78BI 20FBLY, 1346
778 DATA B6F4ED7984F4ED7BF4CH 1455
780 DATA ED79E63FED7984FAEDAY 1549
790 DATA D4F64FFEBOED7IEDATCY 1574
808 DATA D985C225431313131318,716
810 DATA DO7BFE5A2819215BA322,835
820 DATA E6A123093EBEC3F5A1D9,1537
839 DATA ZIDMZZZEMIZNE“IB,WI
840 DATA 010016857BD444471FA7,798
B30 DATA 1FAF848021BIA3097EF 737
868 DATA 01B7A326882929094F3E 617
878 DATA S0914FB4B97A16C6C321 ,889
888 DATA A3DFC3F5A1783251A384,1481
898 DATA B17€1213237E1213237€,523
980 DATA 1213237E121B1BIB7ACS, 617
918 DATA #8572380200721B74318,577
928 DATA E21885C818DD18860488,722
938 DATA 3E863E8488DFCIFSA1D,1171
948 DATA 21B3A304027EE(672883,789
950 DATA 3518851E201448302310,342
968 DATA FB84831C3EBBISF2BEA3, 047
978 DATA 3EN5344F1C2BITP2BEA3, 871
988 DATA 3EB2344F283524882EE8, 401
998 DATA 21EBAI22E4A1DICIF5AL 1649
1808 DATA 2843292!3139383?2"1 494
1818 DATA 58584C45425928415353, 723
1828 DATA 4F434941544553301887 599
1838 DATA E254FCFCIIFCUI54Q8FC,]57!
1848 DATA BBFCABFCS454ABFCABS4, 1512
1850 DATA ABFCBO54AB54FCFCA888, 1248
1860 DATA 0888480854488808FCAB, 672
1078 DATA 088054A8088054A80880 504
1080 DATA 544B808854AB8854FCFC, 1892
1898 DATA ABBBBOEBBOBBFLFLBAS, 756
1188 DATA AB54ABBIBAS4ABBBFCFC, 1174
1110 DATA 8854AB88685448544854,848
1128 DATA FCFCABOI"BBOBIDFCFC 176
1138 DATA IBSMBSMB“MSMB“ 756
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1140 DATA 54FCB880885448544854, 924 ‘
1130 DATA ABBBFCFC8B0888080808,472
1160 DATA 54FCRBBFCFCBBSAABFC, 1344
1178 DATA 8BFCBAFCBBFCFCFCABBO, 1428
1180 DATA lBFEll"54FCABOHBBI.756 .
1198 DATA 8854FCFCABS4ABABABS4 1240 |
1289 DATA ABB8BBSAFCFCBOBBABSA,B48
1210 DATA ABS4AB54ABRBFCFCRBES 1176
1228 DATA 88BBBBBBFCFCABS4ABSE, B4
1238 DATA AB54ABBBBASAFCFCRBS4,1092
1240 DATA AB54AB54AB54ABBBFCFC,1428 |
1258 DATA 0080l0000954FCFEA954,84I .
1260 DATA AB54ABBBBB54ABRBRFC,924 |
1279 DATA 888854AB08BA54AB8068 584
1288 DATA 54AB8088888888BBFCFC,756
1298 DATA 89544B34485448544800 1868
1380 DATA FCFCBA54AB54AB54A854,1344
1310 DATA ABBBFCFCB80888086080 472
1328 DATA FCFC8B54A85448544854 1344
1330 DATA ABBBFCFCABBBBE544854,1176 |
1340 DATA ABS4ABBOFCFCE0880AB, 724
1350 DATA #

1368 REN Segundo bloque

1378 DATA CDB9BYCDA3BIIEI321A, 788
1388 DATA 303E8932372F 3EI32EB, 478
1398 DATA BA3E8B32E20BC3488208 628
1480 DATA #

AMSTRAD

LISTADO 1

cargador Bravestarr
ég sgn Ped?o dose Rodr:guez -88
30 PAPER ©: INK 7: BORDER C
LERR 649299: LORD """ CODE 54180 P
OKE 2?658 ,8: LS

NPUT "Tie np infinito? ';
1)

]

IF 38! %5 PS5 RAER Tpoke
LégElgfa INPUT "“Tiempo inicial
en horas? “é4séNEnE$a IF LEN as

KE 6
THEE ?gPUT “Inmune al FOR!BCIO’
v, LINE a%: IF a$(1)<¢>"5" THEN P
OKE 65421,0
UT ‘“Acces0 a todas lﬁS"Z
ngg?lﬂ? L 5522 :201F as(1) ¢<>»"S
THES RESTORE ¢ =65427 TO 65
452 STEP 6 REﬁ sINPgTas?g;i
gt RN POkE n,0:  POKE n+3,8

EX

82 NEXNT"#0; "Inserta cinta ori
ginal...”: PAUSE 100: INK ©: POK
E 23624,0: CL

R n=1 TO 3: RANDOMIZE USR

1gg6F0NEXT n: RANDOMIZE USR 641
Zm DATAR “pi toLeros._ '.nonstruo
S 5072002 2BRauEEEs®® LINEOL

S

UéEBBRHUben "CODE 84100, T0a% OB

RIFY “": UERIFY ""C
LISTADO 2

WPV ANONFQNR
o
o)}
3]
0
0O
o
a
o
n
o
W
(=]
m
o
~J
o
n
m
)
A
P
3]
n
=

P

6 ©94F3ES0914FR6037R16 607
g? S@DIC36DFB7832EBFBR6 1514
38 ©47E1214230D20072180@ 416
39 3D1PF4180SC81PEF1800 829
40 O6QR3EQE2CB6SDIC3IEDFB 1146
41 DS210CFDO6R27EEEQ@728 926
42 ©335180S1E2016403D23 329

2 3
47 FB2254FCEDS3S56FCDD7E 1626
48 QOAEDD?770@23DD23@B78 936
49 BlC81B7AB32BED2ARS4FC 1352
S0 EDSBS56FC18E400000000 918
S1 7C217BFA8623BE205621 1040

52 ©0RP220DFB22SEFBAF32 902
53 74FB32F3FR32@OFB3RACC 1473
S4 FB673AABFB4FV6V36936 1081
S5 @02C1PFB247CE6@720F2 982
56 210040110018DD217882 642
57 ©1BC?7?7DDESCSCD31FCC1 1654
S8 DDE1217FFR110CO1CD31 1140
69 FCC378FF1180FABG13702 1275

4 0©907@07E6O3FD67434DFE 1010
;S P23005FDEA424DS43CCD 906
76 33FED92815200906005% 906

88 7CB7ERD1FD2DC92CCS24 1530
89 7CE60Q7CO7DC62@6FEGEQ 1473

1
95 S867CD17FEE1CSDSEB2R 1589
96 RA7FE7323722322RA7FEEB 1410
97 DI1C96F2600878785876F 1208

104 2 2
1eS [}
%15] "]
107 a
108 oe o
183 ‘0670402009F57H03‘RQ gEB
S
iil 2200381202054415@45 606
112 P4552524F523A205245 667
113 7494E4420262052454C 635
114 4F41442E202081 451
115 g
116
117 2
118 -}
119 ("]
120 ()
P00V F30DCEABE4S0 78

121 1

CE@BESS®1C17DCOACEQRB 1024
ig% EBS®1617DC@AD718B133 10857
124 DESCBSBBDBBEDBBQ4DBO 838

131 2186FF11@ESBO131@RED 831

132 BOC3POSB3ECS329FE?732 1215
133 96CC328DER32CSDS32F8 1541
134 DS3214D63243D632SFD6 1187
135 328R0632920632C DAa32 1347
136 E1D63208D73E@93261CE 1136
137 C300CB800000200000000 39S

DUMP: 40.000
N.° BYTES: 1.363

SPECTRUM
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10 REM *** CARGADOR BRAVESTARR 10 REM *** CARGADOR BUGGY BOY
12 REN +7x FOR F.V.C. COMMODORE L Sl S T
20 FORT=304T0360 :READA :POKET,A:S=5+A:NE XT Tt i amaatats XT
22 1FS<>5966THENPRINT"ERROR EN LOS DATAS...";:STOP 22 IFS< >4571THENPRINT"ERROR EN LOS DATA
30 INPUT"TIEMPO INFINITO (S/N)";T$:lFT$ ='N"THENPOKE333,44 S...";:STOP J
40 INPUT"FORAJIDOS DESARMADOS (S/N)":F$ :IFF$<>'N"THEN 50 30 INPUT'TIBNPO INFINITO (S/N) *Ts:IFTS
42 POKE338,44:POKE341,44:POKE344,44:POK E347, 44 e e e e
50 INPUT'INMUNE A COLISIONES (S/N)'":CS:1FC$="N"THENPOKE352,44 . IFO$< >"N"THEN 80
80 PRINT"COLOCA LA CINTA DE BRAVESTARR Y PULSA  SHIFT":WAIT653,1 50 POKE320,44:POKE323,44 : POKE326 , 44
90 POKEB16,48:POKE817,1 :LOAD 80 PRINT"PREPARA LA CINTA DE BUGGY BOY
100 DATA 32,165,244,162,.6,160,57,142,208,8,140,209,8,96,162,75,160,1,142 Y PULSA  SHIFT":WAIT653,1
110 DATA 173,4,140,174,4,76,0,4,169,96. 141.40,56,169,79,141,169,50,141 b S iy MR
120 DATA 171,48,141,242,47,141,130,49,1 69,44,141,209,36,76,68,28,70.86,67 3,3,140,244.3,96,162,59.160,1,142
110 DATA 26,4,140,27,4,76,132,255,169.4
4,141,126,18,141,208,25,141,84,28
. 120 DATA 141,100,29,76,0,8,70,86,67
" .
Brick Breaker 8 Inx o. PAPER 0! BORDER @ G COMMODORE
249 ERTEARED ST TR 7
oo asoRcens
. . 2,0;: LO \
Siguiendo la moda de los ‘ oo ke 18 ‘cargador BUGGY BOY para MICROMANIA
«machacaladrillos» de la que el ESSETSOB@?:aVldBS ;A 28 ‘por MIGUEL ALCALA ORTIZ
! = B 41n 5 V:da§7::,as S
JUSgo pUane de negine e AP B e 46 MEMORY &9AFF:LOAD **:MODE 1:INPUT *Ti
convirtiera en emblema, la um. de puntos inici empo infinito (S/N) :",a$:IF UPPER$(as$)=
compaiia espafiola Dro Soft EH Lé?aiiaxﬁ?s??@sm; LET a2= *S* THEN POKE &9B75,8:POKE &9B76,4BF
realizé este programa de linea S eaos : 58 FOR i=¢BF8@ TO &BFBA:READ a$:POKE i,
clasica g e PBKe see1s.a1. poxe seois,s AL("&"+2$) :NEXT:CALL &9B@8 ¢
2 110 I i %
aSSéif?Sgga'gig oy DA RO 68 DATA 3e,c9,32,7f,5¢,32,78,5¢,c3,88,4c
1 * asta ¢ o
120 POKE 28
135 INEUTSBDUE ade tatta AM_STRAD
mas alta 7 *lhasta 2 i
|
140 POKE 5@327,a
S Se Cares imaa s onsalh R g x
f 0 J 3 U v
e s D Camelot Warriors
160 POKE S@331,
17@ RANCOMIZE U3R sooeo Ty
La accion se desarrolla en
i i e
SPECTRUM diferentes escenarios en los qu 18 REM CARGADOR CAMELOT WARRIOR
R un caballero medieval nos e
encomienda la dificil mision de 28 REM .R.M. . , .
encontrar cuatro objetos 38 PRINT *PON LA CINTA® :BLDAD"CAS:
- pertenecientes a épocas futuras. 48 POKE 51815',195:POKE 51816!,8:POKE
10 REM ¥ 33333333 FIEXXRFFFXF55% Un programa que deStaca por sus 51817' 159
5o REM i3 J.E BARBERO HH graficos y por su originalidad. '
uggy ooy feREM B U i 50 FOR T=8 T0 12:READ A:POKE 4784141,
4S5 REM 3 SPECTRUM 48K ¥
%3 ggg :;**i*i* Frxsrrssrisias ANEXT
A EEEEEE *EE
Una apasionante carrera contra 55 REM * 48 INPUT *CUANTAS V1DAS (1"255).;\):“:
H d 6@ REM #2x33% BUGGY BOY #¥*%:#
reloj, a bordo de un estupendo €5 REM V{1 THEN 9
; 700 BORDER 0. PAPER 0: INK 7: C U255 OR
Seole LepieflTo Bee Jucdo Lfae STl toe ok shoc s 78 POKE 48784! ,V:DEFUSR=51674! :A=USR(8
permitira que demuestres tu pag ERINT SNIBOpECE LB ETe ! s !
destreza como piloto y tu ECLA": PAUSE ©
900 LOAD '"CODE : POKE 63535,0:
ili POKE 63536,0: POKE 63537 90
habilidad frente al ordenador. 75°po§gRNNRE’3353-rT3 B389 on 88 DATA 245,62,9,58,92,181,241,285,14,
8000 DATA 175,50 152,62 ,62 50 178,195,104,282
440.152,62, 115 56 4i 155,145, 6,

HSK

9088 CLS : RANDOMIZE USR 63488

SPECTRUM
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: PAPER ©: INK 7: BORDER @: C
18 RESTORE tggRNgcsggs LET uI= BLELETUle) =0: 18 CLEAR 268,34495! :COLOR7,1,1:SCREENB:KEYOFF | 150 A=USR(A)
28 MEMORY 9999: MODE 2 1a22 POKE aasga /8 PRINT "Contes gg kg%ggﬁ:;g;;RIM'mmTﬂN SEVILLA 1* 168 BLOADcas:® i
o : ; Nag BRhhe G2dd pregun o =47872! 178 A=AHBB3E:B=23241 :605UB
38 FOR n=36330 TO 34342: READ a: POKE n, a3 g?:ImG' "Quieres vidas infini 48 BLOAD"cas:* 100 i o
R AT g : ET4gIE:EL'i' 58:10 PRINT “Numero de 58 BLOAD"cas:* 198 A=USR(A)
48 loacate 1,18:PRINT "Infinitas vidas ° vidas s (wen) i AT 88 A=USR(A) 200 BLOAD*cas:*
PiINPUT a$:iv=03: IF a#="s’ THEN iv=255 1 98 Ny ser THEN 86 76756 A 6008 i L
, S 1B=36800 :605UB 249 220 A=4HBB3B:B=4483: o
SR ueate L8 ARINT No | daner c,,g:f.‘?f{”m"g;;'j;ef”;?;;,:ﬂ':‘ 98 A=AHBB3E :B=4809:60508 249 225 POKE 48083!,:POKE 48884 ,0:POKE 48885 ,0"energia inf 2142 saxy
*'tINPUT a$:nd=1:1F a$="s" THEN no=@ LET NB=1: 60 T0 90 i) 188 A=KHBBA1 :B=10304 :60UB 248 230 A=USR(A) END
68 MODE B:INK 8,8:BORDER 8:LOCATE 2,18: o 60 sue 180°"Tr ' FReR’ CRYSR 118 A=USR(A) 248 POKE A+1, INT(B/256) tPOKE A,B-2563PEEK(A+1) :RETURN
PRINT *Espera un momento" i 120 BLOAD"cas:"
b ey 2 PO.ERINT [Aosertp, canta origin 130 A-GHBRIE :8=15104:60508 248
AL uars: PAUSE NOT PI : 148 A=4HBBA1:8=8157:605UB 249 MSX
88 POKE 36098,234:POKE 36099, 141:POKE RgggEgNgﬁ J%Nﬁ"?éggrgmgg:éﬂgéé% [
331, iv:POKE 34336,nd PRINT AT 3,0, : LOAD ““GODE . RAN i
7] MLL 34088 DOMIZE USR 25S000: LOAD CODE
110 IF VUI THEN POKE 53929,0
Cobra’s Arc
Ll 5§§3QCLERR 60345 : RFlNDDMIZé USR gg ‘.'CCIIZC\II:‘.H ILFX'CIPiT\R S
; GRA i PULSA UNR TECLRA"
EY. 5 A
AMSTRAD :22155‘?E "RB s TN AAFAENEE Nos encontramos en un mundo M e
[Besiusnet i) ! s oP
B R s En Ll BRINTL S 1 épico de caballeros y princesas; Eég l’n
, dragones y hechiceras. Wandel, ée DATA JA7s o0 ol
SPECTRUM | Sefior de la LLuvia, nos sugiere Sl St as Lol
it mvnaaimnngg a5
i que hay que eliminar al poderoso ‘36 BATA .54 ,254, 254,254
rincipe Cobra para acabar con s sl ol A
p=l TR ,205,124 ;10,209,204
los monstruos que encarnan las ; 24

=
P
N

Capitan Sevilla

Capitan Sevilla es un modesto
transportista de embutidos que
adquiere formidables poderes,
entre ellos volar, cuando come
morcillas. Este extrafio héroe, a
medio camino entre Popeye y
Superman, debe salvar a la
humamdad de los temibles planes
del profesor Torrebruno.

fuerzas del mal.

Combat School

Nos encontramos en un campo de
entrenamiento militar donde
debemos superar siete pruebas, en
un tiempo establecido, para
conseguir la graduamon. El
programa destaca por la
originalidad de estas pruebas, en
las que debemos combinar a
partes iguales, habilidad,

fuerza y velocidad.

10 REIHRRRFEE COREAT SCHODL RERTIRE
20 FEM¥#¥  POR JAYIER SAMCHEZ F.  #
38 POKESZ286,4: FI‘}}’EESZ'_I a: PPIHT"HP$’14_’) CHRECS

48 PEAD A:IFA=-1 THEN &0

; TiA:S=5+R T=T+1G0TO 46

4 THEN PRINT "ERROR EN DATAS!":END

9,14 POKES3281.6 PRINT"D] AHORA CARGA EL PROGRAMA MORMALMENTE"
(8 POKERLT, 192

65,244, 163,32. 141,

58
=l

SPECTRUM

126 fIHTH T 35, 11,165,111, 1012, 76,216, 5, -1

COMMODORE
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1B EEEEEFEEEEEAEEEERE R EFFEERISFEREIRERE
FEEKE
28 7%
ZA ¥
B0 EEEEEEFEEEEEAEREF AR AX AR R FFRREEERS
XN

4@ MEMORY &&FFF

S8 D=4&7800:L=130:RESTORE

48 READ A$:L=L+18:1F A%="x" THEN {Zz@

78 CHECK=8:FOR X=1 TQ LEN (A%)/2:B$="&"+

MID$ (A%, 2%X-1,2)

26 B=VAL(B$):CHECK=CHECK+B:POKE D,B

9a D=D+1 :iNEXT

188 READ SUM:IF SUM<)CHECK THEN FRINT "*
# ERROR EN LINEA";L;" *x":STOP

118 GOTO &&

120 MODE 1 :BORDER @:INK @,@8:INK 1,24:INK
2,26:INK 3,6:L0CATE 1@,3:PRINT "PON LA
CINTA ORIGINAL"

130 LOAD"",&B00@:CLS:CALL &70080

146 DATA "F321777@1188A4018502EDRADD21
5BA&116001COEAASZ18BCB22ECAS2130708110806C0
@1478@EDBOB21", 3959

156 DATA "B08CO220CA7C385A6211FCE1141083
@1@CeEEDEGZ1ZBCA1 1726481 1COBEDBBZIBY0F22
FABFC3C70EC?", 3452

148 DAT# "SAFBASESBBCABYBFC3S528F215F64

POKES COMBAT SCHOOL FOR PARLO ARI

| 3AFB8AS2FA44423771BFC3ASER 2FEB338883ASF03

Fé@1324666384", 38ES
170 DATA "FSAFED79DD34600@DD2B18F8D108
FEB1847F3E1QED793ES4ED7?DYEID?D81 8DF3D20
FDA724C8084F5", 5257
188 DATA "ED7BAPESB028FSB&7FIELIBED7779

| 2FAFDY7D3CESBF 4FF628D%1 7ED7937C¥3D28FDA7

24C884FSED78", 5232
198 DATA "APES8028FS847F3E1BED79792FA4F
1F2E2A1 73DED7927C984F43E10ED79DYESZ2E@BDY
2111A4E584F5", 4552

FE2B7CB520F?3E@ACD21A430EAZEC43E1CCD21A4
30E1 3EDABC38", 4731

218 DATA "F226C43E1CCD21A438D33EDABC38
E4FD2157A4FD&EBB24C43EICCD21A43BBE3ED7BC
30DD2C20EF24", 4932

228 DATA "783E1CCD21A438AD3EICCD21A430
A47CFECD3BOEFEYC38CFFD23FD7DFESB2BCB1 8CS
3E@B24BGZEBB", 4649

2306 DATA "3E@B18B23E0CCD47A4D00B0O3EGE
CD47A4083EC5BCCBI526BQDZF5A43E1DBDC2GBA4'
BOAFBB26C42E", 4150

248 DATA ”01FDZIGBAC3EB718173E1?AD067?
DD77806DD231B24C42E012E01 3E0418023E0CCD47
A4DBEBBB3EGE" , 2971

250 DATA "CD47A4DO3ED?BCCB1524C4D237AS
28ADBB7AB320CCC30DA43BEL 7ADCS677DD7706DD23
1B2E@23E0424", 4451

246 DATA "BBCDDSASDBFD7EB4B7285A4%96100
7FBBBPOBFDA4EOBFD4401DD210600DDOP4D3EB L 2E
8224B3CDDEAS" , 4028

278 DATA "DB3E7FBD28033254A42EB23E0826
B3CDD4ASDBFDSEB2FDS56634701085080FDO?4D7BR2
26C42E013ER4", 3847

280 DATA "C289A5118DA4EDS3S7AS113CASDS
EDSB77A4C34BA43EB 400001 8B63EODCD47A43E10
CD47A4DB3EDR" , 4482

290 DATA "BCCB1524B3D2D4ASCYCDEBA42100
BOB4FFCS1EABAB] 6FFRAFSED7BESEBAP28501C79
2FE&BRB4F15C2", 4994

300 DATA "F8AS7323C11GE22108000113280086
32C51AB6004F0213C110F4ES21000011CDBRAS32
C51A04@0B4F09", 2058

318 DATA "13C118F&4C17CB72013A7ED420132
BEA7EDA42D8B 7@ 1 CDFFAZED4Z2DA3C3254A6CT0000
C3087A460B1E2A", 4383

3280 DATA "28220601FF1FBBZ22A5G10688059A5
0300800021 FFEFB00000RP0N000000VORBER000BSH
DD215PA&L1RA" , 2241

268 DATA "ED78E&B8B4FCD21A42@FBZi15641@ 330 DATA "@1CDEAAS", &5, "x*
AMSTRAD
A RO TR
LISTADO 1 =
£aR 55555, % oAo ~tone Bi7ea ;20
Hee ; AL
1: POKE_23658,8 LISTADO 2
30 LET A$="P1l. PASAR SIEMPRE":
sg?aéusoigagiaéF N ROR R Linea Datos Control
40 LET R$="P2. PRASAR SIEMPRE":
GO SuB 1@9e: IF R THEN POKE 648 1 31FEFFDD21Q@@F811E9@4 1314
“ig3 RasE SAso e AnE R
58 INPUT "P3. LONGXTUD PRUEBR 3 Q0
= A<@ OR A>12 THEN 4 ©52100F8110058011404 419
Seslan 7 S EDB@2143FD1114FB80187 1187
60 POKE_64866,A & O©OOEDB@DD2114S5F11ECS8 1187
7@ INPUT “P4. NUMERO DE BLANCO 7 CD4BFC30F41811FE3120 1197
S naa “;R: IF A1 OR R>39 THE 8 300021145F11ECBBCD%% ig;%
N FFAF322BA332
89 LET \A1=INT (A/18): LET A=A- 18 RoaPoREALIBAESEDo3S 354
- s$°§§-§$§?1LﬁéﬁéssL ORDENA 11 (EEBPSEAS3a304 1ok D 1008
e e L B T 15 P8938335315700E080C3 1505
156%28+%a5="P6. PRSAR SIEMPRE": 14 7?ggg7ggg?§ggggégggg %i%g
GO SUB 180@: IF A THEN POKE 648 15 1 aiFB8ba 1090
41,0: POKE 64944, 16 21406611D@@2CD
3 LET A$="P7. PASAR SIEMPRE I 17 BOFF3E103282A3AF3266 1131
NSTRUCTOR GO _SuB 1@e@: IF A TH 18 R93284AE3296AEC3B0A® 1430
EN POKE 6496 S 19 DD21385F11C898CDR1F8 1228
118 POKE 23624,0: INPUT 59 D2BOFF3EG1329E79C300 1180
Le0uRRINERUo R s o 21 79000000000000000000 121

RINT #1; INK 7; PRPER 1;AT 1;8;T
AB (32-LEN R$) /2;A%,

1210 LET K$=INKEYS$: IF K$<>"S" A
ND K$<¢>"N" THEN GO TO 1010

1820 IF INKEY$<>"" THEN GO TO 1@
1@3& SEEP .1,20: LET A=K$="N": R

TURN
5999 SAVE "LD COMBAT™ LINE 20

DUMP: 40.000
N.° BYTES: 201

SPECTRUM
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Commando

Un sdélo hombre enfrentado a todo
un ejército. Nidos de
ametralladoras, bazokas, granadas,
prisioneros. Accion trepidante y
diversion asegurada, si los nervios
no te fallan.

REM CARGADOR
CLSRR RG e pnhn COMMANDO

POKE 65379

aaa
i POKE 65382,16

Gt
0 65497:
NEXT N REBD

E N;

RANDOMIZE USR 65263 |

DATA 175,50,122, 104,50

DATA 4,108,%8,5, 108
$,6,4108, 1é5 30

SPECTRUM

DRTA S
DATAR 106

T

,A
[ e

[ R,

P

B8 T S e

| e

Correcaminos

Nos encontramos en un
polvoriento desierto que
Correcaminos debe atravesar sin
que su eterno enemigo Willy, el
coyote, le de alcance. Para
conseguwlo debe superar un gran
ndmero de obstaculos varios:
minas, camiones, rocas,
acantilados... Un estupendo arcade
de habilidad y rapidez.




Crazy Cars

Una nueva version de los viejos
programas de automovilismo.
Partiendo de un planteamiento
clasico. sus autores han
conseguido el mas rapido, real y
adictivo de los programas de este

tipo. Un juego relajante y divertido.

1@ REM % % % % % k % % 3 3 % % % % % %k ok k %

20 REM * i * K
30 REM * AMADOR MERCHAN = *
40 REM * RIBERA--08/09/88 *
50, REMuX i€ € < SR> DD X 1K
60 REM * . CRAZY CARS ¥
70 REM * W * *
80 REM **ww*w***rw**ww****w**
90 FOR £f=65400 TO 65466
100 READ a: POKE f,a: NEXT f
110 DATA 33,0,64,17,1,64,1,255,
26,54,0,237,176,221,33,0,64,17,0
27,62,0,55,205,86,5,221,33,0,96
17,0,155,62,0,55,205,86,5
120 DATA 62,102,50,128,97
130 DATA 62,183,50,236,114
140 DATA 62,200,50,237,114
150 DATA 62,61,50,238,114
160 DATA 62,39,50,239,114,195,0

INPUT "INF. VIDAS? (S/N) ",

IF A$="S" OR Ag$="s" THEN PO

KE 65445,0: POKE 65450,0: POKE 6
5455,0

190 INPUT "TIEMPO INICIAL (EL P
ROGRAMA LO TRADUCE A FORMATO HEX

BCD. —:MAX => 99. )1 A

200 POKE 65440,A

210 INPUT "TIEMPO HEXADECIMAL?
(S/N) " ,A$

220 IF A$="S" OR Ag$="s" THEN PO
KE 65460,0

230 LET a=USR 65400

al sugestivo deporte de aniquilar
asesinos y pesados alienigenas.
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SPECTRUM
oty v un et
175.0
Aol _uge THEN POKE 83
90 Lo UPPERS(S9) {POKE 641F4
2 OKE &51R9. 0 ,POKE §41F3. 0:
2 1F7
2 0:POKE 84
0:POKE &A41F6
—{l
Crosswize LISTADO 1
13 SEE ii!i*i***il-}i**i*l}*il:
. . 2
La segunda parte de Sidewize nos 30 REM 3 CARGADOR CROSSWIZE
brinda de nuevo la oportunidad de So REM : PARA SPECTRUM 48K 1
dedicarnos durante un buen rato 7@ REM ¥ POR J.J.G.0. :

*
S0 REM ¥F* 333X+ FEEXFFRIFREER

M
PAPER ©@: INK @: BORDER O: Cc
Léﬂg 29999: LOAD ""CODE 64512,45

s
£ 23658,8: RESTORE_ 1000
159 RERD PoRE: ' IF PORE=0 THEN G

0 500 a
140 READ A%: LET A$=A%$+" ?2": IN

Cyberhoid

Un trepidante arcade de accion sin
limites. Nuestro objetivo es
recorrer los tres niveles de la base
espacial para eliminar a los
piratas, que se han apoderado de
las mercancias que transportaba,
y recuperar los objetos de valor.
Un excelente programa que
sorprende por la calidad de sus
graficos.

PU INT #1;AT 1,0; PAPER 1
§ B 7 "BRTE 47 ad b ERnd 15 fiassamcosaupsconerc 1seo
bl i el L 15 §eesigsseeloencents 1ol
180°F Tnreva's ™ TheN co To 18 15 messecisanecaeice oo
L 18 @13RQ3F DROEAAB 1412
POKE BERE g1v20: IF KS=iNU THEM 15 FED1C926@66ABISOFDES 1555
82 GO TO 3%0 20 16017EC6Q9SFCDEDFCDD 1366
500 _INPUT i PRINT #1;AT é 21 ESD10100Q1EDB@CO3E16 1138
Ao bnogzgnn bnié?ﬁg . ARG 22 D7AFD7AFD??AFS@FRFOF 1407
o 23 OFCDE1FCF1EGOFF630FE 1731
,518 LOAD “Crosswized: "CopE’ S2480 54 3R3803CER7DICODOESDD 1408
5 PAPER 1: INK 7: PRINT USR 6451 25 2100FEDDESCOFDFCE123 1707
970 55 DBBes P EE D0 Gos P RECD 25
1000 DATA 64656, ENERGIA ILIMITA 28 7AFD3BFB26640600CD76 1141
A" 29 FDO@BBACCD?EFD3RECIE 1337
1010 DATA 64659, "MUNICION ILIMIT 38 C6 72520F 186CSCD 1383
ADA™ 31 7AFD3IODD78FED43OF4CD 1727
1020 DATA 64669, INMUNIDAD TOTAL 32 Zarpseosy 0342600 1115
3 DD
1030 DATA 64664 ,"UIDAS INFINITRS 34 7500180ACB11RDRG791F 696
Y 35 4F131802DD231B08068B2 599
1040 DATA @ 36 2E@1CD76FDD@3ECBBBCE 1483
9998 37 1506BOD26@FD7CAD677A 1284
9999 SAVE "CROSS.POKE" LINE 110 38 B320CFCOCDO7AFDDO3EL6 1491
. 39 3D20FDA7Q4C83E7FDBFE 1379
40 1FPRASE62028F379EE24 1140
LISTADO 2 41 J4FE6O?F6PBDIFE37C908 1299
1 grasessdessisiciedss 02
1 0190003EQ2CDO116DD21 595 44 ©7050407050504060704 S4
g 3883%&%38%@383§8€°§% i%tg 45 04070306070803080503 54
4 FCD1DD241530F3DD3100 1268 46 vopooowcegavevenonee a2
5 O@OCDEDFCCDEDFC2100CD 1626
S liscmidscadhrisies ool
8 RE77231C2@F93EFCBC2Q 1171 DUMP: 40 .000
10 E0B01100610100108080 357 N.° BYTES: 455
.
11 DD21007116881808CDA1 923 & ®
DRENSTSDRESRRSERITG

10
102
20
XT
et

30
40

a0

REM **% CARGADOR CYBERNOID
REM x*x POR FRANCESC VERDU
FORT=282T0312: READA : POKET, A : 5=5+A : NE

IF 8<>3233 THEN PRINT"ERROR EN LOS D

ATOS DEL DATA";:STOP

INPUT"VIDAS INFINITAS (S/N)":Vs$:I1FV$

="N"THEN POKE 294,44

INPUT"INMUNE A TODO (S/N)";I$:IFIg$="

N"THEN POKE 299,44

INPUT"ARMAMENTO ILIMITADO (S/N)';:A$:

IFA$="N"THEN POKE 304,44

80 PRINT"PREPARA LA CINTA DE CYBERNOID
Y PULSA
90 POKESB16,26:POKES17,1 :POKE2050, 0:LOAD
100 DATA 32,165,244,169,1,141,207,2,96,
294,169.36,141,198,112.169 .44 141

110 DATA 83,45,169,0,141,60,91,76,36,8,
70,86,67

SHIFT" :WAIT653, 1

COMMODORE
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3@ REM * AMADOR *

40 REM * HMERCHRN ¥

50 REM # RIBERR *

60 REM # 30,04 ,1988 *

70 REH * ———————————————— i
BB CYBERNOID

10 BORDER NDT PI: PRAPER NDT PI

INK VAL CLS : CLERAR VRL

25799 0
120 ,FOR f=URAL "25800" TO UAL "2

130 READ 2: POKE f,a: EXT

1402 _DATA 6282 ,55,221, 33 33, 252,
7,0,205

175% DATR 5,62,255, 555221133 4,1

160 INPUT "numero de vidas',

180 PUT "vidas infinitas?",a$

1908 IF ag$="s" OR a%="S" THEN'LE
T b=NOT PI: LET bb=VUAL "S5": GO T
0 VAL *210*

200 LET bb= NOT PI

21@ INPUT “infinitas vidas Yy vo

OR_a%$='
: LET c1=NOT PI =
: LET cc=VUAL "S": GO

2"

TO VAL
3@ LET cc=NOT PI i
24.0 INPUT "sin enemigos Llibres?
as
250 IF ag-= * OR a$="5" THEN LE
T d=NOT Pg LET d1=NOT PI: LET d
d=URL J0 VAL “27e"

e=NOT PI LET Ee UKL
0 VAL "30

2990 LET ee=

300 INPUT txenpo de duracion d
el escudo? -original = 90- Hil

fo IF f(NOT PI OR f)URL no55"
THEN GO TO

320 INPUT arnanento infinito?"

as

‘330 IF ag=" S OR 5- S THEN LE
T 9=NOT PI: LET g99=VAL "S": GO T
0 VAL 342

342 PRI i INSERTR

CINTR ORIGINAL

344 PRINT INK 2; " TRAS
A _PANTALLA it

345 PR

escudo infinito?",a$
280 IF as= ag="s5" THEN L$

USE 50
350 RHNDOHIZE"USR URL ‘25800
THEN POKE 366

“5" THEN POKE URL
3670 ,C‘ POKE URL *36702",c1:
POKE URL 67@3" ,c2
390 IF dd:URL ish THEN POKE VAL
: POKE VAL "39919",d1
400 IF ee— VAL "S" THEN POKE VAL
27

3
410 POKE URL "32394", f
420 IF 99=U "S" THEN POKE VAL

18" ,9
¢30 RRNDOHIZE USR VAL "25860"

Teclear el listado, grabarlo en una cinta y ejecutarlo con RUN. Contestar a las preguntas y cargar la cinta original.

SPECTRUM

18 REM Cargador del Cybernoid

28 REM Pedro Jose Rodriguez—-88

36 MODE 1:FOR n=&BFB@ TO &BF3E:READ a$:F
OKE n,VAL("&" +a$) :NEXT

48 INPUT"Vidas infinitas®;a$:1F UPPER$(a
$)="S"THEN POKE &BF@1,8 ELSE INPUT"Numer
o de vidas®";a$:IF LENCa$)<>8 THEN POKE ‘&
BFB&,VALCas%)

58 INPUT®"Super-puntuacion®;a$:IF UPPER$(
a$)="S"THEN POUKE &BF@B,&32

68 INPUT"Los objetos fijos no disparan®j
a$:1F UPPER$(a$)="S"THEN POKE &BF18,&C%
78 INPUT"Quitar los bichos que se mueven
entre las columnas®;as:1F UPPER$(a$)=
"S"THEN POKE &BF15,&C%

8@ INPUT"Misiles inmoviles®";a%:1F UPPERS
(a$)="S"THEN POKE &BF1A,&C%

9@ INPUT"Quitar gusanos®;as:1F UPPER$(a$
)="S°THEN POKE &BF1F ,&C%

168 INPUT"Quitar enemigos voladores®"j;a$:
1F UPPER$(a$)="S"THEN POKE &BF24,&C%

118 INPUT"Inmunidad total®";as¢:1lF UPPER$(
a$)="S"THEN POKE &BF29,&C%

128 INPUT"Tiempo infinito®";as:IF UPPER$(
a$)="S"THEN POKE &BF2E,&C%

138 INPUT"Bonificar siempre”;as$:IF UPPER
$(a$)="S"THEN POKE &BF33,0

148 INPUT"Armamento infinito";a$:1F UPPE
R$(a$)="S"THEN POKE &BF38,8

158 PRINT:PRINT"Inserta cinta original..
.":0N ERROR GOTO 168:!TAPE

168 FOR n=1 TO 1688 :NEXT:MEMORY &3FFF:MO
DE 1:PRINT"LOADING CYBERNOID"

178 LOAD"!loader" ,&4800:MODE 1:INK 8,8:1
NK 1,24:1INK 2,28:INK 3,26:BORDER 8:POKE
&4153,0 :POKE &4154,&4BF:CALL &40088

18e DATA 3E,35,32,AE,2B,3E,4,32,27,2,3E,
39 ,32,85,2,8E,21 37 98,29 3F DD, 32 ,9F, 2C
,3E,21,32,4D,34,3E,DD,32,C4, 2E, 3,DD, 32,
11,35,3E,3A,32,3A,2B,3E,2A,32,C8,17,3E,2

6,32,66,14,3E,26,32,D,1A,C3,68,2
AMSTRAD
e i i)

Cybernoid the
Revenge

Nos encontramos ante la segunda
parte de un programa que parecia
dificil de superar. El juego sigue

siendo de gran calidad e introduce

algunas mejoras, aunque la
historia y su desarrollo son

40/Diccionario de Pokes Il

practicamente iguales a
Cybernoid.

LISTADO 1
1@ REM Cargador Cgbernond 11

30 REM Pedro Jose Rodr Ruez -88
P N INK 7: BORDER B

40 PA BIN :
CLEAR 24999: =BIN : LE
T u=SGN PI: LOAD "“CODE 25000
OKE 23658,8: CLS
S@ INPUT “Vidas infinit o
LINE a$: IF a$(u)<>"S" THEN POKE
25035 C INPUT Numero de vidas

: NE
E 25037,UAL as

80 INPUT “Insunida
Lgng as. IF aswi<

"Tx: infinit
IF ag(u ()"S" THEN POKE

9@ INPUT “Los objetos fijos no

sparan? "; LINE as: IF ag(u)<
>"5" THEN POKE 25@87,c
108 INPUT "Misiles inmoviles? "
; LINE ag$: IF ag(u) «>"S" THEN PO
KE 285@60,c
110 INPUT "Quitar gusnnos? Sl
INE as$: IF ag(u)<>"5" THEN POKE
25063, c
120 PUT "Quitar enemigos vola
dores? “; LINE ag$: IF ag(u) <>"S"
THEN _POKE 25066, ¢
138 INPUT "Quitar buscadores? "
LINE ag: IF as(u)<>"S" THEN PO
KE 25069, c
140 INPUT "Quitar Los bichos de
Los pasadi-z “; LINE as: IF
ai(u)()"S" THEN POKE 25872, c
@ INPUT "superpuntuacion? b
LINE ag8: IF ag$(u)="S" THEN POKE

@ PRINT #ic;"Inserta cinta ori
ginal. TNT Blisa"ieot Ni"t? 8ok
E 23624,C: CLEAR

170 LOAD " “CODE 4@008: RANDOMIZ
E USR 25000

LISTADO 2

1001BCDF9
240010018

W

F3DD21
6121¢

o

~R0

43E3
633EFF371&EB$5€EBFDJ
FEC3620%S
DUMP: 40.0000
N2 BYTES: 94

RO RO
ASUILNRN AW
ROSANRWAONR

SUNNINL WL
W
m
(5
0
W
n
D
~N
o

[

el

1@ REM Cargador Cgberno:d II
20 REM Spectrum 128
3@ REM Pedro Jose Rodr: vuez-88
4@ PRAPER BIN : INK 7: BORDER B
IN : CLERAR 24999: LET =BIN : LE
T u=5GN PI: CODE 25000: P

LORD
OKE 23658,8: CLS
50 INP "Vidas infinitas? "
LINE as% IF as$(u)<¢>"S" THEN PDKE
25035, ¢ INPUT “Numero de vidas
2 e S as: I EN a$ THEN POK
E 25037,VAL as
6@ INPUT “Inmunidad tota il
LINE as% IF as$(u) ¢>"s" THEN POKE
25045, ¢
.. 78 _INPUT “Armamento infinito?
; INE as$: IF as(u)(>'5" THEN P
OKE 25@49,(
80 INPUT "Tiempo infinito
LINE a%: IF as(u)<>"s" THEN POKE
25054 ,c

90" INPUT “Los objetos (fijos no
disparan? *; IF as$(u)<«
»"8" THEN PDKE 25057? ’
1E?NéNP¥T ipxs;le§ inmoviles? *

; a ag(u) ¢>" N
KE 25060, b

s SgﬁegpugluT
as(u) ="5" TH
25074 ,5 i

160 PRINT uc,"Inserta cinta o
9inal...”: PRUSE 10@: “INK c: P
E 23624

CLERR
Elasn agga;"CODE 40000: RANDOMIZ
LISTADO 2

F3DD21008011001BCDF9 %123

Q@
1S3E@GFD3 808
FEC36205000000000000 552

QUANQUA QN
(]
m
0
0
(7]
n
(IR 12
D
~J
P
J
&
- ]
o
D
W
n
n
0
o
0

[

DUMP: 40.000
N¢ BYTES: 94

10 REM Cargador Cybernoid I1I

20 REM Pedro Jose Rodriguez-88

30 MODE 1:FOR n=8&BF00 TO &BF3F:READ a$:P
OKE n,VAL("&"+a$) : NEXT

40 INPUT"Vidas infinitas':;a$:IF UPPERS$(a
$) ="S"THEN POKE &BF02,0 ELSE INPUT'Numer
o de vidas";a:IF a<>0 THEN POKE &BF07,a

50 INPUT"Inmunidad total':;a$:IF UPPERS$(a
$) ="S"THEN POKE &BFOC,&C9

60 INPUT"Armamento infinito':a$:IF UPPER
$(a$)="S"THEN POKE &BF11,0

70 INPUT"Tiempo infinito';a$:IF UPPERS$(a
$)="S"THEN POKE &BF16,&C9

80 INPUT"Los objetos fijos no disparan':
a$:IF UPPERS$ (a$)="S"THEN POKE &BF1B,&C9

90 INPUT"Misiles inmoviles';a$:IF UPPER$
(a$)="5"THEN POKE &BF20,&C9

100 INPUT"Quitar gusanos';a$:IF UPPERS$(a
$)="S"THEN POKE &BF25,&C9

110 INPUT"Quitar enemigos voladores';:a$:
IF UPPERS$ (a$)="S5"THEN POKE &BF2A,&C9

SPECTRUM

120 INPUT"Quitar los buscadores';a$:IF U
PPER$ (a$) ="5"THEN POKE &BF2F,&C9

130 INPUT"Quitar los bichos de los pasad
izos'";a$:IF UPPER$(a$)="S"THEN POKE &BF3
4,86C9

140 INPUT'"Super-puntuacion";a$:IF UPPER$
(a$)="S"THEN POKE &BF39,635

150 PRINT:PRINT"Inserta cinta original. .
.":FOR n=1 TO 1000:NEXT:CALL &BD37

160 MEMORY &9FFF:MODE 1:LOAD'!",&A000:PO
KE &AOBF,0:POKE &A090,&BF:CALL &A000

170 DATA F3,3E,35,32,6B,2B,3E,4,32,2A,1,
3E,3R,32,D6,2A,3E,3D,32,2F,16,3E,2A,32,8
A,13,3E,DD,32,DA,28,3E,21,32,BE, 34, 3E,DD
,32,ER,2D,3E,3R,32,A4,38,3E,DD,32,EA, 2B,
3E.DD,32,34,22,3E,30,32,38,1,C3,42,0

AMSTRAD

Diccionario de Pokes 11/41



/

i
crEERD AN'\_" S TORR+N L
J0SE DO o8 1058 in
L £N DATAS"!
685THENPR1NT“ERROR
5¢ 5 i b
£5328 il :
POKE5328}H,) ‘:w NTI\S 8/ o
i 8
UHENP%?’Xm v mfmno d
A =
" ENPOKE 11,4 7 e
N Tﬁmmm s/ L
s L ciNTh ¥ PUE
B3 S repARA LP
4 ORD
_wTHEN9 050,010
as:1EAS=" TTER17, s 0¥
o POKE®L6:% ’244‘167% A o
0 PO 568 24400 04 ) e
B 41,50,169"
402%?% "16?7'176 169,0,%4 23159
& Lontaial. 22010252 2on
: ‘iﬁm ” COMMODORE

Chain Reaction

El argumento nos traslada al
interior de una central nuclear
donde un grupo de activistas del
Partido Antinuclear ha llevado a
cabo un siniestro sabotaje.
Afortunadamente, contamos
contigo para arreglarlo todo y
poner a cada uno en su lugar.
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10/ REM *xkwxkk | CHATN REACTION :
20 REM * POR JAVIER SANCHEZ FRANSESCH *

30 REM * POKE 34276,36 =>TIEMPO INF.
40 REM * POKE 50842,173 =>RAD. INF.
50 REM * POKE 50927,173 =>VUELO INF.

60 REM »x**x ¥ xCOMENZARWMSYS 32 /68" Xk xH
70 POKE 53280,0:POKE53281,0:PRINT CHR
147) ; CHR$ (158)

80 READ A:IFA=-1THEN 100

90 POKE320+T,A:T=T+1:5=5+A:G0TO 80 |
100 IF S<>7174 THEN PRINT"ERROR EN DAT?Z
ol END
110 INPUT

w0 *

"RAD. INF.
120 INPUT "VUELO INF. (S/N)":B$

130 INPUT "TIEMPO INF. (S/N)";C$

140 IFA$="N"THEN POKE 360,44

150 IFB$="N"THEN POKE 363,44

160 IFC$="N"THEN POKE 368,44

170 PRINT:PRINT:PRINT"INTRODUCE LA CI

A ORIGINAL Y PULSA SPC"

180 WAIT 197,60:POKE 816,64 :POKE 817, 13|

LOAD
190 DATA 32,165,244,169,32,141,187,3, 16

9,83,141,188,3,169

200 DATA 1,141,189,3,96,160,32,140,55,

54,160,102,140,56

210 DATA 254,160,1,140,57,254,172,106,6
,96,160,173,140,154
220 DATA 198,140,239,198,160,36,140, 228
133,238,32,208,96.-1

COMMODORE

(S/N) ";A$

10 REM #3333 EEEF3ES 333 E23233 186 REM {i{}}i*i}{ii}iii{{iii{l
20 REM 20 REM ¥
30 REM *i J.E BARBERO ¥ 380 REM ** J.E BRRBERO &
40 REM ¥ 40 REM =% L
45 REM ii SPECTRUM 48K L 45 REM *{ SPECTRUM 128K ¥
47 REM * ¥ 47 REM ¥
gg SEn ********l**i*********** 5@ REM *i!liiii*i**}iiii}iiiii
60 REM
70 BORDER ©: PRPER @: INK 7: C 70 BORDER ©: PRPER ©: INK
LS : CLERR 24999: POKE 658,8 Ls : CLERAR 24999: POKE 23558
8@ PRINT " I CE LA CINTAR PRINT INTRODUCE LR ciN'rn
ORIGINRL PULSA UNR T QRIG NAL ULSRA UNR
ECLA": PRUSE © ECLA": PRUSE
906 LOAD SCREENi : LORD ""'COD a LOHD i SCREEN! : LOAD "*"COD
EcéoganR @: INK @: €LS : LORD =i ERPER : INK @: CLS : LORD
o "coD
18@ INPUT " OQUIERES ENERGIR IN 108 INPUT " ®UIERES ENERGIR IN
FIE%TR (?{Nl “;R%: IF As$= HE FIEéT?o‘?{“’ “;RA%: IF A%= THE
N
105 POKE 43646,0: POKE 42499,0: 105 POKE 40777,0: POKE 42631,0:
POKE 408642, POKE 437 v
110 INPUT " QUIERES JET INFINIT 116 INPUT * QUIERES JET INFINIT
$0(§ég) “;R%: IF A$="N" THEN GO
ellS POKE 42022,167: POKE 42117, $0(?£g) “;R%: IF R$="N" THEN GO
120 INPUT "DUIERES TIEMPO_ INFIN 115 POKE 42154 ,167: POKE 42249,
ITO (S/N) *;R%: AR%="S" THEN P o
OKE 43339, 12G INPUT “QUIERES TIEHPO INFIN
130 INP *CURNTOS CONTENEDORES Il (S/N) ";Rs$: IF R$="S5" THE
PARR ACABAR (1-18) OKE 43471,0
135 POKE 33603,0: POKE 49668 ,N 130 INP 'CURNTOS CONTENEDORES
9008 RANDOMIZE Usr 32768 PARA ACARBAR (1-1
135 POKE 33640,0: POKE 49668 ,N
9000 RANDOMIZE USR 32768
R A S TR 2T
|

Challenge of the
Gobots

El diablo Gog y el Dr. Braxis han
decidido eliminar a los Gobots.
Para evitarlo, debes trasladarte al
planeta Moebius y destruir todas
las bases en forma de cupula que
encuentres en su superficie.

1@ REM CRRGRDDR GOBOTS
20 REM POR AL RTD SUCRE
30 REM e 4

49 FOR 1—40192 TO 40448: POKE

1,158 NEXT
FOR a= 40599 TO 40653

60 READ b: POKE a,b: NEXT b

7@ PRINT AT 4,5; FLRSH 1; "PULS
A PLAY"

80 RANDOMIZE USR 40599

9@ LOAD

10Q DRTA 62, 157 237,71,237,94,2
o1, 229 213,19

110 DATA 175, SB 18,91,58,171,91
, 25 4 195,32, 18 33

120 DATA 197 158,17,171,91,1,10
- 237 176, ,63

ATA 237 71,237,86,243,241,
193, 209 225, 255,201
140 gg 3 9,50,34,128,200,185

Algunas de ellas te depararan 1209,1

sorpresas no siempre

desagradables. SPECTRUM
il

Daley
Thompson’s

Este juego te brinda la posibilidad
de enfrentarte a uno de los
mejores atletas de todos los
tiempos : Daley Thompson,
campeodn en dos olimpiadas

s consecutivas, de la disciplina
atlética mas completa: el
decathlon.




18 REM ¥-3-¥-3_-3-%_-3_3%_4_% D k S'd 10 REM 333#3333333333388832243
. TOR * M 33 * ¥
gg gEn : — LEON 3 IBIO* ar ’ e gg ggn 3 J.E BRRBERO ;:
ég EEQ 3 ShELE e * ! : 42 REM 31 specTRUM 48K 13
z Si la primera parte de este 47 REM 33 L E
€0 REM :0LYMPIC CHRLLENGE* = 7 i SO REM Z#3FFFFFXLFFETFFEEXRLER
7@ REM - Sl e e M ‘ o B B programa, Driller, fue uno de los 55 REM laik ik i
.79 FHEGE @ cOHbBER. 9. ' mejores juegos creados en tres €2 BEn 122 e
1 2R IR ae s el all AskoRESTLN dimensiones, esta segunda La'D BOEOER 0. BRRER 0 '
EN’ POKE 23324 ,0 representa la culminacion de la Q22 ERINT | INTREDUGE LE Eaan
-';qZ; IE‘E’”Z;ﬁ-‘-%”%EE g,f'fs-'f-‘-s{"é revolucionaria técnica empleada EOLEN L EaUER 8 L eeann
M P°K5R§3$23+013 S i ias en ambos: el freescape. Los 4198 FOR N=68075 TO ESecs: RERD
1; "INTRODUCE CINTA ORIGINAL® Ketars atancan de nuevo y han o110 DATA'2es,12e, Yes,0.0.0,0,0,
b e ﬂzqi.?égfn.._l"ﬁnaée"ms instalado sobre la superticie de igé an n=65400 TO 65425: READ
115 LOAD ""SCREENS$ . LORD " "COD Tricuspid una terrible arma: el 39 DATA 93,0,64,84 117,1
E : RANDOMIZE USR 23296 Zephyr One 253728723, %Z é sg 2351é2528‘3
i 43,187, 01
4028 CLS Néonxil—: USR ' 65088
Listado 2 9100

3288 Kot 1esans mRSe LA I
1 210ESB116EGC@11600ED 633 ive PoRE 4 :
2 BOC30@EBE3A3IFFFE@LICS 1295 9400 POKE 47915.0: POKE 45448,0:
3 FE@23EA7200432BE78C9 1082 REM SHIELD INEANTT
4 329777C9000000000000 521 g%g? 8 47638 ,0: REH TIEMPO IN
DUMP: 40.000 SPECTRUM
N° BYTES: 40 SPECTRUM RO
TR HIEES
i
Dark FUSion 10 REM Cargador Dark Fusion .
29 REM Pedro Jose Rodriguez-88 |
30 PRAPER ©@: INK 7: E
LA LERR 88000 Boke 136?.3733 READ
a historia se centra en la prueba a: ‘Boke 330 Re D b
gue debg sgperar un eéprenQiz' del Lg§§1§3§m§€ g;ﬁ?(i“é" itas? oo ea 1-ene rarum
uerpo de Guerreros Especiales Sliora : e d
en la que se enfrentara a ’ LINE as: 1F 381 A8 R R0k Cuenta la leyenda que la diosa de
: 2 i A E 33720,0 S bl fd d
agresivos alienigenas y todo tipo ;28 PRENT g0, Insecta cinta oci las Tinieblas, prometida de
de bichos que intentaran 23624 ,@: CLEAR i Lucifer, se cans6 de que éste no
eliminarle. e e e fijara la fecha de la boda y le
343137 188,105 6,158 174 20, 532: abandon6 para unirse a las
10 REM Cargador Dark Fusion 196,62,167,50,155,211,198 0,132 fuerzas del Bien. Hoy, noche de
20 REM Pedro Jose Rodriguez-88 : i idi
30 MODE 1:FOR n=89200 TO £920C:READ a$:P SPECTRUM brujas, Satan ha decidido
OKE n,VAL("&"+a$) :NEXT TR vengarse.

40 INPUT"Vidas infinitas';a$:IF UPPER$(a
$) ="S"THEN POKE &9201,0

50 INPUT"Energia infinita";a$:IF UPPERS$ (
a$) ="S"THEN POKE &9206,&A7

60 PRINT:PRINT"Inserta cinta original...
":FOR n=1 TO 1000:NEXT

70 MODE 0:MEMORY &271B:CALL &BD37:LOAD'!
loader",&2710:POKE &287D,0:POKE &287E, &9
2:CALL &2710

80 DATA 3E,1,32,CB,7,3E,96,32,40,19.C3.8

Death Wish-3

Basado en la pelicula del mismo
titulo, este programa nos situa en

las calles de Nueva York donde,
armados hasta los dientes,
debemos acabar con las pandillas

4,3
AMSTRAD
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de navajeros y demas bandas de
gamberros que tienen atemorizada

Teclear el listado Basic,

a la poblacion. Un divertido
programa a la altura de los
grandes titulos de software.

cinta original.

grabarlo en una cinta y
ejecutarlo con RUN. Contestar
a las preguntas y cargar la

18 REM Cargador Death wish 3

28 REM Pedro Jose Rodriguez-87

38 MODE 1:FOR n=4&A888 TO &NABA4C:READ as$:P
OKE n,VAL("&" +a$) :NEXT

48 INPUT"Vidas infinitas? " ,as:IF UPPER$
(a$)<>"S"THEN POKE &A827,58

5@ INPUT"Municion infinita? ",a$:IF UPPE
R$(a$)<>"S"THEN POKE 8&AB2C,53:INPUT"Muni
cion maxima? ®",as$:IF UPPER$(a$)="S"THEN

POKE &A831,127:POKE &N834,127:POKE &A0B3B
»127:POKE &N0640,127

LISTADO 1 LISTADO 2
J.EMILIO BRRBERO
15 PEPAR 55000 BORDER o PAPE
R 2% 532073"3535'32255 : Linea Datos Control
15 SNPUT "GUIERES UIDAS INFINI
TAS. (SN) - a%: IF as="N" THEN PO
ROSIIRLR ruicres muvmnmTo a1 SERS0RSEIRSIBHISSES 131
FINITO (/) 7jag: IF as="S THEN 2 $555a2s0RpesRRsisess 0
i 32874 ,0 i 21loesd
25 gSEETSggE?égEspggﬁsan EL N 5 560521%823632%382%5? s7a
UMERO DE MUNICIONES CON QUE ENFZ 6 2o aC O PEFSoChsees214F 764
e Then o I 28912644016400EDBOC3 922

L2 90puT “ESCOPETR (@-127)"in:
o 32882 R 1sToLA (@-127) ";n:
PO 3887 MyeTRALLETA (2-127)";
n:agoﬁﬁp3$8?gé200Kn (@-127)";n:

POKE 32897,n
98 INPUT "QUIERES JUEGO SIN EN
EMIGOS (gég);;as: IF a%="N" THEN

POKE 32 ’
@ INPUT “QUIERES SUPER-SCORE
(%9Nl";a§: IF 3%-"5" THEN GO TO

2
1}05 POKE 32877,0: POKE 32880,0

PRRREEE
a0

(7]

n

n

19

0
Q

W

n
-
n
0
Lv]
(2}
m
=
m
Q
n
9]
o
=
-
n
~

40 INPUT"Quieres super-puntuacion? " ,a%$: Ié§aﬁERINT p°¢ lﬁﬁl.%%"ﬂﬁﬂ%

IF UPPER$(a$)<>"S"THEN POKE &A®845,3:POKE EeLe cause @ DUMP: 40.000

&AB46, 32 125 LORD |1COPE 59299 N.° BYTES: 145 |
78 PRINT:PRINT®"Inserta cinta original...

":FOR n=1 TO 1888 :NEXT:MODE 1:0N ERROR G SPECTRUM
OTO 88:!TAPE | R
80 MEMORY &3FFF:LDAD"!'",&4008:CALL &A0088 -
9@ DATA F3,21,8,48,11,8,1,1,0,2,ED,B8,21

,25,A8,11,8,3,1,28,8,ED,B8,3E,C3,32,8E,1

,21,8,3,22,8F,1,C3,8,1,F3,3E,C?,32,19,26 DEﬂEktOr

/SELAF .32 8E 21, 9E 1E,32,A9,43,3E,4,32,A

2043 .36 14 99 A3 .43 3E, AL 32,48 43,21 ,0.0 Por una vez no tenemos que

enfrentarnos a sanguinarios
acc il - enemigos. Deflektor es sélo un
AMSTRAD divertido pasatiempo para
NS AR RN I 1

desarrollar nuestra habilidad
mental, al tiempo que trasladamos
un rayo laser desde su generador
hasta el convertidor de energia.

0 REM *** % *xDXEXFXLXEXKXT* Q% R¥ %% %ok k% %% %
1 REM JOSE DOS SANTOS Y FONY

2 REM JOSE DOS SANTOS Y FONY

3 REM JOSE DOS SANTOS Y FONY
4 REM *X %% *DRXEXFXLYEX CXTX Q¥ R¥ %% ¥k ko % k%
10 FOR N=0 TO 21

20 :READ A

30 :POKE 80+256+N,A

40 :5=S+A

50 NEXT N

60 POKE53280.0:POKE53281,0:POKE646,7

70 PRINTCHRS$ (147) "PREPARA DEFLEKTOR Y P

ULSA UNA TECLA"

80 GETAS$:IFA$=""THEN GOTO 80

90 POKEB16,80:POKE817,1:LOAD"

95 POKE631,13:POKE198, 1:NEW

100 DATA32,165,244,169,94,141,204

110 DATA2,169,1,141,205.2,96 COMMODORE
120 DATA169,250,141,127,46,76,5,8 e ——
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2@ MODE 1:PRINT"Pokeando codigo maquina..."1sum=@8: =

ABBY : READ a$:byte=UAL('&'+a$):PUKEqn,byte:sum=2u§;zSTe?Ng§$?20;0n:
&BFB8 TO &BFP7:READ a$:byte=VAL("&"+a%$) : POKE n byte:sum=sum;b te:N
EXT:IF sum<>26?29 THEN PRINT*Error en los data:..':END a0
40 CLS:INPUT:Vidas infinitas";a$:1F UFPER${as$)="S"THEN FOKE &BF73
?a§§SE INPUT*Numero de vidas"ja$:IF LENCa$)<>#8 THEN POKE &BF?B,UAE

Engszfra:;fil inicial";a$:IF LENCa$)><>3 THEN POKE &BF7D,8:FOKE &B
&8 INPUT"Sin sobrecargas”;a$:1F UPPER$(as)="g"
za INPUT:Epergia infinita";a$:lF UPPER$(a$)="SI¥EENPSEEE&SE§g;&g9
&8 INPUT"Sin enemngos';a?:lF UPPER$(a%)="S"THEN POKE &BF87 &09’
?@ PRINT:PRINT"Inserta cinta original...":0N ERROR GOTO lBé"TAPE
:BG FOR n=1 TO 1888:NEXT:MEMORY &3FFF:LOAD" ! " 4406008 :CALL &Aéée
ﬁlﬁ DATA 21,8,A6,E,FF,C3,16,BD,21,B,48,11,4A,8,1,SC,I,ED,BB 21,27
1géll,B,BE,I,?3,6,ED,BG,21,8,BF,22,CF,B,CS,82,B o
e aDg;AgSg;7g,gg,46,ZD,4,29,6,29,6,29,8,29,8,29,8,29,8,29,0,29,8,
£ 59,1F’26 0,2; ,8,29,lF,29,CB,Dé,BE,D?,SE,D?,FE,?S,CB,D6,CG,28,3
léa 6AT$ I’CB ,8,29,8,29,8,Eﬁ,6],CE,25,4B,23,C9,FF,F6,lF,22
St 25,#3,g$09,5,29,FF,C9,4,D9,F7,C?,2,8,E8,24,3,09,12,25,1,21
AF:DE’ZB 6,23’6 ég,?élégBé2§;29,2,ZB,A,2?,B,3?,12,28,6,04,FB,8,FF,
,17,56,c6,52,69:53:c5:5c:3% ,4,?D,1,ED,5A,CD,60,E?,5E,CB,64,3F,4A
;4gBDg;A3§Eag,gZi?AéGA3ﬁ,4F,a,CB,pF,32,4F,G,1l,75,8,CD,?3,1,3A,4F,
Fﬁ 95 132,4F,8,11, ,o,CD,?S,I,21,6,0,22,79,5,00,30,5,21,3E,9C,ll
156 Dééédg,g;,f?,§8,2l,B,BE,ll,8,18,1,?3,9,ED,BB i
»27,11,08,10,21 ,9E,F7,18,2,45,9,1A,AD,12,4F,13 :
?2376:$$A;é2g,F8,7A,FE,AG,28,EB,21,8,10,11,é,ﬁ:l,é,?é,EBfgéﬁc,lz,l
Ry \ D,32,CF,7,SE,3,32,83,4,3E,2,32,C4,4,3E,BC,32,06 4,3E
24, 2,CC,29,3E,DB,32,BE,25,3E,ZD,32,lC,25,CS,83,4 sl

R AT
Linano! 3 3asesesshpeacesciics 1iso
10 REM Cargador del Deflektor S 126B6@13401ED! 3103 ggg
20 REM Pedfo Jose Rodriquez-88 6 CF FE2291B6C35B 1306
.30 PRAPER ©@: INK 7: BORDER ©: C ? 63| 586 5CB 1008
LEAR_6S535: LOAD "“CODE 65000: P 8 117400CD27B7 1042
oxgeggqsgésé ngg; gnNDOHIZE Usr g A2BB86C Ezgfgggg 102 979
48 INPUT "VUidas infinitas? *; 1 BBC3CCBAEDBOF321 330 ?331
LINE 38; IF 2$(1) ¢>"S" THEN POKE 2 111AFDOIC9S1EDBBOE29 1103
eIl T Hl M A O i 1AR0I6Fi51AACI21390 299
? - i : 59
gHEg POKE 23373,VUAL as%: POKE 233 g '?F‘é2§?§fzgzigﬁz Eg %569
j I 4 7
, %@ INPUT “Nivel inicial? (1-68 ? B0210070110060010050 576
L. LINE as: POKE 23385,0: IF L 8 DBORF 863E@3321R 1082
SRASs el o EiRReRR AR pRE 36 S£98300584nr30EIRGS 40"
s - Z =
6@ INPUT "Sin sobrecargas? *; 21 AG3EC9329FRAB 1109
Légggi’é IF a$(1)¢<>"S” THEN POKE 22 30884FFFFFFFFFFFFFF 2120
’ I 7 y £ 3 FFFFFFFFFFFFFFFF 2550
7@ INPUT “Energia infinita? 4 FFFFFFFFFFF
3 g - FFFF 255@
ngggggfé IF as$(1)<>"S" THEN POK g FFFFFF82 %237
8@ INPUT "Sin enemigos? *; LIN 2z
E,2%, IF as(1) & S™ THEN poke" 3% 2 20015AR0SE 585
.90 PRINT #@;“"Inserta cinta ori @ 4D 251 1000EDS 10001 745
ginal...": PRUSE 10@: POKE 23624 1 scC 25 7F 38DDBR2DBA2 111S
»@: CLERR : RANDOMIZE USR 65212 2 4D@eD 376
100 SAVE “DEFLEKTOR” LINE 10: S
AVE_"DEFLEKTORCODE 65000,313: U
ERIFY “*: UERIFY *"CODE DUMP: 40.000
lstiio N.° BYTES: 313
“ Para teclear el Listado 2, 7
Li 1 ado 2, es necesario
l\iEAa et 1D:\01;g§e iy 100(5300 NQZROL utilizar el Cargador Universal de
3 BoCoDD210000111100AF B840 Cédigo Méquina.
AR
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Desolator

Un veterano de la guerra del
Vietnam es contratado como
mercenario para introducirse en la
fortaleza de Kairos y destruirle.
Para realizar su mision, este
hombre, sin escrdpulos ni ideales,
tiene que enfrentarse a multiples
enemigos la mayoria de los cuales
pueden ser eliminados con un
certero y contundente pufetazo.

1 REM

2 REM FOR J.J.6G.Q.

3 REM

S INE 7: FAFER O: BORDER ©: C

LEAR : GD SUR 9500: PUKE 23658.8
: G0 S5UR 1000: PMERGE 'Y

6 Cls

25 RANDOMIZE USR 23296
1000 RESTORE 9000
1010 READ A: IF A=0 THEN RETURN
1015 READ A%: LET A$=A%+" 7 "
1020 IF A<10000 THEN GO SUB A: 6
O T0 1010
1040 INFUT “": FRINT #13;AT 1,03
PAPER 1: INE 7:01RB (52-|EN Q%) /2
A%,
1050 GO SUE Z000
1060 IF E THEN FOKE A,0
1070 BO TO 1010
2000 LET k$-1NEEYS®: IF k® 05 B
ND KE&<>"N" THEN GO TO 2000
2010 LET E=E$="N"
2020 IF INEEY®="" THEN GO 10 202
0
2030 BEEF .1,0: RETURN
3000 INPUT ""4ps: LINE Z%: IF 7%
=nr THEN LET 7=DEF: GO 10 3630
B010 LET 7=Vpl 2%$: IF 7:1 DR 7:H
AX THEN GO TO F000

030 READ F: FOKE P,.Z: RETURN

4000 LET MAX=255: LET DEF=3: GO

T0 3000

8999 REM

9000 DATA 23314, "VIDAS INFINITAS

9010 DATA 23306,"SALTOS ILIMITAD

os"

9020 DATA 23309, "EOMBAS ILIMITAD

as"

9040 DATA 4000, "NUM. VIDAS (1-25

5) o ENTER",Z233Z21

9050 DATA O

9500 RESTORE 9600: LET SUM=0
9510 FOR R=23296 TO 23Z30: READ
A: LET SUM=SUM+A: POKE R,A: NEXT
R

9520 READ A: IF SUM<:A THEN FRIN
T “ERROR EN DATOS!": STOF

9530 RETURN

9540

94600 DATA F3,7.91,34,1,255,201
9410 DATA 175,50,162,143,50,85
9620 DATA 144,62,167,50,212,154
9AZ0 DATA 62.1,50.20,152, 62,5
9440 DATA S50,129,133,50,245,127,
195,148,117

9650 DATA 3600

SPECTRUM
i

Desperado

¢Recuerdas a Gary Cooper en
«Solo ante el peligro»? Pues un
papel parecido es el que te toca
representar en este juego. Eres un
sheriff del lejano Oeste y debes
limpiar la ciudad de bandidos y
foragidos. Ellos son astutos y

18 INPUT'NUMERD DE FASE: "N
28 1F N(] OR N)S THEN GOTO 18
39 FOR 1=56880" T0 54898
49 READ A:POKE T AINEXT

58 POKE 548991 N .
68 RiNcas: . ‘ ‘
78 DATA 201,201,281 ,2,h50 bhc3 .
8 DATA 201 8h51 8he3 ‘
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malvados, pero nadie puede
amedrentar a un tipo tan duro
como td. Muy buenos graficos y
scroll ascendente.

1@ INPUT "FRSE POR LA QUE DESE
AS EMPEZAR :“;n: IF n<1 OR n>& T
HEN GO TO 1@

20 FOR i=65400 TO 65412: REARD
a: POKE i,a: EXT i
RINT INSERTA LA CINTR

10@ DATR 4.1%

30,199,n,58,2 iRteelsan,
2 ’ L 7

SPECTRUM

3,214
8,167

TA>

10 REM CARGADOR ~“DESPERADO- (AMSTRAD CIN

20 INPUT”NUMERO DE FASE (1/5): ",n
30 IF n<1 OR n>5 THEN GOTO 20

40 FOR i=40000 TO 40005

50 READ a:POKE i,a

60 NEXT:POKE 40006, n:RUN"!"

70 DATA &02, &DO, &07, &C9, &D1, &07

| Dragon’s Lair Il

Si logras superar las ocho pruebas
que te propone este juego, puedes
considerarte el caballero mas
valiente y audaz de tu aldea.

Dragon Ninja

«Golpea sin piedad a todo el que
| se interponga en tu camino,
| porque él hara lo mismo contigo.»
- Con este lema siempre presente
' podras aventurarte a través de los
ocho niveles del juego.
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REM % % %% % ok % % ok 3k ok 3k ok e 3k ok ek ke k kK Kk ok ok

AT R REL R
=

l REM*WN**i**k***w*w***w*****w**w******
2 REM* X
3 REM* DRAGONNINJA b
4 REM* JOSE DOS SANTOS TORRIJOS 1989 | *
5 REM* x
6

7

8

éOKE53281,0:POKE53280.0:PRINTCHR$(147
FORN=365T0405 : READA : POKEN, A : S=5+A : NEX

0 IFS<>5174THENPRINT"ERROR EN DATAS":E

é»*ﬂ\ow

11 INPUT"VIDAS INFINITAS (S/N)";:A$:IFA$
="N"THENPOKE386 , 44

12 INPUT"TIEMPO INFINITO (S/N) ";A$:IFA$
="N"THENPOKE391, 44

13 INPUT"ENERGIA INFINITA (S/N)";A$:IFA
$="N"THENPOKE396 , 44

14 PRINT:PRINT"PREPARA LA CINTA Y PULSA
UNA TECLA"

18

16 POKE53280,PEEK (162) :GETA$: IFA$=""THE
N16

17 POKEB16,109:POKEB17,1:POKE2050,0:LOA
D

18 DATA32,165,244,169,32,141,186,3,169,
128,141,187,3,169,1,141, 188

19/ 'DATA3, 96,169,173,141,122,128,169.,0,1
41,76,130,169,255,141, 208, 155

20 DATA238,32,208,96,74,68,83

COMMODORE

CARGADOR PARA DRAGON’S |

E 35766,167
DOMIZE USR 33025

SPECTRUM

R
I
C
L
L
P
R

i@
12
20
0
I8
40
b1
60
&2
70
80
%0
22

11@ DATA

REM *%% CARGADOR

REM *%% ESCAFE FROM SINGES'S CASTLE

REM *%% POR F.V.C
FORT=0T06%: READA: FOEEZ72+T ,A: 8=5+A: NEXT

IFS% *7245THENFRINT"ERROR EN LOS DATA !!":STOF

INFUT"BVIDAS INFINMITAS (S/N)“;V$=IFV$=”S"THENPDKE3@21165:BUTD.6% “
INFUT"BMVIDA EXTRA AL TERMINAR CADA ETAFA (S/N)"iE#f: IFEf="8"THENFOKE
1O I: IF (I =8)0R(IC1) THENGD

INFUT"ETAFA INICIAL (1 A 8)
FOKEZ3S, (I-1)

FRINT"®COLOCA LA CINTA DEL SINGE'S CASTLE Y FULSA SHIFT":WAIT&6ESE, 1

FOKEBL16,16: FOKEBL17,1: 1 0AD
REM * VIDAS INFINITAS:FOEE #1010,%AS
REM * VIDA EXTRA:FOKE #0CDD,*00

READY .

mo=
TEE

e 2 2 y,45,141,242
100 DATA 32,165,244,238,47,9,78,215,8,206,217,8,96,70,86,67,169,45,141,2
4 6‘9:169:1,141,243,69,76,1,68,169,198,1.41.,16,16,16‘?.,74.,141.,12471;;.,;1'41
120 DATA 204,12,169,1,141,195,12,141,205,12,169,4,141,221,12,76,0,12,165,58
170 DATA 201,0,176,3,198,57,96,76,4 ,33

COMMODORE




Double Dragon

Johnny es un estupendo karateka
que tiene que enfrentarse a una
pandilla de mafiosos que han
secuestrado a su novia. Un
adictivo programa que lograra
mantenernos enganchados al
joystick hasta el final.

EF ooeeod

2: POKE 6149

190 IF RA%="N"

230 Ag="

101 CLERAR 57675
110 LOAD O

DE
120 POKE €0128,@: POKE 60121,25
138 FOR r=s4éoo TO 64212: READ
OKE :x71:7 o
ias,&q 6

1
'CREDITOS?" ,R%

A%$="n" THEN FO

OR
R F=64000 TO 64004: POKE F,®: NE
XT F
220 INPUT "INFORTIEHPO"’"

R%$="n" HEN FO

R F=64OOS TO 64009: POKE F,8: NE
240 LET R=USR 60000

SPECTRUM

Earthlight

Los piratas espaciales han
decidido saquear tu nave, pero
como es légico, no vas a cruzarte
de brazos y permitir que lo hagan.
Un juego que tiene mucho de
arcade y algo de estrategia.
Aderezado con unos excelentes
movimientos y un scroll
increiblemente suave, es también
un programa de indiscutible
originalidad. Si afiadimos a todo
esto, un buen nivel de adiccion,
tenemos como resultado un juego
sencillamente sensacional.
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Fuel E:::j:]:]
smem

LISTADO 1

8
S@ INPUT *“Vidas infinitas? *;

=AO
)

180 INK 0 POKE 23624 ,0: CLERR

5 INT AT 1,10, PAPER 1; INK 7;
f ERRTHLIGHT LOARD “"CODE S24b
a POKE 52564 ,195: POKE 52565,3
2: QEQEE 52566, 5@3: RANDOMIZE USR

38 REM 768 TALRN'iont

4@ PAPER @: INK 7: ORDE C
S LORg “CODE 52000 POKE 236

Line VI Vs O -5; THEN POKE 53 :,"ORD CODE ==28ae.  [HOKE lope

s
E a%$: IF as$(1)<¢>"S" THEN PDKE

52081 ,0: POKE 52084 ,0
INPUT "Misiles infinitos?
NE as%: IF a%(1)<>"5" THEN PO
KE_52887,8
INPUT “"Fuel infinito? "; LI
a%$(1) <>"5" THEN POKE
2090, B POKE 52098,0: POKE 52106
80 INPUT "Escudo infinito? *;
LINE a%: ag(l) ¢<>"S" THEN POKE
52093,0: POKE ,S2101,0
lPRI ge, Inieata cinta ori

ginal...": A
198 INK ©@: POKE 23624 ,0: CLERR

PRINT AT 1,7; PAPER 1; INK
;nRTHLIG ios Loho Vb

LISTADO 1

REM Pedro Jose Rodriguez-88
PAPER @: INK 7: BORDER @: C

INPUT “Vidas infinita

LISTADO 2 2480 : POKE 55564 ,195: POKE 52
1 3215FF14D5E:235E2356 1038 565 ,32: POKE 52566, éBG RANDOMIZ
2 211BCDR7EDS2EADICR1B 1414 USR 52111
3 CD3E323254CD2115FF22 599
4 SSCD3EC332325D214ECB 1054 LISTADO 2
g Saiftascmentiaigess ool
902233 1 321SFF14DSES23SE2356 1038
2 11845D@128Q@0EDBOC332 941 3 211BCDA7EDS2EIDICAIB 1414
S g s SDRahRacl 1ot 3 CD3E323254CD2115FF22 999
9 6BO@326DAO32A2CIIAFC 961 4 SSCD3EC332325D214ECB 1054
18 C33223C43EC93295C532 118S 5 22335DC3 D3E213232 661
11 S8CS3E3R324DC6FBC300 1176 6 5SD21 5450216703 643
12 6031B45FC300CD 820 7 11ARSDO1 DBO 9724
° : & SDODESOSDOSGSDFSAF32 13
DUMP: 40.000 N°BYTES: 117 | G R e afrae 1o
1@ C4327FC43ECO932F1C532 1370
11 B4CS53E3R32AOCE6FBC300 1360
12 6031B45FC300CD 00 520
DUMP: 40.000
N° BYTES: 117
T R R
15

Eliminator

Un clasico «matamarcianos» de
gran poder adictivo que te
enganchara rapidamente, aunque
es posible que también te
desesperes de tanto apretar el
botén del joystick

75
ag CLERR 2 C%DE
90 LOAD n“CODE

LOA 35962,
AR

Shy
Olix% WizE USR 2

ACORE
COOG200
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Empire Strikes
Back

Tras la derrota sufrida por las
fuerzas del Imperio, Luke, Leia y
Han vuelven a ser acosados por
los malévolos planes de Darth
Vader. El juego se desarrolla en
cuatro fases distintas, en cada
una de las cuales deberemos
enfrentarnos con adversarios
diferentes.

3@ REM %%

cxspaapradd

33
e BARBEROD 33
a3}

SPECTRUM
&;&i;*ii****

c
INK 7
ER O:
PARAPE OKE BﬁgsngTg

REM L
ORDER L
T 8P 6553NTR00UpULsn UNR T

e 104, 170, 19

ggNDOHIZE ue

¥
PR L L5 04

sxER¥

*
STRIKES BACK

.+ cODE

s,0,
R esaau

UM
SPECTU

Fifth Quadrant

Una extrafa raza de criaturas
mutantes ha invadido una pacifica
nave de reconocimiento,
convirtiendo en una horrible
pesadilla lo que prometia ser un
viaje rutinario.

18 REM The fifth quadrant

20 REM Pedro Jose Rodriguez-88

380 MODE 1:FOR n=&BFB@ TO &BF25:READ a$:P
OKE n,VAL("&"+a%$) :NEXT

48 INPUT"Energia infinita";a$:1F UPPER$(
a$)="S"THEN POKE &BF@1,8:POKE &BF86,0

58 INPUT"Disparos infinitos";a$:IF UPPER
$(a$)="S"THEN POKE &BF@B,8

68 INPUT*Tiempo infinito";as:IF UPPER$(a
$)="S*"THEN POKE &BF18,&A7

78 INPUT"Energia de transferencia infini
ta";as:IF UPPER$(a$)="S"THEN POKE &BF15,
8

88 INPUT"Atravesar puertas®";a$:1F UPPER$
(a®)="S"THEN POKE &BF1A,0

98 INPUT"Grupo colocado y partida contin
ua';as:IF UPPER®(a$)=" S*THEN POKE &BFIiF,
&C9

188 PRINT:PRINT"Inserta cinta original..
«":FOR n=1 TO 1088 :NEXT:MODE 1:0N ERROR
GOTO 118

118 MEMORY &3FFF:LOAD"'" ,&4008:POKE &408
B,0:POKE &488C,&BF:CALL &4686

128 DATA 3E,3D,32,D2,7B,3E,35,32,D7,90, 3
E30323A7A3E963223843E303238
»A8,3E,26,32,BB,9E,3E,3E,32,79,73,C3,48,
29 |

AMSTRAD

[s=dniayitzncarsag]

258
268

220

7 A=44 IF A$="N"THEM POKE 322,R:FOKE 325,A:POKE 223,H

A WAIT 1,42

A DHTAH 4,221,163,1.141,5,221,169,2%. 141,14,
1 DATAH 41,31.133,1,160.8,32
9 DATA 32.211,3,133,194, 32

M DATH B.72
i DATA 165;189;291;22?:2@8,245;32;211‘3.281;2273 244,

FEM ###%%% THE FIFTH OUADRAMT ###:
REM # FOR JAVIER SAMCHEZ FRAWZESCH #
POKE 53220.0:POKES3231.4: PRIMTCHEZC147 3, CHREC 1357
FORT=R TO 152 RERLA:S=5+A:POKEB42+T, A HEAT

FORT T0 24 :FEADA: 5=5+H:POKE328+T. A HEXT
1F 2382 THEM PRIMT"ERROR EM DHTAS!":EMD
IHPUT"EMERGIA IMFIMITA (S/M2";A%

IMPUT* DI SPARO IMFIMITO CZ5/H)", B%
IMFUT*RAUTO-FIRE (S/M)"iC%

IF B#="H"THEHM POKE 331,H'POKEZZ4.H

IF CE="MN"THEH FOKE 333,R

PRIMT" IMS FPTH LR CIMTH ORIGIMAL ¥ PULSH PLAY"

3Y5549 !

IRTH 12@}169}252}141)46}3}169}21141J4113J1?3J1?!2@8

DHTH 41,232.141,17,288,163,08,133,138,132, 157, 163,128, 141

221,185,1
,182.3,22,211,3,133,193

211'3 133,195,32.211.3,133

DATA 126,32,211,3,145, 153,230, 193,208.2,230, 194, 1£5, 133

DATA 127,195, 165, 134,229, 196, 144, 235, 245, 187 ;3J2@8.2@7;169

2163,18,72,76,64,1.4,32,227,3, 102,189

249,201

DATA 237,298,224,96.1€2,83,32,227,3,182, 139,238, 22, 208

LATH 292,203,245, 165,129,9¢6, 169, 16,44,13,22A4, 248,251,173

DATA 13,221,74,163.29,141,14,221,96

DATA 1£3.173,141,%4.21,141,36,56, 141, 124,56, 141 182

DATAH 141,27,133,1659,16%,141.161.,132.76,23.3

COMMODORE

1 REM

FEFEIFFREEERRAEREIRIRRRER TR (S/N) :*; LINE aS IF a%
; ©JOSE LUIS ARRANZ :
:*;;;;*;;***;***;*****;
10 BORDER 2:

@2: PRINT RT étﬁ. LORD ""CODE as$="5"

POKE 536585
s $9ehPt INFINIfo (5/N
ag: IF a

30 INPUT

CARGADOR DE POKES PARRA A (5/N) : LINE as$: IF a$="5" TH
EN POKE 50137 201: POKE 5924 (]
"THE FIFTH QUADRANT" POKE 45925,
49 _ INPUT OUIERES (R-B) INgIN%

HEN POKE 46042,0: POKE 46043,0

50 INPUT QUIERES BOMBRS INFIN
ITRAS (S/N): LINE as: IF a$="S5"
THEN FOR a 40711 TO 40713: POKE
a,08: NEX

T
PAPER ©: INK ©@: C 60 INPUT OUIERES JUG SIN EN
: PRINT AT 10,6; FLASH EMIGOS ZIMENI(S/N) : 1= as: IF
K 6;" THE FIFTH OURDRRNT a$="5" THEN POKE 4966 21
;IS LOADING ;AT 70 INPUT QUIERES TELETRRNSPOR
i TE SIN (R-B) (S/N LINE as%: 1IF
THEN FOR a= 46939 TO 4604
' "CODE 3: ;L NEXT
INPUT OUIERE 8@ INPUT QUIERES JUGRR SIN
L INE DE SDNIDO° (S/N) :"; LIN
$="5" THEN POKE 46511 20 E 3as: IF as$="S" THEN POKE 5é526,

"QUIERES VIDR INFINIT 90 RANDOMIZE USR 53760

SPECTRUM

Fire

Es éste

fly

un revolucionario y

se detendra el cursor? El rapido
movimiento de todos los
elementos en pantalla y unos

original programa arcade en el que
la tradicional carrera persiguiendo
marcianos se ha sustituido por

una imprevisible incognita: ;donde

cuidados graficos, dan como
resultado un programa
sensacional, que te mantendra
durante horas pegado a la pantalla
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10 REM 333333 ¥F¥FF3FFI3FFI253333
5

33
388 REM 23 J.E BARBERO t2
40 REM 3 L3
45 REM 3 SPECTRUM 48K %
47 REM 23 *

*
5@ REM F* 3 3FF3F3F333EFRXR225F

: PRPER @: INK 7: C
LS _: CLERAR 24999: POKE 23658,8
80 PRI INTROD!
ORIGINAL Y PULSA UNR T
ECLAR": PAUSE @
9@ LOAD "'"SCREENS$ : LOAD "'"COD

180 INPUT " QUIERES VIDAS INFI
NITAS (S/N) ";g!: IF A%="S" THEN

16
116 INPUT * QUIERES FUEL Y DAMA
GE INFINITOS (5/N) ;;Hs: IF As$="
ERGég s DESTRUIR (1-4)";N: POKE
130 INPUT " QUIERES COMPLETRAR N
IVEL aL MORIR (?ig) T As: IF As=

135 POKE 45323,0: POKE 45324,0
8008 RANDOMIZE USR 60160

SPECTRUM

FLY
RGADOR FIRE
10 REW 710 Con PRANCESC VERRU, o gunie

t s »
20 EORI 35410413:RBADA'POKEI

! NI
.gtop M y FUEL INEI
- 1?§£=ENER NPOKESBB’%/N) HiasiERDT
" " VE
INPUT"ATRA ~ ENER
V.N.»THENPOKE391'4%cESO A CENTROS DE

| A
50 PRINT'FACIL OKE4

"

GI1A (8/N) : .
; ORTA
04,44 . POKE407 , 4‘)4\ CCESO A TELETRANSP

(" THENPOKE396 , 44 :F

.44
WTHENPOKEAOL. 43 o ¢

§:1FT$="N NTA DE FI
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Flying Shark

Eres un arriesgado piloto que,
desobedeciendo la orden de
retirada del alto mando, se
enfrenta en solitario al ejército
japonés. Un estupendo juego cuyo
movimiento y scroll estan muy
bien conseguidos. Su elevada
dificultad, consigue un alto indice
de adiccion.

i REM CARGADOR FLYING SHARK

2 REM BY:

3 REM D.R.S.

4 REM

S REM

18 CALL &BD37:REM FLYING SHARK
v.1/88

28 SYMBOL AFTER 237:SYMBOL 239,150,215,2
13,245,181,183,156,0 1 SYMBOL 246,138,138,
170,170,178,250,82,0:1SYMBOL 241,286,238,
168,172,200,174,174,01SYMBOL 242,74,170,
170,142,178,170,74,08:SYMBOL 243,76,174,1
78,170,234,170,170,0
38 SYMBOL 244,78,174,136,76,48,174,78,0:
SYMBOL 245,0,1,0,0,0,0,08,0:1SYMBOL 244,22
8,234,74,74,78,74,74,81SYMBOL 247,196,23
4,170,170,174,234,2082,8:SYMBOL 248,128,6
4,64,128,128,0,128,8:1SYMBOL 249,148,141,
224,192,224,1608,148,0
40 SYMBOL 250,68,176,170,148,178,170,48,
8:SYMBOL 251,200,232,168,2008,148,238,2086
»81SYMBOL 252,128,64,0,192,64,64,128,0:S
YMBOL 253,164,181,181,189,173,173,164,0:
SYMBOL 254,76,174,170,170,234,174,172,0:
SYMBOL 255,132,138,138,138,138,234,228,8
56 SYMBOL 238,14,14,4,4,4,4,4,06:1SYMBOL 2
37,64,160,160,168,188,168,44,0
686 MEMORY &3DFF:MODE 1:BORDER @
78 LOCATE 14,23:PAPER 3i1PEN 2:1PRINT® FLYI
NG SHARK *
88 WINDOW#HI ,15,27,18,108:WINDOWN2,15,27,1
3,13
98 PRINT:GOSUB 148
188 INPUT"Vidas infinitas (S/N):1®,as:IF
UPPER$(a$)="N" THEN POKE &BF88,&87:POKE
&BF89 ,&BF
118 INPUT"Bombas infinlitas (S/N)i1",as$:1F
UPPER$(a$)="N" THEN POKE &BF93,&923:POKE
&BF 94 ,&BF
128 LOAD" !SHARK!" 1 POKE &3F36,&4C31POKE &3
F37,0:POKE &3F38,&BF
130 CALL &3E68 )
148 FOR x=&BF@8 TO &BFA2 STEP 12
158 READ LIN$,CHK$:chk=8
160 FOR y=1 TO 24 STEP 2
178 by=VAL("&"+MID$(1in%$,y,2))
188 chk=chk+by
198 POKE x+y/2,by
288 NEXT
218 1F chKCOVAL("&"+chk$) THEN PRINT®"ERR
OR" s END
228 NEXT:RETURN
238 DATA FSFE3F2887F1878787C3393F,4A2
248 DATA ES3EC321363F368723340723,33C
250 DATA 34072128BF32783E22713EE1,3D7
268 DATA F1C3363F3244A114E5213A81,497
278 DATA 36C32334452336BF21783E34,3B4
288 DATA 322334482336A1E1EPES214D,508
298 DATA 8136C32334682336BF213A81 ,327
388 DATA 363A2334372336BDE1C33A81 ,3F5
318 DATA CDBB4BES213D8834C3233478, 422
3208 DATA 2334BFE13EB1CDB4BBC37281 ,54A
338 DATA FSFE&52887F1878787C34888,498
348 DATA 22A2BF21782B348823348023, 2F1
358 DATA 368821A53F34882336882336,223
348 DATA 882AA2BF 18DB880BBBBBBEAG , 27E

LISTADO 1

1@ REM Cargador Flying Shark
20 REM Pedro Jose Rodriguez-88
3¢ PRPER ©@: INK 7: BORDER @: C
LERR 38008: LOAD ""CODE 65400: P

OKE 23658,8: CLS . |

40 INPUT *“Vidas infinitas? ";
LINE 3g: IF as(1)<¢>"S" THEN POKE
65511,0: INPUT "Numero de vidas

“;a: POKE 65513,a s i
S0 INPUT '"Bombas infinitas? 3
LINE a% IF ag$(1)<>"”S"” THEN POK

as
E a%$: IF LEN as

a
70 3RINT #RND; “Inserta cinta o
riginal...”: PRUSE 10@

80 INK ©: CLEAR : PRINT AT 1,9
; PRPER 1; INK 7;" FLYING SHARK
. LOAD ""CODE 52480: 5
,195: POKE 52E565,120: POKE 52566
.255: RANDOMIZE USR 52480

890 CLEAR : SAVE "SHARKbas' LIN
E 10: SAVE ""SHARKbin'CODE 65400,
134: VERIFY "*": VERIFY “"CODE

LISTADO 2

Linea Datos

Control

3215FF14DSES235E2356 1038
211BCDA7EDS2E1DA1CR1B 1414
CDB3E323254CD2115FF22 999

SS5CD3EC332325B21R6FF 11?2

PUNROUANOUIAWN -
o
N
u
o]
n
=
o
.
.
m
n
n
a
n
4]
o
0
(&)
[&
n
=
P
)
W

PRRR R

DUMP: 40.000
N.° BYTES: 134

SPECTRUM
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19 REM #¥¥#¥¥%  FLYING SHRRK  whfasmn

20 REN ¥ POR JAYIER SAMCHEZ FRAMSESCH %

2A POKE $3280,6:POKES3281,1:FRINTCHR$(147); CHR$(144)
42 READ A:IFA=-1 THEN 60

A POKED2992+T,A: T=T+1 :S=S+A:GOTO 49

69 IF 5¢>22568 THEN FRINT"ERROR EN DATASI":END

71 IHPUT" VIDAS IMNFINITAS (3/M)")AS

72 IHPUT" BOMEAS [HFIMITAS (S/H)";B%

73 IHMPUT" SIIPER DISPARO (S/N)'";C$

74 IFAS$="N"THEN POKE 53147,44:POKE 53158, 44
73 IFB¥="N"THEM POKE 53153,44

76 IFC$="N"THEN POKE S31%8,44

73 POKE 33280,1:POKES3281,0

79 POKE 816,0:POKEB17,207

20 DATA 32,163,244, 1£9,14,141,211,2,169,207,141,212,2,96

29 DATA 163,76,141,127,192,169,32, 141,128, 132,169,207, 141,129
189 DATA 152,76,172,207,199,2,249,3,76,65,192,162,9, 189

118 DATA 179,207,149,11%,232,224,8,298,246,120,169,47,133,0
122 DARTA 1£9,127,141,13,229, 169,236, 141,22, 3,169,196, 141,23
1309 DATA 3,169,193, 141,24,3,169,254,141,25,3,177,117,81

149 DATA 1€8,230,169,81,168,198,169,132,123,72,152,41,63,168
156 DATA 1@4,81,115,164,123,145,117,200,209,229,239, 118, 165,118
169 DATA 127,120,208,221,162,8,189,0,72,157,9,197, 183,98

17@ LATA 73,157,9,198,232,208,241,169, 181, 162,9, 160, 168, 32
188 DATA 0,197, 169,43,141,29,3,169,234,141,21,3,88, 169

128 DATA 173,141,254,21,141,1,22,141,22,44,169,96,141, 132

69 DATA 25,76,0,139,169,4%9,133,2,76,0,192,0,2,0

216 DATR 31,0,74,0,139,~1

79 IF PEEK(353178><>133 THEN PRINT"TE HAS TRAGADO ALOUN NUMERQ| * :END

77 PRINTCHR$¢147);CHR$(150) :FRINT* YA PUEDES CRRGAR NORMALMENTE EL JUEGN"

COMMODORE
it dulies s e

Galletron

El planeta Galletron esta siendo
atacado por las fuerzas de choque
del Wormanger. Como ya habras
imaginado, tienes que hacerles
frente tu solito, con la ayuda, eso
si, de una sofisticada nave
equipada con el mas moderno
armamento.

160 IFVEC1 OR VE>1@ THEN 150

190 WRIT197,60
200 SYs272:LORD

220 DATA 240,240, 169,48,141,159,2,169,1,141,160.2,162, 237
238 DATA 160,246,208,228,169,61,141,175,3,169,1,141,176,3
240 DATA 76,199,2,169, 169, 141,206,650, 169,234, 141, 140,59, 141
239 DRTA 141,39,169,169,141,81,22,169,116,141,111,18,169,1
260 DATA 141,112,10,32,74,3,72,163,173,201,3,208, 12, 165
270 DRTA 172,233,1735,201,2,176.4,104,161,172,96,104,96, 74
280 DATA 83,70,238,141,1,173,141,1,201,2,240,6,32,3

298 DATA 24,76,116,1,169,8,141,141,1,32,246,23,95,0

REM w# CARGADOR “GAME OVER" W
REM WHphum POR J.S.F.  Woummenn
REM w# CLAVE FRSEZ: "ZAPPR" ##
PRINTCHR$(147),; CHR$1359) : POKES3280, @ : POKES3281, 0
FORT=@T0125 : RERDA ' S=S+A : POKE272+T, A NEXT
IFS<>13941 THEN PRINT "ERROR EN DATAS|":EMND
INPUT"M VIDAS INFINITAS (S/N)";R$
IFA$="N"THEM POKE 319,173
INPUT"R ENERGIA INFINITA (S/N)",BS§
IFB$="MN"THEN POKE 324,173:FDKE 327,173
INPUT"M RRMA INFINITR (S/N)";C$
IFC$="N"THEN POKE 332,173
INPUT"R MOYIMIENTO HOMBRE MAS YELOZ (S/N>";D$
IFD$="N"THENPOKE337,173: POKE342, 173 G0TO180
INPUT"® VELOCIDAD (¢1=NORMAL/1@=+RAPIDO)";VE

POKE379, VE
PRINT"XM COLOCA LA CINTR ¥ PULSA ESPACIO"

DATA 162,27,160,1,142,40,3,140,41,3,96,173,25%,2

COMMODORE

Game Over

La malvada Gremla ha sometido a
cinco confederaciones de planetas
situados mas alla de la galaxia

: " 5535
Alfa Centauri, pero el e %E%g‘}, ,2% ysr 2392
megaterminator Arkos se une a las POKE %nﬁog‘éﬁgé a9k aief

fuerzas de choque del Frente de
Liberacion Estelar para acabar con
los enemigos de la libertad. S
Programa de movimiento rapido y —_—
graficos de gran calidad.

25 HRtoor
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cﬂRGgoos EOHD

15 BORDER

30 LOCATE

10 REM NODARGER GAME OVER
20 OPENOUT "D":MEMORY 1309:CLOSEOUT

14:PRINT"2-GAME 11"

35 IF INKEY(64)>=0 THEN LOAD”GO1":GOSUB S
0:CALL 36500

40 1F INKEY(65)=0 THEN LOAD"GO2":GOSUB 7
0:CALL 36500

0: INK 0, 0: MODE 2

6,12: PRINT” 1-GAME [”:LOCATE 6,

45 GOTO 35

50 MODE 2:LOCATE 1,10:PRIFT”Granadas”;: I
NPUT a$: IF a$="s" THEN POKE 2133,0

55 LOCATE 1, 10:PRINT”Energia *;: INP
UT a$:IF a$="s" THEN POKE 9076, 0: POKE 90
92,0

60 LOCATE 1,10:PRINT"Vidas e 1N
PUT a$:IF as$="s" THEN POKE 90569, 0

65 RETURR

70 MODE 2:LOCATE 1, 10:PRINT"MEGA-LASER";
: INPUT as$:IF as="s" THEN POKE 2133,0

71 LOCATE 1,10:PRINT”"NO MINAS ®;:1R
PUT a$: IF as$="s" THEN POKE 3166,25

72 LOCATE 1, 10: PRINT"VIDAS G
PUT a%$:IF as="s" THEN POKE 8587, 0

73 LOCATE 1,10:PRINT"ENERGIA

INPUT a$: IF a$="s" THEN POKE 8682, 0

75 RETURN
st st




Garfield

Arlene, la inseparable novia de
Gardfiel, ha sido secuestrada y
encerrada en el depésito
municipal. Para liberarla
tendremos que echar mano de
toda nuestra habilidad

10 REM Cargador del Garfield
20 REM Pedro Jose Rodriguez-88
30 MOLE 1:sum=0:FOR n=%RFO0 TO &BF39 :REA
D a$:byte=VAL ("%"+a$) :FOKE n,byte:sum=su
mtbyte:NEXT:IF sum<>4744 THEN FRINT"Erro
r en los data'":END

40 INPUT"No tener hambre'ja$:IF UFPERS$ (a
#)="8"THEN FOKE %BF1C,0:FOl &BF1D,0

S0 INFUT"No tener sue+o" ;a%:IF UPPER%$ (a$
)="S"THEN FOKE &BF 16,0 :FOKE &BF17,0

60 INFUT"No tener ataques de hambre" ;a%:
IF UFFER# (a$)="G"THEN FOKE BFZ2,%C9

70 INFUT"Pantalla inicial ";a$:IF _EN(as$)
<20 THEN FOKE XBF27,VAL (a$)

o
amaadl 0
20570548

e! inteligencia, en una aVentura 80 INPUT"Comenzar con el raton";af:IF UFP

: ? igi FER$ (a$) ="S"THEN FOKE W%EF2C,UFE:FOKE 4GF
donde la sagacidad seré decisiva. 2D,%0:FOKE YBF32,0:POKE LBFI3, o6

90 FRINT:FRINT"Inserta cinta original...
":FOR n=1 TO 1000:NEXT:MODE 1:0N ERROR G
0TO 90:!TAFE

100 MEMORY &3FFF :LDAD" ! " ,%4000:CALL &EFO
()

110 DATA F3,21,0,40,11,F4,1,1,82,0,ED0, 50 N =11

121,15 ,BF,22,5F ,2,C3,F4,1,21,00,34,22 60 R. ik pR%%E7131 C‘g%gﬁlz": %i%
11E,21,00,34,22 FC,1E,3€ ,3A,32,41, 35 3¢ | s OKE 2382357 pA usR

oqd
W

) v g 1=
1,32,70,0,21,0,E,22,59.D,21,FE,D,EZ,EM,D ! ; @) n=1nT°RgN90MIZ W LIM
,C3,F0,A | ,MEAT I .BASY 5o,
5AVE (i) 640Q
e i £ . CODE
AMSTRAD g ay FavI
[aunsisziassic] i

10 REM *** CARGADOR GARFIELD

12 REM *x* POR FRANCESC VERDU

20 FORT=52992T053064 :READA : POKET, A : S=5+
A:NEXT

22 IFS5< >7498THENPRINT"ERRASTE EN LOS DA
TR

30 INPUT"SIN NECESIDAD DE COMER (S/N) ' ;
C$:IFC$="N"THENPOKE53050 , 44

40 INPUT"SIN NECESIDAD DE DORMIR (S/N)
;D$: IFD$="N"THENPOKE53053 , 44

50 INPUT'"NADIE MANDA A PASEO A GARFIELD
(5/N) ";P$: IFP$="N"THENPOKE53056 , 44

80 PRINT"PREPARA LA CINTA DE GRAFIELD Y
DALE A SHIFT!: -WAIT653 1

90 POKEB16,0:POKEB17,207:LOAD

100 DATA 32,165,244,162,84,160,150, 142,
182,3,140,179,3,96,160,44,185,28,207

110 DATA 153,167,2,136,16,247,76,167,2,

162,180,160,2,142,30,9,140,31.9

120 DATA 76,224,149,162,193,160,2,142,1

39,8,140,140,8,76,40,8,169,44,162

130 DATA 16,141,26,99,141,45,99,142,6,1

90.76,0.95 70 .86 67

]
COMMODORE
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Gothik Gryz
El druid
a Harina icti i
un hechizo que r):; §§ o : i e
¢ @ R
guerpo lzg G parteg"%dg S 20 SEE Eagdadaniide Lig ot ik Or
e ellas, j . Cada una i e e
llas, junto con . LEAR 58060. TLohb - "CoBE 6sa 8¢ ko ~
ha sido depositadaSus vestiduras, Sad 'ESEN;ugeF‘D fcobE"G55eb; & ol il e =
ra sico deposiads Sg Jopidis, ?%ggg gs‘t%; ra\e_?géa E\Béénéta | u|no o dos ]'ugadOI,'es de: O para ESAT?DE 1:FOR n_e 233'%“;:\'89
demoni : run 5@ PRI 7,0: POKE 5474,@ el pa ’ empefa 0 HEN PRINT-Er e IE <O
io. Si deci . Go NT “Bis £5480,0 papel de un S 864 THEN Lortmcnn <
. . ides | EEN el infini 5 Fuhipliily . Kol i
demono ¢ L . SRR TREN POKE ' 6816t que debe infi special pel THEN PRINT el or en Tos BaTe e
usqueda d n 6@ PRINT E 65485 infiltrarse en | (as="seTHEN P € shazd i =
gt latane. (5@ _PRINT “Flechas in una pod a base que S"THEN POKE &AB826, 1 ,a$:1F UPPER$
v ran cantid SRl e L el erosa especie ali io28 AL (285 P Hen
. e Bt NPUT*N
mazmorra idad de 70 PR T OKE’ 65488, construid ¢ alien ha S0 INBUTS Sirord waszelinL
S y cém GO su INT "Bombas i : * 5 1do en la Tler : , g Hon
los demoni aras y venc Lol tn s bas infinitas:;: variedad i ixfg e L
onios que | er a u PRINT "S N POKE 55“.' ] i i i ik
as custodi Bicic TR T in enemigos’; : 1,@ calid onesy la , et L
ian Lo e TRENIRERE Iesg : G0's idad de los e ; F UPPER$(a$)="S" ¥ escorpiones? * 1
h (iR TR g o L 96,0 movimi scenarios y e o -
S e e el SunsRLdens LGk oviiantos dan oo el
NPUT LINE a Rango inic 6,0 un i coma. fesulidd meco s »
$: pnxm Jatz il 1 n juego m g (o} UPPERSCap) EN-POKE s ;
LEN as OR as “: IF'N uy adictivo FOre o -
LEN a$ OR ag>"7" DR agc"1” ot 4 sl o e
156 PoRE. E59¢ Rt i 2 | &A
120 i e ail e B umero de subfa
_ SR || LB e
D abt e 130 PR]:NIT-ERR : INEXT n:: 4 RE b8 J.E.BRA e SN oo o
a0 INP n o el Bh o RURE } & RElae e ’** o oL 1880»EXT:QJERRP.mna]“'
symsnrue KE 4BFA3, . "POKE 52564, 1 LOAD ~~coR 1; INK 6 B t e
. t e sl CLS:MEMORY :
COKE HEFAD,EA POKE 52566 s o 5 0 ik
. pPPER®( 2 52480 ;255! RA 565,120 Bon c i
(%) INPUT " R yos Inflnltos HC (1F U o e o A %
2)—».5‘.TH “ POKE &BFSZ: &N R% oé‘*g:‘iR%gT o FLR<.H USR LS 8823%“2‘2 PAPER @: INK {EgéqF,ED,S%’Aé,Eé?Zélégl'1’“,8'86,3&“
8 ‘NPuT--mecha b o¥sasilF UprE 150 LET 10@: NEXT SHUM et R 2@ Loap ¢ 299 i ?:C 128 ,F2,21,25,a8,20 ,EB,77,23,13,B,78,B
(a$)= gt THEN POKE &8957,&A7 ND as%< >A.5§55§SKEY5: IF as% 30 LOARD ----SODE '32’26’15,21’5 3'22,41,88,03’16,88 i
e fuegc ir.finitw"?"“-.xp legHEgTGD e 1%5(> n' nNé)ai()n %8 SOKE 65@23'552’ EE’EG’BL”’“’éZ,Zl’Tg,g’BE'CB'BZ’é =
= &A RINT C a=(ag="n" ANDOMI f : POKE 65 e JEECRE .
B SRR 60 IN IZE USR 65 g S uiih
" ras de o in NOT awln ; "NO" AN A= N 555 0] £ T
ea_x‘FNfJgng?&iL?sumEN POKE wBF61,8 4= aé.?;% SRUEREEg$uIK Dlai "s 1 AND b 7(é gnNDS BRNggsEuéoﬂs o AT g
%o INPUT®Juegd rwi2€;3$”F\FPgn(a = RGO e L ‘e s%ig% s i o ”ééﬁsgén 32763 o :
" gvTHEN POKE &BF 6%, 1F UPPER®(a® = o
Tesin enem|g05 at il 5 e
4B ,&C7 '
FOKE &BF TRl eseln \_EN(B'*’C“((; LINiA L s
Ly Temn P Silac e
1 F14D5 by
wor7e, 1 5 31155097E053223E2Q56 180
120 PRINT :P 1NTn1r.ser~ta 2 qgcgggses4c0211égr@3~8 3444
WiFOR n=l o 1008 :NEXT i g 223%55%«32325821R6;F i
v &3DFF:MODE { :BORDER 6 :PAPER 3 5 ??Qloeé@gggggg s Sof
2100002230552 1BFFF
o) | 8 iR -
e 232 3 a2
.
= 55930300258@32866932 1635
20000 Ga
20000 603
| bump: 40.000 N.° BY
. .° BYTES: 115 |
CTRUM

1’&‘02 A=

A, Ch,0,88
190 SATA 48,40,88 b 0,80,0,60,:0 0 £0,C8,
Ea,aa,aa,a,% AR OR P Alan,0,C8E8,
a5, C8,AB EE) ,a,ea,aa,a,ce et e P 60,8,A
¢ A6 a0 ,AE Pf ' An L EALAES
.B= 8*16

AMSTRAD
= CON\N\QDO“ |
AD n
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Guiz

Te encuentras en las entrafias de
un extrafio monstruo estelar que
te ha devorado. Tienes que
recorrer los oscuros
compartimentos de su aparato
digestivo para acceder a sus
organos vitales y destruirlos.
Antes de morir esta horrible bestia
abrira la boca y tu podras alcanzar
el espacio exterior.

10 BREM x* % (CARGADOR GUTZ

XT
ATOS DEL DATA";:STOP
FE$="N"THENPOKE 373,44

P$< >"N!'"THEN8O

12 REM *** POR FRANCESC VERDU
20 FORT=344T0417:READA:POKET,A:S=S+A:NE

22 IF 5<>8553 THEN PRINT"ERROR EN LOS D
30 INPUT"ENERGIA INAGOTABLE (S/N)";:E$:]I
40 INPUT"CONSULTA ILIMITADA DE MAPA (S/

N) ";M$: IFM$="N"THENPOKE 383,44
50 INPUT"ATRAVESAR PAREDES (S/N)";P$:IF

55 POKE388,44:POKE393,44 : POKE398, 44 : POK
E403, 44 : POKE408, 44

80 PRINT"PREPARA LA CINTA DE GUTZ Y PUL
SA SHIFT":WAIT653, 1

90 POKE816.88:POKEB17,1:POKE2050, 0: LOAD
100 DATA 32,165,244,169,32,162,108,160,
1,14l 195,3 . 142, 126 540,127 .3

110 DATA 96,234,173,30,11,201,14,208,40
.169,165,141,22,189,169,44,173,212

120 DATA '19.169.0.141, 156, 255,169 ,32, 14
1,96.387,169 225141, 97,37 169 39

130 DATA 141,98,37,169,165,141,99,37,16
9.228014 100,87, 178 13.220,96/. 70,8667

COMMODORE

Hard Guy

El objetivo es guiar a Butch a
través de veinte pantallas llenas
de peligros. El diabdlico Dr. Tie Fu
ha capturado a un grupo de
veteranos de guerra a los que hay
que liberar de su cautiverio.

Hard Guy:

10 LOAD """ CODE 16384

20 For £=23315 to 23321

30 READ a: POKE fa: NEXT f
40 DATA 175, 50, 64, 138

50 RANDOMIZE USR 23296

SPECTRUM
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Hellfire Attack

Si todavia dudais de vuestra
maestria en lo que al control de
cualquier arma bélica se refiere,
podeis seguir entrenandoos con
este programa que pone a vuestra
disposicion el helicoptero Super-
Cobra, uno de los aparatos mas
soficticados de todos los tiempos.

1 REM HELLFIRE ATTACK

2 REM JOSE DOS SANTOS

3 POKEDS380,1:FPOKES3281 ,1 :POKEE46,5 PRI
NTCHR$ (147)

4 FORN=272TO0319 : READA : POKEN,A:5=5+A:NE

XT

5 IFS< >4625THENPRINT"ERROR EN DATAS'":E

ND

6 INPUT"VIDAS INFINITAS (S/N)";A$:IFA$
="N"THENPOKE311, 44

7 INRUT INMUNIDAD (S/N) ' :As:1FA&- N'IH

ENPOKE306 , 44 |
8 INPUT'MISILES INFINITOS (S/N)";A$:IF
A$="N"THENPOKE301 , 44

9 PRINT:PRINT"PREPARA LA CINTA Y PULSA
UNA TECLA":POKE198,0

10 IFPEEK (198)=0THEN10

11 POKE8B16,16:POKE817,1:POKE2050,0:LOA
D

30 DATA32,165,244,169,30,141,150,3,169
;1,141,151 ,3,96,169,43,141

40 DATAL1B1,72,169,1,141,132,72,76 48 .7
1,169.0,141,176,34,169,96

50 DATA141,11,48 169,173,141 ,35 .49 /6,

D, .74.68 .83

COMMODORE

Hopping Mad

Si crees que ya nada podra
sorprenderte en lo que a
videojuegos se refiere, espera a
cargar este programa y preparate
a controlar cuatro alocadas bolas
que recorren tanto la superficie de
la Luna, como el fondo del mar. Te
esperan muchas horas de
dgiversién con uno de los juegos
mas adictivos que puedas
encontrar.

10
i géy gargador Hopping Mag
se Rodriguez-as

TO &BFZF:READ as:p

49 INPUTHU:d;;é?ﬁ:NEXT
’n'finitaqn.
KE Ti7as e e
€r0 de yjgae .as%?FBI,&A7 ELSE INpSEﬁs(a
so 0%/ UALcasy Laa! T LENCas) (3g THEN popn
NPUT 8 T i OKE
n'dad";a$-jp
(IF upp
&Sggs,&c9;pgks &BF1§R:é;$)="5"
<>e THEN POKE a recOQGFH,a$_;F
e !NPUT"Par &BF| IVAL(a$;+4é LENCasg)
a$)="SuTHEN I da Continygan.,
e INPUTnNivP?KE &BFIF g5, 2% IF UPPERg(
i " el inicj
nua) '5$IIF Clral (Con |
&34 : paK LENCasg) ¢ Partida
POKE ¢ 4’VAL(3$;fITHEN POKE &BFfEf
"Pe"PUntuachnn

NT_PQESE"&BF29,&35;3$=IF UPPER$ ¢ 5
il In erta cint igi
$gro i bl a orlgnna)..
1000 ;
QF'Cfg;gEXT:MUDE 1: OPENGUT»
POKE grg  SEOUT:L0ADx 14 g ENOUT
E,35, 30 Li¥BFiCaLl orap HO:PO
5C, 38000143, 3€,33, 55 e 41
81,35, 422108, 61, 3 35231 ,3
150, sa0Ri38, 58 6p LiF S ]
7,41 652280, 41, 58 g o
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370 (340 A
NITO'eR .
L )
SERIGTNDAUSE Bacens © 5008,
£CLA" { 0RD ... cOBE en POXE o7 0:
E Q“Oféo ﬂ‘;?‘—\-\EN P%‘f%‘a o2 37009
ael 5'—'"5‘.- PDKE ZE us
1F B%58,9. qupoMT
4A179% " ppl
5 o

OKE
9500 -

Humphrey

En una lejana galaxia, Humphrey,
una famosisima estrella de cine
apenas sobrevive del continuo
acoso de sus fans. Para no
volverse loco decide ponerse a
pintar las habitaciones de su
nueva casa. Tu tienes que
ayudarle a hacerlo y a esquivar a
los admiradores que le persiguen
sin tregua.
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1 FOR x=1600 TO 1988: POKE (x-1000), PEEK |

(x> : NEXT x:PRINT"pulsa play":CALL 600 i

10 MODE 0:FOR x=0 TO 15:READ a: INK x,a,a
NEXT

15 PRINT "mete cinta original® |

20 OPENOUT"+t": MEMORY 1598: CLOSEQUT: LOAD"

'11",1600: POKE 1743, 167

25 PRINT "para el cassete"

30 FOR x=1035 TO 1988: READ a:POKE x,a: NE|

XT ]

40 FOR x=1 TO 3:READ a$:PRINT a$;" (s/n)

";: INPUT s$

50 READ j:IF s$="n" OR s$="N"

J,0:POKE j+1,0:POKE j+2,0

60 NEXT x

70 FRINT "fase:

78,3

80 GOTO 1

110 DATA 0,13,24,21,9,10,20,3,11,1, 17, 26

,8,16,6,15

115 DATA 62,205,50, 206, 30, 62, 44,50, 207, 3

0,62,61,50,208, 30

120 DATA 62,24,50, 150, 14,50, 245, 21, 62, 19

5.50,39,44.33,209.3,17,20.65,1.12;0.237,

176,195,282.3,62.0,254.40.56,1,175.50,71

130,175,201

130 DATA "inmune bichgs", 1952

140 DATA "inmune moscas', 1955

150 DATA "inmune electr.", 1960

AMSTRAD

THEN FOKE

(0-39)>";: INFUT J:FOKE 10

I —

. 220 BLOAD"cas:humphr

10 CLS:D=64777!

20 READ A:IF A;-l EH$§ gg

30 POKE D,A:D=D+1:60

S0 FOR x=§ TO 3:READ AS,A:PRINT AS;" (s/n)":INPUT CS:C$=LEFTS(CS,1)
40 IF C8="n" OR Cs="N" THEN POKE A,0:POKE A+l ,0:POKE A+2,0 ‘
70 NEXT X ‘ ‘ ‘

72 PRINT “fase: (0-3%)":1INPUT J:POKE 6£48é8',J

7S £LS ‘ .

80 PRINT.- "introduce cinta original®

90 PRINT "y pulsa tecla”

100 1F INKEYS$="" THEN 100

200 SCREEN 2,2:COLORS,S5,1:CLS

210 CLEAR 1,34299!

-

230 BLOAD"cas:todo ! !

240 DEFUSR=64777' :(\ -11=R(0) ‘

1000 DATA 243,49,49,242,205,29,134,33,160,140,17,0[0,1,0,64,205,92,0,205.255,133
208,225,0, | ‘
;OIO,DATA‘33,0,64,1,144,142,197,229,205,223,0,225,1l?,35,193,ll,120,177.32,242,2
05,231 ,0 . :

1020 DATA 2,24,50,127,87,50,245,94,62,195,50,39,111,62,205,50, 27,122, 62,156,50,
28,122,62,2[4,50,29,122,33,99,253,17,156,214,1,12,0,237.176,195,191.l35,67,",254
,40,56,1,175,50,159,125,175,201,-1

1030 DATA inmune enemigos,&4827

1040 DATA inmune moscas, 44830

1060 DATA inmune electricidad,44835

MSX

.LISTADO 1 LISTADO 2
AD "* CODE 65400
ég %8R0X= 1 70 3: RERAD as,d LINEA DATOS __ CONTROL
Do PRINT 881 (SN Bl 1 G1FEFF3EFF37DD210038 1240
4@ DIM r$(1): INPUT r§ 2 11ECBFCDS560S¢ i 753
S0 IF r$="n" OR r$="N" THEN PO 3 78F71176FF@178BFEDBS 1492
KE d,0: POKE d+1,0: POKE d+2,0 . 1  3Ea 2EC713EC3 940
BE el ° S 324F86 2101020008 299
INPUT “fase: (@-39r7",d: PO 6 OB3ECD327 ":EQE#EtZ ?235
461,d 7RA3ED632787A21C L
b 65CLS': PRINT “"introduce la ¢ g 9CDEO1@CABED 3SCSE 1177
inta original " 9 3EQOFE2E83801AF32E77D 994
990 RANDOMIZE USR 65400 1@ AFC 376
188 DRATA "inmune enemigos’ ,6543
110 DATA "inmune moscas",66543%5 DUMP: 400.000 N° BYTES: 92 J
120 DRTA "inmune electricidad
65440
o ar il

Hundra

Para romper el maleficio divino
que sufre Jorund, rey de los
vikingos del norte, su hija Hundra
debe reunir las tres gemas
sagradas y partir luego en busca
de su padre que se encuentra
prisionero en una tierra
inexplorada.
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1 “HUNDRA

2 ‘NARCOS J.B

10 SCREENO : KEYOFF :POKELHFCAB, 1 :FORN=4HB250T04#8252: POKEN, 0 :NEXTN

20 LOCATED,23: INPUT"VIDAS INFINITAS (S/N)® ;A$:1FA$="S"THENPOKEAHB250 1

30 LOCATEO,23:INPUT"ENERGIA INFINITA (S/N)®;A$:1FAs=" S'THBIPOKE&HBZS! 1

40 LOCATEO,23: INPUT"HACE FALTA COBER GEMAS PARA ACABAR EL JUEGD (W)"M:IFW'N'THB(PM&HOZSZ 1

50 CLS:| LlJCATE? 10:PRINT"PULSA PLAY Y UNA TECLA® :A$=INPUT$(1)
60 COLORS, 1,1 SCREBQ

70 CLEAR 200,35499!

80 BLOAD"cas:®,R:BLOAD"CAS: " :BLOAD CAS:® ,R:BLOAD" CAS:* :BLOAD"CAS:® R

90 CLEAR 200,&HF37F

100 BLOAD"cas:"

110 1FPEEK(&HB250) THENF ORN=LHA49BTOXHA49D :POKEN, 0 sNEXTN: FORN=&HAODDTORHAODF :POKEN,, 0 :NEXTN
120 IFPEEK(&H8251) THENPOKEXHA450,0

130 1FPEEK(&HB252) THENPOKEAHSA1 ,&HC3

140 DEFUSR=4H8383:A=USR(0)

[T

ndr

r Que D a$:POKE
d'\;OR i REA ER$(3
DE 1% UPP!
3002?‘(.&-43:‘: in 4,n\tas';a§llF |
ne Vi 3A $)="
INPUT §7F & PERS$ (2
:0='5'm?:nz,?,‘:\Edad" it WP it LISTADO 1
NP amas”
Tue POKE LTl or numert {Rcucs 38 BEN BEI70U008alIT908: oo
™ uT"cual aUiThe | pOKE &8 ' F UPPER® 30 PAPER @: INK BORDER @: C
g N0 (aﬁ)"s'TH redes” 3a% Ls 2 CORE 2ok 23208 POKE 236
r UPPEU\'"""“esar ‘;al &C9 “:as:lF UP saig:mpu‘r “vidas infinitas
70 INPELTHEN POKE 870050, agua’sa &97. LINE as: IF a$(1) >°S> THEN *poke
(a$)="8 {nan =obT® O &901P°KE 33349,0: POKE 23352,
G, o w7 \ O A
R$(a$)= ! original - °
o e tnserts SPREEOT0 100 | "9eg supur cuatuis numero se
90 PR‘NT‘ 70 1000:N &3FFF 9THEN POKE 233610 .
eca x 3,0 BNy P earsie s
11TAPE - 0:BORDER 0F IN ED,BO, ke 3556870 2 .
100 MODE 0 000 :CALL 2,1,50,1,E00 20 @ INPUT “Caminac sobre el agu
oAD" ! C a0, u,Ov 1baoin 0,2,3E, a? "; LINE a$: IF as(1) ¢>"S" THE
L TA F3,21,°v \ ’ C N POKE 23372,8
3 PRINT HAND;“Inserta cinta o
riginal...": PAUSE 18@: INK @: C
Ls : PRINT BT\21,NOT PI; PAPER 2
; "DINAMIC PRESENTA..... i F
LASH SGN p:."uunonn BORDER 6:
RANDOHIZE USR 23296
100 SAUE “HUNDRA.BAS" LINE 1@:
GAVE_"HUNORA.BIN'CODE 23296,80:
msl‘“D VERIFY “"CODE
m— LISTADO 2
LINEA DATOS CONTROL
1  314FSFDD210@@RCDSE8S 773
2 CD ¢ D! 242 910
3 11081BIEFF37C SDD 933
a 2 SDD214FSF 757
s 1 SE @53E 1084
& 3A 3262A3AF32EE 1085
7 RAS3E( 34933ECO324E 1062
8 R221E99C22FSAPC3I9CFF 1629
DUMP: 40.000
N.° BYTES: 80
RN
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:

Ikari Warriors

Nos encontramos en misidn
ultrasecreta, en un recéndito lugar
de Centroamérica. Para encontrar
al general Alexandre Bonn,
debemos recomrer cada centimetro
de la selva y evitar a los multiples
enemigos que nos asedian.

18 REM POR SALVADOR DE SAMPEDRO

20 REM PARA MICROMANIA

38 MODE 1

48 INPUT °QUIERES VIDAS INFINITAS (S/N)*
jAS11F UPPER$(A$)="S" THEN VIi=11n=6:G0TO
48

58 INPUT "NUMERO DE VIDAS (1-68)°; ;NilF N
<1 OR N>é8 THEN 50

66 SYMBOL AFTER 254

78 MODE @:FOR I=8 TO 1S5:READ x3INK i ,x:N
EXT :BORDER 2

80 LOAD"'!screen.bin®

98 OPENOUT"d" :MEMORY 4799:LOAD" !warriors

180 IF VI=1 THEN, POKE &4914,0:1POKE &6915
,8:POKE &6916,8

118 POKE &&EAB,N

120 CALL &FFD@

130 DATA 13,6,3,15,16,0,1,2,14,26,24,9,1
2,21,22,19

AMSTRAD

1 um
onnasion
Poad || il
& =0

E
Al

10 REM iiilili!ii*iiii{illiil}
20 REM 32 #
30 REM 2 CRRGADOR SPECTRUM #
40 REM % 3
50 REM = DE IKRRI URRRIORS k3
60 REM % *
70 REM 2 POR J.J.6.Q. E
8o REN 1 :
FRFREREIRRRRERRE R

100 g (TN
®: INK ©: BORDER ©: C

LERR 63999: GO SUB 9000

120 POKE 23658,8

130 LET R$="INMUNIDRD TOTAL”: G

SUB 1000: IF R THEN POKE 64043

+®: GO TO 140

135 GO TO 200

149 LET R$="CAMBIRR NUMERO DE U
IDAS": GO UB 1000: IF AR THEN GO

TO 200

158 INPUT "CURNTARS (1-44) e -

IF RA¢<1 OR R)>44 THEN BEEP .1,&0:

GO TO 150

160 POKE 64035,R

200 LET Rs-'GRRNRDRS INFINITRS'
65?OBSUB 1000: IF A THEN POKE

;

210 LET RA$="BRLAS INFINITRS": G

BSUB 1000: IF R THEN POKE 64048
;

220 INPUT "": PRINT ﬂl, PQPER 2
;i INK 7; FLRSH 1; BRIGHT 1;AT 1,
6;"" CARGANDO IKARI ORIGINAL
230 LOAD *“"CODE 64723: PRINT us
R 64000
19000 INPUT "'": LET A$=AR%+" 72": P
RINT #1; PRPER 1; INK 7;AT 1,0;T
AB (32-LEN R%) s/2; A%,

&gls,LET Ks INKEYS IF K$<>"8" A

<3N THEN GO TO 1010
5828 IF INKEY$<¢>"" THEN GO TO 1@

1030 BEEP .2,0: LET R=K$="N'":

RE
TURN
geaa LET _SUMA=0. FOR R=6400@ TO
4084 ¢ POKE R,A: LET SUM
RESOHA+A: NEXT R
9010 READ A: IF SUMA()A THEN PRI
i H 17°“‘“ERROR EN D

BEEP .1#RND

,201,254
,33,23,250
8,0,237
4,33,21
255,141,255
,62,6,50
24,50,187
@,239,155
195,96 ,255

SPECTRUM

Indiana Jones

Volvemos a tener como
protagonista a un conocidisimo
personaje cinematografico. En
este caso, nuestro amigo Indy
llega a la aldea india de

Mayapore, donde debe recuperar
ires piedras Sankara. Estamos
ante un estupendo arcade de
habilidad cuyo argumento no es
mas que una excusa para disfrutar
largos ratos con este magmflco
programa.
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Tand JONES * %K

KoK K KKK

: ND
: RGADOR i
10 REM :::*few poR J.5.F

N 70 o
50 READA: IFA Helopyeiis

2 THEN PRINT"ERR

__1 THEN 110 0 90
. _g+A:GOT

90 READR: o p=T+1:8=S+A =l br0
L POK%<T>'1%;532 THEN PRINT

190" :EN 1
A INT " coLoch LA C
120

. oREBL7,207 :15%1\24
s 044, 16922

1,14 i
160 DATA 173.169.3.5%561 206,208,

7
02 201,206,208,5,169,

81,0 R$ (L
0'?0KE53281,0:PR1NT CHI

& 1
RoKE T,2:T=T+1:5=54 0 opRoR DATAS L

R DATAS
NTA Y PULSA E
147

7 44) ; CHRS (
SPACIO 0:PRINTCHRS (1 g
1 188

141 6.~
oo iRl ie TR ray aan LED 0T s

. 41,
173 141,243,108,173,1 i

281173.141,206,108.

todo® ,
"B*:E &BFog, s TBHIF UPPERS ( a8y
atones jnn, i
§3'?;£3;3g6~ POKE &e:;[',':é,,“’m’ UPPERS
a=ifanios 5"Mov;l .
;:f?.POKE 4BFi2, 450} 2HIF Uppeg
PE i con yp i
eaR:é;;;f o/ THEN Poke EZET;“;' 1as:IF Up
ER‘(;:)..S:TQlP Sobre ef 4L
) PR:NT:PR:#TE':'I TOKE &Br1p g1 MHUIE URR
“iFOR n=y 1g DBerta cinty
10
:iTapg O0OINEXT :mMoDE 4 ot
:98 LOAD® 1+
18 READ
120 REAp °F

149806 :ca| o

9000

:or:::u,,..:;:;.THEN RETURN
MiDeg L OR n=1 1o

Inside Outing

En una lujosa mansién de dos
plantas y treinta habitaciones
debes encontrar doce gemas de
incalculable valor, que el difunto
Mr. Crutcher ha escondido
estrategicamente. Sé6lo un

avispado ladrén podria realizar con
éxito esta ardua tarea.
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10 REM *** CARGADOR INSIDE OUTING
12 REM *** POR FRANCESC VERDU

20 FORT=50176T050224 : READA : POKET, A: S=S+
A:NEXT

22 1FS< >4813THENPRINT"ERROR EN LOS DATA |
Ol STOP |
30 INPUT"ENERGIA INFINITA (S/N)":E$:IFE
$="N"THENPOKE50205, 44 : POKE50208 , 44

40 INPUT"BICHOS INMOVILES (S/N)";B$:IFB
$="N"THENPOKE50211 , 44

50 INPUT"PANTALLA INICIAL (0-30) i
IF (P<0) OR (P >30) THEN50
52 POKE50215,P

80 PRINT"PREPARA LA CINTA Y PULSA SHIFT
";:WAIT653, 1

90 POKEB16,0:POKE817,196 : LOAD
100 DATA 32,165,244,162,84,160,157,142,
182,3,140,179,3,96,162,27,160,196

110 DATA 142,53,9,140,54,9,76,13,8,169,
44,141 ,29,11.:141.239,1104 141

120 DATA 67,102,169,2,141,197,10,76,1,8

e
Cbagz P3EFS
4D3E25
A 2 27FBCI000apgg00 s 21 I60
,70,86,67 *
T DR

308,579

90456 12
eeaaaeeaa:ésg?




LISTADO 1 Syl e e g B 10 REM *** CARGADOR INTENSITY COMMODORE
51 PEEELOPhelaachsbosid 1380 12 REM *** POR F.V.C.
52 =1 21083C292 9091 25 ity il - L G= .
ég EEEEESé?gigésénaagglggé;nge 85 SaetgsrEisiissioeal )2(% FORT=272T0368 : READA : POKET , A: S=S+A : NE
.8 ©32485C C511050
ik dassera. Bl SHEE TG 18D825023202502038 2152 22 IF 5<»10656 THEN PRINT'ERROR EN LOS
g6 EE%NT_E%M':EY:.é IF as<>"s" A e §z:7: ;DMZ STESRISCAE T4 Dalae . 2l
ND 2835 N P TAEN 68 TO 60 D BReSForDDIEosRelr 1255 30 INPUT'SKIMERS Y DROIDS ILIMITADOS (S
70 LET a=(a$="5"): PRINT "SI 801 PeDDOS 84 i
AND a; "NO" AND NOT a: IF NOT a T J9ZESRFDET4340FEDS 1000 /N) 58 ,
”E"apgsﬁ,ﬁ"?: FOR n=1 TO 100: NE D32B1520! 17A 32 IFS$="N"THENPOKE343, 44 :POKE346 ,44: PO
XT n: NEXT z 3 SSoFS768o50EE 20RSS KE349,44 :POKE352, 44
90 PRINT Iﬂie{—la c:nla orxgin ASFD213AS0. S827D5C » :. » i
Lik'o: H8R.N=1 TO s00; N CBESEORDISEIPEEaPTE] 2 40 INPUT'R.U.S INAGOTABLES (S/N)";:R$:IF
iggsf%%‘nT"n%&DSﬂ'}%E"é%E o261l 72H ZoRESEsaacEsSaRtend R$="N"THENPOKE357 , 44 : POKE360 , 44
118 DATA "Inmunidad total',6522 EgF‘ re;‘zaa: :gé :Eéé t 80 PRINT "PREPARA LA CINTA DE INTENSIT
6,"Ratones énnozilgz;é6§§29£;c:g 4 ;gg:gg:g:‘ 369CD11 14 Y ¥ PULSA  SHIFT! :WAI 1653, 1
:r:‘gtdzg:%;{ézzgégss'..éalﬁr S50 BZEAFEFCaDCOSCCORE 7C 90 POKEB16,16:POKE817,1 :LOAD LISTADO1
re e 1) ’ COF|
26.cPihg 19308 ivsioe nse L Z5bsess corpycesens 100 DATA 32,165,244,162,30,160,1,142,24 o HeN
%o% 18; 5 3AUE AN RE. BIN CODE B8 SPePESEQCE7CCE0067CS 144 0,3,140,245,3,96,162,43,160,1 28 REW beurs bee ndiiitiiias
cees7eiririrEcoares 110 DATA 142,203,161,140,204,161.76,0.1| | 3@ PAPER @:. INK 7: BORDER @: C
FB782372535208r 00 60,162,0,189,59,1,157,167,2,232 GRE sasSacs, CLE =~ o "ooeo: B
LISTADO 2 ZAEDOSCOESCEFSD97ADE 1512 120 DATA 224,64,208,245,76,167.2.162.18| | 48 INPUF “SKismecs y drones in
FICIEIED7361FDIIBEFD 1657 0,160,2,142,143,8,140,144.8,76 ANt 5 a S
; F1CIEIED7381r D31 7 . Lz J | L . S* THEN POKE 60124,0: POKE 60126
Linea datos gontto] ? 130 DATA 16,8,162.193,160,2,142,59,9,14| |. e
0,60,9,76,16.8,169 255,141 e 3% TP T s (310,500 A8 Tpoke Y
geEss? BiE € 140 DATA 151 97,141 66 97 141,58 98 14| 1830 i i
§ || Eaoprosesnenterators 1,66,98,169,36,141,140,183.141,9 198y e ae et pLvetes gl
g Gorss 30F GOBDOEF bt % ; 150 DATA 100,76.160,8,70,86,67 POKE 60135,UAL a$
SCSCOFSFAZOEG 7BFEDY 1 Toack 18247 _thPRIm‘ ga, :Inserta cinta ori
N §o5aaet 1t ti3a00103 o e COMMODORE i ...": PAUSE 10@: INK ©: CLE
P ooasezaL a3002SRE2 Y5de {iFBT0oF34740010 ,89 PRINT AT 1, ,10; PAPER 1; INK
OFAOA1GFASSIZ16FAGS s C1eR20500n01185 7510 il e INTENSITY ORD “"CODE S2
B3Shcatneeet § styisencisRigcit wgo EENDgMIZEnUSR 60000
cc P © B10FSB474FB1ABAGC1 € e SAVE “INTENS.BAS™" L
Besinznsscaseracen geseiselzesiaiiiier 7 @06 . 145 “OER1ry "R GBRYFY R0
®2D17RB3CBDDE1168RA2A 9 8 753 6. coo
19FA116@3BEDS2C2E4FB Cli4C 1BA! 1
21D8FR22A9FADDE 101 4 < S oc1 6!
2 PVO602C3SDFAD17RAB3CA 125 1 D 71R. 71 LISTADO 2
ABFADSDDE11311010006 112 24400 7 34 7
D E1035DPReDBSFRDACS 165 q5328 s89 75 1 2177ER1188SEEDS3SSCD 1243
ECRPInEcarCASnE BiEbolLe 82535321 860 37 2 ©17700ED C33254CD 1123
S908coE4rBDEEEIFCERT 15 CSFE110ESE QOED 872 3 C300CD321S5FF14DSES23 1223
. 57¢9D00SCE6DFE 15 ROCFAF32C7C| 32 1183 4 SE2356211BCDR7EDS2E1 1191
ic 3820182190FB 82 COF3319065C:! 132 S DI1CA1BCD3E323254CD21 1127
R oorRrRi1E281601 S8a° 6 1SFF22SSCD3EC332325D 180S0
Se1canseneasiracosss St DUMP: 40.000 & 213835885 5000503050 437
i gt g sissieicrtenss o
gbieraisecceioer 25 BYTES: 1.249 1 @OCF22525D51EESE11RE 979
4 DS2 Co! E60728 97 2 SDe11700EDBRCIS1SD2 32
4 e33s1s051F2016403D23 32 3 467D22C90RFOABCC7A3! 93
43 aereessedicitesasrats 883 4 C93204003E1032357BC3 73
45 FB3IE@2364F2B3S26002E 62 S @eF 240
46 E@21FCFR22FAFADIC309 1714 SPECTRUM
47 FB7C2117FAB623BE2GGE 1086
C3BAFE111CFAG1CE0136 1186 [EEGe e e DUMP: 40.000
N° BYTES: 142

¢ SPECTRUM

i y masacradores de marcianos. Su
IntenS'ty elevado nivel de dificultad nos
obligara a jugar con el cargador
en la mano, pues de otra forma
resulta casi imposible poder llegar

Nuestro objetivo es liberar a los
colonos de una estacién espacial
atacada por hordas alienigenas.

nadie le vea, sale a la calle en
busca de posibles «victimas». Un

Jack the Nipper

Este sencillo argumento nos hasta el final. Jac‘s es todavia un «inocente» Lueg_o divertidisimo para disfrutar
introduce en una estupenda bebé, que un buen dia, se escapa aciendo todo tipo de
prueba de habilidad, notabiemente de la cuna aprovechando un gamberradas.

diferente de otros clasicos descuido de sus padres. Sin que

72/Diccionario de Pokes Il Diccionario de Pokes 11/73



LISTADO 1

18 CLEAR 400800: LORD ""CODE 65

293,242

20 CLS :
TR ORIGINR

2

ULSRA UNA TECLA
3@ IF INKEY$="" THEN GO TO 3@
48 PRINT USR 65293

LISTADO 2

N.° Linea

Datos

PRINT “INSERTR LR CIN
i, PULSAPLAY Y LUEGD P

Control

NESVANORLWNRBVRNIARWNR

TR 1 2 1 (5 e 0 5

RN
aew

F331FFFEDD21002S1 mg

7F1100FF2100E48181R4

EDB821F2R93ECY77C3A8

61000000000000000008 97

B00OFFF311FFFF3EB718

DUMP: 50.000
N.° Bytes: 242

18 covg o,

18 REM Jack the Nipper

20 REM

38 REM por A.C.L.

46 REM

56 LOAD® 'NIPPER" :POKE &A858,0 :POKE &ABS59
JAAS

48 FOR 1=4A5680 TO &ASBA:READ A:POKE I,A:
NEXT

78 CALL &AB88

89 DATA &3E,8,432,4FF 439,432,400 ,634 AC
3,481,418

JACK THE NIPPER

'VIDAS INFINITAS
POKE &39FF,8
POKE &3A00,8

== 28 Scpegy; | il
2
LOcATER
:PRINT®
ss: LngTEO"J-'PRn:{rT- e gy
TE 7,4:pRINT ““““Wuuami '
! ng‘TE 7.'5.-Pm77. JACK THE Nippgpe d
¥
T Ly 5 BPANTE gl
188 g 1 13:PRINT . 4 INFINITAe
118 (g 1 16:PRYY FIN Juggpe
04

248 PD:?THBI:;:O:PRJMW,
&H68 :p,
o V4803 PoK o
28 1g RETURN HBC.%,&M

ICAT
228 pogg E 14,28.-PRINT.F2,

&HBC35
289 A<y, 1&HEF :poKE
il :RETURN &HBC34 41y

b Pg‘f?'THM,ZB:PRINT'FS'
&HB1
s 81 :PoKE &HBC.'M.&H!

DATA 3¢
390 0Ty gp'g 16, 36,5,57 0 %
19y

6,3
548 04T, 37,04 .0332, 283,603/, 4 292,806,355,
M 16, .A?,d,c_g','q 158,382,954, ] 6'32'::'6'35’20'32
il ]
sx 7 '6v53,3,4,35

il

SPECTRUM

AMSTRAD

Jack the Nipper Il

Mucho nos tememos que la selva
no volvera a ser lo que era. El

objetivo del juego es realizar el

Cuando el avién que lo conduce a
Australia sobrevuela la jungla
africana, Jack salta utilizando

como paracaidas su pijama. valor maximo.

mayor numero posible de
gamberradas y conseguir que el
marcador de travesuras alcance su

10 REM *%% CARGADOR JACK IHE NIFPPER 11

12 REM *%% F.V.C.

20 FORT=272T0323:READA: FOKET ,A: 5=5+A: NEXT

22 1FS< »5@6STHENPRINT "ERROR EN DATAS. .. "3: 6 T0K

%@ INPUT"VIDAS INFINITAS (S/N) "3 VE: IFVS="N"THENPOKE301,44
4@ INPUT"INMUNE A BICHOS (S/N) "3 B$: IFBS$="N"THENFOKE3V4, 44
5@ INPUT"INMUNE A GOLFES (S/N)“;GS:1FG$#"N"THENPDKE3@/,44
60 INFUT"INMUNE A CAIDAS (S/N)";Cs:IFC$=“N“THENPUKE312,44
70 INPUT"INMUNE AL AGUA (S/N)";AS:IFA$=“N"THENPOKE315,44

80 PRINT“PREFARA LA CINTA DE JACK THE NIFFER 11 Y FULSA SHIFT":WAIT6S3,1

0 PDKEBI&,lb:PDKE817,1:PDKE2B5B,0:LOAD

10@ DATA 32.165,244,1@2,3@.160,1,142,134,9,14@,155,9,%,1&2,43,160,1.1f2
110 DATA 114,6,14@,115,6,7b.ﬁ,b,1é9,44,141,170,19‘?,141,2&1,15@,141,16,1.‘1

120 DATA 162,96,142,48,151,141.13,130,76,16,128,70,86.67

" COMMODORE
fatns s s e
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18 REM Cargador Jack the nipper I1
28 REM Pedro Jose Rodriguez-87

36 MODE 1:FOR n=4A8688 TO &ABSB :READ a%:P
OKE n,VUAL ("&" +a$) :NEXT

48 INPUT"Vidas infinitas? ",a3%:1F UPPERS
(a$)="G*THEN POKE &A827,8 ELSE INPUT"Num
ero de vidas? * a:POKE &AB2C, a '

58 INPUT"Cocos infinitos? ",as:1F UPPER$
(a$)="S*THEN POKE &AB31 ,&C9

68 INPUT"Inmune a los enemigos? ",a$:lF
UPPER$(a$)="S"THEN POKE &AB36,418

78 INPUT“Pantalla inicial? £1-191) " 3:1
F a THEN POKE &AB3E,a .

88 INPUT"Ver el final del Juego? " as:lF
UPPER$(a%$)="S*THEN POKE &AB3E ,&3E

98 PRINT:PRINT®Inserta cinta original...
":FOR n=1 TO 10088 :NEXT:MEMORY &3FFF:ON E
RROR GOTO 108::TAPE |

168 MODE 8:L0AD" ! * 440008 :CALL &nB00

118 DATA F3,21,6,40,11,0,1,1,8,2,ED,B0,2
1,25,A8,11,6,3,1,2C,0,ED,B0,3E,C3,32, 8E,
1,21,0,3,22,8F,1,C3,0,1,F3,3E,35,32,5¢C,7
9,3E,8,32,D0,50,3€,21,32,28,5D,3E,28, 32,
35,45,32,6C,4E,3€,n.A?,ZB,C,QZ,BI,50,32,

€1,59,32,05,50,32,30,7E,C3,0,40

AMSTRAD

LISTADO 1

1@ REM Jack the nipper II

LISTADO 2

2@ REM Pedro Jose Rodriguez-87 Linea Datos Control
30 PAPER ©: INK 7: BORDER ©. G et
LEAR 24831: LOAD "“CODE 23596. B
OKE 23658,8: CLS 1 CDS515BCDS1SBCDS51SBDD 1352
40 INPUT “Vidas infinitas? *; 2 21004011001B3EFF37CD 718
LINE a$: IF a$(1)<>"5" THEN POKE 3 5605CD515BDD21006111 536
23337,0: INPUT "Numero de wvidas 4 QOIFIEFF37CD56@5AF32 1852
? I;a:'POKE 23339,3 S F3ABS3E@83247873EC932 1050
50 UT _"Cocos infinitos? ; 6 OF953E18326386AF328F 1045
LINE a$: IF a$(1)<>"5" THEN POKE 7 B63E@BA7280C323C5732 710
23347,0 y 8 EEC1323887302887C3C0 1284
5¢ INpuT zEhayne 2 enemigose - 3 8500210eeeillieanrss gs1
a ¢S 1 560500000000000000
KE_23352,0: POKE 23356,0 Qe
7@ INPUT “Pantatla inicial? (1
I ";a: IF a THEN POKE 23358,
SOLINE T4 VS [inas gt juegez
3 as: a ="8" H P
OKE 33358,62 DUMP: 40.000
9@ PRINT #RND; "Inserta cinta o N 5 B
riginal...”: PAUSE 10@: INK @: p Z YTES:
OKE 23624,8: CLEAR : RANDOMIZE o ES: 93
SR 23296
100 CLEAR : SAVE "JACK2bas" LIN
E_1@: SAUE "JRCK3bin"CODE 23296
93: UERIFY “". UERIFY "“CODE
s v A el g

Jail Break

Los presos de una carcel de alta

. seguridad se han evadido y estan
aterrorizando a toda la ciudad.
Ademés de un nutrido arsenal de
armas y municiones, han raptado
al alcaide que es su rehén.
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Jet Set Willy

Este juego es la segunda parte de
Manic Miner. El minero es ahora
un hombre rico que vive en una
gran mansion, en la que acaba de
celebrar una fiesta. Quiere llegar a
su dormitorio para poder
descansar, pero no va a resultarle
facil, ya que su ama de'Haves no
esta dispuesta a permitlrsglo _
hasta que la casa quede limpia y
recogida.

lllltl’llilllllli!tllt!lll!ttt:::

10

20 * XXX

30 ' kxx CARGADOR JET SET WILLY XXX
40 * XX% L8
50 " kxxX J.M.M. 1988 xkx
60 7 kXX kg
70 * EKKEKKEXXRKREXREKRKKRRKRKKRKKKKKK
8Ok

90 CLS

100 MODE 1:INK 0,0:PAPER O:INK 1,2:PEN }:PRINT CHR?(24);EHR:;11;
110 LOCATE 1,2:PRINT "Introduce cinta/disco y pulsa una tec

20 CALL &BBO& I i

130 MEMORY %1FFF: LDAD"jetZ",&3100=LDA? 32?3 ,§7}9?5“
140 LOCATE 3,5tINPUT "Usas un 464 S/N "jr$:1F r$d>

74 ,%49: POKE 36175, &B6 ) / |

156 LOCATE 3,7=!N;UT "Quieres vidas infinitas

P 2A8, 0 bl |
f:ﬂ Ofi $2<>"é" AND r% <>"s" THEN LOCATE 3,9:INPUT "Cuantas vidas

y multiplo de 8) "jv:i POKE &B81F0,v

AND r$ <>"s" THEN POKE 361
(8/N) ";r#:IF r$="8" OR r$ ="s" TH

(menor de 128

el gy —ngn =ngh TH
170 LLOCATE 3,11:INFUT "Los monstruos no matan (S/N) sré$:IF re="5" OR r$ s
EN POKE &BE7D,0
180 RUN" jet1 STRAD
:mﬂmmn
AERKEITE 00 —

1351 :
WE{“":\?‘EH UL sBLOAD

: "
ATEN2, 18 “ i A THRNGTOS

b 1350
0 IARE A 928 N ME) 25D
st 2,5 UL I POKERRIC 5 POREMIIZBRN o DR
SIOATER =t ' T ‘ 76,40 SCREENL:
?’“?h'm\ % msew/ | \ T P%E;ﬁ JiCOLORE 1
1 #“%1;?;‘?‘NP\H‘\)XMST“‘“;‘;&““W% ';;mu-.wusnw
25 LOEAIEE s :
1

ez, 7: N
£(3) LOCA 4
7'"“&:? D FEH L

) LOCATER S
\a (8-60) o
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Karnov legendario tesoro de Babilonia,

Tl Ll
REM The Last ninja 2
oculto en un siniestro e LaSt N'nla II §§ REM Decb Jose Rodriguez -3
Para salvar a la humanidad, jc6mo inaccesible territorio. LERR 24999: LOAD ““CODE 25008: C
no!, nuestro héroe, un pacif,ico Bajo este titulo encontraras un "4 PRINT #Q;-Insecta cints ori
artista de circo, decid sorprendente megajuego dividido 910812 :
, décide emprender i ss d '%. o RANDOMIZE USR 25000
la ardua tarea de rescatar el en seis partes. Ademas de un e
nivel grafico insuperable y de una 3 S
: ; f p ; F
increible animacién de personajes, 1 Dppza0ss311209 :v:'éij 1985
3rcin
i el argumento de este programa 3 IBEeaEoRet P 1073
2 2
‘ ;;*%*i*!i%*&;;iii*iii 207500188085 FapaD 891 posee la rara habilidad de envolver 5 28r o aa3achE 4288 1652
190 BEH 337 . eemmeRO 13 ggg;;%%%é%%mgggggsg 430 al jugador, convirtiéndolo en 7 sge3aicarelicarBolsy 1817
58 REM 11 lreum es¢ 31 13 EBFecectonaitassench 1882 protagonista de una verdadera |5 EsreiieseecosorEsies 1323
B e il 1 SROERRRLE 1 pelicula. 11 sernnrosrrezoosiend® 1128
47 REM 332 ou s:3:rir? 16 SDEGLep028F479RerSar 1037 13 F8FCr33ABIFEA7C2CEFE 2047
§s5 REM 2333 KARN 17 1637F50303F53F33¢503 430 14 FD213ASCEDS621582703 1433
@ REW 2% A « 7. © i8 E E7FDBFEY SE 1638 1S AFD3FEED4F3EZFED473
€3 REM . o pnpsan-aggsa,s ia ggg%§5F3F108§%E§E§12 794 — 18 DesC210esE@152937EEE 1093
20 BORDER  /599: PO 309 20 6254E2346 o000 857 10 REM Cargador The last ninja 2 17 C627230 2% Aiae
° CLEAR 24500 5107, INFI 21 23S 100FB8C93 30 ! il 18 E2B8E3EC332BCEE2139F2
LS o ThEe - CODUIERE5 UIDAS THEN 52 1308788 S o0@1BDD21 2 308 20 REM Pedro Jose Rodriguez—88 19 228 SFFR1163EFG1 1195
78 LOpUT 0 SUIETe psctN 25 cp19FFRRdBESeepp2128 7455 30 MODE 1:PRINT'Pokeando codigo maguina. 20 4900 38050119293 1212
108, T S LR eupo INFI 33 401100388037FE21BSEE sa0 :1in=80:dir=&A000:GOSUB 60:1in=290:di 51 CD9SFZDRFSESDSCS2173 1836
NITOZ 654092, 1eres TIRUTHEN P 25 77 1100425000EDBRCIER 64 +=&BF00:GOSUB 60 52 F33A E20022238¢e3 563
Copi el LheSREDITESIEIS077ED 115° 40 CLS:PRINT"Inserta cinta original...'": 2% 33nCFesi3or3ecBDEES1 1303
NITO(3INp 0. \rropucE R Gnm T B4 FEERC3Gs0310000350F 1069 FOR n=1 TO 1000:NEXT:CALL &BD37 25 29r31160EFe14900E080 1548
@ PRINT X 29 3185 G602e088C300 000 95 50 MODE 1:MEMORY &37C0:LOAD"!",&37C1:CAL 26 Gt IRERFoOBEGADEBF 1174
oRIGINGEUSE @ ' soc00 107 32 32ccees2sed L &387C:LOAD"!",&4000:CALL S&BFO0O
ecLh "l oap "rCOB%, 376 USR 65 60 READ a$:IF a$="*"THEN RETURN j sl
go0e €LS * R 70 READ con:sum=0:FOR n=1 TO 20 STEP 2:b DUMEC s
DUMP: 0 yte=VAL("&"+MID$ (a$,n,2)) :POKE dir,byte: N? BYTES:
N o BYTES: 309 dir=dir+1:sum=sum+byte:NEXT:IF sum=con T

HEN 1in=1in+10:G0TO 60 ELSE PRINT"Error
en la linea'lin:END

80 DATA F32100400103033EBBED, 785
90 DATA 4FEDSFAE7700230B78B1,1047
100 DATA 20F5EDS5FC619212E4001,976
110 DATA D502ED4FEDSFAE770023,1191
120 DATA 0B78B120F52100401100,699
130 DATA B9010303EDB0O3E403236, 835
140 DATA B93EC33254B9214B0522,908
150 DATA 55B9C32EB9DD21D9BB11,1371
160 DATA C300CD67BB2100002274,873
170 DATA BC216405229ABCC303BC, 1088
180 DATA 216D0522A600C34000AF, 781
190 DATA 329C3C3EC3329CAB217F,1060
200 DATA 05229DABC340063E10CD,915
210 DATA 37ACCDOSBCDOFS5CSDSES, 1717
220 DATA 21B0053A0040BE280523,606
230 DATA 232318F5AF235E235612,782
240 DATA 3EC3329CAB217F05229D,990
250 DATA ABE1D1C1F1C911B73A03,1501
260 DATA AD3D220B3DCSEA3B3AE3,1115
270 DATA 3D000000000000000000,61
280 DATA *

290 DATA F32100A011000501BF00,650
300 DATA EDBOC300050000000000,613
310 DATA *

AMSTRAD

1 REM KARNOV
2 REM JOSE DOS SANTOS
3 FORN=0TO90 : READA : POKE329914N, A: S=5+A
NEXT : POKE53281, 1 : POKES3280., 1
4 IFS<>10955THENPRINT 'ERROR EN DATAS":S
5 INPUT" VIDAS INFINITAS (S/N)
$="N"THENPOKE33061. 44

INPUT"TIEMPO INFINITO (S/N) ";:A§:
="N"THENPOKE33064 , 44 L e
7AéNPUT "PASAR DE NIVEL AL MORIR (S/N)"
8 IFA$="N"THENPOKE33069 ,44:POKE33072

.44 a4

9 PRINT" PREPARA LA CINTA Y A
9 PRINT PR PULSA UNA T
10 GETA$:IFA$=""THENGOTO10

11 POKEBOS. 223:POKEB09 . 128 : POKE2050,0: L

30 DATA162,241,160,128,169, 224,142, 23

,241,160,128,169,224, 142,233,

2,140,234,2,141,202,2.76, 237

35 DATA246,169,32,141.28,1,169,16 1412

9,1,169,129,141,30,1,162 J

40 DATAO,189,35,129,157,0,7,232, 224

208.245,76,13.129, 169, 32 e
5 DATA141,28.204,169.0,141,29,204,16

7.141,30,204,141, 32, 208,96 e

COMMODORE 50 DATA169,36,141,223,128,141,44,140.16

9,234,141,184,128,141,185,128,141
e 55 DATA32,208,96,74,68,83

HOLDING

";A$:IFA

i | e

o] L

&

i

2yl
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Lazer Tag SR

JUan caclos rodriguez

En la academia de entrenamiento 3835 POKE 23658 8

Lazer Tag, los cadetess practican LORD "ISCREENS . POKE 23739
un emocionante juego que g0 INBUT Lini. vidasso s TE

consiste en intentar completar un
intrincado recorrido mientras los
demas tratan de alcanzarle con
sus disparos.

. vidas (@-255)7"
. POKE 42317,a ;
150 RQNDOHIZE USR 42244 °

SPECTRUM

Led Storm

Bienvenido a esta mortal y original
carrera, que tiene lugar en alguna
‘/época futura, y en la que tendras
oportunidad de demostrar
nuevamente tu madera de
campedn. Como es costumbre,
deberas esquivar cantidad de

obstaculos y peligros, mientras el Iz prRnCC
combustible de tu coche se ENERGH

consume irremediablemente.

8 PRINTCHRS$ (147) :FORN=272T0311 : READA : PO
KEN, A:S=S+A:NEXT
9 IFS<>4179THENPRINT"ERROR EN DATAS":EN

D i

10 PRINT"PREPARA LA CINTA Y PULSA UNA T
ECLA"

11 POKE53280,PEEK(162) : GETA$: IFA$=""THE
N11

12 POKEB16,16:POKE8B17,1:POKE2050, 0 : LOAD
13 DATA32, 165, 244,169,24,141,208,8,169,
57,141,209,8,76,16,8,169

14 DATA45,141,57,196,169,1,141,58,196,7
6,16,196,169,165,141, 234,29

15 DATA76,0.4,74,68,83

COMMODORE

1 REM *%%*%% LED STORM #%%%%3

2 REM xxx*% SPECTRUM 48K xx%33:

S MERGE "": RUN 1@

35 POKE 37327,0: REM NO MORIR
AL AGOTRRSE LA ENERGIR

SPECTRUM
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Light Force

El consejo de GEM reacciona
rapidamente ante la amenaza de
una ofensiva extraterrestre y
ordena que todas sus fuerzas ;
espaciales entren en accion. Tu
eres el temido Light Force y
deberas destruir la mayor parte de
las naves e instalaciones

enemigas.

REM CARGADOR L IGHTFORCE
10 BORDER @: PRPER ©@: INK 0: C
LEAR 25000: LOAD_ ""CODE : LOAD
gk ;. POKE 40673,9: RANDOMIZE
4 .

Live and Let Die

James Bond, el mas carroza de
los agentes secretos, se enfrenta
al Dr. Kananga, un poderoso
narcotraficante, en una de sus
espectaculares aventuras. Sq
objetivo es localizar y destruir las
factorias donde se manipula la

droga.
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10 REM Cargador Vive y deja morir

1 ggn FoF -k F-F-F-F-F-X-F-%
20 REM Pedro Jose Rodriguez-88 3 REM % J.R.LEON TORIBIO %
30 MODE 1:FOR n=&BF00 TO &BF11:READ a$:P e bl ! SPECTRUM 48K :
OKE n,VAI'.:( & +B_.$) :_NI';XT & REM 2 LIVE RND LET OIE +
40 INPUT"Fuel infinito";a$:IF UPPERS$ (a$) 7 REM # *
="S"THEN POKE &BFO1,0 18 CLEnk 228087 *pArdr"a! Eakos
50 INPUT"Misiles infinitos";a$:IF UPPERS Ra INE @ Tcis e
égs)lggg;‘TPEN TURE sBEge 809 28 TNPUT TEUEL | IRFINTTO"; INK
"Terminar siempre con exito";a$ 7:R%: IF ng" S 4
nas H i : A%="5" OR R%="s5' THEHM
gg g§?§¥$éﬁfg; S"THEN POKE &BFOB,&18 ET33=%ESUT iieq e : .
! |Inserta cinta original. . . : " . Then 1abindite
":FOR n=1 TO 1000:NEXT:CALL &BD37 émKLE+Rg51%§ e
go&;aggs é:grg:;\{ag}zg &A40F : LOAD"! " ,&A410: POK DUSE g%;‘g g;:é%ﬁlgf. INK 7; "INTRg
A .0 A458,6&BF: CALL &R410 T . v
200 DATA 3E,19.32,3,74.3E,21,32,86,74,3E ULSA_UNA TECLA™: PAUSE @: LOAD
28,82 F1,6B.C3 . FD,5 4@ FOR n=32879 TO 32890: RERD
C: PORE n.c: HNEXT n
5@ DATR 62,201 ,50.125.,a3,175.,.50
AMSTRAD 124 Eoags piize T 00
o 60 RANDOMIZE USR 32768
REM LIVE AND L TOS 77
} B Soms 02 SATSS e 150 259277 SPECTRUM
3 25 208, ’ i 69
45,252,200, 1 225,255,1
45, ! o
0 L Morton Stanley, debemos viajar al
TA169 % .162;32224 4 LlVlngStone, corazon de la peligrosa selvaJ
15 DATA169. 3,3,169,1,141.288:%, ¢ africana para dar con el paradero
,1%%%;%'_};%4',159,238&‘1*1»212%%7 SUPOngo del famoso Dr. Livingstone, al que
2?41’211‘247_16%;4210%.13,22;7 Al Se supone extraviado en algdn
51 DATA169,247.206 o Una original aventura llena de recéndito paraje. No le resultara
22 DATA238é?2i_POkE53230,1 || Gegin:NE obstaculos y vicisitudes, en la que, facil salir ileso de esta prueba.
o ;ggE5g%8T63éG:READA=?0KEN' ' representando el papel de Henry
: ="N
i GPUT"NUNCA MUERES (5/N) " ;A8 IFRS
?%HéNPOKE365'

NI v, 6§ :1FG$="5"TH
T PUT INMUNIDAD (5/10 ;G$: IF
3

B

S/N) i ;F$ 48
L n'q'Fsl"}"}%%P(()an'/zx ' 68:POKE379,2

. POKE
N ANDF$="N"THENPOKE37O .44
1FG$="
?3?75 , 44 .POKE380, 44]_,1,\ o
40 PRINT"PREPARA

Al S 0
E%LGETA$ . {FAg=""THEND

60 SYS288

1 REM LIVINGSTONE
2 REM JOSE DOS SANTOS .

3 FORN=0TO20:READA:POKE272+N,A:5=5S+A:NE

XT

4 IF3< >2038THENPRINT"ERROR EN DATAS":ST
OP

5 PRINT"PREPARA LA CINTA Y PULSA UNA TE

NTA Y PULSA UNA T

CLA"
6 GETA$:IFA$=""THENGOTO6
7 POKE816,16:POKE817,1:LOAD

15 DATA32,165,244,169,44,141,96,9,169,1
34,141,98,9,169,69,141,99,9,76.16,8
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COMMODORE
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18 SCREEN I-CLS:PRINT "OPERA" :

BLOAD "CAS: T

L0 BOKE &60, ASC D
20U RORE &61, ASE GBS
30 |POGKE &6z, ASC(IE")

40 POKE &63, ASC("R")
D0 BRI 864 [INSE qiAD

AMSTRAD

0D
Lo Wlns |

Mad Mix Game

Cocovillage era una tranquila
ciudad habitada por los seres mas
simpaticos y tragones del mundo,
los comecocos, hasta que un dia
sus mas acérrimos enemigos, los
pelmazoides, decidieron
organizarse y atacar. Un juego
divetidisimo que se desarrolla en
quince niveles.

KE _3R87 100

}‘}}**l*l'}}ili{{'}i{il
*

Rmador Merchan R.

80 YER
INK. PI-PT

90 LOAD "HE
10@° INPUT

se lidimxicia e

160 INPUT
$
170 IF. a%$s"si5 OR a3 e=0 6

Q ,a
puntos de salida?" ;a

THEN PO
PGFE 39864 ,100

180 PRINT USR 24576 '
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Magnetron

Este juego es algo mas que la
segunda parte de Quazatron. Es
un fascinante reto a tu
imaginacién, una odisea espacial
y cibernética en la que
desempefias el papel de KLP2, un
droide de combate y
mantenimiento disefiado para una
peligrosa mision: desactivar los
reactores nucleares de los ocho
niveles de los que consta la
estacion orbital de Magnetron.

LISTADO 1

10 REM Cargador del Magnetron
20 REg chroxdose Roga: uez-88

: INK 7: BORDER ©: C
LERAR 65399: LOAD “"CODE 65400: P

Al
OKE 23658 CLS
INPUf "Poutr lnlinilo? i
INE as$: IF ag(l) ¢>"S" THEN POKE
65475 ,0: POKE 6 481,0 .
INPUT “Tiempo infinito e
ombate gr nlt? *; LINE as
IF ag$(1) ¢> 5" EN POKE 65485,0
) uT "Utnce{ siem r§ En co
e

P
mbat gragn e? ", LINE as:
IF 32(11()" B EN POKE 65491,0
: POK 654966931P0KE 65500 ,0 |
anal...“: PRbSE 100: INK ®: CLE

6@ PRINT AT 1,10; PAPER 1; INK
7;" MAGNETRON %: {ORD "“CODE S2
480: POKE 52564,195: POKE 52565,
126: POKE 52566,2565: RANDOMIZE U
SR_s2480 0
CLEAR : SAUE “MAGNET.BAS" L
INE 16 SAVE "MAGNET. BIN"COQE 65
400,104 VER g IFY "“cOD

LISTADO 2
1 3215FF14DSES23SE2356 1038
2 211BCDRAZEDS2EIDICA1B 1414
3 CD3E323254CD211S5FF22 999
4 CDS SB21AGFF 1192
S 3 E213232 687
6 2 B21BFFF 779
7 A15B DBAC332 961
8 3E2132C 3F22 791
9 D2RASAF324BC C 22 1350
10 CSCB3EQ132F1CBRAF32FA 1432
11 C 7C4¢ 7C44 1006

DUMP: 40.000
N.° BYTES: 104

SPECTRUM

10 REM *** CARGADOR MAGNETRON
12 REM *** POR FRANCESC VERDU
20 FORT=0TO110:READA:POKE49152+T,A:5=5+

il : NEXT

22 1FS< >12364THENPRINT"ERRASTE EN LOS D
ATAB. . ';::OTOP

30 INPUT'TIEMPO DE GRAPPLE ILIMITADO (5
IN) '':G$

132 IFG$-"N"THENPOKE49221,44:POKE49226,4

A

40 INPUT"REPLICAS ILIMITADAS (S/N)":R$:
|FR$="N"THENPOKE49231 , 44

PO INPUT'ENEMIGOS SIN DISPARAR (S/N)':E
§: IFE$="N"THENPOKE49234,44: POKE49239, 44

%o INPUT"INMUNE A ENCONTRONAZOS (S/H)"
o s

b2 IFI$=“N"THENPOKE49244;44.POKE49249,4

4:POKE49254,44

80 PRINT"PREPARA LA CINTA DE MAGNETRON
Y PULSA SHIFT '; iWATT653 1

90 POKEB16,0:POKEB17,192:POKE2050,0:L0A
D ‘

100 DATA 32,165,244,162,14,160,192,142,
240,3,140,245,3,96,162,27,160,192

110 DATA 142,142,151,140,143,151,76,0,1
ol 160 69,185 41 192,153 16/ 2 136

120 DATA 16,247,.76,167,2,162,180,160,2,
142,143,8,140,144.8,76,16,8

130 DATA 162,193,160,2,142,59,9,140,60,
9.76,16 8,169 173 141,247 ,50

140 DATA 169,208,141,250,50,169,44,141,
65,.37.141,166,20,169,36,141,169, 20

150 DATA 169,76,141,244,20,169,2,141,24
5,20,169,23,141,246,20,76,0,10,70,86,67

COMMODORE
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Marauder

Las famosas joyas de Ozymandius
han sido localizadas en el interior
de una fortaleza automatizada. A
bordo de Marauder, tu habitual
vehiculo de combate, debes
conseguir recuperarlas. Un
estupendo arcade de accion.

30 REM *¥*####**3AMRDOR** ¥ ¥ ¥ ¥ ¥
4@ REM = ! MERCHAN *
S8 REM * RIBERA *
82 REM **MARAUDER ©9/07,/88%%
11@ CLERR 24767: INK 7: BORDER
@: PAPER ©: FOR f=5508@ TO 55032
. RERD a: POKE f,a: NEXT f: FOR
f=2340@ TO 23418: RERD a: POKE f

,3: NEXT ¢

120 DATA 33,0,252,17,96,236,1,2
9,0,237,176,62,201,50,115,236,20
5.96,236,62,104 ,50, 165,254 ,62,91
.52, 166,254 ,285,19,252,201

132 DATA 62,0,50,61,102,62,0,50
,183,133,62,245,50,66,102,195,0,
128,201

140 INPUT "num. fase?",a

150 LET a=a-2: POKE 23401,3

160 LOAD ""CODE 64S512: RANDOMIZ
E USR S5000: RANDOMIZE USR 64531

SPECTRUM

10 REM ** CARGADOR MARAUDER (COMMODORE)
12 REM ** POR F.V .C.

20 FORT=272T0304:READA:POKET,A:S5=5+A:NE
XT

22 [FS< >4522THENPRINT"ERROR EN LOS DATA
S5.. ' :510P

30 INPUT"VIDAS INFINITAS (S/N)";:V$:IFV$
="N"THENPOKE293, 44

40 INPUT"BOMBAS ILIMITADAS (S/N)";B$:IF
B$="N'THENPOKE296 , 44

80 PRINT "PREPARA LA CINTA DE MARAUDER
Y PULSA LA TECLA SHIFT'":WAIT653.1

90 POKEB16,16:POKE817,1:LOAD

100 DATA 32,165,244,169,248,162,151,160
,181,141,202,4,142,203,4,140,204,4

110 DATA 96,169,173,141,106,36,141,248,
18 108 252 255 70,86 6/

COMMODORE
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Mario Bros

Un divertidisimo juego en el que
tenqr_és que hacer acopio de
habilidad, rapidez y reflejos para
ayut_jar a los simpaticos hermanos
Mario a realizar sus multiples
chapuzas.

10 FOR |=53229 TO 53256:
READ A: POKE |,A: C=C+A:
NEXT

20 |F C=3204 THEN
SYS 53229

30 PRINT ““ERROR’’: END
40 DATA 198,157,169,0
,162,1,168,82,186,255,32,
189,255,32,213,255,169,
208,141

50 DATA 146,4,96,14,0,
42,76,3,1

COMMODORE

NPUT " INMUNE
S"SBHEN POKE 5255

ITA) ";R%$: IF R$="S"

1 REM. CRRGRDOR M
2@ Ben "POR"ACBERTO. UROTRS
| : POKE 23693,7:
CLERR 25087: PéKE 2373 siic
RD4;"§CREEN$ - LORD aseh

0 URU/A

E 3,0
INPUT “SUPER FRCIL (SORPRES

2,0
60 RANDOMIZE USR S0188

"CODE
;R%: IF As="

THEN POKE S

SPECTRUM

Mask

A Matt Trakker se le ha
-encomendado una misién suicida.
'Debe infiltrarse en las cuatro
zonas del tiempo invadidas por los
Venoms, y tras rescatar a siete
agentes que han sido hechos
prisioneros, ha de llegar hasta la
_base de Venom y destruirla. El
juego consta de cuatro niveles:
Boulder Hill, Prehistoria, Lejano
futuro y Base Venom.
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LISTADO1

ii*li{ll}i{{i{{*!ll*{{*

: J.E BARBERO’

lii}{*{{{{{l*!lil*i{lil
gSRDER (] PRPER @: INK 7: C

95 298380
LO 2

100 INPUT " QUIERES UIDQS INFI
NITRAS (S/N) " RS IF A$="N" THEN

0
.OUIERES BOHBQS INFI
;A% IF A$="N" THEN

CON CURNTRS BOgBRS Q

P QUIERES TIEMPO INF
INIT® (S/N) ",R$:. IF R$="5" THEN
6 DORE =0 POKE S0060,
140 POKE 5885
150 INPUT QUIEPES JUEGO SIN EN
EMIGOS (S/Nl RS Ag="N" THE

50078,0 -
e TNRy QUIERES ANUL AR RRYD
S A% ad o

PUL SR UNR T

i RUSE @
180 RANDOMIZE USR S0000

LISTADO 2

DD2188R911A8GB3EFF 37
CCS60S30F 13E21320CAB

VONOASQU-

"11A33ECS932E7612RO380

DUMP:.50.000
' N.° DE BYTES: 90

SPECTRUM
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Match Day I

Como segunda parte del
estupendo juego del mismo titulo,
este nuevo programa vuelve a
introducirnos en un disputado
partido de futbol, lleno de
movimiento y emocion.

pay II
REM carcADOR HMATERRGA
10 POR JURCELON“ . SCREENS

i 200
8 s, @: REM coLOoCAR

3
30 CBERR ODE

co
(3 61%2 L
Ruoggézi USR 410

Meganova

Estamos con Sunset un
megapiloto interestelar que ha
robado el increible Sprocket-
System y quiere llevarselo al
planeta Terra-1. Pero las fuerzas
imperiales no van a consentirlo y
movilizan a toda su flota que se ‘ ‘ 4
encargara de perseguirle en e . : BRRa R B
Meganova, en el espacio exterior y

también en Terra-1.

10 REM cargador MEGANOVA

20 REM por TEDDY

30 REM ALCOBENDAS 31/7/88

40 MEMORY 40000:MODE 0:PRINT "PULSA PLAY

50 FOR N=41500 TO 41507:READ A:POKE N,A:
NEXT N .

60 LOAD "!C":POKE 41109,28:POKE 41110, 16
2:CALL 41000

70 DATA 62,0,50,200,103,195,125,78

SRITRAR
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é :ﬁgﬁggsbﬁegNOVA LISTADO 1 ; gg}}fl Cargadg;rlfllckey Mouse
3 SCREEN 0:COLOR15.1,1:KEYOFF:CLEAR 100.34900! : POKEGHFCAB. 1 10 REM 333333 E332 35533388337 DR b R
A LOCATE 0.23:INPUT'VIDAS INFINITAS (S/N)';A$:IF A$="S" THEN VI=1:ELSE VI=0 2@ REH 3 Seaaiy x e
5 TOCATE 0,23.INPUT'NUMERO DE VIDAS (1-255)";NV:IF NV<1 OR NV>255 THEN GOTO 5 | 28 REM 35 . 32 5 REM
% LOCATE 0.23:INPUT"INMUNE A DISPAROS ENEMIGOS (S/N)";A$:IF A$="S" THEN IE=1:ELS 35 REM % POKES 1z 10 MODE 1:1=150:CALL &BD37
E 1E=0 CELREN t2 ) RNADDR PEBDHAH 32 20 FOR x=&BF00 TO &BF6F STEP 12
~ LOCATE 0.23:INPUT"CONTINUAR CON LAS MUNICIONES AL PER— DER UNA VIDA (5/N)":A$ | 8 REL i1 | SpECTRUM 48K ii 30 1=1+10:READ LINS$,CHK$:chk=0
.IF A$="8" THEN CM-1:ELSE CM=0 | 47 REM 3 33 40 FOR y=1 TO 24 STEP 2
& CLS:LOCATE 5.10:PRINT"LOS CODIGOS DE ACCESO SON:':LOCATE 10,12:PRINT"2 CARGA: | B HEQ FiciataiuraRanegg A 28 b]\‘/l;VAk]i"&WMIDs(11n$,y,2))
26719 :LOCATE 10,14:PRINT"3 CARGA: 16640":LOCATE 9.18:PRINT"PULSA UNA TECLA":AS$ 88 REM #3 MICKEY MOUSE sxirxix 50 goxEcm;%,by
=INPUT$ (1) 70 BORDER @: APER . I 80 NEXT
9 BLOAD"CAS:'",R:BLOAD"CAS:" e @: INK 7: C
MR : d Ls . CLEAR 24999: POKE 23658,8 90 IF chk<>VAL("&"+chk$) THEN PRINT"ERRO
10 POKE&HBS886,0:POKE&HB733,NV:IF VI THEN POKE &HB9E9.O 80 LOAD ""CODE 2500@,54 R EN: ":1:END
11 IF IE THEN POKE&HA5B4.201 | LaR ANpUT NEDEL INIDEILGEE Eh 100 NEXT
12 1F CM THEN M=&HOD8S:GOSUB 14:M=&H9FOD:GOSUB 14:M=8H9F22:GOSUB 14 100" INPUT ' "QUIERES BGUR’ INFINIT 110 PRINT:PRINT i
13 DEFUSR=40000! : A=USR (A) 1 g 0’,’95; IF A%="N" THEN POKE 2504 120, INPUT & Agua infinita (S/N):",a$
= h } g ) .IF UPPERS (a$)="S" THEN POKE &BF50,&0
14 FOR R=M TO M+2:POKE R.0:NEXT R:RETURN ‘ Bal L e Ui anEan: by
i TAS EN SUBJUEGOS ";RA%: IF A%="N" 140 INPUT" Vidas infinitas videojueg
MSX LTHENRERE EheR e e os (S/N):",a$:IF UPPERS$ (a$)="S" THEN POK
eera NPRUSE o T en R T50 LOGATE 5 24.pRINT 1 ta Cint
A : i : i e nserta Cinta
10 REM cargador MEGANOVA ! 90@@ CLS : RANDOMIZE USR 25000 Original —'":CALL &BF0O
160 DATA 3EFFCD6BBC0600110080CD77,50C
20 REM por TEDDY 1 170 DATA BCEBCDB83BCCD7ABC21890111,672
180 DATA 02A0010FO0EDBO3EC93211A0,439
3¢ REM ALCOBENDAS 81/7/,88 LISTADO 2 190 DATA 210EC02200A0CDOOA021A801 . 3E8
40 CLEAR 6500@ INK e PAPER ) | 1 DD213D5C1125013EFF37 834 200 DATA 1102A0010F00EDBO3E6B3201,33C
? : 2 CDSERS3Gr13E20324550 834 210 DATA AOCDOOAO3EC3214EBF321E02. 48E
. . 67 220 DATA 221F02C3C201F53E3D32F964,4C8
: BORDER 0: CLS % gggééggggggggggggggg }?gg 230 DATA 3E3D32EBS3ES3ECD21002132,44F
I 4 2 iECeERIREE R EE e iz 240 DATA 1E02221F02324E1E224F1EF1,281
60 PRINT "PON EN MARCHA LA CIN 1 genn 250 DATA E1C34E1E0000000000000000,210
el | DUMP: 40.000
70 LORD ' 'CODE : POKE 68520, 24 Aty AMSTRAD
5: POKE 65521,255 ’ i
H »

76 FOR N=65528 TO 65532: READ ,
A. POKE N A: NEXT N i

80 RANDOMIZE USR 65470 ]

90 DATA 62 0 80 126,126,195 ,62
98

SPECTRUM

SPECTRUM

Mickey Mouse

El Rey de los Ogros ha lanzado un
maléfico hechizo sobre
Disneylandia. S6lo Mickey Mouse
podria recuperar los cuatro trozos
de la varita méagica de Merlin y
salvar a sus amigos. Para llevar a
cabo tan dificil misién dispone de
un pequefio mazo de caucho y
una pistola de agua.

—l
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Mortadelo y
Filemon

El Dr. Bacterio ha sido
secuestrado por la A.B.U.E.L.A. La
T.I.LA. encarga a los superagentes
secretos Mortadelo y Filemon, la
peligrosa misién de rescatarle.
Preparate para una lucha sin
cuartel en la que apenas tendras
un momento de respiro.

1 REM MORTADELO Y FILEMON ”
| 2 REM JOSE DOS SANTOS
~49152:1.1-110:POKE53281 1 Poxﬁsazao.,
RINT" ESPERA UN MOMENTO":GOSUB9O
N=0:INPUT" NUMERO DE VIDAS (o—ae>"- N:
<”0RN>BBTHENGOTO4 . ‘
0KE4921O N
. ﬁINERo INICIAL 0'65000”

EL SlIPEll no quiere
veros !

Codenbk:
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LORD
6384"

28 INPUT

12 BORDER NOT PI: INK UAL &7
PnP‘R NOT
VAL
REENS :
E D OCLS

“SCODE

"POKE (O-FIN): ",;P:
F P=NOT PI THEN gO TO VAL "40°"

: PRINT FLARSH SGN PI;*
!PON EN MARCHA LA CINTA! i

E
: PRINT FLASH SGN
PARA LA CINTR

"iV: POKE P,V

PRINT USR VAL "1i

SPECTRUM

El Mundo Perdido

El profesor Siriaco, eminente
arquedlogo, decide adentrarse en
un siniestro bosque donde se
encuentran los vestigios de una
extrafna civilizacién procedente del
planeta Sirius. S6lo que, los
habitantes de este «Mundo
perdido» han resucitado
convertidos en seres monstruosos
de una gran crueldad.
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1 REM CARGADOR ‘EL MUNDO PERDIDO’ (MSX)

18 COLOR 1,1,1:SCREEN 2

28 FOR 1=54808! TO 560066! :READ A:POKE 1 ,A:NEXT
36 BLOAD"cas:",R

48 BLOAD"cas:",R

56 DATA 261,201 ,261,1

68 DATA 177,339,201

M$S

><

1 REM
ID?é égg) 65400 TO 65403: RERD
l=
a: POKE i,a: 0
20 PRINT * INTRODUCE LA CINTA
ORIGINAL
30 LOARD

40 DATA 1,73;122.201

SPECTRUM

]
Una legién de vampiros, zombies y
fantasmas invade el numero 1313 SR gugeysm s
de la avenida del Pajaro Burlén y 36 REM 13  SPECTRUN 48K 33
secuestra a Marilyn para obligar a 32 BEM 22x: THE HUNBTERS 8%
los simpaticos miembros de la lep SLEHE BOSEE ahas
familia Munster a volver al gggsg S ar e4; EHEER CL TN 2
infierno. Pero los Munster, que se BRaBANALL e ik ehubo
encuentran muy a gusto en la LISTADO 2
Tierra Yy no quieren regresqr a un 1 g%gagggo‘a:ggggélgggg igg;
mundo tan oscuro y maloliente, 5 sagf,gcsgggagméaega s1s°
haran todo lo posible por § 3330 ACC505RCE050060 1046
rescatarla. & 80327150217869118083 1049
P10033EDBV21B0B31100 870
8 7DO1@GO33EDBOJBE3E321F 785
9 RAC3SE103220RC3EDD3221 870
1@ AC313075C31FRCOVR000 784
DUMP: 40.000 N° DE BYTES: 9/

SPECTRUM
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los data! *:END

",64000:CALL &80

132,82, 18, C3,84 .3

10 REM Cargador The Munsters

20 REM Pedro Jose Rodriguez-—-89

30 MODE 1:sum=0:FOR n=&80 TO &Al:READ a$
:byte=VAL("&'"+a$) :POKE n,byte:sum=sum+by
te:NEXT:IF sum< >2319 THEN PRINT'Error en

40 INPUT"Energia infinita';a$:IF UPPER$ (
a$)="S"THEN POKE &96,8&C9 .

50 INPUT"Spells infinitos':;a$:IF UPPER$ (
a$)="S"THEN POKE &9B,&C9

60 PRINI:-PRINI"Inserta cinta original. .
{FOR n=1 10 1000 :NEXT

70. MODE 1:CALL &BD37:MEMORY &3FFF:LOAD'!

B0 DATA Fs, 21, 0.40,11 0,11 0.2, 5D BO 2]
300,022 5 03001 8B 210320 DD K 8k (8]

AMSTRAD

Navy Moves

Este magnifico juego corresponde
a la segunda parte del ya mitico
«Army Moves». Se trata de un
programa sensacional con un

objetivo aparentemente sencillo:
localizar y destruir el submarino
nuclear U-5544. Pero no te fies de
los peces de colores, porque la
mision te costara sangre, sudor y
lagrimas.

10 REM ¥ ¥ ¥ XXX XXFXFFE X523
20 REM #3x *¥
3@ REM *% J.E BRARBERO *%
4@ REM *x *%
4S5 REM *# SPECTRUM 48K * %
47 REM * %
SO REM X¥X¥XEF¥¥EFXFXXFFFXFE1FF
55 REM
60 REM #%*%% NRAUY MOUES *¥2#%%
65 REM
70 BORDER @: PRPER @: INK 7 C
LS5_: CLEAR 25700: POKE 23658,
s z? INZ?T "QUE FASE VRS A CRRGR
o Slg)

30 PRIN INTRODUCE LA CINTAH
8RI§INHL Y PULSAR UNR T
‘"CODE : RANDOMIZE USR
334:_LDRD " "COCE

120#n
1@ INFPUT "QUIERES VIDRAS INFINI
TAS (5/N) " . R%: IF A$="5" THEN P
GKE 49962 .0
11@ INPUT "QUIEREQ INMUNIDRD MI
NRS (S/N) " ;As: R&=" THEN G
TO 12@
115 PghE 60134 @: FOKE 6135.0:
ize INPUT OUIEREa INHUNIDRD ;I
H

BURONES (S-N) ",RA%: IF As$="
EN_POKE 5550

S.24
138 INPUT "QUIERES INMUNIDRD DI

SPAROS BUZOS (5/N) " .R%: IF AS=
N THEN G 0 140

135 POKE S2524 .92: POKE 52525,0:

POKE 52526.0

14@ INFUT "QUIERES NO CHOCAR CO
N_MOTOJETS (S/N) Rs$: IF A%="S5"

THEN_POKE 9$97@6 . 195
15@ INPUT "QUIERES MATAR HORENR
LCON_UN MISIL (S5/N) RS

Sl s

16@ INFUT "@UIERES HRTRR PULPO
CON UN MISIL (S/N) “"iR$: IF A$="
5" THEN POKE $7832.1

17@ CLS RHNDOHIZE USR 47075
13@ REM i*****-}i*!*****i******i
200 INPUT QUIERES VIDAS INFINI
TAS (S5/N) H IF R$="5" THEN P
OKE 54047, 0
i@ INPUT OUIERES INMUNIDRD (S
A% IF "N THEN GO TO 2

)
15 K5129414.@. POKE S$9415,0:
22@ INPUT "QUIERES BRLAS INFINI
S/ “:A%: IF A%="N" EN G
230
225 POKE S55789,@: POKE 55790,0
232 INPUT OUIEREa LRNZRLLRHRS
éNFINITO(S/N) '‘R%: IF A%="
N

GO TO 240
235 POKE 55856,0: POKE S5857.,0
240 CL3 RANDOMIZE USR 52300

SPECTRUM
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PARTE 1

10 IF INKEY$<>"'" THEN 10 ELSE KEYOFF:SC
REENO:CLS:COLOR15,1,1

20 LOCATE 3,24:PRINT"Cargador para NAVY
MOVES (Barte 1) M 1.OCATE 8:PRINT!—————
W LOCATE 6:
PRINT"Jos Manuel Rodriguez Sancho':LOCA
TE 18:PRINT"'para":LOCATE 15:PRINT"MICRO
MANIA":PRINT:PRINT"1- Vidas infinitas"

30 PRINT"2- Inminidad minas':PRINT'"3- M
otojet no se choca":PRINT"4- Inmunidad

misiles' :PRINT"5— Inmunidad tiburones':
PRINT"6— Inmun.disparos de buzos':PRINT
"7— Inmunidad pulpos':PRINT"8- Empezar"
: PRENTTG BRI NTHRUTSall (1 =8) 18 nEPOR | [i=1 1 Q7
:PRINT : NEXT:GOTO 50

40 A$=INKEY$:IF A$="" THEN 40 ELSE IF A
$="8" THEN 80 ELSE A (VAL (A$))=A(VAL(A$)
) XOR 1

SONFOR 1=1 TO 7:LOCATE! 80, 1+5

60 IF A(I)=1 THEN A$='(Si)" ELSE A$="(N
©) i

70 PRINT A$:NEXT 1:GOTO 40

80 LOCATE 0,17:PRINT"Pon en marcha el c
assette.":BLOAD"CAS:" ,R:BLOAD"CAS: ":BLO
AD"CAS:" ,R:BLOAD"CAS: " :DEFUSR=&HDD7C: A=
USR (A) : BLOAD"CAS: " : DEFUSR=8&HDDS8E : A=USR (
A) :BLOAD"CAS: "

90 FOR /I=1UsTO\ /7i: READ\/BA, B2,B3, €462, C3

100 ITE A (L) =1 "THEN POKE!B1,C1:FOKE B2/ C
2:POKE B3,C3

110 NEXT I :DEFUSR=&HDDAO:A=USR(A)

120 DATA 38249,38250,38250,0,0,0,41948,
41948,41948,201,201,201,48173,48174,481
75,0,0,0,45435,45435,45435,201,201,201,

45480,45480,45480, 201,201, 201,40908, 409
09,40910.,0,0,0,45517,45517,45517, 201, 20
1,201

PARTE 2

10 IF INKEY$< > THEN 10 ELSE KEYOFF:SC '8

REENO:CLS:COLOR15,1,1

20 LOCATE 3,24:PRINT"Cargador para NAVY
MOVES (Parte | 2) L. LOCATE St PRINTY - ———

U:LOCATE 6:

PRINT"Jos Manuel Rodriguez Sancho':LOCA

TE 18:PRINT"para'":LOCATE 15:PRINT"MICRO

MANIA"

30 PRINT:PRINT"1- Inmunidad":PRINT"2- B

alas infinitas':PRINT"3- Lanzallamas in
finito":PRINT"4- Empezar':PRINT:PRINT"P

ulsa (1=4) . ':FOR I=1 TO 11 :PRINT:NEXT:G

0TO 50

40 A$=INKEY$:I1F Ag="" THEN 40 ELSE IF A

$="4" THEN 80 ELSE A(VAL(A$))=A (VAL (A$)
) XOR 1

50 FOR I=1"TO 3:LOCATE 30,I+5

60 IF A(l)=1 THEN Ag$='"(Si)'" ELSE A$='"'(N
G

70 PRINT A$:NEXT I:GOTO 40

80 LOCATE 0,13:PRINT"La clave de acceso
es 53817.":PRINT:PRINT"Pon en marcha e
1 cassette.":BLOAD"CAS:",R:BLOAD"CAS:":

BLOAD"CAS:",R:BLOAD'CAS: " : DEFUSR=&HDEA8
:A=USR(A) : BLOAD"CAS: "

90 FOR I=1 TO 3:READ B1,B2,B3

100 IF A(l)=1 THEN POKE B1,0:POKE B2,0:
POKE B3,0

110 NEXT I:DEFUSR=&HDEBA:A=USR(A)

120 DATA 43218,43219,43220,39497,39498,
39498,39583, 39584, 39584

X

Netherworld

Inmersos en un mundo macabro,
sacado de alguna horrible
pesadilla, debemos recoger un
elevado numero de diamantes
desperdigados a lo largo de los
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diez niveles del juego. La tarea se
complicara hasta lo imposible si
unimos al enrevesado laberinto, el
acoso continuo de innumerables
enemigos y el tiempo limite de
que disponemos para conseguir
nuestro objetivo.

REM %%#%%#% NETHERUORLD *x%%%
REM **#%%#3% SPECTRUM 233%333%
ggn **%%#*% J.E.BRRBERDO *¥*%3%
MERGE "'": RUN 30

CLERAR 24999: LORD "'"CODE :
25032,201: RANDOMIZE USR 2S5

POKE 33574 ,0: POKE 33575,0:
VIDRAS INFINITAS

POKE 33@93,201: POKE 33356,
REM ENERGIR INFINITAR
RANDOMIZE USR 28316

SPECTRUM




North-Star

Nuestro protagonista acaba de
desembarcar en el primero de los
once niveles que conforman la
nave North-Star. Por ahora no hay
ni rastro de alienigenas, pero su
sexto sentido le dice que no sera
por mucho tiempo.

18 REM Cargador del North star

28 REM Pedro Jose Rodriguez-—88

380 MODE 1:FOR n=&A800 TO &ABA4B:READ a%$:P
OKE n,VAL("&"+a%) :NEXT

48 INPUT"Vidas infinitas";as:1F UPPER$(a
$)="S"THEN POKE &AB1F,&3C ELSE INPUT"Num
ero de vidas®";a:IF a<>8 THEN POKE &AB24,
a

S8 INPUT"No limitar vidas extra®";a$:1F U
PPER$(a$)="S"THEN POKE &A82%9,8

68 INPUT"Sin enemigos® ;a%:IF UPPER$(a%)=
"S"THEN POKE &AB33,&C%

78 INPUT"Oxigeno infinito®";a$:1F UPPER%$(
a$)="5"THEN POKE &A~838,08:POKE &AB3D,0

88 INPUT"Inmune a todo";a$:IF UPPER$(a$)
="8"THEN POKE &AB42,0

98 INPUT"Numero de niveles®";a:IF a<>8 TH
EN POKE &AB2E,a+1

188 PRINT:PRINT"Inserta cinta original..
.":ON ERROR GOTO 11@:!TAPE

118 FOR n=1 TO 1086 :NEXT :MODE 8 :MEMORY &
3FFF:LOAD" ! " ,&480808:CALL &AB00

1286 DATA F3,21,8,48,11,08,1,1,8,2,ED,B0,2
1,1E,AB8,11,0,3,ED,53,5,1,1,2B,8,ED,B0,C3
s8,1,3E,35,32,C,29,3E,4,32,9D,28,3E,D0,3
2,7,2B,3E,A,32,EE,15,3E,CD,32,BB,22,3E,3
D,32,30,28B,3E,E86,32,E4,2B,3E,5,32,D0,C,C
3,DA,A

138 ‘Vidas infinitas.....POKE &296C,&3C
148 ‘Numero de vidas.....POKE &28%9D,n
158 ‘No limita extras....POKE &2B07,0
168 ‘Sin enemigos........POKE &22BB,AC?
1786 ‘Oxigeno infinito....POKE &2B36,6
188 POKE &2BE4,0
198 ‘Inpmunidad...........POKE &CD@,8

208 ‘Numero de niveles.. ,POKE &15EE,n+1

AMSTRAD
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Operation Wolf

El objetivo principal de la
operacion es intentar rescatar a
cinco rehenes encerrados en un
campo de concentracion del
adversario, pero la cosa se
complica al tener que realizar una
serie de misiones imprescindibles

para localizar y liberar a los
companferos capturados. Estas
misiones se llevan a cabo en seis
escenarios diferentes que
constituyen otras tantas fases del
juego. Los extraordinarios efectos
graficos y sonoros de este
programa podran se igualados,
pero dificilmente superados.




REM OPERATION WOLF

REM JOSE DOS SANTOS

POKE53280.1:POKE53281, 1: PRINT" ESPERA UN MOMENTO"
FORN=0TO018:GOSUB100 : POKE49152+N.B: 5=5+B: NEXTN

FORN=0T029 : GOSUB100: POKE384+N,B:5=5+B : NEXTN

1FS< >6081 THENPRINT"ERROR EN DATAS':STOP

INPUT"ENERGIA INFINITA (S/N)':A$:I1FA$="N"THENPOKE386 644
INPUT"BALAS ILIMITADAS (S/N)'":A$:IFA$="N"THENPOKE389 .44
INPUT'CARTUCHOS INFINITOS (S/N)';:A%:IFA$="N"THENPOKE394,44
10 PRINT"PREPARA LA CINTA Y PULSA UNA TECLA"

11 GETA$:1FA$=""THENGOTO11 | 9 CLS:LOCATE 10,20:PRINT"PULSA UNA TECLA" :A$=INPUT$(1) :LOCATE 5,10:PRINT"CARGAND
12 POKEB16,0:POKES17,192:POKE2050, 0: LOAD g:gl;’ERATION WOLF" :BLOAD" CAS: " : POKE&H?2FE ,&H80 : POKE&H? 2FF ,&HF | : DEFUSR=&H?200 : A=US
o0 DATR2Q ho.Fd 09,20, 80, BA 02 | 100 DATA 3E,35,32,7C,%F,3E,3d,32,81,%F,3E,35,32,%E,9F,3E,34,32,BB,A3,3E,77,32,3A
. gﬂ?gg»gg'gg‘ﬁg»ggég»gé-gg P e e R e B el e B
33 DATA8D,1F,89,A9,AD.8D, 23,89

34 DATAAD.2B,9A,C9.A9,F0,01.60

35 DATAAY9 ,EE.8D,BA,03.60,4A .44,

100 READAS:B=0:FORL=1TO2: A= ASL(MID$(A% L)) -48:A=A+(A>9) %7

1 ‘POKES OPER. WOLF .

2 ‘POR MARCOS.J.B

3 SCREEN 0:POKE&HFCAB,1 :KEYOFF

4 FORN=&HF180TO&HF1AS:READ A$:A=VAL("&h" +A%) :S=S+A:POKEN,A:NEXTN:IF S<>3297THENP
RINT"ERROR EN LAS DATAS" :END

S LOCATE 0,23:INPUT"BALAS INFINITAS (S/N) ";As$:1FA$="S"THENPOKE&HF181,0

4 LOCATE 0,23:INPUT"CARGADORES INFINITOS (S/N) ";As$:IFA$="S"THENPOKE&HF186,0

7 LOCATE 0,23:INPUT"GRANADAS INFINITAS (S/N) ";As:IFA$="S"THENPOKE&HF18B,0

8 LOCATE 0,23:INPUT"VIDA INFINITA (S/N) " ;A$:IFA$="S"THENPOKE&HF1%90,0:POKE&HF195
0
’

O DN WNE

110 B=B*16+A:NEXTL:RETURN 10 REM Cargador Operation wolt
20 REM Pedro Jose Rodriguez-88
30 MODE 1:FOR n=8A000 TO &A057:READ a$:P
COMMODORE
pbiadibd bl bl el OKE n,VAL("&"+a$) : NEXT R
40 INPUT"Energia infinita";a$:IF UPPER$ ( =wwmlrlg‘
a$) ="S"THEN POKE &A033,0:POKE &AR038,0 i
50 INPUT"Granadas infinitas':;a$:IF UPPER
48K 128K $(a$)="S"THEN POKE &A03D,&A7
1@ REM cargador Operation wolf 1@ REM Cacgador Operation wolf 60 INPUT"Cartuchos infinitos':a$:IF UPPE
28 BEH sheflen 48Kl ovoes | 28 BEN EESIITURIRSC. .. oo RS (a$) =S "THEN POKE £A042.0
‘g pE" Red;g dogenponré ﬁe? IN 40 PAPER BIN : BORDER BEN :_IN 70 INFUT”MuniCion infinita";:;a$:IF UPPERS$
K_7: CLERAR 25390: POKE 23658,8 Kovi (CLERAR @3030 L RORE/23858,0 (a$) ="S"THEN POKE &A047.0
DIM a(S): LET IN : u= DI e LB) o EETC=BIN L§T~U'q " 80 INPUT"Continuar siempre al morir";a$: o
S0 _INPUT “Energi inita? »; IR N r RS 2 AN REN e (ag) ="8" o RESCUE THE HOSTRGES
%&r;:euas: IF as(u) 2.8° THEN LET’ li&Eu“' as) = EI)IS Lllggﬁféséas)- S"THEN POKE &A04C,0 NEMGUE > U
= . Lo 60 INPUT “Granadas infinitas? "Cargar por separado en el CPC 6
< SRINE 8% TFORRTSTPRMMRERSle | ;s LINE as: IFTasiU)="S" THEN LE 128";a$:IF UPPERS (a$)="S"THEN POKE &R051
a(2) =v ) b i A 818
(hd i ini 70 INPUT Cartuchos infinitos? ’
E;?e&§§231*=02;12523§=hg"‘¥héasz E;;a%gyguas: IF as$(u)="S5" THEN L 100F821NT£P¥éNTSégs§E§$ cipnta original.
a = = i . i N b n K
4 G 80 INPUT “Balas infinitas? “; :
L 1OR INREL eARRsIAD LN LR e L LINE as: 1F as(0)="S" THEN LET a 110 CALL &BD37:MODE 1:MEMORY &3FFF:LOAD"
(4) =u x . : 1", &B8000:CALL &A000 | | ‘ |-
W i 9@ INPUT continuar siempre al e i § iy i
SF0 IHRUT, Bontinuac siempik g\ mocic? " LINE as: IF a$(u)="8" 120 DATA F3,21,1B,80,11,0,80,1,4E.1,7D,E T e Y
THEN LET a(5)=u THEN LET SESi e L D,4F ED,5F,AE.EB,AE EB 77 23 .13 B, 78 Bl :
100 PRINT #BIN ; "Inserta cinta 190 PRINT #BIN ;“Inserta cinta 20.F2 . AF.ED,4F.21,2C.80,11,2C.88,1,3D,1 =
originat...": SE 10@: INK c: original...": PAUSE 1@0@: INK c: ED,B0,21,32,A0,22,51,88,C3,2C,88 ' .
Pokd'S3e2d PQ%6 Conp *SSCREENS : LET d=PEEK 130 DATA 3E,3C.32,A6,27,3E,34.32,81,2C,3 i
118 LOAD NS i LET d=PEEK 3 H m
236314256 ....32+ : ,LET b=P B gygggg’sﬂhg? ggag:,_!—,ggog B oD 32 06,25 3E, 05 82 AD 2C (oF 35 52 D2 : : ias.
EEK d: POK : LOAD ""CODE : K di POKE dyi11: LOAD -7CODE. ,2C,3E,3R,32,7B,25,3E,28.32,13,6B,C3 E,6 | [ A
120 IF at POKE 41@96,cC: ,a+16: OUT 32765,a+16: LOAD c -
POKE 41706 ‘CODE_: NEXT n: POKE 23388,16: RESCUE THE HOSTACES ' =
130 IF a( POKE 4@710,¢ OUT 32765,16: POKE d,b 4 I
140 IF a( POKE ‘0535,157 130 IF a(u) THEN POKE 41150,c: AMSTRAD
15@ IF a( POKE 40681, : POKE 41762, ¢
POKE 40682 140 IF a(é) THEN POKE 40756, C RN
160 IF al THEN POKE 150 IF a(3) THEN POKE 40727,167 1
170 FOR n=ae4s4 TO 55482 7%Reho 160 IF a(4) THEN POKE 40722,C:
a: POKE NEXT POKE 40723,19S
1806 RANBONIZE VSR 2246 178 1F 3(5) THEN POKE 42838, c u un
R R e R R R R st
L Ty Lt \aivant iglo!
299 parn ‘gé‘ 48851 as 216 90, iBienvenido a la carrera del siglo!
17.87,6,62,255,55,205,86,5,48,24 Coldcate al volante de tu Ferrari
Aitnn s ine a9 Testarrosa y convierte tus suefios
en realidad, pero recuerda que

SPECTRUM ésta es una competicion sin reglas

y s6lo los mas duros llegaran
hasta el final.

. STRGE _.E__

Diccionario de Pokes Il
100/ Dicci e Diccionario de Pokes 11/101



FCAB, 1

S'":END
S/N) ":A$:1F Ap='S'

RUN'" : BLOAD"CAS:

30 SCREEN O0:KEYOFF:COLOR 15,1,1:POKE &H

40 S=0:FOR N=&HB5E0 TO &HB85F3:READ A$:A
=VAL("&H"+A$) :5=S+A:POKE N,A:NEXT:IF S5<
> 2303 THEN CLS:PRINT"ERROR EN LAS DATA

50 LOCATE 1,21:INPUT
THEN POKE &H85F3,1

60 CLS:LOCATE 9,12:PRINT"CARGANDOSE OUT
":POKE &H9086 ,&HEO : POKE&
H9087, &H85 : DEFUSR=&H9000 : A=USR (A)

100 /DATA 30 . F3,85.47 .28 A, AF,32.84.8F .3
2,BC,97,32,41,9A,(C3,85,36.0

"TIEMPO INFINITO (

MSX

10 REM *x*xx¥

) ;CHR$ (151)

" :END

PULSA SPC"

2050, 0:LOAD
69,102,141,248,2

41,140,135.76
100 DATA 202,3,—

CARGADOR OUT RUN Mk X

20 REM * POR JAVIER SANCHEZ FRANSESCH *

21 POKE53280,1:POKE53281,1:PRINTCHRS (147
30 READ A:IF A=-1 THEN 50

40 POKE336+T,A:T=T+1:5=5+A:G0OTO 30

50 IF S< >3456 THEN PRINT"ERROR EN DATAS!
60 PRINT "INTRODUCE LA CINTA ORIGINAL Y

70 WAIT 197.60:POKEB16,80:POKE817, 1:POKE
80 DATA 32,165,244,169,97,141,164.8,96,1

90 DATA 169,1,141,249,2,76,0,1,169,173,1

COMMODORE
]

Overlander

Es el afio 2025. La capa de ozono
ha sido destruida y los humanos
habitan ciudades subterraneas
comunicadas a través de la
antigua red de carreteras que
queda en la superficie. Pero estos
caminos se encuentran llenos de
bandidos y criminales. Sélo los

Overlander se atreven a recorrerlos,
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a bordo de coches especiales que
se desplazan a grandes
velocidades. Nuestra mision es
adoptar el papel de uno de estos
aventureros y transportar cinco
cargamentos a otras tantas
ciudades. Un programa genial y
divertido, con el realismo de los
mejores simuladores y un
desarrollo frenético y cautivador.

10 REM ¥ %3 FXXFFEFFIFFFXFFFRFER
* ¥

20 REM ¥
3@ REM 3 J.E BRRBEROC ¥
2RI o t

ii CTRUM 48K i*
47 REM

5@ REM **i**i*i*i****i*iiiii*i
6@ REM ##%#%%% OUVERLANDER *#%%%

7@ BORDER @: PRPER @: INK TR o
LS : CLERR 249%9 POKE 658,8

8@ PRINT * NTRO DUCE LR CINTR
ORIGINRL Y PULSA UNR T
ECLA": PRUSE @
9@ LOAD ""SCREENS : LORD '"COD
ED& LOAD "“CODE : CLS : LORD ""C
12@ INPUT " GQUIERES UIDRS INFI
NITRAS (S5/N) ";A IF =
POKE 31313,0 » il Wit
11@ INPUT " GQUIERES FUEL INFIN

ITO (S5sN) ".RA$: IF A$="5" THEN P
OKE 261@3,167
120 INPUT QUIERES EMPEZRR CO
N MAS DE 90@.000 DOLARES (S/N)
;A% IF As= “N” THEN GO TO 130
125 POKE 45803,94: POKE 45804 ,3

9@9@ RANDOMIZE USR 63488

10 REM #3333 33 ¥ 3 FXFFFFFFRFE2 33
30 REM :: J.E BRRBERO ::
45 REM :: SPECTRUM 128K ::
5@ REM ::i*iiii*}i!i*i*iiiii::
60 REM #*xx%¥ OUVERLRNDER #2333

70 BORDER @®: PRPER @: INK 7: C
LS_: CLEAR 24999: POKE 23658,8

80 P INTRODUCE LR CINTA
ORIGINAL Y PULSR UNR T
LA™ : P o

a “"CODE : LORD ""CO

9@ LOoAD ™ DE :
RRNDOHIZE USR 28672 LOAD *“"SCR
NEL: F AD _"'"CODE LORD ‘CODE

3 “CODE
100 INPUT QUIERES VIDAS INFI
NITAS ( “;R%: IF A$="5"
POKE 3
11@ IN i OUIERES FUEL_INFIN
ITO (S/N) ",RA%: IF A%$="S5S" THEN P

7
NPUT " QUIERES EHPEZRR co
N_MAS DE g9e@e. 089 DOLRRE N
;R%: IF As= THEN GO 1
125 POKE ¢6059 94 : PDKE ‘6060.3

9082 RANDOMIZE USR 63744

T re

SPECTRUM 48K

SPECTRUM 128K




Pac-Mania

El tragén Pac-Man, insaciable
devorador de puntos y fantasmas,
cuenta ya con miles de
admiradores. Ahora a vuelto,
dispuesto a comerse todos los
puntos que hay repartidos por el
laberinto, mientras esquiva a los
molestos fantasmas. Un clasico
arcade de endiablado nivel de
adiccion que conseguira
mantenernos pegados a la
pantalla durante horas y horas.

3@ REM *% J.E
45 REM x* SPECTRUM

72 BORDER @:
LS : CLEARR 32768
PRINT

ECLA": PRUSE @
9@ LORD ""CODE 24300
12@ POKE 24363,181: POKE
95: POKE 24389,181:

S
2080 FOR N=24501 TO 24507
30@ RERD R: FPOKE N,R

BRARBERO * ¥
48/128K ¥
650 REM **%%*%3% PRCMANIAR *¥x*¥X*¥¥3%
PRPER @: INK 7: C

8@ * INTRODUCE LA CINTH
ORIGINAL Y PULSA UNA T

POKE 24390,9

40@ NEXT N

S@e@ DATR 175,50,69,137,195,48,1
17
aae@ CLS RANDOMIZE USR 24302

24364,

SPECTRUM

Paris-Dakar

Si lo que te va es la aventura y no
tienes miedo de enfrentarte a las
mil eventualidades que, con toda
seguridad, se presentaran durante
el recorrido, apuntate a esta
prestigiosa carrera automovilistica
que, una vez al afio, retne a los
mas arriesgados pilotos del
mundo entero.
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';IB FDR K 61@@9 TD elegs
20 RERD a :PGKE
‘vSB;NEXT , , L
'40 RRNUQHIZE JSR‘Elaﬂﬂ L
5@ DATH B2, 255,85 ,221,33,0,64,
49 254 ,25%,17,8, 154,205 ,86,5
k*GB DATA 21@,72}338,52,201,50,1
6, 111 50,254 ,113,.50,114 ,14Z2,50,4
;1 8, 195 179,95 \
SPECTRUM
puatasipce )

1@ REM Cargador Phantom Club
@ REM Pedro Jose Rodriguez
IN 7 ORDER @:

PAPER ©: K C
LERAR 24999: LOHD “CODE 23296: P
OK 23658.8-

490 INPUT deas infinitas? ";
LINE a%: IF as%(1)<>"5" THEN POKE

23299,8: INPUT "Numero de vidas

Hia: KE 23306,a |

5@ INPUT "Energia infinita? ";
LINE a%: F a%(l) ¢<>"5" THEN POK
E 23304, .

60 INPUT "No Llimita vidas extr
a7 "; LINE as: IF a%tl)<>"'5" THE
N POKE 23313,0: POKE 23316,0

7@ INRPUT “Cualquier rango sirv
€7 "; LINE a%: IF agt1) <> 5" THE
N POKE 23319,0 .

8@ INPUT “Cualquier puntuacion
sicver U, LINE a%: IF asg(l) (> 5
' THEN POKE 23324 ,0

92 INPUT Panlalta inacial? g
LINE a%: IF LEN as%$ THEN POKE 23

326,VAL a
100 INPUT “Juego rapido? "; LIN
: IF as%(1)<>"S" THEN POKE 23

119 INPUT 'Inmune a todoz? '; LI
aSé IF a%(1) ¢<>"S5" THEN POKE 2

i2e PRINT ”RNDO Inserta cinta g

E a

NE

13
SRVE PHRNTDHbln ‘CODE 23295 45
VERIFY : VERIFY ""coOD
LISTADO 2
Linea Datos Control

ﬁ

-

Q

-

-

M

O
T

m

)

8

8

LISTADO 1

: INK @

3296
SAUE "PHANTOMbas" LINE 1@:

AF C23E3C32ARC23E 1097
@53228E@GAF32A8FD32B1 1192
FD3213D6676F223FD63E 1123
@33210EQ3ECI3202EE32 896
SCC2C3A8610Pp000000A0 510

DUMP: 40.000
N.° BYTES: 45

SPECTRUM

Phantom Club

El Phantom Club era una
asociacion de superhéroes que se
habian unido para luchar contra el
crimen. Pero un buen dia Overlod,
su jefe supremo, convence a sus
amigos para que dediquen sus
superpoderes a tareas de escasa
legalidad. S6lo Plutus
permanecera fiel a sus ideas.
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"&"*MXD$(a$,n,2)) PEKE s,b:sum=sumtb:s=s

int18:60T0 138
156 FOR n=b TO b+2:POKE n,8: NEXT RETURN
168 REM Primer bloque
178 DATA AFGsFéED??DDBdBBGGDD,1281
180 DATA 2B18F8D108FEBIB&7F3E, 982

1968 DATA 1BED793ES4ED79DPELID?,1537
288 DATA DB1BDF3D28FDA724C8086,1218
218 DATA FSED7BAPESBO2BFSB67F 1547
228 DATA 3E1BED79792F4FD97D3C, 1085
230 DATA E6BFS6FF628D917EDV937,1287
248 DATA C93D28FDA724CBBS4FSED, 1438
2580 DATA 7BAYE6BB28F5B67F3E18,1143
268 DATA ED79792FA4F1F3E2A173D,824
278 DATA ED7937CY04F63E1BED79,1302
280 DATA DPESZ2E08DP2111ABEDSBS,1162
290 DATA FSED7BE&884FCD21A8B38,1493
388 DATA FB21150418FE2B7CB528,959
318 DATA F?3EBACD21ABRBEA26C4, 1243
3208 DATA 3E1CCD21AB3BE13EDABC, 1237
330 DATA 38BF226C43E1CCD21AB36,1876
348 DATA D33EDABC3BE4FD2157AA,1586
350 DATA FDSEBB26C4BEICCD21AB, 1093
368 DATA 38BE3ED7BC36DD2C268EF, 1287
370 DATA 26783E1CCD21AB3BAD3E, 229
1388 DATA 1CCD21AB38ASG7CFECD38,1279
3%@ DATA BEFEYC3BCFFD23FD7DFE, 1599
408 DATA 5B28CB18CS53E0B26BE2E, 880
418 DATA 083E@B18823EBCCDA7A8, 625
428 DATA DBBBPB3EBECD47ABDB3E, 798
438 DATA CSBCCB1526BBD2F5AB83E, 1588
448 DATA 1DBDC288ABBBAFBB26C4,997
456 DATA 2E@1FD2188AC3EB71817,621
468 DATA 3EF?ADC44BDD7788DD23,1353
478 DATA 1B26CA42E012E813E0418,445
480 DATA B23EOCCDA7ABDBBOBB3E, 798
498 DATA BECD47A8DB3ED?BCCB1S, 1357
508 DATA 246C4D237A988ADBB7AB3,1158
DATA 28CCC38DAB3EFPADCS4B, 1369
DATA DD7706DD231B2EG23E84,737
DATA 24B3CDDSAYDBFD7EB4B7,1579

*1-NEXTfIF sum()con THEN PRINT"Error en
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DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

,8,15,3,6

CAIDSEDSBZ9AACS, 1442
4Baaaaa6aaamaséaeao 592

cpésas z&aaaaaaFFc51t'ixzé
804B1 6FFOSFSED7BESBE, 1318

ré9285010792F66394F15 243
C2FBAP7323C118E22100,1229

981132808632C51A0608,480

4FB913C110F6ES210000,824

11CD8BBE32CS1ABSB04AF ,714
8913C118F6C17CB72013,10834
A7EDA2013200A7EDAZDB 1207
8901 CDFFAVEDA2DB3C32, 1 258
56AACYBRBEC307ANBA1E , 859
2A282200000000000000,114
©80008080000000060000 ,0
$0008000000088000000 ,0
#9BREABBABDD215BAATL ,532
8001CDEAAPB00A0BPEB0 , 4609
i

REM Segundo bloque
F32100401100A8818582,661

EDB@DD215BAA11080881CD, 1151
EAAP3EC33211AB212DAB, 1136
01280601106BOEDD312AB, 743
EDBBC385AWAF 324B543E, 1357
BC32A4543E053228E0AF , 214
32BACY32C3C73E1832BC, 12683
D521080022F 3DS53ER332, 851
18EBC349270000000000,549

"gn

8,11,208,26,24,9,18,16,28,1,2,11

Pink Panther

Nuestra amiga la Pantera esta una
vez mas sin blanca debido a sus
continuos despilfarros. Encuentra
un trabajo como mayordomo, pero
enseguida se da cuenta que le
resultaria mucho mas provechoso
desvalijar la Iu1osa mansién donde
presta sus servicios y tomarse
unas largas vacaciones en alguna
exodtica y solitaria isla tropical.
Toda la fantasia de este insélito
felino encerrada en un juego de
ordenador.

AMSTRAD

10 REM Cargador La pantera rosa
20 REM Pedro Jose Rodriguez-88
30 MODE 1:FOR n=&80 TO &?B:READ a%: POKE
n,VAL("&" +a$) tNEXT

40 INPUT"Entrar en cualquier casa";as:IF
UPPER$(a$)="S"THEN POKE &81,&3A

50 INPUT"Sonambulo inmovil®;asi1IF UPPERS
(a$)="S"THEN POKE &86,&C%

60 INPUT"Equipos de musica silenciosos®;

a$:1F UPPER$(a$)="S"THEN POKE &8B,&18

70 INPUT"Quitar al inspector Clouseau®ja

 $11F UPPER$(a$)="S"THEN POKE &90,&C?

. 80 INPUT"No tener sueto";a$:IF UPPER$(a$%
="S"THEN POKE &9%5,0
90 PRINT:PRINT®"Inserta cinta original...
*":FOR n=1 TO 1000:NEXT:0N ERROR GOTO 100
: i TAPE

100 MEMORY &3FFF:MODE 0:BORDER 0:FOR n=0

. TO 15:INK n,0:NEXT
110 LOAD"logo ,&C000:FOR n=0 TO 15:INK
. n,PEEK(n+51152) :NEXT:L0AD" ! titel " ,&4000

120 CALL 20432:BORDER &:1FOR n=0 TO 15:1IN
K n,PEEK(n+51152) :NEXT : LOAD" ! " ,41000:POK

 E &A059,&80:1POKE &A0SA,0:CALL 41000

0,32, DE 4g
C3, 20 21

3E,C3,32, 10 E

l

30 DATA 3E,DA,32,D3,22,3E,C3,32,13,E,3E
3E, 3c 32 ia, Cy

AMS'I'RAD
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Platoon

Basado en la pelicula del mismo
titulo, este programa rescata los
elementos mas interesantes del
argumento original para conseguir
un arcade en el que predomina la
adiccién, sin convertirse por eso
en una mondétona carrera
acribillando enemigos. El juego
refleja también la tensién
psicolégica de los soldados, cuya
moral disminuye o aumenta segun
las circunstancias.

10 REM Cargador del Platoon

20 REM Pedro Jose Rodriguez-88

30 MEMORY &7FFF:MODE 1:sum=0:FOR n=&A000
TO &ADAB:READ a$:byte=VAL("&"+a$) :POKE
n,byte:sum=sum+byte:NEXT:IF sum<>15278 T
HEN PRENT®"ERROR EN LOS DATA" :END

40 INPUT"Cargar cualquier fase";a$:a=&A0
37:60SUB 230

S50 INPUT"Cargar por separado en el 6128"
;a$:a=&A03B:60SUB 230

40 CLS:PRINT®“POKES DE LA PRIMERA FASE":P
RINT

70 INPUT"Vidas infinitas®";a$:IF UPPER$(a

$)="S"THEN POKE &A057,&3A

80 INPUT*®"Municion infinita®";a$:IF UPPER$
(a$)="S"THEN POKE &A0S5C,&C%

90 INPUT®"Granadas infinitas®";a%$:IF UPPER

$(a$)="S"THEN POKE &A04D,&3A

100 INPUT"Moral infinita®";as:1F UPPER$(a

$)="S"THEN POKE &A052,&C?

110 CLS:PRINT"POKES DE LA SEGUNDA FASE®":

PRINT

120 INPUT®"Vidas infinitas®";a$:IF UPPER$(

a$)="S"THEN POKE &A063,4&3A

130 INPUT*Municion infinita®";a$:IF UPPER

$(a$)="S"THEN POKE &A04E,&3A:POKE &A073,
i

140 INPUT"Moral infinita";a$:a=&A077:b=&

A083:60SUB 250

150 CLS:PRINT"POKES DE LA TERCERA FASE®:

PRINT

160 INPUT"Vidas infinitas®"j;a$:1F UPPER$(

a$)="S"THEN POKE &A087,&21

170 INPUT"Municion infinita®";as:1F UPPER
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$(as$)="S"THEN POKE &A09B,&3A

180 INPUT"Moral infinita";a%$:a=&A08B:b=&
A099:60SUB 250

190 INPUT"Tiempo infinito"j;a$:IF UPPER$(
a$)="S"THEN POKE &AOAO0,0

200 INPUT"Granadas infinitas";a$:1F UPPE
R$(a$)="S"THEN POKE &AO0AS,&3A

210 PRINT:PRINT"Inserta cinta original..
.":FOR n=1 TO 1000:NEXT:0N ERROR GOTO 22
0:iTAPE

220 MODE 1:L0AD"!* ,&8003:CALL &A000

230 IF UPPER$(a$)<{>"S*"THEN FOR n=a TO a+
2:POKE n,0:NEXT

240 RETURN

250 IF UPPER$(a%$)<>"S"THEN FOR n=a TO b:
POKE n,0:NEXT

260 RETURN

270 DATA 21,1F,80,1,31,1,11,3,80,3E,25,F
3,ED,4F,ED,SF,AE,EB,AE,EB,77,23,13,B,78,
B1,20,F2,21,25,A0,22,44,80,C3,1F,80,21,4
1,A0,11,10,FF,ED,53,E3,45,1,46B,0,ED,B0,2
1,18,2,22,54,51,AF,32,80,44,C3,0,40

280 DATA 3A,0,10,FE,B6,28,3E,FE,20,28,16
,3E,FD,32,D06,8,3E,2A,32,78,10,3E,FD,32,6
A,?,3E,C3,32,M,8,18,47,3E,FD,32,E9,B,32
»7A,7,32,48,15,3€E,FD,32,C7,18,3E,CD, 32,8
?,9,AF,32,91,2,32,09,4,32,DA,4

290 DATA 32,B4,C,18,23,3E,FD,32,11,10,AF
»32,18,10,32,19,10,32,65,16,3E,C%,32,1D,
16,3E,FD,32,9C,8,3E,66,32,55,2,3E,FD, 32,
2C,5,C3,40,0

AMSTRAD

PRIMERA PARTE

10
12
2@
22
30
4Q
50

80

0,132,2,165
108 DATA 32,165,244,162,78,160,1,142,242,3,140,243,3,96,160,0,132,2,
110 DATA 2.545,552,;32;2.165.2.24@.252,169,0,141,43,8,141,99,5,162,113
120 DATA 160,1,142,48,10,140,49,18,76,8,8,36,0,169,96,162,44,141,117
130 DATA 189,142,211,189,142,54,189,141,11,189,76,0,4,70,86,67

SEGUNDA PARTE

10
12
20
22
30
40
50
60
62
b4
b6
70

100 DATA 32,165,244,160,45,185,25,192,153,0,2,136,16,247,162,0,160,2,142
110 DATA 242,3,140,243,3,96,160,0,132,2,165,2,240,252,165,8,201,1,208
120 DATA 282, 162,27 ,160,2,142,163,1,140,164,1,76,0,1,169,96,141,222,62
130 DATA 162,44,142,55,63,142,126,62,76,0,4,70,86,67

TERCERA PARTE

10
12
2Q
22
30
4Q
50
60
7@
72
74
76
=1"]

100 DATA 32,165,244,160,58,1685,25,192,153,0,2,136,16,247,162,0,160,2,142
110 DATA 242,3,140,243,3,96,160,0,132,2,165,2,240,252,165,8,201,1,208

120 DATA 242,162,27,1608,2,142,163,1,140,164,1,76,0,1,173,32,4,240,21

130 DATA 169,96,141,42,59,206,68,28,141,12,59,162,08,142,247,26,160,44,142
140 DATA 115,59,76,0,4,70,86,67

REM ##s CARGADOR PLATOON (PARTE 1)

REM ### POR F.V.C. . ‘
FORT=320T0392:1 READAT POKET , A1 5=8+A1NEXT
IFS<>7497THENPRINT"ERROR EN LOS DATAS..."16TOP

INPUT"VIDAS INFINITAS (B/N)“|V$llFV’-"N“THENPOKES75.44
INPUT"MORAL INFINITA (8/N) "gM$1 IFM$="N"THENPOKE376,44
INPUT"GRANADAS INFINITAS (8/N) "} G$1 IFG$="N"THENPOKE3B1 ,44
INPUT"MUNICION INFINITA (8/N) "y N$1 IFN$="N" THENPOKE3B4 ,44
PRINT"REBOBINA LA CINTA DE PLATOON Y PULEA SHIFT"sWAITES3,1
POKEB!6,64IPOKEBI7,1|PQKE2050.BILDAD

REM #»# CARGADOR PLATOON (PARTE 2)

REM ### POR F.V.C.
FORT=49152T0492221READAS POKET , A1 S=S+As NEXT

IFS<>7401 THENPRINTYERROR EN LOS DATAS...":1STOP

INPUT"VIDAS INFINITAS (S/N) "3 V$1 IFV$="N"THENPOKEA9206,44
INPUT"MORAL INFINITA (S/N) "3 M$: IFM$="N"THENPOKE49211,44
INPUT"MUNICION INFINITA (5/N)"|N5:IFN‘-"N"THENPOKE49214.44
PRINT1PRINT"REBOBINA LA CINTA DE PLATOON Y PULEA BHIFT.
PRINT" (CUANDO HAYA CARGADO LA CABECERA

PRINTYLLEVA LA CINTA HASTA EL PRINCIPIO

PRINT"DE LA PARTE 2 Y PULSA DE NUEVO PLAY)
HAXTbS},1:POKE816.Q|POKEBI7,1921POKE2B5B,B|LUAD

REM ### CARGADOR PLATOON (PARTE 3)

REM ### POR F.V.C.
FORT=49152T0492351 READA1 POKET , A1 5=S+A1NEXT
IFS<>8514THENPRINT"ERROR EN LOS DATAS..."168TOP

INPUT"VIDAS INFINITAS (S/N)"|V$lIFVQ-"N"THENPDKE49211,44!PDKE49214,44
INPUT"MUNICION INFINITA (S/N) *jM$1 IFM$="N"THENPOKEA9217,44
INPUT"TIEMPQ INFINITO (S/N) "} T$1 IFT$="N"THENPOKEA9222,44
INPUT"MORAL INFINITA (S/N) "yN$1 IFN$="N"THENPOKEA9227 ,44
PRINT:PRINT"REBOBINA LA CINTA DE PLATOON Y PULSA BHIFT.
PRINT" (CUANDO HAYA CARGADO LA CABECERA

PRINT"LLEVA LA CINTA HASTA EL PRINCIPIO

PRINT"DE LA PARTE 3 Y PULSA DE NUEVO PLAY.)
NRIT653,llPOKEBlb,EIPDKEBl7.192|POKE205D,EILOAD

parte 1 parte 2 parte 3
vidas infinitass pokesbd75, $60 poke$3ede, $60 poke$3b2a, $60
poke$1c44, $2c
moral infinita: poke$bdd3, $2c poke$3f36, $2c poke$3b73, $2c
granadas infinitast pokesbd36, $2c - 0
municion infinita: poke$bdOb, $60 pokes$3e7e, $2c poke$3bOc, $60
tiempo infinito: = = pokes$iaf7,$00
arranques: sys $0400 sys %0400 sys $0400
COMMODORE
REsarenu s i)
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LISTADD 1

1 REM 333333 ¥¥3FFF5F55F223 4%
2 REM = *
3 REM x CRRGADOR DE PLRTOON %
4 REM 3 *
S REM ¥ PRARA SPECTRUM 48K ¥
6 REM 3 *
7?7 REM 3 POR J.J.G.9. *
8 REM *
12 Rgn FEFFIFFFFFIRFREFRREFREE
20 INK @: PRPER ©: BORDER ©®: C
gERR 63999: LORD ""CODE 640060,S3

3@ POKE 23658,8

40 LET A%$="F1. BALAS ILIMITADA
5": GO SUB 1@00: IF A THEN POKE
64481,0

5@ LET A%$="F1. GRANADAS ILIMIT
GO SUB 100@: IF A THEN PO

Q
LET’R$="F1. INMORTAL": GO S
UB 1900: IF R THEN POKE 64484 ,0:
POKE 64492,0

70 LET As$="F2. BALAS_ ILIMITADR
5": GO SUB 1000: IF A THEN POKE

64502,0

@ LET A$="F2. INMORTAL': GO S
UB 1000: IF A THEN FOR R=64504 T
0O 64515: POKE R,®: NEXT R

90 LET A$="F3. TIEMPO ILIMITRD
0": GO SUB 10008: IF A THEN POKE

64521,0
100 A$="F3. INMORTAL": GO S
UB 188@: IF A THEN POKE 64536,0:

POKE 64531,0

110 LET R$="F3. MUNICION ILIMIT
ADR": GO SUB 1000®: IF R THEN POK
E 64525,0: POKE_64528,0

120 PRINT INK 7; PAPER 1; FLASH

1;AT 20,0;" EDES CRARGAR L
RS FRSES EN CUALQUIER
ORDEN o

LISTADO 2
LiNEA DATOS CONTROL
1 @B83EGARZDPRFDAB180ICD 672
2 ODFRD@3E163D20FDA704 1072
3 CB83E7FDBFE1FASE62028 1364
4 F4792F4FE6@7F6OBD3FE 1447
5 37COF33E@23223FAF608 1152

oL % e % %

SCORE ;

r

D3FEDBFEAFE62@4FDS1E 1253

POO6B22EQ13EMP418163E 405
EERDC611DD?77@@DD231B 1249
PE6B22EQ1QA3ER218023E 383
@SCDRFFRADOCDRRFRDO3E 1412
21 133EDOBBCB1506B2D2BD 1280
22 FRA7CAD677RB32BCF3EEE 1490
23 ADC611DD77@@DD231B2E 1057
24 023EQ406B3CDOBFBDA3E 990
25 ©B82E0206B3CDOBFBDO3E 978
26 7FBD373FCO2ER23EQ706 749
27 BJ3CD@OBFBC93EQCCDOFFR 1391
28 OVPO3EQECDOFFRADO3EDB 1035
29 B8CB1506B3D2@9FBC9CD 1469
30 26FBDBC72E0106C33EQR2 1016

NRR PR
SUANOUARNFLESORNG
"
n
m
-
e
W
m
[v~]
]
P
o]
8
n
W
m
[}
0
O
Lo
o
(4]
-

34 1AEDBO310000DD2108000 742

35 11@ RAFRADD210040 844

36 11F ADD2100S8 1134
37 11FF@2CD21FBDD210060 1113
38 11B7@BCD21FBDD21ASFA 1373
39 110100CD21FBDD21DAFAR 1229
40 110300CD21FBDD2100B80 763

41 113FROCD21FBDD21B86B 1114
42 11B70BCD21FBDD217077 1185
43 11B70BCD21FBDD212883 1125

44 11B70BCD21FBRF320060 1021
45 214F7022417121477022 686

S4 4EBI13EC932278137C900 S44

El poder oscuro

Johnny, ingeniero aeroespacial
especializado en el desarrollo de
sistemas energéticos, es requerido
para investigar la aparici_én de un
extrafio cuerpo que ha sido
localizado por el radar de una
central energética espacial.

4,241

1 REM EL PODER OSCURO

16 BORDER 0: CLS

20 FOR £=24094 TO 24111: READ
a: POKE f,a: NEXT f

40 DATA 49,255,255,221,33,0,64
,17,235,191,62,255,55,205,86,5,2

50 RANDOMIZE USR 24094

SPECTRUM
[ et i)

Power Pyramids

Por medio del control de un robot
esférico, debemos transportar
hasta un lejano planeta cuatro
piramides energéticas. Un clasico
arcade de plataformas cuyo
sencillo desarrollo entraia un
elevado nivel de dificultad y
genera una buena dosis de
adiccion.

DUMP: 49.000
N.° BYTES: 539

SPECTRUM
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FOWER PYRAMIpg .
(CINTA) bl
*
*

7 REM *
g JOSE p

: gggN:;;;*l*t*******W*OWS**S*ASI;I‘*O?**

. T0335:READA:POKEN,A-S=S:;*;;
10 IFsc . :
o 6263THENPRINT”ERROR EN DATAS"
11 PRINTCHR |

s (S/N)“;A$$(g47):INPUTHVIDAS .
12 PRINT.

NT: PRINT"'pREP

14 pRrp

?SUgA TECLA“:POKElggRg LA CINTA v pyrg
OKE53280, PEEK (165
EN15 (162)

:IFPEEK(198)=QTH

16 POK,
= E816,16:POKE817,1:POKEZOSO 0:LoA
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Predator

Te encuentras a bordo de un
helicoptero de las fuerzas aéreas
norteamericanas y vas a saltar en
paracaidas en medio de la selva
de un pais de centroamérica,
donde la guerrilla comunista ha
secuestrado al embajador U.S.A.

10 REM *** CARGADOR PREDATOR

12 REM **% POR F.V.C.

20 FORT=49408T049480:READA : POKET, A:S5=5+
A:NEXT

22 IFS< >8445THENPRINT"ERROR EN LOS DATA
8. o)l oToR

30 INPUT"TIENES PROBLEMAS DE CARGA (S/N
)  ";P$:IFP$="N"THEN40

35 INPUT"PRUEBA UN NUMERO ENTRE -3 Y 3"
;N:POKE49413, 224+N*8

40 INPUT"VIDAS INFINITAS (S/N)";V$:IFV$
="N"THENPOKE49460, 44 : POKE49463, 44

50 INPUT"GRANADAS INFINITAS (S/N)“;:G$:1
FG$="N"THENPOKE49466 , 44

60 INPUT"TIEMPO ILIMITADO (S/N)":T$:IFT
$="N"THENPOKE49469 , 44

70 INPUT"MUNICION INAGOTABLE (S/N)';M$:
IFM$="N"THENPOKE49472, 44

80 PRINT"PREPARA LA CINTA DE PREDATOR Y
PULSA SHIE T

90 POKE808,0:POKEB09,193:LOAD:REM ! !
100 DATA 162,18,160,193,169,224,142.233
,2,140,234,2,141,202,2,76,237, 246

110 DATA 162,81,160,193,142,206,1,140,2
0701,76,28.1693,173.5 193 141 1251

120 DATA 4,162,50,160,193,142,115,192,1
40,116,192,76,235,2,169,165,141,40

130 DATA 22,141,11,22,141,93,16,141,10,
28.141,179,15,76.0,6,70,86,67

COMMODORE
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LISTADO 1

18 REM Cargador del Predator

28 REM Pedro Jose Rodriguez-88

38 MODE 1:FOR n=&7FB@ TO &7F38:READ a%:P
OKE n,VAL("&"+a%$) :NEXT

48 IN;UT'Vidas infinitas";a$:1F UPPER$(a
$)="S"THEN POKE &7F0D,8 ELSE INPUT"Numer
o de vidas";a:IF a<>@ THEN POKE &7F12,a-

é& INPUT"Balas infinitas";as:IF UPPER$(a
$)="S"THEN POKE &7F17,8:POKE &7F1C,8

&80 INPUT"Tiempo infinito®;as:IF UPPER$(a
$)="S"THEN POKE &7F21,&C?

78 INPUT"Granadas infinitas®";as:IF UPPER
$(a$)="S"THEN POKE &7F26,&C%

88 INPUT"Inmune a todo®;a%:IF UPPER$(a$)
="S"THEN POKE &7F2B,0

98 PRINT:PRINT"Inserta cinta original...
":0N ERROR GOTO 188::TAPE

1886 FOR n=1 TO 1888 :NEXT:MODE 1:MEMORY &
3FFF:L0OAD" ! " ,44800 : POKE &4025,&C3:POKE &
4026,0:POKE &4827,&7F:CALL &42B8

118 DATA 2A,E1,1,ES,11,C2,3B,A7,ED,52,C0
,E1,3E,3D,32,A3,A7,3E,5,32,51,97,3E,35,3
2,ES,35,3€E,3D,32,C2,35,3E,3A,32,9F ,E6, 3E
,21,32,AE,86,3E,3D,32,7C,A7,EB,E?

AMSTRAD

10 REM 333 F3 ¥ 535 R R EFE2 5233
20 REM ¥ ‘ ¥
3@ REM 3 CARGRDOR DE *
40 REM ¥ *
50 REM :* PREDATOR *
68 REM * ‘ *
70 REM ¥ POR J.J.G.®. *
88 REM ¥ | *
1,90 REM 33333353353 323 3353323383
100 REM .
119 PAPER ©: INK ©: BORDER ©: C
LERR . LOAD ' "CODE 23296 ,111
128 POKE 23658,8
13@ LET A%$="INMORTAL': GO SUB 1
©@0: IF A THEN POKE 23390,0: POK
E 23343 ,0 L
149 LET A%$="GRANADAS ILIMITADAS
;éggQBSUB‘ioeez IF R THEN POKE 2
‘ '
150 LET A$="MUNICION ILIMITADA"
éggOBSUB‘IBQG: IF R THEN POKE 23
’ 1
160 LET A%="TIEMPO ILIMITADO':
ngGSUB 10@d: IF A THEN POKE 2340
Vi
. 179 PRINT 81,RAT 1,d; PAPER 2, I
NK ?7; FLASH 1} " CARGANDO PREDA
TOR ORIGINAL o ‘ |
180 LORD '"'Load' 'CODE 65280: PRIN
T USR 23236 .
i00a LET RAs-A&t1" 2" INPUT " p
RINT 81, PAPER 1; INK 7:AT 1,0;T
AB (32-LEN R%$) /2;A%,
1210 LET KS-INKEYS: IF KE¢r''sS" A
ND K$<¢> N THEN GO TO 1010
1020 LET A=K%$='"N' .
%332 IF INKEYS$<>''" THEN GO TO 10
1049 BEEP .1,20: RETUR
9999 SAVE "LD PREDATO" LINE 100
. LIsTADO 2 ‘
LiNEA DATOS CONTROL |
1 31PQRR2113FFR18BRLIF3 729 1
2 RFEDAFEDSFRE77230B78 1282
3 B12OF63223FFDD210@40 1113
4 11001BCD17FFDD2100GG 781
5 119P001CD69FFDD21@@SC 929
6 119P024CDB9FFDD210080 1000
7 110@@7FCD17FFRF32OFCE 1067
8 DD210000110001CDA3CE 680
9 DD21905C11006CCD55C8 961
10 BEC932F199320A9A322D0 1016
11 B8D327D9ARF32799BC36D 1275
12 £7000000000000000000 135
.
DUMP: 40.000
R T EE T

The Race Against [

20 FORT-

L

T’me iNEXT | 096T04230 READa

%2 IFS<>15439T POKET A S=5+3
Una original mezcla de arcac_ie y 33813' it :STOPHENPRINTHERROR &
videoaventura. El objetivo pnpmpal (S/II\I?) NT HRs (17) i N Los py
del juego es atravesar los seis 40 PRIy, §IF A nlitny VODAS INFINIT2g
continentes, en cada uno de los $§I(;7 KE41gg. 41
cuales deberas encender una pira i i
olimpica e izar una bandera para 1

conseguir que nuevas personas se
unan a la carrera contra el tiempo.
Mas de cien pantallas reflejan con
exactitud parajes y monumentos
reales.
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10 REM The race agalnst time
20 REM Pedro Jose Rodriguez-88
30 MODE 1:dir=&4000:1in=120:G0OSUB 100:d1{
r=&BF00: 11n=590: GOSUB 100
40 INPUT"Tiempo infindto";a$:IF UPPERS$(a
| $)="'S"THEN POKE &BF35,0
50 INFUT'Inmune al agua';a$:1F UPPER$(a$
="'5"THEN FOKE &BEF3A, &C9
60 INPUT" Inmune al fuego';a$:IF UPPERS (2
$)="S"THEN POKE &BF3F, &18
70 PRINT:PRINT"Inserta cinta original...
":FOR n=1 TO 1000:NEXT:CALL &BD37
80 CLS: MEMORY &3FFF:LOAD"!",6 &8000: MODE 1
+{ BORDER 0: INK 0,0:INK 1,26:INK 2,6: INK 3
,18: FOR n=1 TO 4:READ a,b:0QUT &BCO00,a:0U
T &EDOO, b: NEXT
90 LOAD"!",6&8000:CALL &BF00
100 READ a$:IF a%$="X"THEN RETURN ELSE REH
AD con:sum=0:FOR n=1 TO 20 STEP 2:byte=V|
ALC"&" +MID$(a%$,n,27):POKE dir, byte: sum=g
umtbyte:dir=dir+1l: NEXT: IF sum=con THEN 1
in=11in+10:GOTO 100 ELSE PRINT"Error en 1l
a linea'"lin:END
110 REM FPrimsr blogue
120 DATA 4255477E4F46463B3BFD, 938
130 DATA 26BCFD2ECOFDE3014600, 1268
140 DATA FDO9FD5DFD546B6201A8, 1319
150 DATA 01ED57E400ACEDSFAE77, 1350
160 DATA EDAOEO3B3BEB067F3E10,1182
170 DATA ED793E54ED79DB06F6AF, 1505
180 DATA ED79DD360000DD2B18F8, 1169
190 DATA 3DZ0FDA724CBO6F5ED78, 1357
200 DATA AOE68028F5067F3E10ED, 1260
210 DATA 79792F4F791F3EZ2A17ED, 884
220 DATA 7937CO06F63E10ED7921,1098
230 DATA 2EBBE506FS5ED78E6804F, 1507
240 DATA CD46BB30FB21150410FE, 1089
250 DATA 2B7CB520F93EOACD46BB, 1163
260 DATA B0EA26C43E1CCD46BB30,1116
270 DATA E13EDABC3BF226C43E1C, 1315
280 DATA CD46BB30D33EDABC38E4, 1473
290 DATA FD21BCBCFD6E00Z6C43E, 1321
300 DATA 1CCD46BB30OBE3ED7BC30, 1241
310 DATA DD2C20EF26703E1CCD46, 1051

320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
B0
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

BB30AD3E1CCD46BB30A6, 1174
7CFECD300EFE9C30CFFD, 1563
23FD7DFEC020CB18C53E, 1377
OB26B02E083EOB18023E, 440

0CCD46BBD000003EOECD, 963

46BBDO3EC5BCCB1526B0, 1350
DZEFBB3E1DBDCZ39BB00, 1354
AF0B26C42E013E081813,577

DD7500DDZ231B26C42EQ01, 902

2E01003E0518023E0ECD, 418

465BBDOES3EOECD46BBEL, 1457
DO3ECDECCB1526C4D229, 1372
BCOBADOB7AB320D0O0BFE, 1180
01CYDDESCD67BE210080, 1308
O6FFC51E004B16FFO06F5, 1091
ED78E680A928511C792F, 1201
E6804F15C25CBC7323C1, 1275
10E22100001132800632;526

C51A06004F0913C110F6, 791

E521000011CD800632C5, 865

1A06004F0913C110F6C1, 787

7CFE023013A7ED420132, 968

OOA7ED4ZDB0901CDFFA7, 1323
ED42D03C32BEBCC90000, 1197
C36BBC0O01E222426DD21, 882

X

/

REM Segundo blogue

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

F32100401100BB01C001, 738

EDBODD2100C0114700CD, 1152
4EBCDD2100C0110040CD, 998

67BBDD21400011114ECD, 925

67EBDD21514E11A757CD, 1179
67BB3EBD320CH03E3232, 781

D7853E20323483CD37BD, 1124
C3400000000000000000, 259

X

1,32,2,43,6,24, 7,30

Rambo I

Un arcade de gran calidad. El
objetivo general del juego es
rescatar al coronel Trautmann,
amigo de Rambo, que se
encuentra en poder de las fuerzas
soviéticas de Afganistan, y llevarlo
de vuelta a los Estados Unidos. El
programa esta dividido en tres
partes con situaciones, escenarios
y planteamientos distintos, de

10 REM Carg9ador Rambo III
20 REM Pedro Jose Rodriguez-38
30 23P§§ @: INK ©: BORDER ©:

48 PRINT %0;"Inserta cinta ori
ﬂinalis.": PRUSE 100: POKE 23624

2:
’
S0 LET d=PEEK 23631+256iPEEK 2
3632+8: LET 0=PEEK d: POK ,111
: LORD ""SCREENS LOAD “"CODE :
POKE d.@
6@ POKE 60190,0: REM Continuvar
siempre al morir
78 REM POKE 63126,0 Inmunidad
Para la tercera fase introducido

con transfer

80 RANDOMIZE USR 49152

9@ CLEAR : SAVE "RAMBO.BAS" LI
NE 10: VERIFY "

forma que en realidad tenemos
tres juegos en uno.

SPECTRUM

PEY;

il**ii********* i
23

J.E BRARBERO ot

3%
SpECTRUM e

: 3%
i;&*i!****‘***

GearaT TIRET

0 REM RAMBO III

2 REM JOSE DOS SANTOS

3 POKES53281,1:POKE53280.1:PRINTCHRS$ (147
) :POKE646 , 4

4 FORN=349T0444 :READA: POKEN, A:S=S+A:NEX
1y

5 IFS<>10388THENPRINT"ERROR EN DATAS'":E
ND

6 INPUT" ENERGIA INFINITA EN FASE 1Y2 (
S/N) "':A$: IFA$="N"THENPOKE381 , 44

7 PRINT:PRINT"PASAR LA PRIMERA FASE":IN
PUT"AL PULSAR RUN-STOP (S/N)";:A$

8 PRINT:I1FA$="N"THENPOKE391,44:POKE396,

44

9 INPUT"

N) ";A$
10 PRINT:IFA$="N'"THENPOKE386 , 44 :POKE421
,44:POKE426 ,44 :

11 INPUT “ENERGIA INFINITA EN FASE 3 (S
/N) ";E$: IFE$="N"THENPOKE431, 44 : POKE436 ,
44

12 PRINT:IFE$="N"ANDA$="N"THENPOKE416 .4

4:POKE411,44:POKE406 , 44

13 INPUT"BOMBAS A RECOGER EN FASE 2 (0-
255) " : N: POKE400,N

14 PRINT:PRINT:PRINT"PREPARA LA CINTA Y
PULSA UNA TECLA"

15 GETA$:IFA$='""THEN15

16 POKEB16,93:POKES17, 1:POKE2050,0:LOAD

30 DATA32,165,244,169,32,141,186,3,169,
112,141,187,3,169,1,141,188

40 DATA3,96,169.123,141,89,1,169,1,141,

90,1,96,169,96,141,56

50 DATA49,169.173,141,128,17,169,26,141
,104,21,169,52,141,105,21,169

60 DATA1,141,75,20,169,169,141,186,15,1

69,.173,141,187,15,169, 141,141 :

70 DATA188,15,169.165,141,189,15,169,16
,141,190,15,169,91,141,192,15

80 DATA169,31.141,193,15.76,0,4,74,68,8

3

CONTINUAR SIEMPRE AL MORIR (S/

COMMODORE
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Rastan

Todo un ejército de demonios y
bestias malignas se encaminan
hacia la aldea de Maranna con la
intencion de arrasarla e instaurar
su poder. S6lo un guerrero como
Rastan puede hacerles frente. La
suerte esta en sus manos, y en
las tuyas, si decides ayudarle.

Scone
Round

19 REM X3 ¥ 333X ¥ FXFFXRF X33
20 REM x3 ¥
30 REM *3 J.E BRARBERO 3
40 REM x=% ¥
45 REM ¥3% SPECTRUM 48K ¥
47 REM 33 ¥
SO REM 33333333333 FFFE52334
55 REM

gg SEH #%3333% RASTAN #2323 %% 3

EM
7@ BORDER ©: PAPER ©: INK 7:
LS : CLERAR 26000: POKE 23658,8
80 PRINT " INTRODUGE LA CINTA
ORIGINAL Y PULSR UNR T
ECLA": PRUSE @
9@ LOAD " "SCREENS$ LOAD ""COD

10@ INPUT *“ GQUIERES VIDAS INFI
Négﬂs (S/N) “;A%$: IF R%="N" EN

TO 110

105 POKE 55629 @: POKE S55630,0:

S S ENERGIR INF
INPUT - QUIERE

NEe “;R%: IF A%$="85"

,0
900¢ CLS : RANDOMIZE USR 65280

? REM i*
4B REM l*
45 REM ii
47
S50 REM il
60 REM 3%
70 BORDER
LS : CLEAR
PRINT
ORIGINAL

: AUSE
90 LORD "

100 INPUT
NITRS (S/N)
GO

110 INPUT
INITR(S/N)
POKE S5070,
9000 CLS

TO 110
105 POKE 55444 ,0:
POKE 55446,0

*i}*iiliil!iiiii*!!!*
¥
J.E BRRBERO i:
SPECTRUM 128K i&
iiiii*iil}i**iiii**}i
#3333 RASTAN #3#33%33%
?: PRAPER @: INK 7: C
26000: POKE 23658,8
" INTRODUCE LR CINTR
A Y PULSA UNR T
SCREENS LOAD ""COD

* ., QUIERES VIDAS INFI
“i;A%: IF RA$="N" THEN

POKE 55445,0:

il OUIERES ENERGIA INF
',ﬁ! A%$="5" THEN

RRNDOHIZE USR 65280

SPECTRUM 48 K

SPECTRUM 125K

1 REM RASTAN
z
3
B:NEXTN
4
D

CLA"

.0A,EE,20,D0,60

REM JOSE DOS SANTOS
FORN=0TO37 : GOSUB13: POKE49152+N.B:5=5+

IF3< >4068THENPRINT"ERROR EN DATAS'":EN
5 PRINT'"PREPARA LA CINTA Y PULSA UNA TE

6 GETAS$:IFAS$=""THENGOTO6

7 POKE816.0:POKE817,192:LOAD
10 DATA20,A5,F4,A9,20,8D,54,03,A9,13,8D
.95 03,19 ,C00,8D,56,03,60,A9 20, 8D

11 DATA65,0A,R9,07,8D,.67,0A,A9,C9.8D.68

13 READA$:B=0:FORL=1TO02:A=ASC(MID$ (A$,L
))—48:A=A+(A>9) *7:B=B*16+A :NEXTL : RETURN

COMMODORE
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Return of the Jedi

Un programa que nos brinda de
nuevo la posibilidad de
enfrentarnos a las fuerzas del
Imperio. Para ello, podemos elegir
entre tres niveles de dificultad,
divididos a su vez en varios
subniveles.

10 REM Cargador Return of the Jedi

20 REM Pedro Jose Rodriguez-89

30 MODE 1:sum=0:FOR n=68400 TO &8438:REA
D a$:byte=VAL("&"+a$) :POKE n,byte:sum=su
m+byte:NEXT:IF sum< >5925 THEN PRINT"Erro
r en los data...'":END

40 PRINT"Inserta cinta original...":FOR
n=1 TO 1000:NEXT

50 MODE 1:CALL &BD37:MEMORY &7FFF:LOAD"!
",&8000:CALL &8400

60 DATA £3,21,1b,80,11,0,80,1,£0,1,7d,ed
,4f ,ed,5f,ae,eb,ae,eb,77,23,13,b,78,b1,2
0,f2,3e,c3,32,fe,B80,21,29,84,22,£ff,80,¢3
.2¢,80,21,18,1,22,63,8,22,55,28,dd,21,0,
90,¢3,2,81

AMSTRAD

10 REM S 3323333335333 335333
20 REM =3 ¥
30 REM =3 J.E BRRBERO 3%
4@ REM x% ¥
45 REM =3 SPECTRUM 48K *%
47 REM 23 ¥
SO REM #3333 X3¥33FF333F333333 3%
S5 RE

M
# RETURN OF THE JEDI #

£

7@ BORDER @: PAPER @: INK 7: C

LS : CLEAR 249

82 FOR n=55080 TO 65024

@ READ A: POKE N,A

NEXT

17 8o 19885 30455 205 80 058

!

.’L ‘/ 6 é 6 1825658454

6 £’ Lh°C 1Nt

ORIGTNAL " POLSA GNA T

ECLA": PAUSE

5666 LS RANDOMIZE USR 65000
SPECTRUM

Rex

Nuestro protagonista es un
mercenario perteneciente a la
especie Rino-Sapien, extraia raza

AMADOR RCHA
REM ** REX rirst pert
CLEAR 24599
INK 4: PAPER 4: BORDER 4: C

LOAD ' 'SCREENS$

PRINT BT 0,0:

LOAD '""CODE ‘

INPUT 'INF, VIDAS? (8/N1' A

IF A3- & OR A% 5

KE 40057,0

1@p INPUT | ESCUDO INF.?
As

110 IF A$="S“ OR Ag- 8’
KE 39396 0
122 INPUT 'BOMBAS INF 7
A% e

(S/N3 ",

(5N

130 IF A$="5" OR A$="s' THEN PO K

KE 38745,0
140 RANDOMIZE USR 38010

de rinocerontes, que ha decidido
hacerse rico destruyendo la gran
torre de Zenith, una especie de
enorme caja fuerte, donde los
humanos han guardado todo lo
que poseen de valor.

REM ** AMADOR MERCHAN x*
REM ** REX second pert *»
CLEAR 24999

INK 8: FAPFR 3. BORDER 3: C

LOBD ' 'SCREFN3$

PRINT AT 0.0,

LOAD "'CODE

INPUT | INF, VIDAS? (S/N)“ A

IF Ag='S OR A$='g" THEN PO

KE 40303,0

Aé@@ INPUT EBCUDO INF ? [B/N)
110 IF Ag='S OR Ag-"g" THEN PO

KE 39170,0

120 INPUT "SIN CLAVE? (S/N)',A$

130 IF A$='S" OR A$="s" THEN PO

E 56103, 201

140 RANDOMIZE USR 38000

SPECTRUM



Road Blasters

Se trata de una original carrera
automovilistica en la que
participas al volante de un GWB
68 Turbo, armado con un potente
rayo laser. Consta de cincuenta
etapas de tres fases, divididas a
su vez en tres zonas destinadas al
conductor novato, al veterano o al
experto.

10 REM *** CARGADOR ROADBLASTERS

12 REM wr%x POR E.V.C.

20 FORT=272T0314:READA:POKET,A:5=5+A:NE
XT

22 IFS<>4171THENPRINT"ERROR EN LOS DATA
s e

30 INPUT "FUEL ILIMITADO (S/N)":F$:IFF$
="N"THENPOKE301 , 44

40 INPUT "WEAPONS ILIMITADOS (S/N)";W$:
IFW$="N"THENPOKE306 , 44

80 PRINT"PREPARA LA CINTA DE ROADBLASTE
RS Y PULS SHIFT":WAIT 653,1

90 POKEB16,16:POKES17.1:LOAD

100 DATA 32,165,244,162,38,160,57,142,2
08,8,140,209,8,96,162,43,160,1 °

110 DATA 142,120,7,140,121,7,76,0,7,169
,36,141,214,42,169,44,141,81

120 DATA 36,76,16,128,70,86,67

1@ REM Cargador Road Bl
% REM Jose ROdE

ito”? LY
HEN POKE 2

infinito?
>ESMITHEN (P
ial? %, LIN
LET a=VAL
THEN POKE

ta cinta ori
20: INK @: POK

RANDOMIZE USR

430

RR
‘" CODE
Listado 2

F32168EQ067F 7ER84777 1221

237CBS20F7118CEQ1R07 1033

12137RB32OFS1EE7@1CS 1077

E@PARBSFO20378B120F7 1081

11D3E@1RRA93ABSE21213 1133

7HBSQGF521ECEB?EEE96 1585
BS20F 72103E17E

VO~NOUIE LR

PRRRE

asNREE
]
[
S
N0
I
-
[y
~
n
s
o
m
-

PR
~n

o
N

18 32BEB331857RAC3

DUMP:
N° BYTES: 179

COMMODORE

SPECTRUM

10 REM Cargador Road Blasters !
20 REM Pedro Jose Rodriguez-88

30 MODE 1:FOR n=&A000 TO &AQ079:READ a$:P
OKE n,VAL("&'"+a$) :NEXT

40 INPUT"Vidas infinitas';a$:1F UPPER$(a|
$)="S"THEN POKE &AOSF,&A7:POKE &A064,4
50 INPUT"Fuel infinito':;a$:IF UPPERS$(a$)
="S"THEN POKE &A069,0

60 INPUT'"Armamento infinito';a$:IF UPPER
$(a$) ="S"THEN POKE &AOQ6E,0

70 INPUT"Fase inicial';a$:IF LEN(a$)<>0
THEN a=VAL(a$)-1:IF a/3=INT(a/3) THEN PO
KE &A073.a

80 PRINT:PRINT"Inserta cinta original...
*:FOR n=1 TO 1000:NEXT:MODE 1:MEMORY &37
C0:CALL &BD37:LOAD"!",&37C1:CALL &387C:L
OAD"! ",&4000:CALL &A000

90 DATA F3,21,0,40,1,3,3,3E,8B,ED,4F ED,
5F.AE.77.0,23,B,78,B1,20,F5 ED 5F ,C6,19
21,2E,40,1,D5,2,ED,4F,ED,5F,AE,77,0,23,B
,78,B1,20,F5,21,0,40,11,0,B9,1,3,3,ED,BO
,3E,40,32,36,B9,3E,C3,32,54,B9,21,4B,A0,
22,55,B9.C3.2E,B9

100 DATA DD,21,D9,BB,11,B3,0,CD,67,BB,21
,5E A0,22,8A,BC,C3,3,BC,3E,3D,32 . FC,9,3E
,3,32,4C,A,3E,3D,32,BF,24,3E,3D,32,10,31
,3E,0,32,1,2,C3,40.0

AMSTRAD

Roadwars

A bordo de una nave equipada con
la mas moderna tecnclogia,
patrullamos a lo largo de una
gigantesca autopista espacial. La
misién parece sencilla, sin
embargo, la altisima dlflcultad de
este estupendo programa, sélo es
comparable a la adiccion que
proporciona.

THEN INPUT

i@ /CARGADOR ROADWARS./ - -
Sa RpEML PIoEnT sEuP R SORDEERS 2e
30 JE5US P.STICILIA -2
io ~—/CORDOBA "88/-—-—
S THEN POKE 43059,1
(42 IF U$="S" THEN POKE 43078,1
43 POKE 33393,C
5@ REM {
6@ REM
&6 PGRE 2
3 . .
50t 656,8: CLEAR 24831:
NPUT "VIDARS INF. -JuU
1Ie;(§§ng"'uLINE b1 it
‘uldAs INF. -
e B B e
T "URRIRR CAMINO DE 1IN
CI0 2 (5/N) i LINE Cg. 1P Cg= 8%

“NUMERO DE CODIGO (@

=24 i it
12@ BORDER NOT P

:1qungT S I: PAPER NOT PI

) NT AT 11 4; BRIGHT ;

K_S; "INSERTR LA GINTA DRIGI&RLEN
140 MERGE "Roadwars": GO TO 2@
17@ SAVE "CARGROAD'" LINE 8@

SPECTRUM
[ et i g s

Robocop

La caracteristica mas destacada
de este arcade de habilidad es
que esta dividido en nueve niveles
diferentes, cada uno con un
escenario y objetivo propios,
aunque la mision final sea
siempre capturar a los
responsables del asesinato del
agente Murphy.
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10 REM Cargador Robocop

20 REM Pedro Jose Rodriguez—89

30 MODE 1:sum=0:FOR n=&BF00 TO &BF3A:REA
D a$:byte=VAL("&"+a$) :POKE n,byte:sum=su
m+byte :NEXT: IF sum< >5475 THEN PRINT"Erro
r en los data'":END

40 INPUT"Vidas infinitas";a$:IF UPPERS$(a
$)="S"THEN POKE &BF25,&B6

50 INPUT"Energia infinita';a$:IF UPPERS(
a$)="S"THEN POKE &BF2A,0

60 INPUT"Tiempo infinito";a$:IF UPPERS$(a
$)="S"THEN POKE &BF2F,&A7

70 INPUT"Reponer municion';a$:IF UPPER$(
a$)="S"THEN POKE &BF34,&11

80 PRINT:PRINT"Inserta cinta original...
":FOR n=1 TO 1000:NEXT

90 MODE 1:CALL &BD37:MEMORY &7FFF:LOAD"!
*,&8000:CALL &BFO0O

100 DATA F3,21,1B,80,1,4E,1,11,0,80,7D.E
D,4F ,ED,5F,AE,EB,AE,EB,77,23,13,B,78,B1,
20,F2,21,24,BF,22,51,80,C3,2C,80,3E,35,3
2,A5.4,3E,3D,32,22,3F,3E,90,32,A5,4C, 3E,
1.,132.12,B.C3,66 , 3F

AMSTRAD

1@ REM Cargador Robocop
20 REM Pedro Jose Rodriguez- 88
30 PAPER ©@: INK 7: BORDER @:

LS : DIM a(4): RESTORE POKE 23

8,8

40 FOR n=1 TO 4. RERD aS PRIN
2% FLASH 1; C 3

LET c—(INKEY!- : PRI

“SI" AND_c;"NO" AND NOT c: PR
IFTC THEN LET a(n)=1

60 PRINT “"Inserta _cinta origin {
al...": PAUSE 100: INK @: POKE 2
3624.0 5

LET =PEEK 23631+256§PEEK 2
3632+5 LET ¢ =PEEK POKI 5133
LORD SCREENS LORD ""CODE g

" POKE d‘
8@ FOR n=1 TO 4:
a(né THEN POKE c.d

NEXT
i10@ RHNDDHIZE USR 33049
11@ DATA ‘'Vidas infinitas’, "Ene
rgia infinita”,'Tiempo infinito"
,"Armamento infinito
‘120 DATA 46229, 182 39537 ,201,45
722 ,201,38451, 201

RERAD c,d: IF

SPECTRUM

Rolling Thunder

Nueva York 1960. Maboo, lider de
la organizacion secreta Geldra,
planea conquistar el mundo. Pero
Albatross, el mas experto agente
de las fuerzas especiales de
Rolling Thunder va a tratar de
impedirselo por todos los medios.

X ¥k % sk

10 REM r¥uin ROLLING THUNDER
20 REM * POR JAVIER SANCHEZ FRANSESCH *
30 POKE53280,0:POKE53281,0:PRINTCHR$ (14
7) ;CHRS(159) :C=dd

40 READA:IFA=-1THEN60

50 POKE320+T,A:S=5+A:T=T+1:G0T040

60 IFS<>6157 THEN PRINT"ERROR EN DATAS!

" END |
70 PRINT:PRINT:INPUT'"VIDAS INFINITAS ‘w

/N) ' A$ |

80 INPUT!'TIEMPO INFINITO (S/N)":B$

90 INPUT'DISPAROL INFINITO (S5/N)";C$

100 INPUT'"DISPARO2 INFINITO (S/N)*":D$

110 INPUT'LIFE INFINITA (S/N)';E$

120 INPUT"SIN ENEMIGOS (S/N)":F$

130 INPUT'AREA INICIAL (1-5)':AR:IF AR

1 OR AR>S THEN 130 ]

140 INPUT'VELOCIDAD (1-2553), NORMAL=13”1

VE:1FVE=0THEN140

150 N$="N'":POKE359,AR:POKE364,VE: [FA$=N

$THENPOKE338, C ]

160 IFB$=N$THENPOKE341,C

170 IFC$=N$THENPOKE344,C

180 IFD$=N$THENPOKE350,C

190 IFE$=N$THENPOKE347,C

200 IFF$=N$THENPOKE355,C

210 PRINT:PRINT:PRINT" INSERTA LA CINT
ORIGINAL Y PULSA 'SPC'"

220 WAIT197.60:POKEB16,64:POKE817,1: PO*
£2048,0:LOAD :
230 DATA 32,165,244,169,104,141,208,8,
69,57,141,209,8,76

240 DATA 16,8,169,173,141,34,131,141,1Q
5,163,141,194,162,141
250 DATA 30 162,141 131,162, 169 44, 141‘
250 130
260 DATA 169,1.141,36,137 169,13, 141, 26
4,131,76,0,128, -1
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COMMODOR (

10 ° Cargador ROLLING THUNDER

20 ‘ para MICROMANIA

30 ‘ por MIGUEL ALCALA ORTIZ
‘.

50 MODE 11cnt=&40:a%$="S" :GOSUB 140

60 INPUT "Vidas infinitas (S/N) : ®,a%$:G
0OSUB 140

70 INPUT "Balas de pistola infintas (S/N
) : ",a%$:60SUB 160

80 INPUT "Balas de metralleta infintas ¢
S/N) : ",a%$:G0OSUB 1640

90 INPUT *"Tiempo infinto (S/N)
SUB 160

100 a$="8" :GOSUB 160

110 X=0:A=240:FOR I=&9F5F TO &A305:READ
AS:POKE 1,VAL("&"+A$) 1 SUM=SUM+PEEK(1) :X=
X+1:1F X=50 THEN READ X:IF SUM(>X THEN P
RINT "ERROR EN LINEA " ;A:END:ELSE SUM=0:

A=A+10:1X=0

120 NEXT

121 READ X

130 sum=0:X=01A=1000:FOR I=&A306 TO &A4S
3:READ AS:POKE 1,VALC"&"+AS) : SUM=SUM+PEE
K(1):X=X+111F X=50 THEN READ X:IF SUM{>X
THEN PRINT "ERROR EN LINEA ®;A:END:ELSE
SUM=0:A=A+10 :X=0

140 NEXT

150 CALL &9FES

160 READ b$:1F b$="x" THEN RETURN ELSE 1
F UPPER$(a$)<>"S" THEN 140

:Zg POKE cnt.VAL("&"+b%):cnt=cnt+1:G0TO
180 DATA cd,ec,a®,*

190 DATA 3e,b7,32,40,46,%

200 DATA 21,00,00,22,ea,3e,22,eb,3e,#

210 DATA 21,00,00,22,d5,3e,22,d6,3e,*

220 DATA 21,00,00,22,4d,47,22,4e,47,%

230 DATA ¢3,60,37,%

240 DATA 80,F7,80,FF,0,0,E,0,69,9F,54 ,FF
,54,FF,54,FF,54,FF,18,0,0,58,0,0,4E,A1,D

0,70,0,0,0,40,1,1,0,0,D,D,1A,1A,8,6,7,7,

18,18,C,C,F,F,3338

250 DATA 5,5,E,E,14,14,3,3,F,F,11,11,8,8
,F3,31,D03,90,31,F8,BF,2A,34,0,22,E1,9F,2

A,36,0,22,E3,9F,2A,38,0,09,AF,21,0,0,1,5

F,9F,SD,54,13,77,ED,B0,3846

2460 DATA 21,63,A4,1,9D,5B,5D,54,13,77,ED
,B0,D9,1,89,7F ,ED,49,7C,E4,3F,57,5D,21,E

5,9F,E,FF,D5,C9,22,0,0,0,F3,2A,E1 ,9F ,ED,

SB,ES3,9F,CD,10,BD,F3,31,D3,9D,3E,4315

270 DATA 0,CD,E,BC,3E,0,CD,90,BB,3E,1,CD
,96,BB,6,1A,E,1A,CD,38,BC,21,7F,9F ,AF,46
,23,4€E,23,FS,E5,CD,32,BC,E1,F1,3C,FE,10,

20,F0,CD,B1,A1,0D,21,D3,9D,21,0,8026

280 pAaTA CO0,é,C8,DD,75,0,0D,23,00,74,0,D

n,23,7c,Cé,8,67,30,4,11,50,C0,19,10,EA,3

1,D3,9D,3€E,10,6,F6,ED,79,26,32,6,9C,3E,1

é,CD,1D,A1,30,F5,3E,C6,B8,30,F0,5493

290 DATA 25,20,EF,6,C9,CD,21,A1,30,E6,78

,FE,D4,30,F4,CD,21,A1,30,DC,0,0D,21,7D,9

F,11,2,0,ED,5F,4,12,2E,1,78,6,D7,CD,1D,A

1,02,B9,A1,3E,E7,B8,CB,15,3E,0,5752

300 pATA 0,3E,15,D2,7C,AD,3A,7C,9F,85,32

,7C,9F,65,3A,22,A3,AA,AB,DD,AC,DD,AD, AD

,bDD,77,0,6,%,CB,63,28,D,3A,22,A3,C4,E8,8

3,92,32,22,A3,5,5,5,3A4,22,A3,C6,5428

310 DATA 94,32,22,A3,DD,23,18B,7A,B3,C2,7

9,A0,C3,DE,AD,11,B,A1,ED,53,CA,A0,81,6,1

,D1,7A,B3,C8,DD,E1,18,9B,2A,7D,9F,11,20,

44,ED,52,C2,B9,A1,21,F9,A0,22,CA,A0,6545

320 DATA DD,E1,11,50,0,4,1,C3,79,A0,D1,7

A,B3,CA,CC,A0,D5,0D,E1,13,11,50,0,6,3,C3

,79,A0,D1,7A,B3,C8,0D,E1,21,59,A2,22,28,

At,23,6,3,C3,79,A0,CD,31,A1,D0,6180

330 DATA C3,24,A1,7B,Eé,7,CA,2A,Al1,3E,0,

c3,2F,A1,3E,13,3D,20,FD,A7,4,C8,3E,F5,DB

+FF,1F,C8,A%,E6,40,28,F3,79,2F,4F, 3E,0,0

,0,C3, 4C Al, 37 C9 7C 2l 7B 9F 96 5743

340 DATA 23,BE,C2,B9,A1,21,9F,9F,11,A0,9

FlCZl360EDBDAF6F6€D79!8C7

",a%$:60

F,D9,E1,31,F8,BF ,E5,CD,?,B9,CD,3,B9,3E,0
,CD,E,BC,1.0,0, cD,38,BC,21,6071

350 DATA 9C,A1 1AF ,46,48,23,F5,E5,CD,32,B
C,E1,F1,3C,FE,10,20,F1, ¢D,B1,A1,18,10 e
0,6,F,10,5.18,1A.0, D,E16,11.8,3, 1A,CD, 4
0,0,FB,C9,FB,6,A,76, 10,FD, 4834

350 DATA F3,09.21,B8,A1 ,AF,77,2B,7C,B85,C
2,BC,A1,21,3C,A2,AF, 77,23, 7C,B5,20,F9,AF
V6,F6,ED, 79, 1E,FF, 3E,7.E,38,CD, 1E,A2,3€,
S,E,A,CD,1E,A2,3E,A,E,F,CD, 1E,5613

370 pATA A2)1, £2,4,0D,18, A2,3E,5,E,5,C0,
1E,A2,3E,A,E,F,CD, 1E,A2, 1 ,C4,9.CD,18, Az
,1D,20,05,21 | 13,A2,11,0,0.1,5,0, £D,B0,C7
11,89,7F ,ED,49,8,78, Bi,4368

380 DATA 20,FB.CY, 6, F4,ED,79,6,F6,ED,78,
F6,C0,ED,79,E6,3F ,ED,79,6,F4 ED, 49, 6, Fé
,4F ,F&,80,ED, 79, ED,49,C9,09,5,02 ,91,A2,1
3,13,13,13,18,0,78,FE, 9€,20,19,21,4728
390 DATA C7,A2,22, 22,A1,23,09,3E,E, c3,31
,A1,D9,21,3C,A2,22,22,A1 ,29, 1E,90,18,1,0
116.,5,78,04,90, A7, 1F A7, 1F ,4F, 6,021 1F,
A3,9,7E,6F,1,23,A3,26, 0,29,29,4045

400 DATA 9,4F, 3E,50,51,4F , &, 9,7A,16,C6,C
3,80,A2,D9,C3,31,A1,78,32,8D,A2,6,1,7E.1
2,13,23,7E,12,13,23,7E,12,13,23, 76,12, 18
,1B,18,7A,06,8,57, 23,0,20,7,21,3813

410 DATA 23,A3,10,E2,18,5,C8,10,0D,18 40,
6,0,3E,6,3E,6,0,09,03,31 ,A1, 09,21,1F, A3
16,2,7E,E6,7,28,3, 3s,18,5,1E,20, 16,40,3D
,23,10,F0,6,3,1C,3€,8, 35,3294

420 pata F2,FA,A2, 3E,5,36,4F, 1C, 2B,35,F2
,FA,A2,3E,2,36,4F, 28,35, 26,0, 2E €0, 21,24
JA1,22,22,A1,09,C3,31 A1, 28,43, 3421

430 DaTA 29,20, 31,39, 38,37,20, 41,50 ,50,4
€,45,42,59,20,41,53,53,4F ,43,49,41,54,45
,53,30,18,¢,c¢, A,0,0,F,0,F,A,5,0,F.0, 5,0

1A,A,5,0,5,A,5,0, 2038
440 DATA F,A,S,A,0,0,F,F,F,F,F,F,A,S,F,F
»0,5,F,F,A,5,F,F,A,5,F,F,A,5,F,F,A,5,F,A
,o,o,s,F,F,F,F,F,u,u,F,A,s,A, 505
450 DATA 5,F,F,A,5,F,0,0,F,A,5,F,F,A,5,A
+3,A,0,0,5,F,F,F,F,F,0,0,F,A,5,A,5,F,F,A
»3,F,A,0,F,F,F,A,5,A,5,A,5,F, 465
460 DATA 0,0,F,F,F,F,F,F,A,0,F,F,0,0,F,A
»3,0,F,0,F,0,F,0,0,0,5,F,F,0,F,F,A,0,5,F
»F,F,F,A,0,0,5,A,5,F,5,A,5,F, 425
470 DATA F,A,0,0,F,F,F,A,5,A,5,A,5,F,0,0
+FyF,F,F,F,F,0,0,F,A,5,A,5,A,5,F,F,A,0,0
+F4A;5,A,5,A,5,A,5,F,0,0,F,F, 440
480 DATA F,F,F,A,0,0,5,A,5,A,5,F,F,A,S,F
»Fy0,F,F,A,S5,F,F,A,5,F,F,A,5,F,F,F,F,F,F
»0,0,F,A,5,A,5,A,5,A,5,F,0,0, 480
490 DATA F,A,5,A,5,A,5,A,5,F,0,0,F,F,F,F
»F,F,0,0,F,A,5,A,5,,5,4,5,F,0,0,5,F,F,A
+54A,5,A,5,F,0,0,F,F,F,F,F,0, 440
s nima i)
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10 REM CRRGADOR ROLLING THUNDE

20 POKE VAL "23658" ,VAL "8": P
OKE AL "23693" ,NOT PI: POKE VAL
“23624" ,NOT PI: CLERAR VAL "2500
@": LORD ""SCREENS% : POKE S+PEEK
"gggg%+256§PEEK 23632,111: LOAD
10® BORDER VAL "7": INPUT " QU
IERES VIDRS INFINITARS (S/N)";igg

INITAR (S5/N) ";295:

: 1IE
105 POKE VAL

* @UIERES ENERG
IF A%="N" THEN

A$="N" THEN GO TO VAL
39792 ,NOT PI
IR _INF

R-Type

Para poder destacar en la larga
lista de los arcades
«masacramarcianos», este juego
posee un perfecto y trepidante
movimiento, unos magnificos y
coloristas graficos, un elevadisimo
nivel de adiccion y por si fuera
poco, una endiablada dificultad.

GO TO VRL "120°"

115 POKE VAL '"39988" ,VAL "201"

120 INPUT “QUIERES TIEMPO_ INFIN
IF A%$="N" THEN G

Cargado, R-Tyo,

510, G 1358
125 POKE VAL *"40855" ,VAL 21" Penr.
. Jo .
1380 INPUT "QUIERES JUEGO SIN EN 0 RESTORE : MEmone 109X 19ues.
EMIGOS (S/,N) ";A%: IF A%="5" THE 667 65s0gd1s T 339 DATA g1,
N POKE UAL "48444",UAL "201° Hinmgigag. i linsage g K DATA opc 9CDAOAS
idirs idir= 36 DA0AS DO3E,
9500 BORDER NOT PI: CLS : RANDOM D imuriygg,, 0% Gaa 5590 350 DATA a6sop, o a09E9FRCo s 100
50 INpUIEN POKE SA090 08 AR IE Uppe, oo DAma ggEoez A2 153?'
-‘F(ES).'.S”Credlt S infin: $(a J 0 DATA 6ADD770 18173EB7ADC . 880
SPECTRUM oL T, e 82059 £93":a8. IF Uppgy 410 g:m 123013)38?12338 123‘3701
SRS )‘"S"THEN nidad tera;/ | 420 0A5D03 23E09¢cp |
= Z?Fgglm:paf°K§I§202A.§ég“"=1F UPPERs(, 430 DAga O pein 26ATAOASDOSE 15,
(FOR ny erta ¢ . 440 B J
3."53"0'3*3 1=g§LE°§§5NEx? Cinta Origina) 450 Bg‘;f 257 DC6 537 i 53;3,112333
10 REM *** CARGADOR RYGAR N;ZXT‘_‘DER 0 97:LOAD 1 v g0 460 pata fpo2dE0426p5cn 0218, 1283
12 REM *** F.V.C 90" Rigs 071 O 200 i3 READ o iy "O0E 370 DATA 0g000aR7285A6001 0500 - 924
s\, T. 0 D. .9
20 FORT=316T0371:READA:POKET,A:S=5+h:NE . LG L * et R‘IISADBCOTIP o ‘SALL &a000 " 490 BATA 210000ppagy 63;000,355
€=VAL ("gy i OR n= 500 e, 2.4
5 RINT"ERROR EN LOS DATA Momandela e e 0 | :Sun-aimspoy MIDS (as.n 271 TO 20 s78p 5 510 DaTy DA7SRD0IE7FED26 120
gz 1F5§T>8324THENP 1 personajes que han pretendido en ' N Line)ineidir di7 47 AmiPOKE dir py £l 520 DATQ ggz Domsgggggzsgg_72
Lt i i €0 la Jinagn;0i00T0 op AP sumd 530 010500k 9603, 1
e s e s ey T0dRS 1DS Hiempos dominer la | 120 pyry ‘fe2 lin op °0 FLSE PRINTIECD 540 para A2 013801920 7BB226 705 *
"N"THENPOKE332 , 44 Tierra, aparece Rygar, un 120 DATA 7955 00FE0L067F5E oy, | 550 DATA apEDSIACAG1199n0n 008
40 INPUT"INMUNE A TODO (S/N)“:1$:1F1s="| legendario guerrero que solo o gn 0 ZOPDAggfca 51511;32 55;5 A fon 7333 533065353,1150
N"THENPOKE337, 44 i respeta una ley: la del combate. 150 pa E68028F 506 7p gy o 1461 580 pa 2 DOASDOSER 3835331@:1836
50 INPUT"TIEMPO INFINITO (S/N)";T$:IFT$ 160 DATA gpro792F4FDO7D el 0 1143 50 DAtk D229A7cocpos B192683 1 gas
="N"THENPOKE342, 44 P Dngl?ED 37cean 1202 600 DaTs pobrCO1E004R] orpa S0 1343
60 INPUT"CORAZA ILIMITADA (S/N)";C$:IFC e 802650 S05FSED7gag " 30 610 DATA FeqoC080A9 06F5, 1097
_uNe iy Da 5067F 3R : 1465 620 p 804F]15¢ C792F, 15
$="N"THENPOKE345 , 44 200 pa1g J9ZFAF1F3EssTEA0ED79 121, 630 DATA 10E25100023DA77525¢) 3 22
70 PRINT"COGER TODOS LOS WEAPONS A LA V 10 pa 676351 o SoED79. 824 S S00aoL13280065 3239
EZ (S/N)":INPUTWS 220 DAty 55o0P9216ARSES (oper - 1390 650 Da 100001 1 cpacCL10F6 751
72 1FW$="N"THENPOKE352,44 : POKE355, 44 239 DATA 154, 0AFCD7ARS 305 - 1264 660 p \06004R09 130, L 932C5 865
80 INPUT"NO PERDER LOS WEAPONS AL MORIR 250 DATA 0ACD7aR5% Z§§22 Page il gggg A A7ED4zpang 420 ggg-ggv
(S/N) ": P§ 260 DATA 530 i 1c/ 11 S A 3 901 ED' 9
82 I1FP$—"N'THENPOKE360,44 : POKE363,44 270 oama SaSE1CCD7AAS S0 052 19 00 B 1523528220 0c3. 1750
90 PRINT:PRINT"PREPARA LA CASSETTE DE R DATA 003 D21AcA7rpeg” 1137 710 pa 00,40
YGAR Y PULSA SHIFT":WAIT653,1 §§g gATA 3 mggggggcuuasgggg‘ }g;‘a ;20 Dag 5353304011551\50143 .
92 POKEB16,60:POKES17,1:LOAD 2 2520EF2670 1199 730 DATA 3ppyop2LBOA711ap000s /0L
100 DATA 32,165,244,162,74,160,1,142,10 25l DATA 273835550, 59Aac3m'11fg3
0,8,140,101,8,96,169,165,141,79,37 o D3304 300 EIDI29E 735"
110 DATA 169,44,141,90,11,169,96,141,21 3007200 745
0,15,141,82,16,169,9,162,253,141,141 aa s g
120 DATA 42,142,142,42,169,36,141,82,34 i g
,141,63,37,76,21,9,70,86,67
AMSTRAD
cussapanti= ]
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1@ REM Cargador R-Type

20 REM Pedro Jose Rodriguez-88

30 PAPER ©: INK 7: BORDER ©: C
LEAR 24999: LORD ""CODE 25000: P

OKE 23658,8: CLS

4@ INPUT "vidas infinitas? *;
LINE 3 "IF a$(1) >"S" THEN POKE

5@ INPUT “Creditos infinitos?
©;"LINE as: IF a$(1)<>"5" THEN P
OKE 25137,0

60 IN “Inmunidad total? ©;
LINE as: IF a$(1)<>"5" THEN POKE
25142,0

70 PRINT #@; "Inserta cinta ori
ginal...”: PRUSE 18@: INK @: POK
E 23624,0: CLEAR

80 RANDOMIZE USR 25000

, LISTADO 2

LINEA DATOS CONTROL

1 DD21DB8311C3PB3EFF37 1199

2 CD5B@S3OF1F321378411 1065

3 B82F301660BEDB@2193F3 1323

4 11550BESDS341B7A23B3 970

S5 DOF9E10111@0AVED42EB 1229

6 E1093ACDFEFE3120E621 1349

7 CAFB11C9FBO10@7D360@ 1102

8 EDBB831FFFFDD21ESFE11 1737

9 EBS@OCD4OFERF32FFB2DD 1586
10 21004011FF1721B3FD22 891

11 BIFDCDFEFC3AB3FEA7C2 1985
12 CBFB31D8SCIECO3250FE 1458
13 CD4@FESECS320FBACDR4 1166
14 6RAF32FE913295923ECY 1338
1S 32F29131FESFFD213ASC 1287
i6 C3FD8S ) 581

DUMP: 40.000

N.° BYTES: 153

[ fispszarper )

Saboteur

Eres un ninja que, a bordo de una
lancha neumatica, llega a las
proximidades de un edificio de
alta seguridad. Evitando vigilantes
y perros adiestrados, debes entrar
en él y localizar un disco con
informacién secreta. Terminada la
primera parte de la misioén, has de
conseguir huir en elicéptero. Un
juego casi perfecto
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SPECTRUM

16 MODE 1:INK 8,0:INK 1,24:INK 2,6:
INK 3,24:BORDER 1

28 MENORY 5088

38 INPUT *VIDAS INFINITAS (S/N)*;A$
49 INPUT *TIEMPO INFINITO (S/N)*;B$
56 INK 1,1 f

¢8 MODE 1:LOCATE 18,1:PRINT* INSERTA
CINTA ORIGINAL®

78 LOAD" !1* 49152

80 LOAD" '2",25200

98 L0AD"!3" 4000

100 LOAD" !4° 14419

118 LOAD"'5",23296

120 BORDER 8

138 LOAD" 6" 49152

148 IF UPPER$(A$)="5" THEN POKE &SE
92,8

156 IF UPPER$(B$)="5" THEN POKE &47
B3,0:POKE &4788B,6

148 CALL 23431

- AMSTRAD

10 REM ## SRABOTEUR (L) J.5.F. ##
20 POKES3280,0:POKES3251,0

30 FORT=@T0141:READA:POKER724T, A:5=8+A  NEAT

40 IF34>18340THENPRINT"ERROR EN DRTAS" :END .

S@ INPUT"7aM  ENERGIA INFIMITR (3/M3";A$: IFAS="N"THENPOKE3LS, 173

66 INPUT"M GUARDIAS IMMOVILES (S/Ni";B$: IFB$="N"THEWPOKE3Z2, 173

70 INPUT"M CAMARAS SIM DISPARAR (8/N)"iC$:IFCE="N"THEWPOKE3ZS, 173

2@ INPUT'M  TIEMPO INFINITO ¢5/N)";D$:IFD$="N"THENPOKEZ3d, 173

5@ IMPUT"M MUSICA DURANTE EL JUEGOD (S/H)";E$: IFES$="N'THENFOKE333, 173
199 INPUT"M ULTRA-ELECCION (S/M)";F$: IFF$="N"THENFOKE343, 173

110 PRINT"MANMMINTRODUCE LA CIMTA ORIGINAL ¥ FULSA FLAY"

120 WAIT1,56,43

130 PRINMT" 2] POKES LDEL TSABOTEUR FOR m@J.5.F."

148 3¥5272:LOAD

150 DRTAL62,27.160,1,142,40,3,149,41,3,95,173,255,2,249, 240, 169,48, 141

166 DATA159.2,163,1,141,160,2, 162,237,168,245,203,228,167,61,141,175,3,153,1
170 DATA141,176,3,76,199,2,169,96, 141,233,154, 141,30, 133, 141,28, 154, 165, 36, 141
186 DATAL7.113,169,169,141,118,144,162,8,189,122,1,157,47,144,232,224,37, 208

190 IATAZ45,32,74,3.72,163,173,281,3

20@ DRTAZ0S,12,165,172,233,175,201,2,176,4, 184, 161,172,965, 104,96,74.53,78
210 DRTA162,1,173,1,220,201,127,249,22,232,201, 233,240, 17,232,201 ,251,248, 12
22@ TIRTAZ32,201,223,240,7,232,201,253,249,2,208,26,134,908,76, 104, 194

COMHODORE

Saboteur Il

A bordo de una silenciosa ala
delta nuestra heroina llega a la
base donde tiene que llevar a
cabo una arriesgada operacion de
sabotaje. Tiene que conseguirlo en
un tiempo limitado, pero cuenta
con su gran agilidad, su increible
maestria en artes marciales y
varias cajas con armas que ya han
sido introducidas en el edificio.

{0 CLEAR 25100-1: PAPER 6: BOR
R 0 CLS : LOAD ""SCREENS : PO
23739, 1115 LOAD ""CODE & POKE
B1340,201: POKE 27122,0% RANDOM
IZE USR 25100

Pokes SABOTEUR 2

Energia: Poke 61340,201

Tiempo : Poke 371:22,0

SPECTRUM
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UPPER$(a$)="5"
50 LOAD”SABOTEUR 27,

4,32, FA, 33,C3,0,4

10 REM Cargador cinta SABOTEUR 2 by A.C.
1

20 REM

30 MEMORY &3FFF: INPUT”Energia infinita ¢
S/N) ",a%: IF UPPER$(a%$)="8" THEN POKE
0,0

40 INPUT"Tiempo infinito (S/N) : ",a$:IF

THEN POKE 1,0

POKE &437F, &A3: FOR 1=&A300 TO &A323:READ
A$: POKE I,VAL("&"”+A$):NEXT: CALL &A300
60 DATA 21,0,43,11,0.3,1,0,l,ED.BO.CS,O,
3,83A,0,0,B7,20,3,32,

&4300: POKE &A437E, &E:

B,960,38A,1,0,B7, C2,0,

?“5 ]nmm

PRY £00000GOH
ﬁtﬁmnsf

AMSTRAD

PRY sDDDDDED

=,

CTImER m

Sabrina

Este juego desarroila las
innumerables peripecias que la
popular cantante tiene que sortear
para conseguir trasladarse desde
el aeropuerto hasta un platé de
television.

i SABRINA
i POR BITamina 1989

Dw
peloTedd R ARTNIES
by
m

REH BY ANTONIO PEREZ GRRCIR
BGORDER @: PRPER ©: INK Q (o)
99: PRINT #0; INK s "PON
L6AD oIt e 37556'
19
. POKE $7260,118: POKE 57261 ,22
20 FOR i=56950 TO $86974: RERAD
da POKE i ,da i
3 fohebigte U5t 3ree
A 130,6,19,175,11
9,35,35,35,35,35,35,35,35,35, 35,
16,243,60,50,61,112,251,
VE "SRABRINA" L
oS st pivans sl
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Samurai Warrior

Asumes aqui la personalidad de
un samurai de largas orejas que
ha de rescatar a un peludo y
rechoncho principe, cautivo de los
ninjas. Para lograr tu objetivo
debes recorrer numerosos parajes
por los que pululan seres de todas
clases. Unos son gente agradable
que te ofrecera comida, pero otros
son decididamente malvados y
solo desean acabar contigo.

THE EHTTLE
iE

LISTADO 2
1 319000DD2100CS111101 539
2 CDDFFCDD21@OCF162DD5 1421
3 CDD2FCD1DD241S20F6DD 1653
4 210000CDEBFCCDEBFC21 1450
S PeCD110@C91RARE24RE2S §70
=] 122C1C20F61100C921008 619
7 CF1RRE?7231C20F93EFC 1184
LISTADO1 8 BC20F42100CF11004001 786
3 Spamspeeuigestescels Seo
A8 REH FEREEFENERIRF ISRt 11 1808CDBCFC15280CDD24 1007
30 REM % CRRGARDOR SAMURAI ¥ 12 DS1109@01CDPEBFCD118EE 1403
40 REM 3 13 21204021606 1D20ED21 677
%0 REM ¥ PARA SPECTRUM 48K * 14 BFFC11005B010001EDEQ® 918
6@ REM # ) ¥ 15 C3005B210040110@0FRA1 651
73 REM % POR JU.JU.G.©. 3 16 OQOR6EDBR3146SF21D47F 1005
80 REM 3 17 EDAF32F98B32ADAR13EAR? 1455
G REM #3332 28 b 1333803 R AR 221 18 32ER933EAF3224BA3ECS 1193
10@ REM 19 32268CAF323F9FCSDSDD 1310
lin BaneR o Hu.ncR2vpe,e | | 22 ERbIstercesisesisies f85)
LEAR 29999: LOAL ""CODE 64512,45
) . 22 26006RV197FDA916O17E 7@7
122 FOKE 236%8,8 RECSTORE 100Q 23 C6Q9SFCDEBFCDDESD101 1654
130 READ POKE IF FOKE=@ THEN G 24 PRR1EDBACODDESDD218@ 1319
0 TO S0 25 FEDDESCDFBFCE123DDE1 2118
140 RERAD R$: LET A$:=AR$+ 2. 1IN 26 C93EFF37140815F3DBFE 1338
PUT " PRINT n1 AT 1,@, PAFER 1 27 IAFEG62@FG6R24FBFCD?8FD 1389
5 IRENE 2 SRR T HT , TAB (32-LEN A% 28 OJ3@FB26640600CD74FDRQ 1017
Yse fis, 28 Q69CCD74FD3GEC3EC6BS 1464
SO LET Ks TNKCE Y $ [ ILFR G ¢y st Ry 30 GREV2520F106C2CD78FD 1374
M e e 3 epbaerepsaericnisce 1z
iR ) 3 =
@160 AR A e 33 181R0820073@FEDD750@ 737
17@ BEEP .1,20 IF K$="N"' THEN 34 18QACB11ADVPAT721IF4F13 677
POKE POKE ,@ 35 1802DD231BRSO6B22EQ]1 S48
1806 G0 TO 130 36 CD74FDDO3ECBBSCRB1S@E 1461
S¥0 INPUT PRINT #1,A4T 1,0, 37 BRD2SEFD7CRD677AB320 1466
INK 7, PFAPER 2, FLASH 1; ' [CARG 38 CFCSCD?78FDD@3E163D2@ 1371
ANDO PROGRAMA OR IGINAL. 32 FDR7Q4CB3EVFDBFE1IF@@ 1317
10 LOHD .SaIU ra)i1 'CODE s2480 40 RAOEG2O28F379EE244FEG6 1418
FAFER 1. fklNT USR 64512 41 @7F6@BD3FE37C9Q80706 1003
ieeo DRTn 6&676 ‘NO PERDEKR KARMA 42 03020201010404020701 27
43 Q@3040102070806080705 S1
1210 DRTR 64679, "NO GAHSTRAR DINER 44 Q40270505040607040407 53
()} 45 Q3P60708030805030608 57
1@4R DRTR 64684 , " INMUNE A LOS GO 46 0O5062700000000000000 18
LPES
1650 DARATA F4689 CQUE NN GOLEE CME
TE ENEMIGO" 2
égsa‘#mn b4634 , OUE EL. MENDIGO DUMP. 40.000
1
1270 DRATR @ o .
G999 SAUE "SARMUR.POKE™ LINE 11% N' BYTES- 453
ussprE sty
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10 REM *** CARGADOR SAMURAI WARRIOR g
el L Deienia o pvigic fase del jusgy,
XT i ’ i i nuestro protagonista de_be huir de
22 1FS<>9843THENPRINT"ERROR EN LOS DAT las mazmorras del castillo donde
S...!:5TOP se encuentra prisionero. La
30 INPUT"ENERGIA ILIMITADA (S/N)':E$ ‘ segunda consiste en un
g}%Eggfzz"N"THENPOKEMB'44=P°KE351'44=P inolvidable recorrido a través del
40 INPUT"KARMA INAGOTABLE (S/N)":K$:IFK Valle de la Muerte'. i en la tercera,
$="N"THENPOKE359 , 44 o se transforma en agulla pa_lra
50 INPUT"RYOS ILIMITADOS (S/N)';:R$:IFR$ I entrar de nuevo en el castillo y
;;Ngﬁﬁ‘ﬁ,‘}‘f?%giﬁ;\“i,‘ CINTA DE SAMURAI WA (ralat a SU Chics, D preg iy
e L Y PULSA SHIFT".WAIT653. 1 |ntatc’hable, de accién trepidante y
90 POKES16,32:POKE817,1:POKE2050,0:LOAD § continuas sorpresas.

100 DATA 224,0,240,3,56,229,2,96,32,165
.244,169.382,162,51.160,1,141,136 |

110 DATA 30,142,137,30,140,138,30,96,16 @ LISTADO 1

9,69,141,90,72.169,138,141,91,72,173 & iR e R 2;‘-9 il T L L e L
120 DATA 92,72,201,162,208,15,169,32,14 & 20 AEH Beur el it iovis 8 Taso PAUSE @: LET a$=INKEY$: LET
1,136,30,169,166,141,137,30,169,30,141 30 PARER @: INK 2. BORDER @: C A=ig='821: PRINT USI._AND a;f
130 DATA 138,30,76,166,30,169,32,162,24 f§j |LERR 29999. LOAD ""CODE 30000 . HEN RETURN by
(e 1 el 154 79 140 155 79 140 156 | MM (.82 FPET 23898.8: Clo L LET d°9 560 READ a: IF =999 THEN RETUR
140 DATA 79,169,36,141,91,59,141,206,80 | |ORE 286: FOR n=4080@ TO 40017: R Ny o oo ]

.76,0,56,70,86,67 ERAD a: POKE n,a: NEXT n 4 E d,a: LET d=d+1: GO TO

S50 prUT "Que fase vas a (3

o teus TE T leveatBRY 2, 3,021 08 280 DATA 243, 49,180, 5955334811

| raasiesy 7017,168,97,1)0,4,25%,1%8,495 15
L 60 CLS : IF lev=2 THEN 60 To 1%:37 . o $9,151,153,50,176
1 REM CARGADOR SAMURAI WARRIOR ety Al e 224,50 ,233, :
2 REM POR DAVID RODRIGUEZ 80 LET L-290: PRINT "PRIMERA F 300 DATA 175, 50 181,146,50,129,
4 REM - ASE": PRINT 153,50 ,216,228, f
4 REM o smhi D adER D T dLas T B 3%3 Bg.Trg gg’1é;°5391ég°127 f
10 MODE 1: CALL &BD37:L=190 488 PRINT “Energia infinita";: 33@ DATA gg,ig;,gg,ég,ég;i;
20 FOR X=&BF00 TO &BF92 STEP 12 r 1167.,50,248,225,
. . 110 PRINT "Sin enemigos”;: GO S 358 DATA 62,167,50,63,226,f
30 L=L+10:READ LINS$,CHKS:CHK=0 UB r i 1 360 DATR €2,2501,50,80,104,f
40 FOR Y=1 TO 24 STEP 2 120 GO TO 220 370 DATA 62,195,50,165,120,f
50 BY=VAL("&"+MID$(LIN$,Y,2)) H%EQ'LEEIESQG: PRINT "SEGUNDR F g
38 gg;e;ﬂ(;mz{ BY 540 PRINT “Uidas infinitas";: G LISTADO 2
80 NEXT - 01§gBPRINT “Inmunidad";: GO SUB é gggggggggggégggggggg iggg
90 IF CHK<>VAL("&"+CHK$) THEN PRINT"ERRO fee. ab To 220 3 23SE2356211BCDA7EDS2 1001
R :END 156 LET 1=340: PRINT "TERCERAR F 4 EADICRIBCD3E323254CD 1319
100 NEXT:CALL &BF00:LOCATE 1,24:PRINT" - ASE": PRINT g G € EALETEsalboREdaR3E 930
& : 2 : 188 PRINT "Vidas infinitas”;: G 6 SD21E46122335DC3005D 917
INTRODUCE SAMURAI WARRIOR ORIGINAL -':RU i 7 BE2132335D2100002233 406
0 sSUB Gib et
jBoghor eneross snciniieni: & SRSEESSERIGRIERELES 350
200 DATA 3A7ABC3226BF2A7BBC2227BF , 4F0 G008 BRINT “Sin enemigos”;: GO S 16 318eCras88Sp5iilessa 3t
210 DATA 3EC32118BF327ABC227BBCC9,583 BCSDC3515D2000000000 650

U r
210 PRINT "Cualqu:er numero de
i ; : GO _SuB

220 DATA F53A46BFFEFF28093EFF3246,617 R
230 DATA BFF1000000ES3EC32147BF32,4EF PR T Inaerta cinta origin | DUMP 40.000
240 DATA 703E22713E3A26BF2A27BF32, 3E0 al...”: PAUSE 18@: INK @: POKE 2 N° BYTES 105
250 DATA 7ABC227BBCE1F1C37ABC0032,68C ?gggsge,%g,;aﬁgegaa,ue,_s, R
260 DATA 46A114F53A92BF3CFE32201A,521 ANDOMIZE 3: POKE d,195: POKE d+1
270 DATA E52173BF3EC3323A01223B01,404 ,peexpsga_;a Tpgxg}_d;g,pgﬂ; 2?371
280 DATA 3E322146A132703E22713EEL,40A ;75 W1

{ 7; "SAVAGE LEVEL LOR
290 DATA F1E93292BFF1E9ESF53EC321,833 SR LANDONTZE USR 4@ - SPECTRUM
300 DATA 85BF327501227601F1E1C348,562 AMSTRAD CODE 52450 T —
310 DATA 01F53EB7320817F1010101C3,3F3 AR %
320 DATA 780100000000000000000000,079
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10 REM Cargador Savage

20 REM Pedro Jose Rodriguez-88

30 MODE 1:INPUT"Que fase vas a cargar';a
%:IF a%<1 OR a%>3 THEN 30 ELSE d%=&A12A:
CLS:ON a% GOTO 40,90,130

40 PRINT"PRIMERA FASE":PRINT

50 INPUT"Vidas infinitas";a$:RESTORE 230
:GOSUB 210

60 INPUT"Energia infinita";a$:RESTORE 24
0:GOSUB 210

70 INPUT"Sin enemigos';a$:RESTORE 250:GO
SUB 210

80 GOTO 180

90 PRINT'"SEGUNDA FASE":PRINT

100 INPUT"Vidas infinitas';a$:RESTORE 26
0:GOSUB 210

110 INPUT"Inmunidad";a$:RESTORE 270:G0SU
B 210

120 GOTO 180.

130 PRINT"TERCERA FASE":PRINT

140 INPUT"Vidas infinitas';a$:RESTORE 28
0:GOSUB 210

150 INPUT"Energia infinita";a$:RESTORE 2
90:GOSUB 210

160 INPUT"Sin enemigos':a$:RESTORE 300:G

OSUB 210

170 INPUT"Cualquier numero de piezas';a$
:RESTORE 310:GOSUB 210

180 POKE d%,&C3:POKE d%+1,0:POKE d%+2,1
190 PRINT:PRINT'"Inserta la cinta origina
1 del nivel"a%:FOR d%=1 TO 2000 :NEXT :MOD
E 1:CALL &BD37:MEMORY &9FFF

200 ag$="!LEVEL"+RIGHT$ (STR$ (a%) ,1)+"!":L
OAD a$,&A000:POKE &AOE2,&2A:POKE &AOE3, &
Al:CALL &AOO0O

210 IF UPPER$(a$)<>"S"THEN RETURN

220 READ a$:IF ag$="*"THEN RETURN ELSE PO
KE d%,VAL("&"+a$) :d%¥=d%+1:GOTO 220.

230 DATA 3E.A7,32,2E,8,32,45,D,32,2B,DF,
*

240 DATA 3E.A7.32,18,8,32,57,4,32,1A,DF,
*

250 DATA 3E,1,32,AA.4.*

260 DATA 3E,A7,32,63,D,*

270 DATA 3E,C3,32,3A,D,*
280 DATA 3E.,A7,32,2A,.B7,"
290 DATA 3E,A7,32,74.E7,*
300 DATA 3E.C9,32,18,5B,*
310 DATA 3E,C3,32,9E,8,*

10 REM * CARGADOR SAVAGE
12 RENM » EOR F.\V.C.

20 FORT=320T0359 : READA : POKET, A:5=5+A:NE
XT

21 FORT=49375T049458:READA : POKET, A:5=5+
A:NEXT

22 IFS<>14713THENPRINT"ERROR EN LOS DAT
AS... ::5TOP

J0 INPUT' PARIE (1,2,3) :P:ONPGOTIO 40,60
. /0

82 GO10 380

40 INPUT"ENERGIA INFINITA (S/N)":E$:IFE
$< >"N"THENPOKE325, 141

42 INPUT"VIDAS INFINITAS (S/N)";:V$:IFV$
="N"THEN46

44 POKE328,141:POKE331, 141:POKE334, 141
46 INPUT"INMUNE A TODO (S/N)'";I$:IFI$<>
"N"THENPOKE339, 141

48 GOTO 90

60 INPUT"VIDAS INFINITAS
< >"N"THENPOKE342, 141

62 INPUT"ATRAVESAR TOTEMS (S/N)'";A$:IFA
$< >'N"THENPOKE345 , 141

(COMMODORE)

(8/0) Va:.IFVS

AMSTRAD

64 GOTO 90

70 INPUT"INMUNE A TODO (S/N)'";

'N'THENPOKE353, 141

72 INPUT"SIN ENEMIGOS (S/N)';E$: IFE$<

N"THENPOKE356 , 141

90 PRINT"PREPARA LA CINTA DE SAVAGE Y

ULSA SHIFT':WAIT653,1:5Y549375 : LOAD
100 DATA 178,13,220,169,178 44,105,112

44,113,126,44,238,94,44,119,95, 169
110 DATA 96,44,66,126,44,163,31,44,83

1,.44.54,126,169,173,44,15,109

120 DATA 44,113,97,96,162,234,160,192, 1

42,40,3,140,41,3,96,169,4,141

130 DATA 184,3,169,74,141,185,3,169, 199
,141,186,3,169,43,141,187,3,169

140 DATA 130,141,188,3,76,237,246,169, 3

2,141 ,252,225,169 64,141,253, 225,169 &
150 DATA 1,141,254,225,165,3,201,226,20

8,18.169,101,141,185,3,169,239 ,141

160 DATA 186.3,141,188,3,169,133,141, 18

7,3,76,189 ,.3,70,.86 67 !

15:1F1 8

Silent Shadow

Un frenético arcade con graficos
sensacionales, movimiento
impecable, rapido y suave scroll,
multitud de pantallas y fases,
miles de enemigos, toneladas de
accion... En definitiva, un
programa que reune todo lo que
deseas encontrar en un juego.

E U Al &
s

"SILENT
“.:} x.. ,(_)”1 '_1
'I,m:NL'T

REM CAR BEADOR

SHADOW?

(M&EX)

MSX
IR
10 REM CARGADOR *SILENT SHADOW®™ AMSTRAD
CINTA
20 RESTORE: FOR i=4000 TO 400%:READ a: 0k

E i,a:NEXT
Z0 CLS:RUN"!
40 DATA 5, %84,

E5,

(I i B Gl Sl

COMMODORE

130/Diccionario de Pokes i

1 REH CHRGHDOR “SILENT SHADOU
. SPECT un
10 FDR x*ﬁsaeﬂ TD 65406: RERD

a: POK x,a:
20 C S _: PRINT “INSERTR‘LR c1
NTA ORIGINAL " ~ , '

30
@%QB DATA 2,85,113,255,174,147,2

SPECTRUM

12 PAPER @:
R E4¢ 99
LDHD
" CO

1 REM CRARGRDOR
LUS

"scr SCREENS

SILENT SHADOU
POKE 23624 ,0: CLER
LOAD "¢

30 POKE 29013 ,255: POKE 37609,

40 PRUSE 100: PRINT USR 49152

SPEC'I'RUM DISCO

-.
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[ i g
Ska te CI' azy Slap F'ght 10 REM *** CARGADOR SLAP FI1GHT
': 12 REM *** POR F.V.C.
Ha llegado el gran dia. La carrera LISTADO 1 ; Participa S Vertiginoso égTFORT=OT056:READA:POKE304+T.A:S=S+A:N
anual de patinaje esta a punto de | : . .
comenzarpy junjto paa Iin%a bt 1@ REM ssssssssssssissssss z combate interplanetario a bordo %§31F§<§,?8;9THENPRINT - -ERROR EN LOS DA
) Al wil e
: i 50 REM # CRRGADOR DEL H de una velocisima nave que te i 0
partida, nuestrp Ango Fred_dy 40 REM = SKATE CRAZY * transportara a través decllos ng'I-PflgnggIDAs P e
espera que el juez de la sefial de 5@ REM # PARA SPECTRUM & 4 ) b 5 MRk o
g T, €68 REM  POR J.J.G.O. ) magnificos y realistas graficos de 40 INPUT"ENEMIGOS SIN DISPARAR (S/N)'":D
salida. Esta vez no esta dispuesto 70 REM 3 % " g i ‘
: 80 REM ¥ #3ZFE3EEZEEEREIREES este programa $: IFD$="N"THENPOKE349, 44 : POKE352, 44
a que el triunfo se le escape, 9@ REM i 50 INPUT'TODOS DANDO ESTRELLA (S/N)';:E$
aunque las pruebas que tendra LEaR BORDE 2. chBE Bagoe ka2’ I : IFE$="N"THENPOKE346 , 44
) i N
que superar no son precisamente 116 PoKE 3aess, s ‘ 80 PRINT'"PREPARA LA CINTA DE SLAP FIGHT
i de nif 120 PRINT AT 1.@; PAPER 7; INK_ | Y DALE A SHIFT":WAIT653,1
un juego de nifos. 2; FLASH 1;% OKES PARA LA P | 90 POKEB16,48:POKES17,1:LOAD
130 LET A —"ENERGIH ILIMITADA" : " 100 DATA 32,165,244,169,62,141,239,3,16
10 REM *** CARGADOR SKATE CRAZY 8gOOSUB 1000: IF A THEN POKE 234 " 9,1.141,244,3,96,169,0,133,2,165
12 REM **%x POR F W .C. 4 o 110 DATA 2,240,252,1
20 FORT=272TO388:READA:POKET, A:S=5+A: NE el e iR L G R e
XT 156 LET A%z NO IHRORTA EL uuéno 120 DATA 255,39.169.0,141,181,39,141,25
22 IFS<>12672THENPRINT"ERRASTE EN LOS D 0": GO SUB 1@e@: IF F 1,10, 141,180 47 76 0.6 70 8667
ey 23410,0. POKE 23415, | .19,141,130,47,76,0,6,70,86,67
30 PRINT "PARTE 1:":INPUT"VIDAS INFINIT 250 PRENT 1 1,238 I 75 PAPER
AS (S/N)";V$:IFV$="N'"THENPOKE321,44 fho LET Ass ;UIDAS INFINITAS": o COMMODORE
40 INPUT'CLASIFICARSE SIEMPRE (S/N)";:C$ 0 SUB 1ei?- IF A THEN POKE 23373 A ST
: IFC$="N"THENPOKE326 , 44 : POKE331 , 44 e e g?'TiEHPO S IMTrePG
L | | g0 sus leadl S ATTLAR RARE Rae
60 PRINT'PARTE 2:":INPUT"VIDAS INFINITA ige cLs : PRINT. #1;AT 1,0; PAPE | 10 REM CARGADOR SLAP FIGHT
S (S/N)";V$:IFV$="N"THENPOKE360, 44 Rodi il 7; (BURSH LS " L CARGA 15 BORPDER 0. PAPER: 0
72 PS8~ THENPOKESGS . 44:POKES70,44:70 | | 1696 LET BacRes o278 1wput »=: p || DYRSASNIASHCL
o el ‘ i b
KE375. 44+ FOKE380 , 44 RINT #1;AT 1,3; PAPER 1; INK 7;T 2 LOAD SCR SCREEN$
80 PRINT'REBOBINA LA CINTA DE SKATE CRA $800 LET Wi INLELRY i ke e 25:LOAD ""CODE
ZY Y PULSASHIFT':WAIT653,1 ND K$<¢>"N" THEN GO TO 1010 ! 30 POKE 57175,20 :
90 POKEB16,16:POKES17, 1:LOAD 1020 IF INKEY$<>"" THEN GO TO 1@ | RANDOMIZE U
100 DATA 32,165,244,162,30,160,1,142,58 20 / Ha E_USR 48400,
,8,140,59,8,96,162,46,160, 1 e e e L ET AR =K =N
110 DATA 142,234,2,140,235,2.238,32,208 9999 SAVE "SKATE.POKE" LINE 108 | SPECTRUM
,76.167,2,162,30,160,1,173,203 ‘ —
120 DATA 45,201,76,208.35,142,204,45,14 |
0,205,45,169,173,141,241,29,169,144 '
130 DATA 141,81,62,169,76,141,82,62,169 LISTADO 2 I ]
,44,141,111,33,169,127,141,121,33 LINEA DATOS CONTROL | i
140 DATA 169,255,141,134,33,76,16,8,142 L ‘ :
.7,88,140,8,88,169,173,141,863 2 BeEfE Sekeioeraiien 1lva SOIdleI‘ Of FOﬂune
150 DATA 46,169,169,141,30,55,169,32,14 3 2OEA3R76FBFEF32817FE 1504
e e & Bibo0OEDBOEISS0IFRCS 1567 | En la época de los caballeros
160 DATA 141,33,55,76,86,12,70,86,67 BEDBOE .
€ ?76FB83ESC328A w : :
: 3En3dass #215332”52 133 & medievales el mercenario Sarnak
COMMODORE 3 gg‘é; L;ﬁ;ﬁ?gggggééééé %ég; ‘ 'saalg en busca de la Fuente del
E22BS5 SERF3
11 Cisesssecotsdinessss 1838 B ot
I~ Je DI - -
13 210e5B2223F 2 :
14 RAF3232F93 E.z;’j:f SFaas 1183 | tiene que luchar por algo mucho
1= 00 ‘ 144 ‘ mas_lmpgrtaﬂte que el dinero, su
‘- propia vida. Los cuatro elementos
l DUMP: 40.000 N° BYTES: 142 I del Poder: Aire, Agua, Tierra y
I ' Fuego, estan representados por
SPECTRUM ‘ otro_s tantos mu.ndo's. subte(raneos,
R habitados por diabdlicas criaturas.
CORE 0002870 LIFE 03 R L —

ouER SIS creD

IMER OC i S oucwa——
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Listado 1 Listado 2
1 3EC33254CD21B6612255 1827
ae EEQ Boydier ol Roiiio6ez-88 2 CDC3POCD3I21SFF14DSES 1393
=2 ER ©. INK 7: BORDER 8: C 3 23SE23SE211BCDATEDS2 1201
LEAR_£4059: LOAD " CODE 25008: P e b T
OKE 23658,8: CLS a1
49 INPUT “Uidas infin i S e ieER D
LINE as: IF ag(l)<>"s” THEN POKE & SRalamom ol pee: o1
o = 4
aggegﬁngP9§n_5gg9; g e 9 S25DC3325D3E2132518D 832
yr. Inaune 3.°08"131%5)Y, 10 2100CFa2S25021116222 631
APl ok 25100 Te 11 BCSDC3SiSDF3AFD3FE21 1566
S60 INPUT “Ouitar_ los enemigos I R iRt
BEN2NER POKE 3519070 | as(1l " 314 @14100EDBOC30040110@ 755
s 7;HEEINT e Inserta cinta ori 15 BSB2148677CA728257ER7 960
T B RisE 360 21Nk 6. POK 16 280512231318F3122313 456
Nat: s ceRR 17 7EA720F41223137EA720 966
"236 EeLn R PAPER 1; INk 18 ED1223137E4723AF0S28 761
TicpROL215. CRfORTONE U Lonp L 33 BRAZ3RLSLERCRRRRTERS 1231
TEopE 52450 CRANDOMIZE USR 55000 B s a e =9
DUMP: 40.000
SPECTRUM N°® BYTES: 203
RN W RIS
1 REM SOLDIER OF FORTUNE
2 REM JOSE DOS SANTOS
3 FORN-0TO79 :READA: POKE272+N, A:5=5+A:NE
XT.
4 IFS¢< >8830THENPRINT'ERROR EN DATAS"
5 INPUT" INMUNIDAD (S/N)'";A$:IFA$="N"TH
ENPOKE338, 44
6 INPUT" SIN ENEMIGOS (S/N)‘;A$:IFA$-"N
"THENPOKE343, 44
7 PRINT'PREPARA LA CINTA Y PULSA UNA TE
cti
8 GETAS$:IFA$=""THENS
9 POKEB16,16:POKES17, 1:POKE2050, 0:LOAD
50 DATA32,165,244,169,30,141,250,3,169,
1,141,251,3,96,169,43,141
60 DATA213,2,169,1,141,214,2,76,167.2,1
69.56,141,47,198,169.1
70 DATA141,48,198,76,0,197,162,15.189,7
9,1,157,255,6,202,208,247
80 DATA169,0,141,143,8,169.7,141,144.8,
76,16,8,169,173,141,105
90 DATA129,169,96,141,236,119,76,16.8,7
4,68,83
COMMODORE
bt R |

Spitting Image

Un divertidisimo juego
protagonizado por una serie de
simpaticos personajes que
encarnan, en version satirica, a los
mas importantes dirigentes de la

politica mundial. Cada uno de
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ellos cuenta con la ayuda de un
mufeco auxiliar, de menor tamano
aunque se su misma apariencia,
que puede lanzar objetos sobre los
enemigos. Un programa insolito
para reirte mucho, mientras pones
en practica tu habilidad.

REMX % % % o % ok % % ok Kk Kk ok 3k Sk ok K W ek K K
REM* *
+REM* JOSE DOS SANTOS TORRTJOS 1989 *
REM* SPITTING IMAGE

REM* *

RIEMX % % ok s ok ok ok % ok ok 3k % ok % 3k Wk b %k kK ok ok ok

ﬁOKE53281,l:POKE646,5:PRINTCHR$(147)
FORN=288T0415 : READA : POKEN, A : S=S+A : NE

ﬁ VONOTOD WN -

10 IFS< >17347THENPRINT"ERROR EN DATAS"
: END
11 PRINT"NUMERO DE PELEAS NECESARIAS P
ARA“ PRINT"GANAR (1-255) "; : INPUTN
iz POKE369 ,N
3 PRINT: INPUT"NUNCA PIERDES (S/N)";A$
:PRINT: IFA$="N"THENPOKE380, 44
14 INPUT"ENERGIA JUGADOR 1 (1-64)'":N:P
RINT: POKE399 ,N
15 INPUT"ENERGIA JUGADOR 2 (1-64)'";N:P
RINT:POKE408,N
16 PRINT"PREPARA LA CINTA Y PULSA UNA
TECLA"
17 POKE53280,PEEK (162) :GETAS$: IFA$=""TH
EN17
18 5Y5288
19 .
20 DATA160.0,132,292,169,224,133,253,1
77.,252,145,252,200,208,249,230, 253
21 DATA208,245,169,76,141,225,255,169,
237,141,226 ,255,169,246,141,227, 255
22 DATA169,53,133,1.162.1.160,1,169 1
32,186,255,169,0,32,189
23 DATA255,169.0,382,213.255,169 32,141

,222,3,169,107,141,223,3,169

24 DATA1,141,224,3,76,0,4,169,169, 141,
92.11,169,3,141,93,11

25 DATA169,234,141,94,11,169,173,141,2
42.12,169,32,141,208,40,169,151

26 DATA141,209,40,169,1,141,210,40,169
,40,141,204,40

27 DATA238,32,208.96,169,64,141,65,34,
96.,74,68,83

COMMODORE

—
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Star Wars

¢Qué podemos afadir que tu no
sepas acerca de la Guerra de las
Galaxias? Solo que la recreacion
de este mitico titulo te hara pasar

Street Fighter

A lo largo de diez combates,
nuestro protagonista tiene que
enfrentarse a otros tantos

Sg REH *¥*¥* STREET FIGHTER **i*
_7e BDRDER 2:
24

FAPER @: INK 7: C
999 i

adversarios, para conseguir el
titulo de campedén mundial de

muy buenos ratos delante del INTRC‘$‘-‘°E LA CINTR

DRIﬁINRL PULSA UNA T
ordenador. jQue la fuerza te artes marciales. Si lo consigue ECLS Loszue’- 'SCREENS : LORD ““COD
o ana : podra hacer realidad su suefio: fieo

10 REM *** CARGADOR START WARS ‘
LZWREMx % B Ve Gl
20 FORT=272T0334:READA:POKET,A:S5=5+A: NEW
I
22 1FS< >8376 THENPRINT"ERROR EN DATAS.

s STOP
30 INPUT"ESCUDO INFINITO (S/N)";E$:IFE$=
"N'THENPOKE299' 206
40 INPUT'CONTROL INVERTIDO DEL PUNTO DE
MIRA (S/N) ";C$
45 IFC$="N"THENPOKE323, 44 :POKE328, 44

abandonar el Bronx, uno de los
barrios bajos de Nueva York,
donde los chicos tienen que
aprender a luchar antes que a
cualquier otra cosa.

80 PRINT"PREPARA LA CINTA DE STAR WARS Yi

PULSA SHIFT " WATT603 .1
90 POKE816,16:POKE817,1:POKE2050,0:LOAD =

100 DATA 82,168, 244 478 182,3,201,166 , ZQ[

8,195,162, 760142288, 2. 162, 42,160

110 DATA 1,142,240,2,140,241,2,96,169, 4
v, 127, 787 4189l 2.9

120 DATA 136,141,84,137,141, 210,144,141
140,145,141,173,181,169,232,141,195, 201
130 DATA 169,202,141,202,201,96,70,86,67

ER
o iggf: 5 gﬁ;g'ros TO
i POKES3281
Pg%la?)%a%i-ﬁmm POKE4 915
LS +ERROR EN DAT

« . IFN¢ 10RN255T

RRXJOS
24N, B:8=6+Rs
A" : 5T

2E§§S<>9072THENPRINT

COMMODORE 1

38

56 MODE @

468 MEMORY &1FFF
78 OPENOUT *"t*
88 BORDER @

98 FOR x=8 TO 15

118 DATA 8,26,6, 28
3,26,24,16,23

128 LOAD '!' &Ceao
138 LOAD '!',&2888
1586 LOAD "!",&C088

178 CALL &ClEé

18 ‘Cargador STARWARS para MICROMANIA
28 ‘por MIGUEL ALCALA ORTIZ

48 CLS:INPUT"Escudos
*,vidb:vidé=UPPER%(vid$)

188 READ a:INK x,a:NEXT x

148 FOR X=8 TO 15:INK X,8:NEXT X

168 IF vid$="S" THEN POKE &&3Cl ,&B7

infinitos (S o N) :

26,18,2,11, 26 18,15,2

AMSTRAD
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»TTEMPO (1-255)
£ NO LUCHA (8

A 1NF1N1T1\
g-255)"!

OP
6 INPUT /N)H:A$;1FA

44
_ ENERGL
JUGADOR L

OPONENTE (8-255)
A CINTA Y P

v, C:PO

ULSA UNA

BTy TO12 J
ggggggo 0:8Y v549220: :POK
. LORD

44,169 . 40,14

{ 2.16
100 DRIE 47 241698 16912 141,242.9.7
14
. ég 156169, 80, 14107

1.
37,146.169'?239 146,76

4 211,8»169

DE
1@GN§DKE 43644 ,0: REM
2020 RANDOMIZE USR SS644

COMMODORE

ENERGIR

PLYRY

00000000 HT : 000000

PLYRL

EMENY

HI :000000C
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Super G-Man

Tienes que recoger algunas
muestras de minerales en una
zona desconocida de la Luna,
llamada Mar de los Suefios. Todo
va a ponerse en tu contra y, como
siempre, habras de superar
cantidad de obstaculos, pero
seguro que al final lo consigues.

*i*}****{**}*{**i*i**
3

{ Amador Merchan R.
12/06/1988
{ G MAN

¥
FEFFFFEFEFREEERERREEE

CLEQR 27980

LORD ''"CODE 16384

POKE 23309,201

RANDOMIZE USR 23286

POKE 32306,

REM NUB . v:das

RANDOMIZE USR 280020

SPECTRUM
]

Tank

A bordo de un poderoso tanque
acorazado, armado con cafones Yy
metralletas, tienes que adentrarte
en territorio enemigo. Ten mucho
cuidado con los campos de minas
y vigila los emplazamientos
defensivos que se encuentran
junto a las vias del ferrocarril.

AL "&" +a%$) :NEXT

ALC"&" +as) :NEXT

OKE &B@12,8

K - original®

1 REM Cargador TANK
2 REM by:

3 REM D.R.S.
QRN e s e e e
S5 REM

18 FOR n=8A0808 TO &\25F:READ a$:POKE n,V
280 FOR n=4B80G6 TO &BB1&:READ a$:POKE n,V

38 MODE 1:INPUT"Vidas infinitas (S/N):",
a%$:1F UPPER$(a$)="S" THEN POKE &BeeD,8:P
48 LOCATE 5,24:PRINT"Inserta cinta - TAN

56 MEMORY &37C8:L0AD"!"
1" 44800 :CALL &4A@88

48 DATA 21,00,46,01,083,83,3e,8b,¥3,ed,4f
,ed,5f,ae,?7,88,23,8b,78,b1,28,f5,ed,5¢,
c6,19,21,2e¢,48,81,d5,82,ed,4f,ed,5f,ae,7
7,80,23,8b,78,b1,20,5,21,008,480

78 DATA 11,08,b%,081,83,03,ed,b8,3e,48,32
,36,b%,21,54,b9,36,c3,23,36,4b,23,34, a8,
c3,2e,b9,dd,21,d9,bb,11 ,de ,88,cd,47,bb,2
1,b5,bc,36,6,23,36,b8,c3,83,bc

88 DATA e5,21,b5,bc,36,08,23,34,88,21,d9
,63,36,3d,21,ce,?7,36,34,e1,c3,08,808

:CALL &387C:LOAD"
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AMSTRAD

69
taeaay e .

Rl g
Niseioog i

Target Renegade

Tu hermano Matt ha vuelto a
meterse en lios y acaba de ser

capturado por la banda de Mr. Big.

Si quieres volver a verlo con vida
no te queda mas remedio que
introducirte tu solito en la guarida
de estos malhechores y tratar de
rescatarlo.

E Ql?ﬂﬁ

!s*i, i

10 REM ;:ii**ii!&iiiiii*iii*i*
*

20 REM
30 REM % J.E BRARBERO ¥
40 REM 332 *

¥
45 REM 3% SPECTRUM 48K ¥
3 3

SO REM 3233335335333 3333%3335%
60 REM 2x%* TARGET RENEGADE ##3#

65 EH

70 BOR @: PAPER @: INK 7' C
LS : CLERR 24999: POKE 23658,

80 INTRODUCE LA CINTR

ORIGIN Y PULSAR UNR T
ECL .L PHU NOT PI

AD "'SCREEN! : LOAD ""COD

E : CLS
100 INPUT “QUIERES VIDAS INFINI
TRAS? (S/N) ,HS IF R%="5" THEN

1,
118 INPUT DUIERES TIEHPD INFIN
ITO? (S/N) ";RA%: IF A$="N" THEN
215 p0RE 5293

6,0: POKE 62949,0:
POKE 62969 ,0@ e
9000 RANDOMIZE UsR 40576

SPECTRUM
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1 REM TARGET RENEGADE 10 REM ** CARGADOR ‘TECHNO‘COP‘ C-64 * 180 INPUT “TIEMPO INFINITO'":CS$

2 REM JOSE DOS SANTOS o 190 INPUT "VIDAS INFINITAS".D$
- : : Lot 20 REM * POR JAVIER SANCHEZ FRANSESCH 200 IFA$="N' THEN POKE 391,44
3 FORN=0T018:GOSUBLOO: POKE49152+N,B:5-5 20 R ggg R R RO 23
LR . L 30 REM ** FASES DEL COCHE: ** , =N 4
RU e R e 20 REM POKE $2C79,$AD ==> DAMAGE INF. 230 IFD$="N" THEN POKE 409.44:POKE 412
B y : 50 REM ** FASES DEL PERSONAJE: **  ,44 ,
Dijiltis coaU/THENERTNT SR RROR, EN DATACH EN 60 REM POKE S1AEE,$AS =-> REDES INF. 240 PRINT' INGERTA LA CINTA ORIGINAL Y
D 70 REM POKE $38C9,$A9 =-> TIEMPO INF.  PULSA UNA  TECLA.
6 POKE53281,0:POKE53280,0: POKE646, 1 : PRI 80 REM POKE SOEE1,$AD ++ VIDAS 250 POKE198,0:WAITi98,1:POKES16,96:POK
NTCHR$ (147) 90 REM POKE $1932,$AD ++ INFINITAS E817,1:LOAD
7 INPUT" VIDAS INFINITAS (S/N)";A$:IFA$ 100 PRINTCHRS (147) :PRINTCHRS (153) :POKE 260 DATA 32.165,244,169,112,141,245,8,
- "N"THENPOKE387 , 44 53280,0:POKES3281,0 ; 169,1,141,246,8.76
8 INPUT'TIEMPO INFINITO (S/N)":A$:IFAS$ 110 READA:IFA=-1 THEN 130 270 DATA 16.8.169,133,141,163,18,169,1

120 POKE 352+T,A:T=T+1:5=5+A: GOTO 110 .141,164,18,141,175

="N"THENPOKE392, 44 130 IFSC>7690 THEN PRINT "ERROR EN DAT 280 DATA 18,169.141,141,174.18.76,0.16

9 INPUT"ENERGIA INFINITA (S/N)'";A$:IFA$

AS" :END , 1169 173 141 121 lad |
="S5"THENGOTO11 140 PRINT "FASES DEL COCHE : ! , 290 DATA 76,148,67,169,165,141,238,26,
10 POKE397,44:POKE400,44 : POKE403, 44 : POK 150 INPUT "DAMAGE INFINITO":A$ 169,165 141 501 56 1co

E406,44:POKE409, 44
11 PRINT"PREPARA LA CINTA Y PULSA UNA T
ECLA"

160 PRINT "FASES DEL PERSONAJ

300 DATA 173,141,225.14.141,50.25,76,3
170 INPUT “REDES INFI |

2.8,255,-1

12 GETA$:IFA$=""THENGOTO12 COMMODORE
13 POKES816,0:POKE817,192:POKE2050,0:LOA _.
D

30 DATA20,A5,F4,A9,20,8D,BA,03

31 DATAAS,80,8D,BB,03,A9,01,8D

32 DATABC, 03,60

33 DATA48,A9,2C,8D,79,8D,A9, 24

34 DATA8D,84,87,A9,00,8D,D1,9A

35 DATA8D,15,9C,8D,66,9C,8D, 8D

36 DATAS8B,8D,EF,8B,EE,20,D0,68,60

100 READA$:B=0:FORL=1TO2:A=ASC(MID$ (A$,
L)) -48: A=A+ (A29)*7 :B=B*16+A : NEXTL : RETUR

Teladon

Su argumento no es muy original:
hay que inflitrarse en la base
enemiga para impedir que los

N malos destruyan la Tierra. Pero
este juego nos permite, sin
w necesidad de efectuar una doble
carga, disfrutar con dos juegos
totalmente distintos.
1® REM Cargador Technocop LlsrADo l
Nos encontramos de nuevo en un 2R R R st Roonigrte e 1o REM TREEREEREEIAIEIIIEIILS
escenario urbano donde EEHRL%Q?%:";?;‘ZE?D’ '““TE" 33 REM 13 J.E BRARBERO o
R =1 2 a o
e iibdpmelebalionio P Dttt i e T 8068 1 specram ox 11| | LISTADO 2
=v 47 REM 33
; $@ NEXT n : ) ERFEIFERRRRIRFABANEE 31305CDD210040110018 S51
pandillas de malhechores. 5158 PRINT 8@, “Insecta cinta oci 50 RE: 233 g 832{23333%%8851&2333 7389
54 ¢ RE
Afortunadamente’ los Techno COP 3 ?rgafé*l"ci SEEK 236314+25€E3PEEK 2 gg REM %% TELRADON FEER 4 D41SB11005021006001 S88
no se arredran ante nada y 363248: LET K=PEEK L. POKE [ 111 65 REM 5 ©@V3EDBA11005R 21 530
: hicul * LOAD " TSCREENS . LOAD “"COBE 70 BORDER ©: PAPER ©: INK 7: C 6 EDBQAF3232FE32818C31 1310
disponen de un potente vehiculo, LgAD ~"CODE . POKE L,k - " Ls : CLEAR 26000 7 7B92C3CEFB3EFF37CD56 1581
el VMAX, que les facilita mucho la POKE 42976195 POKE d28427¢’ gg bgring_r coos_resggcé & crrera 8 ©5C9 -] 206
Smenzar una batalis depes %0 | 88 E 2 RN BB SR leem .,
menzar un a debes uee
?eo\nsear acagaaungtge |OS pggg gzgggﬁng USR 25000 Qégo lﬁgﬁgoﬁxggossaoggggs DUMPS 40 ‘G uo
i } 130 DATA (Personaje inmune", -Co N.° BYTES: 72
componentes de tu compleja chSindestoucatblessiBoRbasi init; . .
. ’ 1 1 ini
maquina. El ordenador del coche
te sera de gran ayuda para ~ SPECTRUM j " SPECTRUM
conocer los movimientos de tus M————— ; —
enemigos. ]
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{
1 REN Cargador THING BOU]CES Back
3 REN o= ) T s e L b
el it L
10 MODE 1
20 FOr =&A000 T 034 as POKE n,v
) 0 aa 3
READ
30 INPYT "Infin to. de Sentidg (¢
s 5 itos Cambiog
B n‘ :e S/N) . ’ F UPPER&(A$)='S‘ T
y Dl’ % HEN POKE &A

Ener
UPPERS (pgy-. 518 Infinjy
1 1NPyy W ;t‘rf", o JHER Poan&A(osg)égias: IF
V,as: | I en ’
201 F UPPERs(A$,="sﬁm;ggs tunej (S/H)
50 INPYT W ¥ POKE ap0z4.

Un meteorito de enormes
dimensiones amenaza la Tierra.

Cinco exploradores de fama Para participar en este juego te

transformaras en «La Cosa», que

mundial salen a la busca de un 1 : Faoai
insigne cientifico que se encuentra no es ni mas ni menos que un 201%% IF UPPERs(yq, ENB01 tnmgyy)
en paradero desconocido y que es muelle con grandes pies y una 50 INpyy wp ="S" THEN poyg &jﬁgg’
el Unico capaz de construir la cabeza de prominentes ojos. Tu 7o "EPERS (Ag;_nal?a barrerag o S :
maquina que salvaria al planeta. mision es recoger todos los “‘}G"gggcl:mcng zrf‘gf‘:om 84025, o323 1
discos, cintas, circuitos integrados [so uxgges s orikigay NUC Dere, TH
‘ y papeles que encuentres 000 OKE 84055, ae.L! AD" 1" 84000
10 REM Cargador Terramex ~ repartidos por las pantallas, y con  [100"cayy , N Mosra, .
20 REM Pedro Jose Rodriguez-88 ellos elaborar un programa que élglngg., 21?{’3 foiin
2 ’ »40, (') i) » 00, 01,1

destruya al malvado Toy Goblin. [, o7, 2%

1, 00 01 C
» 01, 01 » 00, E;
32, A '00'02,8 D, B

30 MODE 1:FOR n=&60 TO &94:READ a$: POKE

n, VAL("&" +a$) : NEXT

40 INPUT"Vidas infinitas";a$:1F UPPER&(a
$>="8"THEN POKE &84,0 | |

50 INPUT"Sin enemigos';a$: IF UPPERS$(a$)=
"S"THEN POKE &89, &C9

60 INPUT" Inmunidad”;a$: IF UPPERS (a$)="S"
THEN FOKE &B8E, &C9

70 FRINT: PRINT” Inserta cinta original, ..
"+FOR n=1 TO 1000:NEXT

80 CALL &BD37:MEMORY &3FFF:MODE 0:LOAD"!
",&4000: CALL &60

90 DAIA PB,21,0,40,11,0,1,1,0,2,ED Bo, 21
i 79,0,22,99,11 C3,F,1,21,83,0,22,43,5C,C3
10,40,3F, A7 U2 21,68,3F, 2,82 11,45, 3E, 6,
32,F0,7C,3E,E1,32, 12,68,C3, E4, 44

» il » C2
2, D9, A5, 35»3A, 39

1 REM LIDER SOFTWARE

18 POKE 23693,71: BORDER 8

15 CLS

16 LOAD "*CODE SE4: CLS

28 FOR N=1 TO 4: READ AS,?

38 PRINT AT 168,06;A%;"(S/NO" L

48 PAUSE @8: LET I$=INKEY$: BEEP .5,8: IF I1%="n
THEN POKE D,8

45 GO TO 49+(N=4 AND I%$="s")

49 POKE 50067,06: POKE 50073,0

58 NEXT N: CLS
S5 PRINT "LOAD CINTA ORIGINAL®

48 RANDOMIZE USR Sed

AMSTRAD 168 DATA "VIDAS INF.",58053
118 DATA "SIN BICHOS" ,508061
LISTADO 1 126 DATA "SOLO UNA UIDA',?Bgsé
138 DATA "JUEGO MAS LENTO",
30 REN ::“”"”““:""*:: LISTADO 2 148 SAVE "LOADER" LINE 8: SAVE °"C/M"CODE SE4,156
30 REM 3 J.E BRRBERD 3
49 REM 3 % - »
:g ggn 2%  SPECTRUM 48K 24 1 F321iRrewe o Linea Datos Control
*% 200SE 9
2 73237221 31EESF 803 CDSE05CD 284
gg sgn FEEFEFXFEEFREIERR RS 3 ES| Dlo: U:’i > “1‘ ': 849 é ;ggg%é,sam ;ggﬂ,scgg %015
6@ REM 233333 TERRAMEX 233333 & sogarting BOBBoE aia” 3 AFBD3E@2CDO11S11RACS 862
'-5,3 gggoen @: PAPER @: INK 7: C & @ C7932 765 g 2{2‘825 3C37CD560S3E 718
LS : CLEAR 24831: POKE 23658,8 7 DDb2 1B3EFF37 734 g 1lo8ce P85 Sae
80 LOAD “"CODE 23296,146 g c DD 211F896 1061 7 28RG21FB762222952176 970
INPUT “CUANTAS UIDAS QUIERE 9 3EFF37CD @10072CD 988 & F3202495DD2180DA1186 1213
S(1-255) U: POKE 23417,V 10 ©VB7279E6@7D3FEGCRFDB 1343 S 1ESESC37CD c as8
80@@ PRINT * INTRODUCE LA CINTA }é E, It“;gé F20F éggx vg égg? 10 1887110217 rL:A:h¢’§ ggg
IE 3 4 205z
B8R L BRUSE & ot uon coeme | | 11 Segsssicarcosssesesl 1od, i ismuiisssednifine et et DUMP: 40.000
9000 CL5 : RANDOMIZE USR 23424 ¥ E 15 2 474 5
S ©S30FiCc3 § 1] 3A160F0B4D 488 5
SPECTRUM : : - 1§ anseiicetitaicerends 1o N. BYTES: 150
[rusvsicR i ) .
DUMP: 40.000 SPECTRUM
il e o
—i N.° BYTES: 146
Diccionario de Pokes 11/143
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11 FADOJEE4BOCBIB3E16D2 14850
12 G6GOFA3AR1BFABB3R21BFAGE 1236
i %2 8gg7fcnliggghﬂt‘bbﬂgﬂb 1778
| , g 18 PIrCCen oot es 10 REM Cargador Thunder Blade
- o 16 OBOB3A 32R7FC 1160 REM 1 =
[NHH “WJ.DI-\&: INFINTITARS 1?2 DDES’B’:D::" DFAC3BD 18508 b bearo Jos.e ROdrl.guez ?8
. bl e B 18 FA11EAFAEDB3RSFAB106 1625 30 MEMORY &3FFF:MODE 1:PRINT"Pokeando co
40 INFUT"BBIN SALIR BICHOS NG THENFD 19 ©2D17AB3CADDE118AG2A 1384 digo maquina":PRINT:1in=1000:dir=69C40
- lNH” “BBNDAR FOR A (SN " 20 19FA1100@6EDBRC2BIFC 1146 40 READ a$:IF ag="*"THEN 70
| (S5/N) s Pds TEES= "N THE 2l EIOE e e R aaanl 12ie 50 ‘IF a$="0"THEN FOR dir=dir TO dir+9:PO
i N FULHH SHIF l”: s WA ZZ{.,'], gg sgzgggggsllsiigégggg %%gg KE dir,0:NEXT:1in=1in+10:GOTO 40
25 DDE1COSDFACD@WFBDACS 1882 62 Eﬁﬁg?iﬁ‘f‘g;?zoﬁ 2;},1-0 20 Sﬁptzfg
) B, 160,1,1458,144,8,140,145,8,96,32,167,2,160,0,177 26 PCFA7BEGO7CAJIFFBIEGO 1440 yte=Va D$ (a$.n,2)) : sum=sum+byte:
110 DATH 187,001, (‘? Ll e o L | 27 C307FB3E133D20FDA704 1081 OKE dir,byte:dir=dir+1:NEXT:IF sum=con T
L . 6 Ji1,169 165,141, ,8,141,151 169,444,141 ,65,8,141,15 26 2003COE3FCOBFEIFCBAS 1444 HEN lin=1in+10:GOTO 40 ELSE PRINT"E
10 DATA 14.169.96., 141, 150,58,96,70,86.67 29 EszodorizosrardEoors 1998 s R il
31 1C7BFERA20182190FB22 1093 . ( . - .
ol oo R
passussippnE e vy
34 @01e0A?7 74F@60021 654 80 INPUT"Vidas infinitas";a$:IF UPPERS(a
3 geiceiceelnesndnades 8ot | |s)-vovmanv okt asmar,o
g; 323 én .:l zggg--?’gg ;g ::{gs 90 INPUT"Fase inicial";a$:IF LEN(a$)<>0
214 THEN v=VAL(a$) :IF v>=0 AND v<=8 THEN POK
T2 2higRsinuBcRiBERioES faa E &9ES7,0:POKE &9E5C,0:POKE &9E61,a (V)
:3 gggl l;\:’:até ’I:Zgﬁ gggg gggi 100 INPUT"Tnmune a los choques';a$:IF UP
18081E3 PERS (a$) ="S"THEN POKE &9E66,518
43 ABNR0E%aiFiconaBracs 1812 110 PRINT:PRINT"Inserta cinta original..
45 FB3FO2364F2B3526002E 628 .":FOR n=1 TO 1000:NEXT
A R e N i3 120 CALL &BD37:MODE 1:LOAD"!",&4000:BORD
3 :g 8085287790?308332323 2%3_’ ER 11:INK 0,11:INK 1,24:INK 2,2:INK 3,0:
di 2 Eosa,,:;;ggg = B 1207 FOR n=1 TO 200:NEXT:CALL &9CFC
Th los alienigenas que amenazan a la 81 7C2117FA8sadBEzese2l 940 130 DATA F780FF00000A00499C1C,897
unaer age h : LAk 3 goedasnornasrAFRaRas 1212 140 DATA FF1CFF1800005B00002A,695
umanidad, nuestro objetivo no es 22 ,}gggg errAdgacrAdnss 1320 150 DATA 9ED07000000040000000,542
otro que derribar naves enemigas. 55 0Q02C10FBR47CEEB720F2 982 160 DATA 0
Nos encontramos de nuevo ante iz ; 56 2100401100180D21F089 769 170 DATA O : e e e
En esta ocasién, pilotamos un B DRl e 180 DATA 0 “l d I“ d
uno de esos programas arcade en  jtramoderno helicéptero dotado 59 PRC3&DFE000000000000 S00 el g 1IN Brniang,
los que, con la qlsculpa del de un sofisticado sistema €9 aezoaorsoo. 147 .59328 1033 So0 DNTRLD T Scen0z0150 00 on0an A
argumento de siempre: acabar con  4afansi |70 FEDD7E@3070707EQ7IC 922 210 DATA 0 @& e
erensivo. | ;% 4FS7D9DDBEAGDDGEA 1 12%9 220 DATA O
78 {gssegeoreponoeases 1188 230 DATA 0
| 74 O9@707EBBIFDB7434DFE 1010 240 DATA O
1@ REM Cargador Thunder Blade 7% Q2000BFDBA424DB43CCD 906 2%0 DATA O
20 REM Pedro Jose Rodriguez-88 76 CFPFDDO2B1BS20CO060081 1061 o
PAPER ©: INK 7: BORDER @: C 77 7RADYCD17FDCDCFFDDIBE 1878 260 DATA
LEAR 24999: LORD **COD 2808: P 78 471B20F278E720EB7CBE 1241 270 DATA O
OKE 23688,8: LS : DIM a(8): RES 79 20ABFD213ABC2158270% 1810 280 DATA O
ITORE : FO* n=i TO 8: RERAD a(n): 80 CSCDCRFDED?326FDFOF1 1986
EXT n: DATA 0.,2,3,%5,6,8,9,11 81 EADACAFDEi31FFC3B7C8 1987 290 DATA 0 [ 4
40 INPUT "vidas infinifas? -; 82 FD7CFE®2301CCD9VFDCD 1525 300 DATA O
I et Thaagalii 7, TN RO B BorpcDomEDOrRTIecEeR 11 310 DATA 0000000000000000F3DD, 464
S0 INPUT "Fase inicial? “; L 8 1DC®3CCHCDPSFDCOBIFD 1730 320 DATA 21B39A2100C006C8DD75,1135
E ag. Ir L Nas THENThS; ;3221. aj O e osiourt 1530 330 DATA 00DD23DD7400DD237CC6,1171
$4050) %0 To 78 & 7CB7ERBDFDIDCORCCO24 14230 340 DATA 086730041150C01910EA,727
66 POKE 65142,0 S el g s e 350 DATA 31B39A3E1006F6ED7926,1108
, 70 INPUT “Inmine a los chogue D EopmEm e D Boobe 1348 360 DATA 32069C3E16CDF99D30FS5, 1200
Poke anEsats. Thont ‘asiss 0 3 RRBLACESCRERZTFERREZ 1812 370 DATA 3EC6BB30F02520EF06CY, 1247
SRS 3 . INT #@; Inserta cinta ori i GICOEETICIFIFIFEGQAFE 1134 380 DATA CDFD9D30E678FED430F4,1771
TH0 Ha01a006060 . :gséa‘o gfgss 100: INK ©: POK ig Eggzgggg;g!_%gg(‘)g:ggg 1744 390 DATA CDFD9D30DCO0DD21599C, 1382
‘ 450 S T0 . RANDOMIZE USR : 400 DATA 110200ED5F06122E0178,542
'1 57 RipzorapeeplogRonior 1= 410 DATA 06D7CDF99DD2969E3EE7, 1643
i S Dgcocarbelendeesaze; 1184 420 DATA BBCB153E00003E15D258,851
ISTADO 2 C 7 "D 430 DATA 9D3A589CB8532589C653A,1045
. 1 L ReEEeC R R riath Si 440 DATA F29FAAABDDACDDADADDD ;1923
1 saensa 20 i2 415 °3 ] : 450 DATA 77000609CB63280D3AF2,789
3 FBFDFB S8 i3ss 2 Pl ) T B8 460 DATA 9FC65BB839232F29F0505.1186
& gorrEcoaomclEadior@cha 1asd 8 32DDSCIEGS32F3B893E1E 941 470 DATA 053AF29FC61732F29FDD, 1357
8 EESaEooRG3BsaCEoaER 1388 6 32EF9B32819CCICCBCAR 1142 480 DATA 231B7AB3C2559DC3BAID, 1337
7 Q@6CICDFIFA3OEG7BFEDE 1775
S JorEbboii9rA110200E0 1062 e i
10 SFOB128E017808DICOFS G687 N® BYTES: 1159
144/Diccionario de Pokes Il o
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490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
1 630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730

740
750
760
' 770
780
790
800
810
820
830
840

850
860
870
880
890
900
910
920
930
940
930
960
970
980
990
1000

1010

11020

1030

1040

1050

1060
1070
1080

1090

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DRATA
DATA
BATA

DATA 2016403D2310F006031C, 507
DATA 3E0B835F2CA9F3E05364F, 926
DATA 1C2B35F2CA9F3E02364F, 924
DATA 2B3526002EE021009E22,629
DATA FE9DD9C30D9E00000000,994
DATA 0

DATA 0

DATA 00000030101FD4000C00, 307
DATA *

DATA 0,2,3,5.6.8,9,11

11E79DED53A69D810601,1184
D17AB3CBDDE1189B2A59, 1466
9C114007ED52C2969E21,1098
D59D22A69DDDE1115000, 1270
0601C3559DD17AB3CAA8, 1324
9DDSDDE1131150000603, 941
C3559DD17AB3C8DDE121, 1626
349F22049E230603C355, 731
9DCDOD9EDOC3009E7BE6 , 1447
07CA069E3E00C30BIES3E, 861
133D20FDA704CB3EF5DB, 1262
FF1FC8A9E64028F3792F, 1400
4F3E000000C3289E37C9, 790
7C21579C8623BEC2969E, 1261
217B9C117C€9C01C20136, 859
00EDBOAFO6F6ED79018D, 1340
7FD9E131F8BF3E0132A3, 1333
1132E2113E323275033E, 654
3E3276033EC0323E023E, 471
2032CD0932DF09CD09B9,977
CD03B9C3400000000000, 652
0

0

00000000000000000100, 1
F6ED4901897FED49C300, 1326

(=l=loNolclolle folofala}

000000000000000000D9 , 217
05C2689F131300007BFE, 877
1A201821979F22FE9D23, 905
D93EOFC30D9ED921199F, 1094
22FE9D1E141802ED5F16, 875
07297BD614A71FAF0600, 688
21EF9F097E01F39F876F,1215
2600091F4F3E50914F06,529
057A16COD9C30D9E7832, 1094
8A9F06027E1213237E12, 647
1B7AC60857230D200721,562
F39F10EC1805C810E718,1154
0006003E03CB653E033E, 502
03D9C30D9ED9 21EF9F 06, 1240
027EE60728033518051E,520

AMSTRAD

Tiger Road

Ruy Ken Oh ha secuestrado a un
montén de nifios para convertirios
en sus esclavos. Lee Wong, es
decir tu, debe rescatarlos,
superando los peligros de cada
una de las ocho fases del juego,
en un tiempo limitado.

1 REM TIGER ROAD

2 REM JOSE DOS SANTOS 1989

3 POKE53281,1:POKE53280, 1: POKE646,5 : PR
INTCHR$ (147)

4 FORN=0TO44 :READA : POKE272+N,A:S=S+A:N
EXT

5 IFS< >5060THENPRINT"ERROR EN DATAS":E
ND

6 INPUT"VIDAS INFINITAS (S/N)';A$:IFAS
="N"THENPOKE290, 44

7 INBUTHYTIEMPO INFINITO (S/N)':A%:1FAS
="N"THENPOKE293, 44

8 INPUT"ENERGIA INFINITA (S/N)";A$:IFA
$="N'"THENPOKE298, 44 : POKE303, 44 : POKE308
.44

9 PRINT:PRINT"PREPARA LA CINTA Y PULSA
UNA TECLA"

10 POKE53280,PEEK(162) : GETA$: IFA$=""TH
[EN10

11 POKEB16,16:POKEB17,1:POKE2050,0:LOA
D

12 DATA32,165,244,169,24,141,208,8,169
,57,141,209,8,76,16,8,169

|13 DATA165,141,117,22,141,94,22,169,76
.141 /185,187,169, 193,141 136,137

14 DATA1€9,137,141 137 137 76,0,58.74,
68,83

COMMODORE

146/Diccionario de Pokes Il

! gg EE: #3x#% TIGER RORD #%¥3%
7@ BORDER @: PAPER @: INK 7: C
| LS ¢ CLE 24999: POKE 23658,8
75 LORD "““CODE 65383,
108 INPUT “ QUIERES UIDRS INFI
NITRS (S/N) “;A%: IF A%="N" THEN
POKE 52390
1@ INPUT " QUIERES ENERGIR INF
| INITR(S/N) "'ﬂi IF RA%$="N" THEN
| POKE 65435,0
8090 PRINT " INTRODUCE LA CINTR
ORIGINAL Y PULSA UNR T
CLA": PRAUSE @
90090 CLS : RANDOMIZE USR 65383
: LISTADO 2
| _LINEA DATOS CONTROL
|
i 1 318 2178FF11B45F01 1024
| 2 400EDBAC3B45F31B45F 1307
| 3 DD21004@11@81BIEFF37 734
4 CDS 30F1DD219B6011 1187
S 649F 37CDS6@S3EC3 1184
6 AF3270C6C37EC4 1436
DUMP: 50,000
N.° BYTES: 60

Total Eclipse

Si no haces nada por evitar el
eclipse que durante unas horas
oscurecera la Tierra, la ird de Ra,
dios del Sol, destruira la luna y
provocara la caida de enormes
meteoritos sobre nuestro planeta.
Realizado con la técnica
«freescapen, la alta calidad de
este programa lo convierte en una
obra maestra.

Cargador Total Eclipse
ég 35“ Ped?o Jose Rodr: Uez 88

PAPER BIN : INK B
e LERR 25999: POKE 236588
40 LET c=BIN ET u=SGN PI: L
Al Rt e
a: n,a =
| FRE%T?h: TIF s 0a < >6005 THEN PRINT
| “Error en Los DRTR": ST

S0 INPUT "No pasa el !leIPOQ it

; LINE as: IF a$(u)<>"S" THEN PO
REG2CONPUT “No gastar agua? *; L
2
NE a%$: IF as(u) ¢<>"S" THEN POKE
26021, ¢ .
70 INPUT "No cansarse nunca?
; LINE IF as(u)<>"S" THEN PO
KE 26024 ,c: POKE 26827,c: POKE 2
630, c. POKE 26033, ¢
9 INPUT "Tener siempre s.ankh
57 "; LINE a%$: IF as(u)<>"S" THE
N POKE QGBSS,C POKE 26841,c: PO

KE 26046, ¢
9@ PRINT #c;"Inserta cinta ori
ginal...": PAUSE 100: POKE 23624
N

il e C: CLERR
100 LOAD ""CODE 65088: RANDOMIZ
& 11

134,246,254,33,1
;195,64 ,

&' 394725 175:58¢4558 , 207,
PR N
33,2321184’62 $4,50,182,1684,195,

3

SPECTRUM

10 REM Cargador Total Eclipse

120 REM Pedro Jose Rodriguez—89

30 MODE 1:FOR n=&BF00 TO &BF49:READ a$: P
OKE n,VAL('"&'+a$) :NEXT |
40 INPUT“No pasa el tiempo':;a$:I1F UPPERS
(a$)="S"THEN POKE &BF1D,0

50 INPUT'No gastar agua';a$:IF UPPERS(a$
)="S"'THEN POKE &BF22,0

60 INPUT"No cansarse nunca’:as:IF UPPERS
(a$)="S"THEN POKE &BF27,0:POKE &BF2C.0:P
OKE &BF31,0:POKE &BF36,83A ,
70 INPUT"Tener siempre 5 ankhs':a$:IF UP |
PER$ (a$) ="S"THEN POKE &BF3B,&21:POKE &BF
140,636 : POKE &BF45,0

80 PRINT:PRINT"Inserta cinta original...
“:FOR n=1 TO 1000:NEXT

90 CALL &BD37:MEMORY &3FFF : MODE 1:LOAD"!
l“ 6&4000:CALL &BFO0O

100 DATA 21,0,40.11,A0,F,1, 95 0, ED BO.3E
,08,92,6,10,21,19,BF,22,7,10,C3,A0,F,CD,

| CE,BC ,3E 34,32 .1 ,6A,3E,3D, 32,59 6A,3E,77
.32 .FE 62 3E, 35,32 ,4C,6A 38,35, 32 AC,6B,
3E,32,32,18,76 ,3E 37 32 FE,.67, 3E FE,32,F
1,67.3E,2,32,F4,67,C9

ANSTRAD

Tour de Force

En esta espectacular carrera en
bicicieta vas a medirte con los
mejores y mas fuertes ciclistas del
mundo. Por si esto fuera poco, la
competicion esconde ademas
algunas sorpresas que ti mismo
iras descubriendo.
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10 REM 3333833320332 2000083330
2@ REH 4+ +
3@ REH 3 CRRGADOR SPECTRUM &
40 REM 3 . -
58 REM # DE TOUR DE FORCE &
66 REM @ 2
70 REM 3 POR J.J.G.0. *
88 RE . L
133 REH 2833332808330 088300000
110 PRAPER ©: INK ©: BORDER .. c
LERR 53 87: GO SUB 9000

120 POKE 2365
130 LET A$="INHUNIDAD TOTAL™: G
g‘gus ieee: IF NOT R THEN GO TO

%33 POKE 63516
35S LET R$=" UIDRS INFINITRS": G
O SUB 1000: IF R THEN POKE 63525

‘140 LET A$="SIN LIMITE DE TIEMP
0*: GO SUB 100@: IF R THEN POKE

63519,
LET A8="NQ SUBE LA TEMPERAT
gns": 0,5UB 1008: A THEN POK
‘ 3525,
o488 LET As="SIENPRE EN PRINERA
POSICION": GO SUB 1088: IF A THE
N_POKE 63529,0: POKE sasa )
170 INPUT “*: PRI INT a1 APER 2

198
1008 INPUT "“: LET R$=Ag+" ?7%: P
RINT #1; PAPER 1;RAT 1,0;TRAB (32—
LEN RS) iAs

JQHB ET K’:INKEY‘: IF K$<>"S" A
ND K$<¢>“N” THEN GO TO 1010

éaeo Ir INKEY‘: “ THEN GO TO 1e2
1830 BEEP .1,20: LET R=K$="N": R
ETURN

1048

9008 LET SUM=
9010 FOR R'GS(BB TO 63559: RERAD
R: POKE R,R: LET SUM=SUM+R: NEXT

9020 RERAD A: If SUM<>R THEN INK
RINT “ERROR EN DATOS!*: STOP
30 RETURN

REM s&% DRTOS 28
DATA 221,33,224,245,17,160

POVONONELVNRE A
000066066060

g

=1

D

»

)

55,79.62,52 8@, %9
2,32,74,46,74,46,
9220 DATA 46,81,46,71,46,81

b TSR b ARRC Blod BALSPROND 3208 DATA 7042
188 PRINT USR 63488 9999 SAVE “TOUR_POKE™ LINE 118
AMSTRAD
B annzisssias)
il
o
1-r'ple Comando 1 REM 2333335 E33E38asRastass
2 REM CRARGADOR TRIPLE COMANDO
2 ggn POR FERﬁ:ﬁgERH?DIELLR
Los veteranos de la guerra del € BEQ TN Ntnrnnnaksansesnnres
i 7
Vietnam se encuentran entre los .2 °§$"3 vAL gesesr
= 3 =|
protagonistas favoritos de los 1,03 Fon-AuPr T 6 vaL F1a7 T
creadores de videojuegos, : u"é‘:’%z"%él?h"n::u £Ad né; FOR
i i A
suponemos que sera por su fama I TR TEN HeURL lel eTERLY

de hombres curtidos, capaces de
llevar a cabo las misiones mas
arriesgadas. En este caso nos

encontramos con ires de ellos que,

una vez mas, tienen que inflitrarse
en territorio enemigo y destruir el
cafén positronic. La aventura se
desarrolla en tres fases,
ambientadas en diferentes
escenarios y permite la actuacion
de hasta tres jugadores.

| iR Hh P
“2")): POKE C, L C=C+ (PI/PI
T B=B+P: v A
IF B<>10601 THEN PRINT AT 1
1,10; "ERROR EN DATAS': STO
o CLS : RANDOMIZE USR UAL "2S
1 REM
2 REM
23 REM
20 DATR "243049168097221033000
200017255
o DATA "255062255055205086005
1z ATA "000017255255062258055
g ATA “221 4017 i
o622 "
4 YATA "20S0860052210833244099
917011156 ;
S ATR "062 1
6 ATA "064017000024062255055
205086005
? RTRA "221 1017
e 55"
ATA 205017
@ 91061"
0' 3gETR "' 00VPA3237176175211254
200 D!TR "*954201195232253000000
000000009"
AR
#

Turbo Girl

Cuando las ultimas luces se
apagan y las sombras dominan la
ciudad, sus calles se convierten

en una peligrosa jungla con mil
peligros acechando en la oscuridad.
Solo los mas audaces se atreven a
aventurarse en su interior. Son chicos
y chicas duros y valientes como
Turbo Girl, la reina de la noche.

L

E

‘120 INPUT "EN QUE ZONR DE LASFA
SES RUIERES EMPEZRR i Z

1

E AUSE @
8500 LOHD P CODE
900ee CLS :

150 LET B=30+(RA230)

160 POKE 23340,
8000 PRINT * INTRODUCE LR CINTAR
OE%QI ULSAR UNR T

LISTADO 1
REM 353 F333F3333F3233333
REM 33 ¥
REM 33 J.E BRARBERO %
REM 3

*¥

3 SPECTRUM 48K ¥

*¥ *¥
REM ¥ ¥3FXFIXFFEEFFFFFEIREREE
REM ##%3%3% TURBO GIRL *x%%33%
BORDER ©: PRPER ©@: INK 7: C

5 EEERR 26000: POKE 23658,8

""CODE 23296,60
100 INPUT " CUANTAS UIDAS QUIER

@ NOOUUIASPUNE
9 SUIBUISNUISOSS
pele)
mm
=<2

S (1,285) ";VU: POKE 23330,V
110 INPUT * EN QUE FASE QUIERES
gMPEZRR (1/3) ",;F: POKE 23335,F

(1/4)
130 LET RA=Z-1
140 IF A=0 THEN LET B=@: GO TO
60

RANDOMIZE USR 23296
LISTADO 2

DATOS CONTROL

316858DD210040110018B 606
Dl1iB8eB

6A3BEFF37CD5605C90000

DUMP: 40.000
N.° BYTES: 60

0

10 REM Cargador del Turbo qgirl

20 REM Pedro Jose Rodriguez-88

30 MODE 1:FOR n=&7850 TO &784E:READ a%:P
OKE n,VAL("&"+a$) :NEXT

40 INPUT®"Vidas infinitas®;at:1F UPPER$(a
$)="S"THEN POKE &7851,8A7

50 INPUT"Inmune a los disparos®j;as:1F UP
PER$(a$)="S"THEN POKE &7856,&C?%

60 INPUT"Destruir cada Elder con un disp
aro"j;a$:1F UPPER$(a$)="S"THEN POKE &785B

SPECTRUM

70 INPUT"Inmune a los choques®;a$:1F UPP
ER$(a%)="S"THEN POKE &78643,1

80 INPUT"No caer al
a$)=

vacio” ja$:1F UPPER%$(
"S"THEN POKE &7868,1

90 PRINT:PRINT"Inserta cinta original®":0

N ERROR GOTO 100:

' TAPE

100 FOR n=1 TO 1000:NEXT:INK 0,0:BORDER
0:MODE 0:LOCATE é,12:PRINT"TURBO GIRL®
110 MEMORY &3FFF:LOAD"'turboi® ,&76C0:POK
E &7732,4&50 :POKE &7733,&78:CALL &74C0
120 pATA 3E,35,32,34,4F,3E,CD,32,73,5F,3
E,Co0,32,55,73,32,59,73,3E,DA,32,50,65,3E

,C2,32,55,65,C3,DA,4F

AMSTRAD
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| L ]
10 "TURBO GIRL: MARCOS J.B

30 SCREENO: KEYOFF: POKE&HFCAB, 1: FORN=&H8300TO&H8303: POKE
N, 0: NEXTN

40 LOCATEO, 23: INPUT"VIDAS INFINITAS (S/N)>"; A$: IFA$="S"T
HENPOKE&H8300, 1

50 PRINT: LOCATEO, 23: INPUT"” INMUNE A LAS BALAS (S/N)>'";AS:
IFA$="5" THENPOKE&H8301, 1

60 PRINT: LOCATEO,23: INPUT"” INMUNE A LAS NAVES (S/N)>";AS$:
IFA$="S"THENPOKE&H8302, 1 4
70 PRINT: LOCATEO,23: INPUT” INMUNE A LOS AGUJEROS (S/N)";
A$: IFA$="S" THENPOKE&H8303, 1

&0 CLE:LOCATE?7,10: FRINT"PULSA PLAY Y UNA TECLA”:A$=INPU
T$(1)

90 CLEAR 200,34815!:SCREEN 2:COLOR 15,1, 1: CLS
100 BLOAD"cas:'",R:BLOAD"cas:',R: BLOAD"cas:": BLOAD"cas:"

y Rt BLOAD" cae: "

150 IFFEEK(&H&300) THENPOKE&H8B80, 0: POKE&H8B81, 0: POKE&H8
B7A, 0

160 IFFEEK(4HS301) THENFOKE&HAOCE, ¥HC9: POKE&HOC06, &HC9O
170 IFPEEK(&H8302) THENPOKE&HAA3E, &HCO

180 IFPEEK(&H8303) THENPOKE&HA375, &HCO

190 DEFUSR=35700!: A=USR(A)

10 LOAD "LOAD.BIN'":MODE 0:FOR A=0 TO 15:
READ B: INK A,B: NEXT A: BORDER O

20 POKE &A54C,&A7: POKE &A54D,&A6

30 FOR A=8&A6A7 TO &A6AE: READ B: POKE A,
B: NEXT A

40 CALL 42250

50 DATA 0,1.5.2,11,14,23,20,13,10,26,0,3
,6.0,0

60 DATA &3E,&C9,632,8E5,61C,6&C3,&29,6&CA

AMSTRAD

10 MEMORY 20000: OPENOUT "A":MEMORY 1499
: CLOSEOUT: MODE 0

20 FOR A=0 TO 15: READ B: INK A,B: NEXT

A: BORDER 0 /

30 LOAD"TOPO.BIN": CALL 6000: FOR A=0 TO
1000: NEXT A: CLS

40 FOR A=0 TO 15: READ B: INK A,B: NEXT

A: BORDER 0

50 LOAD"TUAREG.SCR",49152

+60 LOAD"TUAREG.BIN"

70 POKE 7397,201

80 FOR A=0 TO 15: INK A,O0:NEXT A:LOAD"MU
SICA.BIN",49152:CALL 51753

90 DATR 0.1,5,2,11,14,23,20,13,10,26,0,3

MSX ,6,0,0
R 100 DATA 0,13,0,1,2,14,23,3,6,7,15,16,24
i ,12,18,26
Tu a reg AMSTRAD DISCO
10 REM CARGADOR TUAREG CINTA e v i m
e ! ; 20 BORDER NOT PI: PAPER NOT PI
La hija de un sultan ha sido : INK NOT PI: POKE VAL '"23624",N
secuestrada por un grupo de OT PI: CLEAR VAL "25139" Typhoon 1 REM TYPHOON
guerrilleros que exigen como 5339160AD CODE : RANDOMIZE USR | § g Rg}ngEJgsslb?spgﬁggggao :
i : : : : B 53281, 1: .
rescate la mitad ge Iz fortuna dg 40 LOAD ""CODE : POKE 6513630 Seis niveles diferentes, dos tipos 4 FORN=0TOSS : READA : POKE365 4N, A : S=S+A : N
su padre. Como habras imaginado, : POKE 65137,255: FOR A=65310 TO de aeronaves, cientos de EXT
nuestra misién es encontrarla y 65320: READ B: POKE A,B: NEXT A enemigos y toda la adiccién 5 IFS< >5583THENPRINT"ERROR EN DATAS'
sélo disponemos de tres dias para : CLS : RANDOMIZE USR 65100 caracteristica de los clasicos 6 INPUT'VIDAS INFINITAS':A$:IFA$="N"TH
roboirar s Keihba 50 DATA 62,201,50,117,149,50,3 |} dos ol | ENPOKE386 , 44
.162,195, 205,139 ‘ arcades. Lolocaos los cascos y 7 Z$="INMUNIDAD EN LOS NIVELES "
abrochaos los cinturones, vamos a |8 PRINTZ$+'"2,4,6 Y 7";:INPUT"":A$:IFAS
SPECTRUM | despegar rumbo a la aventura, a —"N"THENPOKE391, 44 : POKE399 , 44 : POKE404,
e ] . 44
rt;]oggﬁi:: éiénggdz?sr%ﬁgg?r?gfos- 9 PRINTZ$+"1,5 Y 8";:INPUT"":A$:1FA$="
| J N"THENPOKE394, 44 : POKE409 , 44 : POKE414, 44
10 REM CARGADOR TUAREG DISCO Typhoon. 10 PRINT'PREPARA LA CINTA Y PULSA UNA
20 BORDER NOT PI: PAPER NOT PI TECLA" .
INK NOT PI: POKE VAL '"23624",N f 11 GETA$:IFA$=""THEN11
OT PI: CLEAR VAL "25139" 12 POKEB16,109:POKE817.1:POKE2050,0:L0O
30 LOAD "TOPO.BIN"CODE : RANDO AD
MIZE USR VAL "5999@": PAUSE VAL 30 DATA32,165,244,169.32,141,186,3,169
"150": CLS ,128,141,187,8,169,1,141, 188
40 LOAD "TUAREG.SCR'"SCREENS 40 DATA3,96,169,173,141,125,16,169,96,
LOAD "TUAREG.BIN"CODE : PAUSE VA 141,12,18,141,20,18,169,0
L "100": POKE VAL "38341",VAL "2 50 DATA141,14,18,169,192,141,15.18,169
01": POKE VAL "41555",VAL '"201": , 198,141 ,22,18,169,49,141,23
B ] RANDOMIZE USR VAL "35871" 60 DATA18,96,74,68,83

B s oy 42H  SPECTRUM DISCO
ut iRl i i PR G N S RTS COMMODORE
L s izt
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30 REM x3%
45 REM 3

ECLAR": PRAUSE

(S/N) " ;R%
140

«E BRARBERO * ¥
SPECTRUM 48K ¥
60 REM ###%x#%% TYPHOON ***3*%%

E PR : K 72: C

70 R @: IN
LS : CLERR 2440@: POK 3658,

80 sl UCE LA CINTR
ORIGINAL Y PULSAR UNR T

e
8@ LOAD " "SCREENS$ : LORD ""COD

120 INPUT " QUIERES VIDAS INFI
Négﬂ? (S/N) *“;R%: IF

110 POKE 41908,
1280 INPUT “IFQU ERE

2%?0 POKE 41837,201: POKE 41982,

R%="N" THEN

POKE 42073,0
S INMUNIDAD
="N" THEN GO TO

9080 CLS : RANDOMIZE USR 32276

SPECTRUM

RN R
|

Venom Strikes D s

és BE“ ::i***i}i!ii*;i*i*iii{i;
Back REM #% J.E BRARBERO 33
40 REM 2% %
45 REM 23 SPECTRUM 48K 3
| 47 REM 33 | ; 33
El juego esta formado por 93 SEEEL T
pantallas repletas de toda clase |28 RER saresEnr WERGH SEEREESS
‘70 BORDER NUT PI: PRAPER NO; PI

de enemigos. Su Unico objetivo es
evitar que rescatemos a Scott
Trakker. También los escenarios
son variados, desde los inhéspitos
paisajes selenitas, hasta los
sofisticados interiores de bases
supermodernas. Unos y otros
tienen algo en comun: los
enemigos acechan por doquier.
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Rk t7h: CLS CLERAR
24576" PDKE URL '23658' L s
S5 "CODE URL,'SSEBG‘ VAL

8o INPUT 'OUIERES VIDAS. INFINI
TRAS? (S/N) A%  R%="35"
GO ;O URL b

! FOR URL res228" 10 URL "6
5243 : POKE SNOT PI: NEXT

10@ INPUT OUIERES NO HUNDIRTE
EN EL F!GUF!‘7 (S5/N) ";R%$: IF AS%=

\

“ THEN GO TO VAL 120"

118 FOR N=URL "65243" TO URL '6
5251": POKE N,NOT PI:

12@ PRINT " INTRODUCE LA CINTR
ORIGINAL Y PULSR UNR T
ECLA": PRUSE NOT PI
8500 LOAD ""CODE VAL "30000"
9008 RANDOMIZE USR VRL '65200"

LISTADO 2

LINEA DATOS CONTROL

1 FSDDEIBGLOllBBIBSEFF g22
2 370056 SDD2100601100 718
3 SEBEFF37CDS6@SAF32ED 128
4 BG332R D

S

6

32DEC23
~ 8eccsoDs

VD
n
m
0
(9]
0
n
n
]
Q
o]
W
n
Qs
Mo
WP

2592C3009100

DUMP: 40 000
N i BYTES 60

SPECTRUM

The Vindicator

De nuevo te encuentras solo ante
el peligro y una vez mas debes

salvar al planeta de la amenaza
alienigena. Vindicator es toda una
superproduccion que nos ofrece
tres apasionantes retos bajo un
mismo titulo.

Listado 1
10 REM Cargador The Vindicator 17@ PRINT "7 "; FLASH 1;"C";CHR
REM Pedro Jose Rodraguez-as
PR @: IN Cc 186 LET as$=INKEY IF a%<>"s” A
LEAR 24999: LOAD ""CODE 60000: P Saci N7 THEN SO ‘10 13
v e N i B T B e
& ’ .
G Marn s St
SSBPR;N;F g'%ﬂéngékg‘és% $ e NE 18: SAVE "VINDI. BIN"CODE 6900
POKE 600406,0 . @,83: VERIFY "'": VERIFY ""CODE
@ PRINT “"Oxigeno infinito";:
GO SUB r: IF a THEN POKE 50045,6
nggLS : PRINT "SEGUNDR FRSE"™:
BB PRINT “Vidas infinitas"”;: G
u} r: IF a THEN POKE 60051,0:
PORE 60054 ,0 _
99 PRINT Hunxc:ga ; Kénaég;é- Listado 2
oS p3KE 60050,0 | 5 LINEA DATOS CONTROL
i9@ PRINT "BOmMbas infinitas”;: A 2FEDS3DE7E 1286
GO SUB r: IF a THEN POKE 6006§ -] % %%;ZE %iggagg 32DD7E 1128
119 CL.S : PRINT "TERCERAR FRSE': 3 C3C97ESRESB8OFEFB2824 1521
PRINT 4 FESS280ERF32A882321@ 982
120 PRINT "Vidas infini G 5 8S3 202851 AF32 826
S5UB r: IF a THEN POKE 68069 e 6 5B8 9B65328E8RA32C3 1137
138 PRINT "Tiempo inf ito 7 BA3 9618@CRAF32EF88 12@5
SUB r: IF, THEN POKE 60074.9 8 3EC9321ES8632E488D1DD 1321
14@ PRINT "Inmunidad®”;: GO SUB 9 EAF 667
r: IF a THEN POKE 60077,0
152 PRINT “Inserta Ri0i8 arigin DUMP: 40.000 l
plee-_p F N2 BYTES: 83
169 INK a: POKE 236 24 ,@: CLERR
LoR a] : LORD ""SCREENS$ :
RRNDOHIZE USR 60000
[Eoies s astizg]
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JERLALALD r
v 80 INPUT"Cualquier numero de bombas';a$:
o e IF UPPER$(a$)="S"THEN POKE &AOSF, O LISTADO 1 .
C : "' SEGU Al M 2323333332222 REF S PBCDEAFCCDEAFC21008CD 1
100 TNFUT'Vidae intinitac" as: IF UPFERSC B Ll & st o
2$)="S"THEN FOKE &A067,0 40 REM 3 H & RAE77231C2@F93EFCBC2@ 1171
110 INPUT" Inmunidad”;a$: IF UPFERS(a$)="S S0 REM # PARA SPECTRUM 48K  # O F42100CF11004001001B 533
" ‘ 80 REM = H 10 EDB@11005D010@10EDE® 953
LoENUECRE MionE s 78 REM & POR J.J.G.0. * 11 0D210@6D167A1885CD9S 893
120 INPUT"Fuel infinito";a$: IF UPPER$(a$ |} 80 REM ¥ 12 FC15280FDD24DSCDC4FC 1451
)="S"THEN POKE &A071,0 | 90 REH II!!!{{{-}{!}&{{!*}*{{!-} 13 1109@1CDEAFCD11BEB3E 1239
" " 100 REM 1a A7326EAFAF32CBI33ER4 1175
Lot INES ManCon En i s i T UEE R 110 PAPER ©: INK @: BORDER @: C iS5 32675631C15DCOBB9SDS 1324
SIS A g R $(a%)="5"THEN FOKE &A076,0 LERR 29999: LORD ""cooE 64512 ,44 16 DDESD12101FE@10@013A 1007
L 3 R RER g 140 INPUT"Bombas infinitas";a$:IF UPPERS | 4 17 @3FFRE77EDAGEAIFFCD1 1802
A & - . 3 (a$)="S"THEN POKE &AOTB, O 120 PDKE 23658,8: RESTORE 1000 18 C926006R18DFD 91601 772
") y il : 13@ READ POKE:'IF POKE=0 THEN G 18 CRRe0ocPRse ronDESD1 1769
PrroreY . . \ 150 CLS: PRINT"TERCERA FASE'":PRINT o 70 a 20 ©100@1EDBACOIELED/AF 1030
CLEEEE S i 7 . As: LET As$=A$+" 2. IN D7RAFD77AFSOFBFBFOFCD 1237
o Lopi¥rulovidas dnzinttas ias. IEUEEERS S lal.lrfa"BF PRING HIlAT 1.8; PAPER 1 55 ODSFCF1EGOFFE3QFESASS 1613
CEEEECEERARCS - ] ] a$)="S"THEN POKE &A083, 0 TUINK 7; BRIGHT 1;TRB’ (52-LEN A% 53 @2c6@7D7CODDESDD210@ 1327
: : 170 INPUT" Inmunidad’;a$:F UPPERS(a$)="S $,2;R8 54 FEDDESCDF1FCE123DDE1 2108
" THEN POKE %A0B8, &4C9 ] 156 LET K =INKEYS: IF K$<>"S" A 55 CO3EFF37148815F3DBFE 1338
i : [ N R85 “NSPTHEN 60 TO 15 56 1FE620F6@24FBFCDEEFD 1379
180« INPUT" Tiempo infinito";a$: [F UPPERS( 57 30FB2664060QCDEAFDOR 1007
a$)="S"THEN POKE &A08D, 0 G189 Ik INKEVEC THEN GO TO 16 28 QEOCCDEAFDIPECIECEBS 1454
190 PRINT:PRINT" Inserta cinta original.. 170 BEEP .1,20: IF K$="N" THEN 28 3Rl O BFACDEEFD 17is
."!FOR n=1 TO 1000:NEXT | Pl'inég SgK$o°135 31 300373553335'32333%3% ggg
2 ) : ; 37, " 32 181R0 5
200 MODE L:MEMORY AQFFF:CALL ABD37:LOAD" [§ coe e ® PRINT #1;AT S oannEee s i
1", &B000: CALL &A000 ] INK 7; PAPER 2; FLASH 1;° 1Bk EQ1 548
5 . 34 1802DD231B0806B22
210 DATA F3,21,1B,80,1,42,1,11,0,80,7D,E ANDO PROGRAMA {ﬁggglé 2480 PA 35 CDG6AFDD@3ECBBBCB1S@6 1451
10 REM Cargador The vindicator D, 4F, ED, 5F, AE, EB, AE, EB, 77, 23, 13, B, 78, Bl PR tO Y S INT USR 64812 26 B@DZS4FD7CADE 77AB320 1456
20 REM Pedro Jose Rodriguez-88 20, FZ, AF, ED, 4F, 21, 2C, 80, 11,2C,90,1,31, 1, [} 970 38 Fommcase-/FDBFElFSo 1317
30 MODE 1:FOR n=&A000 TO &A093:READ a$:P ED, B0, 21,32, A0,22,%51,90,C3,2C,90,21,44,A 1000 DRTA 64645, VIDAS ILIMITADA 39 E6: ~923F37955ﬂg3556 %339‘
g 4 : - . 7F6 E37C9 @6 5
CHE D TNt RULGUBD, QrEL oo ab Rkl B OAC D B0y OB A 1010 DATA 64649, BOMBAS ILIMITAD 4 8302..25? isdeserel 27
40 CLS:PRINT"PRIMERA FASE":PRINT 7F S Al e manERrol &l
50 INPUT"Vidas infinitas";a$:IF UPPERS(al 220 DATA 3A,0,10,FE, F7,28,37,FE,D1,28,17 | 1849 oA © 43 esevesecodoc 276 40407 53
$)="S"THEN POKE &A050, 0 ,3E,3D,32,D9, B, 3E, 3D, 32, B4, 5, 3K, 1,32, 11, | i - 44 030607 2S¢ 5
50 INFUT" Inmunidad”;a$: IF UPPER$(a$)="sS" 1E, 3E, 2A, 32, 40, E, C3, 0, 80, 3E, 3D, 32, 21, 1D, |} TRNg oevE VIRURIEORED LIRS0 45 esoceeccoeaccoeeeee 1
THEN POKE &A055, 0 3E,c2, 32, 9E, 26, 3E, 3D, 32, EB, 1D, 3K, 1, 32, C8 LISTADO 2
70 INPUT'Armamento infinito";a$:IF UFPPER ,A,3E,1,32,0,9,C3,0,80,3E,3D,32,F9, 12, 3E L DUMP: 40.000
ls (a$)="S" THEN POKE &AO5A, 0 ,3E, 32, 2F, 18, 3E, 1,32, E, 8, C3, 0, B0 3 3388???58 533&&83351 318, ' N° BYTES: 444
3 62DD5CDCAFCCOAB 1516 ! i
AMSTRAD i Pe515534% 3002100 1268
SPECTRUM
i [iisnsserann e

Virus

Todo comienza cuando una raza
alienigena llega a la Tierra y se
pone a esparcir un misterioso
virus rojo que debilita a los seres
vivos del planeta. Si alguien no io
remedia, la naturaleza terrestre
quedara totalmente a su merced.
Con este sencillo argumento, el
programa alcanza altisimas cotas
de adiccion. Su calidad y realismo
lo convierten en un juego
imprescindible.

Vixen

En Granath, una tierra dominada

‘ por los dinosaurios, donde el resto
| de los mamiferos han sido

1 exterminados, vive Vixen, recogida
| y criada desde nifia por una
manada de zorros. Ella posee un
magico poder que le permite
convertirse en uno de ellos.
Armada con su latigo recorrera
multitud de niveles combatiendo
contra sus mas feroces enemigos:
los dinosaurios.
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19 REM i*!il*!*!{li*{i***ii*ii
20 REM % J.E. BARBERO

Wells & Fargo

30 REM {i ! A. ANDRES {i

40 REM

gg ggg li SPECTRUM 48 K {: A i L . d

2o ReM T L UInOdW?rt'do juego ambienta thn
108 REf 71 . o earti?:? ;ag"nzgga.rl}o,agg?egerml
110 CLEAR 29183 p p jug

simultaneos. Uno debe conducir la
caravana, y otro, Winchester en
mano, defenderla contra indios,
bandidos y enemigos varios que
aparecen sin tregua tras
variopintos escondites.

12e INPUT "FASE A CARGAR (1/2/3
130 LOAD ""SCREENS$

iizE
160 CLS : PRINT TAB 8; FLASH 1;
“PARA_EL CASSETTE": PAUSE_200
4170 INPUT “TIEMPO  INFINITO ;A
(189 INPUT "UIDAS INFINITAS ?";8

190 IF RA$="5" AND R=1 THEN POKE
200 IF A$="S" AND A<>1 THEN POK

E 51784,0 | .
210 IF Bg="S" THEN POKE 575410 | REM WELLS.2 :
HgggHRRéL cnsgléTTE . ‘ INPUT "num. de vidas? ",a

@ LOAD “"SCREENS POKE 53658, a ;
518 RANDOMIZE USR 51456 INPUT. "num. de fase (1-4)7?

SPECTRUM

Wec Le Mans

Nos encontramos en el famoso
circuito automovilistico de Le
Mans donde vamos a disputar una
dura prueba de resistencia en la
que recorreremos por cuatro veces
el asfalto de la mitica pista.

POKE 53688, a
INPUT "sin baches?. (s/n)'.a

‘ IF a$="s" OR a$="S" THEN PO
| KE 47986,0
| 7@ INPUT '"ver el final? (s/n)'
| o i
| 80 IF ag='"s" OR a$="S" THEN PO
‘ KE 42924,0
90 RANDOMIZE USR 42884
|

SPECTRUM

1 REM WEC LE MANS H o
2 REM JOSE DOS SANTOS TORRIJOS Where Time E
3 FORN=381T0411 : READA : POKEN,A:S5=S+A:NE i
n Stood Still P
SDIFS< >3423THENPRINT"ERROR EN DATAS'":E Esconq(ijda entre montaﬁasty E
| protegida por nieves perpetuas
gcii}.m‘ o n b IR s BULOR DR existe una tierra salvaje en la que ]
1980 el tiempo parece haberse i
6 IFPEEK (198)=0THEN6 detenido. El papel protagonista es §
7 POKE816,125:POKE817,1:POKE2050,0:LOA compartido por cuatro personajes i
0 que se mantienen en constante ez
8 DATA32,165,244,169,32,141,84,3,169,1 comunicacion a través de las ‘e
44,141,85,3,169,1,141 .86 ventanas que aparecen en la
9 DATA3,96,169,173,141,146,152,173,32, | pantalla.
208,96,74,68,83 ‘
COMMODORE
T - ,
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Listado 1 “; LINE ag: IF a$(SGN PI)<¢>"S" T
HEN SOKE VAL *
10 REM Uhere time stood still 98 PRINT a51ﬁ5~§§nsggfa cinta
SR i e R e CUIE R e el i
: : INK B : " "
b : 10@ LOAD ""CODE VURL “24576": LO
E VAL "23658" ,VAL "8" AD """ SCREEN : R
NPUT "1fuerza infinita? i "25856 i ANE ORI UBh URL
E ag%: IF a$(SGN PI)<¢>"S" THE /
NPUT “INo pasar hambre ni LINEA DATOS CONTROL
e dHL E a$: IF a$(SGN PI) <> 1 21B161224560C3016021 831
| "S" THEN POKE VAL "25052",SGN PI 2 CD611136BFEDS3EF8601 1258
| : POKE VAL "250%58",S5GN PI 3 2CPeEDPBO3EQ132B2863E 944
6@ INPUT “lMunicion infinita? 4 C932EFBECS 18521C3DS 1482
ikt n a$: IF a%(SGN PI)<>"S" T S S7BF21C4DSCDS7BF21 1441
| HEN POKE VAL "25064" ,5GN PI 6 CSDSCDS7BF21C6DSCDS? 1629
il UT "1@uitar todos Los pe 7 BF21C7DSCDS7BFC394RAR 1632
tigros? "; LINE a$: IF aatSGN PI 8 ©lFF94110800711910FC 691
) ¢<>"8" THEN POKE VAL "25028" ,BIN g C9 201
8@ INPUT "INOo pasa el tiempo? DUMP: 40.000 N° BYTES: 81
2l sl ann i beraus]

Whooper Chase

Nuestro protagonista es en este
caso una superhamburguesa que
sorteando a sus multiples
enemigos tendra que abrirse paso
y llegar hasta su legitimo cliente.

POR MICHREL

4@ DRATA 221,33,
,62,0,55,205, 86
243, 195,@;91

12 REM UWOPPER CHRSE

15 PRINT "PON LA CINTR" "DESPU
ES DEL CARGRADOR ORIGINAL': PRUSE

100

2@ FOR N=65500@ TO 65520: RERD
'R: POKE N,R: NEXT N

30 RANDOMIZE USR 65500

MARQUES

0 64,17 ,232,189
62 167 50, 159;

SPECTRUM

Xecutor

Pilotando tu nave Mark-7 tienes
que abrirte paso a través de un
laberinto de alienigenas, y
conseguir mas armamento. Soélo
asi podras librarte de tus
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enemigos. El scroll y los graficos,
llenos de colorido, de este
programa son excelentes.
Ademas, permite participar a dos
jugadores.

K NO

A
N PI) ) s

REM

BORDER NOT PI:

T PTG CGLER
R=VAL

wyar

~Z/CORDOBR "88/
PAPER NOT PI
URL . “3E4"
‘1l
S 2
14
LET L UgL\'lB@”‘
UIDﬂu INFINITRS JUGR
L INE

UIDQ* INFINITRq JUGR

N)
N)

%
R 11 7, "INK 4; "ESPER

GN PITO VURL "114°
;' FOR NPT

READ. C

STEPR, "URL 2]

16 3VUARL, (S8 (N)) +VAL
LET SUM=SUM+S:

A Lﬂq
CDRRIGE Y PULSA RUN": LIST
TOoP

13
14
1S

—
ZP

mﬂppbw
PR @R D
“SNs&&mqr

6
INK

4]

‘LET SUM=@:

LET L=L+10: NEXT

IF V%<>"5" THEN POKE S8419,

IF WU$<>"S

CLS

THEN POKE 53422,

PRINT AT 11,4 BRICHT
“INSERTR LA CINTA ORIG

RANDOMIZE USR S80@@
SAVE AR

DATA
DATA

DATAR

e L
&0
(]

o

D

=

D

n

)
U p
I
91D
D D
4.3
DD

[y
o
[
o}
D
3
D

B ) U0 R R )= o
QONNUD U & WA

NENOVENOUISA

GAXEC" LINE
‘31FF7F97002108081111

“@@37CDSEAS3EFFDD21CE"
"SC11F8@537CDS6059732"
"SCSD@14CSDCD4CSDRsac”
"DD2121ESCDASE4210018"
“2261EBB618CDABE4DD22"
“E@E2FD21E7E221E2E211"
“EDEEP1050@EDBACI6FED"
" @@POFD2239EECI3E1432"
“BOSCOD2AEREZ3E23328D "
“E421000022D@E497DSFE"
“2176EF221DES21369C36"
“F323363E232336ED2336"
“4F@E6@6CDIZE4211EEICE"
“63E40601CDO3E4214D9C"
22021FRE6@1CDISE42134"
“E3C363E4213RESCI63E4"
“@E@CCDIBE4214SE3CE63"
"E40603CDO3E421S0ESCI”
"63E406@3CDIIE421SBES"
"C363E4@E60121DAF1221D"
“ESCD93E4216CEICIBIEL"
"@E@2CDIBE4214A9C2224 "
“F20604CDO3E421EBF222"

“1DES@®6@7CDS3E4211DES"

35@ DRTH
o

sllaz2
36@ DRTA
+1062
37@ DRTR

500 DRTAR
;1200
S1@ DARTAR
1629

"342191E3C363E40602CD"
"O3E4214R3C228BF 30602
“CD93BE4214R39C22B6F 306"
@2CD93E421B2E3C363E4 "
"214RSC22FBF3B609CDA3"
"E421C3E3C363E40605CD "
“S3E421CEE3C338E421D4 "
"E3C363E4214R9C223BFS"
"@601CDI3E421ESE3C363"
"E4Q6Q@1CDI3E421F@E3CS3"
“"63E4Q60SCDS3E4215BF6"
"221DESQ@6Q1CDS3E42126"
"E}CSSSE&GSBECDQSE&El
“11E4C338E42117E4C363"
“"E421E6F6221DES@60QRCD"

"93E42130E411F1FS0108"
"“@BEDB@C3C7F79732RCCR"
“32CDCBCO3ECS932CDE422"
"Q1E431FF72FQ601CDS3E4 "
“3ESE32CDE4218DE40106"
"@REDBO214DSC224BSC3E"
*C®32639CC33BICIECS32"
“CDE42291E431FF7F@60@1"
,"009354353532005¢0521"

“8DE4Q@1068QEDBOD11B21"

“"469CEB722B73C33B3C31"
“"FF7FC300QRBCSPEB12R1F "
“"ES7E323D9CRR221FESCD "
“ABE4C110ECCSCSDDESED ™
"SB1DES626B@68ADD4ERA"
“@9221DESEBCDCEE4DDEL "
"DD23C110E3CS11409CES"
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Yabba Dabba Doo

Nuestro pedreste amigo Pedro
Picapiedra tiene que construir una
casa para su querida Wilma. Sélo
que no le va a resultar demasiado
facil porque todos parecen estar
confabulados contra él.

'gg% DATR "E6FBF6EBFE6FGFGF9EQFg™
{850 DATR “FEFEFEFEFEFEFEFEFOFE"
1§1g7onrn “F8FOFEEEF6F6F6FEF6F6"
}gigaonTn “EQFEFEF6F OF6F SFEFEFE
1632 DATA "FE6FEFBESFGESFEEQFEFE"
%EEé?DRTR “EBF6FOF6FSFSFOF6F6FQY
185@ DATA “FEESFEFSFEFSFEFEFIFE”
245S ;)

“FBEF6EEF6F6F6FBF6F6EB"

“FS8FEFSFEFBEEFCFEFEL1"
“EFF1EF1SFO34FO6EFQ7E""

"“FOBEFQQEFQBOFOBEFOCE"

“FAEBFOFAFOFDF@ODF11B" | REM CARGADOR YABBRA DRABBR DO

;19 10 FOR N= 65000 TO £5007
i11 “F13FF14FF16BF 192F 1R =9, RENDIE, i
:
. 11 “F1B4F1EBF111F221F23C"
670 DATA “EDBOE13ECS9121837EB2AR" ii ; e g, 175,50,92,170,124 ,246,
127S ” “FR4EF2SEF26FF2F 7F207" e
‘680 DATA "@O9EG4E23466@69RFEDS2 i T & g rr GRS e
,1117 £ 11 "F314F324F334F346F 358" 64911 ,253 !
693 DATA '"114@9C1S9EDSBO7EG1R77 ,1 7@ RANDOMIZE USR 64767
,972 S 13 . "F378F388F3A3F3B3F3CE"
708 DATA "2AQ9E623232209E62R07" ,2 SPECTRUM
,673 : : 11 “F3DEF310F420F430F44F
710 DARTR “E6232207E6Q1BFEFCDOC" ;1 RS
4 2 ) i1 "F4SFF46CF47CF489F499
"ES@150F4CD@CES@196F7" ,18 ; o
13 "F4BCF4CCF4DEF4EBF4FD
“CD@CESC33B9C2R1DES7C" ﬁa il an S Y t"
i S7AF EFSBB" ‘ !
“BBCO7DBO2601C93E2032" 19 e ] Yeti, el abominable hombre de las
S RS WP DIRSDET SBEbabRESb nieves. Para ello dispones de un
SRR i b Eohichnlana2ery oaqid oy En los reconditos parajes del estupendo rifle Lee Enfield y una
270 “161A1116111R121A1616" [ 1228 F754F766F776F795F7A7" | Himalaya tienes que capturar a cantidad limitada de granadas.
g Y %
Z?g "1615111AR12161R161812" 15 7 PRCEEDIRERE DT Naeae LISTADO 1 4 21150410FE2B7CBS20F9 957
s 2
7 S CDEJFE3QEB@6ICCDEIFE 1817
Z‘?g R A 10 REM ¥ * 3333333+ 3F 335354323 9 3%5385575 =255 %gﬁggi ?)21
see “"@D1F16170D101010120E 20 REM %% * 8 G3OF4CDE7FED@79EEQ14F 1629
182 SPECTRUM 30 REM #3 J.E BRARBERO 3 9 2600067B181F 730 317
81@ “1012100D10@E170D1@1C 4@ REM 3% i 10 D7500180FCB11ADCO 977
173 TR 45 REM ¥  SPECTRUM 48K % 11 791F4F131807DD7EQ gol
820 "17101210171216101@18" 47 REM 3 i 12 CoDD231B@8@67D2ERICO 866
195 . gg Sgn FEFFFIFIRFRFFERERRTRRER 19 E3F 03Eaflgggé§gggg gag
A o 14 D2CAFE7CAD 2
830 l121e11@D10@D10101212 60 REM #¥3333%3% YETI 233%3%3%% 1s @1C9CDE7FED@3ELE 1562
161 05 65 REM 16 3D20FDA7@4CB3E7FDBFE 1379
40 110E101B101B10171B1@ S% BOGRDER @ PAPER @: INK 7. C 35 desete I9SEERSIE 13233
129 i % Ls_; CLEAR 24999. POKE 23658, 8 18 E6Q7F6@8D3FE37CIFSAF 1632
85@ 121F100D100D1216@D10 LOAD ""CODE 65107 19 DOFEJE7?FDBFE1F3805D03 1430
172 s EFiliEs . ke 100 INPUT " QUIERES UIDQ§ INFI 290 FEBC18FBF1D818F7E3SE 1638
gso 120D1224171B171016@E NITAS (S/N) “;RA$: IF A$=7s™ TH 81 2356204EasasdEdAEis 794
870 "100D1212¢6D1610102416" 195 RO R-55280 10 bs9d99 FOKE 23 CD1SFFR@40001BDD2100 830
=79 n,oe: - 24 4011001BCDS7FEDD2184 1040
8se "121C1110120E121@1F 12" 18 tHRLT | BUICHES BOuEns fULT 25 65117698CD57FE21S8FF 1310
NITAS(S/N) ";As: =UN" :
NIrELe i o 26 11d@s0e DBOC300 799

“PR4A72ARREA1470R2S10" 120 INPUT " QUIERES BALAS INFIN 25 GoaigecacielopnEiieg Fed
s ITAS(S/N) ~;As: IF AS="N" THEN P 29 RAF3216B BB3226BB 983

2100460055000000QQ46 " OKE 65405, 30 3227BB32CBBC32BSBFCE 1334

150 INPUT " GUIERES INMUNIDAD (S 31 353231BACSFCB? 1029

"@Q@2CPA4ERRRREDETORRD " (N} ~iAs: IF AS="N" THEN POKE 65 39 )

“3DZ8007806 = 8000 PRINT * INTRODUCE LA CINTA
DEEPB7806004ECR3000 | GRIcTNAL BULSA UNA T

oo i ECLA"

V22D2PPR300020050030 9980 LomD “"cODE sogel . o DUMP: 40.000
"410073001174020007S6R" | Sl b ’ N.° BYTES: 384
"204R0VRAS52232000000 " LISTADO 2
"@E655977746900000 d¢ 1 F3C32CFFRF3714081S3E 1078

goo 2 ©8DOFE21@SFFESDBFELF 1499 SPECTRUM
" 0PRB460000746E000700" 3 E620+<"RFCOCDE?FESQFA 1712 B e
" 2C000000425BRRRBEGSE " =
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Zynaps

Los viejos arcades nunca mueren
y pasar largas horas en plan de
matar marcianos sigue siendo la
ocupacion favorita de los
fandticos de los videojuegos. En
esta linea se situa Zynaps, con
doce niveles que deberemos
recorrer, eliminando el mayor

| ]
numero de enemigos y procurando |Rg="s" THEN PO

no perder ninguna de nuestras

escasas vidas. En el transcurso de

la batalla, si somos lo

suficientemente habiles, podremos

adquirir nuevas armas que
aumentaran considerablemente
nuestro poder de destruccion.

%% *
PA °: .
8. CLEAR 24999
55 PRINT AT 16,2; FLASH 1; "INT
RODUCE LR GCINTA ORIGINAL'
LOAD ""CODE : LOAD *'"CODE
49 RANDOMIZE USR 32769
LOAD GDE 25000
&0 INPUT “CUANTAS UIDAS OUIERE
5 (8-255)7 ";N: POKE 450
70 INPUT "OUIERES UIDAS INFINI
TAS? (5/N) ";A%: IF A$="S" THEN P
OKE 45314 ,201
80 INPUT "OUIERES SER INMUNE A
TODO? (S/N) “;A%$: IF A$="S" THEN
POKE 39739,20
9@ INPUT "“QUIERES QUE LOS ENEM
1605 NO DISPAREN? (S/N) " ;A%$: IF
41255,32
10@ IN UIERES RECOGIDA AUT
OMATICA DE FUEL? (S/N) " A%$: IF A
$="5" THEN POKE 41475,32
11@ INPUT "“QUIERES AUTOFIRE?(S/
N) ;A% $-="S" THEN POKE 397
36,196
120 RANDOMIZE USR 32768
130 SAVE "ZYNAPS" LINE 10
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