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COMANDOS E DECLARAGOES DO BASIC

AUTO [ « ]| [Infcio] [, iIncremento ] |
Numera automaticamente as linhas do programa. Para interrom-
per pressione Ctrl Break. |
AUTO 100, 20

BEEP
Emite um breve sinal sonoro. O mesmo que PRINT CH R$(7).

BLOAD < “‘arquivo’’> [, enderego | |
Carrega para a memaoria um arquivo imagem de memoria, a partir ]
do enderego especificado. '
BLOAD “MANUT", 32000

BSAVE <“arquivo’ > , <enderego> , <tamanho> |
Grava imagem de memoria comegando no enderego e com 0 ta-
manho especificado,

BSAVE “CALC", 0, &H4000
CALL varnum [ (argumentos) |

Executa uma sub-rotina em linguagem de maquina.
CALL X (A, B, C$)

CHAIN [MERGE] <‘“programa”> [ ,[linha] [ ,[ALL][ ., DELETE
intervalo] ]}

Executa um outro programa passando variavels do programa cor
rente.

MERGE Carrega uma sub-rotina, como ‘‘overlay”.
inicio Linha inicial a ser executada no programa chamado. 'J

ALL Passa todas as variéveis do programa corrente.
DELETE Elimine as linhas no intervalo antes do proximo
““overlay’’.

CHAIN MERGE “ROTINAZ2", 600, DELETE 500-600 |

CIRCLE (x,Yy), <ralo> [, cor [, infcio, fim [, aspecto] ] |
Desenha um circulo, uma elipse ou um arco. |
(x,y) Coordenadas do centro da figura.

ralo Raio da figura (em pontos do centro).
cor Cobdigo da cor (0-3).
infcio  Angulo inicial (em radianos).
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fim Angulo final (em radianos).
aspecto Proporgfio entre o elxo horlzontal @ o vertical (default=1).
CIRCLE (180, 200), 21, 4

CLEAR([,[n] [, m]]
Limpa as varlavels o, opclonalmente, aloca memaoria para o BASIC,
n Numero de bytes disponivels para armazenar programas e de

dos.

m Tamanho do stack (default=5612 bytes),
CLEAR, 32768, 2600

CLOSE [[#) <nM1>, [#] <n2> ..., ]
Encerra acesso a arquivos ou dispositivos, Serm nenhurm parme
tro fecha todos os arquivos e dispositivos.

CLOSE #1, #2

CLS
Limpa o video @ move o cursor para o canto superior do video em

modo texto. Em modo grafico, move o cursor para o cantro do
video.

COLOR [letra] [, [fundo] [, borda] ]|
Define as cores das letras, do fundo e da borda no modo texto
(ver Tabela de Cores).
COLOR 12,6, 1

COLOR [fundo] [, [palheta] |
Define a cor de fundo e da palheta no modo gréafico (ver Tabela
de Cores).
COLOR 7,0

COMI(n) ON ' OFF .STOP
Ativa (ON), desativa (OFF) ou suspende (STOP) operacdes com
os dispositivos seriais (n=1 ou 2). :
COM(1) STOP

COMMON <variaveis>

Passa varidveis do programa corrente ao programa chamado pelo
CHAIN. As matrizes sdo especificadas com ( ) ao final do nome.
COMMON Z, K, M( ), X$
CONT
Continua a execuc¢ao do programa apos ter sido interrompido.
DATA <lista de dados>
Define uma lista de dados que serdo acessados pela declaragdo
READ.
DATA 38, 25, "ABC"
DATE$=x$

Atribuil uma data ao sistema (x$ = mm-dd-[aa]aa ou
mm/dd/[aa Jaa).

DATE$="04-28-1986""

DEF FN<nome>=[ (argumentos) ] = <definigio da funcio>
Define uma fungdo numérica ou string.
DEF FNJJ(P)=SQR (100 «P)

DEF SEG [ = <enderego> |

Define o enderego do segmento corrente de memorla,
DEF SEG=8HB700
DEFDBL letra[-letra], . . .
Define como dupla preciséo as varidvels que comegam com as letras
especificadas.
DEFDBL D
DEFINT letra| ~letra], . .,
Define como Inteiras as varlévels que comegam com as letras es-
pecificadas,
DEFINT I-N




- lotra), . - ¢
DEIBSB:'C;‘-GI?;:L slmplles eis que comegam com 33

letras especificadas.

DEFSNG S-T, Z

DEFSTR lotra[ —letra], . . -
Define como strings as var
cificadas,
DEFSTR X-Y

DEF USR[dlglto]=<ondero¢o>
Define o enderego inicial de uma sub-

quina.
DEF USR2=24000

DELETE [+ ]| [Iinha1][-linh32]
Elimina linhas do programa.
DELETE 230-280

DIM <matrizes>

Define matrizes.
DIM A (20, 30), B$(50)

DRAW <“subcomandos’’>
Desenha uma figura no video, conforme Os subcomandos.

(ver Macro Linguagem Gréafica).
DRAW “E15\F 15 L30"
EDIT <linha>! [ ¢ ]
Coloca a linha solicitada no video para ser editada.
EDIT 500
END

Encerra a execucao do programa, fecha todos os arquivos abertos
e retorna ao nivel imediato.

ERASE <matrizes>

Elimina as matrizes especificadas liberando o espaco por elas
ocupado. '

ERASE A, B$,C$
ERROR <codigo do erro>

Simula a ocorréncia de um erro do BASIC.
ERROR 15

FIELD[ #]<n>, <tamanho> AS <variavel $>,.. .

Aloca espaco para variaveis em um buffar de arquivo randdmico

FIELD#1, 2 ASCODS$: 30 AS N
FILES [““méscara’’}] ptiesialitaot oo

Mostra a relacao de arquiv i
o
bl b q no disco.

FOR <variavel>=<x> TO <y$ [STEP z]

Defi
neé o inicio de um lago que sera executado n vezes, desde o

*

L& um registro
GET#1, NR de um arquivo fandbmlco.

GET| # 1<n>, <numbytes>

L& n bytes de u
GET#1. 50 M arquivo de comunicages,

GET (x1,y1)- (x2.v2f. <matriz>

Lé os pontos de
$ de u
numérica. ma érea do video, armazenando-os na matriz

GET (60, 50) - (59, 62), w

i4veis que comegam com as letras espe-

rotina em linguagem de ma-

3

—




GOSUB <linha>

Desvia o fluxo do programa pars a sub-rotina que comega na linha

especificada, Retorna quando encontrar a inst
ytegiperd ru¢do RETURN.,

GOTO <linha>

Desvia o fluxo do programa para a linha e ecific
ada.
GOTO 560 i

IF <condi¢o> THEN <agdo1> [ELSE <agfo2> |

Se a condi¢ao for verdadeira, a agéo1 seré executada, caso contrs-
rio, a-proxima instrugao serd executada ou a ac802 seré executa-
da caso a clausula ELSE tenha sido fornecida.
\F ?(=3 THEN Y=4 ELSE Y=7

INPUT [ “mensagem’’; | <variaveis>

Leé dados do teclado, atribuindo-os as variéveis especificadas.
INPUT “Confirme S/N '': OP$
INPUT#n, <variaveis>

Lé dados de um arquivo atribuindo-os as variaveis especificadas.
INPUT#3, AS$, BS, C
KEY ON . OFF | LIST

Mostra (ON) ou ndo(OFF) os valores das teclas de funcao na
linha 25. LIST faz com que os valores sejam mostrados no video
(default=0N).
KEY OFF

KEY <tecla>, <"string’'">
Atribui o string (até 15 caracteres) a tecla de fungdo (1-10).
KEY 2, “FILES” +CHR$(13)

KEY (tecla) ON: OFF :STOP
Ativa (ON), desativa (OFF) ou adia (STOP) operacdes com a te-
cla de funcao. |
n=1—-10 Teclas de fun¢cao F1—-F10.
11 Teclat.
12 Tecla «.
13 Tecla—.
14 Tecla l.
KEY (11) ON
KILL <"arquivo’™>
Elimina o arquivo do disco.
KILL “RELAT1.BAS”
[LET] <variavel> = <expressio~>
Atribui o valor da expressdo a variavel.
LET X=X+1
LINE [ (x1,y1) ]-(x2,y2) [,[cor][, B[F]]]
Desenha uma linha ou um quadro no video.

B Desenha um quadro.
BF Preencheo quadro com a cor aspecificada,

LINE INPUT [ “mensagem’’; | <variével$>
L& uma linha inteira (até 254 caracteres

delimitadores. -
LINE INPUT “Entre com O andereco ‘;E$

INPUT#n, <variével$> _
meé uma linha inteira (até 264 caracteres) de um arquivo sequUen-

cial, ignorando delimitadores.

LINE INPUT #3,%8 -

. 1! [infcio] —[fim]]{. dispositivo]
Llsll\rﬂ;str]a lml) video, ou NO dispositivo especificado, linhas do progra-

ma que esta na memaoria.
LIST _500-580, LPT2:

) do teclado, ignorando



LLIST [ * ) ! [Infelo] -[fim]]
Mostra na Impressora (LPT1:) linhas do programa que esth ne

memobrla.
LLIST B00-
LOAD <" programa’ > |, R
Carrega 0 programa para & momobrla,
R Executa o programa apos o carregamento,

LOAD "A:PROG3.BAS", R

LOCATE [linha][, [coluna]l, (oursor][, [Infelo]|, fim]]]
Posiclona o cursor na linha @ coluna especificadas e opclonalmen-

te define sua visibllidede o tamanho,
cursor Vistvel (1), Invisivel (@),
Infelo, fim  Definem o tamanho do cursor,

LOCATE 2, 1,1, 7,7
LPRINT [USING “formato’’;] <oxprossdos>
Imprime dados na impressora (LPT1:) @ opclonalmente define o

formato de impresséo.
LPRINT USING "#itth#tdt'; X, Y

LSET <varidvel$>=<expressio$>
Atribui & express§o a variével definida em um buffer de arquivo

randdmico, alinhado a esquerda,
LSET X$=MKI$(1%)
MERGE <"arquivo’ >
Intercala um programa armazenado em disco com o programa na
meméria (deve estar no formato ASCII).
MERGE “B:SUBROT.BAS"
MID$ (x$, n[, m])=<y$> .
Substitui uma parte do string x$ com m caracteres de y$, come-
cando na posi¢do n de x$,
MID$(X$, 3,4)=Y$
MOTOR'[n]
Desliga (n=0) ou liga (n<>@) o motor do cassete,
MOTOR @
NEXT <variaveis>
Indica o fim de um lago FOR-NE XT.
NEXT I, J, K
NAME <‘velho’’> AS <“novo’ >
Altera o nome do arquivo em disco.
NAME “ANTIGO.BAS"” AS “NOVO.BAS"

NEW
Elimina o programa da memb©ria.

ON COM(n) GOSUB <linha>
Desvia para a sub-rotina, come¢ando em linha, quando informa-
coes sao introduzidas no buffer de comunicag¢fes (n=1 ou 2), Se
linha=0, entdo o desvio para a sub-rotina serd desativado,
ON COM(1) GOSUB 5000
ON ERROR GOTO <linha>
Desvia, no caso de erro, para a rotina de tratamento de erro que
comec¢a na linha especificada, Se |linha=@ entdo a detecgdo de er-
ros serd desativada,
ON ERROR GOTO 1000
ON <exprN> GOTO <linhas>
Desvia para uma das linhas dependendo do valor da expressio,
ON X+3 GOTO 6500, 600, 700
ON <expr> GOSUB <linhas>
Desvia o fluxo do programa para a sub-rotina que comega em
uma das linhas, dependendo do valor da expressio.
ON X+Y GOSUB 6000, 7000, 8000



ON KEY (n) GOSUB <linha>
Desvia para a sub-rotina, comegando em linha, quando for pres
slonade a tecla n.
n=1=10 Tecles de funclio F1-F 10,
11 Tecla .
12 Tecla +,
13 Tecla -,
14 Tecla |.
ON KEY (4) GOSUB BO0O
ON PEN GOSURA <linha>
Desvia para a sub-rotine, comegando em linhe, quando s canets
Otlea for ativadae, 8e linha=0, entfio o desvio para a8 sub-roting se-
ré desativado,
ON PEN GOSUB 1000
ON STRIG (n) GOSUB <linha>
Desvia para a sub-rotina, comecando em linha, quando um dos
disparadores de um Joystick for pressionado. Se linha=0, entfo o
desvio para a sub-rotina sera desativado,
n=0 Disparador 1 do Joystick A,
2 Disparador 1 do Joystick B,
4 Disparador 2 do Joystick A,
6 Disparador 2 do Joystick B.
ON STRIG(2) GOSUB 4000
OPEN <"arquivo’’> [FOR <modo>] AS [#]n [LEN=expr’% ]
Abre um arquivo ou dispositivo para operag8es de entrada/salda,
modo Modo de operacdo do arquivo (default=randdmico)

OUTPUT Para saida.

INPUT Para entrada.

APPEND Para saida sequencial apo6s o final do argquivo.
expr% Numero de bytes do registro (1-32767, default=128).
OPEN “"ARQ3.DAT" FOR OUTPUT AS #3 LEN=80

OPEN <modo>, [ #] n, <”arquivo” > [, expr%]
Abre um arquivo ou dispositivo para operacdes de entrada/saida.
modo O Sequencial de saida.

| Sequencial de entrada.

R Randomico.
expr% NuUmero de bytes do registro (1-32767, default=128).
OPEN “1”, #3, “ARQ3.DAT", 80

OPEN “COMn:[veloc][, paridade][, dados][, parada][, RS][,CS[n]]
[, DS[n]][,CD[n]][, LF]” AS[#]n [LEN=nUmero]
Habilita o dispositivo serial para operacoes de entrada/salda.
veloc Velocidade de transmissdo (75, 110, 150, 300, 600,
1200, 1800, 2400, 4800, 9609, default=300).
paridade S=paridade zero, E=({mpar, O=par, N=ndo verifica,
M=um).
dados Bits de dados (4, 5, 6, 7 ou B, default=7),
parada Bits de parada (1 ou 2),

RS Suprime o sinal RTS (Request to Send),

CSn Espera n milissegundos para CTS (Clear to Send),
DSn Espera n milissegundos para DSR (Data Set Ready),
CDn Espera n milissegundos para CD (Carrier Detect).
LF Envia Line Feed apbs cada Carrlage Return,

OPEN “COM1:600, N, 1'' AS #4

OPTION BASE <n>
Declara o valor minimo para (ndices de matrizes (n=0 ou 1,
default=0),
OPTION BASE 1




OuUT <porta>, <valor>
Coloca o valor né por

OuUT &H308, 8

v) [, cor |, fronteira] ]
gal il i om a cor aspecificads desde as coor-

Preanche uma Area do video ¢
cor especificada am frontaira,

ta especificade,

denadas x,y até encontrar @

PAINT (30, 36), 6, 2
PEN ON | OFF | STOP
Atlva (ON), desative (OFF) ou adla (§TOP) operagBes com 8 ca-
neta otlea,
PEN ON
PLAY subeomandon’’
Emite sons muslcals (ver Macrolinguagem Musiosl),
PLAY "LIL2NIN2N1"
POKE <endere¢o>, <valor>
Coloca o valor no endereco especlficado,

POKE 32600, 136
PRINT [USING "“formato’’; ] <lista de expressbes>
Imprime dados no video e, opclonalmente, define o formeto de

Impresséo.
PRINT USING “##d#t - ##', x, vy
PRINT#N, [USING “formato’’; | <expressdes>
Grava dados em um arquivo seqlencial e, opcionalmente, define
o formato de gravacao,
PRINT#3, A, BS, C
PRESET (x,y) [, cor]
Desenha um ponto na coordenada e cor especificadas, Se a cor

for omitida, sera assumida a cor de fundo ‘
s , apagando o ponto ds

PRESET (30, 50), 3
PSET (x,y) [, cor]

Desenha um ponto na coordenada e ¢
or e '
PSET (30, 50), 3 vt lm

PUT[#]<n>[, nreg]

Grava o buffer no registro n 7
S reg do arquivo randdmico #n.

PUT (x,y), matriz [, agio]

Imprime a matriz no vide
0, confor
(x,¥y) Coordenadas. me a aclo especificada,

matriz Matriz numérica rem
que conté
mostradas no video. T T TN . .
acfo
PSET
Saan ?;:::ff::: llmogom da matriz para o video.
mage
5 b gém com cor oposta da matriz para ©
R Inverte
Ponto no video
4 50 0 ponto exliste
i iobropao 8 Imagem da matriz na im o
ransfere a Im -,

am
TR og9em da matriz somente se a imagem

PUT (80, 90), X, PSET

Lé os valores ,
cantl
varlbvels 'm"lou:’:. nas declaregBes DATA, stribuindo-os ss




REM [comentério)

ldentifica comentarios dentro do programa.

REM Rotina para verificar a vali
dade da data
RENUM [nova]|, [infcio]], incr] )

Renumera as linhas do programa.

nova Primeira linha da nova seqléncia (default=1@;

infcio Linha onde comecara a renumeracgédo (default=primeira)

RESET

troca de disquetes,
RESTORE [linha]

Permite que os dados das declaragc8es DATA sejam relidos a partir

da Iﬁnha especificada (default=primeira declaracao DATA do
programa).

RESTORE 400
RESUME [0 NEXT ! <linha> ]

Continua a execu¢do do programa apos a rotina de tratamento
de erros ter sido executada. Sem nenhum parametro retorna para
a linha onde ocorreu o erro.
1) Retorna para a linha onde ocorreu o erro.
NEXT Retorna para a linha seguinte a do erro.
linha Retorna para a linha especificada.
~  RESUME 500
RETURN [linha]

Encerra a execugao de uma sub-rotina, retornando para a instru-
¢ao seguinte ao ultimo GOSUB ou para a linha especificada.
RETURN 1000
RSET <variavel$ > = <expressio$ >
Atribui 3 expressdo a variavel definida em um buffer de arquivo
randdmico, alinhado a direita. *
RSET X$=MKS$ (A!)
RUN [linha]
' Executa o programa a partir da linha especificada.
"RUN 700
RUN <“programa’ >[, R]
Carrega e executa o programa.
R Mantém os arquivos abertos anteriormente.,

RUN “MENU.BAS”
SAVE <“programa’’ >|[, A P]
Grava o programa da memaria em disco.
A A gravacao sera no formato ASCII,
P A gravagdo serd no formato protegido, ndo podera ser listado
ou editado, apenas ser executado.
SAVE "B:PROG.BAS", A
SCREEN [modo][, opg¢do]|, paginaAll. paginaV]]|
Seleciona atributos do video.

modo Modo do video. |
@ Texto (25 linhas X 40 . 80 colunas).

1 Meédia resolugdo (320 X 200).
2 Alta resolugdo (640 X 200).

op¢éo Habilita/desabilita cores, S
DZ;'HOA Pégina ativa (0-7 para largura=40, 0-3 para largura=8@)

péginaV Pégina visual (pégina a ser mostrada no video).
SCREEN O, 1, .0




' 3 < frandi@nela=, <duragio>

“n‘i‘:r\'l‘\! it:::‘::i:ill fm:]ﬂ.nﬂll @ dur lﬂ'ﬂ amcalflmdu
(franOdnela=37-33767, duragfio=0-66636),
SOUND 609, /o

ayop
Interrompe & exeouglio de pr
gomando.

ol 'vf:lﬁ‘: IIgm ou nio (OFF) a eada declaragfo & o disparador do

jaystiek fal pressionade,

S8TRIO OFF St S
STRIGIN) ON | OFF| §
Ativa (ON), desativa (OFF) ou adia (STOP) operscBes com o

joystiok,
STRIG (@) ON
BWAP <varibvell>, <varlbvelZ>
Intereambla os valores des cduaes varlbvels (devem ser do mesmo

tipo),
ABWAP Afl, Bl
SYHRTEM
Fecha todos os arquivos @ retorna ao slstema operacional,
TIMEf=<xll >
Atribul um horarlo ao slsteama.
TIMER="17,06:00"
TROPE
Desativa 0 comancdo TRON,
TRON
Mostra as linhas do programa conforme sdo executadas,
WAIT <porta>, <p> [, m]
Suspende a exeougdo do programa até que o conte(do da porta
comparado (XOR) com n @ comparado (AND) com m dé results
do diferente ce @ (zero).
WAIT 2685, 0
WEND ‘
Finaliza um lago WHILE /WEND.
WHILE <condligio>

Executa as InstrugBes seguintes até WEND enquanto a condicfo
for vardadeira,
WHILE X > B
WIDTH <largura>
Dofine a largura da linha do video (40 ou 80).
WIDTH 80
WIDTH <#n>, < largura>

Define a largura do buffer para o arquivo #n.

WIDTH <dispositivo>, <largura>

Define a largura do buffer para o di
| ositivo.
WIDTH “LPT1:** 132 o

WRITE [expressdes)
Mostra no video o valor das expressdes separadas por virgulas e
Os strings entre aspas. - E

WRITE "0 resultado &, A+B
WRITE#n, <expresses>

Grava o valor das éxpressdes em um arquivo seqlencial inserindo

virgulas entre 0s Itens ¢
colocando i pes,
WRITE &3, A, L BS C s o

pgrama @ retorna para o nival de




FU

NCOES DO BASIC

_—_—d——__—-——-_—-’— R A S
i

FUNCAO

v=ABS (x) Valor absoluto de x.
v ASC (x§) Codigo ASCII do primelro ceractere de x§.
v=ATN (x) Arco-tangente de x (em radlanos),
v=CDBL (x) Representacio em dupls precisfo de x. &
v8=CHRS (x) Ceractere correspondente so cbdigo ASCII X | ‘
veCINT (x) Valor intelro de x,
v=COS (x) Co-seno de x (em radlanos).
v=CSNG (x) Representacio em llrnpln{ pr;;’lﬂo de X,
= Ll Linha corrente do cursor 1-26).
:zgf!':) I:'Sl Converte um string de B bytes em um valor de dupla precisdo,
v=CVI (x$) Converte um string de 2 bytes em um valor Intelro, s
v=CVS (x8$) Converte um string de 4 bytes em um valor de simples preciiso.
= Data do sistema.
::Egtrf)s Vealor -1 (verdade) se for encontrado o fim do srquivo x.
v=EﬁL Iindica 8 linha onde ocorreu O 8rro.
v=ERR Indica o cbdigo do erro.
v=E XP (x) Calcule o* (e=2.71828, x <=88.02069).
v=FIX (x) Parte Intelra de x (a parte decimal sarh truncada).
v=FRE (x) NOmero de bytes dispon(vels na membria,
v=FRE (x$) Reorganiza as éreas nfo utllizadas @ mostra O nGmero de bytes
disponfveis,
v8=MHEXS (x) RepresentacSo hexadecimal de x (32768 ~ 65656356).
v8=INKEYS Caractere que fol pressionado no teclado.

RETORNA

=INP (n) Valor lido na porta n.
v8=INPUTS (n, [, [#]n) String de n caracteres do teclado ou srquivo n.
v=INSTR ([n, ]x$, y$) Posicdo da primeira ocorréncia de y$ em x$ a partir de n.

v=INT (x) Valor inteiro menor ou igual a x.
v8=LEFTS (x$, n) Substring de n caracteres do lado esquerdo de x$.
v=LEN (x$) NGmero de caracteres de x$ (retorna @se x$=""""),

v=LOC (n) Numero de rogiitro: lidos ou gravados desde que o arquivo foi
aberto (arquivos seqiencials). | - \
Numero do ltimo registro lido ou gravado (arquivos randdmicos).

v=LOF (n) Niumero de bytes alocados para o arquivo.

v=LOG (x) Logaritmo natural (base e) de x.

v=LPOS (x) Posico do cabegote no buffer de impressao.

(n=0 (LPT1:), 1 (LPT2:), 2 (LPT2:), 3 (LPTS3:))
v$=MIDS$ (x$, n[, t]) Substring com t caracteres comegando no
n-8simo caractere de x$.

v8=MKDS$ (x#) String de 8 bytes de x#",

v$=MKI$ (x%) String de 2 bytes de x%.

v8=MKSS$ (x!) String de 4 bytes de x|.

v8=0CTS (x) Representagdo em octal de x.

v=PEEK (x)- Valor armazenado no endereco x.

v=PEN (x) Estado da caneta btica x,

v=POINT (x,y) Cor nas coordenadas (x,vy).

v=POS (n) Coluna do video onde o cursor esta posicionado.
v$=RIGHTS (v$, n) Substring com n caracteres a direita de x$. g

v=RND[(x)) Namero aleatério entre @e 1 (se x=0 repete Gltimo gerado).

v=SCREEN (I, c[, z]) Caractere ou cor nas coordenadas (|, c),
- (z=0 (caractere), z< >0 (cor), defallt=0).

v=SGN (x) Sinal'de x (positivo=1, zero=0, negativo=—1).
T_-SIN (x) Seno de x (em radianos).
v8=SPACES (n) String com n espacos em branco (n = 0+255),
| SPC (x) Imprime x espagos em branco, Usado em PRINT, LPRINT.
v=SQAR (x) Raiz quadrada de x.

v=STICK (n) Coordenadas (x,y) de 2 Joysticks,

v8=STRS$ (x)  Representaclio string de x (inverso de VAL),
v=STRIG (x) Estado dos disparadores dos joysticks.
v8=STRINGS (n, x$) Caractere x$ repetido n vezes,

TAB (x) Posiciona o cursor na coluna x (1-265),
v=TAN (x) Tangente de x (em radianos).

vs:TIMfES Horas do sistema no formato hh:mm:ss.
v=USR [n] (arq) Executa uma rotina em linguagem de méquina,
v=VAL (x$) Valor numérico de x$ (inverso de STRS$).
v=VARPTR (var) Endereco da variével na meméria,
v=VARPTR (#n) Endereco da FCB do arquivo n,

vE=VARPTRS (var) String de 3'bytes contendo o tipo ¢ endereco da varlavel

Copyrignt | 9680, Hubens Prates
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CARACTERES DE EDICAO PARA USING

CARACTERE SIGNIFICADO

STRINGS
!

\Nn espagos\
&

NUMEROS
¥

4

LA

ved

Mostra somente o primeiro caractere do string.
Mostra n+2 caracteres do string.

‘Mostra o string exatamente como fol introduzido,

Faz com que o préximo caractere s6ja mostrado como um caractere string.

Especifica posigfo de um dfgito numérico.
Especifica o ponto decimal em um valor.

Usado no Infelo ou fim do formato
para mostrar o sinal antes o
e el U depolis do

Usado no fim do formato para mostrar o sinal negativo apds um ndmero
negativo,

Usado no infclo do formato para mostrar $ 4 esquerda do nGmero.

Preenche com asteriscos os espagos ndo usados A esquerda do nGmero
Combina o efeito de «+« com $8. '

Coloca a virgula a cada milhar.
Mostra o nimero no formato exponeicial (E xx).

MACROLINGUAGEM GRAFICA (usada no comando DRAW)

: e —— =.
— i il S g g e et Tl

COMANDO SIGNIFICADO

An Rotacéo em graus (0=0°, 1=90°, 2=180°, 3=270°).

Cn Cédigo da cor (n=0-3 para média resolugdo, n=0-1 para alta).
Dn Desenha n pontos para baixo.

En Desenha n pontos na diagonal para cima a direita.

Fn Desenha n pontos na diagonal para baixo a direita.

Gn Desenha n pontos na diagonal para baixo a esquerda.

Hn Desenha n pontos na diagonal para cima a esquerda.

Ln Desenha n pontos & esquerda.

Mx, Yy Desenha uma linha até x, y.

Mix, ty Desenha uma linha até o ponto especificado pelo deslocamanto X, Y.
Rn Desenha n pontos a direita.

Sn Escala (n=1-255, default=4).

Un Desenha n pontos para cima.

Xstring E xecuta os subcomandos no string.

PREFIXOS AOS COMANDOS

B Apenas movimenta sem desenhar.

N " Retorna ao ponto corrente apds a execugdo do comando.

MACROL
(usada no

INGUAGEM MUSICAL
comando PLAY]

S i - - - - - - - - - S — gt N Y L W — [ =
T Pl T m——— —— — e SEE R e - T T WL
= = o T —T T T . T P S ———

COMANDO SIGNIFICADO

A-G Nots musical dentro de uma oitave predefinida (C =d0,
D=ré BE=mil, F=fs, G=s0l A=la, B=3l).

Ln Duracdio de note (n=1-64, default =16).

MB Musica de fundo (até 32 notes).

M Mosice de primeiro plano (defauit).

MN Masice normal (cads note dure 7/8 de L) (defaulit),

ML Mosice “legeto’ (cade nots dure 8/8 de L).

MS Musice “‘stecceto’’ (cada note dure 3/4 de L).

Nn Note musical (n=9-84, pauss = Q).

On Oitave (n=9-6, delault = 4).

Pn Pausa (n=1-64). .

™ Tempo (n=32-265, defeult =1 20).

Xstring € xecuts 08 subcomandos contidos NO string.

SUFIX0S AOS COMANDOS

® ou + Sustenido.
- Bemol.
Estende & NOLE OV PaUSE oM 50 %
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OPERADOR

TABELA VERDADE (V=verdade, F=falso)

XANDY

SIGNIFICADO

E xponenciacdo
Negacfo
Multiplica¢fo
Diviséo

Divisfo inteira

Médulo (resto da divisfo)

Adicéo

Subtrag¢do

Igualdade
Desigualdade

Menor que

Maior que

Menor ou igual
Maior ou igual
Complemento l6gico
Conjun¢ao
Disjun¢ao
Conjuncdo exclusiva
Equivaléncia
Implicagao

XORY

TABELA DE CORES
MODO TEXTO

NUMERO

NOoOOLAWN=-S

COR

Preto

Azul 9
Verde 10
Azul-ciano 11
Vermelho 12
Mnmma 13
Marrom 14
Branco ‘&

XXORY

12

PRECEDENCIA DE CAL
(se igual da esquerda para a

13 (maior prioridade)

12
11
11

19
9

8
8
7
7
7
7
7
7
6
5
4
3
2
1

Cinza
AZU'-C.Q ro
Verde-claro
Ciano,(:'aro
Vermelho-claro
Mﬁﬂonta-chm
Amarelo
Branco

PALHETA 1

XIMPY

_.‘.._____--—'"'-"""

(menor prioridade)

w’“’

cCuLO
direita)

X EQVY

e W -
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REGRAS PARA A FORMAGAO DE
NOMES DE VARIAVEIS

Nomes de varidvels podem ter qualquer tamanho, mas somente os 40 caracteres iniciais
sdo significativos, podendo aceltar letras, nimeros e ponto decimal, mas o primeiro deve

ser uma letra. Ndo pode ser uma palavrs reservada, mas permite uma palavra reservads
embutida, com excecfio de FN que nbo pode ser usada no Infclo do nome.

e e O it T

PALAVRAS RESERVADAS [ndo podem ser usadas coma namns de yariiyes)

ARS

" DATA

GasuB LSET PRINT STRS
AND DATES aoToO MERGE PRINTS STRIG
ASC DEF HEXS MID$ PSET STRINGS
ATN DEFDBL \F MKD$ PUT SWAP
AUTO DEFINT IMP MKI$ AANDOMIZE SYSTEM
BEEP DEFSNG INKEYS MKS$ READ TAB(
BLOAD DEFSTR INP MOD REM TAN
BSAVE DELETE INPUT MOTOR AENUM THEN
CALL DIM INPUTS NAME RESET TIMES
COBL ORAW INPUTS NEW RESTORE 70
CHAIN EDIT INSTR NEXT RESUME TROFF
CHRS$ ELSE INT \NOT AETURAN TRON
CINT END KEY OCTS RIGHTS USING
CIRCLE EOF KiLL OFF AND usH
CLEAR EQV LEFTS ON RSET VAL
CLOSE ERASE LEN OPEN AUN VARPTR
CLS ERL LET OPTION SAVE VARPTRS
COLOR ERR LINE OR SCREEN WAIT
COM ERROR LIST ouT SGN WEND
COMMON EXP LLIST PAINT SIN WHILE
CONT FIELD LOAD PEEK SOUND WIDTH
cos FILES LOC PEN SPACES WRITE
CSNG FIX LOCATE PLAY SPC( WRITE#
CSRLIN FN LOF POINT SQR XOR
‘CVD FOR LOG POKE STEP
cVI FRE LPOS POS STICK
CVS GET LPRINT PRESET STOP

FN ndo pode ser colocada no Infclo de um nome de varlével

TIPOS DE DADOS

A —" - i M ——

--—.d——--*.--_---_— - T

TIPO DESCRICAO
Inteiro NGmeros Intelros entre — 32768 e 32767,
Ponto fixo NGmeros reals positivos ou negativos, Isto 4, nUmeros que contém o

ponto decimal,

NGmeros positivos ou negativos representados na forma exponencial.
Simples precisfio: sn.nnnnnEsee

Dupla preciso: sn.nnnnnnnnnnnnnnn Dsee

s = sinal

n = nGmero de digitns da mantissa

oo = expoente (— 38 a + 38)

NGmeros hexadecimals com o prefixo &H,
Nameros octals com o prefixo &0 ou &.
Pode conter atd 266 caracteres antre aspas,

Ponto flutuante

Hexadecimal
Octal
Siring

TIPOS DE VARIAVEIS

I AMANML)

TIPO SUFIXO  INTERVALO DE VALOKES

- ~ 32168 s 32767 2
ntelre %
lSlrﬂpln preciséo ! 6 digitos de precisdo 4 Y!
Dupla precisdo » 14 digltos de precisdo 8 vzv:
String ¥ @ s 265 caracteies 2+n

Obs. N = NAMero de Carscieres.

13
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COMANDOS DO EDITOR DO BASIC

' PEE——
. AR et i . .

Sira—— =St <

COMANDO | UNCAO

! Move o cursor uma posicdo acima.
| Move o cursor uma posiclo abaixo.
‘ Move o cursor uma posi¢io A esquerda,
: Move 0 curtor uma posicho A direlta.
s | '- Move 6 cusor para a proxima tabulagfo (4 cada olto colunas).
Backspace Elimina o caractere A esquérda do cursor.
Ctrl + Move o cursor para a8 proxime palavra A esquerda,
Ctrl = Move o cursar para 8 proxima palavra 4 direita,
Ctrl Break Retorna 8o nivel de comando, sem gravar qualquer alteracdo que fol
felta na linha corrente,
Ctrl End Elimina desde a posi¢gdo do cursor atg o fim logico da linha,
Ctrl Home Limpa o video e posiciona 0 cursor no canto superior esquerdo.
Del Ellmina o caractere sob o cursor.,
End Move o cursor para o fim l6gico da linha.
Esc Elimina a linha corrente do video.
Home Move o cursor para o canto superior esquerdo do video.
Ins Entra/sal do modo de inser¢do.

COMBINACOES ESPECIAIS DE TECLAS

Ctrl Alt Del Reinicializa o sistema.

Ctrl Break Interrompe a execugao de um programa ou numeracdo no AUTO.
Ctrl NumLock Pausa na execucgdo. Pressione qualquer tecla para continuar,

Ctrl PrtSc Liga/desliga safda simultédnea no video e impressora.

Shift PrtSc Copia o conteddo do video na impressora.

TECLAS DE FUNCAO (valores default)

TECLA FUNCAO TECLA FUNCAO
F1 LIST Fé SULPT <CR>
F2 RUN <CPR> F7 TRON <Cr>
F3 LOAD Fg TROFF <CrR>
Fa SAVE " F9 KEY
F5 CONT <CR> F10 SCREEN 9,090 <CR>

Obs. Os valores destas teclas podem ser redefinidos com a instrucfo
KEY <tecla>, <'string” >,

COMANDOS GERADOS PELA TECLA ALT (ALT -« - letra

T T — S

— . e ——

IECLA COMANDO IECLA COMANDO TECLA COMANDO IECLA

COMANDO

AUTO HEX$

S H O OPEN v

B BSAVE I INPUT P PRINT W ::TI;TH
C COLOR J (ndo def) Q (ndo def) X XOA

O DELETE K KEY R AUN Y (ndo dwf)
E ELSE L LOCATE S SCREEN r'4 (ndo detf)
F FOR M MOTOR T THEN

o GOTO N NEXT UV USING

CARACTERES ESPECIAIS

Usado com AUTO, DELETE, EDIT, LLIST e L

. : . IST pare ref
: Bepare decleragbes numa mesmas linha de comando. POFR UETARERL Y ovn sevme
! Equivale s PRINT na digitecdo.

: Usado com PRINT ¢ LPRINT
para imprimir ltens em uma novea
Usado com PRINT ¢ LPRINT pare suprimir s tebulagdo i
Substitul o decleregiio REM, ‘

14



DISPOSITIVOS USADOS NO BASIC

. — i —————

DISPOSITIVO TIPO DESCRICAQO

A: Drive A
R Drive B

C.AS1 : Cassete
COM1: Primeiro dispositivo serial

COM2: Segundo dispositivo serlal

KYBD: Teclado
LPTY: Primeira impressora

LPT2: Segunda Impressora
LPT3: Tercelra Impressora

SCRN: V(deo

Sistemas com mals de dols drives usam nomes C:, D: etc.para refe-
renciar outros drives.

CARREGAMENTO DO INTERPRETADOR NA MEMORIA

BASIC|A] [d:bath\programa.ext] [/F:na] [/S:tb] [/C:cb] [/M:topo)
Carrega o interpretador na memaoria.

A Serd carregada a versdo avangada do BASIC,
programa Nome do programa a ser carregado e executado em seguida.
/F:na Numero méximo de arquivos que podem ser abertos simultaneamente
(na=1-15, default=23).
/S:tb Tamanho do buffer para arquivos randomicos (default=128 bytes,
méximo=32767, sugerido=512).
| /C:cb Tamanho do buffer para comunicag¢ao (default para recepgao =256 bytes,

para transmissao =128).

/M:topo Endereco limite da memdéria que poderd ser usada pelo interpretador
BASIC (detault=64K (méaximo)).

BASICA B:ESTOQUE.BAS /F:6 /S:512 /M:32768.

CODIGOS ESTENDIDOS (codigos de 2 bytes retornados
por INKEYS, primeiro= 0)

SEGUNDO CODIGO SIGNIFICADO

4
PgDOn
§ ins
Del
F11-F29 (Shift F1-F19)
F21-F3@ (Curl F1-F19)
F31-F40 (Al F1-F19)
Cul PriSc
Cul «~
Cul -
Cul End
Cirl AgDn
Cul Home
Al 1.2 al 4, 'i'l ,l .Ooi .l e
Cul PgUp

NOTACAO SINTATICA

CAIXA ALTA (letras mallsculas) Comandos/declaragBes do BASIC.

CAIXA BAIXA (letras mindsculas) InformagBes que devem ser fornecidas pelo progra-
| mador,

{ | Indica as partes opcionals de um comando,

<> Indica as partes obrigatérias de um comando.

: Indica
: e :l llunu de um comando que podem ser repetidas,
. § ltens que sSo mutusmente exclusivos.

Os comandos e declaragSes mostr
oda S S SN LS
versio svencads do BASIC 8 om sOomente estdo disponivels na

!

———

———
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[ N ENSAGENS E CODIGOS DE ERRO DO BASIC

G ~ sagem|)
(mensagem |[codigo da mensagem |

Advenced Feature [73] -
Caracter(stica ndo disponfvel na versfio corrente do BASIC.

Bad file mode [64] |
Put ou GET eamum arqulvo seqlienclal,

arente de |, O, A ou R,
:'ﬁ:ndt:tclj\:v; ;e juntar programas com ME AGE onde o programa em
disco néo fol gravado no formato ASCII,
Bad file name [64]
Nome Incorreto de arquivo,
Bad file number [52]
Ndmero do arquivo malor que © especificado no comando
MAXEILES ou o arquivo nao fol aberto anteriormente,
Bad record number [63]
Numero de registro incorreto (deve estar na faixa de 1 a 32767).
Can't continue [17]
A execucdo ndo pode prosseguir.
Communication buffer overflow [69]
Buffer de entrada esta cheio. |
Device Fault [25]
Falha no dispositivo.
Device 1/O error [57]

Erro de entrada ou saida.
Device Timeout [24]

N3o foi recebida nenhuma informagdo de um dispositivo de E/S
dentro de um determinado tempo.
Device Unavailable [68]

Dispositivo nao esta disponivel.
Direct statement in file [66]
Tentativa de carregar ou executar um arquivo que nao € um pro-
grama.
Disk full [61]
Disco cheio.
Disk Média Error [72]
Disco com defeito.
Disk not Ready [71]

O drive esta sem disco ou com a porta aberta,
Disk Write Protected [70)

Disco protegido contra gravagdo. Para gravar retire o selo 'de pro-
te¢do contra gravagdo,

Division by zero [11}

Divisdo por zero ou tentativa de elevar zero a uma poténcia ne-
gativa.

Duplicate Definition [10]

Redefinicdo de matriz.
FIELD overflow [50]

Tamanho do FIELD excede tamanho especificado no QOPEN
File already exists [58) |

Novo nome especificado no comande NAME |4
exi
File already open [55) | sté@ no disco,

Arquivo jé aberto ou KILL em um arquivo aberto
| File not found |63]) ‘

Arquivo ndo encontrado. '
| FOR Without NEXT [26]

FOR sem o NEXT correspondents.
Illegal direct [12)

Uso de uma sentenca que ndo é permitida no modo imediato

16



Illegal function call 5]

Pardmetro llegal para uma fungéo.
Input past end [62]

Tentativa de ler apos o fim do arquivo.
~Internal error [61]

' Erro interno (mau funcionamento do equipamentao),
Line buffer overflow (23]

Tentativa de se Intro
Missing operand [22]

Operador sem o operando corres
pondente,
NEXT without FOR (1]

NEXT sem o0 FOR correspondente.
No RESUME [19]

Faltou RESUME na rotina de tratamento de arros.
- Out of DATA [4]

Faltou dados para 0o READ.
Out of Paper [27]

Impressora desligada ou sem papel,
Out of memory [7]

O programa é muito grande, tem muitos lagos, GOSUBs, varié-
Veis ou contém expressdes muito complexas,
Out of string space [14]

Varidveis string excedem a &rea alocada para strings.
Overflow [6]

NUmero muito grande para ser armazenado.
Path/File access error [75] (somente na versio 2.0)

Erro de acesso a um arquivo ou path.
Path not found [76] (somente na versdo 2.0)
Path nao encontrado.
RESUME without error [20]
Encontrado RESUME fora de uma rotina de tratamento de erros.
RETURN without GOSUB [3]
RETURN sem o GOSUB correspondente.,
Rename across disks [74] (somente na versao 2.0)
Tentativa de dar um novo nome a um arquivo, tendo especifi-
cado o disco incorreto.

String formula too complex [16]
Expressao string muito complexa ou longa.

String too long [ 15]
Tentativa de se criar um string com mais de 255 caracteres,

Subscript out of range [9]
Subscritor fora do limite da matriz,

Syntax error [ 2]
Erro de sintaxe,

Too many files [67]
E xcesso de arquivos no disco,

Type mismatch [13]
Uma variavel string fol assinalada com u

vice-versa,
Undefined line number [8]
Referéncia @ linha Iinexistente,

Undefined user function (18]

finida.
Funco de usudério ndo de :
Unprlntc;ble arror [21, 28, 31-49, 656, 69, 60, 65, 77-255|

Cédigo de erro sem mensagem corraespondente,

ILE without WEND [29]
WHWHI LE sem o WEND correspondente,

without WHILE [30)
WEI\\!‘VI;ND sem o WHILE correspondente,

duzir uma linha com mals de 266 caracteres.

m valor numérico, ou
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o0l
02
(0N
(04
008

007

010
o
012
01
014
018
010
017
018
010
020
021
022
023
024
026
020
027
028
029
030

on
032

036

037
038
039
040
041
042
043

048
046
047
048
049
060
061
062

Ob4
066

067
Oba
06e
001
062
b

07

(1ab)
(line feed)

(homa)
(form feed)
(oarringe retuin)

il S e Vﬁh

(cursor right)
(cursor left)
(cursor up)
(cursor down)
(espaco)

o “DODROAOY = —

P E NvOoO L WN =D~

OSPEVYV ' A -

oan
(a0
070
071
072
073
074
078
070
017
o7n
070

ool
062
063
(i)
086
000
087

089
000
001
002
093
004
096

007
098

100
101
102
103
104
106
106

107

108
109
110
m
112
13
114
118
116
117
18
119
120
121
122
123
124
128
126
127
128
129
130
13
132
133
134
138

| > —N<XS<CH®3pTQ0ZIrX——=—oam=

-
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- > (- -

18

140
13/
a0
130
140
141
142
149
144
146
140
147
146
146
160
161
162
163
164
166
166
167
168
150
160
161
162
163
164
166
166
167
168
169
170
171
172
173
174
176
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186

187

188
189
190

191
192

193
194
196
106
197
198
109
200
01
202

(Bt e

v
4
A
!
i
:
A
A
¢
-
A
B
o
5
0
b
v
0
U
2
£
¥
Pt
f
’
r
6
a
A
M
L
0
‘
o
—
%

s

‘Fl'¥r+ivifrilhll=4ll&ll_'gg$:-

'*' 'l

rile
206

207
200
200
210
211
212
213
214
216
210
217
218
219
220
221
222

224
225
226
227
228
229

231
232
233

235
236
237

239
240
241
242
243
244
24§
246
247
248
249

26
282
253
2654
285

{ Hgdidie 18]
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