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ESTRUTURA BASICA DE UM PROGRAMA

IDENTIFICATION DIVISION.

PROGRAM-ID. nome do programa.
‘ [ AUTHOR. comentério. . . |

) [ INSTALLATION. comentirio. . . |
['? [ BATE-WRITTEN. comentério. . . |

t [ DATE-COMPILED. comentirio. . . |
} [ SECURITY. comentirio. . . ]

’

; [ ENVIRONMENT DIVISION.
[ CONFIGURATION SECTION.
‘ ; [ SOURCE -COMPUTER. sentenca. . . |
[ OBJECT-COMPUTER. sentenca. . . |
[ SPECIAL-NAMES. sentenca. . . | ]
[ INPUT- INPUT-OUTPUT SECTION.

ILE ~CONTROL. sentenca. sentenca. . .
[ 1:0-CONTROL. sentenca...]] ]

' | {oatADIVISION. iy j'\'
. [ FILE SECTION. i
{ descricdo de arquivo Y
3/, descricdo de registro. .. ]. .. ] \

' [ WORKING-STORAGE SECTION.

[ descricdo de itens independentes. . . |

y [ descricdo de itens. .. ].. . ]

[ LINKAGE SECTION.

[ descricdo de itens. .. ... ]

[ SCREEN SECTION.

lduc[rielod'telas...]...]] q

[ PROCEDURE DIVISION | {M

CHAINING
{ DECLARATIVES.
gy £ [ nome da se¢do SECTION. USE sentenca. . .
[ nome de paragrafo. [sentenca. .. ]...]...]
END DECLARATIVES. |
[ nome da secdo SECTION [ nimero do segmento | . |
[noundopa(‘égrﬂo.[semenca...]...]] b

}parimelrm i

CONVENCOES UTILIZADAS NAS DESCRICOES

PALAVRAS SUBLINHADAS
| cHaves{}
COLCHETES [ ]

: Opcional para o COBOL .
RETICENCIAS ... .

: Palavras reservadas olrjgatoria.s na sentenca.
: Escolha de apenas utha das opgdes entre chaves,

:+Repeticdo de n vezes do que estiver anteriormente.

FOLHA DE CODIFICAGAO COBOL

Area da Area B
Seqiiéncia Area A Area de
Numérica Identificagdo
das linhas (Ignorada pelo
(Uso Opcional) Compilador)

Comentério ! |
Topo de nova pagina

Continuagdo de palavra

Debugging  mode

Area do Indicador:

ol ~ *

CONJUNTO DE CARACTERES

ALGARISMOS

01 23 46567829

LETRAS MAIUSCULAS

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

PONTUACAO
Branco (ou espago) v Aspas
, Virgula ' Apbstrofe
; Ponto e virgula ( Paréntesis de abertura
Ponto ) Paréntesis de encerramento
ESPECIAIS

Asterisco ou sinal de multiplicagdo
< Sinal de menor Barra inclinada ou sinal de divisdo
+ Sinal positivo Sinal de igualdade

> Sinal de maior

i

— Sinal negativo $ Cifrdo (unidade monetaria)

OBS.: Demais caracteres somente poderdo ser utilizados em literais.

FORMAGCAO DE PALAVRAS

Apenas as letras maiusculas, os dez algarismos e o hifen.
Nao ter mais de 30 caracteres, sendo o primeiro uma letra.
N&o é permitido hifen no inicio e no fim da palavra.

REGRAS DE PONTUACAO

— Pontos, pontos e virgulas e virgulas sdo seguidos de espago.
— Pelo menos um espaco entre duas palavras e/ou expressGes de paréntesis e/ou

literais sucessivos.

— Os caracteres relacionais e operadores aritméticos devem ser precedidos e se-

guidos por pelo menos um espago.

— Uma virgula pode separar operandos de um -comando, ou dois subscritos.
— Um ponto e virgula ou uma virgula podem separar comandos ou clausulas.

— Um paréntesis de abertura é precedido por espago.

— Um paréntesis de encerramento precisa de pelo menos um espago em seguida.

IDENTIFICATION DIVISION

IDENTIFICATION DIVISION.
PROGRAM-ID. Nome do programa.
[ AUTHOR. Nome(s) do (s) respons{x’vel(is) pelo programa. |
[ INSTALLATION. Local ao qual se destina o programa. |
[ DATE-WRITTEN. Periodo no qual o programa foi escrito. ]
[ DATE-COMPILED. Data da compilaggo. ]
[ SECURITY. Comentérios sobre dispositivos de seguranga. ]

— Apenas os seis caracteres iniciais serdo considerados como o nome do programa,

devendo o primeiro ser alfabético.

ENVIRONMENT DIVISION

ENVIRONMENT DIVISION.

[ CONFIGURATION SECTION.
[ SOURCE-COMPUTER. Computador usado para criar o programa.

[ WITH DEBUGGING MODE ]. ]

[;OBJECT—COMPUTER. Computadar para o qual o programa foi desenvolvido.

BYTES
WORDS
CHARACTERS ]
MODULES
[ PROGRAM COLLATING SEQUENCE IS ASCII |
[ SEGMENT - LIMIT IS numero-de-prioridade ] . ]
[ SPECIAL-NAMES.
[ CURRENCY SIGN IS “literal” |
[ PRINTER IS nome-mnemonico |
STANDARD-1
Lasqus { NATIVE }]
[ DECIMAL-POINT IS COMMA ]. 1]

[ MEMORY SIZE numero

[ INPUT-OUTPUT SECTION.

FILE-CONTROL. h
g DISK
SELECT ASSIGN TO { =—=
ELECT arquivo {PRINTER}
ki AREA
RESERVE numero-inteiro
[ RESERVE nume {AREAS}
INDEXED
[ ORGANIZATION IS { [ LINE ] SEQUENTIAL /]
RELATIVE
SEQUENTIAL
[ ACCESS MODE.IS RANDOM ]
DYNAMIC

[ FILE STATUS IS item-1 ]
[ SORT STATUS IS item-2 ]
[ RELATIVE KEY IS item-3 ]
[ RECORD KEY IS item-4 ]. ]

[ 1-0-CONTROL.
RECORD

[ SAME ¢ SORT
SORT-MERGE

AREA FOR arquivo-1 arquivo-2. ..].]

PALAVRAS NAO SUBLINHAQAS: Palavras opcionais que podem ou ndo ser codificadas.

A

s

o

FILE SECTION
ED

01

[01

[ BLOCK CONTAINS numero-inteiro-1 {

| WITH FOOTING AT {

FORMULARIO {

E SECTION.
arquivo

é LABEL{RECORD IS }{OMITTED }

RECORDS AREJ {STANDARD

[ VALUE OF FILEIDIS{ ‘literal” { |
ite

[DATA{RECORD IS

m-1
RECORDS ARE} registro-1 [ registro-2. .. ] |
CHARACTERS }]
RECORDS

[ RECORD CONTAINS [ numero-inteiro-2 TO|

numero-inteiro-3 CHARACTERS |

3 | CODE-SET IS ASCI |
[ LINAGE |s{

item-2 e }LINES
numero-inteiro-4

item-3
numero-inteiro-5

[uNESATM>{”e""d }]

numero-inteiro-6

[ LINES AT BOTTOM {“em's } 11.

numero-inteiro-7
registro-1.
...
registro-2. ¥
02...]

LABEL RECORD: obrigatéria nas FD (OMITTED sb para impressora).

VALUE OF FILE-ID: indica o drive e o nome do arquivo em disco, ndo podendo
exceder 16 caracteres.

O literal ndo deve conter brancos dentro do nome do arquivo.

DATA RECORD: indica os nomes dos registros do arquivo.

BLOCK : especifica caracteristicas de registros fisicos em relagdo ao conceito de
registros l6gicos (default = um registro por bjoco) e é normalmente aplicdvel a
arquivos em fita magnética.

RECORD CONTAINS: indica o tamanho dos registros de dados.

CODE-SET IS ASCII: indica que os dados estdo representados em ASCII. Todos
os itens numéricos do arquivo devem ser descritos com. a cléusula USAGE
DISPLAY e dados numéricos com sinal, com SIGN IS SEPARATE.

LINAGE,

FOOTING, TOP e BOTTOM:

f
tTOP

LINAGE

bt e s s o FOOTING

ESPECIFICAGCAO DE ITENS

NIVEL SIGNIFICADO DO ITEM AREA
01 Registro de arquivo (na FD) ou item de grupo ou elementar. A
02 a 49 | Item subordinado ao item de nivel imediatamente inferior des-
crito anteriormente. B
77 Item elementar, nfo podendo ser subdivisdo de outro item,
nem ser subdividido. A
B

Associagdo de nomes de condig3es a valores predeterminados.

—4 -

item
nivel FILLER
F

Havendo dois ou mais nomes de itens iguais, o nome do item deve ser acresci-
do da palavra "IN (ou “OF ") e do nome do item de grupo ao qual esté subor-
dinado para sua identificagdo na PROC/E DURE DIVISION.

formato alfabético

formato alfanumérico
} S ¢ formato numérico

formato alfanumérico-editado

formato numérico-editado

{PICTURE
PIC

FORMATO SIMBOLOS PARA A REPRESENTAGAO
ALFABETICO A
ALFANUMERICO A X9
NUMERICO 9 VPS
ALFANUMERICO-EDITADO |[A X 9 B 0
NUMERICO-EDITADO BPVZO 9,."+ —-CRDB $ /

Itens numéricos ou numérico-editados contém na méximo 18 algarismos.
O tamanho méximo da PICTURE de um item numérico-editado é 30 caracte-
res.

{COMPUTACIONAL
COMP

COMPUTACIONAL-3
COMP-3
DISPLAY
INDEX
COMPUTACIONAL (ou COMP) indica representagéio binéria, ocupando uma
palavra de 16 bits.
COMPUTACIONAL-3 (ou COMP-3) especifica representagdo decimal interna
(ou decimal compactado).

USAGE IS DISPLAY, em itens numéricos, indica um item decimal externo
(um byte para armazenar cade um dos algarismos).

INDEX cria {ndices para manipulagdes de tabelas p-lo método da indexagdo e
seus itens ndo devem possuir PICTURE.

USAGE IS {

TRAILING
SIGN 1S { a2 b [ SEPARATE | CHARACTER
LEADING ! ]
Clausula SIGN REPRESENTAGAO DO SINAL,
TRAILING Embutido no Gltimo byte a direita do item.
LEADING Embutido no primeiro byte a esquerda do item.
TRAILING SEPARATE | Armazenado em separado & direita do Gltimo byte
LEADING SEPARATE | Armazenado em separado a esquerda do primeiro byte.

|

O primeiro caracter da PICTURE deve ser um *'S”’.

Quando “’S” estiver indicado e SIGN omitida, serd assumido TRAILING.
‘literal’

constante numeérica

constante figurativa

VALUE IS

Néo se pode indicar VALUE na FILE SECTION, nem na LINKAGE SECTION

(exceto para Jtens de nfvel 88), nem para itens relacionados com OCCURS ou
REDEFINES.

{JUSTIFIED

JUST } RIGHT

Armazena o conte(do da direita para a esquerda em itens receptores alfanumé-
ricos sem edigdo.
P

nlvel item-1

BLANK WHEN ZERO

SYNCHRONIZED )| LEFT
SYNC RIGHT

REDEFINES item-2.

nivel  item:3 OCCURS inteiro-1 TIMES[{ASCENDING }KEYISi!emd[itemS]]

DESCENDING
[ INDEXED BY indice-1 .

O “inteiro-1" deverd valer no maximo 1.023.

Néo é permitido OCCURS em itens de niveis 01 ou 77.

Para itens de grupo com OCCURS o tamanho méximo é 4.095 bytes.
Um item pode ser gerenciado por até 3 cldusulas OCCURS.

VALUE IS }{literal-‘l [Iiteral-Z]}

Y. s decongicen-| { VALUES ARE f | literal-3 THRU literal-4

Especifica um valor, uma lista de valores ou uma faixa de valores que um item
elementar pode assumir para a condig¢do ser verdadeira.
*’Nome-de-condi¢do-1" deve ser um item elemento ndo-indexado.

ALL literal

CONSTANTES FIGURATIVAS

Uma ou mais ocorréncias do literal (de uma Gnica posigéo).

HIGH-VALUE Uma ou mais ocorréncias do caractere que tem o maior valor in-
HIGH-VALUES terno (em hexadecimal ‘FF’).

. LOW-VALUE Uma ou mais ocorréncias do caractere que possui o menor valor

LOW-VALUES interno (em hexadecimal ‘00°).

QUOTE Uma ou mais ocorréncias do caractere delimitador de quotas (as-

QUOTES pas ou apdstrofes) em literais. A palavra QUOTE(S) ndo pode ser
usada no lugar do delimitador de quotas para fixar um literal
ndo-numérico.

SPACE Um ou mais espagos em brancos.

SPACES

ZERO Uma ou mais ocorréncias do caractere 0.

ZEROES

ZEROS

SIMBOLOS PARA PICTURES

Caracter alfabético ou espago em branco.

Insere espaco(s) em branco na posi¢do indicada.

Colocado 4 esquerda, nas duas (ltimas posigdes, imprime um sinal de crédito
(CR) a direita do nGmero, se este for negativo.

DB Colocado & esquerda, nas duas Gltimas posi¢Bes, imprime um sinal de débito

OQOOWUNX<®W

(DB) a direita do nGmero, se este for negativo.

Fator de escala para especificar a posi¢do do ponto decimal, representando
uma ou mais posigdes, inteiras ou fracionérias, as quais ndo é reservado espa-
¢o em meméria e cujo valor sersd sempre assumido ZERO. E contado na de-
terminagdo do tamanho méximo da PICTURE em itens numéricos ou numg-
ricoeditados.

Sinal aritmético do nimero {usado com a cldusula SIGN).

Posigdo da virgula (ou ponto) decimal e ndo ocupa meméria.

Indica um caracter alfanumérico do conjunto ASCII.

Indica a supressdo de zeros ndo-significativos.

Indica um algarismo de um nGmero (mdximo: 18 por nGmero).

Insere zero na posi¢ao indicada. s

Insere virgula na posicdo indicada, podendo haver apenas uma virgula no ca-
so de DECIMAL-POINT IS COMMA.

Insere ponto na posi¢do indicada, podendo haver mais de um pontQ no caso
de DECIMAL-POINT IS COMMA.

LI

— Colocado a direitada PICTURE, insere um sinal de menos ap0s 0 numero, se
este for negativo. Colocado 2 esquerda, adquire caracteristicas flutuantes,
sendo o sinal impresso-antes do nimero, se este for neg\ativo.

-+.. Colocado a direita da PICTURE, insere um sinal de mais ap6s o namero, se
este for positivo. Colocado & esquerda, adquire caracteristicas flutuantes,
sendo o sinal impresso antes do nimero, se este for positivo.

. Substitui zeros ndo-significativos por asteriscos (*).

$ Insere um cifrdo ($) artes do primeiro algarismo significativo e supre os ze-
ros ndo-significativos.

/ Insere uma barra (/) na posig¢do indicada.

Define uma 4rea comum entre dois ou mais programas.

— A cldusula VALUE ndo deve ser usada nesta segdo (exceto em nivel 88).

— Os enderegos dos itens sdo informados para o outro programa (compilado se-
paradamente).

01 nome-de-tela [ AUTO ][ SECURE ][ .

[ nivel ] [ BLANK SCREEN ]
[ LINE NUMBER IS [ PLUS ] numero-inteiro-1 ]
[ COLUMN NUMBER IS [ PLUS ] numero-inteiro-2 ]
[BLANK LINE]

[BELL]
[ HIGHLIGHT }
{ BLINK I
[ VALUE IS “constante-1" ]
PICTURE
[ { Fr } IS estrutura |
(E { ‘constante-2"' } ]
item-1
[_0 item-2 ]
[ U item-3 |
(B WHEN ZERO ]
[{JUS;'F'ED} RIGHT |
[AUTO |
[SECURE ]].

— O nivel deve ser um nimero de 01 a 49.

— Nenhuma varidve! indexada/subscrita dever4 ser especificada.

BLANK SCREEN: num DIPSLAY, limpa o video e posiciona o cursor na coluna 1
e linha 1.

LINE e COLUMN: LINE representa o nimero da linha (1-24) e COLUMN, o
nGmero da coluna (1-80). -

BLANK LINE:num DISPLAY, apaga a linha corrente a partir da posi¢do atual até
a (ltima coluna e deixa a posi¢do do cursor inalterada,

BALL: num ACCEPT, ativa um curto alarme sonoro, quando o Sistema estiver
pronto para aceitar uma informagao.

HIGHLIGHT ou BLINK: sdo sindnimos e, usadas num DISPLAY, permitem inten-
sificar o brilho dos caracteres.

VALUE: especifica a cadeia de caracteres que deve ser mostrada no video, num
DISPLAY.

PICTURE: antes da digitagdo num ACCEPT, provoca o preenchimento de pontos
no campo de entrada, quando o campo receptor for alfanumérico, e o preenchi-

mento de zeros no campo de entrada, quando o campo receptor for numérico.
e I i

FROM, 10 e USING:num DISPLAY, FROM e USING transferem o conteddo da

varidvel (ou constante), indicada ap6s a cléusula, para o item de video especifi-
cado na mesma sentenca.

Num ACCEPT, TO e USING transferem a informagdo recebida pelo item de
video, indicado no comeco da sentenca, para a varidvel indicada apés a clu-
sula.

BLANK WHEN ZERO: pum DISPLAY, substitui zeros ndo-significativos da

PICTURE por espagos.

JUSTIFIED (ou JUST): especifica que os itens alfanuméricos teclados pelo opera

dor, ou oriundos de FROM ou USING, serdo alinhados da direita para a es-
querda, quando exibidos no video.

AUTO: num ACCEPT, especifica que o cursor deve saltar para o préximo campo

de entrada ao serem preenchidas todas as posi¢ées do item de entrada, sem ne-
cessidade teclar ‘'RETURN’ ao fim da operagdo.

SECURE: num ACCEPT, mostra um asterisco no video para cada caractere digita-

do e aceito (o que for teclado ndo aparece no video, mas seu contedo é arma-
zenado no item especificado).

LIMITACOES DA DATA DIVISION

W +4.095

4.096 +F+L<14

onde: W = tamanho, em bytes, da WORKING-STORAGE SECTION

F = ndmero de arquivos definidos na FILE SECTION
L = nOmero de entradas de nivel 01 ou 77 na LINKAGE SECTION

O méximo de arquivos que podem ser abertos num mesmo programa (com |
todas as subrotinas linkeditadas com o programa principal) é 44,

COPY nome-do-arquivo-texto.

A AREA DE DECLARATIVES

PROCEDURE DIVISION.
DECLARATIVES.
Nome-de-secdo SECTION. USE AFTER STANDARD

arquivo-1 [ arquivo-2.. . . ]

INPUT
{EXCEFHON }PROCEDUREON QUTPUT
ERROR 1-0
EXTEND

[ nome-de-paragrafo. [ sentenca . .. ]]

END DECLARATIVES.

— Uma segdo de declaragdo termina com a ocorréncia de um outro nome-da-se-

¢@o com uma sentenga USE ou com as palavras END DECLARATIVES.

— Uma secdo de declaragdo é executada como se um PERFORM tivesse sido co-

dificado no ponto em que se gerou a necessidade da mesma.,

— Dentro de uma se¢do de declaragdo ndo é possivel referenciar instrugdes e pro-

cedimentos de secBes fora da drea de DECLARATIVES.
i

— As segdes de procedimentos normais ndo podem referenciar instrugdes e proce-

dimentos codificadas na &rea de DECLARATIVES.

— Uma safda de uma se¢do de declaracdo é inserida pelo compilador logo apés o

Gltimo comando da segdo, o que implica que todos os caminhos I6gicos dentro

da secdo, o que implica que todos os caminhos l6gicos dentro da segdo devem |

levar a um Gnico ponto de salda.

COMANDOS ARITMETICOS

Apenas itens numéricos elementares e constantes numéricas podem ser en-
volvidos em 'operacdes aritméticas, Os resultados finais indicados na opgdo
GIVING ou no comando COMPUTE podem ser itens numéricos de edigdo.

Operagdo-aritmética ON SIZE ERROR instruggo-incondicional

— Especifica procedimentos da ocorréncia de “‘overflows’’ ou *“‘underfloews’” no

resultado de uma operagdo aritmética.

— Divisdo por zero e parte inteira do resultado maior que o total de algarismos da

parte inteira da PICTURE sdo situagdes de ON SIZE ERROR.

ROUDED

— Arredonda o (Itimo algarismo do resultado de uma operagdo aritmética.

ADD { tem-1 {T—O } v
“—{constante-l GIVING -

[ ROUNDED ][ ON SIZE ERROR instrucao-incondicional ].

— GIVING implica que os itens anteriores sejam somados e a soma armazenadas

no item-n.

SUBTRACT { it } FROM{ R
= { constante-1 constante-m

[ GIVING item-n 1}
GIVING item-n

[ ROUNDED ][ ON SIZE ERROR instrucao-incondicional ].

GIVING indica que o resultado ser4 armazenado no item-n.
Caso GIVING ndo seja codificado, o resultado serd armazenado no item -m.

MULTIPLY item-1 BY { item-2

[ GIVING item-3 ]
constante-1 constante-2

GIVING item-3

[ ROUNDED ][ ON SIZE ERROR instrucao-incondicional ].

GIVING indica que o produto deve ser armazenado no item-3.
Caso GIVING né#o seja codificado, o resultado ser4 armazenado no item-2.

B {item-Z [ GIVING item-3]}
DIVIDE item-1 T N :
constante:1 item-2 [GIVING item-3 ]
constante-2 GIVING item-3

[ ROUNDED ][ ON SIZE ERROR instrucao-incondicional ].

BY especifica que o dividendo ser4 o primeiro operando, enquanto que o divi-
sor serd o segundo.
Num DIVIDE com opgdo BY o resultado ser4 armazenado no item-1, caso
GIVING ndo seja codificado. -
INTO indica que o primeiro operando ser4 o divisor, sendo o segundo operan-
do o dividendo.
Num DIVIDE com opgdo INTO, o resultado serd armazenado no item-2, se
GIVING ndo for especificado.

=P

item-n
COMPUTE item-1 [ ROUNDED ]. .. 5,4 constante
: expressdo aritmética

[ ON SIZE ERROR instrucao-incondicional ] .

— Para elab a expressdo aritmética sdo usad,

+ adigdo

—  subtracdo

*  multiplicagéo e

/  divisdo v '
o ¢80 a uma poténcia inteira e menor que 129

=) pwintuu de abertura e de encerramento

— A ordem hierérquica de execugdo das operagdes aritméticas é

1 — Operagdes dentro de paré

2 — Atribui¢do do operador undrio ou (monéadico)
3 — Exponenciagdo

4 — Multiplicagdo ou Divisgo-

5 — Adigdo ou Subtragdo

— Em caso de empate na ordem hlortrquida prevalece a primeira opoucio lida

LINE NUMBER: linha (terminal), na qual o prog

da direita para a esquerda.
ACCEPT
FORMATO 1:
DATE
DAY
ACCEPT item-1 FROM § TIME .
LINE NUMBER
ESCAPE KEY

— Oitem-1 deve ser um item numérico inteiro sem sinal.

DATE... ..
DAY........ : dia no formato AADDD (ANO e DIA juliano, dia na ano em

: data no formato AAMMDD (ANO, MES e DIA).

ordem seqiiencial entre 1 e 366).

TIME. ... : horério no formato HHMMSSFF (HORA, MINUTO SEGUN-

DO e CENTESIMOS DE SEGUNDO).

estd sendo cor te
executado. LINE NUMBER sempre seré ‘00",

ESCAPE KEY : codigo da GItima tecla digitado num ACCEPT com formato 3 ou

4.

coDIGO SIGNIFICADO

Od Término do item (ou do Gltimo item, se foi usado o 49 for-
‘ mato) com RETURN ou ACCEPT com a opgdo AUTO-SKIP.
01 ESC

,02 Control-A
03 Control-C >
‘04 Control-X

99 Tabulacdo reversa (foi usado o formato 3 do ACCEPT)

Copyright ©

Proibida a reproducdo, mesmo parcial, e por qualquer processo, sem

)1985, Renato Erich Kleiber.

autorizacao do autor e da editora.

ISBN: 85-216-0411-4 _




FORMATO 2:
ACCEPT item-2. | !
| . BT
~ NH ceso de pelo menos.um caracters ndo 3 | WRITE (arquivos seqiienciais)
= ’ permitido ser digitado, aparecerd | )
mensagem: “INVALID NUMERIC INPUT PLEASE RETYPE". E 1 WRITE registro [ FROM item-1 ] WA FRECROVRS Dramen
FORMATO & ‘ - g:::-t:rme : s GO TO [ procedimento-1 [ procedimento-2. . . ] DEPENDING ON i [ INVALID KEY instrucao-incondicional ]. 'SEARCH para pesquisas seqiienciais: SEGME A :
ACCEPT el ON ESCAPE } 1 & | MOVE ansmissor » TO item-receptor-1 [item-receptor-2.. .. ]. - DEPENDING ON item ] TE NTAGAO DA PROCEDURE DIVISION MERGE arquivo-sort-merge ON { ASCENDING <
instrucao-incondicional l [ ALL ] ‘literal * s procedimentos devem ser nomes de paragrafos ou segdes. WRITE (arquivos indexados/relativos) DESCENDING  KEY chave? ... /S: carrega de uma biblioteca montad:
— Teclado ESCAPE KEY (ESC) na entrada dos dados, o ACCEPT ‘ Qua . — O item deve ser elementar e seu valor, inteiro sem sinal entre 1 e o total de WRITE registro [ FROM item-1 SEARCH tabela [VARYING { indice- 1} ] i 2 o iosmng o a pelo usudrio, as subrotinas chamadas
ahert 4. anslosbricia dios ke piave s-diits definide: no Ham Relbdl . :"c:"wo i a:d;oi;:: il ":"i:""""“'i“ de edigdo ou alfanumérico: "f':“d'""m“ indicados. Caso esteja fora deste intervalo, a instrugdo nao terd i - [ATE i Nome-de-secao SECTION [ numero-de-segmento ]. o {me } BESgwea. .. | /M: imprime um mapa de todos os sfmbolos globais e (sf ERROS DE EXECUGAO (RUN-TIME ERRORS)
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