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La Fantas.t i c •. C.64 

1 NTRODuce I Ofl 

Sin llJ.9a.r a dLI,da. c.19ur..3. tiene Ud. e n SIJ.5 manos el 
\ ibro ma.s cori'lF' teto de PrQ9r~.lYIas :::1 rU.ti n.3l.5 escrito 
Para la Comll'lodore 64 en idiol1la. caste\ lano. Las 
numerosCl.s utí 1 i dades escr i ta.s en \ er.9ua j e de 
lIIIaquina. a tra,ves del BASIC II'luestran en todo :su 
esP lll?y.dor a est¿l. Poderclsa. corflPut-ldcr'a. 

La.s ap 1 iea.ciones Presentadas van desde las a~udas 
Para. Programar ~ tiPea.r Pro9t"·arfl3.S ha.sta u.sos 
rea I ",ente EEFECTlVOS que jV.stifica.n .. un .. as 
poseet ... en el hogar o en la. oficina. la. C-64. 

A fir de- brindarle la m.a.x irrl¿l. seguridad 3.\ tipea.r 
los Coro9rClJf¡as ~ de Pasar Por- el menor nUmero de 
inconvenientes hemos PreParado instrucciones qUE' 
resumen los errores rlla,s frecuentes ~ a. 1 a vez rtl¿il.s 
catastroficosl cortlo Por E' ,ieITIP10 perclet" el 
Pro9rama. tiPeado Por la ir(,Paciencia de ha.Q?r l0 
correr si n 9rabar 10 Previa.rtlente. . 

COIYlO 10$ Pro9ral"l)as Presenta.dos corresPonden a los 
pu.ntos c·la.ves de la Pro9ramacioTI I Ud. no 5010 
aPrendera. :::1 se ubica.roa. mejor en el fr)v:ndo de la 
cOf"l'lputacion si no qlJ.e tambien estara or·9u.lloso de 
Poseer LA FANTAST ICA C-64. 
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La F'.ntastica C.64 

CONSEJOS UTILES PARA TIPEAR LOS PROGRAMAS 

.Uti 1 ice l¿s faei 1 idades que bri onda:n los 
Pro9ramas qua le Permiten agilizar ~ COMet~r 
•• nos errores~ corno tos comandos inmediatos ~ el 
~in i-teclado numerico • 

• Cuando el Pro9r¿ma suPera una. Pa'3i'fla NO lo tipee 
todo i'Tl forma corls41cutiva. Va~.a. 9t"'3.bandolo, Por 
~ j eMP 10 cada 18 minutos. Ue este modo Prevenir()os 
cualquier perdida .a.ccidenta,l o Por corte de 
ener9ia. elecrica • 

• Una vez que termina de P.:I,sar todo el Pro9rar/'la NO 
10 corra con RUt,~. Primero '3rabela Pat'a Prevenir 
un Posible bloQu.eo debido a errare::. de tiPeo o 
el aut,) New de rfluchos Programas basic-assembter . 

• Los errores mas COMune~ .en el trasPa.so de 
listados se Produce Por ..:or.fundir l.rn sil'tlbolo Por 
otro . EjertlP los dE' esto es colocar lJ:na. letra O 
Por un cero 91 una lE'tr'a, I Por el nUMero 11 la 
letra S Por el signo $1 la letra. B Por el numero 
8, etc . 
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La. F a:ntas ti ca. c. 64 

RECUPERA,mo PROGRAMAS 
t1uchas .... ece-s un Pro9ra.ma. se' bor·ra. Por err'or' o carie i enterrlE'nte- ~ 1 ue-90 nos a.rreP ent i I'I'JOS ~ qUE'r-E'r(IO$ recuPerarlo. Pa.ra. ello sirve este Pro9rarr¡a. 
In9rese el Pro9rama l corral0 con RUN i lue90 tiPee S't':=;( 850 ) ~ el Pro9ra.I'I'J(I. perdido se Podra listar ~ grabar- norro¿l.l mente. 

100 REJ'J RECUPERANDO PROGRAMAS 
110 FOR A=833 lO 938 
120 READ B:POKE A,B :C=C+B :NEXT 
130 IF C01l380 THEN PRItH"EXISTE UN ERROR EN LAS LINEAS DE DATA" :STOP 
140 END 
200 DATA 85,78,78,69187 132,83189 
210 DATA 83140,56153,48,41,32132 
220 DATA 321160131200 , 177143,208 , 251 
236 DATA 200,152124 111211143,1601255 , 21210 
240 DATA 145 , 431133145 1200,165 , 441145 250 DATA 43 , 133 , 46,160 , 255,200,177,45 
260 DATA 72,240,11,200,177,45,133 , 46 ' 270 DATA 104,133,45,24,144,237,200,177 280 DATA 45,208,243, 104,24,165,45,105 
290 DATA 2 , 133 , 45 1144,2 , 230 , 46,133 
300 DATA 47,133,49,165, 46,133, 48,133 31 0 DATA 50 , 169,O , 133 , 51,133,52,165 
32121 DATA 551133 , 53,165,561133, 54,76 330 DATA 116,196 
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La Fantastica C.64 

ite usar cualquiera de las 
cOll'lb i nac i on con 1 as tec 1 JI.S SH 1 FT o 
Pa.ra Poner i nstantarle.J,mente u.n corl'tando 

en p,anta 1103.. Esto Permite 1J.Y1 ahorro 
considerable de tiempo ~ se cometen menos errores 
.. tiPeo. 

LISTA DE COJ1ANDOS 

Letra. SHIFT Cornl'l'lodore 
===== ===::;= ====:::==== 
A PRIIH PRINT# 
B AND OR 
e CHR$ Ase 
D READ DATA 
E GET END 
F FOR NEXT 
G GOSUB RETURN 
H TO STEP 
1 INPUT INPUT# 
J GOTa ON 
K DIM RESTaRE 
L LOAD SAIJE 
J'l MID$ LEN 
fl INT RflD 
o OPEN CLaSE 
P POKR PEEK 
Q TAB ( SPC ( 
R RIGHT$ LEFT$ 
S STR$ VAL 
T IF THEN 
U TAN SQR 
1/ "IERIFY CMD 
W DEF FN 
X L1ST FRE 
y SHI COS 
2 RUfl SYS 
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La Fantástica e.64 

Si desea.mos e:s.cr'ibir PF~ ItH en Pantalla hacernos SHIFT R. · Para ~sedbir· DRTR presionaMos la tecla del logQtipo de CO"'Modore " la letr •. D. El Pre'9r·ama. se a.ctiva o desactiva con el SYS dadcl en panta.l1a. 

1413 IF PEEK( PEEK\56 )*256)()120THEN POKE56,PEEK \S6)-I ' CLR 
150 HI=PEEK( 56)' BASE=HI*256 
1613 PRINT·[elr) PRCIENCIA •.. • 
1713 FOR ADc 0 TO 211 ' RERII B',' 
1813 POKE BASE +AD , B',' ' NEXT RD 
2113 POKE BASE+26,HI ' POKE BASE+Bl , HI 2213 POKE BASE + 123, H l ' F'OKE BASE + 133, H I 231 IF PEEK(65532)=34 GOTO 2413 
232 POKE BASE+9, 72 ' POKE BASE+4B,194 233 POKE BASE+52,235 , POKE BRSE+92, 1613 234 POKE BRSE+154,72 ' POKE BASE+157,224 235 POKE BASE+158 J234 
240 PRINT· [elr·) * CDr1RNDOS VELOCES *. 
:~50 PRINT·SI/NO ' SI'SR·; BASE 
260 END 
2713 DRTA 120,173,143,2,2131 , 32 
2813 DATA 2138,12,169 , 2213 , 141,143 
290 DATA 211691235 , 141/144/2 
31313 DRTR8B,96,169,32,141,143 
3113 DATA2,169,e , 141,144,2 
32e· DATR88 , 96 , 165,212,208,117 
3313 DRTRI73,141 , 2, 2131 ,3,176 
3413 DRTRI10,201,0 , 2413, 106,169 
3513 DATRI59, 133,245, 169 , 236,133 
3613 DATA246 , 165 , 215,201 , 193,144 
3713 DATA95,201,219, 176,91 , 56 
3813 DATA233 , 193,174,141,2,224 
3913 DATR2,208,3,24, 1135,26 
41313 DATAI70,189, 159, 0 , 162 , B 
410 DRTAI34 , 198, 17e!, 1613 .. 158, 132 
420 DRTA34 ~ 160J192J 132 / 35)160 
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La. F .:a. nta.:; ti c.a. c. EA 

430 DATA0J 10J2401 16/202,16 
44121 DATA12,230 ,341208 .. 21230 
4513 DATA35, 177,34,16,246,48 
460 DATA241,200 ,177,34,48,17 
470 DATA81142J211,0 .. 230,198 
480 DATA166,198,157,119,2 ,174 
490 DATA211 ,0, 40,208,234,230 
5130 DATAI98 , 166,198,41,127,157 
510 DATA11912,230 .. 198J 169,20 
520 IIATA141} 119 , 2,76,220,235 
530 DATA76,67 ,236 
570 DATA153/175,199J135,161,129 
580 DATA1411 164 , 133, 1371 1341 147 
590 DATA202, 181 .. 159, 151 , 163,201 
600 DATA196/139,192,149,150 J155 
610 DATA191,138 
6513 DATA152/176J 198 .. 131, 128 .. 130 
66121 DATA142J 196, 132,145J 140 J 14::: 
670 DATAI95,187 , 160 , 194, 166 ,200 
680 DATA197, 167,186.·157.·165,184 
690 DATA190 J158,0 
730 FORAD=0TOI58 :READ BY 
740 sur'lA=SUMA+B'~ : NEXTAD 
7513 1 Fsur1A0 20347THENPRIIH"ERRO¡;: ! " 
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La Fa.ntastica. C.64 

IWH TECLADO I~UI'IER I CO 
La.s comPutadoras Profesiona tes e incluso la 
Cortlrtlodore 128 Poseen a.P a.rte de 1 tec 1 ado norma.l 
("Ql~ERrr" L un mi ni teclado nurtlerico '-1ue faci lita 
e-l in9reso de cifras. La Ilti lidad de ese 
r ... initeclado es inmensa tanto en Pro9r3.l'tJacion como 
en los Pro9ramas corner'cia les. Una vez corr'ido con 
RUN es Posible -3.doptar'l "se9un l a necS'sida.d 
f ... omento. ne.iJ.1 el tec lado norrtla.l o el r"edE!'f i ni do 
Presionando CTRL N par'a Pasa.r de '),'00 a otro. 
Las tec 1 as '-1ue se t"edef' i nerl ~ su nuevo 
si9nif'i':ado son: t1 (121), J ( 1)1 K (2)1 L (3), U 
(4),- 1 (5)1 1] (6) . Los nUIYI€'ros 7, 8 ~ SI carrlo el 
resto det tec1.a.do no varían. 
Tambien es posible activar ~ desactivar el 
r ... i n i tec 1 ado desde u TI P rC/9r-!lYIa con POKE 502161 255 
~_ POKE " 5.0216,121 resPectivamerlte . 

10 PR HIT" ¡ el ,- J AGUARDE APROX JIolRDRI'1EIHE 1 
mNUTO" 
20 FOR 1=50176 TO 50261' READ :~, POKE LX 
30 NEX, 
4'3 FOR 1=409610 TO 4~¡¡51 ' POKE LPEEK(I)' 
NEXT 
50 FOR 1=57344 TO 65535 ' POKE I , PEEK(I)' 
NEXT 
60 PRIIH"PRESIONANDO ¡CTRL rlJ SE PASA DE 
TECLADO NORI'1AL R TECLADO REDEFINIDO" 
70 PRltH"O VICE',/ERSA II 

80 POKE58823 1 76: POKE58824 I 0 : POKE58825 1 

196 
9121 POKE58586,169 :POKE5858711:POKE585881 
234 
100 FOR 1=44029 TO 44034' POKE 1, 234 ' I'IEXT 
1113 POKEl,53 
50121 DATA 21211,141240165,44140.1961240128 
,201. 85, 24fL 4121 1201 
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La. Fant.istic.l C.64 

DATA 73,240,40,201,79, 240 , 413,201,74 
16,201, 75,240 

16,201,76,240,16, 201 , 77 ,240,28 
96 , O,169 

49,208,248,169,50, 208 , 244,169 
• .,1ItI,249, 169,52, 208 

DATA 236,169, 53 , 208 , 232 , 169,54,208 
169,48, 208,224, 169 

DATA 255 J 77 J 40J 196 J 141 J 40 , 196 , 8:::1 
198,240,252,120,76 

DATA 180,229 

Ud. desea tener estos programas o algunos de 
... loa en cassette o dlsket, puede solicitarlos- a 

autores, al t e léfono 

~--------------48 -3103------------------~ 
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L.3. F¿I.ntastic¿I. C.64 

CORR IG I Et·mO PROGRAt'IAS 
Lo::. 1=' r'C'ce-sadores dE' P <3.1 a.br·a tienen gen€"ra.l [(lente' 
1 a. c:ua.l i d¿l.d de encontr'ar' IJ.D¿I. 1=' ¿I.l.3.br·¿I. o ca.r·acter 
con lo gUE' faci lita:n la cor'r'E'cion del texto. 
Est<3. r·u.tin-3. perr(lite encontra.r la. linea. o linea.s 
de 1 Pro9raJ(¡:~. en q u.e al=' arezC¿I. 1 a P ¿l. 1 abra bu.sca.da. 
Un E·J E"f(IP lo cor,'luxl de' su. u.so es Cll. ,aI.lld'J .31,1 cor'r'er' I).n 
Pr'o9r·¿¡Ji l.EI. VE'rriO:s. en P.:I.nt';.ll¿1. lJ.n er'r'or ': "In9t"·e:;.€· SIJ. 

no[obe·". P-a.ra encontra.r la linea. en donde se 
E"ncu.entr·a ese er'ror' tipo9ra.ficc, pr'ocederilos a.si : 
1) Cat"'ga,mos el u.ti lita.río ~ lo cor''''''erI"IOS con RUt~ 
2) 1 n9resa.rrtOS E' 1 Pr·o9ra.r(I.¿I. .;. cor'r'e9 í 1"'. 
3) Antes de la. primer line.3. dS'l Pr·c"::W·"H(I-E!. PonerrIQ::. 

1 "ncmlbre" 
SYS 49152 

APar'ece entonces en pa.rlta.lla el nurfJer'o de' la. 
linea (o de las lineas ) en qu.e se ha.lla. el 
a lfa.nu.rilericc, qUE' pusir,·,o::. entr'€'" cc'rrd 11¿1.s en l a 
1 i nes. 1. Esta 1 i nea. 1 debe ser' bot"ra.da. antes de 
9uar·dar' lE' 1 P rc'9r·';.rrl-3. corr'e9 i do . 

le FORI=49152T049255 : READJ:K=K+J : 
POKE 1 , J : t~EXT 
20 1 FKO 1 G3e2THEt~PR ItH" ERROR Et·~ DATA": 
STOP 
30 PRItH"[clrJSYS49152 PARA BUSCAR" 
160 DATR169,1113312511169,81133,252 1 160 
10,177,251156,2291251156 
110 DATA233,5,141,1041192,233 , 2,141,105 
,192,16010,177,251 117121,200 
120 DATA1771251,240,67,133¡252 , 134¡251, 
160,0 , 177,251,561229,251,170 
138 DATA202,134/2,198,2,165,2,205,104 .. 

140 DATA192 , 133,254,164,253 .. 177 1251, 164 
,2541217,518.2081229/198.253 
15121 DATA198, 254,2'218,239,16012,177,251, 
178,28121,1771251132.2121511891169 
168 DRTA32,32,210,255¡76 ¡26,192 , 96 
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La. Fa.ntú.tica. C.64 

~~~~~~:~~o~,.:!~ var' i .?b bE's ; si rrtP 1 E'S ::1 
: A su. 'oI€'= P IJ.eden ser TlI,.1J",er i .:a.s dé' P u.nto 

entera.:=. o al f ':¡.nl.l,rrrE'r iC3.:=.. Es i ff1p arta nb:> 
1.3. comp r ension de u.n pr'I)9r~.r(la. dC'CUI'fIE:nt¿l.r' el 

de cada. va.ria.ble. El p rogrJ.r(I~.dor ori9in~.1 
_<'<1€ eiltonCF2':=' r'e'toma.F' C(lYl f'¿I.ci 1 ida.eI el hi ler de' 

Pro9r3.rtIa.c i cm ~ el qllE' lo E'st.u.dia PU.E'dE' 
el fl u.ic. del Pr'o9r,al.rr¡a .. 

este Pro9rama ~ corr'c. l0 con RUN . Ha9a. lo 
~~~T~C¡~o'n el Progr ama. a docu.,(¡entar'. Quiebrelo con 
• !:I' luego debe da.r el SYS 40704. la.s 

ables se lista.r~.n horizontalmente en 
~.·ntall •.. 

tI0 REI1 ****************************** REI1 * DOCUI1EIHANDO PROGRAMAS * 
REI1 *******************'*********** l3Ii PA=0 

148 POKE56,PEEK(56) -1 
1:58 FOR 1=407134 T04!3944 ' READ A' POKE . 

• A' PA=PA+A ' NEXT 
60 IF PA033670 THEN PRHlT "EXISTE UN 

ERROR EN DATA'" END 
78 PR I NT "SYS 40704 PARA C0I1ENZAR'" NEW 
se DATA 165,45 , 197,47,240,93,133 

190 DATA 253~165~46/133/254/16a/0 
290 DATA 169 /0 ,141,61,311771253 
210 DATA 41 , 128,208 ,60,177, 253,41 
220 DATA 127,32,210,255.200 , 173.61 
Z30 DATA 3120110/208,6/177,253 
240 DRTA 41 . 128,208,46 ,177; 253,41 
258 DATA 127J32,2 10 /255,173,61,3 
260 DATA 32/210,255 , 169 132,321210 
270 DATA 255,152J24 / 105 /6J 144 , 5 
280 DATA 164,254,200.132,254, 168,101 
290 DATA 253,197,47,240,17,208,186 
300 DATA 96,169 ,37, 141,61 ,3,208 
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La Fantastica C.64 

310 DATA 189,169,36,141,61,3,208 
320 DATR 203, 165,49,197,47,240, 114 
330 DATA 165,47,133,253,165,48,133 
340 DATA 254,160,O,169,O,141,61 
350 DATA 3,177,253,240,216,41,128 
360 DATA 208,77,177,253,41,127,32 
370 DATA 210,255,200,173,61, 3,201 
380 DATA O,208,6,177,253,41,128 
390 DRTA 208,63,177,253,41,127,32 
400 DATA 210,255,173,61,3,32,210 
410 DATA 255, 169,40,32,210,255,169 
420 DATA 41,·32,210,255,169,32,32 
430 DATA 210 , 255,200,177,253,24,101 
440 DATA ·253,197,49,240,39,177,253 
450 DATA 24,101,253,170,200,177,253 
460 DATA 101,254,133,254,134,253,208 
470 DATA 165J96 J169 J37J 141J61J3 
480 DATA 208,172,169,36,141,61,3 
490 DATA 208,186,165,48,197,50,208 
500 DATA 136,96,200,234,177,253,101 
510 DATA 254,197,50,240,224,16,222 
520 DATA 136,208,202 

, n 



La F.:I.nta.:=.tic3. C.64 

con rites en el ba.sic de la. Comrnodore 
es .n extremo J.rduo. Es nec.s..ario hacer us.o de 

r@'P.tida.fIIente a. los re9istr'os. de la Posición 
~rite. Para ahorrarse este trabajo se puede 

1 .. rutina que uti tizarllos a conti 'ouacion : 

di....:c:ion Uso 
·z:::a ----

Sl432 Posibilita mover sPrites 
:18433 sPri te 0; 
Sl434 sPri te e; 
543:5 SPrite 1 ; 
Sl436 sprite 1 ; 

• " • " 
:58447 sprite 7 ' , , 
594~8 sPrite 7; 
:586SS rnodifica. 

REM ******************** 
REM * SPRITES EN BASIC * 
REM ******************** 

rnov . hori zont¿ l 
rflOV. vertica.l 
fflOV. horizontal 
rnQV • v"r't ic:~ 1 

rnev. horizontal 
mov . vl?rtic3.1 

el movimiento 

FOR L3 5e8S0 TO 51116:READ A:POKE 

169 ,255 ,45,O,198,240,16,169,O, 
O~ 198/162/211189~0 
DATA 197,157,O,198,202,208,247,162, 

69, 1, 141,80,197,173,80 
DATA 197,45,0,137,240,3176,243,138, 
232 , 14,80 , 197 ,208,238 
DATA 76,49,234 
DATA 169,0,29 t0 J197,208,3,76,97,199 
,128,61 
DATA e, 197 ,240,48,2~4, 0, 198, 208.' 40, 
255,207,76,144,199,80 
DATA 197,45t 16 , 208.208, 12, 173,16, 
13,130, 197 .· 141, 16J208, 76 

43,1 99 ,173,16,208,77,813,197, 
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La F •. ntast i c •. C.64 

141,16,20S,IB9,a,197,157,0 
220 DATA 198,76,97,199,222,0,198,208,40 
,254,255,207,208,29,173,B0 
230 DATA 197,45,16,208,208,12, 173,16, 
208,13,80,197,141,16,208,76 
240 DATA 91,199,173,16,20S,77,aa,197, 
141J 16,208, 189,0 / 197/15710 
250 DATA 
198,169,O,232,29,O,197,208,3,76,140,199,1 
69,128,61. e 
260 DATA 197,240,11,254,O,198,208,20, 
222,255,207,76,134,199,222, 0 
270 DATR 198,20S,Q,254,255,207,189,a, 
197,157,0,198,202,76,233,198 
280 DATA 169,255,221 , 255,207 , 240,3 , 76, 
43,199,173,80,197,76,17 , 199 
290 DATR 120,169,192,141,20, 3, 169 , 198, 
141,2L3,B8,96 
310 S=50433 : PRINT"(clI"J":H=247: \I=1 
320 FOR L=S ro S+16 5TEP2 
330 POKE l,H:POKE L+l,V 
340 H=H+l:V=V+l :NEXT 
350 POKE 50688,FF 
360 FOR L=2040 ro 2047 
370 POKE L,14 :NEXT 
380 FOR L=896 ro 959 
390 POKE L,255 :NEXT 
400 5=1 
410 FOR Lc53287 ro 53294 
420 POKE L,S:S=S+I :NEXT 
430 POKE 53281,0 
440 S=5 :R=10 
450 FOR L=53248 TO 53263 STEP 2 
460 POKE L,S+48 :POKE L+1 , A+40 
470 S=S+25 :R=A+25 :NEXT 
4se POKE 53269,255 
490 POKE 50432,255 
500 51'S 51104 
510 GOTO 510 

12 



La F'.ntistic: •. C.64 

los PRINT " INF'UT Ud. ha llar';' e XPr'esiones 
entre corchetes. Significa. que debe 

eF.ctuArse lo que indican ~ NO cOPiarse 
hterdmente . 

E.i_Ios: [c:trl Il Presione la.s tec:las CTRL " 1 
(10 espaciosJ presione 10 veces la. 

espac.iadora. 

en C!),I?Ylta, la. si9u.i e-nte 1 isti.: 

Expr-esion Ud. TiPes. Ud. Ve 
;:;::== ======;:;;:== ::::=====:; 

[c:lrl sh i ft' c 1 r·/ho.,e • [hooIel clr'/hofl'le S 
[arrib .. ¡ shift Ir.:r-sr' I • [abajol lersr I Q 
[izq. l shift -crsr- I 
[der . l -crsr- l 
[<:tri 9l ctr-l 9 R 
[c:trl Bl c:trl 13 
[c:trl 1J ctr' l 1 -, 
[<:tri 2l c:trl 2 E 
[c:trl 3l <:tri 3 f: 
[<:tI' 1 4l ctr'l 4 ., 
[ctrl 5l etrl 5 ¡ 
[c:trl 6l c:tr-l 6 t 
[ctrl 7J ctrl 7 .. 
[c:trl 8l <:tri B 11 
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La F¿¡.ntistica C. 64 

TRACE 

El BASIC reside'nte en merooria. Rot1 adolece de l a 
falta de ciertos coroandos úti les co",o son rmMEER 
" TRACE. El cor"ando TRACE .. s ,"U" importante Para 
detectar errores en un Programa ~a que nos 
Perrrdte seguir la. ejecución del Pro9ra.m<1. line¿l. a 
1 i nea . 
Cuando ejecutelYlos un Pro9ralYla con TRACE activ~.do } 
el 'nümer'o de cada. linea ejecutada sera r/lostrado 
en pantalla.Esto le perlYlitira a Ud . o~servar el 
calYlino se9uido Por su Programa . 
Esta inf'or·roacion Puede J.~uda.rlo a a.horrar un 9ra'n 
esflJ.lirzo en . la. ubicacion de errores lo9icos ~ 
c.3.usado:30 Por el i 'ncorrecto f l ujo de'l Pro9r·arrla. En 
BASIC eso$ Problemas Pueden ser causados Por 
e~uivocJ.dos ·nu.mer'Js de lir,e.;. en IJ.n GOTO o en 1).'0 
GOSUB . TalYlbien plJ.ecle ser' u:na i 'ncorre-cta var'iable 
o eYI u:n test cond i c i ona 1 1 F • 

Con TRACE Ud. Puede deter",i na,' ,,1 
~m el que el Pro9r'ama corüenza 

punto i nicia.l 
a. cOfoPortarse 

incorrectamente. • 
Este Pro9rama en BASIC c¿l. I"" 3~.r·a u:na 
lengr.13,.je de m3:~uina 'h~e nos Permi t ira 
del TRACE cU.ando la necesitel'l'los sin 
Pro9raJrl<1. que e studiaJ'los . 

,...·uti na 
hacer 

a fecta.r 

Cua.t ldo o:- L P/"'·o9rJ.fiJ3. :$e-..;. cor'rid'J~ l¿l. rlJ.ti Ti~. TRACE 
es POk';·.id.3. en al t.3. m€NO/"'· i.!I. I de 1Y,¿o:nE'r'a que lue90 
-i 1 C-ir9ar el P ro9rartla. que- querer(,os €'xarili nar 1 a 
rut i ',i~. '''0 sea bor·r."d.:a.. EJ"I o::onsecuenc i a c.ar':;IIJ.€' su 
Pr,)9:r.3. rr,.!I. en fl) rrt,a no~r{l'¡ l . 

Uti 1 iZ~'íldo TRACE : 
Una vez c .!I.r9ado TRACE} sera acti vado fl'ledi.3.nte 1J.'f1 
,:om.a.ndo S'r'S e-l l:u.~.l ac t::. '·l.!l.r.!I: 1 a r·'.I.t i n~ . T ¿¡J,',b io?n 
P ,)drerr,05 des:~ . .:t i V3.r 1 o ftrt;?d i ante IJ: "I S'r'S . Re,=ord,!;.rl'los 
'~ue S'r'S es ::;. i ';:'!'l'IP r"e sE·'a •. d rJo:, d -=· '.m~ di r'e-cc 1 en ·:W.e' 
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mC:1 donde el Pr'o9rJ,I1'IJ. ML esta a.lo j.:r.do. 
SYS t.a.JYlbien doi'sa.r:tivarel'il05 TRACE. 

trazado prodlJ.cido Por l a f'lJ.ti na corlsiste de 
.serie de numeros de linea.:=' de'l Pr'09r3Jl'I-l, 

Por e-spa·: ios. CU .. ll '1lJ.ier' i¡'r)Pr€"sió'n 
Por € 1 ¡:. ro9r'.3.rrla. ':'IIJ.ed.:r.r·,i i Tltri'rc.:r. l ~.da .:o'n 

1'1Q.MrOS di? 1 i ne.=, .• 

cu.a.cterístic3. Poco 1J.51.vtl de este TRACE o?s 
..astrara e 1 r~ e-:su. l t.:\do de ca.da senterlcia. IF 

Este r oi'slJ.l tado ser·3. i 'ndicada fl'lediante 
de 1;:(1.3. T (TrlJ.e=verdader'lj) ~ una:. F 

Iso ) • 
es rrtU~ irtlportante saber si la 

condiciona 1 de lJ.na sentencia fIJe ejecutada; 
c.a.racteristica le brinda .31. Ud. 1J.11 camino 

1 Para. verificar que el PrQ9rama. o?sta 
:ando las decisiones correctaroente. 

eu,.¡.l'1ui er fJtomerlto Ud. Puede Presionar la. tecla 
cu..a.:ndo lo? 1 P r·c'9r a rI'J3. es tI? corro i endo ~ 1 ue90 

1 a e j I?':uc i on con el C.)['lM. ndo CONT • Esto 
'et"'tlli tira <3. Ud. de-terler I? 1 s.:ro 11 i n9 P a.r<3. 

verificac ionl?s. Otra posibilidad es 
en ptlntos clav€s del Pr09rarrla STOPs con 

fin . Tarrlbie-rt es tJ.ti 1 activar e-l TRACE solo 
l as partes donde se sospecha, que Pue·ch.n 

errores. 
' .. oc,on TRACE no le I'esolverá todos los 

der'ivados de er·rores 10'3icos o de 
Pero sirr,p lifica el E'studio de un 

imPreso o de P.:I.nt.a lla. 

el TRACE: 

~ de correr 12'1 Pro'3r'a ffla '/la olvide 9u.ar-darlo 
......-v 1 aJJtente. Par·a activa.r el TRACE utilice S'rS 
~12 ~ Para desactivarlo S'T'S 40736. 

15 
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1 REt1 *****************HH1<HH'*1<*** 2 RE~l * RUT !I;R TRRCE * 
3 F:Et1 ****1"**************U+'*****1",,** le LM=PEEK( 55 i +PEEK(56);4'256- 24::: 
15 HI=INH U1i256i' LO=U1-HH256 
20 F'OKE55, LO ' POKE56, H 1 , CLR 
25 TRACE=PEEK(55)+F'EEK( 56):+:256 
30 A=TF:RCE 
40 PR!lH' PR 1 NT " CARGAIWO LR RUTI NA TRACE EN" A 
50 FORD= 1 T0201 ' READf~ , C¡;;=CSH~ 
60 I FN) =0THEI;POKER, 1; ' GOT080 
70 N=TRACE+ABS(Ni ' HI=JtH(N/256)' LO=f~­
HI*256'POKER,LO ' R=R+ l'POKEA,HI 
80 R=R+ 1 , NEXT 
90 HI=INH <TRACE+37i/256i' LO=TF:RCE+37-
HIiIQ56 :POKETRACE+5,LO' F'OKETRACE+9 , HI 
100 IFCSOI1307THEI;PR!lH"ER¡;:OI,: EN 
DATA" 'STOP 
110 PRINT ' PRINT"TRRCE LI STO , '" PRINT 
120 PRINT" 5'T'S"TRRCE"= TRACE ACTI'fADO" 130 PRINT" S't'S"TRFrCE+24"= TRACE 
DESACTIVADO" 
140 END 
500 DATA169, 76 , 133, 124, 169,::':, 133,125, 169,0,133 
501 DATAI26, 169,0, 141 , -245,141,-246,141 
502 DATFr-247,96,169J201,133,124/169,58, 
133 ' 
503 DATA125 ,169, 176,133,126,96,201,32, 
208 
504 DRTA3,76,11S,0, 72,173, -247,24e,31, 
238 
505 DATR-247,201 , 167,240,24,169 ,0, 141 , 
-247 
51216 DRTR32 , .... 21 L208, 4,169 ,84 , 21218 ,2, 169, 
70 
507 DRTA32,210J 255,169,32¡32,210,255 , 
32,-211 

16 



,- "'';'''';'''<, 141, - 244 , 141 .. -246~ 2131 J 250 , 

DHTAS9 , 169,e, 141 , -239,141,-240, 
- ;<41 
DATA141,-242,142, - 238/ 162, 15 , 14, 

DHTA1 73 , -241, 109, -241, 141,--241, 
-~., " ,,-

,216,162 , 2,189,-239,72, 74,74 
DATA74 , 74 , 32,-224 , 104, 41 , 15 , 32 , 
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ORDENAr11ENTO INSTAIHANEO 
Una de las rutiYla.,S ~ue no Pueden f~ ltar en la 
coleccion de un Pro9rartlador es ~.'~uella gW? 
Perl1'dta. la J.lfabet i zacion o el ord€'n~.I'liento 
nUl'I'let .. i co de IJ:fla CJ.nt id.3.d impor'ta nte de el ertlen'tQS 
alfaY1uJ(I¿'ricos . Su uso I?S practica.mente obli9ado 
en los Pro9r.:l.fYlas de -3.P 1 iCJ.cio'(l€'s J t.~nto de uso 
P~.rticular COrtlO .:or ... ero:iJ.IJ ~a ':¡ue el ordena.miento 
bri nd~. 9ra:n flex i b i lidad !::t c laridad a.l manejo del 
P t"'o9r .;.rft.3I .• 
La. si9uiente r1ltina en len9u.aje de ma,guina, 
accesibll? des.Je un Pro9rama en basio:. efect(la 11:0 
or·denarf) i ent,~ de 10013 €' 1 erftentos e-Yl forrrla cas i 
instantanea ( solo 2 se9undo::.! ) , Tener en !:Ilenta 
13. 1 i 'nea 312113, ~a ':¡ue es la que PJ.sa la. 

10 1=49152 :SUM=0 
20 READ A: IF A=256 THEN 40 
30 SUM=SUM+A :POKE I,A : I=I+I :GOTO 20 
40 IF SUr1045295 THEH PRINT"ERROR EN 
DATAS" :END 
100 PR INT"[clr]" 
Ila N=1000 
120 DIM AA$(N) 
130 PRINT "CREANDO "W STRHlGS AL AZAR" 
140 SD=-TI:A=RND (SD) 
150 FOR 1=1 TO N 
160 PRINT I"[arriba]" 
170 NI=INT (RND( I )*10+1 ) 
1813 AS=U" 
190 FOR J=1 TO ~n 
200 B$=CHR$ (I NT (RND ( I )*26+65» 
210 A$=A$+B$ 
220 NEXT J 
230 AA$ ( J) =A$ 
240 HEXT 1 
250 PRINT "TOQUE UHA TECLA PARA ORDEI~AR " 

lA 
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2613 GET A$ : IF A$="" THEN 260 
270 PRINT "ORDENANDO .•. " 
280 Tl=TI 
30S SYS 49152d-i , AA$ O() 
3113 T2=TI 
3213 PRINT "LI STO" 
330 PRINT "TOQUE UNA TECLA PARA MOSTRAR 
LA LI STA ORDENADA" 
3413 GET A$: l F A$=" " THEN 340 
350 FOR 1=1 TO N: PRINT I,AA$(!) :NEXT 
3613 PR INT : PRINT W ELEMENTOS ORDENADOS 
EN" <T2- Tl ) /613" SEGUNDOS" 
49152 DATA 32 ,253 ,1 74 ,32, 158, 173 
49158 DRTA 32,247,183,165,20,133 
49164 DATA 253 , 165, 21, 133,254,32 
491713 DATA 253,174 ,32,158 , 173, 162 
49176 DATA 1, 165 ,71, 157,85,193 
49182 DATA 157, 125 ,193,165, 72, 157 
49188 DATA 105 ,193,1 57, 145.193,165 
49194 DATA 253,2138,2 , 198,254,198 
4921313 DATA 253,1613,3,24,189,125 
49206 DATA 193,101,253,157 , 120,193 
49212 DATA 189,145,193, 1131 ,254,157 
49218 DATA 145,193 , 136,208,236, 189 
49224 DATA 85,193, 133,813,189, 1135 
492313 DATA 193, 133,81, 189 , 125, 193 
49236 DATA 133,82,189, 145,193,133 
49242 DATA 83,32,21, 193, 144 ,4 
49248 DATA 2132,208,228,96,165,82 
49254 DATA 133,78 , 165 ,83, 133, 79 
49260 DATA 160,2,177, 78,153, 250 
49266 DATA 13,136,16 ,248, 48, 11 
49272 DATA 24,165,80 , 105,3, 133 
49278 DATA 813,144,2,2313,81,160 
49284 DATA 2,177,80 .. 153 ,247 , ti 
49299 DRTA 136J16,248 ,32 J32¡193 
49296 DRTA 144 ,230,56, 165 ,82,233 
49302 DATA 3, 133,82, 176,2 , 198 
49308 DATA 83,32,21,193 , 176,31 
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43314 DATA 160,2,177,82,153,247 
43320 DATA O,136,16,248,32,32 
43326 DATA 193,176,225,160,2,177 
49332 DATA 80,1 45,82.185,247, ° 
49338 DATA 145,80,136,16,244,48 
49344 DATA 183 , 160,2,177,80,145 
43350 DATA 78,185,250,O,145,80 
49356 DATA 136,16,244,24,189,85 
43362 DATA 193,125,125,193, 133,82 
49368 DATA 189,105,193,125 , 145,193 
49374 DATA 133,83, 102 ,83, 102,82 
49380 DATA 32,21,193,176,22,189 
49386 DATA 8.5,193,157,86,193,189 
49392 DATA 105,193,1 57,106,193,32 
49398 DATA 53,193,232 ,32,69,193 
49404 DATA 76,71,192,189,125,193 
49410 DATA 157,126,193, 189,145 ,193 
49416 DATA 157,146,193 , 32,69,193 
49422 DATA 232,32,53,193,76,71 
49428 DATA 192,165,81, 197,83,208 
49434 DATA 4,165,30,197,82,96 
49440 DATA 160,255,200,196,247,176 
49446 DATA 11,196,250, 176,6,177 
43452 DATA 248,209, 251,240;241, 96 
49458 DATA· 196 ,250,96, 24,165,80 
49464 DATA 105 ,3, 157,85,193, 165 
49470 DATA 81, 105 ,13 ,157, 105 , 193 
49476 DATA 96,56,165,80,233,3 
49482 DATA 157,125,193,165,81 ,233 
49488 DATA 0, 157,145,193,96J256 
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,:or(Jo h-21,cer uso de es ta.s 
Es imPorta.nte saber' ~u,€, resp,:¡nden J . 

.. í ..... .,. ASe! l . Las funciones Fll F3, F5 ~ F7 
los va lor'E's 133 a. 136 ::.l las fu.nciones F2J 

F'6 ~ F8 10:=, valores 137 a - 140. El si9uiente 
i llJ.str3. I:onvenient.erflente su. ¿I,P t iC.3.ci,:)n. 

I'1ISIot·~ APOLO QUE LLEGO A LA 

DATA HL 11,12,13 
DATA 2 
DATA CAflTl DAD DE TECLAS DE LA C64 
DATA 55, 58,66,72 
DATA 3 
DATA SANTA ROSA ES LA CAP !TAL DE 
DATA SAN LUIS, SAt~ JUAN, FO¡;:t'10:3A, LA 

DATA "lti" 
READ Q$ ' 1 FQ$:" *" THEf~ Et~D 
PRINT Q$ ; " __ " 
READ A$ ' PRIHT "FI - "; A$ 
READ A$' PRIIH "F3 - "; A$ 
READ A$: PRINT "F5 - "i A$ 
RERD A$' PRINT "F7 - "; A$ 
PRIHT uSU RESPUESTA? nj 
READ A 
GET X$ : IF X$=="I1GOTO 280 
X=A'SC (X$) 
lF X<l33 OR X)136 GOTO 280 
X=X-1 32 ' PRINT "F";X*2-1 
lF X:A THEN PRINT "CORRECTO!'" GOTO 

21 



L •. Fa.ntastic:a C. 64 

ARCHIVOS EN CASSETTE 
A 1 ('l)a.CE'n~.r da,tos en .,rch i vo~. es P r i roord i 3.1 clJ,3:ndo 
SE' dese-o! a.va.nzar en aJ' 1 iC3.ciones seriCl.s . La. 
ventaja. qU.e pr'esent a.n los archivos es. qu,e se 
pu.ede"l a.ctua,liza.r desde teclado sin rflodi f ic¿I.r el 
P ro9r caJI'la,. 
Los Pro9raJ,'¡3.S s i91J.ientes e jemPli f ica,n la 
escritur'a de U.Y! a.rchi vo :':1 S I) . lectu.ra .. 
Los nU.meros que' si9u.en a u.na. sentenc i a OPEN 
s i 9rdfica.n resp,:'cti 'v'CI.me nte : e l nro. de c¿I.na.l 
( pu~'de ser cua.tqu i er' nro. de 1 a 127) I el 'nr'o. de 
apa.r'atcl a.l que SE' dir'ige la i nforma,ci ón 
( Datasette:l, Vi deo :3, Imp resora. :4, Dri ve- de 
discos :8) , la direcci6n secunda.ria (Escribir : 1, 
L"er': a) . 
Es a.consejable par'a f aci lita.r l a. lectura de un 
archivo colocar al Pr i nciPio el nl"'o . de re9i s t ros 
o bien "roa,rcar u e l fi n de l ~,rchi vo ( Coroo E'T. l os 
e jemplos en que s e usa, 11_1 U

) . 

S i S E' desea usar lma, un id'?,d de di s cos ha.~ qUE' 
ca,Il'.b i ar E' 1 se9u nclo nUJY.er'o o?Y. los OPEN de 1 ¿I, 8. 

100 REr1 * ARCHIVOS ESCRITOS * 
1113 REM * DESDE EL TECLADO * 
120 INPUT"Cc:!r l C5 aba j olt~RO. DE ITEt1S EN 
EL ARCHIVO" ; N: DIr1 W$(N+!) 
1313 1 NPUT" C ' .ba. j o l NOt1BRE DEL 
ARCHIVO" ; NOM$ : IF NOM$="+I "THEN EfID 
140 PRINT" INGRESE CADR ITEt1" : OPEN 
1, 1, I,NOt1$ 
150 FOR x=e TO 
N: INPUTW$ ( X) :PRINT#I , W$ (X): IF 
fJ$ (X ) () "-I" THEft ftEla 
1613 CLOSE1 : FOR X=0 TO t~ 
PR 1 NHJ$ ( X) : NEXT : PR 1 NT " TOQUE LINA TECLA" 
170 GETA$: IFA$= ''''THEN 17B 
180 GOTO 100 
1913 ENII 

, 
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de- .:or'rer el Pro9r'CI,r1la lector' de archivos 
... ~ r-ebobina.r' el ca.ssette hast¿J. el pU.nto de 

RaI * LECTOR DE ARCHII'OS * 
lll'UT" [e lt--][ 8 aba j o J t~or1BRE DEL 

A LEE.:"; t~Ot1$ 
HOM$="~I"THEN END 

OPI::Nl, 1, El, t~ot·l$ : N=0 : DHI,!$( 16) 
lll'UT4Il , W$ ( N) : t<=t<~1 
IF\J".HN-l ) ="-1 "THEN 410 
GOTO 340 
CLOSE1 : FOR X=0 

) : PRItHW$ O':) : NEXT 
PRINT"TOQUE UNA TECLR" 
GETA$ : 1 FR$=" " THEN 390 

30'0 
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~ROTECC 1 ON DE PROGRAr1AS EN CASSETTE 
cua:ndo un Pro9rClJl'la de cassette es i n9resado con 
LOAD , o grabado con SAVE la seccion de memoria 
usada es la qU,'" va de la direccion 828 a 11319 
(ver MaPa de Memoria en ' capitulo 7 ) . 
El nOfl'lbre del Pr·o9r¿l:.ma se 911ard3. a Partir de la 
direccion 833 ~ el resto se rel1~na con esPacios . 
Cuando la C64 erlcuentra un Programa durante u.n 
LOAD, la Panta.lla muestra $0610 los Prüleros 16 
C¿I.racter·es de 1 rlombre. Esta ProP iedJ.d Puede 
usarse Para prevenir reProducciones . 

( 1 ) · Gf"abando con caracteres ocultos ; al grabar' 
con un norflbre. de Mas de 16 caracteres, si 
che'1uearJIOS ,u.no o f'l'las de los carac t et"es que no se 
rlluestra:n en Pantalla podefl'los blo'1uea,r el Pr09raIYla 
s i no corresPofllden al nor'lbre correcto. 
EjeIYIP lo 

:~.) -;¡r·3.b.3..lYlos el ¡;' r·o9rJ.r ... a CO'I) 17 cJ.racteres . 
SA\/E" Nor1BRE [ 113 ~$PaclO:; lA" 

b) incluir ... ,:)s la si'~ui ente subt"'lt i na a la 
q'.I.e vamos a l principio del Prü9rartla c on GOSUB 
101300 : ' 

11313013 
THEN RETURN 

10100 
Cuando al9uien 
Nor1BRE u. otro " 
10000 bloqueara 

A=PEEK(:333+16) : IF CHR:HA) = ñ" 

SIr'S 833 
intente hat:et... IJ.Da coP i ,:J. usara, 
entonce's la subr'u ti )"1-3. de 1 a 1 i no?¿I. 
el Programa. 
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ro9rarna s irtmla lJ:(l comPll?to Pa.nel 
un sintetizado ..... 

se transforma en un doble Piano) que 
en pantalla j unto con el estado de l os 

de sonido que s e estan c reando 
de l os dos teclados ) se muestra &n 

\l a una fila i ndicadoN ( arriba ) ~ una 
de la actividad de las teclas 

perrfl iten s ub ir- ~ bajar e l volumen 
_ ... -<0 1 va.mente . Ra rI90~ : max 15 I 11'1 i n e 

c..tril l a e 1 es t.J.do de 1 modo Manten i do < 11 ~1" en 
\ a. i na i cador ¿l. ). Enes te Modo los son i dos no 

si no se Presiona otras teclas o 
con la barra espaciadora 

C1.mla el estado del modo MultivQZ ('IV II en la 
1 nd i cJ.dora) . En est e rtlodo pueden e jecuta.rs€ 

lt¿nea~ente hasta 3 voces . 
F5 : c.¡mb i a es ta.dos de Ca ida. ::1 Acord'?s . 

PeN'lite d>?f in ir l as f orrqas de ortdas. 
lln rttodo est a activa.do l la. lPEtra que lo? 

rr ...... p<lncle s e r ... u.estra. al reverso. 

~l 

se cambi an pr esionado 
1 a t 8 ( octava roas 

la t ecla 
ba. j a :::1 

CTRL y un 
roas atta 

Puo:-sto e l IYlodo Acor des con F51 una 
fi l a indicativa .aI,P3,r€ce e-n la Parte' 
dI? la. par.ta.l 1a. A la izquierda va. 0:-1 

que s e ca.mb i a P r 'es i ona. ndo SH 1 FT :.t un nro 
¡ a l 9 : ( 1 ) t1~. ::J or J ( 2)Merlor, (3) Disl'l'linuido J 

4 )AJ __ m1,a.(~o , ( 5 ) St?P t irfIO M.a.~or J (6 ) SePtimo Menor , 
DOf'l'lina'r.te , (8 ) Sexto Ma.:::Ior'/ (9)Sexto 

derec ha s o:- rilu.e s tra. la p,)sici on : r' -3.1 ZJ lr',l 
" oer'S lon, 2da. i nvers ion . 
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FORfolRS DE OtjDR : Para. redefinir fOt°·roa.s do; onda. 
Pr'esiona r' F2 . L~. co ~·.Puta.dora. Pre9IJ.nta Por va.lores 
de Attack l Decal:l l SU.stainl ~ Relea.s€' ~ muest,"a. a 
h . derecha. los valc-res a.ctua.le·s . Si no se dese-an 
camnb i os P res i onar' RETURH. 
La. si9uiente Pre9lmta es Por' el TiPO de forma de 
onda. I debier.do i n9resa.r l a Pri~ler letra del tiPo 
ele9 ido . Si se l ecciona PlI.ls€'1 entorlc!?s se le 
pedira. una. ProPorci ón . 

Refresca.ndo caneeP tos: 
====================== 
ATTACK : es el tiemPo que tarda el sonido en 
a lca.nz~.r· el vo lurnen rr,as al too 
DECAY : es e l tieMPO q'J.€ tc.rda en caer hasta el 
sosten ido (Susta in) o 
SUSTAIt~ : tierilPo en que s e rila.nti ene el vo lu.rr.en . Un 
or9a,no ti ene lm alto va lor de Sustai n . . 
RELEASE : determina el tierr,Po que l e toma ¿l. 1 
sonido lle9C1.r a.l si ler.cio. Un va.lor 9ra.nde de 
Release es corrlo una. cuerda de guitarra que 
9ra.dua.lrrlente cesa de vibrar . 

Formas de Onda.: 
1. SAWTOOTH : di ,mte de s i er·ra. 
2. TRrANGLE: tria.n9u lar· 
3 . PULSE : c:u.a.drad .. 
4 . NO rSE : ruido 
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100 REr1 ******************"''''********** 110 REr1 '" SINTETIZADOR 64 * 
120 RE~l ****************************** 200 GOT0470 . 
240 IFRA<0THENRA=R 
250 RB=R : T=S+V"'U:POKEVN,V*Z7:POKE 
HL , FURA ): POKEt~H , FH ( RA ): Si'SS2: POKE 
T+Z4 ,W\I+Zl 
260 FORI=RATORESTEPSGNCRB-RR)I2 : POKE 
T,FL ( I ) : POKET+l,FHeI ):NEXT 
270 IFPEEKC IK ) =JANDPEEK( IK)-64THEN270 
28€' RA=RB : POKET +Z4 , ,JV+P : V=V+r1NIHZl +23* 
(\I=Z2» : RETURN 
310 POKEBF,Z0:FORI=20TOZ2:A=R+CeCl,C2, 
1): POKEVt~, u:zi: POKEt,L, FUR) . 
320 POKENH 1 FH ( A) : S~'SS2 : NE>n : POKES+Z4J 
WV+Zl : POKES+ll , WV+Zl : POKES+1S,WV+Zl 
330 IFPEEK( IK) =JANIIPEEK( IK) -64THEN330 
3413 POKES+Z4, w·!+p : POI(ES+ 11, ¡w+p: POKES+ 
18,WIJ+P : RE'TURN 
3713 A=PEEK( IK) : Si'SS I : J=PEEK(ED : IFJ=Z0 
ORR=ZSTHENRETURN 
3813 FORI=ZI TOJ: R=K(PEEK(EHD,HOC :.lF 
R=OCTHENHEXT :RETURN 
3~0 T< 1 )=V"'Z7: POKEVN , H 1): POKENL, FL(R): 
POKENH,FH ( R) :SYSS2 
400 IFr1NTHEN','='~+ZI : IFV=Z3THENV=Z0 
4113 NEXT : FORI=ZI TOJ : POKES+T< 1 )+Z4, WV+ 
ZI : NEXT 
420 Si'SS I : IFJ=PEEK( ET )ANDA=PEEK(lK) 
THEN420 
430 FORI=ZlTOJ: POKES+T< 1)+24, WV+P : NEXT : 
G010370 
470 PRINT" [c\rl "CHR$( 142) ; CHR$(S); : 
POKE5328010:POKE53281,0 :POKE7S8,S2 
480 FORI = lT039 : SP$=SP$+" ., LH$=Lt~$+"#" : 
NEXT 
4~0 PRINT"[ctr\ 8l0CTAVA=5 VOZ=1 
[ctr' \ 2lC:S :M: [ctr-\ 9lV[ctr\ ell:[ct.r·\ 
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9]P[drl 0] [ctrl 8]VOLUt1EN=10[der.]"LN$ 
500 POKE214,23 ' PRINT ' PRINTTAB(13) 
"SINTETI2ADOR 64Chome] [abaje, ] [a.ba .j ,, ]" 
510 R$="POR FAVOR ESPERE[drl 2]'" 

. POKE214, 21 ' PRINT ' PRINTTAB(13)" [ctrl 
6J"A$ : S=54272:GOSUB1580 
520 DIMFL(134),FH(134),K( 255),C ( S,2,2)' 
OC=48 , VL=10 ' t1N=1 ' LL=I ' RA=-1 
53021=1'22=2 ' 23=3 ' 24=4 ' 27=7'2S=64 ' 
FF=255 ' HB=256 
540 IK=197: BF=198 ' VN=251 ' NL=900' NH=901 ' 
ET=829'SI=49152'S2=49408 ' FORI=21T041 
550 K(ASC(MIDS ( ",nW3ER5T6't'7UI900P-* 
CHR$(92)CHR$(94) [hoMe]ZSXDCIIOBHNJM,L. ' 1" 
, J»)=I 'NEXT 
568 PRINTTAB( 13)"[drl 4JCarribaJ " AS ' 
R=5.8 ' A=10787.4138 ' J=Z2"t( -ZI / 12 ) 
570 FORI=94T00STEP-l ' FH( I ) =lI~T(A*R/HB ) , 
FL( I)=AlIER-HB*FH ( J) 'A=AlIEJ ' ~lEXT 
580 PRINTTAE ( 13 ) " [a.r.'iba] "RS ' GOSUB1310 
610 FORI=Z0T08 ' FORJ=20TOZ2 ' READC(I,J, 
0),C( I,J,I ) ,C ( I , J , 2 )' NEXT ' READC$ ( I )' NEXT 
620 READNM$ ( 0 ) ,NM$ ( I),NM$ ( 2)' FORI=IT08 ' 
READAD ( 1) , SRO ) , WV( 1) , PU 1) , PH ( 1) 'NEXT 
630 FOR R=1 TO 2'READI,J ' FORA=ITOJ ' READ 
IN'POKEA,IN ' NEXT ' NEXT 
640 PRINTTRB( 9) "['.b", .jo] ( ctrl X PARA 
F I NALl ZAR ) " , 1=1 ' 008UB8613 
680 WAITBF,FF ' J=PEEK( IK)' GETA$ ' R=K 
( ASC ( A$ » +QC' IFR=OCTHENGOSUB800 ' GOT0680 
6913 IFSL THE~IG08UB240' GOT0680 
700 IFCHTHENGOSUB310'GOT0680 
710 IFLLTHENG08UB370'GOT0680 
728 T=S+V~Z7' POKEVN, "~27 ' POKENL, FUR)' 
POKENH, FH(R)'SYSS2 ' POKET+Z4 , WV+Zl 
738 IFfolmHENV=V+Zl ' IF\I=Z3THEtN=Z8 
740 IFPEEK( I K) =JANDPEEK( I K )-64THE~1740 
750 POKET +Z4, fN+P , WA ITBF , FF , GETFt$ , J= 
PEEK( I K>' R=K ( FtSC( A$ ) )+OC ' IFR-OCTHEN720 

. !8 



La Fant .. stio:a. C. 64 

76El GOSUB800 : GOT0680 
800 IFCH=0THEN830 
8H) FORI=0T02 : IFA$=follD$ ( " CHR$ ( 91 ) CHR$ 
( 93» " • 1 + 1. DTHENC2=1 : PRHIT" ChoMe 1 
Caba .. io) ''TAB(22)Nt1$( 1) : RETURN 
8213 NEXT: A=ASC ( A$) : IFA) 32At;DA<42THEN 
Cl=A-33 : PRINT" ChOM .. ) Ca.b •. jo) "TAB( 12 ) 
C$ ( e 1) : RETURN 
830 FORI=1T08 : IFA$O t1I D$ ( "[ctr\ lHdr' \ 
2)[ctr\ 3)[ct r\ 4)[ctr\ 5l[ctr\ 6)[ctr\ 
7Hctr\ 8)" , 1. !HHEt'INEXT : GOT0850 
840 OC=1 2'f<I -Z I ) : PR ltH " [haM"] "TAB(7 ) 
follD$ ( STR$(I) ,2): RETURN 
850 FORI =1TOa : : IFA$O mD$(" [e 1 HC 2] [e 
3][C 4][e 5][C 6][C 7][C 8]",I,I)THEN 
NEXT : GOT0880 
860 POKE902 ,PL( I ): POKE903 ,PH<I) : W\,I= 
WI! ( J) : POKE904, WI! : POKE905 , AD (! ) : POKE 
906. SR <I) 
870 PRINT" Cho",e ] " TRB ( 16) lllD$( STR$ ( 1). 
2): RETURN 
8813 IFA$()" [ f l] "ANDA$() "Cf3] "THEN930 
8913 '1L=VL- ( '1L<15ANDA$=" [ f 1]" ) +( VD0 
ANDA$="Cf3]" ): POKES+24,VL 
900 PRINT" C~",", .. ] "TAB(37 )RIGHT$( "0"+ 
follD$(STR$ ( VU, 2),2) : RETURN 
930 IFA$="Cf4] "THENP=I-P :POKE1047 . 13+ 
128*P : GOTOI580 ' 
940 IFA$= " C f6]"THENt'lN=I-t1N : POKEI049, 22+ 
12S*MN : GOTOI580 
950 IFA$="[f8 ]"THENLL=I-LL : POKE1051 , 16+ 
12S*LL : RETURN 
960IFA$="Cf7]"THENSL=I-SL :RA=-I : POKE 
1045. 19+12S*SL : CH=I : GOT0990 
970 1 FA$() " C¡'5) "THEN1010 
980 POKEI045,19 : SL=0 
990 CH=I-CH :POKEI043, 3+1 28*CH : IFCH=0 
THENPRINT" [ ho",,,] [aba.j o ] "LN$ : PRIrITSP$ : 
RETUR~I 
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1000 PR 1 NT" [horc, .. ]( aba j o 1 "SP$" [el .. r ' . 1 
[arriba.lTIPO 
ACORDE : "C$(Cl HAB(23 ) NI1$(C2 ) 
"INVERSION[d"r.1"LN$ : RETURN 
1010 IFFI$=" "THENGOSUBI580 : RFI=-I : POKE 
BF,Z0 : RETURN 
1020 IFA$=""THEfIGOSUBI580:PRINT"[cl,.' l" ; 
: POKE788,49 : END 
1030 IFFI$() " [f21 "THENRETURI~ 
1070 GOSIJE 147121 : POKE214, 13 : PR 1 NT 
1080 PRINT"I/OZ FI DEFIIHRSE (1-8 )" ; : J=I : 
GOSUll151210 
1090 IFINGOF:IN)8THENGOSUBI470: GOTO 14100 
11010 I=IN= PRINTTAB(31) "ATT : "11ID$(STF:$ 
( INT(FlD ( I) / 16» ,2 ) 
1110 PRIIHTFlB(31) "DEC: "MID$(STR$ ( FlD( 1) 
ANDI5),2 ) 
11210 PRIIHTAB(3!) "SUS : "MID$(STR$(lNT< 
SRO ) / 16»,2) 
1130 PRIIHTAB(31) "REL : "11ID$(STR$(SR( 1) 
AND1S),Z) 
11410 PRINTTAB(3!) "WIIF : [ctrl 4l"mD$( 
"SAWTRIPULNSE",3~LOG(WI/(I» /LOG ( 2 ) -11,3 ) 
U[ctrl 2) 
1150 IFWI/( 1 )=64THEI<PRINTTAE: (31) "PLS: 
"mD$(STR$(PH(1 )~HB+PL( 1»,2) 
1180 POKE214,14 : PRHlT:PRINT"PROP. 
ATTACK(0-15)"; : J=2 : GOSUBI500 : IFER 
THEN11070 
11910 AD=lN :PRINT"PROP. RATE (0-lS)";: 
GOSUE'IS01O : IFERTHENI0700SUEI500 : IFER 
THENI1370 
121310 'AD=ADil<160RIN : PRINT"IHI/EL SUSTAIN 
(0-lS)"; : GOSUBI50" : IFERTHEIH070HEN1070 
1210 SR=IN:PRIIH"PROP. RATE (0-lS)" ¡ : 
GOSUEI500 : IFERTHENI07100 : IFERTHENI070 
1220 SR=SRlf.160RIN= PRINT" [ctr 1 4lS[ctr 1 
2lAW [ctrl 4l Hctrl 21RIAI<GLE[ctrl 41 
P[ctrl 21ULSE[ctrl 41 I~[ctrl 210ISE[ctrl 
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2 1" ; : J =I :GOSUBI500 
1230 FORJ=1T04 : IFHI$O r11D$ ( "STPN" ,J, 1) 
THENNEXT:GOTOI070 
1240 ,JF=2 t (J+3 ): IFWF064THE~H261il 
1250 PRINT"PROP. RATE (0-4095 ) " ; :J=4: 
GOSUBI500 :PU=IN : IFIN<0iJRIN)4095THENI070 
1260 ~.JII ( 1 ) =WF : PU 1 )=PU-HB*INT<PU/HB) : 
PH ( 1 ) =INT<PU/ HB ): AD ( 1 ) =AD : SR( 1 ) =SR 
1270 GOSIJB 1470 : GOSUB 1410 : GOT0860 
1310 POKES+24 ,VL: PRItH " [ horo .. H 3 abajol" 
TAB (9 ) " [ ctr l 91 [der .l [der .l 1 [der.l 
[der.l [der.l 1 [der.l [d>?r .l 1 [der . 1 
(der.) (der . ] 11 

13213 PR Itn" TECLADO [ctr I 91 [ctr I 
012 [ctrl 91 [ctr\ ¡j13[ctr\ 91 1 [ctrl 
015 [ctrl 91 [ctrl 016[ctr\ 91 [ctr\ 
017[ctr\ 91 1 [ctr\ B1 9[ctr\ 91 [ctrl 
010[ctrl 91 1 [ctrl 01-[ctrl 91 [ctrl 
0lE[ctr\ 91 S " 
1330 PRINT" BAJO [-=tr I 91 1 1 1 1 1 
1 1 1 1 1 1 1 1 " 
1340 PRINTTAB ( 10)" [ctrl 91Q1W1E1R1T1Y1U 
JI lOlPl l*Jtl " 
1350 PRINTTAB ( II ) "[abaJol [ctrl 91 
[ der .l [der.l 1 [der.l [d"r.l [der· . l 1 
[der.l [der.l [ctr-\ 01 " 
1360 PRHIT"TECLADO [ctrl 91 (ctrl 
01S[ctrl 91 [ctr\ 01D[ctrl 91 1 [ctrl 
01G[ctr\ 91 [ctr\ 01H[ctr\ 91 [ctrl 
01J[dr\ 91 1 (ctr\ 01Uctr\ 91 (ctr\ 
Bl : [ctrl 91 [ctrl 01 " 
1370 PRINT" AGUDO [ctr\ 91 1 1 1 1 
1 1 1 1 1 [ctrl 01 " 
1380 PRINTTAB ( 12)" [ctr\ 91Z1X1C1V1B1N1M 
1 .. J.1/[dr\ 01 " 
1410 POKE214, 13 :PRINT :PRINT"FI -- (drl 
41r1RS RLTO[ct,..¡ 21 F2 -- (ct,-·I 41FORr'1R 
DE Ot~DA[ctrl 21 
1420 PRItH" [abaj o1F3 -- [ctr \ 41r1AS 
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BAJO[ctr'¡ 2] F4 -- [et.,,· ¡ 
4]MAtHENIDO[c:k¡ 2] 
1430 PR ItH " [ab.)c, ] F5 -- [ett-- ¡ 
4]ACORDES[ctrl 2] F6 -- [etr-¡ 4]t'lULTl 
VOZ[ctr l 2J 
1440 PRItH"[aba j o]F7 -- [ett--¡ 4] CA IIIA 
[etr'¡ 2] F8 -- [etd 4]POLIFONICO 
[c:t~¡ 2]":RETURN 
1470 POKE21 4 , 12: PRItH : FORJ=1 TOl1 : PF:INT 
SP$ : t,E XT : RETURN 
1500 IN$="" :PRINT "? "; 
1510 PRINT" [etr l 9] [c:trl 0][izQ ,] "i : 
f~A ITBF , FF : GETA$ : I FA$=" X" THE~¡¡ 020 
1520 A=ASC( A$ ): IFA=1 3THEt,PRItH" " : 
II<=VAL ( m$ ) : ER= ( ItK00R IN) 15 )ORI N$="" : 
RETURN 
1530 IFA=20At<DLEt'1(lN$)THE~lPRINT" [2 h" i 
: I N$=LEFT$ ( It,$, LEN ( It,$)-I) 
1540 I F ( AAt,D 127 h350RLEfl< I H$ ) =JTHEt-11 5 10 
1550 PRINTA$ i : IN$=IN$+A$:GOTOI510 
1580 FORI=4TOI8STEP7 : POKES+J, 0: NEin : 
FORI =0T023 : POKES+I,B :NEXT:RETURN 
1620 DATAJ4 ,7, ,3,8'/5 ,9, "MAYOR 
,3, 7'J 4 J9IJ5,8, "MENOR " 

" 

1630 DATA/ 3J6JI3 ,9, 16 / 9/" DISMINUIDO"JJ4 
,8'/4J8J/4/ 8 / "AUMENTADO " 
1640 DATA,4/1 1,/4, 111, 4 / 11,"MAYOR 7MO " 
'/3,10, ¡ 3/101 .. 3/ 10, "t1ENOR 7r10 11 

1650 DATA,4/10'/4/10114,10,"DOMIN 7MO" I 

4/7,9J 4/ 7,9,4J7 ¡9 / "MAYOR 6TA" 
1660 DATA3,7/9,3 / 7,9,3 /7,9, "MENOR 6TA"I 
"RAIZ "., "PR JtolER" ,SEGUNDO 
1690 DATA/ 249,16 1111249/32/ JIJ249,64¡. 
160,15/1249,128", ,2401 16 .. 1,204/204/16,1 
1700 DATR /252/64,200 J, 192J240 , 32'1 
1730 DRTA49152, 49294 ,120,169IJ 141 , 61/3, 
1701 169,2541 133/2521 165 , 252, 141 J 

,220,173 
1740 DATA1,220 , 157, 143J 192,232, 56, 

3Z 



L.:\ F3.nt.3.stic¿1. C. 64 

:;:8,252. 176,2391162, I 160, J 1:::9, 143, 192, 
421176 
1750 DATA29,72,132,253 .138, 10,10,10.5 , 
253,168,185,79,192.238,61,3,172,61,3,153 
1760 DATA61, 3,104,132 .. 3,240 , 12,164,253, 
2130/192,8,208.< 219, 232, 224, 8, 2138, 2091 88 
1770 DATA96 , 17, 135, 134.1 33, 136 ,29,13, 
20/13.69,83.90,52.65.87.51.88.84.70.67,54 
1780 DATA68/82.53,86.85.72.66,56,711 
89.55 ,78.79175.77. 48 .74,73.57,44,64 , 
58, 46 
1790 DATA45 , 76,80J43.47,94,61,1/19,59, 
42,92,3,81. 2, 32 /5~L 4,95.< 49 
lB20 DATA49408.49454,169.212.133.252. 
169,,1613,6,145.251.136.145,25111713, 
169 , 8 
1830 DATAI36,145,251 , 138, 145,251,136, 
192,1,208/249 ,188, 41 1193. 185 , 132 , 3 . 
145.251 
18413 DATA232.224,6,208.243,96,2,3,.IJ6,5 

Ud . desea tener estos ptogramas o algunos de 
•• , .... en cassette o dlsket ,puede solicitarlos a 

autores. al tel~fono 

- --- - ---- 46-3103 ------- -' 
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SECRETARIA ELECTRONICA 
Cua ndo tenerl'los ti na. ,:ort'\P 1), t adora con 1 a, cua.l 
aPrender ~ divertirnos, tambien le buscamos una 
aPlicacion en el hog~.r o la. oficina. Este 
Pro9raroa, no solo nos Perrl'lite mantener a.rchivos de 
inventario ~ agenda telefonica l sino que se 
cortlP orta rea. 1 rtlente como u na secretar i a. al 
Proceder a DISCAR el nurr.ero de la Persona. 
ele9ida. 
Esta posibi 1 idad surge del fa.'nt~.stico circIJ.i ta de 
so'nido de lJ. CorMilodore 64, qlJ.f? Produ.=e los tonos 
exa.:tos requerld';:Js 
Cuando el ' Pr'o9rama. se corr'e con RUt~J la. Primera 
Pantalla Per'rtdte elegir c-ntre 2 modos : Agerlda 
telefonica o Inventario. En cualquiera. de los 
rilados aPat"ece un (ilenL~ de 9 oPciones Para el 
rtla.nejo de los datos en Panta.lla. ~ a.rch ivo. 
Ca.da oPcion ele9ida. es faci 1 de se9uir ~ se 
Perrrdte guardar los datos en cassette o diskette. 
Ca,da. archivo abierto Puede rtlane .iar ha.sta 60 
re9istros de 5 camPos cad~. uno. 
Erl el nurflero de oPcio're 5 se V.sar. los da.tos de 
modo diferente. Si se esta. ert modo A9o:-nda 
Telo?fonica, ta. corf,Putadora. ';¡enerar ·~. Lo::. tonos 
necesarios Pa.r·3, efectuar la. l lam¿¡.da. teleforlic03, 
( telfonos di9it¿l.les ) . Se Puede tarflbie'rl r·edisc .~.r ::1 

cronortletrar el ti emP o de 1 a. 1 1.il.ITI03.da. 
En el rilado Inventario esa r,.i 5l11a oPcion 5 brinda 
un tota.l de los valores. 
Es Posible asirilisrtlo efectuJ.r unJo salida Por 
imPresora de los r'e9istr'os con la ope i an 8. 
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1100 REr1 **",********U************* 
110 REr1 '" SECRETARIA ELECTROIUCA '" 
120 REI1 "'*******"'***************** 
1710 DII1A$ ( 5 , 613 ) ,0$( 5 ) , C$ ( 6 ), P I ( 3) , P2 ( 3 ) 
,B$( 2,5 ) 
1810 8=54272 : 5Z=1O 
1913 PO=1 
2e0 READ Pl(I ) ,Pl (2) ,P l ( 3), P2(1),P2( 2 ) , 
P2 (3) 
2113 FORI=I T05 : READB$ ( I,I ): NEXT 
220 FORI=IT05 : READB$(2,1) : NEXT 
230 DATA 697,770,852, 12110,1 340,1481 
240 DATA "NOMBRE : " , "TELEFONO : ", 
UDIRECCION : "~ "CIUDAD : 11, "PROVINC IA : ti 
250 DATA "ITEM : ", '''o/ALOR : " , "UB 1 CAC ION 
; " I "FECHA Cot1PRA : 11 I "NRO . SERIE : 11 

2613 RF=2000 : RF= ( RF- 30 )/8 : RH=INT ( RF/ 8) : 
Rl=RF-8*RH 
270 FORX=STOS+24 : POKEX, e: NE;, T 
2810 POKES+23 ,3 : POKES+21 , RH : POKES+22,RL 
2913 PRINT" (ctrl Il(clrl(2 abaJol" : 
POKE53281,1 
309 PRINTTAB(6) "*********************** 

"'***lIE" 3 10 PR INTTAE ( 6)"** SECRETARIA ELECTRONI 
CA "'*" 
320 PRINTTAB ( 6 ) "********"'*"'*****"'***"'** *****[ 15 3.b.3.jOJ" 
340 PRINTTAB ( 8)" 1. AGENDA TELEFOtHCA" : 
PRINTTAB ( B) " (aba Jol2. INVENTARIO" 
350 GOSUB2530 . 
360 IFK=49 THEI40P=I : GOT0390 
370 IFK=50 THENOP=2 :GOT0330 
380 PRINT"CORREGIR 1 o Z" : GOT0350 
390 fI=0 :GOT0550 
410 PRINT" (2 abaJolENTRE" : PRINT" (abaJ"l 
(der . lF PARA FINALIZAR" : PRINT" (der. le 
PARA RE-UlGRESAR" :Gl=1 :G2=2 
420 1=1-1+1 
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430 IF 1( 613 OR 1=60 THEN 4613 
440 PR IflT " [2 ' .bajol *** ARCHIVO 
COI'lPLETO (N=6G)**H2 ab •.. jol " 
4513 GOSUB2520 :RETURN 
460 PRINT" " 
47B PRINTB$ ( OP. l)¡ : A$ ( I.I ) ="" : INPUT 
ASO.! ) 
480 IF A$ O. !) = "F"ORA$ <1. !)="FIN" 
THEN 172B 
490 IF A$ ( I . I ) =" "THEH470 
500 IF A$( 1. I )O "R"THEt~520 
510 1=1-1 :N=I-l : PRItH" *** RE-INGRESE 
UL T 11'10 BLOQUE ***" : GOT046B 
5213 FORZ=2 TO 5 
530 PRItHB$(OP. Z) ¡ : A$<Z . 1) ="" : INPUT 
A$ (Z. !) :NEXTZ 
540 N=I : GOT04113 
550 SC=4 : PRINT " [clrH2 aba j oH6 der . l*'" 
SECRETARIA ELECTRONICA **" 
5613 IFOP=2 THEN58B 
570 PRItHTAB ( 11 ) "AGENDA TELEFONICA": 
GOT059B 
5813 PRINTTAB ( 15 ) " ItWENTARIO" 
5 90 PR I NT" **~***.fU************"'******* 
****"'****** " 
600 PR I NT" APR I ETE" : PR I NT" 1. AGREGAR 
DATOS" 
610 PRINT"2. CAI1BIAR DATOS" : PRINT"3. 
MOSTRAR LI STA DE NOMBRES" 
620 PRINT"4 . MOSTRAR DE UrIO ": PRINT "5. 
USAR DATOS" 
638 PRINT"6 . GUARDAR ARCHIVO": PRINT"7 . 
TRAER ARCHIVO" 
640 PRINT" 8 . LISTAR EN IMPRESORA" : 
PRINT"9 . FIN" 
650 GOSUB2530 
660 IF K<49 OR ID 57 THEN 550 
670 PRINT"[clrl" 
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68(1 m~ ( K-48)GOSUB 7ee} 730,900J9?tb 1890 
11520,1260,22901 2340 
69(1 GOT055'" 
700 GOSUB410 
7 10 RETURN 
7313 INPUT "NRO. DE REGISTRO" ; M$ ' IFI1$='''' 
THENI1$=" 1 " 
74121 PRINT" C2 ~.b3 .. jC,JUSEIt : PRINT II (a,b¿l,.,io] 
CURSOR PARA CAI'lEIOS'" PRIIH" [abajo] ,IEI 
PARA EL HlIt~AR EL ITEI1" 
7513 PRINT" ['.b •. jo] ( RETURN ) SI NO 
REALIZA CAI1BIOS'" PR IIH " [2 
abajo]" 'GOSUllI1 60 
760 Gl=l ' 1=1'1 . 
770 PI<:INTA$( 1, 11); ' P$="" ' INPUT P$ 
78121 IF P$=" " THEN 830 
790 IF P$() " / E/ " THEt-I 820 
800 FORZ=1 TO 5 ' A:¡:(Z, M)="'''UL T1I'10 
REGISTRO DEL ARCHl'oIO'" t~E;n 
810 GOSUBI720 ' 1<=1·1-1 ' RETURf1 
820 A$ ( L 11 )=P$ ' G2=1 
830 FOR Z=2 T05 :PRIIHR$ ( Z,M) ; ' P$="'" 
INF'UT P$ 
8410 IF P$="" THEN 860 
850 A$ ( Z, 11 ) =Pi" G2=G2+ 1 
860 NEXTZ 
870 GOSUB 1040 
880 ON T GOT0770,730 , 890 
8913 RETURN 
900 I F G200 THEt~GOSUB 172(1 
910 FORXX=1 TON ' 11=35-LEN(R$(2,XX»: 
T$=". 11 

920 PRINTTAB(4-LEN<T$ ) ).XX.:" [ izq]"; 1$; 
A. (I,XX); TABCM); R$ ( 2,XX) 
930 11=IIH(XX/ 10): IFII0XX/10THEH 9513 
940 GOSUB2520 
95121 t-IEXTXX: GOSUB2520 ' RETURt~ 
970 11$= "'" IHPUT" [2 '.bajo ]NRO .. DE 
REGI STF:O" ; 11$ ' IFM$=" "THENI030 
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980 GaSUB 1160 
990 PRINT"[clrJ[3 abaJoJ[3 der . J" 
1080 FORI=!T05 :PRINT"[5 d .. r.J" ;A$U,f1): 
NEXT 
1010 GOSUBI040 
1020 ONT GOT099o,970, 1030 
11330 RETURN 
1040 PRINT"[2 abaJoJAPRIETE[abaJoJ" : 
PRINT"A PARA Ufl REGISTRO ANTERIOR" 
11350 PRINT"[abaJoJP PARA PROX IMO 
REOISTRO" :PRINT"[abaJoJO PARA TRAER OTRO 
REGISTRO" :GOSU1l2520 
1060 T=3:IFK<)65 THEN1090 
1070 T=I : IFt1=1 THEN1140 
1088 M=M-I 
1890 IF K()80 THEN11 20 
1100 T=I : IFt'l=NTHEN 1140 
1110 M=M+I 
1120 IF K(>79 THEN 1140 
113121 T=2 
1140 RETURN 
1160 IF ABS (ASCU1$ )-53)4 THEN 12130 
1170 tl=\lAUM$ ): IF tKN OR M=fl THEfl 1190 
1180 M=N 
1190 RETURN 
1200 FORI=I TO N:M=I 
1210 IF LEN ( M$ » LEIHA$(1, Il>THEN 1230 
1220 IF t'l$=LEFT$(A$(t , I ) , LEN ül$)>THEN 
1240 
1230 I~EXTI 
1240 RETURN 
1260 PR!lH" ENTRE 1. CASSETTE" 
1270 PRINT" 2. DI SKETTE" 
1280 INPUT "[2 abaJoJOPCIOW ; AS 
1290 I FAS<1 OR AS) 2 THEIH 260 
1300 IF 1'18=2 THENAS=2 :S8=8:GOTOI320 
1310 AS=0 : 55=1 
1320 H$=CHR$ ( 13 ) : I NPljT" NOMBRE DEL 
ARCHI\lf)" :N:t 
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1330 IF AS<>2 THEN 1378 
1340 REM 
1350 OPEt~2, SS ~ AS, 1113 : .. +t~$+II, S, RII 

13613 GOT01381O 
137121 OPEt~2 I SS I RS I N$ 
13813 m pUn2,0,NT, F$, D$ 
13913 IF O=OF' THEt·1 1460 
14013 IF 0=2 THEN 1420 
1410 PRltH" ( •. b •. j olARCHIVO TELEFONICO'" 
OOTOI4313 
1420 PRINT" ( ab •. jc, lARCHIVO DE I NVENTRR lO " 
1430 PRINT"PROCEDE (SI N)? " 
1440 003U1:2530 : IF K=78 THEt~ RETURN 
1450 IF K()83 THEN 1440 
1460 OP=O : fl=NT 
14713 PRltH"RtHERIOR RCTUALI ZACION : " ; D$ 
1480 FORI=1 TOW FORJ=1 T05 
1490 It~PUT#2, A$ ( J'¡ ) : NEXT J : NEXTI 
1500 CLOSE2 : GOSUB2520 ' RETURt~ 
1520 IF G2(>0 THEN G05UB1720 
1530 PRltH"ENTRE 1. CASSETTE" 
1540 PRINT" 2 . DISKETTE" 
1550 INPUT "(2 abajolSU ELECCION"; AS 

¡~~~ ¡~ ~~~~ ~~E~s~~=¿~~~=~~~gTOi5913 
15813 AS=I : SS=1 
1590 H$=CHR$( 13) : INPUT"NOMBRE DEL 
ARCHIVO";N$ 
16130 INPUT " FECHA." ; D$ 
1610 IF RS<>2 THEN 16513 
1620 REM 
1630 OPEN2,SS,RS, "0 : "+N$+" ,S , W" 
16410 OOTO 1660 
16513 OPEN 2,SS,RSd~$ 
1660 PRINT4I2,OP ; H$ ; N;H$ ;S$; H$; D$ ; H$ 
1670 FOR 1=1 TO t~ : FORX=1 TO ·S : IF 
A$ (X, I )=I'" THEN A$ (X, 1)=11 1I 

1681!l PRINT#2, A$( X, J); H$ : NEXT X : NEXT I 
16913 PRINT#2,; : CLOSE2 

39 



La Fantastic .• C. 64 

1700 131 ; 0 : RETURN 
1720 PRIIH"ORDEfIAt'lIEfITO SEGUN QUE 
CRNPO?II 
1730 FOR 2=1 .TO 5 : PRINTZ; " . 11 j B$ ( OP I Z) : 
NEXT Z 
1740 II,F'UT F 
17513 1 F F <l OR F)5 rHErI 17213 
17613 132;0 
17713 PRINT"(3 abajoH**** ORDENAtmO 
DATOS *****(3 aba jo l" 
1780 FOR 1;1 TO N- l : FOR J;N TO 1+1 STEP 
- 1 
1790 IF A$(F,I) ( A$ ( F , J ) OR A$ (F,I ) ; 
AI(F,J) THEN 1810 
18130 GOSUB1860 
1810 NEXT J 
1820 IF A$(F , I ) ()A$ ( F, 1+1 ) THEN 18413 
1830 1;1+1 
1840 NE:~T 1 
1850 RETURN 
1360 FOR Z=1 TO 5 : Q$ ( Z) =A$ ( Z,I ) : 
A$ ( Z, Il=A$ ( Z, J ) 
1870 A$ ( Z,J)=O$ ( Z) :NEXT Z :RETURN 
18~0 IF I3P=1 THEfl 1960 
19010 51'1=10 
1910 FOR 1=1 TON : SI1=S~1+'o/AUR$(2, J) : 

NEXTI 
1920 PRINT" (2 aba j ol (4 der , lCOSTO TOTAL 
DE TODOS LOS lTEI1S" : PRINT TAB( 14)" (2 
aba jo)";SM 
1930 GOSUB 2521O :RETURN 
1960 GOSUB 970 : IF 1'1$= " " THEN 21130 
1970 PRINT"(clrl( 2 abajol(2 derl" 
19813 H =A$ ( 2, 11 ) : L=LErI(T$ ) 
1990 FOR 1=1 TO 5 :PRINT"(2 de,'l"; 
A$(I , M): NEXT :PRINT " (2 abajol(15 der . l" ; 
21300 1 F L (j 0 THEt, 2020 
21310 L=L+l : T$="I"+T$ 
2020 FORJ=1 TO L : P$=I'llD$ ( T$, J, 1) 
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20313 PRlflTP,¡;; : IF ASC ( P$) ( 48 OR ASC(P$» 
57 THEI1 2090 
21340 T;VAUP$) : IF T00 THEI~ 2060 
2050 F2;941 :F1;1336 :GOSUB2410 : GOT02080 
2060 I;ItH«T-1 )(3) +1 : IJ;T-3*( 1-1 ) 
20713 F1=P1 ( 1) : F2=P2(IJ ):GOSUB2410 
2080 FORX=ITO 250 : NEXT 
2090 NEXTJ 
2100 PRINT"[2 •. b •. j o l " : PF~lflT" [dE·". 1 
APRI ETE" : PRltH " [abajol" 
2110 PRItH" [ d'?r. lR PARA RE- DISCfiR" : 
PRIfIT" e PARA CRO~lor-1ETRAR " 
2120 PRI NT"[ d'?r . lN PARA. Ufl fIUE\,'O NUt1ERO" 
2130 GOSUB 2520 
2140 IFK=82 THEfll970 
2150 IF f(=78 THEN 1960 
2160 IF K(>67 THEN21:30 
217171 GOSUB2560 :GOSUB2200 
2180 RETURN 
2200 TI$="0000el!) " 
2210 FORI=1 TO 6 :C$(I) =MID$(TIS.I .1': 
NEXT 
2220 PR INT"(hofl'll:?]C22 3.bJ .. joJ[16 der,.]I! ; 
2230 PRI NTC$( 1);C$(2);": ";C$(3);CS(4); 
1l: " ;C$(5);C$(6) 
2240 FORI=1 TO 250: NE:~T 
22513 I=PEEK( 197 ) ; IF 1=64 THEN 2210 
2260 IF 1=17 THEIH97t1 
2270 RETURI'I 
2290 OPEN4.4 
23013 FORI=1 TOI-I'FORJ=1 T05 
2310 PRHIT#4. AS (J. 1); ~I E:<T 
2320 PRINT#4," u : PRINT#4." " ; NE>n 
2330 PR 1 Nn4 . ; ; CLaSE 4 : RETUFll 
2340 PR 1 tH " (e 1 t"' ] [2 :~. b.El. ,j 'J J (der. ] DESEA 
TERtllNAR EL PROGRAt1A 'r PERDER " 
2350 PRINT" [d .. r.lTODA LA INF«Rt'1 AClOI~ EI'I 
t'1E1'10R 1 A? " 
2360 PF~It·1T" (der' , ) [:}.b.l J':'] (~::; .· 'll) ·"? " 
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23713 GOSUB2530 
2380 IF K=78 THEN710 
23913 IF K083 THENRETUR~l 
24613 END 
2410 Fli=INT<Fl / . 1361397)' Hl=INT<FD/ 256) , 
L1=FD- ( 256l1EHl ) 
2420 FD=ItH ( F2/ . 66697) ' H2=INT( FD/256 ) , 
L2=FD-(256*H2 ) 
2430 POKES+5 / 0 : POKE S+12d~1 
24413 POKES+6,224 ' POKES+13 , 240 
2450 POKE 5+24,31 
24613 POKES+l,Hl'POKES,Ll 
2470 POKES+8/H2 :POKES+7,L2 
2480 POKES+4, 33 ' POI(ES+ 11,33 
24913 FORZ>(= 1 TO 1010' t,EXT 
251313 POKE S+4,32' POKES+ll,32 
25113 POKES+24,e ' RETURN 
2526 PR ItH " [aba jo ] [4 de,'. nOQUE UNR 
TECLA PARA CONT It,UAR" 
2530 GET K$: 1 F K$()"" THEN 2530 
25413 GET K$: 1 F K$="" THEt, 2540 
25513 K=ASC(K$): RETURt, 
2566 PRINT" [4 at"t"iba]"; : FORI=lTO 2: 
PR 1 NT" [34 e •. P a.c i o:;] " : NEXT : RETURN 
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Estadistica. en A~uda del Azar 
============================= 

CACION A LA QUINIELA 
es un Pro9rama de aP 1 icaci':''rll 

rlli srno tr.a t~.rtIOS de deterMi 'I"lar} 
en los r'esu 1 tados obtenidos en ,:a.da 

los nÍ)JilerOS con rfla~ ores posibi lidades de 
sorteados . Partirflos de la Prerflis3. de que 

ffla:::Jor es la demoraJ rfla~or es la. 
.... "" ,'nlidad de ql.l.e sa19a sorte3.d,). 

r"'azanes de u'lporta:ncia. considera.Mos Para. el 
"'11~·lo sólo los Primeros cinco numeros de cada 

t eniendo en cuenta que influ~en factores 
corilO la ca.p acid.~.d de la 1'l'l .3.'~uina. ~ la 

-'nridad de ejecución . 

te)ler pr~so?nte qUE' los dat..:.s d€b:'n ser 

:~~¿l izados I P .;.r-a, 6'1 lo debl?fI'los a.9re9'.'.r cada 
en forP'la de DATA al firlal del Pro9rama . 

pr imer nurflE'ra de 1 DATA carr'€sPonde al prirl'ler 
recordat"· a.clerl'las qu.e- el 1). 1 tilYlO DATA debe 

5iemPre F/I/N/A/L • 

Pro9r·a.r(la Pr·E'senta. un menu. con dos opcionesl la 
DEI'10RAS A LR CABEZR " A LOS CINCO 

. ~~E~! cl'.antos sorteos 1 levan sin aParecer los 
r~ ,del el al 9 en la I.mi dad l decena ~ 

se9IJ.nda. op,:ión PROPUESTAS : rea t iza una 
t:~;I;t:~:.~ión de las derflor.ls ~ con los numeras 
4 corl'lPa'ne u.n nUlYlero proPuesta con a~uda 

CQrfla ndo RND . 

Progr·a.lYla uti 1 iza corllo datos los sorteos de 
I;¡¡J IIH ELA flAC lONAL, e \ el \ t i",o sor·teo i nc \ 11 i do 

corr,e-s.p,:.nde al dia. fl'lartes 4 de junio de 1985. 
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1 REt'l ****"'*************************** 
2 REt1 '" ESTAD 1 STI CA DE QU JIU ElA '" 
3 REM ******************************** 
4 DIM UNICI00 ). DEC CI0B).CENCI00 ). 
U$(900 ). D$(90B) . EST$ C900) 
5 READ EST$(EE> : IF EST$CEDO"F" THEI~ 
EE=EE+l : GOTa 5 
6 F:ESTORE 
7 PRINT"(cl r l(ctrl 8l(4 abajol 1 ) 
CABEZA " UNA CI FRAS A lOS 5" 
8 PRINT" (5 abajol 2) APUESTA 
PROPUESTA" 
15 INPUT "(4 a.bajol INGRESE 
ElECCION" ; A: ot~ A GOTa 49 .48.600.900 
48 IF SE=1 AI~D A=2 THEN 394 
49 SE=l 
50 PRINT"(clrl " : PRINT" ESTADISTICA 
(ctrl 4lGlUINIElERA(ctrl 2 l" : PRINT"[ 3 
ab.jo](ctrl 6lCAlCUlANDO ••• [ctrl 2l" 
60 READ A$.B$.C$.D$.E$ 
70 SUM$=A$+B$+C$+D$+E$ 
80 IFSUM$="FINAl" THEN 104 
82 UHI$=MlD$(A$.3.D : DEC$=MID$(A$.2.D: 
CEN$=MID$CA$.I . I ) 
85 NUN=\lAL<UN!$) : NDE=\lAlCDEC$ ) : NCE= 
VAl ( CENi) 
90 FOR N=0 TO 9 : UNI CN )=UN I( N)+I : 
DECCH)=DEC( N)+I : CEN(N ) =CEN,N)+I : NEXT N 
100 UNI (t~UN )=0 : DEC(NDE ) =0 : CEN(NCE)=0 
103 GOTO 60 
104 IF A=2 THEN 394 
105 FORI=0T09 : UN!$ (J )=STR$CUIH (!» 
106 DEC$(! ) =STR$ CDEC C! »: CEN$(I ) = 
STR$(CENC!» : NEXT ! : GOTO 394 
190 PRINT"(c\r](drl 2l --------------­

[ctrl 4l -------------" 
192 PRINT"[ctrl 2l-- A lA CABEZA 

[ctrl 4l - A lOS CINCO - " 
200 PRINT"(ckl 2l CEN DEC UtlI 
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[ck1 4J DEC UNI" ' PRJt;T 
205 FOR 1~0 TO 9 : UC C [)~INT( UC( [)/5) , 
DC(I) ~INTC DC C I) /5 ) 
210 PR INT "[ c trl 8 J" ; I ; "[ctr l 2J-"; 
TAB(5)¡ CEN$ (I)¡TAB( 10) ¡"-"DEC$( I ); 
TABCI6); "- "UNI$C I ) ¡ 
215 PRINT TAB(24 )¡ "[ctr1 6 J" ¡ I¡"[ctr l 
2J-" ;TAB(29 ); DC C! ); TAB (34); "-"UCCI): NEXT 
300 PRINT : PRINT : PRJtH"[ctr1 6 JTOQUE e 
TECLR F'ARA CONTI NUAR " 
302 GET W$ : IF ~J$() I C "THEt4 302 
305 GOTO 6 
394 FOR 11 ~0 TO SI 
395 FOR FF~EE- l TO El STEP - 1 : U$ ( Ff)~ 
11ID$(EST$(FF), 3, 1) 
396 I F VAL< U$(FF»OI I THEN UCO[)~ 
UC C Il ) +1 : NE><T FF 
397 ,IEXTI 1 
400 FOR 11~0 TO 9 
405 FOR FF~EE-ITO 111 STEP - 1: D$(FF ) ~ 

MID$(ESTI (FF),2. 1) 
4110 IF VAUDI(FF> )OIl THEt; DCO!)~ 
DC CJI ) +1 :NEXT FF 
4210 NEXTI 1: IF A~1 THEt; GOTO ·190 
440 FOR 1~0 TO SI : UC Cl )~I1;TC UC( 0/5 ) , 
DCCI) ~INT(DC (I)/5 ) : NEXT 
445 UI'lAX~UI;¡ (0 ) ' DMAX~DEC( 0 ) : CMRX~ 
CEN(0) : MAXUC~UC(0 ): MXDC~DC CeI) 

450 FOR 1~1 TO SI 
460 IF UCCl » UC CI'lAXUC) THEN 11AXUC~1 
465 IF DC( l)DC( 11XDC) THEN Mr;DC~ 1 
4710 1 F Ut; 1 ( o )UMAX THEN UMAX~UN 1 <I ) : u~ 1 
475 IF DEC ( 1 » DMAX THEt; DrlRX~DEC( 1) : D~l 
480 I F CENO »CMAX THEN 'CMRX~CENC 1) : C~I 
485 t;E);T 
490 PRINT"[clr')[abajo J [ctr'1 6J 
PROPUESTAS R LR CABEZA [ctr1 4J" 
495 PRINT" [2 a.ba.joJl.ltHDAD "¡ U¡ : Ul.~ 
STR.( INT<RND( -TI H!9+1»: U2$~STR$(JNT< 
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RND (0 );1'9+ 1) ) 
496 PRINT" "; UI$+U2$+STR$(u) 
500 PRINT" [abajo lDECENA "; D; : Dl$=STR$ ( 
INT (RND(0)*9+1»'D2$=STR$ ( INT (RND(0)* 
9+1 » 
502 PRINT" "; Dl$+STR$( D)+D2$ 
505 PR INT" [abajolCENTENA" ; C; : Cl$=STR$ ( 
INHRND (0 )Jli9+1 »: C2$=STR$( INHRt~D (el* 
9+1 » 
507 PRHn" "; STR$(C)+Cl$+C2$ 
508 PRINT" [2 aba jol FRVORITOS A LOS 
CINCO" 
510 PRINT" [aba j" lUNIDAD "; ~1A;,UC 
515 PRINT"[a.bajolDECENA ";MXDC 
520 PRINT" [2 abajo][ctr\ 8l FRVORITOS 
DOS CIFRA A LA CABEZA [ctr\ 4l" 
525 CU$=STR$( MAXUC ): CD$=STR:>(MXDC ) 
530 PRINT" [2 a.ba.jol " ; STR$ 
(D) +CU$ ;" ";CD$+STR$ (U ) 
535 PRINT"[abajol [ctr\ IlEtHRE ~1 PARA 
11EHU T PARA TERll1NAR" 
540 INPUT 11$: IF 11$="11" THEH 6 
545 IF M$'O "T" THEN 540 
550 END 
18130 DATA 606,591,124,350,410 
18135 DATA 886,615,3134,6135,040 
1810 DRTA 506 ,363, 549,501, 863 
1815 DATA 078 , 639 ,195,831,837 
1820 DATA 4138,782 , 055,780,747 
1825 DATA 172,4913,189 , 697 , 485 
1830 DATA 962,840,382.171,813 
1835 DATA 586,9130.388,806,867 
1840 DATR 419,581,191,273,469 
1845 DATA 1346,516,560,142,536 
1850 DATR 581,266,264,664.1613 
1855 DATA 795,695,877,325,679 
18613 DATA 317,424.149,232,1325 
1865 DATA 5134,445,333,897,646 
1870 DATA 005 ,687 , 188,104 , 496 
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1875 DATA 505,753 J 751 " 423, 476 
1880 DATA 171/1 13/391,9061137 
1885 DRTA 474,544,601,473,601 
1890 DATA 487,070,042 , 448,561 
1895 DATA 076,625J845,918,S12 
1980 DRTA 544,466,050,063,344 
1905 DATA 385J 400,836J 586, 182 
1910 DATA 678,400,836,536,182 
1915 DATA 800,494,939,.446,492 
1920 DATA 392,935,162,130,062 
1925 DATA 174 , 481,524 , 135,128 

' 1930 DATA 286,914,476,531,333 
1935 DATA 029,951,292 ,208,142 
1940 DATA 292,903,573,516,399 
1945 DATA 304,717,111 ,788,017 
1950 DATA 053J872J869,199,294 
1955 DATA 453,580,519,450,742 
1960 DATA 384,618,437,266,088 
1965 DATA 911,545,821 J866,234 
1970 DATA 134, 312, 965,874 , 163 
1975 DATA 728,356,438,689/004 
1980 DATA 127,695,672,397,842 
1985 DATA 931,979,874,418,326 
1990 DATA 576,989,425,850,111 
1995 DATA 282,671,915,871,014 
2000 DATA 636,219,728,936,222 
2005 DATA 963,608,848, 278,615 
2010 DATA 900,509,842,882,268 
2015 DATA 542, 915,638,238,786 
2020 DATA 312,185,119,794,139 
2025 DATA 485~425~528/2e8~169 
2030 DATA 605 , 666,64&,783,351 
2035 DATA 687 , 974,111,607,539 
2040 DATA 751,248,067,448,636 
2045 DATA 669,157,792,013,826 
2050 DATA 359,401,150,802,069 
2055 DATA 856,014,863,835,688 
2060 DATA 151 , 250,417 , 619,7 10 
2065 DATA 092,243,714,048,662 
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2070 DATA 323,702,27~,243,708 
2075 DATA 156,685,687,503,816 
2080 DATA 075 ,809,961,491 , 153 
2085 DATA 811,456,900,894,259 
2090 DATA 713,482,332 , 783,205 
2095 DATA 692,493,797,264,196 
2100 DATA 912,551,034,706,327 
2105 DATA 294,640,022,471,238 
2110 DATA 506,826,877 , 447 , 482 
2115 DATA 155,666 ,262,032,253 
2120 DATA 481,948,246,802,216 
2125 DATA 438 ,853,675,274,530 
2130 DATA .043,289,466,216, 495 
2135 DATA 059, 770, 660,934,179 
2140 DATA 035,511 , 140,406,430 
2145 DATA 072,314,691,425, 798 
2150 DATA 098,735,922,525,887 
2155 DATA 502,655 , 630,162,656 
2160 DATA 468,594,415,230, 515 
2165 DATA 370,845 , 247,820,656 
2170 DATA 605,070 ,874, 376,454 
2175 DATA 377,318,837,562,785 
2180 DATA 928 , 470 ,846,758,007 
2185 DATA 977,653,436,815,684 
2190 DATA 299,359,793 ,255,160 
2200 DATA 997,789,902,049 ,318 
2205 DATA 105,688,137,608,540 
2210 DATA 794,414,591 , 547,568 
2215 DATA 975~95?1101 J60 1J818 
2220 DATA 412,659,349 ,101,895 
2225 DATA 580,974,863,743,771 
2230 DATA 889,663,197,186,137 
2235 DATA 256,808J666J716J424 
2240 DATA 745,492,678 , 561. 436 
2245 DATA 772,858,947,807,627 
2250 DATA 618,247,334,578,431 
2255 DATA 204,145,971,806,242 
2260 DATA 7861537/534J302J399 
2265 DATA 082,420,288,007,172 
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2270 DATA 822,159,134,393,387 
2275 DATA 072,850,706,795,981 
2280 DATA 454 ,631, 169,989,580 
2285 DATA 589,177,320,369,452 
2290 DATA 017,109 , 551,780,569 
2295 DAT~ 926,631,526,974,337 
2300 DATA 078, 364 , 139,042 , 530 
2305 DATA 500,569,267,668,886 
2310 DATA 135,384,218 , 486,894 
2315 DATA 878,940,669,386,380 
2320 DATA 436,999,992, 284·,697 
2325 DATA 542 ,709,472,351,465 
2330 DATA 064 ,060,131,475 ,972 
2335 DATA 180 ,465 , 634,945,447 
2340 DATA 954,657,184,209,674 
2345 DATA 669,066,098,298,955 
2350 DATA 782,983,923,804,468 
2355 DATA 282,664,367 131 7 ., 253 
2360 DATA 8141477,818,715,058 
2365 DATA 473 / 146 /566 ) 019186~: 
2370 DATA 319,633 , 062,0:37,678 
2375 DA TA 243,725,744,726,424 
2380 DATA 694 , 536,067,049 , 598 
2385 DATA 300,451,812,402 , 254 
2390 DATA 148,590,225,452,141 
2395 DATA 547 ,898.742,621, 043 
2400 DATA 178,010,974,755 , 484 
2405 DATA 873,283,372,240,320 
2410 DATA 417 , 571,039,364,452 
2415 DATA 264,400,191 .. 204,258 
2420 DATA 13L 4 18 , 580, 0191_662 
2425 DATA 831,396,778"¡41,861 
2430 DATA 033,992 , 545,800,072 
2435 DATA 283,6111601,4971045 
2440 DATA 733/557,367,1081959 
2445 DATA 811,651,158,854,806 
2450 DATA 279,348,499,084,212 
2455 DATA 795,089 .. 995J 367 J 395 
2460 DATA 104 /3 17 , 486 , 308.674 
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2465 DATA 551 , 102,430,961,941 
2470 DATA 411,053,304 , 267 , 712 
2475 DATA 659,223,361 / 814,325 
2480 DATA 775,134 , 738,755,516 
2485 DATA 073 / 993/328,553,522 
2490 DATA 988,876,319,414,307 
2495 DATA 073,184,768 / 738,191 
2500 DATA 177,985,902,643,728 
2505 DATR 878,814,865,673 , 446 
25-1:0 DRTA 891,911,354,030,718 
251-5 DATA 873 , 82O,145,334,604 
4000 DATA F,I ,H,A,L 

S1 Ud. desea tener estos programas o algunos de. ellos en cassette o dlslcet, puede solic'l tarlos a sus autores, al teléfono 

1---------1;8_3103-_______ ---1 
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DESPROTECC IOtj DE CARTR 1 DGES 
=========================== 
Muchos cartrid9e-s Pu.ee:len ser faci lmente 
desprote9idos ~ cOPiados a disco o cassette. 
Solo será. ;necesa.rio a9re9a.r a la. COIYIPu.tadclra. una 
l lave doble inversora. (switch ) de' mu~ ba,jo costo. 

A'ntes de COfflenZ3,r es iroPort .. a.nte- tener en cuenta 
qU.e se debe' proceder cuidadosament e :::tI a. que se 
Puede a.fect¿t,r el cartr'idge Q 1<1. COlflput adora si se 
~ o inserta cua.ndo esta. se eYIt:u.€'ntra. encendida. 
Si bien la. instala.c ien del s.witch es senci 1la , es 
aconseja.ble que lo . rea lice una. Persona con 
ciE't-.tos conocimientos el"l electronica. 
tecn ico . 
El sw i td'L sera. Ca 1 acada en 1 a P a.rte 
derecha. de- la. comP uta.dar'a I cerca d;' l 
F'ort . 

F'a.so::. i ·¡.i cia.l es : 

o u.n 

P as V::'r' i or 
ca.rtridge 

1- COMPrar una. llave dob le inversora ( s",itch) . 
2- Dei-conectar todos. lo$. ca.b les qU.e van ~. la. 
comPutador'a. Abra. la. computadora . :iacaTldo los 
tor'(j i 11 a s E"rl l~. P a.rte- i 'nfe-r i oro '- ~ 1 oca. l i ce- el 
cartr idge port. 
3- Encuentre un eSF'¿I.cio 1 i br'€' a la der·echa. del 
cartr id~e por·t ~ cui dadosamentE' efec:tue un 
a9u jer i to COTI un ta l adro u otra herramienta. que 
nos permi ti r'a instalar el s ... ,itch. Tenga. surrlO 
cuidado con los c a.bles. 
4- Los Pi)"ls estan nurrrer.a.dos desde e l cerltr'o de la. 
corflPutadot"'a haci¿l. la. derecha. . Sera. ne-ce-sa.rio 
l oca l izar los p ins 2J3 ~ 8 de l ·a. fi la su.p er i or; 
no sera. necesa.rio rl'lodifica.r los Pins de la fila. 
inferior . 
5- Los pins 2 ~ 3 tiener. 5 Voltios . Arribos pins 
esta.n conectados a. 1 fn s rrlO lU9ar de 1 circui to 
i rfJPres o . Ud. debera cortar a.rflbos pi ns (2 ~ 3) . 
Suelde la. "ita.d infer ior ( l ado del circu.ito 
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il'l'lPr'eso) de los Pins 2 ~ 3 juntos. Lw:-9o suelde 
la. r{litad suPerior ( lado del conectop) de los Pins 
2 " 3 Juntos . . 
6- Insta le cables en 1).1"l la.do 
Provenis-ntes de la f(li tad superior de 
3 " del otro lado del switch los que 
Pa.rte inferior. 

del switch 
los pi ns 2 ~ 
v ienen de la 

7- Desconecte el Pin 8 de l a fi la suPer ior 
conector i insta l e cables desde el sWItch con 
rAitad~s suPerior e inferior del Pin 8 . 

del 
las 

8- Verifique' que una. Pos ieiar. del SIJJitch 
conectara los Pins 2 ~ 3; la otra conecta ~l Pin 
8 . Inst.J.le el switch ~ cierr~ la, corr,putadorl. . 
9- Conel:te todos los cabl~s ::1 a Trab,¡jar . 

Los Pins 2 ::1 3 contiene'" 5 Volts ::1 e-l pin 8 se 
denomina 'GAt1E Line del cartridge. Estos tres Pins 
deber. E'st.a.r desco'fl€'ctados P.a.r.a, perm i tir qu.e el 
eartr i dge se.J. insertado sin que es te torrle .:orltro 1 
de la corl'lPutador'a cuando :=.ea. ence·ndida. . 

Pasos a se9u.ir : 
==::::==:==::=:== 
( A) Con 1a 
inserte el 
comPut adora . 

corrlP u t.3l.dor a 
cartridge ~ 

el switch aPagados 
1 ue90 ene i endcl. 1 a 

(B) Ud. vera 30719 BASIC BYTES FREE. el cartridge 
no torl'lo control de la COrtlput';.dora. Pero s.u 
pres.encia ha s.ido detecta.da. 
<C) Car9ue un Pro9raMa rrlonitor Ass.embl er <ML) en 
$C000 . 
(D) Encienda el s witch . 
(E) El monitor de ML debe a.un controlar la 
comPutadora . Si en la Pantalla sucede a190 
anormalJ Por ejemPlo que aParezcan caracteres 
ra.rosJ entonces no sera. Posible coP iar el 
cartridge e'n forrl'la simP le . 
( F) Utilice el cortlJ.Tldo t1 del filmütor 
exarrd ·nar· la mertlor· i Jo cortlem::arldo en $:::01210. 
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( G) Si el 
encont r .,.r.¿l . 

cartridge es 
algo sirrtil a.r a : 

1.l.'n 

. 8000 09 80 70 80 C3 C2 CD 38 

.8008 30 

nauto s tart" Ud. 

Los P r i rrtE'r'os dos b::l tes cont i ene n l os vec t ores de 
14 dir .. ,:cioro d<11 c:old-star·t cj<11 cartrid9" ( $8009 
en el ej empl o), Los s igu i entes dos b::ltt::'s 
contienen 103 warlTl-start vector's del cartridge 
( $80713 e n el e jemP lo ) . Los :;i 9u ie-'ntes t r es b~tes 
son las IRtra CEr·!. Los" 1 t ilYlOs dos b"t" " deben 
ser 80 en hexatlec i rtI .J. 1-
Cuando SE' e-ncie'l"lda la l:orflPut.;.dor·a esta exafl'li na.r·a 
si estos nueve b~tes e-stan lJ.bica.do~. en $8000 . Si 
es asi la c:ofl'IPu.t.J.dor ¿l. P as~ .:· 1 contr·,:.l al 
CJ,rtr i d91E' • 

El cold-sta.rt vec tor' e s uti 1 izado cua:ndo se 
6''ilciende la comPuta.dot"'a ::1 e l l¡J ar'rfl-star, t vector es 
"ti 1 i zado Por l a t e c\3. RESTORE. 
Estos vl?ctores indican la direccion adecuCI.da Para. 
cada. car·tridge en Particu l ar ~ pueden No ser tos 
del e j emP lo . Lo que es iroPor·tante es el CBfo180. La 
comPutadora debe ver estos cinco b~tes. Si el 
CJ.r t r i dge es au t o- s tart '(JO i rflP orta. s i es ta 
presente o no (f isicamente ) . Si estos cinco b;¡tes 
t:'sta n cua ndo l a comPutadora. es res~teada. (vet'" 
RESET en secc i c, 'n miscelane¿l.s ) o cU.ando la. tec l a 
RESTORE es Pr.:-si o·(Jada J el control Pasa.ra a los 
vectores . Es te es e l motivo Por e l cual los 
Pro':tram.3.s en cartridge que ha n sido Pasados a 
disco o cassette cor rera.n cuando l a cor'1putadora 
s ea reseteada ( SYS 64738 ) . CBM80 actuCI.ra desde el 
RAr·! o RI)r·! en f orroa ident i ca. 

Encendiendo 
evi ta~"el'flo s 
i nf'Jr rflacion 

l a. corflP ut.a.dora. 1:0 '11 el swi t ch .3.Pa9ado 
que la COfl',PI.I.+;'''.dor.,. r e-conozc.=,. l a 
contenida en el c3.rtr· i dge . 
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L~. com? u.tadorCl, sabt"¿¡. ~ UI? ha.~ (1,190 e-r. 1 a. ub icae i on 
de la meffloria del cartridge Pero no Podra leer la 
i nforrr.ac:ion e i ndicar2, 30719 BYTES FREE. 
Los ca.rtridge not"Nalrllente ocuP a,n l .a. rrlerfloria $80013 
a $9FFF (cartr'idge de 8K ) . Gua.rda.r' la i nformac:ion 
del cartridge a disco o ca.ssette es rr¡u~ sirflPle . 

( H) Uti lice el cO/l'la.ndo S (SRVE) del rl'lonitor ML 
Paril. 9ua.rdar l a ffl E' r<loria. . 

S 8000 A000"norobre" 08 ( 01 cassette ) 

$80013 es la. di reccion irdcia.l de l c:artr idge, 
$R000 es la di r'E'cc:ion f in.:1.1 rn¿l,S UT.(1 d¡;' l blo·~I.~e de 
rllemoria. a ser ceP iado . SierflP re ¿I.9r'e9a.f' U.YI b~te de 
i Ylforl'l'lac:i oTI, ~a. qu.E' eYI ger.er·a, 1 l os rrlOYli tere::. T.O 
ceP iar. el u 1 tirtlo b~te . 

La. cor",Putadora. PU.ecle s er' a.hor-a a.P3.o;;ta.de. ~ el 
ca.rtridge s3.ca.do. El Pro9r·a.r,)a. Pue d€ ser car9ado 
desde el disco o cassette . Utilice 8,1 <disco ) o 
1 ~ 1 ( ca.ssette ) Para que le. i nfOrlYlclCioTI sea. 
cclt"'9ada en 1 a d i rece i on de- fr"te-rl'lor ia 
corr'esP ond i ente . 
Tr·.;.te Presiorla:ndo la. tec la RESTORE; :=. i 
Pro9ra.ma. no E'mP ieza. i . e Jecuta.rse ut.i 1 ice 
64738 . Norma lIr!ente esto corr·er·a ,;,1 Pro9r·ama. 
Ocasiona.lrrlente a.19unos Pro9r'clmas no funcionaran. 
SU.cede que a.19unos eartr' idge tienen una 
Proteecior. en len9uaJe de maq u i na . 

Los Pro9ra.m3.S de c.a.r'tridge .;·St3 .... l contenida.s en 
chiPs RON . Esto si9nifica que l a. i nfOrlY13.c ion 
cor.te-nida en el chiP Pu.ede ser solo l eida .. 
Nin9una informacion PU.ed€' ser escr·ita. 
L.~. rrremar i a. Rotol (Read On 1 ~ r1er ... or'~ ) 
cons i der·ad3. CO(,)O ,..H~trIOf' i a. P er·ffla. r.ente ~ 
ser (f1odifiea.d3. de nin9una (I"lJ.nera .• 

puede ser 
no PU.ede 

Lo q '.l. e 3.1 9U nos ca.,.' t r i dges i Y'.tenta. n hacer es 
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ITlO~ i f i Cél.r su P r oP i a r,',erl,or i a cU.a ndo e l P r·o9r~.r(la. es 
-;: j ecutado. CorflO el Pr,;:¡9r'arrla ezta. cr:mterddo en ROt1 
lél. mo?f1'Iori~. no Podra ser altera.da. Por' lo qU.e el 
Pr·o9rama. es ejecutado sin Prob ler'1é1.s . Per·o cU¿I.ndo 
el Pt"'o9r·aro',a ha sido coPiado en disco o casse·tte ~ 
luego c¿l.r9ado en 1 a comPo. ta.dora E' 1 P r'o9r'ari¡,a 
reside ahora en memoria RAM. Los pr09r·a.ma.$ 
residentes en RAt1 Pueden ser' ((Iodifica.dos en 
cualquier rllomento. Ahora, cua,nde. E' l Pro9raJlla, sea 
ejecutado Poor·a al tet"'éI,rse a si rr.i:WrO. 
Pa.ra. poder encontr'ar la Pr·oteccion del ca,rtridge 
ser¿l. necesario car9a,r ~ e JE'cutar' e·l rnonitor t1L. 

1) Car9lJ.e e 1 mor. i t or. 
2) Car9u.E' el Pro9rafl'la. desde el disco o cassette. 
3 ) CalYlb i e CBM8G a CE1100. Esto ev i t'.r·';: que e \ 
Pr·09rama, s e e ,ie-cutE' ,a,ccidentalfl'to?nte. Recuerdt:­
c:a.rtlbia.r lo nU,€'V3Jllente a.ntes de 9ua.rdar· el 
Pt-'o9raJl'la" 
4) Tra.nsfiera el bloC¡u . .;' de ff!I;:·rrlOt··ia, $8000-$A00e a. 
$413013. 

T 80130 R130G 41300 

Esto le- Pern'li tir',i ter,er ur, :=,.rea en la: r"'E"ffloria COY, 
1 a. cua.l cornP ar'ar· el P r·o9r.awla. or i 9 i na, 1. 
5 ) Encuentre los vectores cold .~ warfl'I-st03,rt del 
ca.rtridge. Uti lice el comando G Pa,ra, ejecu,ta.r el 
cartridge. Intente con los ve-ctores colc:l-start 
priff,ero. Puede ser necesariQ i nterltar con los 
co ld-sta,rt vectors desPu.es de recél,r9a.r el 
p r'o9r a.fIla .• 

G 81309 en el ejemPlo Precede)·,te 

6 ) DesPues que el Pr·o9rélJl'lél. se dete·n9a 
resetear· la corflputadora. Uti lice SYS 
corr'er "'luevéI.mente el rrloni toro ML. 
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7) Uti 1 ice e l coroando e (COMPARE ) Para ha lla.r las 
rl'lemorias que fueron al tera.da.s con la ejecuciol"l 
del Pro9raro .. . '.Ud. n transfirio .. 1 Pro9r'a"a $4000 
en el punto cuatro. En general la Protección 
rtlodificara solo unos Pocos b!:ltes de mertlor ia. o un 
bloque. 

e 8000 A000 4000 

8 ) CoPie las direcciones de memoria que ha.!:Ian 
sido ",odificadas. Si ha. sido ",odificado un bloque 
coPie el area en general. Esto nos dara un area 
donde comenzar a. investi9ar. 

Si solo lJ:no o do$. b~tes en memoria. han :!oído 
rflodi fi c3.dos~ el Pro9rama. Proba.b lemente r ea. ti zara. 
a lSh) similar a. l si91J.iente ejerflPlo . Si la. memoria. 
a. l terada fuer.3, $8400 !:I SIJ. va. lar fue cambiado a 
cero (0121 ) Ud. eYlcontr.lria el codi90 : 

,8040 A9 00 LDA #$00 
. 8042 8D 00 84 STA $8400 

El Programa. en ROM no sera .iTectado Por e s t o ~a 
que no puede ser $obr'e escrito. Pero como estamos 
.. ro RAM $8040 .... ro. afecta.do. 
Para encontrar el codi90 Ud . PIJ,ede lJ. ti 1 izar el 
coroando D <DI SASSEI1BLER) ~ i "vesti 9ar el Pro9rama 
linea. Por li nea . Cada vez que obso?rve que el 
Pro9rarfla. no car9a nada COi'l',O €'n $8042 Se9Ur aJ(u?nte 
es Par·te del es queMa de Proteccion. 

E'fl nuestro eje-I'l"p 101 Par~. Prevenir l e. fftod·ific3.cion 
de $8400 ser·.i neCe5J,r i o ca.rl)b i a.r e 1 cad i '30 desde 
$8042 hasta $8045 a NOP ü lO OF'ERATION) · com.:ndo 
qlJ.e '00 hace na.da . Erltonces ~a 'no se-ra. modificado 
$840121 ~ el Pro9rarr,a funcion.a.r~. · ... orma.lmente. 
Algunos Programas uti lizaran este metodo de 
al teracion en distintos Puntos j ha~ que 
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buscar loSi 'no es difici L solo lle'./.;, un Poco de 
tiempo . 

. 8000 09 80 ORA #$80 

.:30'12 D4 ??? 
· 3003 8~) ??? 
. 8004 C3 ??? 
.8005 C2 ??? 
· :3006 eD 38 30 Cr1P $3038 
. 8009 A9 00 LDA #$00 
. 800B 8D 00 80 STA $8000 
. 8@0E A9 20 LDA #$20 
.8010 8D 00 84 STA $8400 
. 801 3 A9 60 LDA #$60 
. 8015 3D 00 90 STA $9000 
.8018 A9 00 LDA #$00 
· :30 1A SD 00 94 STA $9400 
.801D 3D 00 95 STA $9500 
. 8020 8D 20 95 STA $9520 
. 8023 3D FF 80 STA $80FF 
. 8026 A9 F7 LDA #$F7 
. 8fJ28 A2 lF Lm< #$IF 
. 802A Aa 0fJ LDY #$00 
.802C 8C 0E DC STY SDC0E 
.802F SC A9 00 ST'f $00A9 

El P r'O';¡r.7,rfl 8, Pr'.:?cedente CJ.fflbL:¡, disti '(Itas RAr1 
directall'lE''J1te. Este metodtJ; s..e denolni 'M. 
di rel=c:icn~.rfIiento directo ( DIRECT Rddressi ng ) o 
d irecei ona.m i e 'oto abso 1 u to ( RBSOLIJTE Addr'ess i n'~ ) • 
Los va l'Jres en la.s merrlorias pueden ser tambien 
carfJbiados rflediarlte 1) direccionarrdento indexado 
( INDE)(ED Addressing ) , 2 ) INDI RECT INDEXED 
Address i n9 o 3 ) HIDEXED HID 1 RECT Addr .. ssi n9. 

. 8070 A9 00 

.8072 Ae 10 

.8074 99 40 

LDA #$00 
LD',' #$10 

8 1 STA $81 40,Y 

57 

/ STA $8140+',. 



La. F3.YltastiC¿I. C.64 

. :::877 C8 INY 

.8078 99 40 81 STA $BI40,'" 

.808B A9 42 LDA #$42 

¡ .,=.,.+ 1 ( $1 !) 
I STA $8140+1

,.' 

I com i enze. P P09. 

Este- es un e-Je-rIlP lo de IHDE>~ED ,",.d dt"o:s~. i r19 . Es rflU~ 
fa.ei 1 de entender , ~a qU.e 10 que- hace es surrlar el 
va 10r de Y 8.1 va. l or de h . dir'eceion de fllerlloria 
obteniendo .a.si la nueva direcciono El va. lor de Y 
Puede ser' cualquier valor entre 80 !=I FF I Por lo 
que la. nueva. di r ecc ión e-::tar'á, dentro de los 255 
b!=l t es a Pa.rtit'" de $8140 en el ejertlp lo . 
INDEXED addressin9 es taTI faci 1 de Ilarre91ar" 
coroo DIRECT addr'essi n9. C'Jobie los b"tes $8074 
h'.sta $8076 Por NOP, t .... bier' desde $8078 ha.sta. 
$8B7A. . 
La. direccioTl Puede ser index.a.da con X o ',.'. 

I/ea.,os ahora. INDIRECT mDEXED addr.essi n9. Esto? 
tiPo de indexa.c i on uti liza. solo el re9istr'0 Y ~ 
es basta.nte corllun. INDIRECT INDEXED a.ddressi n9 
Puede ser usado Pa.ra cambia.r· a.19unos b~tes o u.n 
bloque de rl'lerllori a . 

. 88813 A9 130 LDA #$00 ¡ coro i enza. en $8208 

. 81382 85 BS STA $B8 ¡ b •. jo b"te 00 

. 8084 A9 82 LDA #$82 

. 80B6 85 B9 STA $B9 ¡ alto b"te 62 

. 8088 A0 013 LDY #$013 
• B8BA A9 FF LDA #$FF 
.80BC 91 B8 STA ($B8)," I STA en $820e.y 
.SeBE CS 11;" ¡ Y=.,.+I . 
.80BF De FB ENE S80SC ¡ IF .,.00 THEI; $808C 
. 8139 1 A9 013 LDA #$00 ¡ COrtl i eT,Z-". Pro9. 

INDIRECT lI-lDEXED addressin9 uti liza 
ce-r'O (zero P a ge) P ¿I.ra 9u.ar-dar 1 i . 
dir€'ccion corf¡O u.n vector a La. dirección 

la pagina 
verdader·a 
debe- s er 
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9uardada. en el forrflato des91osado en bajo b~te 
(\ 0", b"t~ ) y ' .Ito byte (hi9h b"te) que es el 
uti lizado Por el r,üeroProcesador' 6510. 

, 
Cua.nao t.:), c Or'lH>uta.dor3. e j ecu.ta un STA ( $B3) 11' 
9u..3.f'da. el con ten i de. dE' 1 a,cUJrll.', l adQr en 1 a 
di r ' l?CC iorl cor.terd da en :tES ::1 :tB9 ro'J¿a.s 'r' • El 
Pt"'o9ra,I1IJ. ha. 91J.a.rd.~.do la. dirio?:ccicm $820121 E''fl $B9 ::1 
$B8 i 'r i rdcia.lment e ' ... ·¿t.le 00 . Por' lo -::W.E' la 
cor.)P I.~tackora P r ' i l1'I>?r'o SU.~¿I.rd~.r·a E' 1 ,:onteni do de 1 
CI.cumu lador ( STA ) e TI $8210121. LI..lE'90 'r es 
i rlcrE'flier lta.da.; cu .. 3,.ndo Ir' ::.ea. distirlta, de cerQ el 
Pro'~ra.r(I';. se diri9ir-i a. la, di r l?ccion :t80SC ::1 
r,f-¿l,l iZ3.ra 1J. oPera,cion rlu.evamente-. Esta. vez 'r 
' .. M.le l. Por lo qUE" h . r.u.eva, dir'eccióYI ' dond~ 
p ondrert'lo::. ~ 1 conten i do de t .;.clJ.rrtu.l ador . (STA ) ser':!: 
$:~20 1 . Esto Co·r.t i nlJ. .~.r.i has. tCl. qlJ.E' 1,.. .3, 1 C3.nCt:> el 
Vol'. lt)r FF ( 255 ) . CIJ.ay.do i r.cr·E'tl'I€'nt.e $FF o:'Tl u.no} 
t e-.:ndr errll:'::' TlIJ.O:-: .. ,/ amoS'l'flte- $00 i eTltorICE'::' la. s.entencia 
ENE o:-ncontr3.ri qIJ.t? " es i ·;¡uCI.l a cer o, Por lo qv.€ 
Pa.s:.';.r;. 3 . la. si9u.ierltE' iYlstrllcl: ion . 
Corflo reslJ.l tado de toda. est¿l. rLI.ti na. la. rllerlloria. 
d<?sd.. $8200 a $82FF h.. s i do 11 .. ".,da con 00 . 

Si Ud . e'(ICIJ.E'ntr :~. ":¡ue su 
de ProteccioT. sirili 13.r a 
rrta:nera.s. dE' P reverd r' 

Pr·o9ra.l'il c. ti.e·rLE' UTI¿I. rl.lti Yla 
la. d€scr' i P ta ¡ ha.~ . varo i J.S 
que €'1 Pr·o'3ra.rlla se 

aLI.to- borre: 

(a ) C'.lIlbiando ~I ' .Ito byte en $B9 de $82 
( o cua.lquis-r otro valor ) , fuera. del 
rtlE-/'lloria dl?l c a.rtridge . 

Por $2(1 
area. de 

(b) Ser'ía c ambi3,r los 
rutina, Por un cOIYI.a',ndo 
rutina de proteccion: 

prirrleros tres bytes de 
JMP ( JUI1P) gue s'.l te· 

la. 
la 

. 8080 4C 91 80 J I1P $809 1 
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(e) Un tercer rflet6do seria cafT.biar tos. codi9as de 
$808C , $808D Por NOP", : 

.se3A A9 FF 

.Se8e EA 

.808D EA 

.S08E C8 

LDA UFF 
NOP 
NOP 
m~ 

Cualquiera de estos metodos hara el trabajo 
correctarflente. El i ja uno 'j vea si existe un 
cOdi90 siMilar en el Progra~a en el que Ud. esta 
trabajando. • 
Recuerde que 1'10 afecta,ra. en nada 3. la. corttPIJ.tadorl. 
si Ud. experiIY.enta. con el c':'di'3':J. 

Un t erce'r' rl',~t,jdo de 
INDEXED INDIRECT. Este 
soto el re9istro X. Es 

direccionarl'lientq es el 
tiPo de i ndE·x.~,:ion uti 1 iza 
el metodo IYlas CCI'I',p 1 i cado. 

. 3040 A9 ';;0 

. 8042 85 FB 

.8044 A9 71 

.804685 'FC 

. 8048 A2 10 
• 804A A9 00 
. Se8C 81 FB 
. 81350 A9 AF 

LDA #$013 
STA $FB 
LDA #$71 
STA $FC 

I ba jo b,t~ -$10 
I STA en $00FB 
I alto b,te -$1.0 
1, STA en $0E1FC , 
I X+ ba jo, alto b . LDX #$10 

LDA #$00 
STA ( $FB ,X) 
LDA lI$AF I 

/ STA en $8110 
,:orflienza. Pro9. 

La ·::Hre,:ciim desE'J.da. es $8110 i el ba jo b:=-te $10. 
el . ,lto b,te $81. El valor del registro X .. s 
restado del a.lto ~ bajo b~te. Estos Yluev OS 
valores son 9/J.ar'da.dos en la. Pa,9i '003. cero. ' Cuando 
~t Pro9r.l.r't13, es .:or'rido el valor de X t:'S sUI'fl~.do 3. 
.J.rtlbos b~tes (bajo ~ al te). 

Ha::. que tener Pt'esente que rllu.cho:'ls Prt)9rarrtas 
pueden uti 1 izar roerfloria Por debajo de $800'13 Para 
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gua.rdar cb?r'ta i nforrrlacibn (Por ejeri'lP lo : Hi9h 
Scores) Pero no con la i nterlción de Pf'otecciOn. 
Por lo ~ue ha!:f que Pr-estar ~.tención 
fundarflenta.1rrlente a a<W.el codi90 que pueda altera.r 
la dirección $813013 Para arribo. ( ho.sta $C0013 ) . 

CARTRIDGES DE 16 K 
================== 

Ex i s ten cartr i dges de 8K de w;?rflor' i a r~ $80130 a 
$9FFF) " los de 16K ($80130 o. $BFFF). 
Los cartt"id9€'S de 16K son sirtli la.res a. los de 8K. 
La Pri r~ciPal difo:-rencia. es que la rrll~rr,oria c,II:upadi 
Por el inter'Pr'ete BASIe o:-S .a.hor.~. ocuPad.;!'. Por col 
.:a.rtr i dge. 
CO.a'odo el c.a.rtr i dge esta. co loc3.do :=1 encend>?(rlos 1 a 
corflPuta.dora esta busca CBM80 (~.:J, comentado ) . Si 
la COff,Put.a.dot"a encuentra CBt180, ento"i'lces 
chequeara. e 1 contacto #8 (GAr1E) d" 1 
cartridge-Port Para detectar la Presencia del 
cartridge. Si el cartridge utiliza 16K la 
COfoputadora colocara el vallJr $36 en la direccion 
$l3001 Para. desa.ctivar el inter-Prete BASIe ~a qu,e 
e l cartr idge uti 1 izara esa area de meITlOr·i3 .• 
Si Ud. sosPech3. '1ue e l c.lrtrid·;'e- es de 16K, 
.:oloqv.e' $36 en la dirí?ccion $01210l. 
Si ex ist€' codi90 de roaqu i"tH. Por e·,Kim.l de $A000 
entonces el c3.rtr"idge es de 16K. 
Estos c~.r·trid8e-s :='0: coP ia.n .3., disco ':J cassette de 
13. rrli srlla f(la nera que los de 3K , s3.11/0 que el area. 
de f'ler'-IO'" i a es rlla~ or : 

Los rlletúdos de P rot.ecc i ór. s on So ir •• i 1 :~.res a los de 
8KJ s.alvoJ '=lo,e- en los car·tr'idges de 8K h3.br·a, uno a 
dos esquemas de pr'oteccion 'J en 16K se9ur,lrllente 
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tres o CU3. t.r'o. 
Uti 1 ice l¿l.s fr¡isl'ilaS tecnic.El.s ~ue e"n 8K i recuerde 
que .a.hor'a es necesario desa.ctivar el BASIC, el 
KERNAL r:" .;.r.)bos antes de eJecut.El,r e l Pro9ralYla . 
Esto evi tar'a cU~. lquier posibi 1 idad de 
interfer'erlcia entre el Pro9r'af'l'la ~ el sistema 
oPer'ati vo de SI.l cor'iP1.ltador·a . 
A cC')"Iti'iluaciQ'J1 rtlostrar'o?rtlos cerrlo Pt"'oc:eder. 
El Prirrter Pr09rarfl3. es U'(, ejer,',P 10 de corrlQ 
des3.ctivar· el BASIC en leY,9IJ.aJe de ((Iaqu i na. ~ el 
segundO P¿I,ra. desactiva.r e-l KERHAL : 

. 0A'3'" A9 36 LDA #$36 I desa.cti'Ja BRSIC 

. 0A02 85 01 STA $01 

. 0A04 4C 09 80 Jf1P $8121139 I COfftieriZ';, el Pro9 • 

. 0A00 A9 35 LDA #$35 I desa.ct i va KERNRl 

.0A02 85 01 STA $01 
• 0A04 4C 09 80 JI1P $8009 

Estos pr09rarr'laS son cer ... P le.tar ... ente re loca.t ¡~ <i r.: l es ~ 
Pueden s.er' uti liz-3.dos ~n cua. l o:¡uier lYIerflOI ~ •. 0 El 
corila.ndo JNP (JUNP ) se det.s-rrn i na. Para. c¿l.da. 
Pro9rarfla o 

Es imPortante J Pa.ra cO'ncluir J que son estos 
rtletodos ~ urla dosis de Pa.ciencia. lleva.ra. a. feliz 
termino cu.alqu.ier desprotección de cartridges. 



HEX 
::;=:======= 
0000 
i30€11 
010133-0004 
13005-01306 
0007 
0008 
0009 
aBEJR 
013138 
000C 
00011 
000E 
1300F 
13010 
01311 
0012 
0013 
0014- 0015 
01316 
0017-01318 
13019-01321 
0022-0025 
0026-1302A 
002B-002C 
002D-002E 
0132F-0030 
0031-0032 
13033-0034 
0035-0036 
13037-01338 
0039-0133R 
00311- 003C 
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r'lAPA GENERRL DE LA r'lEMOR I A 
========================== 

DEcmAL 
======= 
o 
1 
3-4 
5-6 
7 
B 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20-21 
22 
23-24 
25- 33 
34-37 
38-42 
43- 44 
45-46 
47- 48 
49- 50 
51-52 
53-54 
55-56 
57-58 
59- 60 

DESCR I pe lON 
======::::::==== 
Re'9istro direccion de chiP 
Contro l ~ rr.efl'loria. de cinta 
Floa.t-Fi xed v~ctor 
Fixed-Float vector 
Busca c:aracter 
Ba nder a. d-: corfl i 1 1 as 
Guarda co 1 umna. de 1 TAl! 
0:LOAD, 1 :\'ER I F~' 
Entra.r pU.nter·o del bU.Her 
Batidera. de Dlf1 asumda 
tiPo : FF=str'i '09 1 00=nv.rfterico 
tiPo ' 80:entero , 00:P.flot. 
Data. sean 
Bandera. de fU.neion 
0:INPUT ; $40:GET ;$98REAL 
Si9no a,reo ta.ngente 
Rctua l bandera 1/0 
Valor entero 
Puntero ' lu9ar moment.strin9 
U 1 t i f'I'IO fflorll. s tI'" i n9 vector 
Lu9a.r Para mo", . stri 9 
Rrea del Punt~ro utilit . 
Ares. Pa.ra, f(,ultif:>liccion 
PUT,tero :corrt. del Basic 
Puntero :com. de varia.bles 
Puntero :com . de vectores 
Puntero: f' i 1'1 de vector'es 
Puntero ' l u9ar de strin9s 
Puntero de stri n9 util 
PUfltero : 1 imi te de merfloria, 
Actual nro ,1 i nea de Bas i e 
Anter'ior nro d~ 1 i nnea 
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003D-003E 
003F-0040 
8041-0042 
8043-13844 
8045-0846 
0847-0848 
0049-004A 
004B-004C 
004D 
0134E-0053 
01354-0056 
01057-013613 
01361 
01362-0065 
01366 
0067 
0068 
0069-0136E 
e06F 
13070 
0071-0072 
0073-008A 
007R-007B 
008B-OO:3F 
0090 
0091 
0092 
13093 
0094 
0095 
01396 
131397 
0098 
0099 
009R 
009B 
e09C 
009D 
009E 
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61-62 
63-64 
65-66 
67-68 
69-713 
71-72 
73-74 
7:5-76 
77 
78-83 
84-86 
87-96 
97 
98-101 

102 
103 

' 104 
1\l:5-110 
111 
112 
113-114 
115-138 
122-123 
.139-143 
144 
145 
146 
147 
148 
149 
150 
151 
152 
153 
154 
155 
156 
157 
158 

Punt~ro Para el CONT 
Actual nro linea deDATA 
Actual direccion deDATA 
Vector INPUT 
HQrtJbrl? de variable usada 
Dirfgccion varia.bIe usa.da 
Po.mtero P <Ira FOR/ NEXT 
Puntero save Basic 
Si rtlbo 1 Col corrlP arac i 0'0 
Area trabajo extra 
Vector Para funciones 
Area extra nUffl.rica 
Acum l:ExPonente 
Acurtl 2 :Mantisa. 
Ac:UfO 3 ' 5i9no 
Puntero constante eva.l. 
AcuI. l ' orden alta 
Acurl'l 2 : Exp I t1a. nt I Si 9no 
ComPara si9nos 
ACUJfl 1 : orden baja. 
Long. cassete buffer 
Subrutina CHRGET 
P1.l'rrtero de Basic 
Valor· RND 
St.a.tus word 
Kenwitch PIA 
CO'fJsta'(lte de tiemPo (cass.) 
LOAD=0, VERIF~=l 
Salida. serie 
Caracter serie 
F i 'na 1 de e i 'nta 
Re9istro a 91J.a.rda,r 
Nro de arel". i ..... os ab i er"'tos 
Entra.d •. de u'nidad 
Sal ida unidad Ct1D 
Par-idad caracter cassete 
Bandera b"te rec:ibido 
RUN=0, t·todo Di recto$S0 
Prirfler lectura. de cassete 
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009F 
00A0-00A2 
00A3 
00A4 
80A5 
0>lR6 
0eA7 
0>lA8 
0fJA9 
00AA 
00AB 
00AC-00AD 
00AE-00AF 
00BliHl0Bl 
00B2-00B3 
00B4 
"OB5 
00B6 
00B7 
00B8 
00B9 
0eBA 
00BB-00BC 
e0BD 
00BE 
00BF 
0ElCe 
130CI-00C2 
00C3-00C4 
00C5 
013C6 
00C7 
f1eC8 
130C9-0I11CA 
0111CB 
130CC 
00CD 
00CE 
@0CF 
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159 
160-162 
163 
164 
165 
166 
167 
168 
169 
1713 
171 
172-173 
174-175 
176-177 
178-179 
180 
181 
182 
183 
184 
185 
186 
187-188 
189 
190 
191 
192 
193-194 
195-196 
197 
198 
199 
200 
21211-202 
203 
204 
205 
206 
207 

Se-9unda. lectura. 
Reloj Jiff~ Ht1l 
Bit serie 
Cuenta lazos 
Cuenta caida 
Puntero del buffer cassete 
Cabeza. grabación 
Error lectura. 
Comienzo escritura 
Sean de cassette 
Lar90 escritura 
Puntero:cassete buffer 
Direccion fi 'n' de Prr::.9t"'¿I,ma 
Constantes de tiemPo 
Puntero : comien~ del buffer 
l=corotador ha.bi 1 i ta.do 
Próxi~o bit Por RS232 
Error de lectura de carac. 
Car'actio?res nor.,bre archivo 
Corr i ente a,rch i va 109 i ce 
Corriente dirección 2ria. 
Unida.d funcionando 
Puntero al archivo 
Lectura de ca.t".3.cter entr.tr.b. 
Nro de bloques restantes 
flord buffer en serie 
Interlock motor de cassete 
Dirección cOfflie'nzo 1/ 0 
Pu ntero K~r'na, 1 
~ltima tecla presionada 
Nro de ':3.racter-es en buffer 
Band€'r'3, do? reverso 
Fin de linea de mpUT 
F i 1.3.1 co 1lJJl'ma. .:ursor 
Tecla .. nr'o 64 ::.i 'ni n9una 
0=cur'sor f1~,sheant€' 
Cu€'nta de caidJ, 
Carácter ba.jo e 1 C1J.rsor' 
Cur'sor ParPadea:nte 
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eeDe 
00Dl-e0D2 ' 
00D3 
00D4 
00D5 
00D6 
eelIl7 
0eD8 
00D9-eeF2 
00F3-00F4 
00F5-00F6 
00F7-00F8 
00F9-13I3FR 
0113fH110R 
0100-'313E 
0100-01FF 
0200-0258 
0259-13262 
0263-026C 
026D-0276 
0'277-0'280 
13281-0282 
0283-0284 
0285 
0286 
0287 
0288 
02.89 
a28R 
02BB 
028C 
028D 
028E 
028F-290 
0291 
0292 
0293 
0294 
0295-0296 
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208 
209-210 
211 
212 
213 
214 
215 
216 
217-242 
243-244 
245-246 
247-248 
249-250 
256-266 
256-318 
256-511 
512-600 
601-610 
611-620 
621-630 
631-640 
641-642 
643-644 
645 
646 
647 
648 
649 
650 
651 
652 
653 
654 
655-656 
657 
658 
659 
660 
661-662 

In9reso de pantalla/teclado 
PUf.tero 1 i nea. panta.lla. 
Posicion del cursor 
Bandera. r(lodo cortli tlas 
Lon9i tu.d 1 i nea de panta 11a 
Fila. del cursor 
Ul tima entr'¿I.da. 
Nro de HlSERT s 
T~.b h . en la.ce de 1 i nec.s 
Puntero co 1 or de P a. Tito!!. 1 1 a. 
Puntero de teclado 
PU'ntero : entra.da. RS2 12 
Puntero :salida RS232 
Pu.nte. flota.nte al ASCI I 
Err'or' de cJ.sset te 
Rrea. de 1 esP ac i o P p"'ocesador 
Buffer i n9r e-scl de Ba.sic 
rabio. archivo lo9ico 
Tabla. de u.nidad 
Tabla. dir'E'ccion sE'cunda.ria 
Bu.ffer de 1 teclado 
Comienzo memoria BASIC 
ToPe memoria BASIC 
Bandera. ser'ia 1 bus 
Actu.al codi90 de color 
Co 1 or en el cur'sor 
P-a.9€ d€ rnerrtoria. de Pantalla. 
t1a.x iritO esP ac i o de tec 1 a.do 
Repite todos las teclas 
RePite contador veloz 
ReP i te contador r etra.sa.do 
Shift de teclado 
Ulti~a pa.kan de shif't 
Pu.ntero:tabla de teclado 
~lodo shift de teclado 
0=,;cro 11 ha.b i 1i ta.do 
Re9istr'o cOfttrol RS232 
Re9 i s tro corfla ndo RS232 
Bit timin9 
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0'297 
13298 
0299-029A 
0291: 
029C 
029D 
029E 
029F-02A0 
02AI 
02A2 
02A3 
02A4 
02A5 . 
02C0- .02FE 
03013-031211 
0302-0303 
13304- 133135 
0306-0397 
0308-0309 
030A-030B 
a38C 
030D 
030E 
030F 
0'310 
0311-0312 
0313 
0314-03 15 
13316-0317 
0318-0319 
03 IA-133IB 
031C- 031D 
031E-031F 
0320-13321 
8322-8323 
13324-0325 
0'326-0'327 
0328- 0'329 
032A-032B 
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663 
664 
665-666 
667 
668 
669 
670 
671 -672 
673 
674 
675 
676 
677 
704- 766 
768-769 
7713-771 
772- 773 
774-775 
776- 777 
778- 779 
7813 
781 
782 
783 
784 
785-786 
787 
788- 789 
790- 791 
792- 793 
794-795 
796- 797 
798- 799 
800- 8131 
802-803 
804- 805 
806- 8137 
8138- 809 
810- 811 

RS232 sta.tus register' 
Nro de bi ts ~, enviar 
Codi90 de velocidad RS232 
Fi '(I de i n9r'eso bU.ffer RS232 
Comienzo de in9reso buffer 
Comienzo de salida buffer 
Fin de salida buffer RS232 
IRG! l/O 
CIA2 ( NtlI ) 
CIAl Tiroer A 
CIAI InterruPt 
CIRl ba:ndera Timer A 
Mar'ca.dor de 1 i nea. P a rita. 1 1 a 
(SPri t .. 11 ) 
Mensaje de er'ror a.socia.do 
Com i enzo B.3.s i e wCI.rm 
Basic crunch 
Mustr'a av i so asocia.do 
Comienzo nL~evo codi9o Basic 
Toma. elemento ar i trrletico 
6510 a,c.:uff'lu.la.tor 
6518 re9istro X 
6510 re9istro 'r' 
6510 status re9fster 
USR instruccion jul'llP 
USR direccion j u",P 
sin uso 
Hardware 1 rlter~"uP t vector 
Brea.k InterruF' vector 
flM I I nterruP t vector 
Open vector 
Closo? vector 
Input vector 
OutPut vector 
Restor .. 110 vector 
INPUT vector 
OUTPUT vector 
StoP vector test 
GET vector 
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032C-032D 812-813 Abortado 110 vector 
032E-1il32F 814-315 Comienzo "J.rm vector 
0331il-0331 816-817 LOAD vector 
13332-0333 818-819 SAVE vector 
13334-1333B 820-827 sin uso 
033C-03FB 828-1018 CASSETTE BUFFER 
034e-037E 832-894 (SPrite 13) 
0380-03BE 896-958 (SPrite 14 ) 
03C0-133FE 9613-11322 (SPr ite 15) 
0400-07FF 112124-21347 Mee,oria de p •. ntalla 
08130-9FFF 21348-413959 Memoria Ram BASIC 
8e00-9FFF 32768-413959 RDr1 CJ.rtr i a"" 
A000-BFFF 4139613-49151 RDr1 BJ.S i e 
A0013-BFFF 491360-49151 RAt'1 
C000-CFFF 49152-53247 Merooria RAt1 
D000-D02E 53248-53294 Video Chip (6566 ) 
D4130-D41 C 54272-5431313 Sound Chip ( 6581 SID ) 
D800-DBFF 55296-56319 t1emoria co l,or n"bb le 
DC00-DC0F 563213- 56335 Interfaz chip 1, IRQ 
DD00-DD0F 56576-56591 Interfaz chiP 2, ~1t1 I 
D1313e-DFFF 53248-57294 Alternatil/a :set de caract. 
E000-FFFF 57344-65535 ROM: si:? tema. oP er-3.t i va 
E0013-FFFF 57344-65535 A 1 terna ti va : RAt1 
FF81-FFF5 654139-65525 T J.b 1 a 'JumP 

.. 
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m SCELAflEAS 

) TRABAJAflDO COfl CHR$ 
CU.l l quit?P codi9a CHR$ o una. corflbina,cioY'l de 
codi9as Pl.leden ser a,signados a. u.n string : 

108 C$=CHR$( 147): REI1 LH1PIAR PANTALLA 
21313 PRINT C$"HOLA" 

----~----

) EJECUCJON DE COMANDOS DIRECTOS DESDE Ut~ PROG. 
Es faei 1 hacer a un Pr09rama simular que 
detl2'rrrli 'nados caracteres han sido tiPeados . La 
idea es Pokear mediante el Pro9raf1'la los va lores 
CHR$ de u no o rtlas caracteres en el area de 
meMoria en el buffer del teclado ( ver maPa de 
rl'leml:"ria. €n caP i tu lo 7 ) . Cuando el Programa ha::la 
terminado su ejl?cllciof. la COMF'utadot""a escribir'a, 
READY ~ luego r'espondera. a. los caracteres 
contenidos en el buffer ,:omo si hubieran sido 
t.iPeados en modo directo Por Ud . 
El buffer del teclado ocuPa las direcciones desde 
631 hasta 64'1 . Traba.ja. en co'njuncion con l a 
di recc i on 198 I 1 a cua 1 1 1 eva 1 a cue'(tta de 1 numer'., 
de caracteres pokeados en buffer' , 
Corra el siguiente Programa : 

10 FOR 1=1 TO 10 :POKE 630+1 , 64+1 
20 NEXT : POKE 198 , 10 

LIJ,e90 de- READ'1" ,3,Par'ecer'an las diez priri'ter~,s 
l etras del abecedar io . 
L¿¡, aP 1 il: a.cion i Tlteres¿I,nte de esto es que ' si Ud , 
Pokea los caracteres de un comando e j ecutab l e 
ebriO RUNI LOAD I LIST I e tc entonces estos Podran 
e j ecutarse autoll'laticamente si agrega al buffer el 
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CHR$ cor'resPondiente i. la tecla RETURN que es el 
valor 13. Ver a.Pendice de codi90S RSCII " CHR$ 
de 1 r1a.nua 1 dE·l Usuario . 

----*----
) Ll STRNDO DESDE Ut; PROGRRr1A 
Si Ud ~ eJecu,t¿l. un cc,pl-at.ndo LI ST desde u.n Pr09t-' arflo. 
E' l 1 ista.do SE' efectlJ.ar·~L Pe-f'O la ejecu,ción del 
Pro9rama se detendra. Ud. PU.ede u.ti 1 iza.r la 
si9u.iente ru.tina. P&.ra Pokear' el cOff.ando RUt~ en el 
buffer· del teclado" eJecu.tar el RUt; roi bien el 
1 istado se terr ... i neo 

100 FOR 1=631 TO 634 : READ A : POKEI , R 
200 t;EXT : POKE 198, 4 
300 DATA 82 , 85,78,13 
400 LlST 

) CARGA AIJTOr1RTl CA 
Cuando Ud . desee cat"'9a.r un Pro9r'artla desde otro en 
forma. au,toffla,t i ca. Puede uti 1 iza.r : 

10 PR 1 NT 11 LORD" CHR$ ( 34) 11 nOll'lbr'E' 11 CHR$ ( 34 ) 
", 8[3 a.t"riba] ti 

20 POKE631 , 13 :POKE632 , 82 :POKE633,85 : 
POKE634,78 :POKE635 , 13 :POKE198J5 :END 

Cu.ando I?stCI se-a eje'cuta.do , a,ctua.ri como si Ud . 
hubil?ra. tiPe¿l.do el cOf'l'.a.:ndo LOAD ~ lue90 tiPeado 
RUI; . 
Si Ud . u.ti liza. casstte r'eefr,Place el n'J.r,)ero 8 Por 
el 1. 
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) CARGANDO PROGRAt1AS CON DATASSETTE 
La manera rna.s faci 1 de car9ar !:I correr un 
Pro9rafO.a. de-sde otro es : 

100 POKE631,131'POKEI98,1 

Esto Pr'oduce idénticct efecto que 
s i ,mi tane •. "ente SH 1FT -RUI~/STOP. 

----*----
) SUPRESIOI-l DEL "? " EN LOS II~PUT 

Presionado 

Se tra.ta: dE' uti 1 izar el teclado cornO u.r, Itdevice lt
• 

El nUfr,er'O dE' devi ce cClrresPondiente al tecl.a.do es:. 
cero (e) !:I Puede tener u.n ca,na.l abierto Par;.!. si. 

10 OF'EIH, 0 
20 PRIIH "ESCRIBA ALGO" ; 
313 1 NPUTII 1, A$ 
40 PRIIH 
513 CLOSE 1 
613 PRINT "IJD. HA ESCRITO : " A$ 

La line •. 10 abre U,n c •. n •. l de entrada ( INPUT) ; la. 
40 es ne-ce;;3.ri a Pa.ra. mover' e-l cu.rsor· a. la prox'il'l'la 
line-a!:l la. line-3. 50 cierra. el ca:nal. 
Con este rt,étodo se elirr,ina el signo de 
i r,tert-'o9acion Peoro Ud. debe contro lar 
cuidadosaroente la Posicior, del cur·sor. 

Otra. "",anera de evit.a.r el signo de interr'o9acion 
es uti 1 iz •. ndo GET en lUSar de INPUT : 

le B$=" It 

20 POI(E 207,0:POKE 204,0 : GET A$ : IF A$="" 
THEN 10 

30 IF R$=CHR$(13) THEN PRIIH CHR$ (32): GOTO 40 
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413 PRINT A$; : B$=B$+A$ : GOTO 213 
50 REM LO 1 NGRESADO ES GUARDADO cor10 B$ 

Es necesario PRItH CHR$ ( 32 ) ( espacio ) Pa.ra. aPa.gar 
e 1 cursor en caso q Ile es te encend i do GUa. 'Odo Ud . 
presion .• la tecla RETURt~ . 

----*----
) UTILIZACION DE TECLAS SELECCIONADAS 
La si9uient~ rutina l e Permitirá detectar si una 
tec la fue Presionada dentro de un 9ruPo 
determ i nado de caracto?res ~ e 1 .~ ue Ud. neces i te 
uti 1 izar. 

le GET A$ : J=1 : FORI=lT04 : 
20 IF A$=MID$ ( "ABCD"'¡'¡ ) THEN J=I+1 
303 NEXT 
413 ot~ J GOTO 10, •.•. ·.,bbb . cc,: , ddd 

LJ. linea 40 perrrdte direccionar 
P t"es i on.ida . . 

la tecla 

En el ejerrlF'to aaa / bbb JcCC , ddd J son los numer os de 
l inea a los cuales ~o quiero derivar e l Pro9rama } 
s egun A/ B/C o D sean presi onadas. 
ABCD es e l 9r1j,Po de caracter'es seleccionado. Es te 
9r'uPo puede s er tan largo corllo '=luier.i e inclusi',,'e 
puede incluir' los codi90s de las t€'cl as de 
funci'J'n . 

----*----
) UTILIZANDO EL COMANDO GET 
Un buen PrQ9raril3.dljr escr ibiria' esto : 

10 PRINT "TOQUE UNA TECLA PARA CONTINUFiR " 
20 GET Fi$ : IF Fi$=" " THEN 20 
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IJn mejor pro9rama.dor borrara. el buffer del 
teclado priMero. De esa manera ignorara las 
teclas Previamente Presionadas : 

10 PRINT "TOQUE UNA TECLA PARA CONTINUAR" 
15 GET A$ : IF A$() "" THEN 15 
213 GET A$ : 1 F A$= '''' THEI~ 20 

Otra alterna.tiva. Para. va.c iar el buffer es : 

15 POKE 198, 13 

----*----
) COt1ANDO GET CON CIJRSOR 
Una. desventaja del comando GET es que no Provee 
e l cursor Para indicar al usuario la. Pre9unta . He 
aqui un rttetodo Par"a obtener el cursor : 

le POKE 204,O 
20 GET A$ : POKE 207,O : IF A$='''' THEN 20 
313 POKE 204,I :PRINT A$ 

El POKE en las lineas 10 ~ 20 te indican a l a 
corllPutadora que encienda el cursor mientr.3.s 
esPera gue una. tec1.a. se-a. pres ionada. La 1 i 'oea 30 
aPa9a el cursor e imPril'le el valor de A$ . Sera 
necesario tocar Por lo fflenos la barra eSPa.ciadora 
P::I.r3. r.o deJa.r el CIJ.r'sor en Pantalla . 

----*----
) SOLUCION DE ERRORES DE DATA 
Si Ud. obtieM un ILLEGAL QUAIHIT', ERROR ",", una 
sentencia DATA I: v..lndo corre- 021 Pr o9r',3,p'la. 1 tiPE'e 11' 
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sigu.iente- ~ obtendt-'a. el murtt?t"O de linea dond€:' SE' 
encu.entr-·a. el err'm-' : 

PR!lH PEEK (63) +256*PEEI( (64) 

----*----
) RESET 
Cuando ¿l. Ud . le suce-da. que un Pr09raJi13. bloquee su 
co",Pu.tador'a " 1 • .5 teclas RUN/ STOP RESTORE nc' 
devue lva.n e l cur'sor} ser-a el r.)ornento de usar u.n 
RESET (aPlicable en casos de lengu •. j" de 
ril¿l.'~ u.i na) • 
Un reset basicarflente es ur. switch qu.e corlE'cta los 
P i .ns 1 ~ 3 de 1 User Port (ub i ca.do en 1 ¿l. P a.rte 
tr'aser'a. derecha, de 12 pi ns a contar' de lzqu.ierda 
a dE-r"echa., e::. de decir" qU.e el Pin 12 es el qlle se 
e"ncu.ntra. l'tIa.s 3.1 bOf'de de l .~. I'fla,qu.ina.) . A 
cI:-nt i TIU.a.e i orl se 1'fI1.1.es tr'a. e 1 e i r'cu. i to eYI el eua.l se 
ha. corlterflPla.do la. elirrlinacion de todo rie"s9o Pa.r'¿I. 
la. corr¡pU.t.3I.d:Jr¿¡ . • 

~I 
6.2V 02 

~( 
IN413S Rl ':> - C± C1 

lK ~ ';';r- 47 pF 

64 RESET SWITCH 
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) ,COtWERSIOH HEXA/ DECHlAL 
Tr ab.9,.j a:ndo con lJ. C-b4 el usuario desde . :SIJ.S 
pr il'l'l€'r'o::. P-3.sos en corrtPutaci6n e'rtccmtrara a. rrlenud~ 
nu.rflo?ros hexJ.do?c i rtl3.1es ( b¿l,:se 16 ) rl'¡u~ lJ.t i 1 izaclCls~ 
f undaf\'lerlta llYlerlte en los Pr'o9raJ(t.J.,s er. 1en9u.aje de 
rl)~.':¡u i ..-.a } frecuentemente ut i ti zados '-01'110 
sl.'.b-rtJ.ti n~. O?n Pr'o':'rarÍ\-3.s BASIG. 

A c ont i nuacion r(lostral'l'to$. una. rutina que le 
pe rr"i ti ra real i z ar ¿¡.robas conversionesl es de-cir 
de dec i mal a hexadecima 1 ~ vic/?vers3 .. 
Cuar.do convierta hexadecimal a decimal i ngres!? un 
nurtlero de cuatro di9itos~ lJ.sando ceros cua.ndo sea 
¡1eces¿I:.rio. Por e .j ert1p 101 $9A sera. 009A. 

10 PRltH " 1- DEC R HEX" 
20 PRINT " 2- HEX R DEC" 
3121 ~~$="0i23456789ABCDEFn 
40 PRHlT ' INPUT A 
50 1 F A=2 THE~1 130 
60 IF RO l THEI~ 10 
70 PRINT" INGRESE # DEC" ; ; INPUT A' B=1 ' C=3 
80 D=161C ' PRINT A; ' PRIIH "= $" ; ' A=A+l 
90 IF R-D) @ THEN A=A-D ' B=B+l ' GOTO 90 
1130 PRHlT r1ID$ ( N$, Bd ); ' B=I ' C=C-l ' D=161C 
110 IF C) -1 THEN 90 
1210 PRINT ' PRHW GOTO 10 
130 PRINT "ING~~ESE 11 HE~':" ; ' HIPUT H$ ' D=I) ' Q=3 
140 FIJR r1=1 TO 4 ' FOR ,j=0 TO 15 
150 IF r1ID$ ( H$, M, 1 ) =r'lID$(I~$ , ,j+l , 1) THEI·1 170 
160 NEXT ~,j 

170 Dl=W* <16l<Q» 'D=D+Dl ' Q=Q-l ' NE:~T r1 
180 DE=HH(D ): PRINT"$U ; H$ ; " =" j DE 
190 PRIHT ' GOTO 10 
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