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INTRODUCAO

GW — Basic - Guia de Referéncia Bdsica ndoc é um texto
introdutério para o GW — BASIC e sim um guia répido de referéncia
para o programador de nivel intermedidrio até o avangado. Nés
contamos, portanto, que vocé tenha um conhecimento geral e alguma
experiéncia de trabalho no que se refere ac BASIC e ao MS-DOS.

SOBRE GW/PC-BASIC

PC BASIC é o nome da linguagem de programagdo BASIC
para o IBM-PC, PC-XT e PC-AT. GW-BASIC ¢ a versdo de BASIC
para PC-compativeis. Ambos foram desenvolvidos pela Microsoft e,
para todos os propésitos, os dois s@o idénticos. Tomaremos a liberdade
de nos referirmos aos programas através do nome genérico de
GW-BASIC.

GW-BASIC tem mais de 230 comandos, sentengas e fungGes.
Isto o torna uma ferramenta de programagéo bastante completa. Mas
o grande nimero de comandos dificulta o programador BASIC de
lembrar sintaxe, parametros e uso de cada comando. Este guia
fornece acesso conveniente a tais informagées do GW-BASIC.

Apesar de o considerarmos uma versdo genérica da
linguagem de programagédo BASIC para o IBM-PC, PC-XT, PC-AT e
compativeis, GW-BASIC tem diferencas sutis dependendo de um
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v GW - Basic - Guia de Referéncia Bdsica

determinado computador para o qual ele estiver configurado.
Descrevemos muitas dessas diferengas neste guia, mas refira-se ao
seu manual original de BASIC caso vocé encontre alguma grande
diferenga.

COMO USAR ESTE GUIA

Este guia possui trés se¢bes principais: informagdes
introdutérias e gerais, a se¢do dos Comandos, Fungées e Sentengas,
e os trés indices.

A se¢do dos Comandos, Fungdes e Sentengas agrupa cada
comando, fungfio e sentenga (conhecidas como palavras-chaves) de
acordo com o seu uso, e entdo lista as palavras-chaves em ordem
alfabética dentro desses grupos de uso.

Vocé encontrard uma letra entre parénteses ao final de cada
titulo de palavra-chave. Essa letra lhe dir4 se o item corrente é um
comando (C), fungdo (F), sentenga (S) ou operador (0).

Certos caracteres e notagdes usados na sintaxe e explicagdes
sobre as palavras-chaves tém o seguinte significado:

{] Parametros entre colchetes sdo opcionais e nio sio
necessdrios a execugdo do comando. Eles geralmente
controlam fun¢des especiais dos comandos.

abe Parametros sdo indicados em letras mimisculas inclinadas
(itdlico). Isso permite que vocé distinga facilmente palavras-
chaves e seus parametros.

| Parametros alternativos siio separados por uma barra
vertical. Somente um dos parametros de uma lista
separados por esse caractere é que pode ser usado.
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nome-de-arquivo

Nomes de arquivos podem ser especificados como uma
mdscara. Ela segue as convengdes do MS-DOS para drive,
caminho, nome e extensdo. Por exemplo:

a\dos\*.com

Valores numéricos sdo especificados como nimeros
decimais. Vocé também pode especificar um valor numérico como um
nimero hexadecimal precedendo-o com &H, ou como um nimero
octal precedendo-o com &O.

Se um parametro néo for especificado, GW-BASIC considera
que o valor usado mais recentemente é o valor padréo. Vocé deve
inserir uma virgula no lugar de qualquer parametro requerido para
que esse valor padrio seja usado.

USANDO OS INDICES

Se vocé souber o nome de uma palavra-chave, mas estiver
inseguro quanto ao seu uso ou a sintaxe, consulte o “Indice de
Comandos” no final do livro. Cada comando do GW-BASIC esta
listado em ordem alfabética, e lhe indica o(s) nimero(s) da(s)
pagina(s) onde aquela palavra-chave pode ser encontrada no guia.

Quando estiver procurando por uma palavra-chave para
executar uma tarefa especifica, mas estiver incerto quanto ao seu
nome ou sintaxe, consulte o "Indice Remissivo”. La vocé encontrard
uma lista de palavras-chaves agrupadas de acordo com o seu uso,
juntamente com uma breve descrigao dos seus efeitos, e referéncias
a paginas relevantes.

Para informagdes e consultas sobre tépicos gerais do
GW-BASIC e operagdes especificas, consulte o iltimo Indice do guia.
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EXEMPLO DE PAGINA DE COMANDO
DO GW-BASIC

Eis aqui uma r4pida explica¢do do formato que este guia usa
para descrever comandos, sentengas e fungées do GW-BASIC, e seus
parametros:

Palavra-Chave Descrigdo Resumida Tipo

CHAIN encadeia "overlays"(S)
=CHAIN[MERGE] nome_de_arquivo Sintaxe
[primeira_linha) [LALL] ;om
[,DELETE de até] arimetros
Encadeia“overlays” ou partes adicionais de Descrigéao

um programa

MERGE  MERGE foi apresentado antes. Ele  Descrigdo
tem o mesmo efeito quando usado dos
com CHAIN: o programa carregado  Pardmetros
com MERGE ¢ combinado com o
programa na memdria de forma que
as linhas existentes sdo substi-
tuidas ou, entdo, linhas sdo
inseridas, dependendo do nidmero
de linha. A execugdo comec¢a na
primeira_linha.
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nome_de_arquivo

primeira_linha.

JALL

DELETE de até

Um nome de arquivo, de acordo com
as convenc¢des do MS-DOS,
consistindo em drive, caminho e
nome de arquivo.

Alinha na qual a execugio terd
inicio apés o CHAIN.

Esse parametro diz ac GW-BASIC
para preservar todos os valores de
varidveis existentes. Sem ALL,
CHAIN apaga todas as varidveis e
libera a memdria. Se apenas
algumas varidveis forem
passadas, use COMMON.

DELETE somente pode ser usado
junto com MERGE. DELETE apaga
o conjunto de linhas especificadas
pela faixa de até antes que o
programa seja carregado com
MERGE.

O programa a ser encadeado deve ser gravado no Comentédrios
formato ASCII. Isto é feito usando-se o comando Adicionais
SAVE nome_de_arquivo,A.
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INFORMACOES GERAIS

TIPOS DE CONSTANTES E VARIAVEIS

GW-BASIC distingue entre vdrios tipos de dados e de
varidveis. Um nome de varidvel pode ter até 40 caracteres,
consistindo em letras (A a Z), digitos (0 a 9) e pontos (como
separadores). O nome deve comegar com uma letra e terminar com
um caractere que indique o tipo de varidvel. Um nome de varidvel
ndo pode ser uma palavra reservada do GW-BASIC. Da mesma
forma, uma palavra reservada ndo deve estar contida dentro de um
nome de varidvel, em nome da legibilidade.

TIPOS DE DADOS

Niumeros s#io usados em fungdes matematicas e cdlculos.
GW-BASIC reconhece trés tipos de varidveis numéricas:

Varidveis Inteiras armazenam numeros inteiros de -32768
até +32767. Varidveis deste tipo sdo indicadas por um sinal de
percentagem (%) logo apés o nome da varidvel.

Varidveis Reais de Precisdo Simples armazenam valores em
ponto flutuante de -1.701415E-38 até +1.701415E+38. Varidveis
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deste tipo sdo indicadas por um ponto de exclamagio (!) logo ap6s o
nome da varidvel.

Varidveis Reais de Precisdo Dupla armazenam valores em
ponto flutuante de -1.701411834604692D-38 até +1.701411834
604692D+38. Varidveis deste tipo sdo indicadas por um sinal de
nmimero (#) logo apés o nome da varidvel.

Se valores de tipos diferentes forem usados em um cdlculo
ou fungdo, os resultados serdo sempre do mesmo tipo que o valor mais
simples. Se nenhum dos identificadores dados acima for especificado,
a varidvel terd o tipo de dados do valor atribuido a ela.

Varidveis string (seqiiéncia de caracteres) s3o os tinicos tipos
de dados usados pelo GW-BASIC para processar caracteres. Uma
varidvel deste tipo pode armazenar qualquer seqiiéncia de 1 a 255
caracteres. Essas varidveis sdo indicadas por um sinal de délar ($)
logo apés o nome da variavel.

TIPOS DE VARIAVEIS

Varidveis que podem armazenar somente um valor por vez
sdo denominadas varidveis standard. Isso é para diferencii-las das
matrizes, que podem armazenar mais de um valor de uma sé vez.

As varidveis standard se parecem com esta forma:
10 ENDERECO%=12:SOBRE.NOME$="Pacheco"
As matrizes diferem nas suas dimensdoes. GW-BASIC

permite matrizes simples e multidimensionais. Estas sdo matrizes
simples:

10 MESES$(3)="Margo"ARR!(15)=12.56
Vocé pode imaginar estas varidveis como gavetas de um

armdrio. Cada gaveta pode ser identificada e "aberta" pelo seu
ndmero.
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Estas sdo matrizes bidimensionais:
10 SOBRE.NOME$(3,1) = “Pacheco”
20 ARR!(10,2) = 78.45

As matrizes multidimensionais geralmente sdo as mais
usadas. Vocé pode imaginar matrizes multidimensionais como
gavetas em diversos armadrios colocados lado a lado, com as gavetas
organizadas em linhas e colunas. Cada gaveta pode entdo ser
identificada e localizada pelo seu nimero de linha e de coluna. Isso é
conhecido como indexagio.

GW-BASIC também permite matrizes com mais de duas
dimensdes, o que acrescenta profundidade (mais dimensdes) aos
exemplos anteriores. O nimero de dimensdes permitidas para as
matrizes depende da quantidade de memdria disponivel.
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TECLAS DE EDICAO

As seguintes teclas estdo disponiveis para inserir e editar
listagens de programas. Dependendo da sua versdo do GW-BASIC,
estas combinagdes de teclas podem produzir resultados diferentes dos
listados abaixo, ou podem até nio ter efeito nenhum.

Efeito Tecla

Aceita a linha de programa entrada ou editada e Enter ou

coloca-a na meméria. Ctrl+M

Toda a entrada e saida é direcionada para a Ctrl+P

impressora. Pressionando estas teclas novamente | ou

desliga este modo. Ctrl+PrtSc

Limpa a tela e coloca o cursor no canto Ctrl+Home

superior esquerdo da tela. ou Ctrl+L

Limpa o restante da linha de programa a partir Ctrl+End

da posi¢do do cursor. ou Ctri+E

Limpa a linha e coloca o cursor no inicio da Esc

linha.

Limpa o restante da tela abaixo da linha atual Ctrl+Z ou

onde est4 o cursor. Ctrl+PgDn

Apaga o caractere que est4 sob o cursor. Del

Apaga o caractere a esquerda do cursor. BackSpace
ou Ctrl+H

Apaga o contetido da linha de programa a partir Pgbn

da posigdo do cursor até os préximos dois
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pontos (:) ou até o préximo espago.

Insere uma linha em branco dentro da linha de Ctrl+Enter
programa. ou Ctrl+J
Move o cursor até a préxima posigdo de Tab ou
tabulagdo para a direita. Ctrl+I
Coloca o cursor no final da linha de programa. End ou
Ctrl+N
Coloca o cursor no canto superior esquerdo Home ou
da tela sem limpar a tela. Ctrl+K
Coloca o cursor no inicio da palavra a Ctrl+—
sua direita.
Coloca o cursor no inicio da palavra a Ctrl+e
sua esquerda. ou Ctrl+B
P4dra a saida de uma listagem na tela. A Ctrl+
listagem é retomada quando outra tecla NumLock
for pressionada.
Finaliza o modo de edig¢do, fazendo Ctrl+C ou
quaisquer mudangas serem perdidas. No modo Ctrl+Break
de programa, o programa é finalizado e o
GW-BASIC retorna ao modo direto.
O conteudo atual da tela é enviado & Shift+
impressora. Normalmente, apenas cépia PrtSc

da tela é que pode ser impressa. O utili-
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tdrio GRAPHICS.COM do MS-DOS deve ser

carregado para que se possam imprimir

gréficos.

Alistagem é rolada para cima. O cursor Ctrl+Y
deve estar em uma linha que possua um ou
nimero de linha vélido. Ctrl+l
A listagem é rolada para baixo na tela. O Ctrl+X
cursor deve estar em uma linha que possua ou

um nimero de linha v4lido. Ctrl+T
Alterna entre o modo de inserg¢do e o de Ins ou
sobreposigéo. Ctrl+R
Desliga e liga a exibigfo das teclas de Ctrl+T
fungdo na 25a. linha.

Além das teclas de edigao, GW-BASIC possui um conjunto
de comandos de edigdo para entrada de um programa e para edigdo
de uma listagem (veja a segdo “Edigdo”, pdgs. 15-27).

Valores para parametros, varidveis e constantes podem ser
digitados em notagdo decimal sem um prefixo; em notagdo
hexadecimal com o prefixo &H; e em notagéo octal com o prefixo &O.
Para alguns comandos, o ponto (.) é usado para representar a tdltima
linha processada. A dltima linha processada é a iltima linha que foi
modificada ou a ultima linha na qual ocorreu um erro.

GW-BASIC normalmente indica erros de entrada ou erros
durante a execugdo de um programa através de uma parada na
execugdo do comando. Ele entdo mostra uma mensagem de erro que
lista o contetido da linha na qual ocorreu o erro.
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ABREVIACOES COM ATECLA ALT

Os comandos mais usados podem ser digitados no
GW-BASIC de um modo abreviado a partir da seguinte combinagéo
de teclas:

Alt+ outra tecla

Mantenha apertada a tecla Alt e entdo pressione a tecla
apropriada. Quando vocé soltar a tecla, a palavra-chave
correspondente aparecer4 na tela:

Tecla Palavra-Chave | Tecla Palavra-Chave
A AUTO N NEXT

B BSAVE 0 OPEN

C COLOR P PRINT

D DELETE Q ndo usada
E ELSE R RUN

F FOR S SCREEN
G GOTO T THEN

H HEX$ U USING

I INPUT v VAL

) néo usada w WINDOW
K KEY X XOR

L LOCATE Y ndo usada
M MERGE zZ néo usada
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Observagio: Esta lista ndo é vélida para todas as versées do
GW-BASIC. A versao que vocé estd usando pode ter
algumas diferengas. Ao contrdrio das teclas de
fungio, tais atribuigdes ndo podem ser modificadas.



INICIANDO O GW-BASIC

BASIC
BASICA executam o GW-BASIC (C)
GW-BASIC

BASIC: BASICA: GWBASIC [prog] [<entpad] [>safpad] [/C:buffer] [/D]
[/F:arquivos] [/M:[enderego] [,blocos]] [/S:buffed [ 1]

Inicia a execugéo do interpretador BASIC.

prog Especifica o nome de um programa BASIC que serd
executado depois que o interpretador BASIC for
carregado. Se omitido, BASIC exibe a mensagem
READY e vai para o modo de comando.

< entpad Especifica o nome do arquivo ou dispositivo a partir
do qual 0o GW-BASIC 1é os dados de entrada.
> sajpad Especifica o nome do arquivo ou dispositivo para o

qual 0o GW-BASIC envia a saida.




2 GW - Basic — Guia de Referéncia Bdsica

/C:buffer* Especifica o tamanho do buffer de transferéncia de
dados quando estiver sendo usada a porta de
comunicagéo assincrona. O tamanho padréo é de 256
bytes. O méximo é 32767.

/0 Especifica que as fungdes matemdticas ATN, COS,
EXP, LOG, SIN, SQR, TAN sdo executadas usando-se
aritmética de precisdo dupla.

[F:arquivos Especifica 0 niimero méximo de arquivos que podem
ser acessados a0 mesmo tempo. O valor padrdo ¢ 3.0
madximo é 15.

/M:enderego,blocos

GW-BASIC normalmente possui 64K de memdria
disponivel para os segmentos de pilha e de dados. Se a
sua aplicagfo necessitar de uma parte dessa memdria
(por exemplo, rotinas em linguagem de méaquina), vocé
pode proteger uma parte desse espaco. Especifique
enderego para indicar a posigdo de meméria mais alta
para o GW-BASIC.

Para reservar memdéria acima do GW-BASIC, os blocos
devem ser multiplos em bytes de 16 (segmentos).

Por exemplo, /M:&H1010 reserva 64K (&H1000
(=4096*16) para o GW-BASIC, mais 256 bytes
(&H10(=16*16) para rotinas em linguagem de mdquina.

1S:buffer Especifica o tamanho mdximo de registro permitido
para um arquivo de acesso randémico. O valor padrio é
128. O valor m4ximo é 32767.

] Aloca dinamicamente o espago de memdria necessdrio
para operagdes com arquivos.

* Nota do Tradutor: Buffer é uma meméria temporéria utilizada para receber ou enviar
dados aos dispositivos.
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COMANDOS, FUNCOES
E SENTENCAS

CONSTANTES E VARIAVEIS

IEEFXXX definigéio de tipo global (S)
DEFINT de-para

DEFSNG de-para

DEFDBL de-para

DEFSTR de-para

Uma definigao de tipo de dados globais permite que seja
atribuido um determinado tipo de dados a diversas varidveis. Estas
varidveis sdo agrupadas pela primeira letra dos seus nomes.

DEFINT Define o tipo de dados como inteiro.

DEFSNG Define o tipo de dados como real de precisdo simples.
DEFDBL Define oitipo de dados como real de precisdo dupla.
DEFSTR Define o tipo de dados como string.
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de Especifica a primeira letra da faixa 4 qual se aplica a
definigdo global.

para Especifica a ltima letra da faixa a qual se aplica a
definigdo global.

DIM dimensiona matrizes (S)

DIM varidvel (indices) [,varidvel (indices)]

Reserva memoéria para matrizes de uma dimenséo
(unidimensionais) ou para matrizes multidimensionais
com indices maiores que 10.

varidvel O nome da matriz a ser dimensionada. Para matrizes
numdéricas, um identificador de tipo (%, !, ou #) pode ser
acrescentado ao nome da varidvel. Para matrizes
strings, o identificador $ deve vir logo apés o nome da
varidvel (assumindo que o nome da varidvel ndo seja
definido globalmente como uma string por DEFSTR).

indices Uma ou mais expressdes numéricas, separadas por
virgulas, que especificam o nimero de elementos por
dimensdo da matriz. O nimero mdximo de elementos
por dimensdo é 255. O numero de elementos totais
permitido ¢ limitado pela meméria disponivel.

ERASE apaga o dimensionamento (S)
ERASEvaridvel [,varidvel...]

Apaga uma ou mais matrizes previamente dimensionadas.

varidvel Especifica o(s) nome(s) da(s) matriz(es) da(s) qual(is)
serd eliminado o dimensionamento.

LET inicializa varidveis (§) ]

LET varidvel = valor

Atribui um valor a uma varidvel.
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varidvel

Qualquer tipo de varidvel, incluindo um elemento de uma
matriz.

valor

O valor atribufdo & varidvel. Este deve ser do mesmo tipoda
variavel.

LET  pode ser omitido de atribuigdes de valores no GW-BASIC.

[OPTION BASE inicializa matrizes (S;I

OPTION BASE 011

Faz o limite mais baixo de todos os indices de matrizes
comegar em O ou 1.

0 Todas as matrizes do programa tém indices iniciais de 0.
1 Todas as matrizes do programa tém indices iniciais de 1.
IﬁEAD..DATA tabelas internas de dados (Sq

READ varidvel [,varidvel...]
DATA texto | valor

Define e 12 valores fixos de dados dentro de um programa.
varidvel

Especifica uma varidvel de qualquer tipo. Os dados devem
corresponder ao tipo de dados da varidvel. Diversas varidveis
podem vir logo apés uma sentenga READ.
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texto \ valor

Especifica os dados atribuidos as varidveis. Os dados que
incluem virgulas devem corresponder aos tipos de dados das
varigveis. Dados individuais sdo separados por virgulas.
Strings podem ser colocadas entre aspas (* 7). Valores
numéricos sdo separados somente por virgulas. Os tipos de
dados podem ser misturados dentro de uma linha DATA.

|§ESTORE posicionar o ponteiro DATA (S)

RESTORE nudmero_de_linha
Posiciona o ponteiro DATA numa determinada linha de dados.
‘numero_de_linha

Especifica o nimero de linha que contém o primeiro item de
DATA a ser lido. Se néo for especificado nenhum nimero de
linha, o ponteiro é posicionado para a primeira linha DATA no
programa.

ISWAP troca conteiidos de varidveis (§)]

SWAPvariavel 1, varidvel 2
Troca os conteiidos de duas varidveis do mesmo tipo de dados.
varidvel_1, varidvel_2

Ambas as varidveis devem ser do mesmo tipo de dados.
Elementos de matrizes podem ser trocados.
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COMPARACAO DE DADOS

|. compara dados (O)

IF expressdo_1= expressdo_2 THEN sentenga
Testa a igualdade entre duas expressdes.
expressdo_1, express&o_2

Expressdes a serem comparadas. Estas podem ser
constantes, varidveis, ou os resultados de cdlculos ou fungdes.
As expressdes sdo do mesmo tipo de dados.

O operador relacional = pode ser combinado com os
operadores relacionais <e > a fim de testar se expressdo_1 é menor
que, maior que, ou igual a expressao_2.

<> compara dados (O)J

IF expressdo_1 < > expressdo_2 THEN sentenga

Testa a desigualdade entre duas expressdes.

expressdo_1, expressdo_2

Expressées a serem comparadas. Estas podem ser
constantes, varidveis, ou os resultados de cdleulos ou fungdes.
As expresstes sdo do mesmo tipo de dados.

O operador relacional pode ser combinado com o operador
relacional = para testar se expressdo_1 é menor que, igual a, ou maior
que 8xpresséo_2.
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< compara dados (0)|

IF expressdo_1 < expressdo_2 THEN sentenga

Testa se a primeira expressdo possui um valor menor que a
segunda.

expressdo_1, expressdo_2

Expressdes a serem comparadas. Estas podem ser
constantes, varidveis, ou os resultados de célculos ou fungdes.
As expressoes devem ser do mesmo tipo de dados.

O operador relacional pode ser combinado com o operador
relacional = para testar se expressdo_1 é menor que ou igual a
expressao_2.

> compara dados (O)

IF expressdo_1 > expressdo_2 THEN sentenca

Testa se a primeira expressio possui um valor maior que a
segunda.

expressdo_1, expressdo_2

Expressées a serem comparadas. Estas podem ser
constantes, varidveis, ou os resultados de cdlculos ou fungdes.
As expressdes sdo do mesmo tipo de dados.

O operador relacional > pode ser combinado com o operador
relacional = para testar se expressdo_1 é maior que ou igual a
expressdo_2.
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AND combina comparagdes (O)|

IF condigdo_1 AND condigdo_2 THEN sentenga

Combina comparagdes miltiplas. A sentenga é executada se
ambas, condigdo_1 e condigdo_2 , forem verdadeiras.

condigdo_1, condigdo_2

Comparagdes usando os operadores relacionais =, <>, <=,
=>, <, 0u>.

IiOT inverte o resultado de uma comparacgio (O)

IF NOT condigdo THEN sentenga

Inverte o resultado de uma comparagio.

condigdo

Comparagdo usando os operadores =, <>, <=, =>, <, ou >.

@ combina comparagées (O)

IF condi¢do_1 OR condigdo_2 THEN sentenga

Combina miltiplas comparagdes. A sentenca é executada se
ou condig¢do_1 ou condigdo_2 for verdadeira.

condigdo_1, condigdo_2

Comparagdes usando os operadores relacionais =, <>, <=,
=>, <, 0u >.
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CONVERSAO DE DADOS

[AsC caractere ASCII decimal (F—>|

ASC (expressio)
Retorna o valor decimal de um caractere ASCII.
expressédo

expressdo pode ser uma constante string, varidvel, ou o
resultado de uma fungdo string. Somente o primeiro
caractere da expressdo é convertido, independente de
quantos caracteres a seqiiéncia possuir.

|CDBL —precisdo dupla (F)I

CDBL (expressao)

Converte uma expressdo numérica para um valor de
precisdo dupla.

expressdo

expressdo pode ser uma constante, o resultado de um
célculo, ou o resultado de uma fun¢do numérica.

I CHRS$ decimal — caractere ASCII (F)

CHR$ (nimero)

Converte um valor numérico para um caractere ASCII.
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numero

Este pode ser uma constante, o resultado de um cdlculo, uma
varidvel numérica, ou o resultado de uma fungdio numérica.
E um valor inteiro na faixa de 0 a 255.

CINT — valor inteiro (F)

CINT (expressdo)
Converte uma expressdo numérica para um valor inteiro.
expresséo

Especifica uma constante, o resultado de um célculo, uma
varidvel numérica, ou o resultado de uma fung¢do numérica.
O resultado estd na faixa de -32768 a +32767.

CSNG — precisio simples (F)
CSNG (expressao)
Converte uma expressio numérica para um valor de precisio
simples.
expressdo

Esta pode ser uma constante, o resultado de um célculo, uma
varidvel numérica, ou o resultado de uma fungdo numérica.

DEF FN fungdes matemdticas definidas pelo usudrio (S)

DEF FN nome (parametro,...) = fungdo
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FN nome (parémetro,...)

nome

Define/chama uma fungéo matemética definida pelo usudrio.

Especifica o nome da fungdo que é usado quando chamada
com FN. Este pode ser um nome vilido para uma varidvel
numérica.

parametro

fungdo

Especifica uma ou mais varidveis numéricas, que séo
definidas localmente, significando que elas sdo vdlidas
somente para esta fun¢do. O nimero de varidveis na definigéo
deve ser igual ao nimero de pardmetros informados quando
da chamada.

Determina como as varidveis sdo processadas. Todas as
fungdes matematicas aceitas pelo GW-BASIC podem ser
usadas.

Afungdo ndo pode chamar a si mesma. Ela deve ser definida

com DEF FN antes de ser chamada. A definigdo da fung¢do néo pode
exceder uma linha de programa em comprimento. Ndo sdo permitidas
defini¢des no modo direto.

HEX$

decimal — hexadecimal (F)

HEX$(numero)

Converte um valor decimal para uma seqiiéncia de caracteres
hexadecimais.
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numero

Este pode ser uma constante, o resultadoe de um cdlculo, uma
varidvel numérica, ou o resultado de uma fun¢io numérica.
numero é representdvel por um valor de 16bits na faixa de

-32768 a +65535.
IOCT$ decimal — octal (Fﬂ
OCT$(nuimero)
Converte um valor decimal para uma seqiiéncia de digitos
octais.
numero

Este pode ser uma constante, o resultado de um calculo, uma
varidvel numeérica, ou o resultado de uma fungéo numeérica.
nimero é representdvel por um valor de 16 bits.

RANDOMIZE realimenta o gerador de

niimeros randémicos S

RND gera um numero randémico (F)

RANDOMIZE [numero]
RND [numero)

Indica a base numérica para nimeros randdmicos e gera um
nimero randdmico.

numero

Especifica o limite do nimero randdmico a ser gerado. Se
RND for usado sem nenhum parametro, GW-BASIC usa a
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mesma seqiiéncia para gerar nimeros randémicos. ndmero
pode ser um valor entre -32768 e +32767.

Se vocé chamar RANDOMIZE sem ndmero, terd de digitar
um nimero para o gerador de nimeros randdmicos apés a pergunta:

RANDOM NUMBER SEED (-32768 TO 32767)?

O valor inicial e a seqiiéncia serdo determinados pela sua
entrada de dados.

STR$ mimero — strings (F) I

STRS (expressao)

Converte um valor numérico para uma string.

expressdo

Pode ser uma constante, o resultado de um cdlculo, uma
varidvel numérica, ou o resultado de uma fung¢do numérica,

VAL string — nimero (F)—I

VAL (STRING)

Converte uma string contendo apenas algarismos para um
valor numérico.

STRINGS

Pode ser uma constante, varidvel, ou o resultado de uma
operagdo com strings.

O conteido da string é representado como um valor
numérico. Se VAL encontrar um caractere dentro da seqiiéncia que
nio pode ser representado como um valor, a conversao serd finalizada
sem qualquer mensagem de erro, e serdo retornados os mimeros
convertidos até aquele ponto.
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EDICAO

IﬂTO numeragiio automdtica de linhas (C)

AUTO {linha_inicial.] [,incremento]

Exibe o nimero de linha seguinte conforme novas linhas de
programa forem digitadas. AUTO serd desativado quando
vocé pressionar Ctrl+Break.

linha_inicial
Especifica o primeiro nimero de linha mostrado. Para iniciar
com nimero de linha 10, digite AUTO 10. O valor padréo é 0.
O nuimero de linha atual pode ser abreviado como um ponto.

incremento

Especifica o intervalo entre mimeros de linha sucessivos. O
valor padrio ¢ 10.

Um asterisco serd mostrado préximo a um mimero de linha
caso aquele nimero de linha jd exista no programa. Pressione Enter
para reter a antiga linha de programa. Caso contrdrio, digite a linha
que substituird a linha antiga.

CLEAR inicializa o armazenamento de varidveis (C)

CLEAR [,espago_de_dados] [,espago_da_pilha]

Inicializa varidveis numeéricas e strings e anula as dimensges
de varidveis de matrizes. Varidveis numéricas sdo
inicializadas com zero, varidveis de strings com sequiéncias
nulas e varidveis de matrizes sdo inicializadas ndo-definidas.
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espago_de_dados

Especifica 0 nimero méaximo de bytes reservados para as
varidveis de dados. O valor padréo é 65535. Decrementando
este valor, vocé pode reservar uma drea de meméria acimada
drea de varidveis para rotinas em linguagem de méquina.

espago_da_pilha

Especifica o niimero de bytes reservados para a meméria na
pilha. O valor padrio é 512 bytes.

CONT continua a execu¢io do programa (C)

CONT

Recomega a execugdo do programa que foi interrompido por
uma sentenga STOP ou END, ou quando vocé pressionou
Ctrl+Bréak. O programa é recomegado a partir do ponto de
interrupgéo.

Um programa nio pode ser recomegado se for mudado logo
apés a interrupgdo.

DELETE apaga linhas do programa (C)

DELETE [da_linha | ] [-laté_linha | ]

Apaga uma inica linha ou uma faixa de linhas dentro do
programa.

da_linha

Especifica a primeira linha da faixa a ser apagada.
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até_linha

Especifica a iltima linha da faixa a ser apagada.

Separa da_linha e até_linha quando ambos os pardmetros
forem especificados. Se até_linha for omitido,todas as linhas
desde da linha até o fim do programa serdo apagadas. Se
da_linha for omitido, todas as linhas desde o inicio do
programa até até_linha serdo apagadas.

O nuémero de linha atual pode ser abreviado com um ponto.

EDIT edita linhas (C)

EDIT [ndmero_de_linhal.]

Exibe uma linha de programa para mudangas ou corregdes.
Todos os comandos de edi¢do de tela podem ser usados para
editar a linha de programa.

ndmero_de_linha

Especifica a linha de programa sendo mudada ou corrigida.

Alinha de programa atual pode ser abreviada com um ponto.

IFILES exibe diretério (C)J

FILES [nome_de_arquivo)

Exibe os nomes de arquivos de diretérios no formato dir/w do
MS-DOS.
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nome_de_arquivo

Especifica 0s nomes de arquivos a serem exibidos. nome de
arquivo deve estar entre aspas (“”). Se omitido, todos os nomes
de arquivos do diretério atual serdo exibidos.

FRE (0)

FRE (*") indica a meméria livre (F)

FRE (0) ou FRE (™)

Retorna a quantidade de meméria livre. FRE (*”) também
remove as varidveis string ndo usadas da memdéria de
varidveis. O comando CLEAR muda a memdria de varidveis,
portanto afetando a quantidade de meméria disponivel.

GOTO executa o niimero de linha de programa (S)J

GOTO numero_de_linha

Executa o programa na memdéria comegando em
numero_de_linha.

numero_de_linha

Especifica o nimero de linha no qual ter4 inicio a execugdo
do programa.



Comandos, Fungdes e Sentengas 19

IK'EY exibe defini¢des de teclas de funcgéo (S)

KEY ON | OFF| LIST

Liga e desliga a exibigdo das teclas de fungio, ou lista as
definigdes das teclas de fungéo.

ON

Exibe as defini¢es das teclas de fungiio na 25a. linha da tela.
OFF

Apaga as definigdes das teclas de fungdo na 25a. linha da tela.

LIST

Lista as definigdes das teclas de fungéo na tela.

[ KEY define as teclas de fungdo (S)I

KEY numero_da_tecla, string
Muda as atribuiges das teclas de fungéo.
ndmero_da_tecla

Especifica o nimero da tecla de fungéo 4 qual serd atribuida
a string. O ndmero da tecla pode ser de 1 até 10.

strings

Caracteres mostrados quando a tecla_de_fun¢do for
pressionada. Se a string for “”, entéo a tecla_de_fungdo sera
desativada. A string pode ter um tamanho méximo de 15
caracteres.
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A string pode conter um caractere de controle, por exemplo,
CHR$(13), o qual substitui a tecla Enter:

KEY 1,"FILES A:* BAS"+CHR$(13)

LIST lista um programa (C)

LIST [da_linha | J-[até_linha).]] [.dispinome_de_arquivo]

Exibe linhas de programa na tela ou envia linhas de
programa para um arquivo ou dispositivo.

da_linha

Especifica a primeira linha do programa a ser listado.

até_linha
Especifica a iltima linha do programa a ser listado.
Um trago separa da_linha e até_linha caso ambos os
parametros sejam especificados. Se até_linha for omitido, o
programa serd listado comegando desde da_linha até o fim do

programa. Se da_linha for omitido, o programa ser4 listado
desde o inicio do programa até até_linha.

disp
Especifica o dispositivo no qual o programa ser4 listado.
nome_de_arquivo
Especifica o nome de arquivo do programa listado.
Alinha atual pode ser abreviada com um ponto.

Se ambos os pardmetros de linha forem omitidos, todo o
programa serd listado.
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LLIST lista um programa (C)J

LLIST [ga_linhal .][-.até_linhal]

Lista o programa atual na impressora de linha.

da_linha

Especifica a primeira linha do programa a ser listado.
até_linha

Especifica a ultima linha do programa a ser listado.

- Um trago separa da_linha e até_linha caso ambos os
parametros sejam especificados. Se até_linha for omitido, o
programa ser4 listado comegando desde da_linha até o fim do
programa. Se da_linha for omitido, o programa ser4 listado
desde o inicio do programa até até_linha.

Alinha atual pode ser abreviada com um ponto.

Se ambos os parametros de linha forem omitidos, todo o
programa serd listado.

IEOAD carrega um programa (C)

LOAD nome_de_arquivo [,R]

Executa um comando NEW e carrega um programa do disco.
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nome_de_arquivo

Especifica o nome do programa BASIC a ser carregado do
disco. nome_de_arquivo pode especificar um drive, caminho
e uma extensio, e deve ser digitado entre aspas (“”).

Se o drive for omitido,serd usado o drive atual. Se o caminho
for omitido, serd usado o diretério atual. Se a extensdo for omitida, a
extensdio .BAS serd assumida.

R Executa imediatamente o programa apds a carga.

l MERGE combina médulos de programa (C)

MERGE nome_de_arquivo

Combina o programa na memdria com um arquivo ASCII do
disco.

nome_de_arquivo

Especifica 0 nome do programa BASIC a ser carregado do
disco para ser combinado com o programa que estd na
memodria.

nome_de_arquivo

Pode especificar um drive, caminho e uma extensdo e deve
ser digitado entre aspas (“”).

Se o drive for omitido, serd usado o drive atual. Se 0 caminho
for omitido, ser4 usado o diretério atual. Se a extensdo for omitida, a
extensdo .BAS ser4 assumida.

nome_de_arquivo

Deve ser um programa BASIC no formato ASCIL. Para criar
tal arquivo, use o comando SAVE com ,A (por exemplo, SAVE
nome_de_arquivo,A).
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Se nome_de_arquivo contiver nimeros de linha idénticos
aqueles do programna na meméria, a linha de programa de
nome_de_arquivo substituird a linha de programa na meméria.

NEW apaga a meméria BASIC (C)

NEW

Apaga o programa na memdria e inicializa todas as variaveis.

BEM insere comentdrios (S)

REM texto | 'texto
Insere comentarios no programa.

texto  Qualquer seqiiéncia de caracteres. BASIC ignora todo o texto
a partir do REM até a préxima linha de comando.

REM permite que vocé coloque comentdrios que descrevam
o propésito de diferentes partes de um programa.

RENUM renumera linhas (C)

RENUM [nova_linha_de_inicio| -)[.da_linha: | ]),incremento)
Renumera as linhas do programa atual.
nova_linha_de_inicio

Especifica 0 novo mimero inicial de linha da faixa.
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da_linha

Especifica o nimero da linha na qual terd inicio a
renumeragdo. Se omitido, BASIC come¢ard renumerando a
partir da primeira linha do programa.

incremento

Especifica o intervalo entre niimeros de linhas sucessivos. O
valor padrio ¢ 10.

O ponto pode ser usado no lugar da linha atual.

RENUM substitui os nimeros de linhas do programa atual.
O primeiro nimero de linha a ser substituido serd da_linha. Ele sera
substituido por nova_linha_de_inicio. O segundo numero de linha serd
substituido por nova_linha_de_inicio + incremento ete.

RENUM também renumera as indicagdes de desvio dos
comandos ON ERROR GOTO, GOTO, GOSUB etc., mas ndo atua
sobre execugdes condicionais com IF.. THEN envolvendo a varidvel
de sistema ERL. ERL armazena o nimero da linha onde ocorreu o
dltimo erro. A linha abaixo nfo é alterada por RENUM:

20 IF 1230=ERL THEN Senten¢a

Alinha abaixo é tratada corretamente por RENUM:

20 IF ERL=1230 THEN Sentenga

RUN executa o programa atual (C)J

RUN [linha_de_inicio| ]
Executa o programa atual.
linha_de_inicio

Especifica o nimero de linha na qual terd inicio a execugéo.
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Se omitido, a primeira linha do programa serd assumida.
O nuimero de linha atual pode ser abreviado com um ponto.

RUN inicializa todas as varidveis numéricas com zero,
varidveis string com uma seqiiéncia nula e varidveis de matrizes
como nio-definidas. RUN entdo executa o programa na memdria na
linha_de_inicio. Se linha_de_inicio ndo for especificado, a execugdo
comegara na primeira linha do programa

LRUN carrega e executa um programa (C)]

RUN nome_de_arquivo [,R]
Carrega e executa um programa do disco.
nome_de_arquivo

Especifica o nome de um programa BASIC a ser carregado do
disco.0 nome_de_arquivo pode especificar um drive, um
caminho e uma extenséo e deve ser digitado entre aspas (“”).

Se o drive for omitido, serd usado o drive atual. Se o caminho
for omitido, serd usado o diretério atual. Se a extensdo for omitida, a
extensdo .BAS serd assumida.

R Indica que quaisquer arqyivos abertos devem permanecer
abertos. Se omitido, quaisquer arquivos abertos serdo
fechados antes que RUN execute o programa.

RUN inicializa todas as varidveis numéricas com zero,
varidveis string com uma seqiiéncia nula e varidveis de matrizes
como ndo-definidas. RUN entdo carrega o programa na memdria e o
executa.
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SAVE grava um programa (C)

SAVE nome_de_arquivo LAl .P]
Grava o programa atual da meméria para o disco.
nome_de_arquivo

Especifica o nome de um programa BASIC a ser gravado.
nome_de_arquivo pode especificar um drive, um caminho, e
uma extensdo, e deve ser digitado entre aspas (* ).

Se o drive for omitido, serd usado o drive atual. Se o caminho
for omitido, serd usado o diretério atual. Se a extensdo for omitida, a
extensdo .BAS serd assumida.

A Grava o programa atual no disco no formato ASCII. Se
omitido, o programa sera gravado no formato comprimido.

P Grava o programa atual no disco no formato protegido. Depois
que um programa tiver sido gravado no formato protegido,
ele ndo poderd ser listado ou editado.

SAVE grava uma cépia do programa atual na meméria para
um arquivo em disco denominado nome_de arquivo. Se
nome_de_arquivo j4 existir, ele serd substituido.

STOP para de executar um programa (S)

STOP
Interrompe execugdo do programa.

A seguinte mensagem é exibida na tela:
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Break in ndmero_de_linha

Nimero_de_linha é a linha de programa contendo o comando
STOP. A execugdo do programa pode ser retomada usando-se o
comando CONT.

SYSTEM sai do GW-BASIC (C)

SYSTEM

Sai do interpretador BASIC e retorna ao nivel de comandos
do MS-DOS. O conteiido do programa atual na meméria néo
serd gravado automaticamente.

TRON:TROFF ativa/ desativa o trace (indicador de

acompanhamento) (C)

TRON | TROFF

Liga e desliga o TRACE. Se ele estiver ativo (TRON), o
interpretador BASIC exibe o nimero da linha de programa
conforme ele vai sendo executado. Isso permite que vocé
acompanhe a execugdo do programa.

TROFF desativa o TRACE.
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TRATAMENTO DE ERRO
ERDEV determina nimero de erro (F)
X=ERDEV

Retorna o nimero de erro indicado pelo MS-DOS através da
interrupg¢do 24 nos 8 bits mais baixos. Os 8 bits mais altos
contém informagdes (sob forma de um padr#o de bits) sobre o
controlador de dispositivo que ocasionou o erro.

ERDEVS$

determina o nome do dispositivo causador do erro (F)

X$=ERDEV$

Retorna o nome do dispositivo que causou o erro:

PRN Erro de impressora

A.B:C: Erro no disco

outro Erro de controlador de dispositivo
LERL determina a linha de erro (F)
X=ERL

Retorna o niimero da linha na qual ocorreu o erro.

Nio pode ser atribuido um valor a ERL..
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IERR determina o niimero do erro (F)

X=ERR
Retorna o nimero de c6digo de um erro.

Naio pode ser atribuido um valor a ERR.

ERROR gera um erro (S)

ERROR numero_de_erro

Simula um erro. Ele pode ser usado para testar rotinas de
interceptagdo de erro, ou fazer tais rotinas interceptarem
erros do usudrio.

numero_de_erro

O nimero do erro na forma inteira. A faixa dos nimeros de
erro é de 1 a 155.

Vocé nido pode gerar os seus préprios textos de mensagens
de erro. Um erro com o nimero especificado serd gerado e 2 ERL sera
atribuido o nimero da linha da instrugdo ERROR.

|BN ERROR GOTO intercepta erros (S)

ON ERROR GOTO numero_de_linha

Suspende a mensagem usual quando ocorrer um erro, muda
para numero_de_linha e executa a rotina de tratamento de
erro que vocé desenvolveu.
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numero_de_linha

Alinha de programa na qual comega a rotina de tratamento
de erro. Se nimero_de_linha for 0, a interceptagio de erro
serd desligada e GW-BASIC mostrard a mensagem usual.

lRESUN[E continua o programa apés o erro (S)

RESUME [ndmero_de_linha | EXT|0)

Continua a execugdo do programa apés ter tratado com um
erro usando a sentenga ON ERROR GOTO.

numero_de_linha

Especifica o nimero de linha na qual a execugéio do programa
dever4 continuar.

NEXT

Se vocé especificar NEXT, o programa continuar4 na sentenga
logo a seguir da sentenga que causou o erro.

A sentenga que causou o erro serd executada novamente. Isto
é o mesmo que especificar RESUME sem parametros.
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GERENCIAMENTO DE ARQUIVOS

ICHA]N encadeia overlays (arquivos)(S—)l

CHAIN[MERGE] nome_de_arquivollinha_iniciall[,ALL] [DELETE faixa]
Encadeia overlays ou partes adicionais de um programa.

MERGE MERGE foi apresentado antes. Ele tem o mesmo efeito
quando usado com CHAIN: o programa carregado com
MERGE ¢ combinado com o programa na memdria, de
forma que as linhas existentes sejam substituidas,
inseridas ou acrescentadas, dependendo de seus nimeros
de linha. A execug¢do comega na linha_inicial.

nome_de_arquivo

Um nome de arquivo correspondendo as convengdes do
MS-DOS, consistindo em drive, caminho e nome de arquivo.

linha_inicial
Alinha na qual a execugdo terd inicio apés o CHAIN.
ALL

Esse parametro diz a0 GW-BASIC para preservar todos os
valores de varidveis existentes. Sem ALL, CHAIN apaga todas
as varidveis e libera a meméria. Se apenas algumas varidveis
forem passadas, use COMMON.

DELETE faixa

DELETE pode somente ser usado junto com MERGE. DELETE
apaga a faixa de linhas especificadas pela faixa antes que o
programa seja carregado com MERGE.
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O programa a ser encadeado deve ser gravado em formato
ASCIL Isto é feito usando-se o comando SAVE nome_de_arquivo,A.

Se vocé usar MERGE sem ALL, todos os arquivos abertos
serdo fechados, todas as varidveis serdio apagadas, e todas as
estruturas abertas GOSUB...RETURN, FOR...NEXT, e
WHILE...WEND serio finalizadas. CHAIN sem MERGE deixa todos os
arquivos abertos. Programas que forem usados com MERGE ndo
poderdo conter nenhuma fung¢io definida com DEF FN, porque as
fungdes sdo definidas no programa principal. CHAIN executa um
RESTORE antes de carregar. Isto significa que o ponteiro DATA no
programa encadeado deve ser redirecionado para READ. O valor
indicado para matrizes através de OPTION BASE ndo serd
modificado.

Observagio: RENUM ndo muda uma linha de inicio especificada,
portanto isto deve ser corrigido pelo usudrio.

IEJOSE fecha um arquivo (S)

CLOSE [# numero_de_arquivo,...]

Grava o buffer de dados no disco e fecha o arquivo.
numero_de_arquivo

O nimero de referéncia usado quando o arquivo foi aberto.

Depois que um arquivo foi fechado apropriadamente, todas
as tentativas para gravar o arquivo, 1&-lo, ou aplicar uma funcéio a ele
resultardo na mensagem de erro Bad file number ou Bad file mode.
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LCOMMON sobrepde varidveis (S)

COMMON varidvel,...

Define as varidveis que sdo passadas a um programa
carregado com CHAIN.

varigvel

Especifica uma varidvel. Todos os tipos disponiveis de
varigveis, incluindo matrizes, podem ser usados.

Um programa encadeado necessita da sentenga COMMON
somente se ele estiver carregando outros overlays para os quais os
dados serdo passados. A uma varidvel definida como COMMON deve
ser dado um valor no programa que a chama. Se necessdrio, atribua
0 a seqiiéncia de caracteres nula. Quando matrizes forem passadas,
o comando DIM deve preceder COMMON.

CVD
CVl descompacta campos (F)
CVvSs

X=CVD(var_CAMPO)
X=CVI(var_CAMPO)
X=CVS(var_CAMPO)

Converte dados que foram compactados com MKD$, MKI$ ou
MKS$ para o formatohumeérico normal.

var_CAMPO

O nome de um campo de arquivo ao qual foi atribuida uma
string criada com MKD$, MKI$ ou MKS$.
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CVD  Retorna um resultado de precisdo dupla.
(3% Retorna um resultado inteiro.
CVS  Retorna um resultado de precisdo simples.

Estas fungdes sdo eficazes somente se utilizadas em strings
pré-processadas usando-se as fungoes MKD$, MKI$ ou MKS$. Se
outras strings forem usadas, os seus contedidos serdo vistos como
dados numéricos compactados, e serdo convertidas inadequada-
mente.

[EOF teste para final de arquivo (Iﬂ

EOF (numero_de_arquivo)

Testa para ver se foi alcangado o fim de arquivo ao ler o
arquivo.

numero_de_arquivo
O numero de arquivo usado quando o arquivo foi aberto.

Para arquivos de acesso randémico, EOF retorna o valor -1
se for tentado um GET# apés o ultimo registro no arquivo, portanto
o uso desta fungdo n#o é necessdrio. EOF serd ignorado se ele for parte
de um registro.

FIELD# define buffer de arquivo de acesso randémico @I

FIELD# numero_de_arquivo,tamanho AS var_de_string,...

Define os campos do buffer usado para ler/gravar um arquivo
de acesso randdmico.
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nimero_de_arquivo
O nimero do arquivo usado quando o arquivo foi aberto.
tamanho AS var_de_string

Especifica os campos individuais do buffer. tamanho é o
tamanho do campo da var_string. Todos os campos devem ser
definidos em uma wnica linha de programa.

Os contetidos de um campo especificado na sentenga FIELD#
néo sdo atribuidos como seqiiéncias de caracteres normais. Em vez
disso, LSET e RSET sdo usados antes que sejam gravados no arquivo
com PUT#,

Similarmente, depois que dados tiverem sido lidos do
arquivo usando-se GET#, os campos definidos com FIELD podem ser
atribuidos a outras varidveis.

A soma dos tamanhos individuais dos campos ndo pode
exceder o tamanho do registro especificado no comando OPEN para
aquele arquivo, senfio serd exibida a mensagem FIELD OVERFLOW.
A soma dos tamanhos de arquivos pode ser inferior ao tamanho do
registro especificado no comando OPEN para aquele arquivo.

l GET# 1é dados de um arquivo de acesso randémico (S)

GET# numero_de_arquivo [,nimero_de_registro]

L& um registro definido com FIELD do disco para o buffer.
numero_de_arquivo

O niimero de arquivo usado quando o arquivo foi aberto.
numero_de_registro

O nudmero do registro a ser lido. Sem ndmero_do_registro,
GET# 1é o registro para o qual o ponteiro de arquivos estiver
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apontando. nimero_de_registro pode ter um valor de 1 a
16.777.215.

GET# lé quantos caracteres de um arquivo forem definidos
pelo tamanho de registro na sentenga OPEN, e armazena os dados
nas varidveis definidas por FIELD. Se a soma dos tamanhos dos
campos for menor que o tamanho do registro, os caracteres extras
serdo perdidos.

INPUT# 1é dados de um arquivo (S)

INPUT# numero_de_arquivo,varidvel,...

Lé dados de um arquivo e designa-os para uma varidvel.
ndmero_de_arquivo

O namero de arquivo usado quando o arquivo foi aberto.
varidvel

Uma ou mais varidveis nas quais os dados do arquivo serdo
armazenados. Elementos de matrizes podem ser
especificados.

INPUT 1é registros completos do arquive e designa-os para
as varidveis. CR/LF (&HOD/&HOA) é usado como um separador entre
os registros. Se PRINT# com os separadores " ou , (aspas ou virgula)
tiverem sido gravados no arquivo, estes também servirdo como
separadores de registros, e portanto nio poderao fazer parte de uma
string. Use a sentenga LINE INPUT# para ler esses caracteres. Ao se
ler dados numéricos, sdo usados espagos como separadores. INPUT#
retorna a mensagem de Type mismatch se vocé tentar ler dados que
néo correspondam aos tipos de varidveis.
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22 &

IINPUT$ 1é caracteres de um arquivo (Fﬂ

X$ = INPUT$ (num_caracs |, #nuimero_de_arquivo})
L& o nimero especificado de caracteres de um arquivo.
num_caracs

O numero de caracteres a serem lidos do arquivo. J4 que o
destino é uma string, pode ser especificado um valor entre 1
e 255.

numero_de_arquivo

O nimero de arquivo usado quando o arquivo foi aberto.

[K[LL apaga um arquivo (C)

KILL nome_de_arquivo
Apaga um arquivo.
nome_de_arquivo

Uma especificagdo de arquivo correspondendo as convengdes
do MS-DOS, consistindo em drive, caminho, ¢ nome de
arquivo.

A especificagdo de arquivo deve ser colocada entre aspas
caso nome_de_arquivo seja usado como uma constante. Fungges de
string ndo podem ser usadas com o comando KILL, apesar de que a
especificagdo de arquivo pode ser entrada como uma simples varidvel
string. O arquivo a ser apagado deve estar fechado, ou aparecerd a
mensagem File already open.
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[LINE NPUTH 1¢ dados de um arquivo (5)]

LINE INPUT# ndmero_de_arquivo, string

Lé dados, incluindo separadores, de um arquivo.
numero_de_arquivo

Numere de referéncia usado quando o arquivo foi aberto.
string

Nome de uma varidvel string na qual o dado serd
armazenado. Essa pode ser um elemento de uma matriz de
string.

LINE INPUT# 1€ os caracteres de um arquivo até que seja
encontrado um CR/LF (&HOD/&HOA), ou até que 255 caracteres
tenham sido lidos.

LoC determina a posi¢do no arquivo ﬂ

X = LOC(numero_de_arquivo)

Retorna a posi¢gdo do ponteiro do arquive. Para arquivos
seqiienciais, o valor retornado ser4 o nimero de blocos de 128
bytes que foram lidos ou gravados.

numero_de_arquivo

O nimero de referéncia usado quando o arquivo foi aberto.
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LOF determina o tamanho do arquivo (F)

X = LOF(numero_de_arquivo)

Determina o tamanho em bytes de um arquivo previamente
aberto. O mimero retornado serd um miltiplo de 128.

ndmero_de_arquivo

Numero de referéncia usado quando o arquivo foi aberto.

LSET
RSET formata dados de um arquivo

de acesso randémico (S)

LSET var_CAMPO = var_string
RSET var_CAMPO = var_string

Formata campos definidos com FIELD para armazenamento
em um arquivo de acesso randdmico. LSET justifica a
esquerda os dados, e RSET justifica & direita os dados.

var_CAMPO
O nome de um campo definido na sentenga FIELD.
string

Nome de uma varidvel de string cujos conteddos serdo
atribuidos a var_CAMPO.

LSET e RSET também podem formatar varidveis string
normais.
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MKD$
MKI$ conversio de nimeros (F)

MKS$

X$ = MKD$(express&o)
X$ = MKI$(expressdo)
X$ = MKS$(expresséo)

Converte uma expressdo numérica em uma string para
armazenamento compactado em arquivos de acesso
randdmico.

express&o

Pode ser uma constante, uma varidvel numérica, ou o
resultado de uma fung¢io ou cdlculo.

MKD$
O resultado de uma expressdo numérica deve ser do tipo
precisdio dupla, e serd convertido em uma string de 8 bytes.

MKI$

O resultado de uma expresséo deve ser do tipo inteiro, e serd
convertido em uma string de 2 bytes.

MKS$

O resultado de uma expressdo numeérica deve ser do tipo
precisdo simples, e serd convertido em uma string de 4 bytes.

Observagdo: Dados compactados com MKD$, MKI$, e MKS$ nio
poderdo ser armazenados em arquivos seqiienciais
porque o padrdo de bits de um byte poderia
corresponder a um separador, ou mesmo 4 marca de
fim de arquivo.
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NAME renomeia um arquivo (C)

NAME antigo_nome_de_arquivo TO novo_nome_de_arquivo
Renomeia um arquivo.
antigo_nome_de_arquivo

Drive, caminho, e nome de arquivo do arquive a ser
renomeado. Drive e caminho sdo opcionais, mas o nome de
arquivo deve ser dado com a sua extensdo. A especificagdo
pode ser uma constante ou uma varidvel.

novo_nome_de_arquivo

O novo nome do arquivo, dade com a sua extensdo.
novo_nome_de_arquivo pode ser uma constante string ou
uma varidvel.

Quando constantes forem usadas para as especificagdes de
arquivos, elas devem ser colocadas entre aspas. Fungdes de strings
ndo sdo permitidas. Se o nome de arquivo especificado por
novo_nome_de_arquivo j4 existir, serd mostrada a mensagem de erro
File already exists. A mensagem de erro Rename across disks serd
exibida se forem especificados drives diferentes. Serd mostrado File
already open caso vocé tente renomear um arquivo aberto.

| OPEN abre um arquivo (S)

OPEN nome_de_arquivo FOR modo AS # nimero_de_arquivo
[LEN = tamanho_do_registro]

Abre um arquivo para leitura/gravagio, ou para usar uma
fungédo.
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nome_de_arquivo

Uma especificagdo de arquivo correspondendo as convengdes
do MS-DOS. nome_de_arquivo pode especificar um drive,
caminho e uma extensfio. nome_de_arquivo deve ser digitado
entre aspas (“”).

Se o drive for omitido, sera usado o drive atual. Se o caminho

for omitido, serd usado o diretério atual. Uma extensdo é opcional.

modo

Especifica a operagdo para o arquivo que estd sendo aberto:
INPUT

O arquivo é aberto de forma que possam ser lidos
dados dele. O ponteiro de arquivos é colocado no inicio
do arquivo.

OUTPUT

O arquivo é aberto de forma que possam ser gravados
dados nele. O ponteiro de arquivos é colocado no inicio
do arquivo. Se 0 arquivo ja existir, os dados presentes
serdo sobrepostos. Se o arquivo ndo existir, serd
criado.

APPEND

O arquivo é aberto no modo OUTPUT, porém o
ponteiro de arquivos é colocado no final do arquivo de
modo que o0 arquivo possa ser estendido. Se o arquivo
néo existir, serd criado um.

numero_de_arquivo

Um nimero de referéncia que é usado subseqiientemente
para acesso ao arquivo enquanto aquele arquivo estiver
aberto.
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LEN=tamanho_do_registro

Se LEN for especificado em vez do parametro modo, o arquivo
serd aberto como um arquivo de acesso randdmico.
tamanho_do_registro indica o tamanho do registro em bytes.
A faixa de tamanho_do_registro vaide 1 a 32767 bytes. LEN
ndo é separado dos outros pardmetros por uma virgula.

[OPEN » abre um arquivo (S)

OPEN "modo", #numero_de_arquivo, nome_de_arquivo {,tamanho_
do_registro)

Esta é a segunda variante do comando OPEN. Ela ¢ aceita
para manter compatibilidade com versdes anteriores do
GW-BASIC.

numero_de_arquivo

Um nimero de referéncia que é usado subseqiientemente
para acesso ao arquivo enquanto aquele arquivo estiver
aberto.

nome_de_arquivo

Uma especifica¢io de arquivo correspondendo as convengdes
do MS-DOS. nome_de_arquivo pode especificar um drive,
caminho e uma extens#o. nome_de_arquivo deve ser digitado
entre aspas (“”).

Se o drive for omitido, serd usado o drive atual. Se o caminho
for omitido, sera usado o diretério atual. Uma extenséo é opcional.
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modo
Especifica a operagdio para o arquivo que estd sendo aberto:
| O arquivo é aberto de forma que possam ser lidos dados dele.
O ponteiro de arquivos é colocado no inicio do arquivo.
0 O arquivo é aberto de forma que possam ser gravados dados

nele. O ponteiro de arquivos é colocado no inicio do arquivo.
Se o arquivo j4 existir, os dados presentes serdo sobrepostos.
Se o arquivo ndo existir, serd criado um.

A O arquivo é aberto no modo OUTPUT, porém o ponteiro de
arquivos é colocado no final do arquivo de modo que o arquivo
possa ser estendido. Se o arquivo nio existir, ser4 criado um.

R O arquivo é aberto para acesso randémico.

tamanho_do_registro

O tamanho do registro deve ser especificado para o modo R.
LEN=... é omitido nesta variante. O tamanho do registro é
separado de outros pardmetros com uma virgula.
tamanho_do_registro pode ir de 1 a 32767.

IE(]NT# gravar dados em um arquivo (S)

PRINT# nimero_de_arquivo, expressdo, ... [},]
Grava dados em um arquivo.
numero_de_arquivo

O ndmero de referéncia usado no comando OPEN para este
arquivo.
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expressao

Dados a serem gravados no arquivo. Podem ser constantes,
varidveis, ou o resultado de fun¢es ou cdlculos. Expressoes
multiplas podem ser especificadas se elas forem separadas
por virgulas. As expressdes podem ser de tipos diferentes.

Apés gravar uma expressdo no arquivo, PRINT# coloca
CR/LF (&HOD/&HOQA) como um separador. Esta seqiiéncia
pode ser suprimida colocando-se um ponto-e-virgula (;) apés
expressdo. Os dados serdo armazenados com separadores,
mas ndo poderdo ser lidos com INPUT#.

Uma tabulagéo ser4d gravada no arquivo. Oito espagos serdo
enviados ao arquivo antes que a préxima expressdo seja
gravada.

O nimero de arquivo deve ser igual ao nimero de arquivo

previamente usado em um comando OPEN. Se expressdes de tipos
diferentes forem gravadas, elas devem ser atribuidas a varidveis dos
tipos apropriados com INPUT# quando da leitura do arquivo.

Ii’RINT# USING grava dados formatados (S)

PRINT# numero_de_arquivo USING "mascara”; expressao

Formata a saida de dados para um arquivo.

numero_de_arquivo

O ndmero de referéncia usado quando o arquivo foi aberto.

“mascara”

Especifica as caracteristicas de formatagdo para expressao.
Veja PRINT USING na segdo "Saida de Tela" para uma
descrigdo completa da “méscara”.
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expressdo

Dados a serem gravados. Estes podem ser constantes,
varidveis, resultados de cdlculos ou fung¢des. Os dados podem
ser de qualquer tipo, mas a “mascara” deve ser de um formato
compativel para tratar com os tipos especificos.

PUT# grava dados em um arquivo de acesso randémico (S)

PUT# ndmero_de_arquivo [,nim_reg)

Grava em um arquivo em disco registros do buffer definido
por FIELD.

nmero_de_arquivo
O numero de referéncia usado quando o arquivo foi aberto.
ndm_reg

O nimero do registro a ser gravado. Se omitido, PUT# grava
o registro para o qual o ponteiro de arquivos estiver
apontando no momento. nim_reg pode ser um valor indo de
1a 16.777.215.

PUT# grava tantos caracteres do buffer quanto especificados
pelo tamanho do registro no comando OPEN.

Se um numero de registro incorreto for especificado, a
mensagem lllegal function call ser4 exibida. Se a soma dos tamanhos
dos campos na sentenga FIELD for inferior ao tamanho do registro, os
dados a seguir do buffer na meméria serdo gravados no arquivo.
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[WRITE# grava dados em um arquivo (S) I

WRITE# ndmero_de_arquivo[SPC(numero)][expresséo...] [,)
Envia dados para um arquivo.
nimero_de_arquivo
O nimero de referéncia usado no comando OPEN.

SPC(numero)

Grava o nimero especificado de espagos no arquivo.
expressdo

Os dados a serem gravados. Estes podem ser constantes,
varidveis, resultados de cdlculos ou fungdes. Os dados
podem ser de qualquer tipo. Se mais de um tipo for
especificado, o seguinte separador sera usado:

Envia uma tabulagfo, gravando oito espagos brancos no
arquivo antes que o préximo item de dados seja gravade.

A sentenga WRITE# corresponde ao comando PRINT#, com
as seguintes excegdes:

* Todas as expressdes sdo colocadas entre aspas e
separadas por virgulas.

*  Aformatagido com USING néo é possivel.
*  WRITE# néo pode ser usado com TAB.

* O ponto-e-virgula (;) ndo pode ser usado para suprimir
um avango de linha.
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GRAFICOS
FJIRCLE desenha circulos e elipses (S)

CIRCLE[STEP](xcentro,ycentro),raiof,cod|,inicio,fim] [,aspecto]

Desenha um circulo ou uma elipse na tela grifica nas
coordenadas dadas.

xcentro,ycentro

raio

Especifica a origem do circulo ou elipse. (xcentro,ycentro) sem
STEP especifica as coordenadas absolutas do ponto. STEP
(xcentro,ycentro) especifica a posigdo relativa a dltima posigéo
enderegada na tela. Y pode ir de 0 a 199. X pode ir de 0 a 319
ou de 0 a 639, dependendo da resolugéo selecionada.

Especifica o raio da elipse ou circulo em pixels. Se raioresultar
em valores que caiam fora da resolugdo especificada com
SCREEN, apenas as partes visiveis serdo desenhadas.

inicio,fim

Especifica os pontos iniciais e finais de um circulo ou elipse.
Os valores sdo angulos em radianos. Valores de -2r a +2x séo
validos. Se os valores forem negativos, a origem serd um arco
conectado.

COLOR seleciona cores graficas (ST|

COLORI(primeiro_piano] [,fundo) i,cor_de_texto]

Indica as cores para o modo de alta resolugdo grafica (640x200
pontos).
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primeiro_plano

Especifica ambas as cores de textos e graficos. Os valores vio
de 0 a 15.

fundo Este modo possui a cor padrio preta. Comandos grificos que
fornegam uma cor como um parametro se referem aos valores
de primeiro plano e de fundo indicados com COLOR. Devido
ao modo de alta resolugdo ser monocromético e ndo colorido,
alguma conversio serd necessdria. Os valores das cores de
palette sdo tomados e ajustados para a tela monocromatica,
de acordo com a seguinte tabela:

valor cor
0 preto
1 branco
2 preto
3 branco
[COLOR seleciona cores graficas (S) i

COLOR [fundo] [,paleta) [.fundo_grdfl [.primeiro_plano_graf]
[,cor_de_texto]

Indica as cores para o modo de média resolugdo grafica
(320x200 pontos).

fundo

Indica a cor de fundo e de borda para a tela inteira. Os valores
podem ir de 0 a 15.
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paleta

Especifica qual das duas palettes serd usada para desenhar
cores em comandos graficos:

Paleta 0 Cor 0 = cor de fundo
Paleta 0 Cor 1 =verde
Paleta 1 Cor 0 = cor de fundo

fundo_graf,primeiro_plano_gréf

Especifica os valores padrdes para as cores de desenho usadas
nos comandos graficos, dependendo da palette selecionada
previamente.

cor_de_texto

Especifica a cor de texto baseada na palette usada. Observe,
por favor, que 0 nfo pode ser usado para cor_de_texto.

DRAW desenha graficos de varidveis (S)

DRAW string

Desenha um gréfico conforme descrito pela string.

string

Pode ser uma constante, ou o resultado de uma expresséo de
seqiiéncia de caracteres. A posigdo atual na qual DRAW ird
iniciar serd ou o centro da tela ou a dltima posigéo usada por
um comando gréfico. Outras posi¢des deverdo ser indicadas
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antes de DRAW com um comando tal como PSET. Os
seguintes parametros podem ser parte da string:

U nim Desenha num pontos para cima.

D ndm Desenha nidm pontos para baixo.

L nim Desenha ndm pontos para a esquerda.

R nom Desenha ndm pontos para a direita.

E num Desenha nim pontos diagonalmente para a direita
superior.

H ndm Desenha num pontos diagonalmente para a esquerda
superior.

F nim Desenha nim pontos diagonalmente para a direita
inferior.

G num Desenha nim pontos diagonalmente para a esquerda
inferior.

Se o nimero nfo é uma constante, o valor numérico deve ser
antes convertido para uma string. De outro modo, DRAW deve ser
informado que uma varigvel estd sendo usada com o sinal de igual (=)
na frente da varidvel e um ponto-e-virgula apés a mesma:

B dir A “caneta” move um pixel na dire¢do indicada sem
desenhar nenhum ponto. dir usa os caracteres U, D,
L, R, E, F, Gou H (veja acima).

N dir A “caneta” move um pixel na diregdo indicada,
indicando aquele ponto. dir usa os caracteres U, D, L,
R, E, F, G ou H (veja acima).

M XY Se X,Y for especificado sem um sinal antecessor de
mais ou menos, entdo uma linha serd desenhada a
partir do ponto atual até o ponto especificado por X,Y
(coordenadas absolutas). Se X,Y for precedido por +
ou -, entdo X, Ysera visto como coordenadas relativas.
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C cor

A éngulo

TA angulo

S fator

X var_string

Indica a cor de desenho, baseada nas palettes
disponiveis 0 a 3.

Preenche uma regido delimitada pela cor de borda B
com uma cor de preenchimento F. A posi¢do atual
deve estar dentro da drea delimitada. P ndo possui
valores padroes, portanto ambos os paridmetros
deverdo ser especificados. Ambos os valores podem ir
de0a3.

Indica o angulo para movimentos subseqiientes.
Valores possiveis: 0 = 0 graus, 1 = 90 graus, 2 = 180
graus, 3 = 270 graus. Esta especificagdo tem
precedéncia sobre a dire¢do de movimento. Por
exemplo, se vocé especificar o comando A3, entdo L
ird para a direita em vez de para a esquerda.

Especifica o dngulo do movimento a seguir. Ao
contrdrio de A, TA pode ter valores que véo de -360 a
+360.

Retorna o valor do fator de férmula/4 que deverd ser
multiplicado com todos os parimetros numéricos
para o movimento a seguir. Isto permite que objetos
sejam desenhados em escala com outros. fator pode ir
de 0 a 255.

Armazena procedimentos geralmente repetidos para
inclusio posterior conforme necessario. As instrugdes
contidas em var_string serido inseridas na posigdo
atual e executadas. Lembre-se de incluir o ponto-e-
virgula logo apds 0 nome da varidvel.
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GET armazena gréficos (S)]

GET[STEP] (X1,Y1)-[STEP] (X2,Y2), matriz

Armazena gréficos em uma matriz, de modo que eles possam
ser armazenados em disquete ou movidos na tela.

STEP (X1,Y1),STEP (X2,Y2)

(X1,Y1) sdo as coordenadas absolutas do canto inferior
esquerdo. (X2,Y2) sdo as coordenadas absolutas do canto superior
direito da 4rea a ser armazenada. Y pode ir de 0 a 199. X pode ir de
0 a 319 ou de 0 a 639, dependendo da resolugdo selecionada.

matriz

Nome da matriz na qual o grafico estd armazenado. matriz
deve ter sido dimensionada previamente para o tamanho
apropriado com DIM. O tamanho pode ser calculado através
da seguinte férmula :

X =4 + INT ((pontoX*B+7) /8 ) * pontoY
B= 1 para resolugédo 640x200

B= 2 para resolugdo 320x200

ponto X = largura do grafico em pixels

ponto Y = comprimento do grafico em pixels

O nuimero de bytes que cada elemento da matriz pode armazenar
depende do tipo de dados da matriz:

Inteiro: 2 bytes
Precisdo simples: 4 bytes
Precisdo dupla: 8 bytes

Lembre-se de levar isso em conta nos cdlculos.
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A dimensdo X é armazenada no primeiro elemento da matriz
(0), e a dimensdo Y é armazenada no segundo elemento (1). Se a base
da matriz for indicada como 1 com OPTION BASE 1, entdo o primeiro
elemento serd 1 e o segundo elemento serd 2. Em seguida, estd o mapa
de bits para o gréfico. O mapa de bits é lido e armazenado linha por
linha através do eixo X. Se os ultimos pontos lidos do gréfico ndo
preencherem um hyte, o resto do elemento serd preenchido com bits
0. Vocé deverd usar uma matriz do tipo inteira para armazenar o
grifico, porque os dados armazenados em tal matriz poderdo ser
manipulados mais facilmente.

Antes que o comando GET seja usado, o campo de
coordenada deve primeiro ser definido com WINDOW.

LINE desenha linhas e retangulos (S)

LINE [STEP] [(X71,Y7)] - [STEP] (X2,Y2) [,con] [.B][F]] [,estilo]
Desenha linhas e retangulos.

X1,Y1

Especifica as coordenadas iniciais da linha a ser desenhada.
Para um retangulo, elas especificam o canto inferior
esquerdo. Se estas coordenadas forem omitidas, serio
aplicadas as coordenadas do comando anterior. Se STEP nio
for especificado, X1,Y1 especificar4 as coordenadas absolutas
do ponto.

STEP X1,Y1 especifica a posigdo relativa 4 dltima posigdo
enderegada na tela. Y pode ir de 0 a 199. X pode ir de 0 a 319 ou de 0
a 639, dependendo da resolugio.

X2,y2

Especifica o ponto final da linha. Para um retangulo elas
especificam o canto superior direito. Ambos os valores devem
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cor

estilo

ser fornecidos. Se STEP n#o for especificado, entdo X2,Y2
especificara as coordenadas absolutas do ponto. STEP X2,Y2
especifica a posigdo relativa a dltima posigao enderegada na
tela. Y pode irde 0 a 199. X'pode ir de 0 a 319 ou de 0 a 639,
dependendo da resolugdo.

A cor da linha. Os valores vdo de 0 a 3.

Desenha um retdngulo.

Um F logo a seguir do B preenche o retdngulo com a cor
especificada em COLOR.

Especifica a aparéncia da linha. Normalmente a linha ¢
s6lida. Uma mdscara de 16 bits pode ser usada para mudar
a aparéncia da linha.

LINE converte coordenadas que caiam fora da resolugio

mdxima definida com SCREEN para valores permitidos a fim de
evitar que o programa finalize com uma mensagem de erro.

PAINT preenche shapes (formas graficas) com cores (S)

PAINT [STEP] (X, Y) [.modo] [,cor_da_borda]

Xy

Preenche uma 4rea delimitada com uma determinada cor
e/ou padréo.

(X,Y) sem STEP especifica as coordenadas absolutas do ponto.
STEP (X,Y) especifica a posigdo relativa a udltima posigéo
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enderegada na tela. Y pode ir de 0 a 199. Xpode ir de 0 a 319
ou de 0 a 639, dependendo da resolugéo.

modo

Especifica se a drea serd preenchida com uma cor ou um
padrdo. Se COLOR possuir um valor de 0 a 3, entdo ela
especificard a cor a ser usada. De outro modo, vocé pode
especificar uma mascara de 8 x 64 bits como o padrdo (64
bytes). Este padrdo serd entdo desenhado no conjunto de
cores padrdes indicado por COLOR. O padrio é especnﬁcado
com CHR$.

cor_da_borda

Especifica a cor da borda cercando a regido a ser preenchida.
Esta cor de borda ¢ indicada pela borda com um valor que vai

de0a3.

Observagio: Se pelo menos um unico ponto na regido nfo estiver

desenhado, a cor ou padrdo “vazard” através desse
buraco e preencherd outras regides.

PMAP converte coordenadas (F)

X= PMAP (coordenada),modo

Converte as coordenadas modificadas com WINDOW.

coordenada

Especifica uma coordenada X ou Y convertida de acordo com
modo.
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modo= 0

Coordenada X especificada indicada com WINDOW e
convertida para uma coordenada absoluta.

modo=1

Coordenada Y especificada indicada com WINDOW e
convertida para uma coordenada absoluta.

modo= 2

Uma coordenada absoluta X, convertida para as coordenadas
de eixo indicadas com WINDOW.

modo=3

Uma coordenada absoluta Y, convertida para as coordenadas
de eixo indicadas com WINDOW.

POINT determina a cor de um ponto grafico (F)

n= POINT(X,Y)
Retorna a cor do ponto nas coordenadas dadas.
(X.Y)

Especifica as coordenadas do ponto sendo testado. O
resultado serd entre 0 e 3 e indica o mimero da cor do ponto
baseado na palette atual:

n Pode ser 0, 1,2 ou 3:
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0 Retorna a coordenada fisica X

1 Retorna a coordenada fisica Y

2 Retorna a coordenada da drea X
3

Retorna a coordenada da drea Y

PRESET apaga um ponto grafico (S)
PRESET(STEP] (X,Y) [,cor)
Apaga um ponto na tela grdfica nas coordenadas
especificadas.
(X,Y) e STEP

Com STEP, (X,Y) especifica a posigdo relativa a ltima
posigdo enderegada na tela. Para PRESET sem STEP, (X|Y)
sdo coordenadas absolutas.

Y pode ir de 0 a 199. X pode ir de 0 a 319 ou de 0 a 639
dependendo da resolugdo.

cor

Especifica a cor do ponto. Se cor for omitido, o ponto serd
colorido com a cor de fundo atual, apagando-o. Os valores
podemirde Oa 3.

PSET desenha um ponto grifico (S)

PSET [STEP] (X, V) [,cor

Desenha um ponto na tela grifica nas coordenadas
especificadas.
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STEP

Quando usado com STEP, (X,Y) especifica a posigdo relativa
a dltima posigdo enderegada na tela.

(XY
Usando-se PSET sem STEP, (X)Y) sdo as coordenadas
absolutas. Y pode irde 0 a 199. X pode irde 0 a 319 oude O a
639, dependendo da resolugio selecionada.

cor
Especifica a cor do ponto. Os valores podem ir de 0 a 3.

PUT exibe o grifico armazenadﬂ

PUT (X, Y), matriz {, modo}

Exibe um grifico armazenado em uma matriz com GET.

(X
Especifica o ponto superior esquerdo do grifico nas
coordenadas X e Y. Y pode ir de 0 a 199. X pode ir de 0 a 319
ou de 0 a 639, dependendo da resolugio.

matriz
A matriz que contém o grifico a ser exibido.

modo

Especifica como o grifico armazenado sera exibido:

PSET A exibigdo do grafico serd exatamente como
ele foi lido.

PRESET O grafico serd invertido, significando que um
ponto armazenado como desenhado serd
exibido como apagado e um ponto
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armazenado como apagado serd desenhado

na tela.
XOR
O gréfico serd exibido ponto por ponto conforme a tabela:
Situagdo da Tela Grifico Armazenado Resultado
desenhado desenhado apagado
desenhado apagado desenhado
apagado desenhado desenhado
apagado apagado apagado
AND

O gréfico serd exibido ponto por ponto conforme a tabela:

Situagdo da Tela Grifico Armazenado Resultado

desenhado desenhado desenhado

desenhado apagado apagado

apagado desenhado apagado
@agado apagado desenhado
OR

O grifico serd exibido ponto por ponto conforme a tabela:
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Situagdo da Tela Grafico Armazenado Resultado
desenhado desenhado desenhado
desenhado apagado desenhado
apagado desenhado desenhado
apagado apagado apagado
SCREEN seleciona um modo grifico (F)

SCREEN [modo] [,coA [.pdgina_ativa) [,pdgina_visualizavel)

Muda para o modo grafico e indica a resolugéo.

modo Indica o modo grafico:

0
1
2
100

modo texto

modo grafico de média resolugdo
modo gréfico de alta resolugiio

modo especial para outras placas

cor

Se cor = 1 quando SCREEN Tor chamado, a cor atual serd
mantida. Se cor = 0, as cores padrdes (fundo preto e cor de
primeiro plano branco) serdo indicadas para o modo

escolhido.

pdgina_ativa,pagina_visualizavel

Existe apenas uma pdgina no modo gréfico, portanto estes
pardmetros sdo ignorados.
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IVTEW define janela para graficos (S)

VIEW [SCREEN] (X1,Y1) - (X2,Y2) [,cor_de_fundo} [,cor_de_borda]

Especifica as dimensdes e a cor de uma janela usada para
mostrar gréficos.

(X1,Y1) - (X2,Y2)

Especifica as coordenadas inferior esquerda e superior direita
da tela, e define o tamanho da janela.

cor_de_fundo
A cor de fundo da janela. Os valores podem ir de 0 a 3.
cor_de _borda

Especifica a cor da borda em volta da janela. Esta borda sera
desenhada somente se houver espago disponfvel. Se a janela
for colocada em algum canto, somente as linhas visiveis
dentro da tela serdo desenhadas.

Depois de VIEW, todas as coordenadas usadas em comandos
grificos sdo aplicadas relativamente & borda de WINDOW. Por
exemplo, coordenadas de 10,10 sdo lidas como 10 pixels para baixo e
para a direita da borda desenhada pela janela. Se vocé desejar
coordenadas absolutas, use VIEW com a opgdo SCREEN. Isto d4 ao
canto superior direito da janela as coordenadas 0,0.

| WINDOW muda coordenadas (S)

WINDOW [SCREEN] (X7,Y1) - (X2,Y2)

Define o sistema de coordenadas da drea para a janela atual.
Coordenadas da drea tém 0,0 como o centro da tela. Os valores
X acima do centro sdo positivos e abaixo do centro sdo
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negativos. Os valores Y a direita do centro sfo positivos, e a
esquerda do centro sfo negativos.

(X1,Y1) - (X2,Y2)

Estes parametros se aplicam aos cantos inferior esquerdo e
superior direito da janela e especificam os novos valores da
borda. A atribuigdo pode ser mudada com a opgdo SCREEN.
(X1,Y1) entdo referir-se-d4 ao canto superior esquerdo e
(X2,Y2) referir-se-4 ao canto inferior direito da janela.
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COMUNICACOES DE E/S

| GET# 1é dados no buffer COM (S)]

GET# nimero_de_arquivo,nimero_de_caracteres

Lé um nimero especificado de caracteres da interface serial
para o buffer de comunicagges.

numero_de_arquivo

Refere-se ao nimero do arquivo usado em OPEN COM.

numero_de_caracteres

O nidmero de caracteres a serem lidos da interface para o
buffer. nimero_de_caracteres nido pode ser maior do que o
tamanho de registro fornecido em OPEN COM.

Apés os dados terem sido lidos da interface serial para o
buffer, os comandos INPUT#, LINE INPUT¥, e INPUT$ podem ser
usados para posterior processamento.

IINP 1é dados de uma porta (F)

X=INP (porta)
Retorna o valor atual de uma porta de dados ou de controle.
porta

Pode ser um valor entre 0 e 65535.



Comandos, Fungdes e Senten¢as 65

LOC
LOF fungdes OPEN COM (F)

X=LOC(numero_de_arquivo)

X=LOF(numero_de_arquivo)
LOC retorna o nimero de caracteres que tiverem sido lidos
no buffer de transferéncia.

LOF retorna o nimero total de caracteres que ainda restam
no buffer de transferéncia.

numero_de_arquivo

O nidmero do arquivo usado em OPEN COM.

OPEN COM abre canal de comunicag¢des (S)

OPEN “COM canal: [velocidade] [paridade] [,dados] [,parada) [,RS]
[,CS[tempol] [,DS{tempo]} [,CDtempo]] [,BIN] {,ASC] [,LF])" [FOR modo]
AS # [numero_de_arquivo] [,LEN= tamanho]

Abre ¢ inicializa a interface serial para comunicagdes.

canal
Especifica o nimero da interface. Normalmente h4 somente
uma interface serial presente, portanto vocé usaria 1.
velocidade

Indica o niimero de bits por segundo para transferéncia de
dados. Este valor deve ser igual & velocidade do dispositivo
através do qual vocé estd tentando se comunicar. Se esta
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paridade

dados

parada

RS

especificagdo for omitida, velocidade terd o valor padrio de
300. Os valores possiveis sdo: 75, 110, 150, 300, 600, 1200,
1800, 2400, 4800, 9600.

Indica a paridade para a transferéncia de dados. Este valor
deve ser igual 2 indicago no dispositivo periférico. O valor
padrio é N (sem paridade). As seguintes abreviagdes podem
ser usadas:

N sem paridade
E paridade par

U paridade impar
S espago

M marca

Indica o ndmero de bits por caractere. O valor padrdo é 7
bits. Os valores possiveis sio 5, 6, 7, e 8 bits por caractere.

Indica o nimero de bits de parada enviados apés cada
caractere. Este valor deve ser igual & indicagdo no
dispositivo periférico em questdo. Se ndo for especificado ao
contrdrio, 2 bits de parada serdo enviados se a velocidade
for menor ou igual a 110. Para todas as outras velocidades,
um bit de parada ser4 enviado. Outro valor possivel é 1.5.

Suprime o sinal RTS (Pedido para Enviar) durante a
transmisséo.
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CS tempo

Espera pelo sinal CTS (Pronto para Enviar) do dispositivo
periférico. tempo indica o tempo mdximo de espera em
segundos. Apés este tempo uma mensagem Device Timeout
serd exibida.

DS tempo

Espera pelo sinal DSR (Conjunto de Dados Pronto) do
dispositivo periférico. tempo indica o tempo médximo de
espera em milissegundos. Apés este tempo uma mensagem
Device Timeout sera exibida.

CD tempo

BIN

ASC

LF

Espera pelo sinal CD (Detecgdo de Carro) do dispositivo
periférico. tempo indica o tempo mdximo de espera em
milisegundos. Apés este tempo uma mensagem Device
Timeout serd exibida.

Especifica que os dados recebidos devem ser tratados como
dados bindrios. Todos os caracteres sdo processados sem
mudang¢a. CR ou LF nio sdo interpretados como o fim da
linha. O caractere EOF (&H1A) é ignorado.

Trata os dados recebidos como dados ASCII. O caractere de
tabulagdo (CHR$ (9)) é convertido para espagos (CHR$ (32)).
CR ou LF sdo lidos como um fim de linha. A transferéncia
termina quando EOF (&H1A) for recebido.

Especifica que um LF (&HOA, 10 decimal) deve ser enviado
apés cada CR (&HOD, 13 decimal). Esta opg¢do de envio serve
para impressoras que nio executam automaticamente um
avango de linha apés um retorno de carro.
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modo
Indica o modo de transferéncia:
INPUT = recebe
OUTPUT = envia

Se vocé nio especificar o modo FOR, a transferéncia € feita
em modo randémico, significando que é possivel o recebimento e o
envio simulténeos.

numero_de_arquivo

Especifica o nimero do arquivo para entrada/saida. Os
valores possiveis vdo de 1 a 15.

tamanho

Especifica o tamanho de registro para a transferéncia de
dados. Os valores padrdes sdo 256 bytes para INPUT e 128
bytes para OUTPUT. Se vocé chamou 0 GW-BASIC com o
pardmetro [/C], o tamanho do registro ndo pode ser maior
do que os valores especificados entdo.

Os parametros velocidade, paridade, dados e parada devem
ser especificados na ordem em que eles foram mostrados acima. Todos
os outros pardmetros e opgdes podem estar em qualquer ordem. O uso
de BIN e LF ao mesmo tempo ndo tem sentido, porque CR e LF séo
ignorados quando BIN estiver ativo. A transferéncia serd concluida
com um CLOSE # niimero de arquivo.

ouT grava dados numa porta (S)

OUT porta,valor

Grava um valor para uma porta de dados ou de controle.



porta

A porta na qual os dados serdo gravados. Os valores
possiveis sdo de 0 a 65535.

valor

Cada porta pode aceitar um dnico byte de dados, portanto
valores de 0 a 255 sdo permitidos.

Consulte outras fontes a respeito de portas de E/S antes que
vocé use OUT. Valores inadequados podem causar travamento
do sistema.

PUT# envia dados do buffer COM (S)

PUT# nimero_de_arquivo,nimero_de_caracteres

Grava um nimero especifico de caracteres do buffer para a
interface serial.

Os parametros correspondem aqueles dos comandos GET.
Novamente, nimero_de_caracteres ndo pode ser maior que o
tamanho de registro especificado em OPEN COM.

Os dados sdo gravados no buffer com os comandos PRINT#,
WRITE#, e PRINT# USING.

WAIT espera pela mudanga da porta (Sj

WAIT porta, mascara_1, mascara_2

Péra a execugfio do programa até que um determinado
padréo de bits tenha sido lido de uma porta. O valor lido da
porta é combinado com as méscaras da seguinte maneira:
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valor_lido XOR mdscara_1 AND mdscara_2

Se o resultado for zero, a porta serd lida até que o resultado
seja diferente de zero. O padrao de bits calculado estard
entdo disponivel para processamento, e a execugdo do
programa continuara.

porta

Um valor entre 0 e 65535.
mdscara_1,mdscara_2

Os valores para uso na férmula.

Observag@o: WAIT pode criar um loop infinito que néo poderé4 ser
interrompido com Ctrl+C ou Ctrl+Break.

WIDTH indica o tamanho da linha para COM (S)

WIDTH “COM canal:", numero_de_caracteres

Indica o nimero de caracteres enviados antes que um CR
(&HOD) seja enviado.

canal

Especifica a interface serial sendo enderegada.
Normalmente apenas uma interface estd instalada,
portanto este valor tem como padrio o nimero 1. Os valores
podemirde 1a4.

numero_de_caracteres

O niimero de caracteres a enviar antes que um CR (&HO0D)
seja enviado.



Comandos, Fungdes e Sentengas 71

TECNICAS DE INTERRUPCAO

|KEY programacio de interrupgoes (S)

KEY ndm_tecla, CHR$ (cédigo_hexa) + CHRS (cddigo_de_varredura)

Define uma tecla ou combinagdo de teclas para detectar
interrupg¢des usando ON KEY.

num_tecla
Um valor de 15 a 20.
cédigo_hexa

Os seguintes valores podem ser usados para especificar
teclas especificas:

Tecla Ctr] pressionada 04 ou &HO04
Tecla Alt pressionada 08 ou &HO08
Tecla NumLock ativada 32 ou &H20
Tecla Shift pressionada 64 ou &H40

Os valores listados acima dependem do teclado e do driver
de teclado usado.

cddigo_de_varredura

Os cédigos de varredura ndo sdo 0s mesmos que 08
caracteres ASCII que representam as teclas. Um
cddigo_de_varredura é enviado pelo teclado; o valor deste
cédigo vai depender se a tecla foi pressionada ou liberada.
Este valor ¢ processado pelo driver de teclado e convertido
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em um valor ASCII Consulte 0 manual de operagéo de seu
computador para o cédigo de varredura.

Quando o KEY { ) STOP for usado, a sub-rotina nédo serd
executada. Em vez disso, serd indicado um sinal para a préxima
sentenga KEY () ON para indicar que a condigdo é verdadeira. Quando
KEY () ON for encontrado novamente, a sub-rotina serd entdo execu-
tada.

KEY () STOP ser4 entdo reinicializado para evitar um loop
infinito. RETURN ao fim da rotina reabilita a checagem de
interrupgéo de teclas.

Se ON ERROR GOTO estiver ativo, um salto para a rotina
de tratamento de erro suspenderd a checagem de interrupg¢do de
teclas. RESUME reabilita a checagem. Para suprimir a reabilitagdo
da checagem de interrupgdo de teclas, coloque um comando KEY ()
OFF na rotina apropriada.

[ON COM programagéo de interrupgdes (S)1

ON COM canal GOSUB num_linha COM canal ON | OFF| STOP

A interface serial é lida durante a interrup¢do de sistema.
Se um byte for recebido, uma sub-rotina serd executada.

canal
Especifica o nimero da interface serial a ser lida. Os valores
podem ir de 1 a 4, dependendo do nimero de interfaces
instaladas.

ndm_linha

Especifica o mimero da linha da sub-rotina a ser executada
se um byte for recebido da interface serial.
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COM canal ON

Habilita a checagem de interrupgo.
COM canal OFF

Finaliza a checagem de interrupgao.
COM canal STOP

P4ra a checagem de interrupgéo até o préximo COM canal
ON.

Quando STOP for usado, a sub-rotina ndo serd executada se
a condigdo for verdadeira. Em vez disso, um sinal é indicado para a
préxima opgdo ON mostrando que a condigdo é verdadeira. Quando
COM ON for encontrado novamente, a sub-rotina serd entdo
executada. COM STOP ser4 entdo reinicializado para evitar um loop
infinito. RETURN no fim da rotina re&bilita a checagem de
interrupgdes. Se ON ERROR GOTO estiver ativo, um salto para a
rotina de tratamento de erro suspendera a checagem de interrupgéo.
RESUME reabilita a checagem de interrup¢do. Para suprimir a
reabilitagdo da checagem de interrupgdo causado por RETURN ou
RESUME, coloque um comando COM OFF na rotina apropriada.

ON KEY programacio de interrup¢des (Sﬂ

ON KEY (num_tecla) GOSUB num_linha KEY(X) ON|OFF | STOP

Lé as teclas de fungdo e de controle durante a interrupgao
do sistema. Uma sub-rotina é executada se a tecla
especificada for pressionada.

ndm_tecla

Os seguintes valores podem ser usados para num_tecla:
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Tecla Valor
Fl1aF10 1a10
Cursor para cima 11

Cursor para a esquerda | 12
Cursor para a direita 13

Cursor para baixo 14

num_linha

Especifica o numero da linha da sub-rotina que sera
executada quando a tecla especificada for pressionada.

KEY (ndm_tecla) ON

Habilita a checagem durante a interrupgéo.
KEY (num_tecla) OFF

Finaliza a checagem de interrupgéo.
KEY (num_tecia) STOP

Suprime a checagem de interrupgdo até o préximo KEY
(num_tecla) ON.

Observagdo: Apés uma interrupgdo para uma tecla especificada
ter sido executada, o buffer de teclado estard vazio.
Portanto, leituras posteriores com INKEY$ nio serdo
possiveis. Quando KEY () STOP for usado, a sub-ro-
tina nio ser4 executada se a condigéo for verdadeira.
Em vez disso, serd indicado um sinal para que a
préxima sentenga KEY () ON indique que a condig¢&o
é verdadeira. Quando KEY () ON for encontrado no-
vamente, a sub-rotina serd entdo executada. KEY ()
STOP ser4 entdo reinicializado para evitar um loop
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para evitar um loop infinite. RETURN ao fim da
rotina reabilita a checagem de interrupgio de teclas.

Se ON ERROR GOTO estiver ativo, um salto para a rotina
de tratamento de erro suspenderd a checagem de interrupgdo de
teclas. RESUME reabilita a checagem. Para suprimir a reabilitagdo
da checagem de interrupgéo de teclas, coloque um comando KEY ()
OFF na rotina apropriada.

ON PLAY programacio de interrupgdes (S)I

ON PLAY (ndm_notas) GOSUB num _linha PLAY ON |OFF | STOP

Checa o nimero de notas quando o buffer PLAY for checado.
Se o numero de notas for menor ou igual a nim_notas, a
sub-rotina apropriada ser4 executada. Isso pode ser usado
para reinicializar PLAY para tocar misica de fundo
continuamente.

num_notas

Numero de notas restantes no buffer para ainda serem
executadas pela sub-rotina.

num_linha

O numero de linha inicial da sub-rotina.
PLAY ON

Habilita a checagem de interrupgéo.
PLAY OFF

Desabilita a checagem de interrupgao.
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PLAY STOP

Para a checagem de interrupgdo até o préximo comando
PLAY ON.

Quando PLAY STOP for usado, a sub-rotina n#o serd
executada. Em vez disso, serd indicado um sinal para a préxima
sentenga PLAY ON para indicar que a condigfio é verdadeira. Quando
PLAY ON for encontrado novamente, a sub-rotina serd entio
executada.

PLAY STOP serd entdo reinicializado para evitar um loop
infinito. RETURN ao fim da rotina reabilita ¢ tratamento de
interrupgdo de PLAY.

Se ON ERROR GOTO estiver ativo, um salto para a rotina
de tratamento de erro suspenderd a checagem de interrupg¢io de
PLAY. RESUME reabilita a checagem. Para suprimir a reabilitagio
da checagem de interrupgdo de PLAY, coloque um comando PLAY OFF
na rotina apropriada.

ON TIMER programacéio de interrupcées (S)

ON TIMER (segundos) GOSUB num_linha TIMER ON | OFF | STOP

O timer (contador de tempo) é lido durante a interrupgéo do
sistema e uma sub-rotina é executada, dependendo do
resultado e do tempo especificado.

segundos

Intervalo no qual a sub-rotina em nim_linha ser4 executada.
Os valores podem ir de 1 a 86400.

num_linha

Numero da linha onde a sub-rotina a ser executada estd
situada.
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TIMER ON

Habilita a checagem do timer durante a interrup¢do do
sistema.

TIMER OFF
Finaliza a checagem do timer.
TIMER STOP
Suspende a checagem até o préximo TIMER ON.

Quando STOP for usado, a sub-rotina nfio serd executada
caso a condi¢éio seja verdadeira. Em vez disso, serd indicado um sinal
para a préxima opgo TIMER ON para indicar que a condigdo é
verdadeira. Quande TIMER ON for encontrado novamente, a
sub-rotina serd entdo executada. TIMER STOP serd entdo
reinicializado para evitar um loop infinito. RETURN ao fim da rotina
reabilita a checagem de interrupgio do timer.

Se ON ERROR GOTO estiver ativo, um salto para a rotina
de tratamento de erro suspenderd a checagem de interrupg¢éo do
TIMER. RESUME reabilita a checagem. Para suprimir a reabilitagio
da interrupg¢do do timer apés RETURN ou RESUME, uma sentenga
TIMER OFF deve ser colocada na rotina apropriada.
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ENTRADA DE TECLADO

INKEY$ entrada de teclado (F)]

X$=INKEY$
Retorna o caractere ASCII da tltima tecla pressionada.

INKEY$ retorna uma string de dois bytes para teclas de
fungdo e de controle. O primeiro byte tem o valor 0. O segundo byte
contém o valor ASCII da tecla pressionada. O tamanho da string deve
ser determinado com LEN, e a string entdo tratada apropriadamente.

INPUT entrada de teclado (S)

INPUT [] ["mensagem']; |, varidveis, ...

Lé dados do teclado. Pode ser mostrada uma mensagem
para o usudrio. Aspas e virgulas ndo podem ser lidas.

; Se um ponto-e-virgula vir logo a seguir de INPUT, o avango
de linha serd suprimido quando a entrada for finalizada com
a tecla Enter.

“mensagem"”

O texto pode ser especificado como uma constante de string
que mostra uma mensagem pedindo ao usudrio a entrada
esperada.
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A, O ponto-e-virgula suprime um avango de linha apés
imprimir a mensagem (ndo implementado em todas as
versdes). A virgula suprime o ponto de interrogagao.

varidveis
Determina as varidveis nas quais serdo armazenados os
valores. A entrada deve corresponder aos tipos de varidveis.
Diversas varidveis podem ser usadas, separadas por

virgulas. Também quaisquer dados digitados devem ser
separados por virgulas.

INPUTS$ 1é caracteres (F)

X$=INPUT$ (num_caracs)
L& um ndimero especifico de caracteres do teclado.
num_caracs

O numero de caracteres a serem lidos.

LINE INPUT entrada de teclado (S)

LINE INPUT [} ["mensagem"] il var_string

Lé uma linha de entrada do teclado. Os separadores usados
no INPUT normal (“ e ) sdo permitidos como entrada.

Se um ponto-e-virgula vier logo a seguir de LINE INPUT,
nenhum avango de linha serd impresso quando a entrada
for terminada com a tecla Enter.
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‘mensagem”

Texto especificado como uma constante de string que pede
ao usudrio a entrada esperada.

o O segundo ponto-e-virgula dentro da sentenga suprime o
envio de um avango de linha apés imprimir-se a mensagem.
O envio automdtico do avanc¢o de linha ndo estd
implementado em todas as versdes. A virgula suprime o
envio do ponto de interrogagéo.

var_string

Varidvel de string na qual a entrada serd armazenada. Nao
é possivel a leitura de mais de uma varidvel de string.
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LINGUAGEM DE MAQUINA

CALL

CALLS chama uma rotina em linguagem de mdquina (S)

CALL[S] var_offset [,var_dados]

Chama uma rotina em linguagem de maiquina previamente
carregada com BLOAD ou colocada na meméria com POKEs.

{8

CALLS ¢ uma variante da sentenga CALL. CALLS posiciona
o segmento atual na piltha no formato byte baixo/alto antes
do ponteiro de offset de 2 bytes. Compiladores especiais sio
necessarios para passar o enderego segmentado desta
forma.

var_offset

O enderego de offset no qual a rotina tem inicio é atribuido
a uma varidvel inteira. O segmento apropriado deve ser
indicado com DEF SEG antes de CALL.

var_dados

Os dados ou valores a serem processados sdo passados a
rotina por varidveis. Um ponteiro de offset de 2 bytes para
os conteidos da varidvel é colocado na pilha no formato
baixo/alto e pode ser processado dali.
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DEF USR ®)

USR chama linguagem de mdquina (F)

DEF USR ndmero= offset
USR numero [var_dados)]

DEF USR indica a varidvel de offset. USR chama uma rotina
em linguagem de maquina carregada com BLOAD ou
colocada na meméria com POKE.

numero

Um valor entre 0 e 9. A definigdo anterior serd vélida,
portanto USR(3), por exemplo, pode ser usado para chamar
vérias rotinas.

offset
O enderego de offset no qual a rotina comega. O segmento
deve ser definido previamente com DEF SEG.

var_dados

As variaveis cujos conteidos estdio para serem processados.
O valor néo é passado pelo caminho da pilha, mas as
informagées serdo carregadas nos registradores da CPU:

AL contém:

&H02, para varidveis inteiras

&H03, para varidveis string

&H04, para varidveis de precisdo simples

&H08, para varidveis de precisdo dupla
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BX contém:

Um ponteiro de offset para a FAC onde o valor estiver
armazenado (para valores numeéricos).

DX contém:

Um ponteiro de offset para uma drea de 3 bytes que contém
o tamanho da string no primeiro byte e o enderego de offset
para o texto da string nos dois bytes seguintes na ordem
baixo/alto (para varidveis de string) .
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FUNCOES MATEMATICAS
Adigdo
Adicdo é indicada com o sinal de mais (+):

RESULTADO = expressdo_1 + expressdo_2

Subtragdo
Subtragdo é indicada com o sinal de menos (-):
RESULTADO = expressdo_1 - expressdo_2
Multiplicagédo
Multiplicaciio é indicada com o asterisco (*):
RESULTADO = expressdo_1* expressdo_2
Divisao
Divisdo é indicada com a barra (/):
RESULTADO = expressdo_1/ expressdo_2
Uma barra contrdria (\) é usada para divisdo inteira:
RESULTADO = expressdo_1\ expressdo_2
Exponenciagido
Exponenciagdo € indicada com o circunflexo (A):
RESULTADO = expressdo_1* expressdo_2
Fungdes matemdticas estendidas

X = ABS(expressao)
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Retorna o valor absoluto de expressgo. O grau de precisdo
corresponde a declaragido de tipo para as varidveis usadas na
expresséo.

X=YANDZ

Quando dois valores forem combinados com AND, os bits
serdo avaliados de forma que o bit resultante serd desligado se o bit
correspondente tanto em Y ou Z estiver desligado, ou um bit serd
ligado se os bits correspondentes em ambos Y e Z estiverem ligados.
AND pode ser usado para limpar bits especificos.

X = ATN(express&o)

O angulo do arco tangente é calculado e retornado em
radianos com precisdo simples. Se 0 GW-BASIC foi chamado com o
parametro [/D), o cdlculo ser4 executado em precisdo dupla.

X = COS(expressao)

O co-seno da expressio ¢ calculado e retornado em radianos
com precisdo simples. Se o GW-BASIC foi chamado com o pardmetro
[/D], o célculo serd executado em precisdo dupla.

X=YEQVZ

Quando dois valores forem combinados com EQV, os bits
serdo avaliados de forma que o bit resultante seja ligado se os bits
correspondentes em Y e Z forem os mesmos. De outro modo, o bit
resultante sera desligado.

X = EXP(expressao)

A constante e é elevada a poténcia de expressdo e o valor
retornado em precisdo simples. Se o GW-BASIC foi chamado com o
parametro [/D), o cdlculo serd executado em preciséo dupla.

X = FIX(expressao)

Retorna a porg¢éo inteira de expressdo. Qualquer fragdo apés
o ponto decimal serd truncada. O resultado ter4 a mesma precisdo
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das varidveis na expressdo. S@o permitidos valores positivos e
negativos.

X=YIMPZ

Quando combinados dois valores com IMP, os bits serdo
avaliados de forma que se os bits correspondentes em Y e Z forem os
mesmos, o bit resultante ser4 ligado. Se um bit for ligado em Y e
desligado em Z, o bit resultante ser4 desligado. Se um bit for desligado
em Y e ligado em Z, o bit resultante ser4 ligado.

X = INT(expressédo)

Retorna o maior valor inteiro da expressdo. O resultado
corresponde as varidveis na expressdo. Sdo permitidos valores
positivos e negativos.

X = LOG(express&o)

Retorna o logaritmo natural da expressdio em precisdo
simples. Se o GW-BASIC foi chamado com o pardmetro [/D], o célculo
serd executado em precisdo dupla. expressdo deve ser maior que zero.

X = expressao_1 MOD expressdo_2
Retorna o resto de uma divisdo inteira (médulo).
X=NOTY

NOT manipula os bits de modo que cada bit ligado em Y é
desligado, e cada bit desligado em Y é ligado (invertido).

X=YORZ

Quando dois valores sdo combinados com OR, os bits sdo
avaliados de forma que o bit resultante é ligado caso os bits
correspondentes tanto em Y. ou em Z forem ligados. OR pode ser
usado para ligar bits especificos.
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X = SGN(expresséo)

Retorna o sinal de expressdo. SGN retorna +1 se o sinal for
positivo, -1 se for negativo, e 0 se a expressédo for igual a zero.

X = SIN(expressao)

O seno de expressdo em radianos é calculado e retornado
(em radianos) com precisdo simples. Se o GW-BASIC foi chamado com
o parametro [/D], o cdlculo serd executado em precisdo dupla.

X = SQR(expressdo)

Retorna a raiz quadrada de expressdo com precisdo simples.
Se 0 GW-BASIC foi chamado com o pardmetro [/D], o cédlculo serd
executado em precisdo dupla. A expressido deve ser maior ou igual a
zero.

X = TAN(expressao)

A tangente da expressdo em radianos €é calculada e
retornada com precisdo simples. Se 0 GW-BASIC foi chamado com o
parametro [/D], o cdlculo serd executado em precisdo dupla.

X=YXORZ

Quando dois valores forem combinados com XOR, os bits
serdo avaliados de forma que o bit resultante ser4 desligado caso os
bits correspondentes em ambos Y e Z forem iguais. De outro modo,
o bit resultante sera ligado.
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ACESSO AMEMORIA

LBLOAD carrega dados na RAM

BLOAD nome_de_arquivo, offset
Carrega um arquivo em uma determinada drea da meméria.
nome_de_arquivo

Especificagio do arquivo a ser carregado.

offset
Especifica o enderego do segmento que foi indicado por
dltimo com DEF SEG, no qual o arquivo serd carregado. Os
dados seréo lidos do arquivo até que seja lido um caractere
EOF (&H1A).

BSAVE grava dados de uma drea da RAM (C)

BSAVE nome_de_arquivo, offset, num_bytes
Grava uma determinada 4rea da memédria no disco.
nome_de_arquivo

Uma especificagdo de arquivo correspondendo as
convengdes do MS-DOS, consistindo em drive, caminho e
nome do arquivo.

offset

Especifica o enderego dos dados a serem gravados, indicados
por DEF SEG.
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num_bytes

Especifica o ndmero de bytes a serem gravados do offset.

DEF SEG indica o endereg¢o de segmento (S)

DEF SEG = ender_segmento

Indica o enderego de segmento usado para BSAVE, BLOAD,
PEEK, POKE, VARPTR, e VARPTRS$.

ender_segmento

Especifica o segmento referente as fungdes e comandos. Os
valores possiveis vdo de 0 a 65535. Se vocé nio especificar
este parametro, o segmento de dados (DS) atualmente
ocupado pelo GW-BASIC serd indicado como
segmento-padrao.

GW-BASIC nio verifica se o segmento selecionado estd
ocupado por ele mesmo, por outros programas ou por dados.

PEEK 1& uma localizag¢do de memoria (F)

X = PEEK(offsef)

Retorna o valor de 8 bits do enderego de memdria
especificado no segmento atual.

offset

Enderego dentro do segmento (0 a 65535).
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POKE grava um valor em uma localiza¢io de memdria (F)

POKE offset,valor

Grava um valor em uma localizagdo de meméria no
segmento atual.

offset
O enderego da localizagdo de meméria dentro do segmento.
Valores podem ir de 0 a 65535.

valor
O valor a ser gravado na localizagdo. Os valores podem ir de
0 a 255.

VARPTR acesso a varidvel de memdria (F)

X=VARPTR(varidvel) ou X=VARPTR(# ndm_arquivo)

Determina o deslocamento de uma varidvel no segmento de
dados (DS).

varidvel

Qualquer tipo de varidvel suportada pelo GW-BASIC pode
ser usada aqui, incluindo matrizes. A varidvel deve ser
atribuido um valor antes que esta fungéo seja chamada.

num_arquivo

A segunda variante da fungdo VARPTR retorna o enderego
do primeiro byte da FCB (Bloco de Controle de Arquivos)
para arquivos seqiienciais. Para arquivos de acesso
randémico ela retorna o enderego do primeiro byte do buffer
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FIELD. nim_arquivo corresponde ao nuimero de arquivo
usado quando o arquivo foi aberto.

O comando DEF SEG n#o tem efeito sobre esta fungfo.

Observagiio: Os enderegos das varidveis sdo modificados pela

liberagd@o de meméria. O resultado da fungdo néo pode
ser usado durante todo o programa - o enderego deve
ser recalculado toda vez que for necessdrio.

VARPTR$ acesso ao armazenamento de varidveis (F)

X$=VARPTR$(varidve))

Determina o tipo de varidvel e enderego de deslocamento de
uma varidvel no segmento de dados (DS). O primeiro byte
da string retornada contém informagdes sobre o tipo da
varidvel:

CHRS$ (2) = inteiro

CHRS$ (3) = string

CHR$ (4) = precisio simples
CHR$ (8) = precisdo dupla

O segundo e terceiro bytes contém o enderego do primeiro

byte da varidvel, no formato byte baixo/byte alto:

varidvel

enderego = byte_baixo + 256"byte_alto

Quaisquer dos tipos de varidveis suportados pelo
GW-BASIC podem ser usados aqui, incluindo matrizes. A
varidvel deve ser atribuido um valor antes que esta fungéo
seja chamada.
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A fung¢io VARPTRS niio pode ser usada em FCBs ou
buffers de acesso randdmico! O comando DEF SEG nio tem efeito
sobre VARPTRS.

Observacgdo: A liberagdo de memdria modifica os enderegos das
varidveis.
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MS-DOS e GW-BASIC

CHDIR
MKDIR acesso a diretorios (C)
RMDIR

CHDIR caminho
MKDIR nome_de_diretdrio
RMDIR nome_de_diretério

Esses comandos operam como os seus equivalentes do
MS-DOS.

nome_de_diretdrio,caminho

Estes parametros devem ser colocados entre aspas, ao
contrario do MS-DOS, onde elas nido sdo necessdrias aos
equivalentes de sistema destas palavras-chaves. Varidveis
strings podem ser usadas, mas ndo sdo permitidas operagoes
com as strings.

As abreviagoes MD, CD e RD sdo permitidas no MS-DOS,
mas nio o sdo no GW-BASIC.

ENVIRON acesso a tabela do ambiente (S)

ENVIRON entrada = atribuigdo

MS-DOS armazena informagdes sobre o ambiente do
sistema, tais como o caminho de busca ou a mensagem de
prompt na tabela de ambiente. Esta tabela pode ser
acessada do GW-BASIC.
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entrada

Esta é uma entrada vdlida na tabela como PATH ou
COMSPEC ou um parametro especificado por SET.

atribuigdo
Este é o novo pardmetro atribuide & entrada:
ENVIRON "PATH = CAWORDSTAR"
ENVIRON "PROMPT = $p$_3$n:"

A nova atribuigdo ndo pode ocupar mais caracteres do que a
entrada atual.

ENVIRONS acesso a tabela de ambiente (F)

ENVIRONS ("entrada") ou (numero)

MS-DOS armazena informagdes sobre o ambiente do
sistema (como o caminho de busca ou a mensagem do
prompt) em uma tabela de ambiente que pode ser acessada
do GW-BASIC.

entrada

Deve ser uma entrada de varidvel vélida tal como PATH,
PROMPT, ou COMSPEC. ENVIRONS retorna a atribuigéo
atual desta entrada:

PRINT ENVIRONS ("PATH")
CA\WORDSTAR

ENVIRON$ também pode ser usado para acessar uma
determinada entrada pelo seu mimero na tabela:
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PRINT ENVIRONS (1)
CA\WORDSTAR

I0CTL acesso aos drivers do MS-DOS (S)

IOCTL # nim_arquivo, sequéncia_de_controle

Envia uma seqiiéncia de caracteres de controle para um
driver de dispositivo (arquivo de controle do dispositivo)
previamente aberto com OPEN. Por exemplo, ele pode ser
usado para passar dados de formatagdo ou valores de
inicializagdo. Os drivers padrdes do MS-DOS nio aceitam
seqiiéncias de caracteres IOCTL.

num_arquivo
O numero de referéncia usado quando o arquivo foi aberto.
sequiéncia_de_controle

Esta seqiiéncia de caracteres contém os dados a serem
avaliados pelo driver. Ela pode conter um maximo de 255
caracteres.

IOCTLS$ acesso aos drivers do MS-DOS (F)

X$ = IOCTL$ (# nuim_arquivo)

Retorna a resposta de um driver de dispositivo a uma
seqiiéncia de caracteres de controle enviada por IOCTL.

ndm_arquivo

O nimero de referéncia usado quando o arquivo foi aberto.
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Os drivers padroes do MS-DOS néo aceitam segiiéncias de
caracteres IOCTL.

IiHELL executa outros programas do MS-DOS (C)

SHELL nome_de_arquivo
Chama um programa .COM, .EXE, ou .BAT do GW-BASIC.
nome_de_arquivo

Especifica o programa a ser executado. A especificagdo deve
ser colocada entre aspas e é a mesma que a entrada no nivel
de comandos do MS-DOS. E possivel que se use uma
varidvel string, mas nfio sdo permitidas operagdes com
strings apés SHELL.

COMMAND.COM deve estar no disco no drive atual porque
o MS-DOS precisa dele para todas as operagdes SHELL. Senio,
GW-BASIC retorna a mensagem File not found e continua o
programa. Por outro lado, GW-BASIC nio exibe uma mensagem de
erro se ele ndo conseguir encontrar o programa a ser executado. Apés
executar o comando SHELL, GW-BASIC continua o programa no
comando seguinte ao comando SHELL. Vocé também pode chamar o
COMMAND.COM através do SHELL e trabalhar no nivel de comandos
do MS-DOS. Apés EXIT vocé serd retornado ao GW-BASIC. Se
nome_de_arquivo for omitido, COMMAND.COM serd automatica-
mente carregado.
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TIMER acessa o relégio do sistema (F)

X=TIMER

Esta fungdo retorna o tempo decorrido desde 0:00 horas
(meia-noite) no formato segundos:centésimos.

Algumas versdes retornam o tempo decorrido desde que o
PC foi ligado, independentemente do tempo indicado.
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SAIDA-IMPRESSORA

LCOPY cria uma cépia em papel (C)

LCOPY({nimero)

Imprime o contetido atual da tela na impressora. Nao
incluido em todas as versdes do GW-BASIC.

numero

Este nimero depende da versdo de GW-BASIC que vocé
tenha (geralmente 0, que imprime a tela de texto).

Observagdo: Como a maioria das versdes do GW-BASIC, LCOPY
trabalha somente em modo texto. Alguns discos de
sistema PC sdo equipados com um programa
chamado GRAPHICS.COM. Apés ter chamado este
programa, vocé pode imprimir uma cépia gréfica em
papel pressionando Shift+PrtSe.

LPOS determina a posi¢ao no buffer de impressora (FT)I

X=LPOS(numero_da_impressora)

Retorna a posigdo do ponteiro de buffer no buffer de
impressora.

numero_da_impressora

O nimero da interface conectada a impressora. Pode ser 1,
2 ou 3. O valor padrdo geralmente ¢ 1.
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LPRINT envia dados a impressora (S)

LPRINT[TAB(coluna)] [SPC(numero)] [expressdo..][; ], ]
Envia dados a4 impressora.
coluna

Indica uma determinada tabulagéo a cabega de impressio.
Posigdes de tabulagdo de impressora devem ser
pré-indicadas para se usar corretamente esta opgdo.

nimero
Especifica o nimero de espagos a serem pulados.
expressdo

Os dados a serem impressos. expressdo pode conter
constantes, varidveis, ou os resultados de fungdes ou
cdlculos. Os dados podem ser de qualquer tipo, e tipos
diferentes podem ser combinados. Os dados sdo separados
com um dos seguintes caracteres:

; Um ponto-e-virgula suprime um avango de linha apés a
saida. Isto permite que expressdes multiplas sejam
impressas na mesma linha.

,  Uma virgula for¢a uma tabulagio durante a saida para
a impressora. As tabula¢bes sdo indicadas a cada 8
caracteres.

A impressora também pode ser aberta como um arquivo
para a saida:
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OPEN "LPTx:" FOR OUTPUT AS #1
PRINT#1, A$

X especifica o numero de dispositivo que é o destino da
saida. Os valores possiveis séo 1, 2, ou 3. PRINT#, PRINT# USING, e
WRITE# podem ser usados como sentengas para a saida. O arquivo
deve estar fechado quando do fim da saida.

LPRINT USING imprime dados formatados (S)

LPRINT USING "mascara”; expresso
Formata a saida de dados para a impressora.
"mascara”

Indica as caracteristicas de formatagéo para expressdo.
Maiores detalhes podem ser encontrados na descrigdo de
PRINT USING na segéo "Saida-Tela" logo a seguir.

expressdo

Especifica os dados a serem impressos. Estes podem ser
constantes, varidveis, ou os resultados de fung¢des ou
caleulos. Os dados podem ser de qualquer tipo. Eles podem
ser de tipos diferentes, mas "mascara”" deve estar apto a
acomodd-los.

WIDTH indica caracteres por linha de impressio (S)

WIDTH LPRINT nim_caracs

WIDTH "LPT num_da_impressora;",nim_caracs
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Indica o niimero de caracteres por linha a serem impressos.
num_caracs

Especifica o nimero de caracteres enviados a impressora
antes que uma seqiiéncia CR/LF seja enviada. O nimero de
caracteres pode ir de 0 a 255.

num_da_impressora

O nidmero da interface conectada 4 impressora. Pode ser 1,
2,0u3.

O valor padrio para a saida na impressora é de 80 caracteres
por linha em algumas versdes do GW-BASIC.
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SATDA-TELA

PRINT saida para a tela (S)

PRINT [TAB(coluna)} {SPC(numero)] [expressdo...) ][]
Exibe dados de qualquer tipo na tela.

coluna
Move o cursor para uma coluna da tela na linha de saida
atual. coluna pode ter um valor de 1 a 80, ou de 1 a 40,
dependendo de WIDTH.

numero
Pula o nimero especificado de espagos na linha de saida
atual.

expressao

Especifica os dados a serem impressos. expressdo pode
conter constantes, varidveis, e expressdes numeéricas ou
strings. Os dados podem ser de qualquer tipo, ¢ os tipos
podem ser misturados. Eles sdo separados por um dos
seguintes separadores:

;  Comega a imprimir o préximo valor na préxima coluna
de tela enquanto suprime o retorno de carro. Isto
permite que expressdes miiltiplas sejam impressas na
mesma linha.

, Comega a imprimir o préximo valor na préxima parada
de tabulagdo (a cada 8 colunas).
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&

Se a expressdo ndo couber na linha atual, a saida serd
automaticamente continuada na linha seguinte. Quando imprimindo
valores numéricos, a primeira posi¢do representa o sinal do nimero.
Para valores positivos serd pulado um espago. Para valores negativos
serd impresso um sinal de menos (-).

O teclado também pode abrir arquivos para saida de tela:
OPEN"CONS:" FOR OUTPUT AS #1
PRINT#1,PRINTER QUTPUT$

PRINT#, PRINT# USING e WRITE# sdo também sentengas
de saida. Apés a saida, o arquivo deve ser fechado com a sentenga
CLOSE.

PRINT USING saida formatada (S)

PRINT USING mdscara;expressio
Exibe dados formatados na tela.
mdscara

Uma constante de string ou varidvel que indica as
caracteristicas de formatagdo para expressgo:
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Maiscaras para Dados Numéricos

"R

Esta méscara formata inteiros. Cada # significa um digito
no nimero a ser impresso. Se for necessdrio um sinal, vocé
deve colocar mais um #. Numeros reais sdo arredondados
antes que eles sejam impressos.

"HHEHEL

Esta mdscara formata nimeros decimais. Os caracteres #
antes e depois do ponto decimal determinam o nimero de
casas a serem impressas antes e depois do ponto decimal.
Se vocé ndo fornecer caracteres # suficientes apés o decimal,
o valor serd arredondado para o nuimero de casas
especificadas.

"HHHHEE A [ou] "#HHHE

Um sinal de mais (+) no inicio ou final da m4scara exibe o
sinal do nimero antes ou depois do valor.

"R

Um sinal de menos (-) no final da m4scara exibe um sinal
negativo no final do valor. Valores positivos sdo impressos
sem um sinal de mais (+). O sinal de menos pode aparecer
somente no final da mdscara.

UHHE#HE AN

Exibe um valor em notagéo exponencial (notagao cientifica).
Os caracteres A4 gignificam E ou D, o sinal (+/-) e dois
digitos que representam as poténcias de dez.

KR

Se dois asteriscos forem colocados no inicio da m4scara, os
espagos que sio normalmente impressos na méscara caso o
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valor seja menor que a largura da médscara serdo
substituidos por asteriscos.

"$HE SR B

O sinal de délar ($) no inicio da médscara faz que o0 mesmo
sinal seja colocado antes de cada valor. N4do é possivel us4-lo
com a notagdo cientifica A**~, Quando usado em
combinagdo com a mdscara de asteriscos do exemplo
anterior, somente um sinal de délar é especificado
(B ###E #),

"R

Uma virgula na mdscara imprime os digitos do valor em
grupos de trés, separados por wirgulas (por exemplo,
1,254,267.80). Use este formato com nimeros que tenham
quatro ou mais digitos.

Madscaras para Strings e Caracteres

"Woo\"

&

npn

Esta mdscara especifica o numero de caracteres a serem
impressos. Os caracteres de barra invertida (\) indicam um
caractere cada. Os espagos entre os caracteres \
representam caracteres adicionais. Por exemplo, se vocé
colocar cinco espagos entre os caracteres \, um total de 7
caracteres serdo impressos.

O E comercial imprime a string como néo-formatada.

O ponto de exclamagdo imprime somente a primeira letra
da string.
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"_" [sublinhado]

Se PRINT USING encontrar o caractere sublinhado na
méscara, os caracteres que vierem logo a seguir a este serdo
impressos sem formatagdo. Isto lhe permite incluir
caracteres que normalmente ndo sdo permitidos na
méscara.

" texto”

Texto dentro da mdscara é impresso na posigdo relativa
dentro da mdscara.

; O ponto-e-virgula é usado como um separador entre a
méscara e a expressio.

expressao

Estes sdo 0s dados a serem impressos. expressdopode conter
constantes, varidveis, resultados de cdlculos, ou resultados
de fungdes. Os dados podem ser do mesmo tipo ou de tipos
diferentes, mas eles devem estar aptos a serem formatados
pela mascara.

Se o valor especificado for maior do que a méscara pode
formatar, PRINT USING indica isto colocando um sinal de
porcentagem (%) precedendo a saida. Isto pode destruir qualquer
formatagdo subseqiiente. Se o nimero médximo de espagos
imprimiveis ndo puder ser determinado exatamente com
antecedéncia, uma méscara maior deve ser selecionada, ou vocé deve
incluir um teste para tamanho de valores dentro do seu programa.
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WRITE saida para a tela (S)

WRITE [SPC(numero)] (expressdo...] [|]
Envia dados para a tela.
SPC(ndmero)

Pula o nimero de espagos especificados por nimero na linha
de saida atual.

expressdo

o
Os dados a serem impressos. expressdo pode conter
constantes, varidveis, resultados de cdlculos, ou resultados
de fungdes. Os dados podem ser de tipos misturados. O
seguinte separador é usado para separar os dados:

, Uma virgula move o GW-BASIC para a préxima tabulagdo
(a cada 8 caracteres) antes de imprimir o préximo item de
dados.

O comando WRITE é similar ao comando PRINT, com as
seguintes diferengas:

* Todas as expressdes devem ser colocadas entre aspas e
separadas por virgulas.

*  Formatagdo usando-se USING n&o é possivel.
*  Afungdo TAB néo pode ser usada com WRITE.

* O ponto-e-virgula (,) ndo pode ser usado para suprimir
o avango de linha.
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CONTROLE DE TELA

|2S limpa a tela (S)

CLS

Limpa a tela e move o cursor para o canto superior esquerdo.

| COLOR indica a cor de texto/fundo (S)

COLOR [cor_de_texto] [,cor_de_fundo]
Indica as cores de texto e de fundo da tela.
cor_de_texto

Indica a cor na qual as letras e caracteres sero exibidos na
tela. Use um valor inteiro entre 0 e 15 de acordo com a tabela
de cores na pagina seguinte.

cor_de_fundo

Indica a cor do fundo no qual o texto sera exibido. Use um
valor inteiro de 0 a 7 de acordo com a tabela de cores na
pédgina seguinte.

Monitor Colorido

Se vocé estiver usando um monitor colorido e uma placa
normal CGA, as cores de fundo sdo limitadas de 0 a 7. Se estiver
usando uma placa EGA com um monitor compativel, vocé poderd
selecionar uma cor de fundo entre 0 e 15.
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Monitor Composto

Aqui as cores selecionadas sdio exibidas como padrges de
estilo ou niveis de cinza, dependendo da qualidade do monitor.

Algumas cores sdo portanto invisiveis.

Monitor Monocromdtico

Aqui néio h4 cores, somente os atributos:

Intensidade Atributo
Normal (COLOR 7,0)
Intensidade Dupla (COLOR 15,0)
Sublinhado (COLOR 1,0)
Video Reverso (COLOR 0,7)
Intermitente (COLOR 31,0)
Tabela de Cores
Valor Cor Valor Cor
da Cor da Cor
0 Preto 8 Cinza-escuro
1 Azul 9 Azul-claro
2 Verde 10 Verde-claro
3 Ciano 11 Ciano-claro
4 Vermelho 12 Vermelho-claro
5 Magenta 13 Magenta-claro
6 Marron 14 Amarelo
7 Cinza-claro 15 Branco
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Colocando o valor 16 para cor_de_texto, o texto fica
intermitente.

CSRLIN determina a localizagéio do cursor (F)

X=CRSLIN
Retorna a localizagéo atual do cursor.

Se as extremidades da tela forem alteradas com VIEW
PRINT, CRSLIN retornar4 a linha atual dentro da janela.

LOCATE posiciona o cursor (S)

LOCATE [linha] {,coluna) [,liga_desliga] [,da_linha) [,até_linha)

Posiciona o cursor na tela, liga-o ou desliga-o, e indica a
forma do cursor.

linha, coluna

Alinha datela e a coluna dentro daquela linha onde o cursor
estiver posicionado. A /inha pode ter um valor entre 1 e 25.
O valor de coluna depende do limite indicado com WIDTH e
pode ir de 1a 80, 0u 1 a 40.

liga_desliga

Este parametro determina se o cursor estars ligado (1) ou
desligado (0).

da_linha, até_linha

O cursor pode ser exibido de diversas formas. Dependendo
da placa de video usada, o cursor serd composto de uma série
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de linhas de estilo. A linha do topo é 0, e a linha mdxima
inferior é 31. O fator determinante aqui é a matriz que a
placa de video usa para exibir os caracteres:

Monitor colorido e composto: 0 a 7; matriz = 8x8

Monitor monocromatico: 0 a 31; matriz varia dependendo da
placa.

POS(0) determina a posig¢ido do cursor (F)

X=POS(0)

Determina a posi¢do atual da coluna do cursor.

[SCREEN seleciona a pdgina de video (S)

SCREEN [modo] [,con [,pdgina_de_saidal [,pdgina_de_exibi¢do]

Indica o modo de texto e a cor de texto, seleciona as pédginas
de saida e de exibigdo.

modo
Indica o modo de operagdo da tela:
0 Modo texto 80x25 ou 40x25
1 Modo gréfico 320x200 pixels
2 Modo grafico 640x200 pixels
X Modo grafico 640x400 pixels
T(somente versdo 2) T(somente placas mono)
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cor

Para 1, a cor indicada com COLOR permanece a mesma.
Para 0, a cor de texto é definida para o valor 7 (cinza-claro)
e o fundo para 0 (preto).

pdgina_de_saida

Especifica a pdgina para a qual ser4 enviado o texto. Uma
tela de 80x25 possui quatro paginas (0 a 3) disponiveis, e
uma tela de 40x25, oito pdginas.

pagina_de_exibigdo

Especifica qual p4dgina serd exibida. Uma tela de 80x25
possui quatro paginas (0 a 3) disponiveis, e uma tela de
40x25, oito paginas.

A sua opgdo de pdginas de exibigdo e de saida depende de a
sua placa grafica suportar esse modo. Como regra geral, as placas
gréficas coloridas suportam-no. Consulte a sua documentagéo de
hardware e verifique se a sua placa grdfica monocromética suporta
esse modo.

SCREEN determina caractere e atributo (F)

X=SCREEN (/inha,coluna[,0|1])

Retorna o c6digo ASCII ou atributo de um caractere exibido
na tela.

linha,coluna

As coordenadas do caractere na tela. Dependendo de
WIDTH, a coluna pode ter um valor entre 1 e 80, ou 1 e 40.



Comandos, Fungdes e Sentencas 113

01
Se vocé especificar 0 aqui, SCREEN retornard o cédigo
ASCII do caractere em questdio. Para 1, o atributo de
exibig¢do do caractere serd retornado.

VIEW PRINT indica a janela de texto (S)

VIEW PRINT [da_linha] [TO] [até_linha)
Define unia janela de texto.
da_linha,até_linha

Apenas faixas compostas de linhas completas podem ser
definidas como janelas de texto. Digite a primeira linha da
faixa como da_linha, e a ultima linha da faixa como
até_linha.

Iivm'rH indica o mimero de caracteres/linha (S) |

WIDTH num_caracs

Especifica o nimero de caracteres por linha para a saida em
tela.

num_caracs
Especifica 40 ou 80 caracteres por linha. Digite 40 ou 80.

WIDTH automaticamente limpa a tela inteira antes de
indicar a largura. Somente um modo é possivel por vez.
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SENTENCAS DE SOM

IiEEP emite um tom simples (S)

BEEP

Emite um tom simples.

lPLAY programa de seqiiéncias de tons (Sl‘

PLAY string
Emite o conjunto de tons definidos na string.
string

Pode conter as seguintes especificagdes para definir os tons
a serem criados:

MF (modo de primeiro plano)
Gera tons em primeiro plano. Um nova senten¢a PLAY nio
poderd ser executada até que a atual tenha sido completada.

MB (modo de fundo)

Gera tons de fundo. O programa continua a ser executado.
Um méximo de 32 caracteres para geracdo de tons podem
ser passados.

MN (modo normal)

Gera tons de duragdo normal (7/8 da durag#o especificada
por L).
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ML (modo de tons continuos)

Gera tons legato (continuos), conforme especificado na
seqiiéncia de caracteres por L.

MS (modo de tons curtos)

Gera tons staccato (curtos), 3/4 da duragdo especificada com

L.

Ox (oitava)
Especifica a oitava desejada com x. O valor de x pode ir de
0aé.

> Aumenta o tom em uma oitava, até um maximo de 6.

< Diminui o tom em uma oitava, até um minimo de 0.

A-Gl-1[+#]

Uma nota musical de A até G. O sinal de namero (#) ou sinal
de mais (+) aumenta a nota um meio-tom (sustenido),
enquanto o sinal de menos (-) diminui a nota um meio-tom
(bemol).

N numero_da_nota

Toca uma das possiveis 84 notas dentro das sete oitavas
disponiveis. Os valores podem ir de 0 a 84. 0 produz uma
pausa.

P duragdo_da_nota

Produz uma pausa. A duragdo da pausa corresponde a
duragdo_da_nota, que pode ser um valor de 1 a 64.
duragdo_da_nota =4 provoca uma pausa de um compasso.
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L duragdo_da_nota

Indica a duragéo das notas subseqiientes. duragdo_da_nota
pode ser especificada na faixa de 1 a 64. Se L com um
parametro vier logo apés uma nota, L se aplicard somente
a esta nota.

T tempo

Indica o tempo para a geragdo de tons - o nimero de
compassos por minuto. Tempo pode ir de 32 a 255.

O ponto faz uma geragdo de tom durar uma vez e meia (3/2)
a mais do que os valores indicados por L e T. Miltiplos
pontos aumentam o valor correspondentemente.

Xvar_string;

Executa var_string. Isto corresponde, grosso modo, a uma
"sub-rotina musical”. Lembre-se de incluir o ponto-e-virgula
apés a varidvel.

As varidveis também podem ser usadas para parametros
numéricos. Isto pode ser indicado na string que se segue:

"T=Tempo,"

Observe que (em contraste & Xvar_seqiéncia) um sinal de
igual (=) deve ser usado.

SOUND emite tom varidvel (S)

SOUND freqiéncia, duragédo

Emite um tom de freqiiéncia e duragdo varidveis.
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freqtiéncia

A freqiiéncia do tom a ser gerado. O valor para freqiiéncia
pode ir de 37 a 32767.

duraggo

Duragéo do tom resultante medido em ciclos hordrios (18.2
por segundo). Os valores possiveis vdo de 0 a 65535.
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Tratamento de Seqiiéncia de Caracteres

+ concatena strings(F)

X$ = string_1 + string_2 + string...
Concatena strings.
string_x

Constante de string, varidvel, ou o resultado de uma fungio
de string.

O tamanho total da string ndo pode exceder 255 caracteres.
Espagos nio séo inseridos antes ou depois da string.

DATE$ data do sistema (F,S)
TIMES$ hora do sistema (F,S)

X$ = DATES ou DATES$ = X$
X$ = TIMES ou TIME$ = X$

Retorna ou indica a hora e data do sistema do MS-DOS.

Dependendo da configuragéo do sistema operacional, DATE$
possui um dos seguintes formatos:

10 DATES$ = "més-dia-ano"
(ou)

10 DATES$ = "dia-més-ano”

TIMES$ possui o seguinte formato:
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10 TIME$ = "hrs:min:seg”
(ou)

10 TIME$ = "hrs:min:seg:cent”

DEF FN )
FN fungdes definidas pelo usudrio (F)

DEF FN nome_da_string (parametro...) = fungdo
FN nome_da_string (pardmetro...)

DEF FN permite ao usudrio definir uma fung¢do para
operagdes com strings. FN chama essas fungdes definidas
pelo usudrio.

nome_da_string

Especifica o0 nome da fung¢do que serd usado quando
chamada com FN. Este deve ser um nome vilido de varidvel
string. Matrizes nio podem ser usadas.

parametro

Especifica um ou mais nomes de varidveis de string. Estas
varidveis sdo definidas localmente, significando que elas se
aplicam somente a esta fungdo. O nimero de varidveis aqui
deve ser igual ao nimero de parametros quando da
chamada.

fungdo

As operagdes executadas nos pardmetros. Todas as fungGes
de strings suportadas pelo GW-BASIC podem ser usadas.

Uma fungéo definida desta maneira néo pode chamar a si
prépria. A fungdo, que deve ser definida com DEF FN antes da
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primeira chamada, ndo pode ser maior do que uma linha de
programa. Defini¢des ndo sdo permitidas no modo direto.

FRE("'") limpa o armazenamento de strings (F)

FRE("™)

Forga uma liberagdo para limpar a 4rea de armazenamento
de strings.

INSTR busca por caractere na string (F)]

INSTR ([da_posig&o), string, carac_de_busca)
Retorna a posigdo de um caractere na string.
da_posigdo

Especifica a posigdo na string onde ter4 inicio a busca. Se
omitido, a busca ter4 inicio no primeiro caractere.

string

A string a ser vasculhada. Esta também pode ser um
elemento de uma matriz de string.

carac_de_busca

O caractere a ser encontrado na string. Este pode ser uma
constante, uma varidvel, ou o resultado de uma fungio de
string.

O caractere de busca também pode ser uma string, mas
INSTR somente buscara pelo primeiro caractere, néo a string inteira.
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LEFT$ secciona uma string (F)

X$ = LEFTS$ (string, nim_caracs)
Retorna o nimero de caracteres & esquerda de uma string.
string

A string a ser seccionada. Elementos de matrizes podem ser
* especificados.

num_caracs

O numero de caracteres (comegando na posigéo inicial) a
serem retornados da string.

LEN informa o tamanho de uma string (F)

X = LEN(string)

Retorna o tamanho de uma string.

string
A string cujo tamanho serd informado. Elementos de
matrizes podem ser especificados.
MID$ disseca uma seqiiéncia de caracteres (F)

X$ = MID$(string, primeiro_carac [.nim_caracs))
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Retorna o mimero especificado de caracteres comegando em
uma determinada posigdo dentro da string.

string

A string a ser seccionada. Elementos de matriz podem ser
usados.

primeiro_carac
A posigéo dentro da string na qual a operagéo terd inicio.
num_caracs

O numero de caracteres a ser retornado. Se este pardmetro
néo for especificado, o restante da string serd retornado.

I MID$ modifica partes da string (S)

MID$ (string_dest, primeiro_carac [,ntim_caracs)) = string_fonte
Substitui uma parte da string por outra.
string_dest

Especifica a string a ser substituida. Elementos de matrizes
podem ser especificados.

primeiro_carac

Indica o caractere na string de destino no qual a string-fonte
serd inserida.

num_caracs

Especifica o nimero de caracteres da string de destino a
serem substituidos. Se este pardmetro néo for dado, todos
os caracteres apés primeiro_carac seréo substituidos.
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string_fonte

Especifica a string que substituird os caracteres da string-
fonte comegando em primeiro_carac. Elementos de matrizes
podem ser especificados.

RIGHTS$ secciona uma string (F)

X$ = RIGHTS$ (string, ndm_caracs)
Retorna o num_caracs a direita na string.
string

Especifica a string a ser seccionada. Elementos de matrizes
podem ser especificados.

ndm_caracs

Numero de caracteres (come¢ando na posigao mais a direita
da seqiiéncia) a serem retornados.

SPACE$ _ retorna espagos (F)l

X$ = SPACES$(ndimero)

Retorna uma string consistindo em um ndmero especificado
de espagos.

numero

Especifica 0 mimero de espagos a serem retornados.
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STRINGS$ preenche uma string com caracteres (F)

X$ = STRING$(nimero, carac)

Retorna uma string consistindo em um mimero especificado
de um inico caractere repetido.

mimero
Especifica o nimero de caracteres a serem repetidos.
carac

O caractere a ser repetido. carac pode ser uma constante,
varidvel, ou o resultado de uma fungio de string.
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SENTENCAS DE ESTRUTURA

IFOR...NEXT loop (faixa) de programa (S)

FOR var_indice = valor_inicial TO valor_final [STEP passo]sentenga(s)
NEXT [var_indice]

Executa sentengas dentro do loop delimitado por FOR e
NEXT. As sentengas especificadas sdo executadas até que a
varidvel de indice alcance o valor final.

var_indice
Avaridvel de indice de loop (inteira).
valor_inicial, valor_final

Determinam os valores iniciais e finais do indice de loop.
Podem ser constantes, varidveis, resultados de c4lculos, ou
de fungdes. O resultado serd do tipo inteiro.

passo
O valor de indice é normalmente incrementado de um valor
de +1. Isto pode ser modificado para qualquer passo
acrescentando-se STEP a sentenga. Se passo for negativo,
FOR...NEXT conta para trds a partir do valor inicial.
sentenga

Pode incluir qualquer um dos comandos e fungdes
suportadas pelo GW-BASIC, e pode consistir em quantas
linhas de programa forem necessérias.

NEXT [var_indice]

Designa o fim do loop. GW-BASIC reconhece todas as
sentengas entre FOR e NEXT como sendo parte deste loop.
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A varidvel de indice precisa ser especificada somente em
loops FOR...NEXT encadeados.

Os loops FOR...NEXT néo podem ser aninhados a menos que
seus elementos estejam na ordem apropriada. O FOR mais interno
deve ser concluido com um NEXT antes dos outros loops, seguido de
um NEXT correspondente ao segundo loop definido mais
recentemente etc. Se isto ndo for feito corretamente, GW-BASIC
retornard a mensagem de erro NEXT without FOR. O valor de indice
de loop pode ser modificado dentro do loop. Entretanto, isto poderia
causar um loop infinito. O loop pode ser cancelado a qualquer hora
com GOTO. Para a sua seguranga, indique a varidvel de indice ao
valor final de modo que a sentenga NEXT finalize apropriadamente
o loop. Entretanto, isto poder4 resultar na mensagem de erro Out of
memory.

GOSUB..RETURN sub-rotina (S)

GOSUB numero_de_linha RETURN [numero_de_linhal

Chama e executa uma sub-rotina, e retorna & sentenga logo
a seguir do GOSUB.

numero_de_linha

Alinha de programa na qual a sub-rotina comega, ou a linha
para onde saltar quando da finalizagdo da sub-rotina.

Uma sub-rotina chamada com GOSUB também pode ser
finalizada com GOTO.

Entretanto, isto pode resultar na mensagem de erro Out of
memory.
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GOTO salto incondicional (S)

GOTO ndmero_de_linha

Salta incondicionalmente dentro do programa.
numero_de_linha

O nimero de linha no programa para onde ser4 dado o salto.

Loops de programa (FOR...NEXT, WHILE...WEND) e
sub-rotinas chamadas por GOSUB n#o devem ser finalizadas
usando-se GOTO, porque os dados armazenados na pilha néo sdo
removidos apropriadamente.

IF..THEN...ELSE salto condicional (S)

IF condigdo THEN sentenga_1[ELSE sentenga_2]

Salta no programa ou executa sentengas baseado nos
resultados de um condigZo ou série de condigGes.

condi¢4o
Uma condigdo ou comparagdo suportada pelo GW-BASIC.
sentenga_1, sentenga_2

Quaisquer comandos ou fungdes suportadas pelo
GW-BASIC podem ser usadas aqui. Miltiplas senteng¢as
podem ser separadas por dois pontos, mas o tamanho total
néo pode exceder uma linha de programa.

ELSE ¢ opcional. Se ELSE for omitido e a condigéio néo for
preenchida, a execugéio continuard com a préxima linha. Se ELSE for
especificado, ele deve estar na mesma linha que IF e THEN. Para
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saltos absolutos com GOTO, a sentenga GOTO n&o precisa ser
especificada logo a seguir de THEN e ELSE. GOSUB, por outro lado,
deve sempre ser especificado.

ON X GOTO/GOSUB salto condicional (S)

ON indice GOTO lista_de_ntimeros_de_linhas
(ou) ON indice GOSUB lista_de_nimeros_de_linhas

Salta condicionalmente para subprogramas ou sub-rotinas
através de indice.

indice
Uma varidvel numérica, fungio, ou cdlculo cujo resultado é
do tipo inteiro.

lista_de_numeros_de_linhas

Uma lista de mimeros de linhas (separados por virgulas)
para os quais a execugio saltard como sendo o indice.

Se X=0 ou X é maior do que 0 nimero de nimeros de linhas
especificado, o programa continuard na linha logo a seguir da linha
ON X GOTO/GOSUB. Os nimeros de linha nio precisam estar em
ordem crescente. Uma linha pode aparecer na lista mais de uma vez.

WHILE...WEND loop de programa (S)

WHILE condi¢do sentenga
WEND
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Executa sentengas enquanto uma condigéo for verdadeira.
condigédo

Uma expresséo légica (comparagao de dados ete.) suportada
pelo GW-BASIC.

sentenga

Todos os comandos e fungdes suportados pelo GW-BASIC
podem ser usados aqui. sentenga pode estender-se sobre
multiplas linhas de programa.

Observe que o loop serd executado enquanto a condigéo for
verdadeira. Um loop infinito ocorrerd caso a condigdo nunca seja
verdadeira devido a um erro ou a dados incorretos.

Muiltiplas condigées agrupadas com AND ou OR podem ser
especificadas, uma das quais pode provocar um "final forgado" para
o loop. Este pode ser finalizado a qualquer hora com GOTO.
Entretanto, isto pode resultar na mensagem de erro Out of memory.
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MENSAGENS DE ERRO

Os ndmeros de erros e de mensagens do GW-BASIC séo
divididos nos seguintes grupos:

Erro 01 a erro 30 Erros de programa e de sintaxe
Erro 50 a erro 76 Gerenciamento de arquivos

e periféricos

Os seguintes niimeros de erro geram Unprintable error: 21,
28, 56, 59, 60, 65, e 78 a 255.

Os seguintes mimeros de erro nio sdo usados e exibem
mensagens variadas, dependendo da versido de GW-BASIC:

Erro 73 geralmente Fungdo Avancada
Erro 77 geralmente Deadlock (Travamento do
sistema)

As seguintes duas mensagens de erro nfo possuem nimeros
de erro:

130
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Can’t continue after SHELL

Esta mensagem é enviada para a drea de programa ou de
dados se o GW-BASIC for destruide depois que um
programa SHELL tiver sido executado. O PC responderd com
o prompt do MS-DOS.

Can’t run BASIC as a child from BASIC

01

02

03

Esta mensagem € produzida por algumas versées se vocé
tentar chamar o interpretador novamente com SHELL.

NEXT without FOR

Durante a execugdo de programa foi descoberto um
NEXT ndo precedido por um FOR. Este erro ocorre
geralmente em loops FOR...NEXT aninhados do qual
FOR foi apagado.

Sintax error

O interpretador ndo consegue identificar a instrugio
que ele deve executar. Vocé ou entrou com a
palavra-chave incorretamente, ou com um parametro
ilegal, esqueceu caracteres especiais como parénteses,
virgulas, ou ponto-e-virgulas, ou entrou com caracteres
demais em uma linha de programa.

RETURN without GOSUB

O interpretador encontrou um RETURN sem primeiro
ter executado um GOSUB. Este erro ocorre geralmente
em seqiiéncias encadeadas GOSUB/RETURN.

Out of DATA

READ tentou ler mais dados do que estavam disponiveis
nas sentengas DATA. Verifique essas linhas. RESTORE
pode ter sido especificado com uma linha incorreta.
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05

06

07

08

Tilegal function call

Este erro possui uma grande variedade de causas:

O niimero de registro do GET#/PUT# para um arquive
de acesso randdmico é 0 ou negativo.

0O comando USR sem um DEF USR anterior.
O valor de uma operagéio matematica foi invalido.
Um parametro invélido foi passado para uma fungéo.

Vocé tentou indexar uma matriz com um numero
negativo.

Overflow

O resultado de um célculo é muito grande. Verifique os
argumentos.

Out of memory

O programa ¢é muito grande, portanto nio hd mais
memdria suficiente para as varidveis e para a pilha, ou
as instrugdes podem ter sido encadeadas muito
profundamente e/ou sdo muito complexas, significando
que vocé tem muitos FOR/NEXTs, WHILE/ WENDs, e/ou
GOSUB / RETURNSs abertos de uma sé vez. Tenha a
certeza de que as sub-rotinas nio tenham sido
finalizadas usando-se GOTO, que os loops FOR...NEXT
e WHILE... WEND estejam finalizados, e que os cdlculos
e expressdes sejam tdo simples quanto possiveis. Libere
a meméria regularmente com FRE(" ") quando vocé usar
diversas operagdes de strings de uma sé vez.

Undefined line number

Vocé estd tentando fazer referéncia a um nimero de
linha n#o existente em uma sentenga tal como GOTO ou
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09

10

11

12

13

GOSUB. Verifique o mimero de linha que estd sendo
chamado.

Subscript out of range

Vocé tentou enderegar um elemento de matriz que estd
ou além da dimensdo indicada com DIM, ou menor do
que a drea inferior de indice indicada por OPTION
BASE. Verifique os indices.

Duplicate definition

Uma matriz foi redefinida com DIM, ou uma matriz
sendo usada com o dimensionamento padrdo foi
redimensionada com DIM. Também é possivel que
OPTION BASE tenha sido usado apés as matrizes terem
sido referenciadas. Para redimensionar uma matriz, ela
deve ser primei-amente apagada com ERASE. OPTION
BASE deve ser usado no inicio do programa antes de
todos os DIMs.

Division by zero

Vocé tentou dividir um valor por 0. Verifique o valor
antes da divisdo para ver se ele é zero.

Illegal direct

Vocé tentou executar um comando em modo direto que
somente pode ser permitido no modo de programa. Use
o comando somente dentro de um programa.

Type mismatch

Os tipos de varidveis usados em uma operagdo de string
ou operagdo matemdtica ndo batem. Verifique os tipos
de varidvel.
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14 Out of string space
A meméria de string ird ser excedida se muitas
operagdes de string e liberagdo de meméria insuficientes
forem usadas. Mantenha as operagdes de string paraum
minimo, e execute liberagdo de memdria geralmente
com FRE("").

15 String too long
Uma string maior do que 255 caracteres foi criada.
Verifique a operagdo e os conteidos das varidveis
usadas.

16 String formula too complex
A operagdo de string que vocé tentou executar é
complexa demais para o interpretador. Divida a
operagdo em diversas operagdes menores.

17 Can’t continue
Vocé usou um CONT sem um STOP anterior, ou
modificou o programa ou os contetdos de varidveis apés
um STOP.

18 Undefined user function
Uma fungéo foi chamada dentro do programa com FN
ou USR que néo foi definida com DEF FN ou DEF USR.

19 No RESUME
Depois de um ERROR GOTO, o interpretador descobriu
que a sua rotina de tratamento de erro ndo continha um
RESUME.

20 RESUME without ERROR

Um RESUME foi encontrado dentro do programa mas
um erro néo aconteceu. Verifique a rotina.
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22 Missing operand
Um operando dentro de uma operagdo est4 faltando.
23 Line buffer overflow

Vocé digitou uma linha em um modo direto com mais de
255 caracteres. Encurte a linha ou escreva um programa
para executar a linha.

24 Device timeout

A resposta esperada nao foi recebida de um dispositivo
periférico dentro do tempo especificado. Veja se o
dispositivo estd presente e ligue-o. Para operagdes COM
vocé pode especificar intervalos de tempo maiores para
CS tempo, DS tempo e CD tempo. Vocé também pode
enganar o erro com ON ERROR GOTO e IF ERR=24
THEN RESUME. Isto gera um loop infinito na pior das

hipéteses.

25 Device fault
O dispositivo enderegado ndo existe. Verifique a
chamada.

26 FOR without NEXT

Nio hd nenhum NEXT para que o FOR seja executado,
ou os loops nio estdo aninhados corretamente.

27 Out of paper
A impressora enviou um cédigo de erro “sem papel”.
29 WHILE without WEND

Um WHILE ocorreu no programa sem um WEND
correspondente.
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30 WEND without WHILE
Um WEND foi encontrado sem que um WHILE tenha sido
executado.

50 FIELD overflow
Vocé tentou fazer o campo maior do que o tamanho de
registro especificado em OPEN. Verifique os tamanhos
especificados de varidveis ou o pardmetro
LEN=tamanho_de_registro.

51 Internal error
Um erro ocorreu dentro do interpretador provocado por
uma falha do interpretador.

52 Bad file number
Vocé tentou acessar um arquivo que nio foi aberto com
OPEN, ou o nimero do arquivo cai fora da faixade 1 a
15, ou o nimero maximo de arquivos abertos j4 foi
atingido. Verifique a sua entrada ou o pariametro /F ao
chamar GW-BASIC ou a entrada no CONFIG.SYS.

53 File not found
O arquivo enderecado ndo pode ser encontrado.
Verifique o drive, caminho, nome do arquivo e extensio.

54 Bade file mode
Vocé tentou usar um arquive de uma maneira que néo
corresponde ao seu modo. Em outras palavras, vocé
tentou usar PUT# ou GET# em um arquivo seqiiencial
ou tentou ler algo da impressora.

55 File already open

Vocé tentou usar um mimero de arquivo que jd estd em
uso em outro comando OPEN. Escolha um mimero de
arquivo diferente ou feche o outro arquive. O mesmo
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57

58

61

62

63

erro serd exibido caso vocé tente dar um KILL em um
arquivo aberto ou modificar o seu nome com NAME.,
Nestes casos o arquivo deve ser fechado primeiro.

Device I/O error

Um erro ocorreu durante a saida para o disco ou
impressora. E possivel que o disquete nio esteja
formatado, esteja protegido contra gravagdo, ou néo
possa ser gravado por algum outro motivo. Se este erro
ocorrer em um disco rigido, pode haver um problema
com o préprio disco. Para uma impressora, ou o
dispositivo de impressdo ndo estd ligado ou néio estd em
linha, ou enviou um cédigo de erro que nédo pode ser
interpretado. Verifique o dispositivo de impressio.

File already exists

Quando vocé modificou o nome de um arquivo com
NAME, vocé deu a especificagéo de um arquivo existente
em novo_nome_de_arquivo. Escolha um nome diferente.

Disk full

O seu disco est cheio. Insira um novo disco ou limpe o
espago em disco.

Input past end

Vocé tentou ler apés o fim de um arquivo seqiiencial. Use
EOF para verificar o final do arquivo.

Bad record number

O numero de registro especificado & 0, negativo, ou
maior do que o mimero maximo de registro (16,777,215).



138 GW- Bosic - Guia de Referéncia Bdsica

64 Bad file name

O nome de arquivo usado possui caracteres invélidos ou
possui caracteres demais. Veja 0 manual do MS-DOS
para caracteres vélidos, ou encurte o nome.

66 Direct statement in file

Uma sentenga sem um nmimero de linha foi descoberta
enquanto se carregava um arquivo de programa. O
processo de carga foi finalizado. Verifique o programa e
insira nimeros de linha conforme necessério.

67 Too many files

N&o hd espago suficiente no diretério no disco para
armazenar a entrada do arquivo. Use um disquete ou

subdiretério diferente.

68 Device unavailable
Foi feita uma tentativa de acessar um dispositivo nido
existente com OPEN.

69 Communication buffer overflow

O buffer de recepgdo para a interface COM excedeu a
sua capacidade. Ou indique um buffer maior com /C:
buffer quando chamar o GW-BASIC, selecione uma
velocidade mais baixa caso os dados ndo possam ser
processados suficientemente rdpido, ou use ON ERROR
GOTO.

70 Disk write protected

Foi descoberto durante a saida do arquivo que o disquete
estd protegido contra a gravagdo. Remova o selo de
protegdo contra a gravagio, ou use outro disquete.
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72

74

75

76

Disk media error

A controladora de disco descobriu irregularidades
durante a transferéncia de dados. Pode haver diversas
razdes para isso:

Existe algo fisicamente errado com o disquete.

A cabega de leitura/gravagdo ndo pode ser posicionada
corretamente.

O disquete contém setores defeituosos.
A cabega de leitura/gravacéo est4 suja.

Verifique o disco com CHKDSK.COM, e copie os arquivos
para um outro disco. Se vocé nio conseguir encontrar o
motivo do problema, verifique com & manutengéo se é
possivel fazer uma checagem no(s) drive(s).

Rename across disks

Vocé especificou drives diferentes nas especificagdes do
arquivo a ser renomeado.

Path/file acess exror

A especificagdo dada de caminho/arquivo contém um
erro.

Path not found

O caminho especificado para o acesso a um arquivo néo
estd correto.
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* (multiplicagao), 84
+ (adigdo), 84

+ (concatenagio), 118
- (subtragdo), 84

/ (divisdo), 84

<8

<>, 7

=17

>, 8

A (exponenciagio), 84

A

ABS, 84
Acesso 4 meméria, 88
carga de dados bindrios, 88

enderegos de segmentos, 89

gravacéo de dados bindrio, 88
gravar na meméria, 90
ler meméria, 89

ponteiros varidveis, 90

AND, 9, 85
Apagando linhas, 16
Arquivos, 31

abrindo, 4143

acesso randdémico, 34, 39, 46
apagando, 37

fechando, 32

fim-de-, 34

formdtando dados, 39, 45
gravando, 44-47

lendo, 35-38

posigédo, 38

140
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renomeando, 41
tamanho, 39
Arquivos binérios:, 88
ASC, 10
ATN, 85
AUTO, 15

B

BASIC, 1

BASICA, 1
BEEP, 114
BLOAD, 88
BSAVE, 88

C

CALL, 81

CALLS$, 81
Caracteres ASCII, 10
CDBL, 10

CHAIN, 31

CHDIR, 93

CHR$, 10

CINT, 11

CIRCLE, 48

CLEAR, 15

CLOSE, 32

CLS, 108

COLOR, 108

Comandos de edigdo, 15
linhas auto numer4veis, 15
renumerar linhas, 23

COMMON, 33

Comunicagdes
abrindo canais, 65-67
dados de buffer (enviar), 69
dados de buffer (receber), 64

espera por mudanga de porta,
69

funges de buffer, 65
gravando em uma porta, 68
tamanho da linha (COM), 70
valor da porta, 64
Concatenagdo, 118
Constantes, 3-6
CONT, 16
Conversoes
ASCIl/decimal, 10
decimal/ASCII, 10
decimal/hexa, 12
decimal/octal, 13

numero/string, 14
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precisdo dupla, 10 DEF FN, 11,119
precisdo simples, 11 DEF SEG, 89
string, 14 DEF USR, 82
Cépia em papel, 98 DEFDBL, 3
COS, 85 DEFINT, 3
CSNG, 11 DEFSGN, 3
CRSLIN, 110 DEFSTR, 3
Cursor DELETE, 16
coluna, 111 DIM, 4
localizagéo, 110 Diretério, 17
posig¢do, 110 criagéo, 93
CVD, 33 mudanga, 93
CV], 33 remogdo, 93
CVS§, 383 DRAW, 50
D E
Dados EDIT, 17
comparagio, 7-9 Enderegos de segmento, 89
conversdo, 10-14 Entrada de teclado
ponteiro, 5-6 lendo caracteres, 79
tabelas, 5-6 lendo valor ASCII, 78
Dados globais, 3 mensagem, 78
DATA, 5 mensagem da linha, 79
Data do sistema, 118 ENVIRON, 93

DATE$, 118 ENVIRONS$, 94
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EOF, 34

EQV, 85

ERASE, 4

ERDEYV, 28

ERDEVS$, 28

ERL, 28

ERR, 29

ERROR, 29

Erros
cddigos, 29
dispositivos, 28
enganando, 29
geracio, 29
numeros, 28-29
tratamento, 28-30

Espagos, 123

Execugdo
nimero de linha, 18
programa, 24-25

EXP, 85

F

FIELD#, 34
FILES, 17
FIX, 85

FN, 11, 119
FOR...NEXT, 125
FRE(“”), 18, 120
FRE (0), 18

FungGes definidas pelo usudrio,
11, 119

G

GET, 53

GET#, 35, 64

GOSUB RETURN, 126

GOTO, 18, 127

Grificos
armazenamento, 53
circulos, 48
coordenadas, 56, 62
cor do ponto, 57
cores de graficos, 48, 49
desenhando, 50-52
elipses, 48
exibindo, 59-61
indicando pontos, 58
janelas, 62
apagando pontos, 58
linhas, 54
modo de tela, 61
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pintando, 55

retangulos, 54
Gravando na meméria, 90
GWBASIC, 1

H

HEX, 12
Hora do sistema, 96, 118

I

IF.. THEN...ELSE, 127

IMP, 86

Impressora, 98-100
dados formatados, 100
posi¢do no buffer, 98
tamanho da linha, 100

Iniciando 0 GW-BASIC, 1

INKEY$, 78

INP, 64

INPUT, 78

INPUT#, 36, 79

INPUTS$, 37

INSTR, 120

INT, 86

Inteiros, 11

Interrupgdes
buffer PLAY, 75
comunicagdes, 72
defini¢Ges de teclas, 71
leitura de teclas, 73
leitura de timer, 76

IOCTL, 95

I0OCTL$, 95

J

Juntando programas, 22

K

KEY, 19, 71
KEY LIST, 19
KEY OFF, 19
KEY ON, 19
KILL, 37

L

LCOPY, 98

LEFT$, 121

LEN, 121

Lendo a memdria, 23
LET, 4
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Liberag¢do de meméria, 18, 120
Limpando a meméria, 23
LINE, 54
LINE INPUT, 79
LINE INPUT#, 38
Linguagem de miquina
chamando, 81
definida pelo usuédrio, 82
LIST, 20
LLIST, 21
LOAD, 21
LOC, 38, 65
LOCATE, 121
LOF, 39, 65
LOG, 86
LPOS, 98
LPRINT, 99
LPRINT USING, 100
LSET, 39

M

Matemaética
adigdo, 84
and légico, 85

arcotangente, 85

¢o-seno, 85

divisdo, 84

divisdo modular, 86

equivaléncia, 85

expoente, 85

exponenciag¢io, 84

implica¢éo, 86

logaritmo natural, 86

multiplicagdo, 84

not légico, 86

or exclusivo, 86

or légico, 86

parte inteira, 86

raiz quadrada, 87

seno de angulo, 87

sinal, 87

subtragéo, 84

tangente de dngulo, 87

truncagem, 86

valor absoluto, 85
Matrizes, 4, 5

apagando, 4

dimensionando, 4
Memdria livre, 18
MERGE, 22
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MID$, 121, 122

MKDIR, 93

MKDS$, 40

MKIS$, 40

MKSS$, 40

MOD, 86

Modo de TRACE, 27

MS-DOS, 93-96
drivers, 95
programas, 96
tabela de ambiente, 93-94

N

NAME, 41
NEW, 23
NOT, 9, 86

Numeros randdmicos, 13

(0]

OCT$, 13

ON COM, 72

ON ERROR GOTO, 29
ON KEY, 73

ON PLAY, 75

ON TIMER, 76

ON X GOSUB, 128
ON X GOTO, 128
OPEN, 41-43
OPEN COM, 65-68
OPTION BASE, 5
OR, 9, 86

OUT, 68

P

PAINT, 55

PEEK, 89

PLAY, 114

PMAP, 56

POINT, 57

POKE, 90

POS, 111

Precisdo dupla, 10
Precisdo simples, 11
PRESET, 58
PRINT, 102

PRINT USING, 103
PRINT#, 44
PRINT# USING, 45
Produgdo de tons, 114-116

Programa
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comentdrios, 23
listagem (impressora), 21
listagem (tela), 20
loops, 125
Programagéio de musica, 114-116
PSET, 58
PUT, 59
PUTH#, 46, 69

R

RANDOMIZE, 13
READ, §

REM, 23
RENUM, 23
RESTORE, 6
RESUME, 30
RIGHTS$, 123
RMDIR, 93

RND, 13
Rodando o GW-BASIC, 1
RSET, 39

RUN, 24-25

S
Saindo do GW-BASIC, 27

Saltos
condicional, 127-128
incondicional, 127

SAVE, 26

SCREEN, 61, 111-112

Seqiiéncias de caracteres
buscando, 121
concatenagdo, 118
definigdo, 119
dissecagéo, 121-122
funcées, 119

SGN, 87

SHELL, 96

SIN, 87

Overlay, 31-33

SOUND, 116

SPACES, 123

SQR, 87

STOP, 26

STR$, 14

STRINGS$, 125

Sub-rotinas, 126

SWAP, 6

SYSTEM, 27
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T

Tamanho da linha, 113
TAN, 87
Teclas de fungdo, 19
Tela
exibigdo, 102, 106
formato, 103-106
limpando, 108
péginas, 111-112
TIMES$, 118
TIMER, 96
TROFF, 27
TRON, 27

§)

USR, 82

VAL, 14

Varidvel
inicializagéo, 4
ponteiros, 90-91
troca de conteddo, 6
VARPTR, 90
VARPTRS$, 91
VIEW, 62
VIEW PRINT, 113

W

WAIT, 69
WHILE...WEND, 128
WIDTH, 70, 100, 113
WINDOW, 62
WRITE, 106
WRITE#, 47

X

XOR, 87



INDICE DE COMANDOS

Este indice lista todos os comandos do GW — BASIC em ordem
alfabética, para referéncia rdpida:

*, 84 ATN (), 85
+ (adigdo), 84 AUTO, 15
+ (concatenagdo), 118 BASIC, 1

-, 84 BASICA, 1
/,84 BASICA, 1
<8 BEEP, 114
<>, 1 BLOAD, 88
=1 BSAVE, 88
>, 8 CALL/CALLS, 81
A, 84 CDBL, 10
ABS(), 84 CHAIN, 31
AND, 9 CHDIR, 93
AND, 85 CHRS$, 10

ASC, 10 CINT, 11

149
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CIRCLE, 48
CLEAR, 15
CLOSE, 32
CLS, 108
COLOR, 48-50
COLOR, 108
COMMON, 33
CONT, 16
COS, 85
CSNG, 11
CRSLIN, 110
CVD, 33
ovl, 33

ovs, 33
DATA, 5
DATES$, 118
DEF FN, 11, 119
DEF SEG, 89
DEF USR, 82
DEFDBL, 3
DEFINT, 3
DEFSGN, 3
DEFSTR, 3
DELETE, 16
DIM, 4

DRAW, 50
EDIT, 17
ENVIRON, 93
ENVIROS$, 94
EOF, 34

EQYV, 85
ERASE, 4
ERDEV, 28
ERDEVS, 28
ERL, 28

ERR, 29
ERROR, 29
EXP, 85
FIELD#, 34
FILES, 17
FIX, 85

FN, 11, 119
FOR...NEXT, 125
FRE ("), 18, 120
FRE(0), 18
GET, 53
GETH#, 35, 64

GOSUB.. RETURN, 126

GOTO, 18, 127
GWBASIC, 1
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HEX$, 12

IF.. THEN...ELSE, 127
IMP, 86
INKEY$, 78
INP, 64

INPUT, 78
INPUT#, 79
INPUTY/#, 36
INSTR, 120

INT, 86

IOCTL, 95
IOCTL$, 95
KEY, 19, 71
KEY LIST, 19
KEY OFF, 19
KEY ON, 19
KILL, 37
LCOPY, 98
LEFT$, 121
LEN, 121

LET, 4

LINE, 54

LINE INPUT, 79
LINE INPUT#, 38
LIST, 20

LLIST, 21
LOAD, 21
LOC, 38, 65
LOCATE, 110
LOF 39, 65
LOG, 86
LPOS, 98
LPRINT, 99
LPRINT USING, 100
LSET, 39
MERGE, 22
MID$, 121, 122
MKDS$, 40
MKDIR, 93
MKIS$, 40
MKS$, 40
MOD, 86
NAME, 41
NEW, 23

NOT, 9, 86
OCT$, 13

ON COM, 72
ON ERROR GOTO, 29
ON KEY, 73
ON PLAY, 75
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ON TIMER, 76
ON X GOSUB, 128
ON X GOTO, 128
OPEN, 41, 43
OPEN COM 65-68
OPTION BASE, 5
OR, 9, 86

OUT, 68

PAINT, 55

PEEK, 89

PLAY, 114

PMAP, 56

POINT, 57

POKE, 90

POS, 111
PRESET, 58
PRINT, 102
PRINT USING, 103
PRINTY, 44
PRINT# USING, 45
PSET, 58

PUT, 59

PUTH, 46, 69
RANDOMIZE, 13
READ, 5

REM, 23
RENUM, 23
RESTORE, 6
RESUME, 30
RIGHTS$, 123
RMDIR, 93
RND, 13
RSET, 39
RUN, 24, 25
SAVE, 26

SCREEN, 61, 111-112

SGN, 87
SHELL, 96
SIN, 87
SOUND, 116
SPACES$, 123
SQR, 87
STOP, 26
STR$, 14
STRING$, 125
SWAP, 6
SYSTEM, 27
TAN, 87
TIMES$, 118
TIMER, 96
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15

TROFF, 27
TRON, 27

USR, 82

VAL, 14
VARPTR, 90
VARPTR$, 91
VIEW, 62

VIEW PRINT, 113

WAIT, 69
WHILE...WEND, 128
WIDTH, 70, 100-113
WINDOW, 62
WRITE, 106
WRITE#, 47

XOR, 87



INDICE REMISSIVO

Este indice agrupa os comandos do GW-BASIC conforme os
seus efeitos. Use-o para encontrar rapidamente a palavra-chave para

a operagéo especifica que vocé deseja executar:

Acesso a Memoria

Acesso & meméria de armazenamento
Acesso & meméria de varidveis
Carregar dados na RAM

Gravar dados de uma drea da RAM
Indicar o enderego de segmento

Ler localizagdo de meméria

Valor para uma localizagio de meméria

Comandos de Edigédo

Apagar linhas de programa

VARPTR$
VARPTR
BLOAD
BSAVE
DEF SEG
PEEK
POKE

DELETE

91
90
88
88
89
89
90

16

154
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Ativar/desativar o TRACE?? TRON/TROFF 27
Carregar um programa do disco LOAD 21
Combinar médulos de programa MERGE 22
Continuar a execugdo do programa CONT 16
Determinar a meméria livre FRE(0)/FRE (") 18
Editar linhas EDIT 17
Executar em um nimero de linha GOTO 18
Executar programa atual RUN 24
Exibir diretério FILES 17
Exibir indicagdes de teclas de fungao KEY 19
Gravar o programa atual SAVE 26
Inicializar armazenamento de varidveis CLEAR 15
Inserir comentdrios REM 23
Limpar a meméria BASIC NEW 23
Listar teclas de fungido KEY LIST 19
Listar um programa LIST/LLIST 20
Listar um programa na impressora LLIST 21
Numerar linhas automaticamente AUTO 15
Interromper a execugédo do programa STOP 26
Renumerar linhas RENUM 23
Sair do GW-BASIC SYSTEM 27
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Comparagio de Dados

Combinar comparagdes

Combinar comparagdes

Combinar dados quanto a igualdade
Comparar dados quanto & desigualdade
Comparar dados quanto a desigualdade
Comparar dados quanto & desigualdade

Inverter o resultado da comparagédo

Comunicag¢des de E/S

Abrir canal COM

Esperar até que a porta mude
Enviar dados ao buffer COM
Fungdes de buffer

Gravar valor em uma porta

Indicar tamanho da linha para COM
Ler dados do buffer COM

Ler valor da porta atual

Constantes e varidveis

Apagar o dimensionamento
Definir tipo de dados global
Definir tipo de dados global

OPEN COM
WAIT

PUT#
LOC/LOF
our
WIDTH
GET#

INP

ERASE
DEFDBL
DEFINT

W 0 ® N N v ©

65
69
69
65
68
70
64
64
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Definir tipo de dados global DEFSGN 3
Definir tipo de dados global DEFSTR 3
Dimensionar matrizes DIM 4
Indicar o ponteiro DATA RESTORE 6
Inicializar matrizes OPTIONBASE 5
Inicializar varidveis LET 4
Ler tabelas de dados internos READ/DATA 5
Trocar os conteddos de varidveis SWAP 6
Controle da Tela

Determinar a coluna do cursor POS(0) 111
Determinar a localizagéo do cursor CRSLIN 110
Indicar cor de texto/fundo COLOR 108
Indicar janela de texto VIEW PRINT 113
Indicar nimero de caracteres/linha WIDTH 113
Limpar a tela CLS 108
Posicionar o cursor LOCATE 110
Selecionar pagina da tela SCREEN 111
Conversio de Dados

Converter ASCII para decimal ASC() 10
Converter decimal para ASCII CHR$() 10

Converter decimal para hexa HEX$() 12
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Converter decimal para octal
Converter nimero para string
Converter string para nimero
Definir/chamar fun¢des matemadticas
Expressdes inteiras

Expressdes de precisdo dupla
Expressdes de precisao simples

Gerar alimentador/nimero randémico

Entrada de Teclado
Ler caracteres unicos
Pedir entrada de linha
Pedir entrada de teclado
Retornar valor ASCII

Fung¢des Matemadticas
Adicdo

AND légico

Arco-tangente de dngulo
Arredondamento de inteiro
Co-seno de angulo

Divisdo

OCT$()
STR$()

VAL()

DEF FN/FN
CINT()
CDBL()
CSNG()
RANDOMIZE /
RND

INPUT$
LINE INPUT
INPUT
INKEY$

ATN()
INT()
COS()

13
14
14
1
1
10
11

13

37
79
78
78

84

85
86
85
84
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Divisdo modular MOD() 86
Equivaléncia EQV 85
Expoente EXP() 85
Exponenciagéo A 84
Implicagdo IMP 86
Logaritmo natural LOG() 86
Multiplicagdo * 84
NOT légico NOT 86
OR exclusivo XOR 87
OR légico OR 86
Raiz quadrada SQR() 87
Seno de angulo SIN() 87
Sinal de SGN() 87
Subtragéo - 84
Tangente de dngulo TANC() 87
Truncar parte decimal FIX() 85
Valor absoluto ABS() 84
Gerenciamento de Arquivos

Abrir um arquivo OPEN 41
Apagar um arquivo KILL 37
Carregar overlays CHAIN 31
Compactar nimeros MKI$ / MKS$ /
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Converter dados MK-$ para normais

Dados formatados para um arquivo
Definir buffer de acesso randémico
Definir varidveis overlay
Determinar posigdo no arquivo
Determinar tamanho de arquivo
Fechar um arquivo

Formatar dados de acesso randémico
Gravar dados em um arquivo
Gravar dados em um arquivo
Gravar dados em arquivo de acesso
rand6mico

Ler caracteres de um arquivo

Ler dados de um arquivo

Ler dados de um arquivo até CR
Ler dados de um arquivo de acesso
randémico

Renomear um arquivo

Testar se fim de arquivo

MKD$
CVI/CVS/
CvVD

PRINT# USING
FIELD#
COMMON
LOC()
LOF()
CLOSE
LSET /RSET
PRINT#
WRITE#

PUT#
INPUT$
INPUT#

LINE INPUT#

GET#
NAME
EOF()

40

33

34
33
38
39
32
39
44
47

46
37
36
38

35
41
34
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Griéficos

Armazenar grificos
Converter coordenadas WINDOW
Definir janelas para gréficos
Desenhar circulos e elipses
Desenhar gréficos variados
Desenhar linhas e retiangulos
Determinar cor do ponto
Exibir o gréfico armazenado
Indicar ponto grifico

Apagar ponto grafico

Mudar coordenadas
Preencher shapes com cores
Selecionar cores do gréfico

Selecionar modo do grifico

Iniciando o GW-BASIC
Rodar GW-BASIC

Linguagem de Mdquina
Chamar linguagem de mdquina

Definir/chamar linguagem de

GET 53
PMAP 56
VIEW 62
CIRCLE 48
DRAW 50
LINE 54
POINT 57
PUT 59
PSET 58
PRESET 58
WINDOW 62
PAINT 55
COLOR 48-50
SCREEN 61
BASIC/BASICA/
GWBASIC 1

CALL/CALL$ 81
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méquina DEF USR/USR 82
MS-DOS e GW-BASIC

Acessar drivers do MS-DOS I0CTL 95
Acessar drivers do MS-DOS I0CTL$ 95
Acessar relégio do sistema TIMER 96
Acessar tabela de ambiente ENVIRON 93
Acessar tabela de ambiente ENVIRON$ 94
Criar diretério MKDIR 93
Executar programas do MS-DOS SHELL 96
Mudar diretério CHDIR 93
Remover diretério RMDIR 93

Saida na Impressora

Criar c6pia em papel LCOPY 98
Dar a posigéio do buffer da impressova LPOS 98
Enviar dados & impressora LPRINT 99
Formatar dados impressos LPRINT USING 100
Indicar a largura da linha impressa WIDTH 100
Saida na Tela

Exibir dados na tela PRINT 102

Exibir dados na tela WRITE 106
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Formatar safda na tela PRINT USING 103
Sentengas de Estrutura
Loop de programa WHILE...

WEND 128
Loop de programa FOR...NEXT 125
Salto condicional IF..THEN...

ELSE 127
Salto condicional ON GOTO/

GOSUB 128
Salto incondicional GOTO 127
Sub-rotina GOSUB...

RETURN 126
Sentengas de Som
Emitir tom simples BEEP 114
Emitir tom varidvel SOUND 116
Programar uma série de tons PLAY 114
Técnicas de Interrupg¢do
Definir tecla para ON KEY KEY 71
Ler canal de comunicagdes ON COM 72
Ler teclas durante a interrupgio ON KEY 73
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Ler timer durante a interrupgéo ON TIMER 76
Verificar buffer PLAY ON PLAY 75
Tratamento de Erros
Continuar programa apds erro RESUME 30
Enganar o erro ON ERROR

GOTO 29
Gerar erro ERROR 29
Indicar dispositivo causador do erro ERDEV$ 28
Indicar nimero da linha incorreta ERL 28
Indicar nimero do cédigo do erro ERR 29
Indicar nimero do erro ERDEV 28

Tratamento de Strings

Buscar por caractere na string INSTR 120
Concatenar strings + 117
Data do sistema/hora do sistema DATE$ / TIME$ 118
Definir/chamar fungdes de strings DEF FN/FN 119
Determinar tamanho de uma string LEN 121
Seccionar string (esquerda) LEFT$ 121
Seccionar string (direita) RIGHT$ 123
Seccionar string MID$ 121

Limpar armazenamento de string FRE(* “) 120



Indice Remissivo 165

Modificar string MID$ 122
Preencher string com caracteres STRING$ 125
Retornar espagos em branco SPACE$ 123
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