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Yorwort




Spielen macht SpaB3, besonders wenn man dabei noch
eine Menge lernt, ohne stindig daran erinnert zu wer-
den. Heimcomputer bieten dabei in Verbindung mit
einem Farbfernseher (fiir manche Spiele tut es auch ein
SchwarzweiB-Fernseher) eine ganz ausgezeichnete Mog-
lichkeit. Zwar kann man heute fiir die meisten Heim-
computer ganz tolle Spiele kaufen, aber man kann
ebenso schone und interessante Spiele auch mit BASIC-
Programmen eingeben (und verandern!).

Als ich vor knapp zwei Jahren das erste Mal vor einem
Heimcomputer saBl, faszinierten mich die Mdglichkei-
ten, mit dem Computer zu spielen. Mit meinem Commo-
dore 64 machte es mir aber bald mehr SpaB3, mit Farben,
hochauflésender Grafik, Sprites und Tongeneratoren
iiber neue Spiele nachzudenken und diese Programme
zu verwirklichen. Die Sammlung neuer Spiele wuchs,
und so entstand die Idee, diese in dem vorliegenden
Buch zusammenzustellen. Ich bin sicher, daB diese
Spiele jedem, der zu einem Commodore 64 Zugang hat,
viele neue Anregungen geben konnen.

Wolfgang Black, der Koautor dieses Buches, hatte schon
vor einiger Zeit eine Programmsammlung von Spielen
fiir den Commodore VC-20 geschrieben. Da viele dieser
Spiele sehr ideenreich und reizvoll waren, jedoch aus

mehreren Griinden nicht vom SYBEX-Verlag als eige-
nes Buch veréffentlicht werden konnten, arbeitete ich
die interessantesten dieser Spiele fiir den Commodore 64
um. Die vorliegende C-64-Farbspiele-Sammlung
stammt hinsichtlich der Originalprogramme je zur
Hiilfte von Wolfgang Black und von mir.

Bei der Entstehung dieses Buches habe ich von vielen
Seiten Hilfe und Rat erhalten, wofiir ich allen, die dazu
beigetragen haben, herzlich danken mochte. Mein
Freund Sven Hesselbach hat bei mehreren Spielen nicht
nur mit Ideen, sondern auch mit zahlreichen praktischen
Hinweisen zu einer geschickten Programmierung beige-
tragen. Mein Mathematiklehrer, Herr Holger Daniels-
son (ebenfalls ein Commodore 64-Fan), hat mir man-
chen Trick zur maschinennahen Programmierung verra-
ten. Herr Wolfgang Dederichs war so freundlich, mir
Programme fiir die Druckerausgabe von Bildschirmin-
halten zu iiberlassen. Das Team des SYBEX-Verlags in
Diisseldorf hat mich ganz vorziiglich bei der Herausgabe
und der sorgfiltigen Gestaltung dieses Buches unter-
stiitzt. Thnen allen gilt mein besonderer Dank. SchlieB-
lich geht ein letztes Wort des Dankes an meine Eltern,
die mit viel Geduld und auch durch manche ,,morali-
sche® und zugleich fachkundige Hilfe — wenn wieder
einmal ein Fehler in einem Spiel einfach nicht zu finden
war — das Entstehen dieses Buches iiberhaupt erst mog-
lich machten.

Schwerte, im Februar 1984 Mathias Richter
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Eimige Tips
fum Anang



Du hast dir dieses Buch gekauft und brennst nun darauf,
das erste Programm einzugeben. Ich mdchte dir jedoch
raten, diese Tips durchzulesen, da du dir so viel Arbeit
ersparen kannst.

Die Programme dieses Buches sind so aufgebaut, da3 du
hinter jeder BASIC-Zeile einen Kommentar findest.
Diesen hinter der Anweisung REM stehenden Kom-
mentar kannst du weglassen, solltest ihn aber lesen, um
das Programm zu verstehen. Vor jedem Unterpro-
gramm oder Programmteil stehen folgende Uberschrif-
ten:

1 REM %5 % 3% % 96 % 36 3 5 36 9 9 36 3 9 355 3 5 93 965 30 W 3 36 KoK KN
DOREM 333 3 W3 e e e W W He W He e He WKW e W e B e WK
I OREM % ERHALTE EINMGARE W
G REM WHH W5 W e 33BN e W He BB K N
R R R T R L X T T E RO R

Diese Uberschriften kannst du ebenfalls weglassen,
denn sie dienen nur zum besseren Versténdnis des Pro-
gramms.

Du muBt aber unbedingt die gleichen Zeilennummern
wie im Programmtext verwenden, denn sonst stimmen
die vorkommenden GOTO-und GOSUB-Anweisungen
nicht mehr. Dabei sind die Programme aber so gestaltet,
daB du die oben gezeigten Uberschriften ohne weiteres
ganz weglassen kannst, da alle Verzweigungen an die fol-
gende Zeile gerichtet sind. Auch wenn diese Zeile nur

aus einer REM-Anweisung besteht, solltest du sie nicht
weglassen.

Du wirst bei einem fliichtigen Durchbléttern bemerkt
haben, daB ein GrofBteil der Spiele viele DATA-Anwei-
sungen enthilt. Du solltest diese Teile mit einem Freund
zusammen eingeben, so daB} jemand vorliest und du die
Daten ohne Fehler eingeben kannst. Das ist sehr wich-
tig, weil zum Beispiel in einem Maschinenprogramm
keine Fehlermeldungen ausgegeben werden und das
Programm dann nicht lauft.

In einigen Programmen kommen auch ,.komische“ Zei-
chen innerhalb von PRINT-Anweisungen vor. Diese
Zeichen regeln die Farb- und Cursorsteuerung. Um
mehr tber diese Zeichen zu erfahren, solltest du dir im
Handbuch des Commodore 64 folgende Kapitel durchle-
sen:

1. Seite 14/ ,,Die Tastatur®
2. Seite 56 / ,Farbe und Grafik“; ,Farbgebung mit
PRINT-Befehlen*

Diese Sonderzeichen diirfen aber auf keinen Fall ausge-
lassen werden, denn sonst wunderst du dich beim Aus-
probieren des Programms, warum das alles so wirr
durcheinander ausgegeben wird. Bei vielen Program-
men wurde trotzdem versucht, auf diese Zeichen zu ver-
zichten.

Ich wiinsche dir viel SpaB beim Eintippen, Spielen und
beim eventuellen Verbessern mit eigenen Ideen!
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In diesem Spiel kannst du das iiben, was viele Leute
anstreben: das Millionéirsdasein. Aber denke nicht, daf3
du dir jetzt schon alles kaufen kannst, und auch auf die
faule Haut darfst du dich noch nicht legen, denn du muf3t
dir das Geld verdienen.

Das tust du durch die Spekulation mit Aktien. Es gibt
verschiedene Fragen, die du im Laufe des Spiels beant-
worten muflt. Ich will jetzt hier nur zwei genauer erkla-
ren. Wenn du bei der Frage ,, HANDELN (J/N/E)“ ein E
eingibst, wird das Spiel beendet. J und N stehen fiir JA
und NEIN.

Bei der Anzahl der Aktien muf3t du RETURN driicken,
wenn deine Eingabe beendet werden soll, denn du
kannst bis zu drei Zahlen eingeben.

Du hast natiirlich auch den aktuellen Borsenstand
immer vor Augen. INDEX zeigt dabei an, ob die Aktien
fallen (negative Zahlen) oder ob sie steigen (positive
Zahlen). Unter ANZAHL steht die Anzahl der Aktien,
die du von dieser Firma hast.

Nun steht deinem Borsenerfolg nichts mehr im Wege.
Viel Spal} beim Spielen oder besser beim Spekulieren,
wie es in der Fachsprache heif3t!

AktienbOrse
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Aktienborse
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FEM
REM #3
REM ¥
FEM
FEPM  ##
REM

DFE=CHRFCLT
F$ CHREFC1568 0
YE=CHRE$FC 153
FEHE=CHREF ]
L¥FE=CHRE$C1T
K=1800E8 : M=-25
FOKESZ281 .8 POKESZZR
FRINTCHEFC 1472 THE
FRIMTTARECZ1 2 P$FREMNE "BARAM" i EF
FEIMTTHECS RMNE: "AETIE" iRF$: "
FEINTTAEC1S RMNE: "ZAHL" iRF¥: "
FORR=1TOE  READAE O
L a=INT CRMIG 1 2 #2800
Timdy=RHOCL 2%11-5
438 NEXT: R=1&: C=8:GO5UERS18

PPIHTTHE.IHJ £ HANDELH S "

“REM
“REM
“REM
“REM
"EEM
"REM
CREM

EE=CHREE R D
CHE=CHRECS
REFE=CHREFC 1450

1K

iy
fxx)

JRMHEGE;

IO RN DN |

[ VR AL B S S o B A T it A O o I A B A R X

XX
A

‘REM TE:
"FREIS";
"IMDER"
:REM
‘REM
P REM
CREM
PRFE NS
‘REM
MW RFE
PRFE;

T

o o Ju DA P e e = e e =g U e 0 0 e

"IRME
"ORMES

F'H_;; H " J "
FRINTTAES 163 RHE" K REE
FRINTTRE LG

FRINTTRE: 1a

CALIFER (RS
AUAKTIE MR RME; " 1-
J"HH_HHL".THEnIE)J":"

"AETIENBOERSE" ;

FREEIZ
IHDE
ZEILE.
sREHE
MOEGLICHE AMTHORTEM
"ERKALFEM "

455 PRINTTAERC 1A "RICHTIGO"ERHE" T i RFE: "S" i REHE "H"
4253 GOTOS806

bl
SEZ REM EEMEGE CURSOFR

AEHAERTS
FRREEN :

FAREEH :

REWERSE”
CURSOR MACH LIMKS
AHFAMGEKAFITAL UMD MAKLERGEELIEHR
SCHWARZER:

FLIEFLIE
GELE WMETSE

N NN .

SGRUERH

EIHM UHMD A=

OEEH

EBILDECHIREM

FEFf:REM UEEBERSCHREIFT

RF$:"
RF#i
EIMELSEH DER AKTIEHHAMEH

DER RETIEHN
DER AKTIEN

‘REM FRAGE 4
RFEE: ">

SPALTE FESTLEGEM
WY

RE$: " " RHE "E" S RFE "0 0

‘REM WEITERE AWTMORTEH

"iCREM4 LEERIEICHEH

FEEETT o A R
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HmOH T HH RSO H IO GG AN aAdAa oo

A2 EEEE 2 EEEEEEELEREREEERELELELLELELELELSEEESELELELEEEESEEELEEEEEEEEE LS
FRIMTCHREFC 150 ‘REEM ZUERST HWACH LIMES OEBEM

IFR<ZTHENSZS ‘REM ERETE REIHE

¥=1TOR=1 FEIMTCHR£ 172 (HERST ‘REM = ZEEILEM AEMAERTS

IFCCZTHENSSE ‘EEM FLUEFR DIE ERZTE SFALTE

FORS=1TOCZ—1 :PRIMTCHRF 220 HEST REEM ¥ SPALTEW MACH RECHTS

FETURN

FEM #3830 b i b S b e ok bk e S i b o b s
FEEM ¥ AHZEIGEWM DER AETIEMIMFORMATICOH H
AU R 22 2L R 2L L2 EEEELERELEELEELELEFEELELEEEEEEEEEEEELELELELEEEEEEEELEEE LSS
F=5:C=0:G0SURS 18 ‘REM EEMWEGE IHPSDP

FORK=1T06  FRINTTABC S0 MEMIISCSTRECHD 2,135 " "AE ()

D=F 3
D=0
Gos UBG
D=T0xa
GOSLUEBSS
E=12:1C
FRIWMTT

=1 :2=4: GOSUESSE ‘REM FREIZ. DE“IMHLQTELLE DRUCEEM
I]r.—-F? CREM ANZAHL ALS GANZE ZAHL

REM DRUCEE DIE DATEM

‘REM IMDE:
ZIMT  HEST ‘REM EMDE DER ZEILESSCHLEIFEMEMDE
SHBEIH REM CURSOR ZUR ZEILE 12

. _n
1]

- 1_,| 'n i

l_ﬂ
(B R Y]

I.T"|'5

_I
mn o
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FE"AETIEM: "G$55H=B ‘REM IM FURFUR UMD ALTE SUMME LOESCHEM
FORs= T H+F’ LS R I NERT ‘FEM ALLE AETIEM ARDDIEREH

D=R: D=2 S=2: GOSUBS5E F'F-IIHT ‘REM ZEIGE WERT MIT & DEZIMALSTELLEM AM
FRIMTTARECR : "KAFITAHL : "GF; D=k ‘REM ZEILE DREIZEHH UMD DARRSTELLEH
GOSUESSE  FPRIWNT

FRIMTTARECL1 »GEF"SUMME: "HE; ‘REM DRUCKEHM DER SUMME ...

D=R+k: GOSUBESE : PRIMT REM ... W. EAFITAL UMD AKTIEM

FETURN ‘REM UNTERFROGEAMMENDE

NN 2 2 E LSRR EEELEEEEEE RS E I EEEIEEEEEREEEEEEEEEEEEEEELELEEEEEELEEEEEE
FEM ## FOSITIOMIEREW DER ZAHLEH b
FEM ##f i d i d i b ki s S e e e e sk ok s e
FRIMTEIGHT®CLEFTHC" "RNHETRECIMNT DN 505 tREM 28 LEERSTELLEH
IFDX=BTHEHEETURHM REM FALLS GAMZE ZAHL RETUREHM

I| l_',,l —I el
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FREIMT" . "
FRINTLEFT®MIDECSTREFC TMT O CARS D~ THT CAES

B SR 5 [ 15 R TN

IIHTERFROGREAFMM:

FEETLIEN "REM EMDE DE

Fr T o o o o o o o 0 o o o
FEPM ## HAHDELM L2
FEM ++++*+++++++*++++ S B S o o o o o oo o o
F=1&:0C -'hll-sH:E 165 CREM BEMEGE ZLIRS0R

FORS=aT0O4 :FRIMT" YalFLEFEILFEILES CEEM LOESCHE DIE ALTEM AMHZEIGEH

NE=T

GOSUES G REM ZURLDECE ZUM AMFAMG

TE="" =1 REM MASIMALE LAERMGE ]'ll-:lv' Hl‘-JT'l'.Il:IF-ZT
GOSUESSE : GOSUER1A5E ‘REM LOESCHE ZEILEM 2227
IFR1#="E"THEN3Z3G8 REM EMIDE

C=23: IF1%="N"THEMT$="H" ' RETLIEH ‘REM MEMH DER SFIELER HEIW GEMAEHLT HAT
IFQ1#="T"THENTZE REM SFIELER HAT JA GESAGT

GOSUR1G8E: GOTOVEaE CREM AWNTHORT WAR UHGUELTIG. HOCH ETHMAL
=1V GOSUES LG GOSUESSE ‘RFEM BEMWEGE CURSOR UHD WARTE AUF AMTLOET
IFR1IF="1F"THEMEW==-1 1 GOTOVTIE ‘REEM FRUEFHMERT FUER KALUFEH
IFRLE=""THENEY =1 1 GOTO74E EEM FRUEFLHERT FUER WERKAUFEH
GOSUEIB8E  GOTOTIa REM ANTHORT UMGUELTIG . HODH EIHMAL

k=1 OSUBRS16: Lvl_l_-lJE--""-H ‘REM BEMWEGE CURSO0R UMD WARTE ALUF AMMORET

IFT '1$ <UIMORQIER S THENTSE "REM MEHMH GUELTIG. IAMM ZEILE V48
H=%WAL ORI $ 0 IFEY=1ANDZ CHa=8THEMGOESUE 1 8@8  GOTOFEE  REM AKTIEMYERERALF
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F=13:GOSUES16: =23 GOSURISG REEM BEWEGE CURSOR UMD WARTE AUF AMTHORET
R=WAL TR ED ‘REM MWERTE DEF EIMGAREE

IFCENM=1AMDZ CHI-RE=A00OREW=—1THENTEE REM WEREAUFEHM ODER “YERKAUFEH

GOSUEIA08 : GOTOVE5 REM O UMGUELTIG . HOCH EINMAL

F=28: GOSUBS1E: =1 GOSURISE CREM BEWEGE ZURSOR UMD WARTE AUF AMTEORET
IF1F="H"THENTG: CREM MEIM. FAMGE O WORHE AN
IFR1#="T"THENTVEG ‘FEM EIMGABEH SIMD V. SFIELER EBESTRETIGT
GOEURIGEE: GOTOVSE "REM UMGUELTIG . HMEUWUE EIMGAEE




GOSLESGE ‘FEM HAMDEL WIRD EBEGOHHER

FETLEN "REM EMDE DES UNTERFROGEAMME

FREETT e o 0 o o

FEM ## THH TIOHEM bt d

FEEEIT o o A e e

I=a: T=FCHI&A#EN  IFK+T+HME=ATHEMRETURH : REM WERT DER TEHHHH}TIHH GEM. FEAFITAHL

hHwHElLﬁ_ ' ‘REM LOESCHE ZEILEM 22
=21 C=2:GOSURS1a: PREIMTRE RHE: "D HAST ZUWIEL AUSGEGERENH#"  REF#

I=—1

FETURHM ‘REM LHTERFROGREAMMEMDE

FRIEETT o o 0

FEM ## AUSGHEE DER EIMZELHEITEM L g

[V M B B Bt

0o~ = = x:_l'l D da D3R o o= e T 0000 00 30 )

o I IR A BN o I S Bt I 1 T | I o B S | U | I r i v

PO

1

[

= FEE T s o o b o

GOSUBRLGSE: R=22 GOSURS 16 "REM LOESCHE ZETLEM 22
IFEN==1THEHFRINTFS, "K": GOTOSEH "REM ERUFEM

FEIHTF$ A REM WEREAUFEM

FRIMT" ":AECH "€ i MIDECSTREFCRY 20 TARBCLEN =" & 1 REM AT IEHMHAME LUHND —ZAHL
D=T:5=7:Lx=2 ‘REM EBEHALTE ALTE MERTE

GOISLUBSSE  FRINT REM EHDE DER ZEILE

Vo0 00 OO 00 D

X )

= FEIMTTARECZ i F£: "+MARKLER =" ;] "REM ZEILE 23
= D= D=0 GOSUBSSH REM MAKLERGEBLEHR DRLICKEN

SUHA=Z M A% R =R AT +M REM HELUER EAFITALBETEAG

RETLUREN CREM LUMTERPROGEAMM IST ZUEMDE

FEEETT s o e
FEM ## FESTLEGEM DEZ IHDEM e
PR o o oo o o o o o 9 o o o o o
FORE=1TDz "REM AMFAMG DER SCHLEIFE

Towa=RHDC1 2%l 1 -5+TH "REM HEUER IHDE
F : "REM HMELER FREIS
IFF TREM FEIH MEGATIVER PREIS MOEGLICH
HE=T

TRV

H

-~
i

oL

FaRA IR PR S A NN s N Y
DR B R k]
O G fd o= & =) L
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AktienbOrse

FETUREN REM UNTERFREOGREAMMEHDE
P o o o e
REM ¥ HARTE ALUF AL IFT

GlE="": = REM LOESCHE ALTE WERTE
FRIMTGE: RHE: " " i RFELF! ‘REM DREUCEE FRAGEZEICHEH
GETOE: IFE=""THENISS ‘REM WARTE AUF TRSTE
IFCFE=CHREFC L2 THEHSRES REM CRETURH-TASTE GEDRUECKT
IFL=3RMNIC BUORGES S D THEMSSS REM GUELTIG

GlE=Cl$+0F PREINTGE OF)  I=I+1 ‘REM DRUCKE DIE ZSEICHER

SRR S VIR R R B B O PR (N

IFI=BTHEH?5H CREM HOCH FKEINE EINGAEE
FRIMT" ":L#:: RETLREM CREM LOESCHE FRAGEZEIC

fo-

F-ZEM # MELDE FALSCHE EIMGAEEH

Gl:l:-' lBlH REM LOESCHE ZETLEM 22-232
=220 “1 ST GEOSURS1E ‘EEM EBEWEGE CURSOR
FRIMTP#: "®&UNGUELT I G#w" o GE ‘REM MELIING

C=28:'RETURM REM EWDE DEZ UMTERFROGEAMME

FEM ## LOESZHEM DER ZEILEH .
FEM Sk p o S
C=@: FORR=22TOZ2  GOSURS 18 ‘REM EEWEGE CURSOR
Fi IF'»'—HTLI.:'E! FRIMT" " HEST: HEST:RETUREM

=l

FEM ## HAUFTTEIL.

TL=RHL 1 s#28+1 ‘REM TREHDDARLIER

IR ET F E E E R  E R R

Lo R ot T O o T o T oy B o By T B o B o I A I SR Y SR SV B Y
PY = E @ ) o N e G D) e DT DD D D00 e X0 T SRR

[V o o T o T T A S Ao O o T o B o B o I |"~_:|

REI=a

REM *45**+**+***H*+*+++*H'++++++*++++++++*++++++**++++++++*++#+++++++*++++ ++++

IFI<LTHENISS REEM MASIMALE LAEMGE ERREICHT *%77

FEETIT b o ++++++++

TH=RMDC13#11-5 ‘REM TREMDGROESSE LUND —RICHTLUMHG



D188 GOSUBESSE REM DRLCEE RAKTIEMUEEBERSIC
D181 GOSUETHRG CREM HAWHDELH e
D118 IFTH="H"THEM?ZEH REM MEIM
S128 GOSURSSE6 CREM DRUCKEE TRAHSAETION
SIEA GOSLUES86 ‘REM HELE FREIZE
318 RD=RI+1:IFFEDCTLTHEHZ 1 &G 'REEM ERHOEHE RUMHMDEMZHEHLLER
24808 GOTO2080 REM HEUER TREHD
9306 DATA AEGL.ICT . IEBM.MAM . SEF ARG CREM RETIEHHAMEN
[A9E R=21C=8: GOSURS16: EMND REM EMIDE DES SFPIELES
10635 FREM =ossoosme oo e oo e oo e o e oo son oo oo o o o 0 T 0 0 T 52 T 5 T 30250 5 0 0 R R T S T R S S S S SR R T R 9 A S R TR IR
B it
-
7 ICI i78.3 & -5
3 IBM 213.3 i@ i
4 MAN 783.7 5 -4
5 SKF {98.6 18 -6
HKTIEN 67684.65
KAPITAL 5128.1i8
SUMME 11824.83
HﬁHbELH(?;W{%) I
%ﬁUFEHﬁ' REAOFEN: K
KTIE HE.CGE:D 5
HNZAHL 8iB
RICHTIG (R i ‘
K IBMxiA
+MAKLER = -25 +HAKLER = -25
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Durch dieses Programm wird das Standard-BASIC des
Commodore 64 durch einige Befehle erweitert, die fiir
dich mehr oder weniger niitzlich sein mogen.

Um neue Befehle zu definieren, ist ein Maschinenpro-
gramm notwendig, das im Speicher von der Adresse
49152 bis 49483 abgelegt ist.

Nun einige Erklarungen zur Arbeitsweise des Maschi-
nenprogramms:

Es werden zwei Zeiger umgestellt, die normalerweise
auf die Unterroutine zum Erkennen der Befehle zeigen.
Diese Zeiger zeigen dann auf das neue Maschinenpro-

gramm. Wenn du einen Befehl eingibst, wird zuerst in
der Routine gepriift, ou cin ! davor steht. Wenn das nicht

der Fall ist, springt das Programm zuriick zur reguliren
Routine des Betriebssystems und fiihrt dann gegebenen-
falls den Befehl aus. Steht ein ! davor, dann wird weiter
gepriift, ob die Buchstabenfolge des neuen Befehls
stimmt, und danach wird gegebenenfalls zur Ausfiihrung
des neuen Befehls gesprungen. Nachdem der Befehl aus-

gefithrt wurde, wird ein ,,READY.“ ausgegeben, und du
kannst in BASIC weiterprogrammieren.

Hier sind die neuen Befehle:
'HELP, 'PING, 'BONG, !COL, 'RESET

Wenn das Programm gestartet ist und du hast dir die
Erklarung durchgelesen, muf3t du RETURN driicken,
und es erscheint:

JEXPANDED CBM BASIC V2
] (C) 1984 BY MATHIAS RICHTER
READY.

AnschlieBend solltest du den Befehl 'HELP eingeben
und RETURN driicken. Dann erscheinen alle neuen
Befehle.

Ich mochte hier nur zwei Befehle genauer erkléren:
'RESET und !COL. Wenn du !RESET, gefolgt von
RETURN eingibst, wird das Maschinenprogramm neu
gestartet, und es erscheint dann das gleiche, wie oben
beschrieben.

Wenn du !COL eingibst, dann wird die aktuclle Bild-
schirmfarbe um 1 heraufgezahlt und wieder im Farbspei-
cher abgelegt.

Wenn das verwirrend wirkt, solltest du das Programm
eingeben und starten. Probier dann einfach alles mal
aus.

Befehle
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Flugzeug




ie schon es wire, wenn man fliegen kénnte. Dieses Pro-
gramm kann dir vielleicht einen kleinen Teil deines
Traums verwirklichen.

Du muBt das Flugzeug landen, indem du Seiten- und
Hohenruder, Schub und Hohe so regulierst, da, wenn
du aufsetzt, die Geschwindigkeit 0 km/h ist, und daB die
Klappen und Réder ausgefahren sind.

Eine Landung wird dir gelingen, wenn du mit ausgefah-
renen Ridern und Klappen, mit angezogener Bremse
und mit Hoéhe und Geschwindigkeit 0 aufsetzt. Du
niherst dich von Westen, und eventuelle Nord- oder
Siidpositionen miissen iiber das Seitenruder ausgegli-
chen werden.

Auf dem Radarschirm siehst du deine Position.

Folgende Tasten sind fiir deinen Flug wichtig:

Héhenruder: hoch <==>1
runter <==>/
Seitenruder: rechts <==> CRSRrechts
linkS <==> ¢«

Geschwindigkeit: mehrSchub <==>F1
weniger Schub <==>F7

Rdder: ein/aus <==>R
Klappen: ein/aus <==>K
Bremse: an/los <==>B

Dieses Programm simuliert die Landung in einem, wenn
man sich die Instrumente ansieht, nicht sehr groBen
Flugzeug. Sicher hast du schon einmal daran gedacht, Viel Spa83 beim Fliegen!
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582 RXN=2Z6
BE3 CH=153+4TNE2 ‘REM SCHALTET ALTE LAMFE ALS
B384 GOSUBSeZ
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28 SP=5P+ THAR-Y2X 875 IFHEXN=0ANDTR =1 AHDTEX=1THEHSF=5F-25: REM HEUE GESCHM.
21 IFTH::‘=HTHEH"F SF-56 ‘REM KEIM SCHUE
22 SP=5F-2 .9%FHX: IFSF<OGTHENSF= ‘REM AEMDERLNG DURCH HOEHEWWERLLUST
24 K= -aF‘ Su=3:DR=1 RER=12:CH=17V ‘REM AHZEIGE DER HMWEUEM GESCHWIMDIGEEIT
Fr=tn] Lvl:l'Sl IBSDS"
=) =042V W=51+4 L =51+24: H" I+" CH=E5I+5  FH=SI+1 FL=5I FOREL 15 :FPOKER .8 H=ST+5
var F'E!KEH .-:‘Fl FOKEFH .23 : FOKEFL .77 POKEM 1253 WH=THR#2 | IFH=8THENFOEEL .8
38 DA=DA-SF-2: DRR=DA"168 REM ENTFERMHUNG ZUR LAMDEEAHH
T3l IFDARZSTHEHT4E REM LAWDEEAHM IHW SICHT 77T
32 IFDAXRCETHEHTIES ‘REM 1 KM EWTFERHT &7
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GOSUBZEAGE : GOTOFSHE
IFDAX<1ITHENT 32
GOSUBZ1668: G0TOF4a
—IZTHEHT4&
—-'C‘M*F’H" : 'E-
'\I

=Sy

_‘_l ) ""."._'TH

IFHE.':*"-#.'.‘THE? '"6#21
IFHEX<BTHEHHEX=&
GOSUESAE
WaH=HEX
HIE=HD=+
EHN=H1X:
D=5 G
FER=15+kK
GOSLES
Rr=oa: CH=6: GOSUESEE -
FRIMTTAREC 1G2EMNF: F¥F
PRIHTTHBﬁlI?P$iEH$;P
FEM

FﬁFI 1TOz1
"ORFES CHERT :G0E
"L DA THMEST"

THEMFREIMTTARE
BTHEHFRINTTAE 1

172 "HORD™
JIET G

REEM #¥

HTHEMRS 1”
CE0SUERG

DAy I RN BN B Y R AR IR N0 s S O PR O B B B B S A S O OR Ot N P I AV I Y I 93

PO @0 90 = N0y pa o S e DRI T R e @00 W= DR

L e By B B B T I T T T T, B B Mt B e et Mt Bt T T T Mt Mt Bt B Bt

=K

TEOTOESS

REM
‘REM
‘REM
#1060

: REM
‘REM
‘REM
‘REM
‘REM
{REM
‘REM
REM
{ REM
=HEN :
CrR=L4 DR

FREM

‘REM ZEICHHE LAMWDEEAHH MIT SICHT 5-2 KM

B ]

LUEEER DER LAMDEEAHH
SICHT %0OM 1-8 KM EUF LHHDEBHHH
AM LAMDEEBAHH “OREEI
IFHEX=8AMNDSIN-BTHEHST X
‘REM KEIME REMDERLHMG
ZEIGE REMDERUNG
DRUCKEE WERT
EEWAHRE ALTEM WERT

BEMAHRE ALTEM SCHUE
HOEHENMAEHDERLIMG

KEIME REHDERLIMG

ALUF DEM EBODEH

ZEIGE HOEHEMEETRAG AH

BEMAHRE DEH ALTEH MWEG
IFHEXS=BTHEM: =1

S5 REM ALTE EOORDIMATEM RADAR
‘REM LOESCHE ALTE KOORDIMATER

‘REM HEUE EQDRDIMATEM

—‘E

Ak

REM ZEIGE HELE POSITION
CREM FOE JANGAEBEM : ZUIERST
LB TeE

ZEILE 23 LOESCH.
REM DURCH LUEEBERSCHREEIEBEH
JABSCHLIXEDY D CREM V. ZEILE EMTFERHUMG LMD
v w WSEITLICHE ABWEICHLING ZUR EAHN

; PRIMTRF#.
FIEPD st ot s et e s e ot ot b s e e e e
LAGELIEEER
FEECPT st o 3 3 e
‘REM GEMUEGEMD
"REM EEIM TREIBSTOFF .

FRUEFLIMG | L2 d

TREIESTOFF

AESTUERZEN




S GOSUBR18 TREM MELDLMG FUER ...
= FRIMNTEHE.: "$ERUCHLAMDUMHGE" ; RFE; REM ... HARTE LAWDUMG

03 90 9 OO 00 D

& ‘REM EHDE
ARHDDAR AORDAN T -ZTHENS 1S ‘REM RUF DEM BEODEM.AEER HICHT HUF ERHH

IFHE:
GOTOS26

SOSUER 1A ‘REM EMTSPRECHEMDE MELDUMG. ..

FRINTENS: "$EAHN YERFEHLT#".:REF¥

SOTOZEEE ‘REM EHIE

IFHEX<SERNDTREN=—1 THEHGOZUESSE  GOSURR1&: FRINTREME " $EBROCHLANDUNGS" ; BFF  GOTO2008
FEM 2L ZEILE ~ FEAEDER HICHT AUSGEFAHREM-SZFPIEL 12T ZUEMDE ..
IFSP<2BBANDHEX 2BBAMDTEX=-1THEHNZ4S ‘REM HWIEDR. GESCHMIMDIGEEIT LMD HOEHE. ..
FEM ‘REM .. UMD FEIME LAMDEKLAFFEH
IF5F=2ANMIHES - ATHEHSSZ CREM O STILLSTHWHD WD HOZH I DER LUIFT
SOTO2568

HEM=8 " GOIEIEE

GOSUEBIE6
(5

e ™ I I x|

BRSNS SR I G B BV SRR

u.

o0 0 0D 0

S I B S SOy TR B B R S e

TSP\ I OO OIS B I (R R IS o I | I CV I oy i

=] GOSUER1E: FRINTRNE: "$#AEGESTUERZT#" i RF £ GOTO2E60

=) IFDARM<IANDREBS CH1R 31 THEMS1S ‘EEM LAMDEBAHH SEITLICH YERFEHLT
3 IFDARMNS-ZTHEMHZ1S ‘FEM DEEER LAMDEEAHM HIHMWEDG

= IFHEX=8ANDABSCH1X < 2ANDSF=8ANDDANT1AMDDAN -4 THEHZ S S

[y}

FEM ZU ZEILE 3c8 ‘REM ALLES BESTEMNZ . GUTE LAMDUMG

2 IFSP188AMDHEN > BTHEMS4S CREM 2 GERIMGE GESCHWMIMDIGEEIT
= GOTOSES ‘REM ERMARTE HEUE EIMGHEE

YO

003 1
]

FEETT s i i e
REM ##* GUTE LANDUNG * ¥

) FEEET b o o e

GOSURS18: PRIMTLF LE: RN$: "—LANDUMG GELUMGEM="RF$;  GOTO9804  REM EMDE

o T PR R R R R PR PR R P R R PR R R R PR R R R R R R R P R P
FEM ##% DRUCEE HOEHE *¥
SR TR PR R R R R R R R R R A R R R R R R R R R R R PR PR R R LR R R PR R
RH=18 ' ‘REM FEILE

CH=16 ‘REM SPALTE

i

WA 0p 0D O
RN Y IR F YRR v Y
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SH=R REM LAEHGE

=0 REM DEZIMALSTELLEN

wW=HEX ‘REM MWERT

GOSLIBSES CREM RUMDEM UND AUSGEEBEM

RETLUREHN "REM UMTERFROGRAMMEMHDE

R o e e e s o s e b o o e e e e e e ****+*#+++***#*+++*+%*++*+#++
REM #¥ LOEZCHE ZEILEM 22- HE
FEM #####**$*+#*++**++*+++*+¥¥+*¥***+¥+**++++*++++++#+*++++++*+**++++++**++
D=0 REM ZEILEMAHFAMG

FORI1=22T023

Fu=I1

GOSUBSEa REM BEWEGE CLRSOR
FORIZ=1TOZ1
FRIMTTARBC1&:" REM MIT LEERZEICHEW LUEEBERSCHEEIEBEN
HEXT :NEXT
RH=22 CREM CURSOR ZURUVECE ...
CH=35 REM .. CEUM AMFANG
GOSUBSEE
FRIMTF$: "REM MELDUNGEM IH FLREPLUE
FRETUREHN REM EHMDE DES UMTERFROGRAMPS

FRREET o o o o o o o o
REM #*# ZETZHHE 1 FITFEHSTER E 3
FREE T o o o o o o o o 0 o o o o s
FH=2 " CH=0: GOSUR5aG "REM BEMWEGE CURSOR ZUR ZEILE 2
FORI=1TOS : FORI=1TOZ23 ‘REM 5 ZEILEM LMD 23 SPALTEH
FRIMTGE,RME: " " RFF: REM IHVERTIERTE LEERZEICHEH

MEX ‘REM HELE SPALTE

FPRIMHT ‘REM EHIDE IER ZEILE

SXVE R IRy I R B o R I s BN s SRR I Y O L B o JLTS S B B SRR IS AN X

Ped fd b b b b jed b b b b WL AT AT L0 WD D 0 0 D D WD D D D MDD D DD
BN AMN- DR DR

SR S B s B w0 T LN T T T T T e e O L I v I s Bt B B B cw

7 MERT ‘REM MELE ZEILE
22 RETURHM TREM UNTERFREOGREAMMEMDE
SHE REPT ol bl o o A  E  EE EE



FEM #*# ZEICHHE LAHDERAHH i
FEEP b R
GOSUR1936: FL REM LOESCHE ALTE AMSICHT

HIN=INTOHDES PON=16-S%H1N IFCRCBTHEMCK=8REM SEITL. AEBEM. AM L. RAHD
IFCRE1I3THERCR "REM SEITLICHE REWEICHUNG RECHTER RAMD
GOSUBSER CREM CLURZOR ZUM AMFAMG

FORI=1TOz

PEINTTAREC IS REMNE: " 0 WD LELFLF HEST  REM ZEICHHME LANDEEAHH

FREIMTWYLE: WLEIVLERF$
RETURN
GOSUB1236 : HIX=THT CHOXN3E

Lo
L0

~}1RH=E "REM SEITLICHE AEWEICHUNG
M —Z#HLIN IFCRIEITHENCN=3 ‘REM AM LIMEEM RAND
IFCRF1IZTHENCRN=13 "REM AM REECHTEW RAMD
GOSUBSEE: PRIMTTREC 18 RHE : LUREM ZEILE 2

| S Sl o O o B (B TR OO B S ot B o B oy I o LY KRS

[ SO OO (W s DO B O o B AN I B B B B L B i PR OISR o

: FRIMTTABL1S 0 RN$: ", : . "F:F‘$.i ‘REM ZEILE = UMD 4
2 RETLRM
=1 FREIMTEME: TREC 142 . : MREFFES CCREETURM
Z2E0 H1XN=HDXAS188: GOSUBL1SE6  RH=2 ‘REM SEITLICHE REWEICHUMG

E2R=I1H~-HI®: IFI: 1THEHIZ2¥=1 ‘REM SPALTEMFOS. AM LIMKEW EAMD ...
IFIZN>21THENIZN=2 ‘REM .. UMD AM RECHTEW RAMD
FREIMTGE RHE REM ZEICHHE IH GRUEH
FORI1=1TOZ=

I1H=11%2: CH=12%N-115 " IFCR<CBTHENCZN=8REM HEUE SFALTEMFOE. AM LIMKEH RARHD
GOSUBSEE ‘REM EBEMEGE CURSOR

IFCREATHEMFRINTY O ‘FEM LIMKE EAHHMAREIERUMNG

IFCIIANDL »=1THENFRINTTAECIZ2E~1:" " :REM MITTELSTREIFEH

I3H=I2+11: IFIRXNC2BTHENFPRINTTARECIZN " " REM RECHTE EBEAHHMARKIERUMG
Fa=R®+I1:HEXT : RETURHM ‘REM HELE ZEILE
SRR L2 SR 222 2L R RS E LS L EELEEE LIRSS EELEEERIEELEL S EEE R
-REM ¥ EMDE ok
TR o A

o g

15 bt e e

12!

(AR NP3 O (WO (VN (VO (NI (AR (N (VI
o0 g R R RI T R R P

| R
[ B )
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[EEE POKEL .15 FOKEA .8 FOKEH . 248 FOKEFH .48 POKEFL . 138 POKEM . 1253 REM EMALL

Saal FORI=1STOGSTEFR-1:FOREL.I TREM KHALL NIT ABHEHMEHDER LAUTSTRERKFE
S8E2 FORJ=GTOSE  HEXT : HEXT REM WARTESCHLEIFE

2083 POKEW .8

3Ea4 RHN=23:CH=0:GOSUESH8  FORI=1TDO21 :FRINT" ", HEST:'REM LOESCHE ZEILE 23

I8as GUSLIB.JE’IB FRIMTMHE: "HEUES SPIEL *"  REM FRAGE

2865 FORI=ATOL1 :POKESADR I HEST REM TRETARTURFUFFER LOESCHEM

5810 GETRS: IFOFH" I "AMDRFIF"H"THENSE18 REM WARRTE AUF AMTHORT

828 IFGE="T"THEHRLN ‘REM HELUER YERSLICH

SE30 FPRIMTEE:END ‘REM HEIH

__LANDEBAHN __

p

R m:cim;u:
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Mit diesem Programm ist dir die Moglichkeit gegeben,
verschiedene mathematische Funktionen in hochauflo-
sender Grafik darzustellen.

Da die Grundausstattung des C-64 eine bequeme und
schnelle Handhabung nicht gestattet, wird ein kleines
Maschinenprogramm zum Initialisieren des Grafikbild-
schirms benétigt. Das kann man zwar auch in BASIC
machen, es ist aber sehr langsam. Das Programm listet
dir am Anfang alle Funktionen, die gezeichnet werden
konnen. Auf die Frage, welche Funktion du wahlst, gibst
du die entsprechende Ziffer, die vor der Funktion steht,
ein. Dann wird das Maschinenprogramm gestartet und
bereitet den Bildschirm vor. Nach diesem Vorgang wer-
den die Punkte berechnet und gesetzt. Das dauert leider
etwas linger. Wenn du nun eine andere Funktion wéhlen
willst oder eine Funktion verdndern willst, muf3t du F1
driicken, und es werden alle vorhandenen Funktionen
gezeigt. Deiner Kreativitdt sind bei der Entwicklung
neuer Kurven keine Grenzen gesetzt.

Graphics I
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FE BT s oo o o o o o o o o o o
FRBE T o o oo oo oo oo o oo o o o o o o o o o o e
REM ## K]
REM ##

FEM #fffdfspedssbeesdssasdddddsEss

F:'EH A

: - 4 FI.JLIJLH].IEr-I " F FIFT"pFLMNET IOREM
s Zom pEM I DIESEM TEIL STEHEH LIE

CREM WERSCHIEDEMEH FUMETIOHEH .

"REM DIE DER COMMODORE &4 ZETCHHEH
TREEM EAMM.

F'FSIHT"'AD_IEI .I: DE G+ 2
FREIMT"ME .S IH
FEIMT"HR= . St
FREIMT"M®3 . STH:.
FRIMNT"MES . 5TH:
FREIMT" "M . 1+2%C0 Y

F EH +++*++#+++++I # I++*+++++++++* b2 2SR EEEEEIEEEELEELEEEEE L EEE LR D E DS
FEM ## ERELRERLIMG b d
FRIMT"aMDER HOIRMALE EBILDSCHIRM MIRED MIT F1":FRIMNT"RMIEDER ALFI TET."
FEIMT"MOIE FUMETIOHMEH MERDEM AUCH GELISTET."

Ir-lF'LlT"!l-JELl:IHE FUHETION MAREHLET DU":F:REM FRAGE HACH DER FLUHETIOHN

F'EN ++ HAUFTTEIL L

2 W= =1t REM AMFAMGSHMERTE (SCHWARZER BILDESCHIEM
FRIWHT"3" REM LOESCHE EBEILDECHIEM
FOREW+17V 52 POREY+24 .24 GOSUESZE SY542152 REM IMITIALISIERUIMNG DES GEARFIE-
: "REM EILDSCHIRMES

L i o o R e e e e e e i et e i LN 2 B 3 SN + S U S O By S+ R P T O B

RS T SRR 1O ¢ Y W P I O T (T O £ T o B A O 0 A B B I o I R AN xzu

Lo B oy B PN T (O T o By B M B P T L S x B AU B v



AHFANG DER SCHLEIFE
ERRECZHHEM DER MERTE

A L5 O 0
- 0 L

ST ox TR Lor T B o T T T A B A% Ao

”—IHT- HEITEEh ELEELHHuHu
H 1;D4H+H IHT-T~+4

FY'=IHTCY 2 THENA=A+Z1Z
IFHI:iHlHHDH lhlP;THEHFHrEH -FEEk-H'HF“ CREM O SETZEM DER GRAFIEFUNETE
HEST TREM HAECHSTER FLUHET ) .
FORA=SZS2TO1S3S2STERISE: FORE=1TOF  POEEE+R . (PEEE CE+ROR1ZE HEST  HEST
: "REM HIER WIRED DRSS EOORDIMATEHSYSTEM

TREM GEZEICHHET
= ZEIFPEEECH3CEBTHEMMHEST tREM FPUMETE ZETIZEH

IFH'i & ETHEHHEHT CREM HAECHSTEM PUMHET . =Y'STEMS
GETAH#: IFH$—““THEHZDD REM WARTE AUF FUETIOHSTARSTE F1
FOREEW+24 .21 (POEEW+17 .27 CREM ZURUECE ZU0M TESTEILDSCHIREM
FRIMT"I3" CREEM LOESCHE BILDSCHIEM
IFAF="m" THEHL IS T258-520 CREM O WERGLEICH MIT THZTE “F17~AJALISTEH
EMID TEMDE .
FREE T oo o o o o o o o o e o o o o o o o o o s o ol s e e e
FEM % EE

PO E H]

[l R O O R M I R A IR T
PR VI o R U R T T D S o T v B U B o B R I

=S "
RETURN 'REM EURUECEK ZUM FROGRAMM
WS T

RETLRH

I I_.. .\ T |+ |+ r

RETURH

WS TH

RETURH

WS TR T

by

-
i)

Joo P D0 03 D0 D3 00 03 00 D0 03 L0 G 03 D3 P o

r,
-+
D B R x ]

-
=

[T % BT A I

£
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48 RETLUREN

TE W=1 2005 R

&8 RETURN

FTE W=14005 08

58 RETURH

S8 Ys1+SIHOZER T

#8 RETURN

18 Y=1+2%000E s

z8 RETURN ‘FEM EWDE DER FUHETIOHER

21 REM bbb bbb bbb R R R
22 REM ## MASCHIMNENPROGRAMM 2UM IMITIALISIEREN I GRAFIFKEILDSCHIRME: i
23 REM *###*#***#**##**#*##++#***+**++*#**++#+#+**++##*#*######**##*###*#***##

FORI=aTO45: READ  POKE431S2+]1 o9 HEST :REM EIMLESEW UND FOEEH DER DHRTEH

gaaaadamaoaMmaanaaandsspdphpsp

DI s IR o o R o s S I IR L Nt o B Y ]

25 RETURHN ‘REM EHDE DES UWTERFROGREAMMES

48 DATA 1

S8 DATA A

o8 DATHR 2 B 145

a8 DATR 2°

= FElM —coooco s s s e o e o o 0 i o o o o 2 T e 2 N S I 5 S T T S S A T S SR S R SR A S I TR S TR am R SR a e o mmem s
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Dieses Programm ist eine Art Fortsetzung des Pro-
gramms ,,Graphics I“.

Du kannst diesmal keine Funktionen auswéhlen, son-
dern es steht nur eine im Programm, die Polargrafiken
erzeugt. Es soll dir die Gelegenheit gegeben werden,
selbst einmal Werte zu verdndern und so eigene Polar-
grafiken zu schaffen. Natiirlich arbeitet auch dieses Pro-
gramm mit der hochaufldsenden Grafik des Commodore
64.

Es ist auch ein Maschinenprogramm zum Initialisieren
des Grafikbildschirms vorhanden.

Nun zum Ablauf des Programms: Zuerst werden alle
Werte tberpriift, ob sie zu klein oder zu grof} sind.
Danach werden die Punkte noch einmal berechnet und
dann gesetzt. Du kannst nun eigene Polargrafiken erzeu-
gen, indem du einfach mal etwas ausprobierst und die
Werte fiir R (Zeile 185), fiir X (Zeile 190) und fir Y
(Zeile 200) veranderst.

Damit kannst du wirklich interessante Grafiken erzeu-
gen.

Noch etwas zur Erkldrung: Wenn die Grafik fertigge-
stellt wurde, springt das Programm nicht in den Textbild-
schirm zuriick. Das kannst du erreichen, indem du einen
Reset machst (RUN/STOP- und RESTORE-Taste
driicken).

Und nun viel Spa83 beim Erzeugen neuer Grafiken!
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FREEIT o o o o o 0 o o o
FRE T a0 0
REM GRAFHICS II E &
REM #% == e,
FREETET o o o B o o o e el
FRETTT s o A A A e i s e

REM e e e
REM #% LUEBERFRUEFUNG DER WERTE #
REM P ws o A s tro N eSO

3 Pl CHI=E Nx=2E8 REM AMFARNGSEOORDINATER
FORZ=BTOIZ#r5TEF .2 ‘REM ANFAMG DER SCHLEIFE
=S I ‘REM BERECHMUNGSWERT
‘REM BERECHMUMG DER =~-HODRDIMATE
‘REM ZL ELEIM?
: REM ZU GROSST
““F#”IH‘h*"- ‘REM BERECHMUMG DER Y-ROORDIMATE
IFY<HITHENHTI =" CREM ZU KLEIMT
IFYZNETHENN ="' : CREM ZL GROSET?
HE=T CREM HARECHSTEM FUHET EBERECHHEHM

REM ##% EBERECHHUMNSG DER EOORDINATEN e

@ F D) Ry oD

MRE=OME-MI D S32E CREM SETZEM DER AMFARGSHUERTE FUER
YR=OMHE-HI D A208 REM DRSS EMDGUELTIGE SETZEN DER FUHETE
GOSUBSEE ‘REM IMITIALISIERE DEM GRAFPHIKEILDSCHIRM
FORS=RTOZ#m3ITEF .8532 i ‘REM AWFANG DER SCHLEIFE

=R IHCRED Y ‘REM BERECHHUMGSKOORDIMATE
M¥EIMTOleB® C—MI+8  cRRECOS 0SS5 0 WR Y 3 REM BERECHNUMG DER S—-KOORDIMHATE

-y

LB xR

el et o el o B N ¥ 5 Y 3 (U RN R VY B (N I P S X s Ty w B s SO ¢ B OO P I O

MDA 002D ADE DR L-'.';



R Ny SR I O N I (v I

13

DA AR I I I I B I e

J

1=

12

DR R R R R SR BN B It D DR Tl R R T R R D O O LN (R SO LS LN O OO (B

N e 03 By o=e 0 A0 00 00~ o T O B D O3 D) 00 R e
DD OO D ASAA T YHADE

“*¢+1HT'*b+"—HI+F#’IHfF*77W"F ‘REM BERECHHUMG DER Y-HOORDIMATE
IFECRAORS32A0RY EORY > 1 SRTHEMZ 26 ‘REM UERERFRUEFUNG DES WERTES

GOSUBSE0 ‘REM SETZE DEM FPUMKET

MEST ‘REM MRAECHSTEM PUMET BERECHHEM UMD SETIEM
ERMI -

FREEPT bbb e R R R R R

FEM s MASCHIMENFROGRAMM ZUM IMNITIALISIEREN DETS GRAFPHIKEILDSCHIF #
FREEIT b o 5 2 o o o s sl

¢=th'”‘= e POKES2286 .8 "REM AMFAMGESWERTE DER GRAFHIKSEITE
FRIWT"3" ‘REM LOESZCHE DEH BILDSCHIRM
POKEN+1T 553 PORKEW+2Y 24 "REM ZUGEHOERIGE MWERTE FPOEEH
FORI=ATO45: REALR  FOKE4R1 52+ 1 < HEST t REM EIMLESEM UHWD POREM DER DATEM
SYS43152 ‘REM STARTEM DER IMITIALISIERUMNG
FETURN CREM UNTERFROGREAMMEMDE

DATA
DATA N
DATH 23E

DATA =

REPT stk ok bbb sh bbb bbbk bbb skl b bbb bl e b b bbb b
REM #¥ SETEE DIE GRAPHIKFUMETE #
FREEET e s s o o o 0 0 o0 o o o 0 e e

C=E1 SR+ THT OS50 #S+EZAR THT O30+ O YAMDT ) - REM BERECHHUNG DEZ EMDMERTES
pm T T AMIN T > "REM ANDERER GRAPHIKFUMNET

FORKED JPEER CCHYORE REM SETEEN DER PUNETE
FETURM "REM EMDE DES LUNTERFROGRAMMES
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Dieses Spiel wurde dem Spielhallen-Hit ,,Space
Invaders® nachempfunden. Natirlich ist es nicht so
schnell und aufregend wie das Original, aber es erfordert
doch einige Ubung, den Invader zu treffen.

Du muBt verhindern, daBl der Invader dich trifft, indem
du ihn abschiet. Deine Trefferrate und der Highscore
werden dir angezeigt.

Wenn dir das Programm zu langsam ist, kannst du es ja
in Maschinensprache schreiben, damit es schneller wird.

Nun die zur Steuerung wichtigen Tasten:

Links ==>A
Rechts ==>L
SchieBen ==>SPACE
Viel SpaB!
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-

RETD s o b o
REM
FEM ##
REM ##
FEFD s b b S A
FEEEIFL o 0 0 00 S

o S
S0 0 S 0 0 0
IHWHHEH

5,

- REM GRAFHIEZETCHEM
CFE=CHREEC LA CREM CURSOR MACH LIMEE OEEH
VERTIKALE LIMIE

o]

E#=CHREC 11
LE=CHR$C 1S
LHgE=CHRE 12
SRE=CHREC 1S SFARIERTES ZEICHEM

DF=CHR$: 170 TREM CRSR HACH LIMTEM

KE=CHRS 1S5 CREM KRELZ

DR=23: SR=1: DC=RMDC L D #2E CREM POSITION SFIELER LMD IMYADER
DIFECL 210 CREM MALERMATR

FOKESSS . 1 'REM TRETEMSFEICHERLAEMGE

FORESSE . 125 CREM AUTOMATISCHE TRASTEMWIEDERHOLIMNG
FOkES:! CREM VERZOEGERLIMG

FOKESZZSE .0 FOKESEZEL .6 CREM SCHWARZER EILDSCHIRM

HE=—1 'REM ABSCHUESSE

FRIMTCHREC 1470 CHR$ S TRECZE ) " piaaleaHOCH Y : FRIMNT s TREC 230 " TREFF "
FRIMT"S": TAEC 1S " ST HYATER®"  CHRS$ S0
FORMS1STOZA : C=6: =k GOSUESAE ‘REM EBEWEGE CLRSOR

FORI=1TOS: FRIMT" "My CI-10#d+1 =0

FORJI=1TO ‘REM DREI MAUERZEICHEH

FRINTSRE: (Mik—19, 0 I-1 %d+T+10=1 'REM DRUCKE UMD “YERMERKE ZEICHEM
NERT t HEXT : MEST

GOSUBSSE , ‘REM ZEICHHE WERTEIDIGER

GOSUET 16 REM DRUCKE TREFFERAMZAHL
GOTOSEED 'REM GEHE ZUM HAUFTTEIL
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FERM bbb bbb b b S
FEM ## EEMEGE DEM CLRZOR L2 d
FEEEIT e o 0 o e

FRIMTCHREC 1S @ IFRCETHEMNSZE REM ZUERST MACH LIMES OEEM FUER 1.ZEILE
FORI=1TOR-1:FRIMTD#:  HEST REM ZEILEM MACH UMTEH

IFCC2THENS4G ‘REM FUER DIE ERSTE SFALTE

FORI=1TOC-1 PRIMNTCHRES 2200 CHEST REM SPALTEM HACH RECHTS

RETLIREH REM UMTERFROGEAMMEMDE

FEIEEIT oo o o o o o o o o o e
REM %% ZEICHHEN LMD LOESCHEM DES VERTEIDIGE o
FRET o o o o oo oo 5 o o o o S o o L o Sl

F=DF: C=0C GOSUESEE CREEM BEMEGE CLURZOR
FREIMTES: L& & LHE: L, CREM ZEICHHE DEH SCHUETZEH
EETLIFEH CREM UNTERFEOGEAMMERHDE

4
4
4
4
b}
=
b
=
et
5
=
ol
|4
.
=
=
=
=
| =
]
=
-t

[ L B Y A XY N A OO N I I i Y IR (IR A Yo
TR R i B O N 0 B LI v B Sy U B o B St B I S | [ 8

F=0F: C=000 GOSUERESER REM BEMEGE CLURZOR
FREIMT" ":LF:lE:" "ilLF; REM LOESCHE DEM SCHUETZEM
RETLIEH REM EMDE DES LIMNTERFPROGERAMMS

SN EEEEELEEEEEEEEEEEEREEEEEELELEE I EEEEEEEZERLEEEREEREEEEEEEEEEEE EELEEE F
REM ## ZEICHHE DEHM IMWADER g
FIEFT sesbih g b b A R R

nan L

IR=32 IC=2+RMHOC L 28] 2 S0=1+0T 011 b2 CREM AMFAMGSFOSITIOMER
F=1F:C=I0C: GOSURESE0 REM BEWEGE CLRSOR

FRIMTUE: SREEDE LELFEFE BERE DE LE LEFISRELETE LHE

FETURH REM EMDE DES UNTERFROGRAMRES

S S| e e e s e e e e e e . e e e 5 e i e S e e e e e 1 o 2 i e e e e i 5 £ 1 i 2 . 1 o 2 e e o e
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F=TR Z=T0
FRIMTLE: " " Fi0 T LLELE i 5
F:ETUFL‘H FF M | lH T E-_Ff L llvl*HHHL.r 1T

THNADER

REM #dbbbbsbsbbbsbsbts S R R
REM ## BEL ; *
REHM +++++++++++++++++++¢+++¢++++¢++++++++++++++¢+++$++++++++++4¢+++¢+++¢+++

.,
a1
13
<Y
- -
KUK IS

F=FR:C=THTOFC D S S0S0U RS R CREM MHELE FOSTTIOH
FEIMTLLHE: ¥ TREM ZEICHHE : ¥
FETLIREM "REEM EHDE DE
F-Er-1 o o et e st e i e e e e e s e S . e e o S e e e st . e e s e e o
FE=FF C=FC0 GOSUESER CREM BEMEGE
FEIMT" ":L%: TREM LOES 3
FRETUREH TREM LUMTERF
FEM
B F=@: IFCFRE=13AMDMC &G FC
IFFR=Za/AMHIMC 1 JFC
FETLREN

(5

IERFEMMES

d=1 0 THEME CE LR
d=1 THERECL JFC

i

AR (RN
=
;A

REM sdkss s s d sk E e s

FFH ++ Hr

REM ERHOEHE AMHZAHL
E FRIMTHS: CREM BEMEGE CRERSDREUCEE HOECHSTHERT
SEECPREIMTHS: CRETURM ‘REM DRUCEE TREFFERREATE
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REM ####56 800 EEEb b R R R R R R R R R b b b
: REM MELES SFIEL — FRAG
FREEID bbb o b 00 S




F=23:0
FRIMT

IFR:
GO

AT N 1
o

P R R |
=
!
-
Ll

-

FEM ##

- = =
DU AU X R IR

T T T T T T
R BRI I I R I R I )

WO e B o ] T
k]

GOSUESZ6
GETOF  TFOE="H"THEMDM=—1 : GOTOSZE60
IFQFE="L"THEMIM=1  GOTOSZE6
IFRFE=CHREF D20 THENI3 86

SOTOESE86

-
DAoL

=4
hx)

FEM EBEMWEGE TIEM YERTEIDIGER
IFDC+DM=80R0OC+DM=22 THEMSSE0
A GOSUESTE

1 DC=DCZ+ImM

=
T T

X
AL

=
'

FEM DEFR “ERTEIDIGER FELERT
FR=21:FC=DC

GOSUBSESE

FRIMTY "iL#F: L GOSUEEEE
GOSUEES3E : IFFTHEMFREIHT"

=
i I I S Y B

L =
]

-
o

REM —— o

26 "LELEGOTOR420 R
IFFR=IRAMDCFCETO-2ANDF CC IO+ 2 THEHGOSURSZE : GOSUET IS PRIMTY ULl  GOTOSa85

HETLIERT
H
ATURFLFFER
R

EMTIE

PR oo b oo o o o o o 0 o o o b o
HAUFTTETL.
AU R L L E LR AL ELEE LR ELSELEEEREELELESEEEEE L EEELELEEEEEELEEEE LSS IS

el

CREM ZETCHHE THVADER
CREEM TARSTE GEDRLIECE
TREM SCHUETEE HACH
CREM EZ RURDE GEZCHO
CREM FEIME GUELTIGE 7

CREM AM UIHEEM ODER RECHTEM RAMD® T
TREM LDESCHE ALTE POSITION

TREEM HEUE POSITION

CREM ZEICHHE SCHUETZE

B R E D] m o e e e e e e e e e e e e e e i e e

CREM ZETCHHME GESCHOZE

REM LOESCHE UWMD ZETCHHE GEZC
M IH DIE MAUER GESCHOSSEMT?
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=
D)

IFFR=2THEHGOSURESTE  GOTOR4 58 CREM SCHUSS HAT OBEREH RAMD ERREICHT
FRE=FF-1:IFFR>ZTHEH33&1 TREM SCHUSS STEIGT HOEHER

FRIMT" "il#:L$; )

Fo=8:FR=8:5E0TO03188 TREM ZURLECE

e g O
FEM BEWEGE IHWADER HAZH LHMTEH

GOSUESZE

USRS IRy B S B YA A}

[ORU IR I B B O e S R A A A 2N

AR S o oy IR R A B S WS w LY s B U R Y |
DU PR IR B

REM LLOBSCHE DIE ALTE FOSITION

581 IR=IR+ZE "EEM HEUE FOSTTION
I8z IFICKZORICHZINDRIR:ZEBTHEMRG6E "REM EECHTER ODER UMTERER RAMDTT
k] GOSUES18 "REM SEICHHE HELE FOSITION

IFCIR=15AND WO@, ICor=130R IR=2BANIMC L TS =1 2 THEHIS 26

GOTOSS 36

GOSUESZE 'REM LOESCHE IHWARIER

GOSUETLE . ‘REM ERHOEHE FLUHETE

SOTO2BEE ‘REM HELUER IMWADER

IFREHDC L 2 J2THEMZ 1 GG TREM SCHIESSEM™™

F'E“ ___________________________________________________________________________________
REM IWYADER SCHIESEZS
FR=IR+z FC=IC: IFFRCZZTHEMGOSURESE  GOTOSS55  REM ZEICHHE GESCHOSS
EIE 5 REM ZEICHME GESCHOSS
GOSLESSA CREM OIM DIE MAUER GESCHOSSERSS?
IFFTHEHZS36G ‘REM JA

IFIMHTCFZ a=THTY DF'HHDFP=—21THEHGDLHE?TH SGOSUETSE  REM GETROFFEM .HELES SFIELT
FRE=FE+1: FFIHT“ SLFEIDF: D IFFRCZITHEMSSS5G - REM AM LUMTEREH EAMHDOTY

GOSUBETE  FRE=8:FC=8:G50T031686 CREM WMEITER IM SFIEL

EHIl

AR B




INUADER IHUADER

HOCH B8 HOCH 4
oy TREFF 8 . TREFF 4
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In diesem Spiel muBt du, von iibelgesinnten Wértern
verfolgt, den Weg aus einem Labyrinth finden. Die Wir-
ter sind nur darauf bedacht, dich zu fangen. Sie konnen
auch — im Gegensatz zu dir — diagonal, vertikal und
horizontal gehen, wahrend du nur vertikal und horizon-
tal ziehen kannst.

Abgesehen von den Wirtern erwartet dich noch eine
Schwierigkeit: Du darfst nicht gegen die Wiande laufen,
weil diese elektrisch geladen und damit fiir jeden todlich
sind. Das gilt natiirlich auch fiir die Wirter, so da3 du
eine Chance hast. Fiir jeden ,,getoteten” Wirter erhaltst
du 100 Punkte.

Falls der Ausgang des Labyrinths verdeckt oder deine
Lage aussichtslos ist, kannst du mit der %-Taste aufge-
ben. Wenn du aber gewinnst, kannst du stolz darauf sein,
schlauer als der Computer gedacht zu haben.

Die Wirter erscheinen auf dem Bildschirm als Pik-Zei-
chen und du als Karo-Zeichen.

Du steuerst deine Figur mit folgenden Tasten zum Aus-
gang:

Hoch <==>Y
Runter <==>B
Links <==>Q0
Rechts <==>]
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REF b b b R O R S o A o
FIEEFL sl b 0 A A A A A
REM ## IRRGARTEH o
REM ¥ -
REM  daki b tor bk R
REM ##

S LEEBER LUMNTERFR

F‘EH ++*++++++++++*++++*+++++++#+++#*+*+#+++++*++++++++++++++#++++++++++*+*++
REM * UHTERFROGEAMMEHDE L dd
CHE=CHRFEC 147 HOE=CHRE LR TREM-CRSE CLRESHOME

DIMAC4E . 480 REM IRRGARTEHMATREILX

FRINTCH$: TAEC 1S " IRRGARTEH" REM UEEERSCHREIFT

FOM=11:COl =15 GOSUES 18 CREM BEMWEGE CURZ0R

FRIMT"EITTE WARTEH"

FRETURH REM UHTERFROGEAMMEHDE

PRI o o o R o
FEH ++ BE-_HEHE I_LIF l"IF *H*
FRINTHCE:  IFROWIZTHEMS2S TREM HACH LIMES OBEM FLUER ERSTE ZEILE
FORI=1TORMMd—1 :PRIMTCHRF 1V tHEST  CREM I ZEILEM HACH UWHTEH

IFCOLC2THERSSR "REM FUER DIE ERZTE SFALTE

FORI=1TOCOL-1 FEIMTOHREFCZS 0 T HEST REM I SPALTEM HACH RECHTE

FETLREHN "REM UHTERFROGRAMM IST ZU EMDE

FEETTT o o R
FEM ## ZUFALLSZAHLER ¥
E!1=IHT'ZIF-!t-III'IZIIZ'I*I*IF:FH..E-Z'5IF-'F.:1=E1THEF~H.T'..E'1?F:EH ZUFAL AHLEN ZWISCHEHN @ UHD RA
RETURH REM EMDE DES UHMTERFROGRAMMS

REM ## EILDE DEM IRRGARTEH i
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o000 00 =) <) )

BOOLD MG MDA A0 R0 0D D 0D ND LD N0 0 WD 00 00 00 00 00 00 03 03 00 0

LA D D 00 0D 03 00 00 T o b e A0 00 )

S I I B T B PN I T I O T Y B 4

DR I I B SR I N B o R B | B R A B U B (X o T o oy T ot o B ot o B Bt N P

e T e T N e e e e e et et e et

AR EEEEEEEEEEELEEEEEEEEREEEEEEREEREEEFEEEEEEEEEELEEEEE L LIS EEEEEEEEE LSS
FORI=2TO2E: AT »1=1:RACI .48=1HEXT: EEM RAEHMDER WERDEH HERGESTELLT
FORI=1TO48 AL . Ta=1AC21 ,Tr=1 HEXT 'REEM MARKIERE OBEREHM UMD UNTEREH RAND
FAR=4:GOSUE]L PS8 <=1 REM WAEHLE RAMHD FUER ALISGAMG
FA=12:G0SUEL VS8 : ‘REM WAREHLE STELLE FER ZUFALL
IF#=1THEMACR]1 .1 »=R:ACR]l . B2=2:GO0TO187VE REM FALLS LIMEER RAMD.MARKIERE ALZ-
PUREM GAWG UND STELLE DAMACH ALS ALSGAMG
IFR=2THEMAY]1 .R1=0 A8 . F1i=53:50T0O12V8 REM FALLS ORERER RAMD.SIEHE COEEM
A=3THEMRACREL . 482=a:ACR1 .41 GOTO18VE : REM FALLE RECHTER FEAMD.ZIEHE OEEH

H=EdTHEMACZL JRL=8RC2Z R 2=8 REM FALLE UNMTERER REAMD.ZIEHE OEEH
RA=4:REM FUELLFARETOR FLUER WAEMDE
FORI=2TOZE: FORI=2TO468: REM IMHERE ZEILEM LMD SPALTEM
GOSUELIVSE: IFR1=34THEMHRCT . Ji=1 REM BILDE HAMD
HEXT : HEXT
Fol=2:C0L=a:GOsURS18 "REM BEMEGE CLURSOR
FORI=1TO21 :FORJI=1TO48: REM DREUCKE DEM IRRGARTEH
IFRCI «Jo=1THEMFRIMNTCHRE® 18 GOTOL356  REM MERMN MAMD . DRUCEE ZEICHEN
FRIMT" " CREM MWEHH HICHT.DRUCKE LEERZEICHEM
HEST : HERT
FORI1=1T0O5S ‘REM BESTIMME FLRAETZE DER WRAERTER
GOESLE2168
A R1a=2:B0I1l @0=:BCI1.10=R1 ‘REM FLAETZE ERRECHHMEH . SFEICHERH
ROk=<+1: COL=F1 : GOSUES1E8: FRIMNTCHRE STy HEST (REM EBRIMGE CLURSOR AM POSITION
GOSUEZ 106 ‘REM FIMDE FLATEZ FUER SFIELER
ALE R = CREM MARKIERE FLATZ
FOk=x+1  COL=R1  GOSLES 16 CREM UND BRIMGE CUS0R DORTHIH
FRIMTCHRE 122 CREM UMD DRUCEE ZUSTAEMDIGES ZETCHEH
MEQ=ROk-1 "REM BEMAHRE FOORDIMHATERM
MCD=C0L : RETURM REM LUNTERFROGRAMMERHDE
FRIEETAL 0 o o o o o o e s e s el
FEM ## LOESCHE SFRIELER g
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FEM #ddbbd bbb bdn
RCIL=MFO+1
FRIMT® "R
RETLIRH

REM +++++++++++++++++++++¢+++++++++
REM #% : ;
REM $EERSREEEESRRRA R 4

1
l- F.. IHT oy
N & T = % By O A P R
BoT.853 SR S
IFRCEBC.T .,

CREM
CRER
LA I
CREM H[IHH L-IHE.F—

‘REM WMIRD ER
FHH BT Hl+1 COl=FRC 10t GOSURS 1A REM EBEMEGE
FRIMTCHRE:CS

5E EH HHHD LAELFT . TIAMHH
UMDY PLUHETE ERHOEHT
uQHPFIE1HHHE

REM DRUCKE MAERTER IM HELUER FOSITIOHN
IFHLB&J.UA.BLJJID' =4 THEH3 VS8 REM SRIELER GEFARGERH

CRCECT B0 BT 0 h=2 GOSUEZZEE8 REM HELUER MATRIZEHWERTSZEIGE PUMETE AH
FETURH “REM ) ROGRAMMERDIE

FEEETT i o o o o 0 o sl
FEM s FELIDMAHL i
TR bl o ol e 3 e 0 S e
8 RA=13:6G05UR1VIES ‘REM BES TIHHF SLFALILSEAHL

1 w=R1:RA=2G:FREM SFALTEHEBEREICH

8 IFACK R 2FATHEMZ 1606 ‘REM STELLE =CHOW BELEGT

T RETURH "FEM EHDE I FPREOGEAMMS

[

\x
fix] ,

FREEECT s o s e
FEM ## ANZEIGEM DER FUNETEHM LS
FEEE T s e
FOk=6: COL=8: GOSUBRS18 : PRIMNTC: RETURM  REM DREUCKE FUMETE IM DER LIMEEM 0. ECKE
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SRR 2 PR PR ELEELEEEELRE LT EELEREE L EFEF RIS ELELE LI SRR LR EEF SRS E LR LS 20
REM ## HAUFTTEIL B4 4
TR o oo o o o o o 0 o o o
SOSURLLG "REM EIMLEITLING

GOSLUBLIVFA ‘REM DRUCKE IRRGARTEM
ROM=2Z4:20L=1:G035ES518 ' ‘REM BEMEGE CURZOR

FEIMT"REICHTLMG?" ‘REM FERGE

GETRE: IFQE=""THEH?BZQ ‘REM WARTE HALUF EIMGAEE

IFQF=CHRE$ . ‘REM WACH OEEH

CIFRFE=CHRE "REM HACH RECHTS

IFRFE=CHRE$ (71 0 THEMI 286G TREM MACH LIMES

IFRE=CHREF S8 THEHZZS5G ‘REM HACH LMTEH

IFRE="%"THEHIZ&HG "REM AUFGEGEEEM

GOTOIERZE 'REM EEIME DER OEBIGEM TRZTEH

IFACMREO-1 MO0 ATHEMTRO=MEO—1 : TZO=MC0: GOTO2288 : REM AUF BELESTEM FELD
GOSUBRZEEE  ROM=ROMN-1 ' GOSUES 1A ‘REM BEMEGE =ZFIELER
FREINTCHRFC 122 (MEO=ROM-1 MCO=C200L REM BEWAHRE ALTE MERTE

REFRD D =4 0 G0TO340E8 ‘REM EBEMWMEGE MWRERTER

IFACMED MIO+1 0 ATHENTRO=MED : TCO=MZ0+1 : GOTO22868  REM LEEERFRUEFE HMEUE HERTE
GOSUBZERE  COL=C00+1 E0SUBES1aG0TO21 28 REM BESTIMME HMELE LAGE

IFARCMED MCO—1 2 2ATHEHTRO=MED: TZO=MCZ0-—-1 : GOTO3288 EEM UEEBERFRLUEFE HMELIE HMERTE
GOSUBZEE8  COL=C00L -1 GOEUES18: GOTO21 268 REM DREUCKE HELE LRAGE ’
IFAYMRD+1 MO =ATHEMTRO=MREO+1 : TOO=C0L0 ¢ :
GOSLURZEHE : ROM=ROM+1 GOSUES18: GOTO2 1268 REM DRUCEE HEUE LAGE

IFACTRO,, TCO =1 THEH3VSGH ‘REM WAERTER AUF WAMD GESTOSSES W, TOT
IFRCTROD . TCO ) =2THEMITEBE CREM ALSGAMS ERREICHT . ICH GREATLILIERE!
IFRCTRO . TCO ) =2THEH27SE ‘REM AUF EIMEH HWAERTER GESTO=SEM
FORJI=1TOS5: IFEC.T .B0=aTHEH3S8E ‘REM BEREECHEME RICHTUMG FLIER HAERTER
HA=MREO-EC.J 80 B=MZO-EC.T 1> ‘REM ZEILEM LMD SFALTEMRICHTLIMG
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IFA=0AHDE=8THEHZ7 5 ‘REEM ZUSAMMERNGERDMMEN
H1=SGHORD CK2=5GHCE D GOSLUB2ETH REM ZEILEMRICHTUNG-BEWEGE MWRERTER
HE 'T : GDTFI:‘:JSB "REM MARTE AUF MELE EIHGHEE

11 GOEUESLE: PRIMNT "###GRATUL TERE$®%" [ REM GLUECEMUMNZCOH

RRN R R
LUV I B B AN R A

AN LA Lo RS SN Lo i I S v
E I B IR IR x B I A B Bt B ) 3

: TREM HOCH EIM SPIEL

3 BPRIMNT"VIGEFANGER! Y S REM DRUCKE DIE:'
3 PRIMTYHELES SFPIELT": tREM FRAGE

k= GETHE  IFQEC"T "FiHDLJ-F .::.‘ "HYTHEMZE1EG REM WARTE AUF AMTHORET

QE IFaE="T"THEHMRLIM REM MELES SFPIEL

[E EMI REM ENDE DES FROGREAMMS
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In diesem Spiel kommt es weniger auf Schnelligkeit als
auf Geschicklichkeit an. Du muf3t einen Wurm steuern
und dabei die Sterne fressen, die giftigen @-Steine lie-
genlassen und darfst nicht vor die Wande oder den Rah-
men laufen.

Geschieht dies doch, hast du verloren. Der Wurm l4uft
nicht von selbst, das heilt, du muBlt immer die Tasten
driicken. Es kommt darauf an, in moglichst kurzer Zeit
alle Steine zu fressen, ohne daB3 du einen Stein mit dem
Wurm und seinem Korper einkreist, denn wenn du dich
selbst anfrifit, hast du verloren.

Mit den folgenden Tasten steuerst du den Wurm:

Hoch ==>Y
Runter ==>B
Links ==>G
Rechts ==>]
Viel Spaf3!
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e A R R R
EREAA R B REEERRS R EEEERRRR R SRR RS

IH FLH***++*#+¢+++++++++*¢+*++++++*++*++++*+++++++++++++++++++++*+++++++++#++++
11 Pl=Q
28 Rl 155 REM AMFAMGEWERTE
: FRIMT"3" "REM LOESCHE EBILDECHIRM
FORESZES N3 L REM WMEIZSER BILISCHIREM

I L e e
B4 REM ¥4 EICHHE LAEYRIMTH , ##
TE REM Sk SRR

H=11543Pﬂ18?4iﬁ=11?4iﬂ=1894 ‘REM WERTE FUER DEH RERHMEH

FORI=ATOBZTEFR4G: FOR® REM AMFANG DER SCHLEIFEH

H=IHTﬁHHDi1?*19'ZIFH"?THEHFHPEHJIHE REM ZUFALLSHERTE FUER STEIME
= REM EEIM STEIM WIRD GESETIT

-] w=SR+1REM STERM AW DIESE STELLE SETZEM
= THEMF IR 1HEH B-STEIMN SETZEM CGIFTH?

3 IFG=4THEMPOE ] ‘REM STERM SETIEM

G HEST HERT ‘REM MRECHZTEM =STEIM SETZEN

SR TRETT o bl o 0 0 S L
58 REM s ZEICHHE DEM RAHMER ok
G TR b o o R



FORI=ATOESTEF4S "REM AMFAMSG DER SCHLEIFE
FOEET (188 FOKET+24 166 REM SETZE REWERSE LEERSTELLE
E: "REM HAECHSTEH STEIM
B ‘REM AMFAMG DER SCHLEIFE

‘REM ZETZE RAHMEH

REM HAECHSTEH STEIHM

SETO19VE ‘REM AMFAMS DER SCHLEIFE

FUhEI;lbﬁ ‘REM SEZTE STEIH
HE=T REM HAECHSTES STUECE

FEM  ##%

HALUFTTEIL

T I GG ‘REM ZEITZREHLER

FRIMNT"SSCORE " P HIGH: " iHI "pRRRRITIME: " RIGHTECTI® 200 8"

=REER CRL-1 3 ‘REM FRUEFHMERTE FUER FOSITIOHN
CP=REERCRL+-SE ‘REM FRUEFHERTE

FOEESSE . 1 258
IFHF““E“THFHFH =fRL+GE D IFP=810RF=1000RFP=00RF=527THEMZ!
REEM UEEER
IFH$$"J“THEHHU=RU+151Fh S0R = 1ER0RS=27 DR

A

=HATHEHZZE

TFRE="5" THEHRU=RI-1 : [FY=310RY=870RY=1S00RY=aTHEHZ 368

IFAF=""" THEMRU=RLI-48  IFZ=810RZ=370RZ= 1 SR0RZ=aTHENZ 20

A=111z2:-E=1212 REM AMFAMGSWERTE FUER DEM RAHMERH

AE="":Ri=RL: GETHE: IFAF=""THEH1 2 ‘REM MHHTE HHF FICHTUMHGSEIMSGAEE

ITFAF=""THEH TREM FPUMET . HII:HC CORE UMD ZEITANZEIGE

FRUEFLUHG DER POSITION
REM LEERERFRUEFLUNG DER FOSITICOHN
REM UERERFREUEFUHG DER FOSITIOHN

CREM UERERFRUEFUMG DER FOSITION

TREEZTT o o o o o

b2 4

FREECT o o o S o

CREM WIEDERHOLFURETION FUER ALLE TRSTEH
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SRR D =AE00 Y D THEMPL=FLU+1 CREM STEIM GEFREZSERN
THEMHFREITHT " CZIABRAWD GEMOMHEMSIERECHLIE : 106 FURETEM"
ETONLEEE  HEST  PU=PUS 188 GOTO0228 REM ALLE STEIME RAUFGEFRESSER
S THEMRELI=R1 ‘REM LUEEBER DEH RAMDT
RIS 2TE L8 GOTOLEE REM WMEITER IM SFIEL

5 FHI H‘"ll =21 Flll

RN bbbk b R R R R R
TELEMIE _ *k

| REM %
FLEEPT bbb s b b S S S S A A

FRIMT"" REM LOESCHE DEM BILDSCHIRM
[FF—'LI. HI'I HI: HHT == H I: Fl I= ﬁ = REM HELER HIGHSCORE™T
~F 1t REM MEUES SFIEL
CREM WARTESCHLEIFE
"REM HEUE EBILDSCHIRMFAREE
"REM HELUEZ SFIEL




SCORE: ©_ HIGH: 8 TIME:88 SCORE: 28 HIGH: 7 TTIHE:47
o TR : n-ngu-gnnu:

xgaes P

P .

u ¢ ssseles =g
uu:gs e Eag Eae

: L ]
- i.iliﬁf ii??
#2322 &

w

&

G LU LY 1 A et e '

4
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Dieses Programm besteht vollstindig aus Assembler.
Du solltest sehr sorgfiltig die Daten des Maschinenpro-
gramms eingeben, weil ein Fehler in einem Maschinen-
programm durch den Computer nicht angezeigt wird.
Die Folge kann ein Systemabsturz sein oder aber das
Programm lauft nicht.

Weil ein Maschinenprogramm schlecht zu dokumentie-
ren ist, so wie es bei den anderen BASIC-Programmen
gemacht wurde, folgen nun einige Erkldrungen zum
Ablauf des Programms:

Wenn du das Programm eingetippt hast, solltest du es
zuerst auf Band oder Diskette sichern. Nachdem du
RUN eingegeben hast, kannst du das Programm 16schen
und ein eigenes Programm eingeben oder laden. Vor
jeder Zeile, die du schiitzen mdchtest, muf3t du folgen-
des eingeben:

Zeilennummer *::: Befehl
Das kann zum Beispiel so aussehen:
100 %::: PRINT“DAS IST EIN TEST“

Diese Zeile wird dann geschiitzt werden. Wenn du nun
alle zu schiitzenden Zeilen mit dem Stern und den drei
Doppelpunkten ausgeriistet hast, muBt du das Maschi-
nenprogramm mit SYS 49152 starten. Das Programm
liest nun jede Zeile deiner Eingabe, und wenn ::: davor
steht, wird diese Zeile ,,unsichtbar“ gemacht. Wenn du
LIST eingibst, siehst du nur noch die Zeilennummern.
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1 REM L E ; ;3 ;3
2 R s o o oo o o o o o oo o o

X

REM ##
FEM ##
FEM 45 S e _—
SRR SAEAHAEMHMMGMNGHSHAHHINLHAHALAMAMMNNRNNMNMHINNMGGHONINGHNNIG NN
FRIMT 3"
FRIMTTAE!
FRIMTTAE®
FRIMTTAE.:
FRIMTTAE:
FRIMTTAE!

]

G Tl g

T

i

i
ot

20T B
R LISTSCHUTE ®"
K T *"
J'#%  MATHIAS RICHTER  #"
O SE R E a R E R RS 22 L Ay
FEM s o i e R R R R R R SRR
C REM #% ERELAERLIMNG b
FREECTET o o o o R R R
FEIMT" SepRRicrA=sCHIMERZODE WIRD HERGESTELLT ... ="
FRIMT" fsppRicH-AcH DER ZEILEMHUMMER MUSS MAM S0
FRIMT"rpEECHUETZEN #: 0 SCHREEIEBEM.DAS FRO-
FREIMT"pRRLAEUFT . KANH ABER HICHT GELISTET HER-
FRIMT"iREIDEH. "
FREINT"MRBRFLUFREUF MIT geYsd4m15z2@ 0
FORA=43152TO043231  READX : FOKEA = HEST REM FORKEN DES MASCHIMEMCODES
FEM **#####**#**#**##*##*#*#####*#***###**#* bR E RS LIRS EE LS DR ED
! FET1 #* #

0oL o

Tl B0l
RO )

.
I

b
]

T
G

=
T

XY
X

L B )

DHTH 1bJ 4'J
DRTA 11 03,281
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Mastermind ist sicher eins der bekanntesten Kombina-
tionsspiele. Diese Version erlaubt es dir, nun auch gegen
den Computer zu spielen der in diesem Spiel die Kombi-
nationen herstellt.

Das Spiel stellt dir die Aufgabe, Farbkombinationen, die
der Computer auswiéhlt, zu erraten. Du hast dabei aber
nur eine bestimmte Anzahl von Versuchen. Um dir die
Aufgabe etwas zu erleichtern, wertet der Computer
deine Ziige aus und druckt, wenn die Stellung und die
Farbe des Stiftes, in diesem Spiel nur als Punkt darge-
stellt, richtig sind, einen schwarzen und — wenn nur die
Farbe richtig ist — einen wei3en Punkt.

Am Anfang des Spiels fragt der C-64 nach der Anzahl
der Farben. Je weniger Farben du wihlst, desto einfa-
cher ist das Erraten der Kombination. Danach wirst du
nach der Anzahl der Stifte, die der Computer setzen soll,
gefragt. Die Anzahl der Versuche, die du hast, ist die
Anzahl der Farben plus 6.

Das Eintippen der Kombination geschieht iiber die
Tasten 3 (Rot), 4 (Cyan), 5 (Purpur), 6 (Griin), 7 (Blau)
und 8 (Gelb).

Wenn du aufgeben willst, dann driicke . Der Computer
zeigt dir dann die Losung.

Mastermind
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=

K]
b

A
AN RN )

-~
2

1
1

1
'
5]
5]

F
R
REPM #*
EM s
F
F

BT Sl 0 0 0 A 2 #
B e e
i o
G ol e e
S

Ef 4++++++++++++*H*++4*+*H+~+++*++#++++++++ e e
EET o o o o o o o o s

FEM MASTERMIMND
GOTOIREG CREM SPRIMGE LUEBER UHMTERPROGEAMME

FEM ## EIMLETTUNG b dd

CREM CLERAR

TREM ETLIS

REM
CREM A

M= 0=z CREM SPELTEH- UMD ZETLEHZAEHLER

FRIMTOHS  TREC 149 "MASTERMIND® ; PREM UEEERSCHRIFT IM EILDSCHIRMMITTE

RETLIRH CREM UMTERFROGRAMMEHDE

SHOME
HIRM GRAL FAERBEM

E IIEH l.' |F: DF.! e 3
FEH +++++++++++++**#++++¢+**++++++++*H‘++ EEEEEEEESE L EES EEEE ELEEE LS E S S L

F:EH CURSOR BEWEGEH

FRIMTHCE: CREM ZUERST MAZH LIMES OFBEH
IFROCZTHERSES “REM FUER DIE ERSTE REEIHE
FORI=1TOROH-1 :FREIMTCHRFOLT : tHEST  (REM ROM ZFEILEH REWAERT:
IFCOLC2THENSSE REM FUEF DIE ERSTE SPFALTE



FORI=1TOCOL—-1 PRINTCHRE 22 (HEST  CREM COL SPALTEM HACH RECHTES
FETLIREN REM UMTERFROGRAMMEMNDE

FEM ## SCHE ZETCHER e

FEM ZEICHEM LOESIZHEH

IFCHAR=GTHENS 3G REM MICHTS 210 LOESCHEM
FORI=1TOCZHAR FRIMTDELF: : HEST REM CHARR EEICHEH SIMD S LOESCHEH
FETURH REM UMTERFROGEAMMEHDE

TR R B R B B <8
oS U a0 PO

-
2

FEM s FARBEHAHNZAHL-EIHGABE B

D A X

R R B B R R B ) R R R R ) B

2
i

o 03 a0
DY Y x RS s AR

FO=5 C0L=1 : GOEUES 168 CREM FPOSITIOMIERE CURSOR

FRIMT"WMIEVIELE FAREEH" CREM TEST AUF ZEILE

FRIMT" CMA=. 1&> " CEEM TEST AUF ZEILE
F=8:IHFUTF REM ERHALTE AMZAHL FAREBEH Y. SFPIELER

IFFZ>ERMNDF-I1 ] THEHESE CREM EIMGARE IM ORDHLUMG

FEoOk=& R10kW=&  GOSUESSE  GOTOSE ‘REM HELE EIMGHEE

FETURN REM EMDE DEZS LUMTERFROGRAMMS

L1t
Dox S Y]
PRI

bl

FEM &% EINGAEE DER STIFTAMZAHL b d

T T T @ Ty I J0 Ty L

RV RN LSRR I R Y

Vo % S

FEM STIFTE

v EIE
FES ROM=7C0L=1GOSURS LG CREM BEWEGE CLURSOR
V18 PRIMT"WIEWIELE STIFTE" TREM FRAGE
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H3IA03I0ANE LHH A43N3T4S W3d: HSHTHIHL #.=$T0d1
LADINATIAD FLEHL-HANL3Y W3y AFATNIHLE T=C £ T2 2SHAT
Flsdl dNd 3LEdEM W3d: BZETHIHL, o= TAd4I - £Ti2135

ALHE3M IHISZ0TT W3 wo=F¥Td: wu=Fd: yu=%d

M LATMENE W3
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#* TTHHEHITHME S3T H30IIZNA *#% 34
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REM
FEM
REM

FEM

(DI B o I B URE ) S S I I O T o o B R Y 8 I ]

=TT

-,
XRRXX]

12

FEM
REM
REM

-

XN I RX B!
LR At A

PO o T

FEM

5l

T S S S T et e T el el e o o P e e el
Y SR R R R OO Y I LT CU I OV I OO I S e e i e e e e U B it B O ot O O T T A O Y B v
XX

D OO B o SRS Bt B A B B VR B N O (N T A T R BTV IRV RTa Bt s TR | B S 3

%
2l

GOSUBRL186: IFF1:""THEMF$=F$f+F1¥ CREM LUMWMAMDLUNG DER EIMGAEE

BE=0F -+ F CREM FUEGE DR UMG. ZETCHEN IH FOLGE
FRIMTF1#:; CREM AMZEIGEW DES ZEICHEME

GOTOLE20 "REM WARTE AUF HELE EIMGAEE
L=lLEHCRED  IFL=STHEM1 &S

CHARR=LEMIF#> 2 GOSUERSEE: GOTO1818  REM BERECHHE ZEICHEHLAERHGE
FETURH CREM UMTERFROGRAMM IST ZUEHDE

SE CREM LAEHGE WD UEBERFRUEFUNG DIESER

#*#*###*##*##**#####*##*###”ﬁ##**#**#**######*##**####**#*#*****#*##**
Wi LFWARNDLUNG DER EIMGAREE LR
S o o o o o o o o o

UFWAMDLLING

Flg="" . PREM LOESCHE AUSGABEWERT
IFR1$="3"0RGE1$="4#" THENF 1 $=CHR$
IF@l$="4"0RE1$="5" THEMF 1 $=CHR$ 1
IFGl$="5"0R0O1$="}
IFR1$="5"0RG1%
IFQL$="7"0RG1$
IFRL$="2"0RG1$="" " THEMF 1 $=CHR$ 1530 +E1$ GOTOL
RETURH ‘REM LMTERF

aB1ESOTO]
Sa+B1E:GOTOL
S a+BRLEGOTOL
Ea+BLIEGOTOLE
13+EB1& 5070

M3 WIRD ROTER STIET
FEH S WIRD TUERK . STIFT
MIED FURF. STIFT
WIFED GERUEHER STIFT
WIFD BLAUER STIFT
WIFRD GELEER STIFT

"THEHF 1 $=CHR$ O 1
"THEMF1 #=CHREE
CHTHEHF 1 E=CHRE®

FOGRAMMEHDE

FEEEEERESES R RS R R R R R R R R R R
*# EERECHHUME AHZAHL DER SCHWARS STIFTE #
R T R B T S T S R R R R B R R R R S R

SCHWARZE STIFTE

Fag="" TREM LOESCHE AUSGAREBEWERT

FORI=1TOS POl =5 P10 =6 HEXT CREM ALLE FELDER MWERDEH GELOESCHT
FORI=1TOS REM SCHLEIFE UM ALLE SETCHEM ..
IFMIDECE® T o1 o=MIDFCRE T L 0THEHTS4ZE REM .. JMIT DEM GESFEICHERTEH ZL WERGL .
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1432 GOTO1448 CREM MICHT DIE GLEICHEM
433 P CREM SCHMAREE STIFTE ERSTELLEH
4 1 CREM GLEICHHEIT AMZE IGEH

CREM UMTERPROGREAMMEHDE

A
STIFTE o

N1 TREM T ERE SCHLEIFE
1476 IFHI].HF E#F . T 1 '*‘HlLIf' BT L 2AMDF T '+F1' T
1 AT ETHEHEH
IH LMD
ERDIEM

'?HLIHF— SEM O STIFTE
1426 GOTO1S5686:REM SFRIMGE UEERER DIE MHAELC H TEH I !

1428 PIF=PIRE+CHREISHHBIE POl o= P10 =-1 DE0TDLSELE  REM STIFTE ANZETGEM
HEST

HEST CRER SCH
RETLIRH TREM LUMTER

-
o
xy]
b

10 P

FEPR ## HOCH EIH S frepe

14
b
1556
el

8 REEM HELIES SFIEL
Az RIHd=2320 RO = GISLBSEG F—E‘H i
%

HE ZETLE
E CiRE0R

Fi=mo ool =1 cGOsUES 18
A FRIMT "HEi ES SPIEL®Y;



i1y
[xa]

GETHLE: IFDLECS  TUANDDL 3 MY THEMLEZE  REM LARTE AUF ETHGAEE
FREIMTOLE  GOTO1 50
FETLIRH CEEM EMDE DEZ UMTERFREOGREAMME

T M

T bt e

PRI o o e o 00
FEM ## HAUFTTETL. o
PRI o o o o o o o o o o e o o

[y

A

.
=
]

P
DR ]

PEH HALIFTTETL
SUELLG CREM ETHLETITIONG
SUBSES G0

T T T T T T T
U IR JIACU IR R AU R R 0

k—
USR]

,.
=
<
]

=N I . CREM WIEVIELE FAREBEM UMD STIFTE
B OCRE=LEFTEC! SETOHELL O LFD ‘REEM FAREBEHMEHGE
ROk=4 COL=15: GOSUEI18 CREM BEMNEGE CRER

FRIMTS: "a-"":F.:" !~;TIFTE.¢ " "REM ZEIGE HHHL i
Ef="" FORI=1TIS CREM OLOESCHE MERT
El1=IHTCRMDCL 2#F+ .50 IFEL=BTHERH2E52  REM BERECHMHE SLUFALLSZAHL
Ef=EF+MIDFCC3F EL1 .10 HEST TREM BILDE ZEICHEMEOMEIMHATIONMN
R=5 R 10 SE0E CREM LOEZCHE ZEILE
Fl=22 R 100 CTREM LOESCHE ZETLE
”'CDL= : A CREM AMZETGEM DER RLUMDE
IFH1$—"+“1HFH 14 REM ERMARTE EIHGAEBE AUFGEGEREH
EINE= TREM O SCHMARZE LD WEISSE STIFTE BEERECHHER
CREM BEMEGE CRZRE RUNDE
"IPZFIFEED CREM GERATEHE EOMEBEIMATION UHD STIFTE
TR FREETER D VD GLUECEMUHSCH
AMZAHL AR YERSLCHER
EM WAMDLE JEDESDS ZETCHEH IM
: TIFTE L
F¥=FF+F1F HEXT CRE ZEICHEHEETTE
FOlk=12:C0L=18: GOIIES 16 "REM BEWEGE 1R
FRIMT" 8@ OESURG " FF: " GOTO3258  CREM FAREBE UMD EOMEBIMATION ALSGERER

B ] ]
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Pg="" FORT=1TO5 01 $=MID$CES . T .15 050
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AR ROW=22 0200 =1 GOSUERE 1A CREM BEMEGE (CURSOR
18 PRIMT ATLI. BN CREM GEROMMER !

A ROk=2 L=1 -1 LIBS 18 GOSUELS6E CREM BEMEGE CRERO. MEUEDT ZFIELTY
A IFR L FE="T"THENSER LG CREM A

ERI CREM EMDE DEZ FROGREARMSD

HASTERMIND HASTERMIND

375 STIFTE: ia - 18 STIFTE:

EEXX
3030
b L [ e
XEXEEZXE
00 20 20 X0
=L fa B P e

HE. 5 7aad88 HE. & 708000588880
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Du bist vielleicht sehr von der Tétigkeit der Astronauten
begeistert, doch auch Astronauten miissen, bevor sie
den unvergeBlichen Flug in das Weltall machen kénnen,
sehr lange und hart arbeiten und an Simulatoren das
Fliegen der Mondlandefahre lernen.

Auch du kannst das, natiirlich in kleinerem Rahmen,
jetzt machen. Deine Aufgabe ist es, die Mondlandeféhre
so zu fliegen, daf sie mit Geschwindigkeit und H6he
Null auf dem Mond aufsetzt.

Um die Sinkgeschwindigkeit, die durch die Mondanzie-
hungskraft verursacht wird, niedrig zu halten, muft du
ihr entgegenwirken, indem du mehr Treibstoff gibst.
Dabei sind aber nur bis zu 40 Treibstoffeinheiten
erlaubt. Achte also darauf, da} dir der Treibstoff nicht
ausgeht! Du gibst die Anzahl Treibstoffeinheiten
anhand von Zahlen ein, die nicht gréBer als 40 sein diir-
fen. Wenn du hohe Zahlen eingibst, wird das Raumschiff
stark gebremst, entgegengesetzt ist es, wenn du kleine
Zahlen eingibst.

Hohe, Sinkgeschwindigkeit (M/S) und Treibstoffvorrat
werden dir wahrend des ganzen Spiels angezeigt.

Viel Spaf} und Erfolg bei deinen Raumfliigen!
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\

REM ##»{1;+ ii%#fdé*&*f#f“#%*+ #¥¥+{ e #i 4{}4%«#«#*&k§+¥%ﬂﬁ&+++%&X***++++
REM **+++++#+*+**+++++++*+++++++.++++++++++ R T e e e e
FEM #*% MM DL AHDLIMG L
REM #k s=sm=sm=m== %
H I T T O e P D D e e D DS D D R TS PO R
SR e T D e D D e R S e D P D PO O RSP TRP
SOTOZEaE 'REM ZUM HAUFTTEIL
S T D R D D e e T D T D PO R DR
REM ## ETHLE I TLIHG 4
SRR T D R R D e e e e D e T D e D T D O
@ PRINT REM
118 CHE=CHREC 147 {REM LOESCHE BILDESCHIRM
111 HC$=CHR$C13 ‘REM CRER MACH LIMKS OBEN
112 RNE=CHRED 18D RFE=CHREC 1460 'REM REWERSE AN LMD ALS
113 GH=CHR#( ‘REM  GRLUEN
126 U$=CHRE (S ‘REM FAREE MEISS
25 D$=CHR$ 17> LE=CHRE 15T ‘REM CRER-STELERUNG AEWAERTS LMD LIMKS
208 GA=-158: GH=-150 {REM ANFANGSGESCHWIMDIGKETT
201 HA=308: HH=368 {REM ANFANGSHOEHE
ETH=42 ‘REM MAX. EREMMRATE
MA=-1.5 {REM MOHDANZ TEHUNG
LD=42.1 {REM HOEHEMUMTERSCHIED FRO ZEILE
E=i: BS=: ‘REM EBREMMSTOFF UMD —4ORRAT
S1-54272 +5 H=SI+8:LA=S1+24  :REM TOMEIMSTELLUNGEN

=SI+4:FH FFL=51: FOKELR 15 'REM WEITERE TOMEIMSTELLUMGEM
POKEPH .01 POKEH 555 ‘REM SIEHE KOMMEMTAR ZEILE 267
FOKES328D 8 FORESS251 6 {REM EILDSCHIRMFAREE SCHHARE
RETLRN :REM EMDE DER EIMLEITLNG
R
PRINTCHETHEY 143 RH$GE MONDLANDUNG "RF$  REM JEBERSCHRIFT IM GRUEH
RETURH
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A M v e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e ot s o
SIS P R R R R AR RS E AR F R R R RS R RS RIS IEEEEELEEEEZEEEEEEE L EEEEEE LSS
449 REM ##% EEMEGE CURSOR i
ST REERT ol o 6 30 b o o
518 PRINT HC#F: : IFROWMECZTHEMSZA REM CLESHOME FLUER DIE ERZTE ZEILE

528 FORI=1TORDMHYS-1 PRIHTLF: HEST REM ROWXE ZEILEM HACZH UNTEH

538 IFCOLMNCZTHEMHSSA 'REM FLUER DIE ERSTE SPALTE

548 FORI=1TOCOLX-1:PRIMTCHRFC22 HEXT :REM COLX SPALTEM HACH RECHTS

558 RETURN CREM UHTREFPROGEAMMENDE

=251 REM **####*#####**###**##########*##*#*#***###**#######*###*####*#**##*####
252 REM ## PU:ITIHH HHF DEM EILI'“ ¥
ST RET s o o ;b ++++++++**+++++++++++++*+*+++++
SE8 xE {MTHEH”“—H ‘REM ZEILE AM OBEREM REAMD

Saz °1THEH}. 21 ’ CREM AM UMTEREM REAND

SED YH=ER+D *11THEHY®=11 CREM SPALTE IM DER MITTE

578 RETUREN ‘REM LUNTERFREOGEAMMENDE

SIEE REM b dd b i e i e e
598 REEM ##% ZEICHHE LAMDEFAEHRE #*
ST REM sk i R R R
EEA GOSUERS TREM LOESCHE ALTE FPOSITION

EES H=HM GOSUESSR TREM HELUE HIEHE .EERECHHE FOSITION

SEE ROMH==E COLR="Y" "EEM EOQOORDIMATEM FUER CURSOR

S8BT GOSUBS1A ‘REEM BEMEGE CLURZOR

SA3 PRINTWE: CHESC1120:DF; ‘REM ZEICHHE LAMDEFAREHRE

518 PRIMTLFLFEMFCHREF 1830 "CHRFCOLIZVIRFFDFLFLFLFCHRF 1L 2" "CHREFO1220

528 RETURH

TN R o o o 0 o o o o o o o o
S48 REM &% ERHALTE EIMGAEE E
Sk S0 BT o o o o o o o o o e
B58 GETRE: IFDF=""THEHsSA REM WARTE ALUF EIME TASTE

H58 RETUREN
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FEM ## AMZEIGEN DER DATEM ’ i
FEM # +++++#+++++*++*#+++++#*+*+*++¥++++ S o o o e
REM POSITION FLER HOEHEMAMZEIGE
‘REM BEWEGE CURSOR

FF IHT" "LELELFELE ‘REM LOESCHE ALTE AMGAEBE MIT ..
FRIMTHE; THTOHH REM ... WIER LEERZIEICHEH
FOMH=5 COLN=22 GOSUES 14 CREEM FOE. FUER GESCHMIMDIGEEIT FESTLEGEM
FRIMT" "LFLELFLES ’
FREIMTEHE: IHTOGH S REM OIM MEISES GESCHMIMDIGEEIT DREUCEEM
ROE=F  COLE=322 1 505UE5 18 "REM ZEILE FUER BESCHLEUMIGUMG FESTLEGEH
FRIMT" "LELFLFLE:
FRINTHE: INTOESY )
FETURH ‘REM UHTERFROGREAMMEHDE
FREETT o b o o o o o e el
FEM ## HE FREHRE o
FEEETD 0000000  00
"REM ALTE POSITION
‘REM BERECHHE FOORDIMHATEH
ROk COLN="YX GOSUBRS1E ‘FEEM EEMEGE CURSOR
FRINT" "DELFL$" "DELELFLF ‘REM LOESZHE FREHRE DURCH LEERZEICHEH
FRINWNT" "iTRETLREH ‘REEM LHNTERFREOGEAMMERHTE
FEM ## DRUCKE DATEHMEESCHREIELMGEM b &g

PRINTTABC320 G "HOEHE" : : PRINT ‘REM IM DER ZMEITEW ZEILE

FRINT :FPRIMTTHE APMMSEY PRIMT REM GESCHWIMDIGEEIT

FREIMTTRECZZ "GRS" PRINT ‘FEM TEEIBSTOFFYORREAT

FRIMT

FRINTTARE:S FUSCHUERY ‘REM TREIBSTOFFZUFLIHE

FORR=18 COLY=22  GOSUES1S

-




1121
112z
1138
1148
1158
1286
1281
1214
1211

-

b B A s B I N VN I (I eVt v N A I L

D000 00 00 03 030X D0 DX D3 0 DX DI 03 03 03 DY 03 03 R PIORY

L IR 1 I

O O T i S e e e e e e

FPRIMTGE: "7, ‘REM FUER FREAGE

RETLUREHN TREM UWMTERFROIGEAMMEHDE

FEM ##$$$ddkeddddEdeeEees eSS E R e R e
FEM ## ZEICHHNE MONDOEERFLAECHE e d
NSNS R PR R EFRERFEF LR ARSI R EEFELL RS FELELLL L LR FREEIEEELEE L ELE £ 2T 5
ROWR=22 200y JISLES1E ‘EEM EBEGIHHE L IME WD ZEICHHE GELEE
FRIMTCHRES 15502 "THEC 2S00 " "I REM ERESTCHEHM .2 LEERZ . LIMESSRECHTS
FORI=2ATO45: FPIHT" "IHEST FRIMTREF$:REM 22 LEERZEICHEH

RETUEH CREM UHMTERFREOGEAMMEHDE

SR A2 R ARSI EF RS EFFEESE LRI EEEFE IR LRI L E LR EL LR LR LR EEEEEE LS
REM ## ERHALTE SCHUE #
FREEEIT b o o o 0 o
ROMS=18:COLY=123:GOSUES18

PRINT" "LELFLFLELF ‘REM LOESCHE ALTE EIMGHREE

Fr=a: Hi=a ‘REM LOESCHE ALTE FRUEFHERTE
GOSUBSSE ‘REM WARTE ALF EIHGREE
IFO$=CHR$: 13 THEH 3260 ‘REM RETURH-TRASTE GEDRLUECKT 77
IFG$="~"AHDVE=ATHENY =—1 GOTO137A :REM ERLAUEE HUR EIM *—-ZEICHEM
IFO$=" . "ANDPH=BTHENPY=—1: GOTO137E :REM SETZE PRUEFMERT

IFQEs " "ANDDES" : " THEM1 378 ‘REM HUF ZAHLEM ERLAUET

GFOTOL 6 ‘REM WERWEIGERE AMDERE EIMGAEEM
PRIMTHSDS, (01$=01$+0$ ‘REM DRUCKE GUELTIGE ZEICHEM
IFLEM:R1$3=STHEH 1386 ‘REM MAX . LREMSE ERREICHT 77
FOTOLS1E ‘REM ERMWARTE MEUES ZEICHEM
IFE>SPTHEMFOKEFH , 59 POKEFL . 255 ‘REM AMDERES GERAEUSCH
B=YALCG1$: (01$=""" IFECATHEN1 388 GO0TO1SE5  REM EIMGABEMERT-MIM. SCHUE IS
IFBS-E<ABTHEM1 386 ‘REM WORRAT ZU KLEIM

IFEETHTHENE= : GOTO1 3606 ‘REM MEUER WYERSUCH

SP=E:RETURH ‘REM UMTERFROGRAMMEHDE

I R R P e R T e R R R R R A P e
REM %% BERECHME HEUE HOEHE ##

i ,.l |_r|

[ip]
-
D]

Mondlandung 95

S



-

Mondlandung 96

CTETET FETIT oo oo o oo o o o o o o o o o o o o
S8 HN=HA+GA+B+MER Y A2 CREM HEUE HOEHE
14168 GH=GA+E+MA ‘REM HELE GESCHWIMDIGHKEIT
1425 BS=RBS-RE CREM HELER BEREHMHSTOFFWYORRRART
14368 FOKEFH .28 POKEFL . 1588  FOKERM . 129 CREM GERAELISCH
14468 RETURH CREM UMTERFROGEAMMEHDE
Tb SR R oo o o o b o o o o o o o o 0 o o o e o S o e
1456 REM #% EBRUCHLAHDLUMG #
Tb R T o o oo o o o o o o o o o o o o o o o o o
CREM HOEHEMPOSITION

A CREM LOESCHE FREHRE
1582 PHH' =28 0L E=18 G0SUES 1A CREM EOORDIMATEM FUER RBGEST . FAEHRE
1518 FRIMTHE" . "DELFELELF" .. . "DFLFELFLFLFE" .. ... "REM ZEICHHE SCHROTTHARUFER
1528 ROMS=14:C0LN=5 50350518 CREM POZSITION F.o MELTLHHG
1521 FPRIWMTCHRE#®C1ISS0RMHMFYEBRUCHLAMDUHG 'V YRFE CREM MELDUUHG I PLUREFLIE
1524 FPOKEW 8 FORI=ATOZ88  HEST CREM GERRENSCH RBSCHALTEM
1525 POEEMW 129 FORI=1STORSTEF~1 CREM EMALL MIT AEBHEHMEHDER LAUTSTAREREE
1526 POEELA I FORI=1TOSH  HEST HEST (FPOEEM .8 REM HWARTESCHLEIFE
1527V RETURHN REM LUNMTERFROGEAMMEHDE
TG0 DDA oo o o o b o o 0 o 0 o o 2 o 0 o o o 0 o e o o o
15468 REM #% EHOMEL DNIHGER E 3
LT FRETIT ool ot b b o o 0 o o o o 00 o o ool o o o o o o e o  a o o o o a o f h o  o  o o
15868 ROMXN=23:C0OLS=685050ES1a CREM O UHTERSTE ZEILE
1581 PRINTGE: "HEUES SFIEL?": CREM FRRAGE
= RETURH ’
B REM e e
B ROMK=14:C0OLX=3:G0SUES 16 REM ZEILE FLUER HMELIDLHG
1
[}
v

FPRIWTHERME"LAMDUNG GELUMNGEN | “RFE; HACHRICHT

FRETURH ‘REM UNTERFPROGEAMMEHDE

P IPT o o  EEE E E  EE aa s
REM ## HAUFTTEIL #

.
L



PEH bRa i EE IR RSP ELEEEE RIS RE AR EREE LR R EREEEEEEE LRI EE S

1226
SERAE CREM
SEA1EA hD“HBlEB CREM EIMLEITURG
FE2A GOSUBR488 CREM LUEEBERSCHRIFT
2R3R GOSUERL 188 ‘REM DATEMEESCHREIEBLMHGEH
SER4E GOSUBTEG CREM DREUCEE DRTEH
[E5Aa GOSUERL 288 REM ZEICHHE MONDOEBERFLAECZHE
FAsR GOSURSHE REM ZEICHHE LAMDEFAREHRE
3188 GOSUBLZ88 ‘REM ERHALTE EIMGAEE
118 GOSUEL456 ‘REM BERECHHE HELE HIEHE
F128 GOSURSEG CREM ZEICHHE LAMDEFREHEE
S138 GOSUERTEHA CREM DRIUICEE DRTEH
9208 IFIMTCHH»=BRHDIMT CGH»=aTHEMN3483 REM AUFGESETET 97
218 IFRS=A0RIMNT CHH < BTHEHGOSUELISAS  SO0TO3416 :  EEM BRUCHLAMDUMG
B30 HA=HH: GR=GH: GOTOR]1 88 CREM ALTE POS. UMD GEZCHMW . BEMAHREEN
S4@@ POKEMW .8 GOSURL7E8 CREM LAMDUMG GELUHGEH
418 FORI=ATOSH608  HEST : GOSUBR488 : GOsSUE1 88  REM EMDE . FEAGE HACH HELUEM SFIEL
428 GOSURSSE CREM WARTE AUF ANTHMORT
S g IFRE="T"THEH38R: CREM JAH
IFRF="H"THEH323G TREEM MEIH
GOTO3I428 "REM FEIHME GUELTIGE ANMTHORET
ENT ‘REM EMDE DES FROGRAMMS
Mondlandung 97
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Dieses Programm stellt jeden beliebigen, von dir einge-
gebenen Text in GroBschrift dar.

Die groBe Schrift wird dadurch hergestellt, daB das Zei-
chenmuster (Matrix) jedes von dir eingegebenen Zei-
chens durch viele normale Buchstaben dargestellt wird.
Um aber den Zeichensatz des Commodore 64 aus,,pee-
ken“ zu kénnen, mufl man ihn erst ins RAM kopieren.
Dazu wird das kleine Programm gebraucht, dessen Ein-
gabe aber leider sehr lange dauert.

Nach Ausfiihrung des Kopierprogramms kannst du den
Text eingeben. Die Eingabe wird durch REturn been-
det. Dann wird der Text ausgegeben, und es wird ...
angehéngt. Um nun einen neuen Text einzugeben, muft
du irgendeine Taste driicken, wihrend das Ende des
Textes ausgegeben wird. Das Programm springt dann
zur Eingabe zuriick.

Viel Spaf}!
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FEREETT o
FEM +++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++*++¢++
FEM #* o
FEM ## i
FIEP i A
FEETET b o o o B b e

CHE=CHR$C 1470 REM LOESCHE EILDSCHIRM
HC$F=CHR$ < 150 "REM MACH LIMKS OBEM
RH$=CHR$C 1S RF$=CHR$ . 1460 TREM < REVER
C$=CHR$iuJ+EHE$(¢¢J+EHE$C3&}+CHE$ﬁ155)+CHR$(15
A=4915 A

POKES3281 .0 FOKES3250 .8 'REM SCHWARZER EILDSCHIRM
PRIMTCHS: TREC 12 i NS CHR# (S0 0 "SLOGAM" | FF# - REM BEGRUESSUMG
FRINTCHR$ (52 ; ‘REM HUR GROSSEUCHSTREEM
GOTOSeae 'REM GEWE ZUM HAUFTTEIL

EIM LMD AL
Br+CHRF OISR CREM FRAREEHEETTE

PEH $+++++*++#++++++#++#+++++*+++++++++ A
REEM %% EEWEGE CURZOR L2
EEH R R

PRIHTHCi;ZIFR{ETHEHSEQ ‘REM FUER DIE ERSTE ZEILE
FORI=1TOR-1 :FPRIMNTCHRF 1V HEST ‘REM FE ZEILEM HACZH LHTEH
IFCC2THERSS S ‘REM FLUER DIE ERSTE SFALTE
FORI=1TOC—-1 PRIMTCHRF (220t HEXT REM C SPALTEM MACH RECHTE
FETLUREH "REM EMDE DEZ UNTERFROGRAMMS

L R e e

@ REM ## ERHALTE DEM TEXT ##
R R e R e e e
e




D

FE=18:C=0:G05UESE0 REM BEMEGE DEH CURZOR
FRIMT"TE=T: 2" REM FRAGE

GETOF: IFRF=""THEM7 18 REM MWARTE RAUF TEST
IFRE=CHRF 132 THEH T4 ’ ‘REM EMDE DES TERTES
G=RSCCLED REM TASTEHMERT
IFCRE31AMINCES D OR CRESHAMDCIS 1 D THEMT 28 FEM ERLRUEE MHUR ZAHLEM LMD BUCHSTREEM
GOTOF18 ‘REM HEUER BUZHZTHEE
R1FE=01F+0F "REM ZEICHEMEETTE
FRIMTZE: (GOTOV LS ‘REM DRUCKE DIE EIMGREE
DlE=plE+" .. ." REM EMIDE DES TESTES
QETUPH CREM UNTERFROGREAMMEHDE

-
Ll

W]

face I o T T+ L T OO xS v

. -..j -..J -..J -._J -..1 -._) —.J -.J -..) -.,J -,.1
B RN R N I LS N N

L)

= PEH S O S o o o O o o o o o S o o o o o
FEM ## BERECHME DIE ZEYCHEMSFEICHERSTELLE Lk
FREZTAT o o oo 0 o o o o o o S o oo o

A=RSCOMIDFECRLFE . T1 100 TREM ASCII-CODE
C1E=MIDFICE IHNTORMDN L 2#S+10 .10 "REM FRREE

IFY 4THEMF= =0 I ) TREM CEM-CODE
IFIEd THEMF =01#
RETURH REM DAS UNTERFREOGRAMM IST ZUEHDE

FRETIL o o o o oo o o o oo o o o o o o o o s
FEM %% DARSTELLEW DER ZEICHEHM i
FREET o o o o o o o o S o o o o o o o o i

B FORIL=1TOLEMCR1ES ‘REM FUER JEDES ZEICHEM DES TESTES
81 GOSUEVSE "REM ERHALTE MUSTER “%OM SFEICHER

90 3 =

22 FORI=A+FTOR+F+7
SR3 P=FPEEKCI Y PRINTTAECLS

L]
@5 FORJ=aTOv ‘REM JEDER ZEICHEMFLMET
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218 IFCPANDSTI»=ATHEMFRIMT" " :GOTOSSE :REM FALLS HICHT GESETST.IRUCKE SPACE
220 PRINTCLS RHE; CHRECD)  RFE$; ‘REM DRUCKE ZEICHEH

S9E MEXT :PRIMT :HERXT i HEXT

831 RETURN ‘REM EMDE DES UMTERFROGRAMMES

FEH 0 o o o o o
REM ## HAUFTTEIL ok
FEM S sl o o

o l"_:l

= [
oS

1
]
—

REM HOFIERE ZEICHEMSATE

"REM ERHALTE TEST

‘REM EEWEGE CURSOR

REM DARSTELLLEMW DES TESTES
hETH REM WARTE ALF TASTE
hHTH411H "REM KEIME TRIETE JMEITERMACHER
F:l H "REM HELIER LALUF

IFm—”THEHGDBUE Bk

REM R R e
REM ## FEICHEMSAT ik
REM s bbb bbb b R R R

FRINMT "JDIESES FROGREAMM EOFIERT DEH WVORHAMDEHEH SEICHEHSATE DES Oed4M
FRIMT "UMD BRIMGT IHH HACH"

FRINT "#30068 = SZRdhHs"

FRINT "DORT EAMH ER DAMH FUER DIESES FROGEAMM ABGEGRIFFEM WERDEH."
FOR E=3 T 7 LIKI=ZTEHEST K CREM AMFAMG DER SCHLEIFE

XX
03Ny o

LY N

% i 2047 CREM ARDERE SCHLLEIFE
LeSEadE+ T REM MUSTER DED ZEICHEMNS
Z=8 CREM ARNFAMGEHERT

D R B R Y
[ RE A B o R
DTN DT
]
E1)
'y
O I
RX]
o
]
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LA

| RS _1 FETHF‘H

ke
.
iy f

S
P e o e

foak b aloalonb ul
[P 0 00 0 0 0

vl O ARD L.'..'r"*l' R

CREM
REM
TREM
CREM

HAECHETE SCHLEIFE
SETCHER BEREZHHERM
SEICHER IM 42152 FF . ABLEGEH
MAECHTSES ZETCHEM

Il bl wln
o Lo Lo Lo Lo Lo Lo

bbb
T o~ =3
|y s
B
g
HaHgs
GEIINE b
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RUN
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Dieses Spiel arbeitet sehr intensiv mit der am Commo-
dore 64 moglichen Sprite-Definition. Das macht sich,
wenn du dir das Listing ansiehst, an der sehr groen
Anzahl von Daten bemerkbar. Vielleicht hast du dich
auch schon einmal mit dem Kapitel ,,Sprites“ des Com-
modore-Handbuchs beschiftigt. Dann weifit du, daB fiir
jedes Sprite 64 Daten notwendig sind. Zusétzlich besteht
ein Teil des Spiels aus Maschinensprache, der im Pro-
gramm ebenfalls als Daten untergebracht ist.

Wichtig: Um die Daten einzugeben, ist groBite Sorgfalt
nétig, denn bei einem Tippfehler innerhalb dieser Zah-
len ist unweigerlich ein Fehler im Maschinenprogramm
oder zumindest ein ,,vermurkstes“ Sprite die Folge. Feh-
ler im Maschinenprogramm werden aber nicht ausgege-
ben, wie zum Beispiel ,,Syntax Error“. Ein Systemab-
sturz wire unweigerlich (!). Am besten ist es, wenn du
jemanden hast, der dir die Daten diktiert, wihrend du
tippst. So kannst du dich auf das Eintippen konzentrie-
ren, wihrend jemand anders sich auf das Diktieren der
Daten konzentriert.

Doch nun wollen wir uns dem Inhalt des Spiels widmen.
Du steuerst ein Raumschiff durch das All. Es kommen
dir aber Torpedos entgegen, die du abschieBen muft.
Hast du alle in einer ,,Raumzone“ befindlichen Torpe-
dos abgeschossen, fliegst du in die nichste Zone, in der
eine groBere Anzahl noch schnellerer Torpedos auf dich
wartet.

Gesteuert und geschossen wird mit folgenden Tasten:

Hoch <==>Y

Runter <==>B

Links <==>G

Rechts <==>]
SchieB3en <==>Leertaste

Ich hoffe, du hast viel Spal} beim Spielen!

Space-Force
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REM
REM
REM
REM
REM
REM
e k=
POk
FOR
FEA
HNEXT
POk
FOR
RER
HE
POk,
FOR
FER
MNE®
FOK
FOR
RERA
NEXT
FiO
FO
2 RE
182 DA
184 DR
185 DA
185 DA
187 DA

-
o

-
ficx}

|

L

%
2

Ay YR v I T SR YN U CURY RN AR (% I (S I (NI (NI PR Y OV I (X I

GO I o= 03 N o= (D00 Ry o

.
GIGI".-.'.I
J = D

LE bR AR R AR AR RS S I LSRR EEFEELEREEERELEEELEE RIS EEEEELEEEERZEELEEEEELEL S
RN AR R R R R GRS ER R R RS EREREREE SRR R R R
L 22 SFACE-FOR #
i ¥
FE A ++**+++
0 ¥ : 3 ;3 : i
UE7GEa "REM MASCHIMEMCODE EIMHLESEH

EzEd46 .13 ‘REM SFRITE-ZEIGER AUF STELLE 13
H=aTOsz

DE:FOKER+332.B ‘REM RAUMSZCHIFF SFIELER HERSTELLEH
EzE41 .14 ‘REM SFRITE-ZEIGER AUF STELLE 14
A=\1TOSS

JU N PUFEH+836 E ‘REM LASER-WAFFE “OM SFIELER HERSTELLEH
T

EZ@42 .15 ‘REEM SPRITE-ZEIGER AUF STELLE 15
H=aTOsz

DR POKEA+256 . B REM TORPEDD GEGEM SFIELER HERSTELLEW
T

E*B4n.;= ‘REM SPRITE-ZEIGER AUF STELLE 2532
A=a8TCs

IE: PnKEH+1619EJB ‘REM ZERSTOERTEH THFPEDH HERSTELLEM
KEZ844 . 255 REM SFRITE-ZEIGER ALUF STELLE 255
ER=TOEZ

ADE : PuhEB+1b328. THEST

TAH 28E ., 148,221 .26

TH =83 LA73.8

TH 1.25.248 .33

TAH : d.152.8.141 .

TA 132 .173.1 .2823.265.,1 .288.7¢ .




128 DATA 255.25
138 DARTA 2‘“ =
149 DHTH a.

IS8 REM LASER DES SPIELERS
156 DATA @.0.8.8.
178 DATA 255,255
188 DATA @, B .6 .@.8,

M3a STCK
M 24 3TH

mlﬂ

138 EEN FEIHDLIPHE TDFPEDDS

260 DATA 3.8, . K STUECK

281 DATA &3.8, ﬁ-_-ﬁ ﬁ-.'b:-;--. Rpeha I .:E-.a'l.“q-;;fﬁaB:EJFaE:B-T-
218 DHTH a.8.8,8.8,.8,8.8.0, S Y S SE LR LE REM 21 STUECK

FRE I = Y o Y e

23 REN TORFEDD IST ZERSTOERT

248 DATA B.8.8.,1 .32 . 8.8, 183,135,813, 128 5
238 DATA 33.16.38,145.144.,2.,1458.134 .24 . 143
DATA 96,121 .224 1868 .242 ,252 .14 .128.8.,2

REM RAUMSCHIFF IST EEESTUEHT
DATA ©.8.8 .8 “F-ﬁ PRS- § 2

DATA Z.&5.684.33.8.8.123.8.8
IIFITFI 4a.128,.8.1. 1._-2.‘1 1.23

REM 3506 30 9 N
FEM %% AMFAMNG ¥
FEEZIT e o o 0909 0 0
FRIMT"" CREM BILDSCHIRM FREI MACHEH

DX DY ) 03 W R RO T

g D I R R B ¥ B T )
Do R Y I R B R B B ]
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FLRES: .\._::“ AP
FORI=ETO
HEMT : NE T

FORESIZ226 .4 REM BILIDSCHIEM MIEDER SCHWARS FREREBEH
FRIMNT" slejals]elsialslappmuEpR@HIT AHY EEY TO STAHRT"

FORKESSY2 .1 CREM TARSTATURFUFFER RAUF 1 FEICHEM SETZEM
FEM +#*#++++++*+++++++++++++#++++++*+*++++++*++++++++++++++++++++++++++++++
FEM ##% . HAUFTTEIL. b
FEM +*+#++*$++*+¢+++#+*++*+*++*+++¢+#++++#¢+++++*#+*+++¢+#+*+++++++++++*+++
GETR$: IFA$f=""THEMI3A REM RUF EIM ZEICHEM HARRTEH

FOKESZB86 .1 REM FARAMETER SETZEH

FRINT"Q" ‘REM BILDECHIRM SAEUEERH

FORT= 1u_bTD;ﬁ1b.TEF4n

FOKEI €& POKEI+S4272 .1 REM AEBGREMZUNG FUER FUHETAHZE IGE

NEXT

TR=16:[A=28 REM AMZAHL REZUSCHIESSEMDER TORFEDQS
PHLE%1;5143rPDHE5325E,G ‘REM BILDESCHIREM SCHUARZ FREREEH

R REM AMZAHL DEIMER RAUMSCHIFFE

GnTﬁ45;
W=53248 REM BERSISADRESSE FLER DIE SFRITES
FOKEN+Z1 . 255 "REM ALLE SFRITES WERDEM EIMGESCHALTET
FOKEY 18068 FOKEY+1 16808 REM ANFAMGSFOSITION DEIMES SCHIFFED
FIOKEY+4 ., 220 FOEEW+S . 1680 REM AMFAMGSFOSITION DES TORPEDOS
FOKEW+33 .1 ‘FEM FAREE DEIMES RALMZCHIFFESD

FOKEN+468 , 2 "REM FAREE DEIMES LHASERS

FOKEY+41 .5 ‘REM FRREE DEFR FEIWDLICHEM TORFEDDZ
SYE4152 REM START DES MASCHIMEMFROGREAMMS

(AU R F R R EEAEEEFLELELELELE SRS EL L AR LR R ESELELEERLESELE L ELELE LT 2
FEM #% LAGEUERERFRIUEFLING ¥
ST OREM sk R R R R R R R R R R R R R R R E R R
338 IFFEEK W =FEEE OW+4 D AMDFEER CW+1 DANDFEEE OW+S 2 THENREA=FRA—-1 : GOSUESSE : REM CRASH

REEM BILDECHIREM SCHHARE FAEREEN
s CREM FREEIG BLITEZENMDER BILDSCHIRM

Ul R PR SRS

PRI I PR SX Y]

LY BN BN R B YW S SR JR A B B [ R CRRE O ORt ON P FX N (NI O
(I o B (WIS R Y B O U O R e 1 T S 0 B OO L B P i S | S OS5 I o

DO YR P R X B PV IR VAR X R VX IR CX I VX B P VX IR CA R X IR VA Y I CX R VA VY IRV R FY R VY R
I,




IFPEEHCV+2?=PEEHﬁ?+4}HHDPEEHﬁw+3ﬁ=PEEHiV+5}THEHPU=ﬁU+1E: TR=TE—1 : GOSUEIZH
‘REM ZEILE 488: TREFFER DES SFIELERS

IFHI<FUTHEMHI=FL TREM HIGHSCORE WICHT KLEIMER ALS SCORE
IFRACITHEMNRA=S  FlLI=&: GOSUESLE ‘REM SFIELEMDE-HEUAMNFAHG
IFTR=GTHEMTR=18+/"2 A=A+18: GOSUEBS18: REM MEHR AREZUSCHIESSEMDE TORPEDOS
IFA=255THENA=1& ‘REM A FOHSTAMTE FUER GESCHWIMDIGEEIT
FOEESZ888 A REM GESCHWIMDIGEEIT WIRD FESTGELEGT
FRINT"&" :PRINTTAEC 4 " ARSCORE - ™" REM PUMETAMNZE IGE

FRIMTTRECZ4 2 ;P PREIMT " S" ‘REM FUHETE MERDEM AMGEZEIGT

FREINTTHE ORI 1 (ILICIE < BRI TREM HIGHSCORE WIRD AMGEZEIGT

FRIMTTARE PAHI CFPRIMT'S" 'REM PUHETAMZEIGE

FRIMTTAE R GILIE H SIS ‘REM AMZAHL DEIMER SCHIFFE

FEIMTTAREC 24 i RBA

FORI=8TO18: FOKESZZE0 .1 HEXT ‘REM FRREIG ELITZEMDER EILDSCHIRM

FIOEES =S s ‘REM EILDECHIRM WIEDER SCHHARS

GOTOZER REM HEUSTART DES M-FPROGEAMMS HACH CREASH
PRI s a0 00 s e
FEM ## EHDE o
FEEEI e b 3 2 a0 e
FRIMT" sy ephipiep)s A M E O %W E R":FRINT"SRpERERRRREEL GAME CF13"

REM ZEILE S168:SFIELEMDE WIRD AMGEZEIGT

GETA$: IFA$F:"m" THEHSZE REM WARTE AUF TARSTE F1 ZUM HEUSTARET
IFAx="H"THEMENLD CREM WERM DU HICHT MEHR WILLST DRUECKE H

GOTOZ18 REM HELSTART DES GESAMTEM F iRAMME

FEEETT 6 o 2 0 0 e e e

FEM ## SFIELER ZERSTOERT ik

FEM ++++*+*++*+++++%++++++*+++*+ S e e

FOREW+S 8 POREN+S 8 FOEEY+E . DA PORENM+R G FPEEK YL 2 POREY 8 POKEY+1 .8
REM ZEILE 550 ZEIGE ZERSTOERTES SCHIFF

FRIMNT"S@#y o0 CFEASHEIDA" REM DEIME ZERSTOERUMG MIED AMGEZEIGT

FORS=TOZE0E  HEXT REM WARTESCHLEIFE

LA ]

Dor R B DS o B U B S OR 7 B U5 B B S VI A I S VI oy o B B R o R il

DI B B B I B R DR B B R O Y N R R C R O O O I e

[ R T OO O O Oy B O e < s R R LT R U B B Y0 R B R T O L O

]
vy

e on
= Ty L

[y ]
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FOKEW+2 .8 FOKEW+S .68 ‘REM ZERSTOERTES SCHIFF EESEITIGEH
EETUREN REM ZURLECEKE AUE DEM UNTERFROGREAMM
REPM ¥ TREFFER =
Ff'll"E .-'+d_ -ﬁ F'l'l} E' '+ cc i Fl ll~ E' '+h F‘EEI' D '-.-'+4 ! F‘DFIIE'-.-'+T" SPEER CVHS N  POKEN+4 .8 POKEY+S .8
‘REM ZEILE S86:ZEIGE ZERSTOERTEW TORFEDD
FRINT"StH I ™™ "
FORK=ATOZE8 : NEXT ‘REM WARTEZCHLEIFE
FOKEY+s .6 FORKEV+Y & ‘FEEM ZERSTOERTEM TORFEDD EESEITIGEM
REETURN REM EUECESFRUMG AUS DEM UNTERFROGREAMM
EEM *##*****#*#*#‘MHH*'H**##**#*####**####*##*#**+$++#*¢#¢+$+#*+##**++*#+‘HHH*
EEM #3¥ HRECHS SFIELSTUFE b4
FEM *###4++§+$+¢*‘F#*##*¢++++$+#+$*#++*$+++#*‘H’#+='H'+$+*+#*++#¢+#**+*++*#++++
FRINT"Sl& O NE C L ERERE DN FEH DIESE Z0OME IST “GESAEUEERT S
FORI=ATOZ8: FORN=3TOGETEF~1 : FOKESZZEL 6 HEXT tHEXT
“REM ZEILE 511 :FAREIG BLITZEMDER BILII.EIZ.HIF..H
FOKES2288 .8 RETURN . ‘REM RUECESFRUMG AUS DEM UNMTERFROGRAMM
: ‘FEM IW DEH ZEILEW 1&=3-18% FOLGEW DATEM
‘REM FUER DRZ MA-
‘REM SCHINMEWFROGEAMM . DRSS DEM TEIL DEZS
‘REM SFIELES
‘FEM EEIMHALTET. IM DEM DIE TORFEDDS EBE-
‘REM MEGT HMERDEM UND DIE REFRAGE DER
: REM TRETATUR STATTFIMDET.
FORA=43152TO432585  READE : FOKER B NEXT : REM DATEM LEZEM UND IHW 43152 FF. FOREH
RETURN REM UNTERFROGRAMMEMDE

[ M Bt Bt Bt Bt N M Iy SO SO SO x w0 s Y VR I I IR ) R B O R I
Ped P P Mo s e 05 050 PO o b = 0 SR 000 00 00 ] ) ) o)

OHNON~ @A O~ @R =DM~ =D0E o) M-
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Du kennst sicher diese groen Spielautomaten, auch
»einarmige Banditen“ genannt, bei denen sich drei
Réder drehen und der Spieler Tasten driicken muf}, um
diese moglichst mit drei gleichen Symbolen zu stoppen.

Dieses Spiel wurde solchen Automaten nachempfun-
den. Du siehst, daB8 die Symbole in den drei Kastchen
sich immer drehen. Um zu gewinnen, muf}t du die Taste
J fiir das erste Kéastchen, K fiir das zweite und L fiir das
dritte Kéastchen (von links) moglichst dann driicken,
wenn eins der drei je Kastchen gezeigten Symbole mit
denen der zwei anderen Kistchen iibereinstimmt. Pro
iibereinstimmendes Symbol bekommst du 5 Punkte. 5
Punkte werden dir reguldr pro Spiel abgezogen. Wenn
du also nur 5 Punkte gewonnen hast, kannst du das sozu-
sagen als Freispiel werten.

Wenn deine Summe gleich Null ist, hast du verloren.
Zwischen jeder neuen Runde wirst du aufgefordert, die
Leertaste zu driicken.

Viel Gliick bei diesem Automatenspiel!

Spielautomat
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FEPT s s s i o
FEM ##

REM ##

SRR ERE LR EEESERLEEEEE L L LS S :

FREEL T oo oo o o o o o o o o o o o o o o o o o o o

a3 [ o~

r.
-

]
i

DEFFHY T d=RHIC L 2]+ .5 CREM ZUFALLEDEFIHITION
GOTORE80 REM UERERSFRIMGE DIE UMTERFROGEAMME

FEEETT o R
FEM ## ETHLETITLIMG L2
FEE i o R

e D 03 ) o =

DU B B R

!

CHE=CHREC 1470 REM LOESZCHE REILDECHIRM
HCF=CHR$EC 13 REM CURSOR MHACH LIMES OEEM
JE=CHRF I\ IF+IHREF (2R REEM ZWEI SFALTEM HMACH RECHTES
BF=CHRE®: 1572 "REM EIME STELLE MHACH LIMES
El¥=E$+E++E$+E¥ ‘REM VWIER STELLEM HACH LIMES
Bz$=E$+EFf+B¥+E¥+E$+EF REM SECHESMAL MACH EECHTES

WE=CHREF 5 - Sf=CHRE$ 1442 REE=CHREF 250 REM FAREBEH WEISE (SCHWARS JROT
GFE=CHREF Fé=CHREF15E0 ‘REM GRUEH UHD FURFUER
W1$=CHRE${1550+" 8" +LIF+" %" ‘REM ZEICHEHEETTE
I#=L1$+GE+CHRF L L3 +EE+CHRECIT I +HSFHCHRF L1260 REM ZEICHEMEETTE
I$=I$+RF+CHREF 11D +REFCHRECIZZ D +PF+"$"+L1F REM ANDERE ZEICHEH
L#¥=CHRF D5 "REM HORIZOMTALE LIMIE
S1$=CHREFIVEI+LE+CHRECLIFRI+LF+CHREF LTS  REM BILDE RAHMEH
S2FE=CHRF1250+" "+OHRECLZS "REM MITTELTEIL

S3F=CHRF I ITI0+LE+L F+L F+CHRF 1220 ‘REM UHTERE LIMIEH

L=11:3=18 CREM ANFANGEZEILESGEWIHMHWORSCHLSS
FOEES32E1 .V FPOKES2226 .7 ‘REM EBILDSCHIREMFAREE

(X ]

Rt B B Y SRR B [ O S S VN O

DA | o R I (Y

DDA A

!

]

(]

O N I e i e i i e e e e e e o
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2
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5N
=
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)
fod o= %

s g
R
- m

R R YRR B B R B BRI | OO SR SN SN
RO B R I ORI ORI S o B B U RIS (Y I LS O N
Mo(RE U S I A T R o S ORI N O T v S I B i o)

-
UM

= T
o
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FRIMTCHE SPCO120 0 5% "SPIELAUTOMAT " ‘REM UEEERSCHREIFT

FRIMT :FRIMT

FRIMTSPCOS"HOOH : " SPCO1EY  "SUMME: " CREM FUER GEWMIMMSIMHE UMD GERIHH
FEOk=L—-1:C0L=4 GOSUES16 ‘REM EEWEGE CL
FRINTSPLC JEIFISIEISIF  PRIMTSRPCOS Y " "OS2E I EIF,
FRIWTSFCOS ; CREDEZECPRIMTCFRIMT REM DRUCEE UHTEREM RAHMEH
FRIMTSFCOS2 " I B R A "ML CREM BUCHSTAEEM FUER EARESTCHEH
FRIMT :PRIMTSPOC1G2 GEMIMH "

FETLIREN REM UNTERFROGEAMMEHDE

REM DRUCEE RAHMEM

FEM #*# EEWEGE DEH CLURZOR £ 24

FRIMTHCE: : IFROMCZTHEHSZG REM SCHEEIEBMAREE HACH LIMES OEEH
FORM=1TORDM-1 PRIMTCHRE£C17 2 HEXT  REEM SCHREIEBMARKE REBMAERTS
IFCOL<2THENSSE ‘REM FLER DIE ERSTE ZEILE
FORS=1TOCOL—1 :FPRIMTCHREF 22 HEST  REM SPALTEMAMZAHL HACH RECHTS
FRETLIFEH ‘REM EMDE DES UNTERFREOGEAMME

FEM #:# LOESCHEM GARMZER ZEILEH #

CoOL=&:GOSUES1G ‘REM EBEMEGE SCHREIEMAREE
FORS=RONTOR1E ‘REM EEREICZH
FORT=GTOZ3 : FRIMNT" " HEXT REM UEBERSCHREIERE MIT LEERZEICHEH

P HERT

FETLURH REM UMTERFROGEAMM IST ZUEHDE
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BdE REM ¥

b
s s o oo o o s o e ot o s s e st e

T

bxd
—
T
BH
—
=
I

1M
-
“
—
-
%
f

i
a
i
=

li
i

CGDSLIES 1
FREIMTZFLC FAMIDECTETL 50
IFFZTHEM 1 @46 :
IFF1THENROM= SOl =18 G0SUES L& GOTOLE
FRIMNT.J$: :
FEIHTMID®E I 12 &0 CREM DRUCERE
IFFZTHEH 1 B=8 TREM DRITTE:S CBRE
IFFETHEMREOM=L - COL=1%  GOSUES18: GOTOIEE7  REM FUER DRITTES
FRIMT.J$:

FEIMNTMIDFE I .12 . &0, CREM DRUCEE TEIL DES READES
RETLUREHM TREM UMTERFREOGEAMMEHDE

DI

=
151

d DARS ZHETITE READ
MEITEM EAESZTOHEM

FEEEE T o o S oo o o o o o
FEM s ERHALTE EIMGAEE #eap
PB4

U R B T B | B B IS I

=
Dl

GETEE: IFQE:"T"THEHL 128 REM WMARTE ALUF TAR=TE .17
IFE=EANTIF1=-1THEMF 1=8: E=-—1 tGOTO1 196 REM HMOOH EEIN RAD GELOEST?

F1=-1 ‘REM EREMSE ERSTES RAD

GOTOL 136

TFOFECE"E " THEML 146 CREM FALLE DIESE TASTE GEDRUECET WURDE
IFE=BRANDF2=—1THEHFZ=6: BE=—1 1 GOTO1 1598 REM LOESE ZWEITES RAD

1125 Fa=-1 REM BREMSE ZWHEITES RAD

11z6 GOTOl138

1148 IFREIF"L"THEML 136 REM FALLSE DIESE TASTE GEDRUECET HURDE
1143 IFE=BARMNOF3=-1THEMHE=-1 1 GOTO1 156 CREM LOESE DRITTES RAD

1145 Fi=-1 ‘REM BREMSE DRITTES RAD

DU I TS A |

[ O I U B R R S WA B B LU 3 RN | I (O Y |

—
—
[




1136
1131
1132
113z
11534

e
—

RN

DA A I I A N ]

L3 o 5

N el e
3T 1T
WY OO e 0l o T

oo N Je Do
DA | ¥

3
-
=
-
ot

=} P
[xx]
R

G 3%

X}
T |

I B I Y B PR 8

FETLIFH CREM UMTERFROGEAMM IST ZUEMDE

FEEETL o o o oo o S o oo o oo oo o oo e
FEM #¥ IFEEHE RAEDER i
PR T S o o oo o o o o oo o oo o o o o o o oS o

IFF1THEH1Z2E : TREM ERETES RAD STEHT STILL
I1=T1+2:IFI1>15THEHMI1=1 ‘REM ERHOEHE ITHDE- FALLS AM EMDE
IFFETHEM1 246 REM ZHEITESZ RAD STEHT STILL
I2=I2+2: IFI2>15THEHIZ=1 ‘REM ERHOIEHE IHDE!
IFF3THEM1Z23E REM DRITTES RAD STEHT
I3=13+2: IFIZF1STHEMI 3= REM ERHOEHE IHDE: FALL
RETURH . REM UMTERFROGEAMMENDE

ETTLL
AM EHDE

i3]

PR EETET o o o o o oS o o o o o o o S o o S s
FEM ## EEMERTLING b d
FELEETET s o o oo o oo oo oo o o o o oo oo o o o e e e

IFI1=13AMOC I 1=T2AMNDT 2= 20 THEMG=1 80 GOTO1L37E REM HAUFTGEMIMNH
IFI1=I2ANDI 2=T 3 THEMG=25  GOTO1: "REM DREI GLEICHE ZEICHEH
IFCII=1S5AMDIZ2=1500RCT1=1SAMND T =1 500R 0 T 2=1SANDI 3=1 50 THENG=S5  REM GEMIMH
FOk=17:COL=13 GOSUES10 REM EBEMEGE CURSOR

FE IHTI SESSPOCI4  B1EIG) CREM DRUCKEE HEUEH MERT

V= REM HELER GEMIMH

Fl = DO =12 GOSURS1E REM BEWEGE CUREOR

FRINTGE: SPOCOZ2E)  B2E 5 CREM DRUCEE MELUEH HMERT

FETIIREH REM EMDE DEZ UNTERFREOGREAMPME

FREETT o o o o o oo o S o o S o o o B o
REM ## HOZH EIM SFIELS ik
TR T oo o o o o oo o o o o o o o B o o o e
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ROM=27% COL=8F1W=22 ' GO5UE365  GOSUES 16 BREM . BENEGE ZURSORE
FRIMTGE: "HELUES SFIEL?". REM FRAGE

GET@E: IFLE- " TYANDLEC "M THEMLIE1E CREM WMARTE AUF AMTHORT
FRIMTREF REM DRUCEE AMTHORT
FETURH "FEM UNMTERFROGEAMMEMDE

FEM ## MELDLNG FILIER HELE RUMDE ok

FOW=12 R1W=28 GOSUBSEE  COL=6: GOSUES1E REM BEMEGE CURSORSLODESCHE ZEILE
FEIMT" DRUECKE DIE LEERTAZTE FLUER HEWE RUMDE":

GETOF  IFGEC" "THEMIV1G

FRETLIRH CREM UNTERFREOGREAMM ITST ZUEMDE

FEM ## WMERTE FUER HELUE RUHDE o

IFEEHTHENH=X . REM HIGHSCORE

FObk=4 : COL=5 GOSUES 16 ‘REM BEMWEGE CLRESOR

FRIMTGE: SPCO14y  B2E H "REM LOESCHE ALTEMW MERT . DREUCEE HEUJEH
I1=14+FHY T ad2: TE=1+FHY 7 b2 ‘FEM AHFAMGSKWERTE FLIER RAEDER
IZ3=1+FHMHYCT

H-t "REM HERTE WERDEM GELOESCHT
Fl=8:'F2=8:F3=08 ‘REM EBREMEZAHLEN FUER ALLE RAEDER
RETURH ‘REM UHTERFROGRAMMEMHDE

FEM ## HAUFTTEIL . #




T T O T T D T D
R I e A IR B B I B B B B

PRI e o o s

FEM HAUWFTTEIL

GOSUE1G8 "REM EIMLEITUMG
GOSLELSEE REM EBESTIMME AMFAMGSMERTE
GOSLIE 1888 ‘REM DRLUCEE RAEDER
GOSUERL 166 "REM MWARTE AUF EIMNGAEE
IFF1IAMDF2AMDFETHENGOSUE D366 - GOTOS2600  REM GUELTIGE TARSTE
GOEUELZEE  GOTOR116 ‘REM DEEHE RAEDER
IFSHEATHEMGIEUERE L VERE  GOTOR L8 REM HELE RUMNDE
FOM=1%: COL=8: GOSURS16 CREM BEMEGE CLRSOR
FRIMTFE: "s$% DI HAST ALLES VERLOREH ###':  REM MELDLIMG
GOSUELERE : [FOE="T"THEHZE 1 REM HEUER AMNFAMG

EHD REM FROGEAMMERHDE

]
-
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In diesem Spiel bist du der Fahrer eines Rennwagens und
muBt versuchen, die Runden in bestméglicher Zeit zu
durchfahren.

Aus deinem ,,Cockpit“ hast du ungeféhr dieselbe Sicht
wie aus einem richtigen Rennwagen. Die Instrument-
anzeigen sind nattirlich im Gegensatz zu richtigen Autos
sehr spérlich, aber was bei diesem Spiel zéhlt, ist fahreri-
sches Konnen und nicht Komfort.

Das Spiel ist in acht Spielstirken eingeteilt, wobei die
erste Spielstufe die einfachste ist. Deine Aufgabe in die-
sem Spiel ist es, alle Runden mit moglichst schnellen Zei-
ten zu durchfahren. Dabei muB8 du darauf achten, da8 du
in den Kurven nicht zu schnell bist oder den Rand
beriihrst. Ist dies auf einer Geraden oder in einer Kurve
der Fall, verungliickst du.

Gesteuert wird mit den folgenden Tasten:

nach links steuern <==> Pfeil nach links
nachrechtssteuern <==>INST/DEL
beschleunigen <==>F1

bremsen <==>F7

Strafenrennen
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FEM *######*##**####**###**##**#####*##*#######*#*#W*##***####*#*&;**#####*##
FEM #*#*+**#+#**+$*+++#++++#+++++++”“+++¢+++++++++#+#++++++++++++++++++++*+++
FEPM ¥ *
FEM ¥ ¥
FEEEDT o oo o o
INSUEE RS A2 2RSS EE RS E R I ERSEL IR LR FE LR LR R EEZEEEEEEE R EEELERELEREEE L L LSS
GOTOSERE . CREM O ZIM HAUFTTEIL

el SSLEE 2 AR EE R EEEEE R E R REEE LR E R FEE LR R IR RS AR EEEEEEEEELEE L L L L 23
458 REM ##% EIMLETITLIMG ¥
SN LR R EE R R LR EELEEEEEEELELEL RIS EERLEF LRSS ELERE LR L ELELELELEL L EEEE S S
CHFE=CHREF 147> ‘REM LOEZCHE EBILDSCHIEM

FOKESSA .. 122 CREM AUOTOM. MIEDERHOLIUMNG ALLER TASTEM
HCF=CHR$F 1S ‘REM LIMES OEEH

EHE=CHREF 120 RFF=CHREF 1450 ‘REM REWYERSE EIWHASALUE

DFE=CHREF 17 REM CRSRE WHACH LMTEH

blF=CHE$ {5 GF=CHREFCZED REM MEISS LMD GRUEH

L¥¥=CHRE$FI157 CREM CRSE HACH LIMHES

Ef=CHRF 1250 ‘EEM LIMIE

UE=CHREF 1450 ‘REM CRSE HACH QOBEH

S1¥=EF+" © . "+EF ‘REM SECHS LEERZEICHEH

SZ2F=RBF+" . "+EF ‘REM 2 LEERZEICHEH

S3F=BF+" . "+EBE¥ CREM 168 LEERZEICHEHN

Sq4F=RF+" . "+Ef RFEM 12 LEERZEICHEH

=@ RE=] RE2=2N1=281=1 0 52=153=1 REM POSITIOMSZHMERTE FUER STREAZSE

S4=1
I1=53:12=
TIE="E85
AL=—1:x1
FOEES3IZS
FRIMTCHS: THE- 1 1 as
FRINWT

iy
Lo

B
D )

L

3

49" ‘REM ZEITEREHLER

REM KURVEMWERTE
HTH$ 'REM SCHMARZER EBIDLSCHIRM.GWEISSE SCHRIFT
SEMREHHEH" i RF¥:REM IMNVYERSE UEBERSCHRIFT

.;;.‘:.|',J['._'|[-.,'||-H-»—-»-tr-sv-Hi—»l—nv-|-|-v—-l—tHHl‘_ﬂ.&AJJ."._'HJ',r_n.a:;,_':rt._'xH
TI
HIH

DUl B IR R I VR B R B, I O N OV I O el ol
Lo B IR o TN | ISy TN ¢ O T v O T I o T O T i o B IEI



]

4z
485
48
4a7

411
412
426
421
4zz

OO R N
al
X

=g ) T N e O3 PO o 3 I WD 0D fe

AR I I I o o B B B B o B O oy BT I ko

QT T T T T OO ond b

FRINT"SCHWIERIGKEITSGRADT" ‘REEM FRAGE

GOSUESQE "REM ERHALTE AMTHORT
IFQF:"A"ANDRFEI "I THENFR IMTGERHMFOERF £HE : GOTO416: REM DRUCKE EIMGREE

GOTO485 CREM UMGUELTIGE EIMGAEBE HOCHEIMMAL
SE=VALCRED ‘RFEM EIMGHEEWERT

FRINTDE:DF: " " ‘REM ZHEI LEERZEILEH

FORI=1TOZ24: FRIMTCHRESC 1642 0 HEST CREM ZEICHME FEWSTER OEBERER RAMD

FRINT :FORI=1TO2: FPRINT" " CHREFO1IEVITABCZE  CHEF 1SS T HEST ' REM RECHTER RAMD
FRIMT" " . "REM ZWEI LEERZEICHEM

FORI=1TC=24 ‘REM ZEICHHE TIEM ...

FRIMTCHREF O 1a30 0 HEST -FPRINT ‘REM ... UMTEREH FEMSTERRAHMEM
FRIMTTAECSY iDE DE; DE "ZEIT kM-'H EM" REM FUEWF LEERZEICHEH
AC=18+5G%5 ‘REM EURVEHWERT

FETURH ‘REM EMDE DER EIMLEITLMG

FER s g b b
FEM ## BEWEGE DEHM CURZOR b2
FELEET o o o S o oo o o o o
FRIMTHC#: | IFROWNCETHENS G ‘REM CRSR CLESHOME. ERSTE REIHE
FORI=1TORO=-1 FRIMTDF (HEST REM ROM ZEILEW HACH UMTEH
IFCOL<2THEHSSE ‘RFEM FUER DIE ERSTE SPALTE

FORI=1TOCOL-1 FPRIMTCHRSC 220 HEXT  CREM COL SPALTEM HACH RECHTE

FETLURH REM UNTERFROGEAMMEHDE

FREEETET o o o 005 o o o
FEM ## ERHALTE EIMGHAEE i
FEEEIT e o o e
GETO# : IFO$F=""THEMNsE& REM TARETE GEDRUECET?HEIM.DAMH WARTE
FETUREN ‘REM EHDE DES UMTERFROGRAMMS

PRI e o s
FEM ## STEUEREH LMD BESCHLEUMIGER b
FEEEZIT s s
GETGE : IFQE=""THENRETLREH REM THRSTE GEDRUECETTHEIM.DAMHM EHDE

Straf3enrennen 129



Strallenrennen , 130

TN P e @0 0 - R O

AN

I SR N e Y

R=RSCGE D ‘REEM EIHI?'FIF-FHEF'T

STHEHS=5-1 ' GOTOSS58 REM HACH LIMES STEUERHM

BTHEMS=%+1 1 GOTOSEE REM HACH RECHTS STELERH

STHEMG=G+1 C GOTOS2A REM BESCHLELMIGER

IFGE=1 38 THENG=G-1 ‘REM EREMSEH

IFGCATHEHG=68  POKESI+4 .8 FORESI+11 8 PORESI+IS 8 REM STILLETAMD MOTOR ALE

el IFEF1ISTHEN =15 TREM HOECHSTGESCHWMIMDIGEEIT

I FEI 18AMNDGC L STHEMREE =26 CREM BESTIMMER DES MOTORGERAELISCHES:
SAMOGC LB THEMRE Il-fﬂj CREM HOHE GESCHWIMDIGEEILT o HOHES M-

BANDGCSTHEMRE=18 CREM TORERGERAELECH UMD UMGEEEHRET

IFG=15THEMNRE=255

IFYZ=1THEHFOKEST (RE  GOTOS5E ‘REM UEBERSFRIMGE EIMEM TEIL

SI=54272 POFKESI (RE:FORZ=1T024 :REM EIMLEZEM UHD EESTIMMEM DER DATEM

FEADT : FOEESI+Z ., 1 HERT 1 ¥E=1 REM FUER DEH TOH

DATAH =
DATA
DATAH
IIHTH

F'l DFESI+4 .25 FOKESI+1] &85 POKESI+12 .85  EEM EIHSCHALTEM DES TOMES
FETLURHN CREM UHTERFROGREAMMEHDE
FEM ## SEICHHE STRASSE ¥
Tl=8:ROMN=7: E l:lL Gl:l': UB" 1 kt ‘REM LIMEE OFERE ECKE DES FEMSTERS
FORI=1TOV
Mad=kg+l o IFE '-'4 I?THEH' :4 3 REM FORTEEWEGEM DER STRASSE

< 3 PGOTOR45  REM 234

. 5 REM EMTFERMUMG SUM LIMEEMN RAMHD

IF=2xa%cg-T11 THEH Seccied TESE "REM AM RECHTEH RAHMEMREAMHD




S1F=MIDEC" "l aEZN I REM 238 LEERZEICHEN
FRIHTTARE:
FRIMTEF: :
FRINT=ZF;
IFS4=1THEMH4F=" " ‘REM TEIL DER ZEILE
FRIMT" " =3%: BF
HEXT REM HEWE ZEILE
RETLREHN CREM LUNTERFEOGREAMMENHTE
FEM +*++++++++*+++#++#+++++*+*++++++++++++++++++++++++++++*++++++*+++++**+*
FREPM ## (K] M IMHDIGEEIT-UHFALL E 23
FREM m*w*m##**mmmmmm*y#**#m”“;+¢+++++++¢++++++++++++++++++++++++++++++#+++++
w1l=I-5 REM RESULTIEREMIDE FOSITION
IFAEBSCHEL 2 -1 A0RGH I S— 0 D-2 0 #2THEMCRE=—1 ' RETURM : REM LIEEEFR STRASSEHRAMD SEFAHREH
IFH1+ETHEMN =3
EM=THT LS5 CREM ZURLECEGELEGTE STRECEE
AD=AD+ 1S~ D-2 2 #Z2-ABES 5 0
RETLIEN REEM HEUE FOS
FREE T a0 o e b
FREM #¥ HELIE IFWE o
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Auch in diesem Spiel steuerst du einen Wurm. Deine
Aufgabe ist es, den Wurm zu den in verschiedenen Posi-
tionen erscheinenden Quadraten zu steuern. Erreicht
dein Wurm ein solches Quadrat, werden die darin ste-
henden Zahlen heruntergezéhlt und dir als Punkte gut-
geschrieben.

Die Schwierigkeit dieser Aufgabe ist, daBl der Wurm sich
nicht selbst anfressen darf. Ebensowenig darf er den
Rand rammen. Ab und zu erscheint mitten im Spielfeld
ein schwarzer Punkt. Auch diesen darf der Wurm nicht
beriihren.

Dieses Spiel benutzt ausschlieBlich die Grafikzeichen
des Commodore 64.

Gesteuert wird mit den folgenden Tasten:

Hoch ==>]
Runter ==>M
Links ==>]
Rechts ==>K
Viel SpaB!
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Auch dieses Programm besteht vollstindig aus Maschi-
nensprache.

Wenn du das Programm eingegeben hast, wobei du auf
die richtige Eingabe der Daten achten muBt, ist es sehr
wichtig, daB du das Programm sofort auf Diskette oder
Band speicherst. Das Programm 16scht sich namlich
selbst, nachdem es die Daten fiir das Maschinenpro-
gramm ,,gepokt“ hat, um dir den Speicher fiir andere
BASIC-Programme freizumachen.

Falls du wihrend deiner Programmierarbeit ,,RESET*
gedriickt hast, muf3t du das Programm mit SYS49152 neu
starten.

Nun zur Arbeitsweise des Programms:

Es durchléuft alle 60stel Sekunden eine Abfrage, ob eine
Taste gedriickt wurde. Wenn eine Taste gedriickt wurde,
springt es zu dem Teil des Programms, der den Ton
erzeugt.
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In diesem Spiel, das ein kleines Maschinenprogramm zur
Abfrage von Joystick oder Tastatur beinhaltet, steuerst
du eine Figur, mit der du alle vorhandenen Steine fressen
muflt. Die Steine, die du fressen kannst, sind Kreuze,
Herzen und Sterne. Dabei darfst du allerdings nicht
gegen die Blocke und die Winde rennen, denn dein
Rest, im Spielfeld oben links gedruckt, nimmt dann ab.
Ist der Rest gleich Null, hast du verloren. Im Spielfeld
blinkt au8erdem noch ein karierter Stein, den du nicht
beriihren darfst, denn es ist der Todesstein. Er totet dei-
nen White-Max, wenn du davor laufst.

Wie oben erwihnt, hast du einen Rest, der fiir White-
Max lebenswichtig ist. Wenn du keinen Rest mehr hast,
ist das Spiel zu Ende. Wenn alle Steine aufgefressen
sind, erscheint ein neues, schwierigeres Bild. Sei vorsich-
tig, denn die Blocke, gegen die du nicht laufen darfst,
sind dann unsichtbar!

Nun die zur Steuerung erforderlichen Tasten:

Hoch ==>P
Runter ==>/
Links ==>L
Rechts ==>;
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In diesem Spiel steuerst du einen Wurm. Dabei muf3t du
darauf achten, daB3 du weder dich selbst, noch den Rand
des Spielfelds rammst. Wenn das passiert, hast du verlo-
ren.

Allerdings spielst du dieses Spiel gegen den Commodore
64, ebenfalls als Wurm dargestellt. Du muf3t versuchen,
den C-64 einzukreisen, so daB3 er gefangen ist und zum
SchluB keinen Raum mehr hat. Doch der Commodore
64 versucht das natiirlich auch bei dir.

Das Ziel ist es also, dem Computer-Wurm soviel Platz
wie moglich wegzunehmen, daf3 er nicht umhinkommt,
sich selbst zu rammen.

Mit den folgenden Tasten steuerst du deinen Wurm:

Hoch ==>Y
Runter ==>B
Links ==>G
Rechts ==>]

Viel Gliick und Spaf} bei diesem Spiel!
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CREM HACH URTEHR
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IFHF="T"THEM1EG REM HMEUES SFIEL

FEIMT"J" :EHD CREM EEIM HELUES SFIEL

FEt T o o o 0 o e s e
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Bei diesem lustigen Musikprogramm handelt es sich um
ein altes Gesellschaftsspiel, dessen Idee dem Komponi-
sten Wolfgang Amadeus Mozart zugeschrieben wird.
Mehrere Spieler waren ausgeriistet mit zwei Wiirfeln,
einer Wiirfeltabelle, einem Notenverzeichnis, beste-
hend aus 176 Takten im Drei-Achtel-Rhythmus, sowie
einem leeren Notenblatt und einem Stift. Der erste Spie-
ler wiirfelte mit beiden Wiirfeln und erhielt als Summe
des Wurfes eine Zahl zwischen 2 und 12. Die Wiirfel-
tabelle, die aus 16 Spalten mit je elf Reihen bestand,
wurde nun benutzt, um den Takt des zu erwiirfelnden
Walzers zu bestimmen. Wurde zum Beispiel eine 8
gewiirfelt, so wurde aus der Wiirfeltabelle in Spalte 1
(erster Spieler) die Taktnummer aus der Reihe 7 (Wiir-
felsumme minus 1) entnommen. Stand dort die Zahl 35,
so wurde aus dem Notenverzeichnis die Taktnummer 35
auf das leere Notenblatt tibertragen. Dann kam Spieler
zwei an die Reihe. Wiirfelte dieser zum Beispiel eine elf,
so lbertrug er aus Spalte zwei (zweiter Spieler) und
Reihe zehn (Wiirfelsumme minus 1) den entsprechen-
den Takt auf das leere Notenblatt. Auf diese Weise
wurde fortgefahren, bis 16 Takte oder mehr davon kom-
poniert waren. Dann setzte sich ein des Klavierspiels
kundiger Mitspieler an das Instrument und spielte die
,Komposition“. Zur Freude aller entstand jedesmal ein
neues, harmonisches Musikstiick.

Was liegt néher, als diese hiibsche Idee des spielenden
Komponierens mit unserem Computer nachzubilden.

Um das Ganze noch etwas zu verfeinern, kannst du zwi-
schen sieben verschiedenen Instrumenten (Piano, Flote,
Cembalo, Xylophon, Orgel, Akkordeon und Trompete)
wahlen, und du kannst auch die Lautstiarke und die Wie-
dergabegeschwindigkeit bestimmen. Die Léange des
Hygewlrfelten Musikstiicks muBSt du durch die Angabe
der Anzahl von Taktfolgen festlegen, wobei eine Takt-
folge aus jeweils 16 Takten besteht. Wir haben hier die
Moglichkeit des Commodore 64 ausgenutzt, drei Stim-
men simultan wiederzugeben. Man hort also Melodie
und Begleitung, beziehungsweise Akkorde.

Da sémtliche vorzugebenden Takte zunichst dem Pro-
gramm erst einmal mitgeteilt werden miissen, sind die
entsprechenden Noten iiber DATA-Anweisungen (je
Takt sind das immerhin 36 Zahlen!) mit dem Programm
einzugeben. Um die Anzahl, und damit die Eingabe,
dieser DATA-Anweisungen nicht allzu aufwendig zu
machen, haben wir nur 48 Takte vorgesehen, das heifit,
wir konnen fiir jeden Takt einer Taktfolge statt aus elf
(wie im Originalspiel) nur aus drei Takten auswéhlen las-
sen. Unsere ,,Wiirfel“ im Programm haben also nur die
Augenzahl eins oder zwei, beziehungsweise die Wiirfel-
summe zwei bis vier.

Leider kostet es etwas Miihe, die lange Folge von Daten
einzugeben. Ich kann dir auch nur empfehlen, das sehr
sorgféltig zu tun, sonst gibt es Querténe. Aber die Miihe
lohnt sich, probier es aus! Dein ,komponierender”
Commodore 64 wird dir und deinen Freunden grof3e
Freude machen. Viel SpaB bei der Musik!
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IMFUT B IFREIIOREBI1ATHEMH4ZG CREM TESTEM AL KORREETE EIRHGARE

FOR J=1TOR:FORE=GTO1S CREM BESTIMMUMG WO B$le SUFALL=EZAHLEN
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SHOCT-1 aEla+R =TT ORI L 22 HEST CHEST : REM ZWISCHER O LRI 2

GISLUETEE CREEM AUFEAL FAREBEALEEM AUF BILDZCHIRM
FREI o o o oo o S s e
FEM #:# MI=TE GEMERIEREM e
FEEEEIET S 00 0
FORI=GBTOS YR T =8 HEXT REM OIMITIALISIEREN DER ZWISCHERHOTEH
FORI=1TOR CREM SCHLETFE UEERER DIE E TAETFOLGER
FORIJ= B&aTOL1S CREM ALSWAHL TF ALS WUERFELMATREI
II=: S Tl 0#lEe+T T JTT0—1 REM MAECHETER TRETIMDEX I5T I1
FoRE TDT'LLuﬁ#F REM ABAREEITEM DEZ THET IM & RACHTEL -
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EN FI'IFEHE_'
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IFYH
IFYWHCS:
FORI=1TO& Y
HEST  HEST ¢ HE”
POEEML & FOEEMZ .8 POEEME .8

FRINTCHREF 1442 PRIMT"HOCH EIMMAL?T
EHD
FEM
FEM
FEM
REM.
FEM
FORI=1TO12

CL=IMTS®EHD 1L 20+
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PIHERT
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DU R I R o R B T 1 O S A I U B A )

= FRIMTCHREFO 1440 ¢ uuﬁ
= FRIMTCHREF 1S5 0 0 GOTO
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115%:
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© REM FLUER ALLE DREI
© FEM GETEEHHT FLUER
FEM LO- UMD
CREM WERZWEIGUMG GEMAES!
©REM TAETGEMERATOR EIRE

IMFUT E#: IFEF="J"THEHMI1:Z
‘REM EMDE FRLLZE
o o o o o R

CHACH

FEM ACHTELHOTE
FEM M=z
JE0 REM
SETZEM DER FOLGEMDEH &
‘REM EMDE DER
REM ALLE TOMGEMEATOREH ARE
TH"

STIMMER

DREI STIMMER
HI-EYTE SETZEH
THETRUMENT
HALTEH

CREM TRETGEMERATOR EIMNSCHALTERN
"REM TRETGEHERATOR EIMSCHALTEM
TREEM TESTEM OF
YRl T ATHEHMFOKERT (&
S0 THEMFOEEMS »
.Jll"THEHPDEEHE
‘REM

TOH LAEMGER ALS EIME
GEHALTEM WERDEH
CJEWEILE FUER JEDE HOTE
JEDER STIMME GETRERMT.
ACHTEL

% BESCHACHTELTEM SCHLEIFEH
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IHE WIEDERHOLLIMG

JEDEM THET EIW WECHSEL:

CEEM
CREM ALE

‘REM
“REM
FREM
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CREM
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FRREE
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FRIMTCHRSC 1S9 0 GOTOSSEHE TREM FRREE TUERKIS

FRIMTCHRS 1S " "

MEXT : RETURH CREM MACH AUSGAEE FREEBALEEH RETURH

FEEETT o b0  E b

## DATEH FUER WUERFELMATE I ek

- REN RHARAEEEEEEE SRR ERE SRR bbb
DATA 32,22 27,41 47 45 .11

DATA &5 CELEL L1

DATH

DATH 18

DATH 3.

DATH
FER s
C FER e !
BT e o s o o e o
TATA .

TIRTA
IRTH
IIRTAH
TIRTAH
DATA 3«
DATA =z
DRTAH
DATA
DATH
: A DATAH .1
ARSS DRTAH e

B DATH
S DATA 52 .
23 DATH 3

v
>

— b
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DATA
DATA 4
DATAH =
DATA
DATAH =
DATAH
DATA :
DATA
DATAH
DATA 24 .2
DATAH =F¢ :
DATA =2
DATH
DATAH
DATAH
IATAH
DATA
DATA =
LATH
DATA
DATH
DATAH
DATAH
DATAR 5@
LATAH
DATH
DATA
LHTHA )
DATA 24 .288
DATAH 45.11%2
DATA 43.2
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l@z48 DATAH
18245 DRTA
18258 DARTA
18253 DARTA
186268 DATH
182a% DATH
18278 DARATA
18275 DATA =
l1Bzaa DATH
1a DATH
1e LATAH
18 DATAH

1E3E8 DATA S
BEES DATH
@318 DATH
@315 DATA 26
BEZE DATA 26 .
B32S DATA 34,2
BIEZE DATH
B3RS DATH
BE34E DATH

45 DATA :

=& DATHA

o
Bk

DATH

(5N TATH .
(5 TIATA

TRTA
DARTH
DATA =4,
DRTH 2¢

DATA

e b e ek b fed ek bk ek b b bk ek bk b ek ded
§ YY) [xx]




18395 DATA 28 .13,

iE4EE DARTA 5 [ i
18435 DATA 213,

184168 DRTH o [ =
184 DARTH 1=

18428 DATAH 13

18 DRTAH 15

14 DRTA =

16 HTAH b=

1 8. DATH 1.

16 LRATH I

16 DATH 8]

18 DATAH

1a TATA

18 DATA

18 TIATA °
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16

16

Wiirfelwalzer 175



Die SYBEX Bibliothek

BASIC COMPUTER SPIELE/Band 1

herausgegeben von David H. Ahl — die besten Mikrocomputerspiele aus der Zeit-
schrift ,,Creative Computing“ in deutscher Fassung mit Probelauf und Programmli-
sting. 208 Seiten, 56 Abbildungen, Ref.Nr. 3009

BASIC COMPUTER SPIELE/Band 2
herausgegeben von David H. Ahl — 84 weitere Mikrocomputerspiele aus ,,Creative
Computing“. Alle in Microsoft-BASIC geschrieben mit Listing und Probelauf. 224
Seiten, 61 Abbildungen, Ref.Nr.: 3010

COMMODORE 64 — LEICHT GEMACHT

von J. Kascmer — fiihrt Sie schnell in die Bedienung von Tastatur, Bildschirm und Dis-
kettenlaufwerken ein, macht Sie zum BASIC-Programmierer Ihres C64! Ca. 176 Sei-
ten, mit Abbildungen, Ref.-Nr.: 3038 (April 1984)

COMMODORE 64 BASIC HANDBUCH

von D. Hergert — zeigt Ihnen alle Anwendungsmoéglichkeiten Ihres C64 und
beschreibt das vollstindige BASIC-Vokabular anhand von praktischen Beispielen.
Ca. 192 Seiten, ca. 100 Abbildungen, Ref.-Nr.: 3048 (April 1984)

COMMODORE 64 PROGRAMMSAMMLUNG

von S. R. Trost — mehr als 70 getestete Anwenderprogramme, die direkt eingegeben
werden konnen. Erlduterungen gewahrleisten eine optimale Nutzung. 192 Seiten, 160
Abbildungen, Ref.-Nr.: 3051 (1983)

MEIN ERSTER COMPUTER

von Rodnay Zaks — Der unentbehrliche Wegweiser fiir jeden, der den Kauf oder den
Gebrauch eines Mikrocomputers erwégt, das Standardwerk in 3., iiberarbeiteter Aus-
gabe. 304 Seiten, 150 Abbildungen, zahlreiche Illustrationen, Ref.Nr.: 3040 (1984)

POCKET MIKROCOMPUTER LEXIKON

— die schnelle Informations-Boérse! 1300 Definitionen, Kurzformeln, technische
Daten, Lieferanten-Adressen, ein englisch-deutsches und franzosisch-deutsches Wor-
terbuch. 176 Seiten, Format DIN A6, Ref.Nr. 3008 (1982)

MEIN ERSTES BASIC PROGRAMM

von Rodnay Zaks — das Buch fiir Einsteiger! Viele farbige Illustrationen und leicht-
verstdndliche Diagramme bringen Spall am Lernen. In wenigen Stunden schreiben Sie
Ihr erstes niitzliches Programm. 208 Seiten, illustriert, Ref.-Nr.: 3033 (1983)

FORDERN SIE EIN GESAMTVERZEICHNIS
UNSERER VERLAGSPRODUKTION AN:
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SYBEX-VERLAGGmbH SYBEX SYBEXINC.
Vogelsanger Weg 111 6—8, Impasse du Curé 2344 Sixth Street

4000 Diisseldorf 30 75018 Paris Berkeley, CA 94710, USA
Tel.: (0211) 626441 Tel.: 1/203-95-95 Tel.: (415) 848-8233

Telex: 8588 163 Telex:211.801f Telex: 336311



Farhspiele mit dem
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PURKTE 16 HIGH 18 TINE-28
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~Aus dem Inhalt: =
"1 Akfienborse 6 Invader 11 Mondlandung 16 Superschlangé -
2 Befehle 7 Irrgarten 12 Slogan 17 Tastaturpiep- = |
3 Flugzeug 8 Labyrinth 13 Space-Force 18 White Max ™
4 Graphics | 9 LISTschutz 14 Spielautomat 19 Worm-Trap

5 Graphics Il 10 Mastermind 15 StraBenrennen 20 Wuyfelwalzer'





