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A evolucion de las memorias
de masa, como la de otros
componentes del ordenador,
ha sido espectacular en la Gl-
tima década. En un principio se utili-
zaba como memoria de masa soportes
de informaciéon que en la actualidad
han quedado obsoletos.
El hecho de que las memorias de masa
(o memorias auxiliares) no formen
parte de la CPU del sistema no les resta
importancia. En estos momentos el vo-
lumen dé los datos tratados en cual-
quier aplicacion es tan grande, que ni
aun disponiendo de un equipo central
potentisimo se podrian resolver las exi-
gencias de los usuarios finales, sin
unos dispositivos que faciliten el alma-
cenamiento y localizacion de la infor-
macion de forma eficiente.

" INFORMATICA BASICA

La tarjeta perforada

Sin duda el soporte de informacién mas
antiguo utilizado como memoria de
masa es la tarjeta perforada. Hoy dia,
este soporte no se considera como
memoria de masa, sino como soporte
de comunicacién. El formato estandar
de este soporte es una cartulina rec-
tangular con todas las esquinas redon-
deadas, excepto la superior izquierda,
que habitualmente tiene un corte y
permite detectar facilmente la correcta
colocacion de la tarjeta.

Cada una de ellas dispone de 80 co-
lumnas numeradas del 1 al 80, y de 12
posibles posiciones de perforacion en
cada columna. Las dos superiores se
agrupan en un area denominada de zo-
na, y las diez restantes forman el rea nu-
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mérica. Cada columnade latarjeta puede
contener un caracter alfanumérico o
especial; se utiliza para ello un cédigo
que asocia a cada caracter determinadas
perforaciones. Existen varios cédigos
de este tipo: el mas extendido es el de
Hollerith, que asocia a cualquier digito
de 0 a 9, una perforacién en cada co-
lumna, a cualquier letra dos perfora-
ciones, y al resto de los caracteres es-
peciales tres perforaciones.

Hasta hace diez anos, las tarjetas perfo-
radas eran el medio més utilizado para
representar el proceso de datos. Su uti-
lizacién ha decaido por las siguientes
razones:

o La velocidad de lectura de las tarje-
tas perforadas es lenta y, ademas, tan
solo permite un tratamiento secuen-
cial.

CINTA

Aunque la cinta de papel perforado ha quedado obsoleta como soporte de informacién,

IMPRESOS

en las que los datos de entrada provienen de un teletipo, todavia las utilizan.

algunas aplicaciones,
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Conceptos basicos

Teoria de la
complejidad (y Il)

Un problema decible se puede expresar
mediante el conjunto de todas las posi-
bles asignaciones a los parametros de
entrada. Se define también el subcon-
junto de todas las asignaciones cuya so-
lucién sea «Si».

La mayoria de los problemas pueden ser
enunciados en forma decidible. Todos
los problemas de minimizacion, por
ejemplo, se pueden describir mediante
una expresion de tipo «menor o igual».
El problema del viajante de comercio se
puede entonces expresar en forma deci-
dible de la siguiente manera:

1. Entrada: Sea C = {C1, ... . Cm} UN
conjunto de ciudades, sea d, ; la distan-
cia existente entre cualquier par de ciu-
dades ¢,y ¢, y sea B una constante en-
tera y positiva.

2. Cuestion: Existe una ordenacion de
las ciudades <cu, Cx, ..., Ci > tal que:

m-1
& I L di ke, l + 0k, .k, =B?
i=1
Para resolver estos problemas se utilizan
algoritmos definibles como «procedi-
mientos enunciados con la mayor preci-
sion, que dan un conjunto de reglas apli-
cables, siempre de igual forma, a todos
los casos concretos de un problema ge-
neral». Se puede identificar la compleji-
dad de un problema con la complejidad
del algoritmo que lo resuelve. :
La forma de medir la eficiencia de un al-
goritmo es determinar el tiempo que
tarda en resolver una entrada concreta
(asignacién de valores a los parametros
de entrada), en funcién de la longitud de
dicha entrada. Se llama funcién de com-
plejidad temporal de un algoritmo a la
funcién del tiempo necesario para resol-
ver una entrada en funcion de la longitud
de ésta.
Los algoritmos se pueden agrupar en
dos grandes tipos: los algoritmos de
complejidad temporal polinémica, para
los que existe un polinomio p (n) y una
constante C, tales, que su funcién de
complejidad temporal f verifica, que
|[f(n)|<c. |p (n)| para todo n 20,
siendo n la longitud de la entrada.
Los algoritmos con funcién de compleji-
dad temporal exponencial, que no permi-
ten una acotacion polinémica, se consi-
deran ineficientes y carecen de valor
practico, mientras que los primeros se
pueden implantar con resultados acep-
tables.

e Los procesos de clasificacion se tie-
nen que realizar mediante unas maqui-
nas auxiliares denominadas clasifica-
doras de tarjetas, que no estan conec-
tadas al ordenador, lo que implica un
proceso manual.

o El soporte de la informacion, es de-
cir, la propia tarjeta, no es reutilizable.
e El volumen del soporte necesario
para el almacenamiento de los datos es
muy elevado y, por consiguiente, el
coste por unidad de informacion es
muy alto.

La cinta de papel perforada

En telegrafia, y antes de que aparecie-
ran los sistemas de transmision de da-
tos basados en ordenadores, se utili-

zaba un soporte de informacién lla-
mado banda perforada. Mas tarde esas
bandas, o cintas de papel, pudieron ser
interpretadas por ciertas unidades peri-
féricas de ordenador.

La cinta de papel no se considera hoy
dia como memoria de masa. Hace
afos, sin embargo, desempefaban es-
tas funciones. Consisten en un rollo de
papel continuo en el que se graba la
informacién perforando la cinta de
acuerdo con diferentes codigos. Cada
palabra utiliza un determinado numero
de perforaciones. La anchura de la
cinta también es variable, aunque los
tamanos mas usuales son:

e 11/16 de pulgada.

e 7/8 de pulgada.

e 1 pulgada.

Las caracteristicas funcionales de este

r CABEZAS LEC/ESCR

IR TR T

PISTAn

Los tambores magnéticos giran a una velocidad
constante. Estén divididos en pistas paralelas,

cada una de las cuales lleva asociada una cabeza de lectura

y escritura.

Las lectoras de fichas
perforadas estén en
desuso. Las memorias
de masa més utilizadas
en la actualidad son de
tipo magnético. La
mayoria de los
ordenadores
modernos incorporan
unidades lectoras de
disco flexible.
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tipo de soporte son muy parecidas a las
de las tarjetas perforadas (de hecho,
una banda es equivalente a muchas tar-
jetas «pegadas» una detras de la otra).
Una de las desventajas de la cinta de
papel estriba en su manejo manual,
bastante engorroso. Precisamente por
esto, las cintas se desecharon antes que
las tarjetas y, en la actualidad, apenas
se utilizan.

El tambor magnético

Este tipo de dispositivos fue el primero

que surgié con caracteristicas tipicas.

de las memorias de masa actuales.
Pueden ser de acceso directo o de ac-
ceso secuencial.

Lainformacioén se graba en pistas (cada

pista estd constituida por un circulo
concéntrico alrededor del eje del tam-
bor). Disponen de una cabeza de lectu-
ra/escritura por pista, de forma que el
tambor nunca deba dar mas de una
vuelta para acceder a un determinado
dato.

Los datos se leen o se graban direc-
tamente en la superficie del tambor por
las cabezas de lectura/escritura. El
tambor esta continuamente girando a
una velocidad constante. Algunos al-
canzan velocidades de 20.000 revolu-
ciones por minuto. Esta cifra da idea de
la relativa rapidez de acceso a la infor-
macioén. Debido a esta elevada veloci-
dad, y a la gran cantidad de datos, que
pueden llegar a almacenar este tipo de
memorias se utiliza para archivos de
gran tamano.

mmuwmdomtmmmammm domésticos de casete
para el almacenamiento masivo de programas y datos.

“

El principal inconveniente de los tam-
bores magnéticos radica en su dificul-
tad de intercambio: el soporte de in-
formacion y la unidad periférica en que
se encuentra éste forman «un todo».
Por esta razén su uso ha decaido y re-
sultan rentables Gnicamente en el al-
macenamiento de archivos permanen-
tes de gran volumen.

Los archivos de datos se dividen en
segmentos a cada uno de los cuales se
accede de manera individual. Cada
segmento tiene siempre un tamano
menor o igual que el de una pista
completa. Precisamente en esta carac-
teristica se basa la facilidad de utiliza-
cion de los tambores magnéticos como
memoria auxiliar de acceso directo.
Dado que un tambor magnético puede
contener mas de un fichero, disponen
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siempre de directorios en los que alma-
cenan los nombres de los ficheros con-
tenidos, la pista de comienzo, el espa-
cio ocupado y otras caracteristicas ge-
nerales. De esta forma, cuando un pro-
grama solicita la «apertura» de un de-
terminado fichero, el directorio propor-
ciona rapidamente la posicién en que
se encuentra éste.

Evoluciéon de las memorias de
masa

Casi ningin centro de calculo moderno
y convencional dispone, ni de unidades
para el tratamiento de cinta perforada,
ni de tambores magnéticos. Alguno

Las cintas magnéticas pueden llegar a almacenar .
gran cantidad de informacién. Al ser intercambiables

cuenta, sin embargo, con lectoras y
perforadoras de tarjetas. La permanen-
cia de estos ultimos periféricos no su-
pone que las tarjetas perforadas sean
un soporte 6ptimo de almacenamiento
de informacion, sino que la utilizacion
de muchas aplicaciones antiguas ha
obligado a los centros de calculo al
mantenimiento de este tipo de sopor-
tes.

De la evolucion de las memorias de
masa han surgido nuevos tipos funda-
mentales de soporte: las cintas y los
discos magnéticos.

En el proximo fasciculo se estudiara
detalladamente las caracteristicas de
estos dos tipos de memoria de masa,
que son las mas utilizadas hoy dia.

Kraums Atarrn Krauss Marsn

y removibles se emplean con bastante éxito en aquellos
centros de proceso que manejan gran cantidad de datos.

Los cédigos de barras

constituyen una potente técnica

para el almacenamiento, masivo y barato,
de la informacién

Glosario

¢Qué diferencia existe entre memoria
de masa y memoria principal?

La informacién contenida en la memoria
principal es directamente direccionable
por la CPU, mientras que los datos alma-
cenados en una memoria de masa no
pueden procesarse sin entrar antes en
la RAM del sistema.

Por otra parte, las memorias de masa
tienen una capacidad de almacena-
miento netamente mayor que las memo-
rias principales. Sin embargo, la locali-
zacion de una determinada informacion,
en ellas contenida, lleva un tiempo mu-
cho mas largo.

¢Qué tipos de memoria de masa exis-
ten?

Se pueden distinguir dos grandes gru-
pos de memorias de masa: las secuen-
ciales y las de acceso directo, o aleato-
rio.

¢Las tarjetas y las cintas de papel per-
foradas son también memorias de
masa?

En la actualidad, no se las considera
como tal, ya que las condiciones mini-
mas exigidas a una memoria de masa
son superiores a las que ofrecen estos
dos soportes de informacién.

LCuél fue la primera memoria de masa
de acceso directo de que se dispuso?

Exceptuando algunos prototipos de di-
fusién muy restringida, el primer dispo-
sitivo de memoria de masa que permitio
el acceso directo fue el tambor magné-
tico.
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L Corona PC es un ordenador
personal de sobremesa, com-
patible, en un 90 por 100, con
el IBM PC, el sistema que le
sirve de guia y patron. Su mayor dife-
rencia con el estandar impuesto por la
multinacional azul es, asimismo, uno
de sus puntos mas fuertes: la calidad y
posibilidades de representacion gra-
fica, de fuerte contraste y alta resolu-
cion. En Estados Unidos, pais del que
proceden ambos ordenadores, el Co-
rona PC resulta notablemente mas ba-
rato que su modelo, del que constituye,
ciertamente, una copia mejorada en al-
gunos aspectos.
Por el tipo de aplicaciones, hacia las
que se orienta, este microordenador
podria encajar en los mismos escena-
rios que el ordenador personal de IBM.
Aunque resulta perfectamente apto
para aplicaciones de tratamiento de
textos, diversos observadores opinan
que cuando los fabricantes de software
descubran las habilidades graficas del
Corona PC dirigiran hacia esta ma-
quina bastantes de sus desarrollos de
este campo. Aun asi, el hecho de gozar
de un alto grado de compatibilidad con
el PC de IBM asegura por si mismo que
se trata de un ordenador, cuanto me-
nos, competitivo.
El hardware del Corona PC, al igual que
el resto de esta generacion de microor-
denadores que emulan al personal de

IBM, esta basado en el conocido micro-.

procesador 8088 de Intel, de 16 bits. En
cuanto a herramientas software, el
equipo se centra en la utilizacion de los
sistemas operativos MS-DOS y CP/M-
86. El parecido fisico con el IBM PC es
evidente: mismo color, forma, tamano y
peso. La disposicion de los elementos
que configuran el sistema es, asi-
mismo, muy semejante: teclado, panta-
lla con mandos para control del brillo y
contraste, modulo en el que se con-
tiene la unidad central y dos unidades
de disquetes situadas horizontalmente
y en el lado derecho.

Unidad central

El microprocesador Intel 8088 del Co-
rona PC funciona a una frecuencia de
5 MHz, lo que supone una velocidad de
proceso algo mayor que la del IBM PC.
Dispone de una memoria de 128 Kbytes

en RAM, ampliables hasta 512 Kbytes
mediante médulos de 128 Kbytes direc-
tamente conectables al circuito princi-
pal, sin necesidad de ocupar ninguno
de los slots para la expansion del sis-
tema.

El Corona PC dispone de un programa
de diagnostico que muestra grafica-
mente, y en caso de fallo, cual de sus
componentes esta averiado.

La fuente de alimentacién puede sumi-
nistrar hasta 110 W, suficientes para
alimentar cualquier periférico interno,
como una unidad de disco duro, sin co-
rrer el riesgo de sobrecarga.

Del mismo modo que la practica totali-
dad de los microordenadores apareci-
dos en el mercado durante los Gltimos
tiempos, el Corona PC incorpora sali-

Ordenador: Corona PC.

“
CORONA P. C. -

das paralelo de tipo Centronics y serie
RS-232C. Los conectores para uno y
otro interface se encuentran en la parte
posterior derecha del médulo de la
unidad central. También en la parte tra-
sera de la unidad central se encuentra
el interruptor de red, sin que estén de-
masiado explicados los motivos de su
escasa accesibilidad.

Por otro lado, el compatible de Corona
Data Systems incorpora en su versiéon
base cuatro slots para expansion de las
capacidades del sistema.

Teclado

Este ordenador personal emplea un te-
clado fabricado por Key Tronic, que,

Fabricante: Corona Data Systems.
Nacionalidad: Estados Unidos.
Distribuidor en Espafa: TISA, S. A.

CARACTERISTICAS BASICAS

UNIDAD CENTRAL

MEMORIAS DE MASA

CPU: Microprocesador 8088.

RAM versién bésica: 128 Kbytes.

ROM version bésica: 8 Kbytes.

Méxima RAM (con ampliacién): 512
Kbytes.

Accesos periféricos: Serie RS-232C y pa-
ralelo Centronics.

Discos flexibles: Una unidad doble de
disquetes de 5 /4" con 320 Kbytes 6
360 Kbytes de capacidad cada una.

Discos rigidos: Una unidad de 10 Mbytes
(opcional).

TECLADO

SISTEMAS OPERATIVOS

Version estandar: Tipo QWERTY de 83
teclas, independiente de la unidad
central, keypad numérico y teclas

Estandar: MS-DOS.
Opcional: CP/M-86.

funcionales.
PANTALLA LENGUAJES
Version estdndar: Monécroma fésforo Versién estdndar: BASIC.
verde. Opcionales: COBOL, FORTRAN, PAS-
Formato de presentacién: 24 lineas de 80 CAL.
caracteres.
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exteriormente, es un duplicado casi
exacto del de IBM, con B3 teclas, que
incluyen las diez de funciones progra-
mables situadas en el lado izquierdo, en
dos lineas verticales. El keypad numé-
rico se compone de las teclas para el
control de cursor, situadas a la dere-
cha, y las tres teclas NUM LOCK,
SCROLL LOCK y PRTSC. Desde el
punto de vista funcional, el micropro-
cesador que gestiona el teclado y la
memoria buffer son también semejan-
tes a los de IBM. En su conjunto, el te-
clado del Corona pesa algo menos que
el del IBM, y las teclas tienen un toque
mucho mas suave.

Key Tronic produce dos versiones de
este teclado: uno, idéntico al de IBM; el
otro tiene una unica diferencia: el em-

plazamiento de la tecla mayuscula iz-
quierda se fija en un punto algo dife-
rente de lo que es tradicional en todos
los de tipo QWERTY, detalle, por lo que
IBM ha sido muy criticada, si bien tam-
bién tiene sus partidarios a ultranza. El
Corona ofrece dos versiones de te-
clado: una de ellas tiene la misma
particularidad, y la otra de disposicion
clasica. Ambas incorporan diodos
Leds, que se iluminan en el modo de las
mayusculas y de NUM LOCK.

Como sucede en casi todos los mi-
croordenadores de su categoria, el ta-
blero es independiente de la unidad
central.

Pantalla
La pantalla incorporada por el Corona

El ordenador personal Corona ha sido disenado pensando
en la compatibilidad con el IBM PC. En muchos aspectos, por ejemplo,
en la capacidad gréfica, el Corona supera al IBM.

PC es un monitor monécromo de 12
pulgadas de diagonal (6 9 pulgadas en
la versién portatil). Se le puede conec-
tar opcionalmente un monitor de color.
La pantalla monécroma, de fosforo
verde, de Amdek, tiene un formato de
24 lineas de 80 columnas. El juego de
caracteres es muy semejante al de IBM,
si bien el nimero de puntos que forman
cada letra es ligeramente superior en el
Corona: 16 por 13 pixels. Dispone de
funciones de subrayado, alto contraste
y video inverso.

La resolucién en modo grafico es de
640 por 325 puntos, un 50 por 100 ma-
yor que la del IBM.

Esta superioridad grafica ha supuesto
una renuncia en la compatibilidad con
el estandar IBM en este campo. De to-
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dos modos, se puede adaptar al Corona
la misma tarjeta que utiliza el IBM PC
para graficos en color. Es, ademas, de
esperar que las companias de software
escriban desarrollos especificos para
este microordenador y, por ultimo,
queda aguardar a la aparicion del in-
térprete GSX para el sistema operativo
CP/M-86, capaz de eliminar cualquier
incompatibilidad entre maquinas y peri-
féricos.

La resoluciéon de 640 por 325 puntos
permite direccionar individualmente
cada uno de ellos, pero so6lo cuando se
trabaja con dos colores. Cada punto se
compone de dos pixels, que a efectos
de programacion basica se tratan como
uno solo.

e e S ot el Y e I i

La arquitectura de este ordenador se centra en un microprocesador
de 16 bits, el 8088 de Intel, controlado por un reloj de 5 MHz. Dispone
de una memoria total de 128 Kbytes de RAM y de 8 Kbytes de ROM.

Memorias de masa

La version basica del Corona PC incor-
pora una unidad de disquete de 5,25
pulgadas y una capacidad de 320 Kby-
tes 6 360 Kb, segtin el sistema operativo
utilizado. En el mueble de la unidad
central se ha reservado espacio para
colocar una segunda unidad de disco
flexible o una de disco rigido con capa-
cidad de hasta 10 Mbytes. El tiempo de
acceso de estas unidades es, por tér-
mino medio, bastante aceptable.

Periféricos

La gama de dispositivos periféricos
propuestos por el fabricante se reduce

e

alas impresoras T-26 y T-10. La primera
es una maquina de matriz de nueve por
siete puntos, bidireccional, capaz de
trabajar a una velocidad que oscila en-
tre los 165 y los 285 cps. Dispone de un
juego de caracteres en espanol, ade-
mas de los propios del codigo ASCII.
Esta impresora puede trabajar con 132,
158 6 218 columnas, en impresién nor-
mal, expandida o subrayada.

LaT-10 es una impresora mas sencillay
economica, serial de caracteres, de ma-
triz de nueve por siete puntos.

Trabaja a una velocidad de 120 caracte-
res por segundo, comprimiendo 80 co-
lumnas.

Ambas impresoras se comunican con el
ordenador a través de un interface serie
RS-232C.

La versién bésica del
Corona incorpora una
unidad doble de disco
flexible, alojada en el
mueble de la unidad
central.

Esta méquina se suministra con dos modelos
de teclados. Uno de ellos es idéntico al que incorpora
el IBM PC.
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Sistemas operativos y lenguajes

Al igual que el IBM PC, este equipo dis-
pone de un intérprete BASIC, en con-
creto, el fabricado por Microsoft. El sis-
tema corre bajo el conocido sistema
operativo MS-DOS, version 1.25, y op-
cionalmente puede ejecutar programas
en CP/M-86.

La mayor diferencia entre el BASIC del
IBM PC y el del Corona radica en las
mejores prestaciones graficas de este
ultimo.

Software de aplicacién

El Corona PC dispone de una amplia

La version de sobremesa del Corona se suministra
con un monitor de fésforo verde

de 12 pulgadas. Lar
més resaltable de este ordenador.

ion gréfica es la caracteristica

biblioteca de aplicaciones. Entre ellas
merecen destacarse las siguientes:

Base de datos.

Contabilidad general.

Almacén.

Facturacion.

Administracion de fincas.
Control de pedidos.

Declaracion de la renta.
Recibos.

Tratamiento de textos Multimate.
Evaluacién escolar.

Todos los paquetes enumerados estan
disponibles en lengua castellana. No
obstante, dada la casi total compatibili-
dad con el IBM PC, el Corona puede

ejecutar gran cantidad de los paquetes
de aplicaciones desarrollados para el
personal IBM, ademas del amplio cata-
logo disponible para el sistema opera-
tivo CP/M-86.

e Configuracion basica: Unidad cen-
tral (128 Kbytes RAM), teclado, monitor
mondcromo, unidad doble de disque-
tes de 360 Kbytes de capacidad cada
una.

e Configuracién méaxima: Unidad cen-
tral (512 Kbytes RAM), teclado, monitor
monécromo o color, unidad doble de
disquetes de 360 Kbytes de capacidad
cada una, unidad de disco duro de 10
Mbytes de capacidad, impresora serial
T-26 o T-10.

El Corona se suministra también

en version portétil. La pantalla, en este caso,

de 9 pulgadas.

estd alojada junto a la CPU y tiene una diagonal

Conexiones externas
del Corona. Este
ordenador incorpora
una salida paralela
Centronics, una serie
RS 232-C y cuatro
slots para expansién
del sistema.
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OASIS (y 2)

N sistema operativo es un
conjunto de programas en-
cargados de coordinar las ta-
reas que debe ejecutar un
ordenador. Es el que controla el acceso
a los dispositivos periféricos y quien
gestiona la comunicacién de éstos con
el resto del sistema. Otra de las funcio-
nes que desarrolla el sistema operativo
es la distribucion del tiempo de la CPU,
y de los recursos necesarios, para los
distintos programas residentes en la
memoria del ordenador.
El sistema operativo OASIS esta dise-
nado para trabajar en un entorno tanto

monousuario como multiusuario. La -

gama de periféricos que puede contro-
lar es muy amplia: impresoras, termina-
les, discos, etc. Esta disenado sobre el
microprocesador Z-80.

INDIVIDUO A

PRIORIDAD

Objetivos de disefo

En el diseno de este sistema operativo
se intentaron alcanzar los siguientes
objetivos:

o Desarrollar un sistema capaz de im-
plementarse en ordenadores peque-
nos, pero que contara con caracteristi-
cas propias de los sistemas operativos
para equipos de tamafno medio.

e Implantar este sistema en una gran
variedad de maquinas construidas por
diferentes fabricantes.

e Crear un sistema operativo destinado
a usuarios no especializados en infor-
matica.

e Ofrecer un sistema que permitiese un
facil disefno de software.

La consecucién del primer objetivo re-

NIVELES
DE

PRIORIDAD
O Q. Q. 0 O
® & o o
A A A
L
*

El sistema operativo Oasis asigna, & cada usuario, distintas prioridades de acceso a los ficheros.
En el ejemplo de la figura el individuo B puede consultar todos los registros con una prioridad menor o igual
que tres, mientras que el individuo B tiene un acceso mucho méds restringido.

m

sulté sencilla: programadores de sis-
temas mayores ofrecieron su experien-
cia en el disefio del OASIS.

La mayor dificultad residid en conse-
guir que este sistema fuese compatible
con maquinas de distintos fabricantes:
esta caracteristica presupone la inde-
pendencia del sistema y de la maquina
con la que trabaje. Esto se consiguio
mediante un disefio modular de todo el
conjunto de programas, |0 que permite
introducir cambios, de forma sencilla,
en cualquiera de ellos. De esta forma
un programa de usuario realizado en
un determinado ordenador puede eje-
cutarse en cualquier otro sin ningan
problema.

La sencillez de manejo para el personal
no especializado en informatica se
consigue mediante la incorporacion de

INDIVIDUO B

I F‘RIOI:Q;I DAD I
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comandos, cada uno de los cuales con-
tiene «ayudas» especificas, facilitando,
asi, la eleccion de las instrucciones
adecuadas.

Mediante el disefio de funciones intrin-
secas del propio sistema se facilita el
posterior desarrollo de aplicaciones y
programas.

Partes del sistema

Este sistema operativo se compone de
una serie de programas agrupados en
los siguientes bloques:

e Nucleo (System Nucleus): Com-
prende un conjunto de subrutinas ge-
néricas, que se cargan en el ordenador
al hacer el «bootstrap». Si se esta traba-
jando en multitarea el nucleo es quien
gestiona los dispositivos compartidos.
En definitiva, este conjunto de progra-

INDIVIDUO A ‘

oYY L

mas es el encargado de controlar a to-
dos los dispositivos conectados al sis-
tema.

e Command String Interpreter (CSl):
Es un intérprete que permite acceder al
sistema y a los programas de usuario,
indistintamente. Se encarga también de
la comunicacion entre los distintos
modulos que componen el sistema
completo.

El desarrollo software bajo el sistema
operativo OASIS se realiza de forma
sencilla gracias a una serie de ayudas.
Entre ellas se encuentra un editor que
permite la creacion de textos. Estos
pueden componerse tanto de lineas de
programa de cualquier lenguaje como
de cartas, documentos, etc.

Mediante este editor se accede al Ma-
cro Assembler incorporado, que es
quien llama a las funciones propias del
sistema y a las directivas. Este sistema

El individuo A tiene, en este caso,
prioridad 1, y el B, prioridad 3. El A puede acceder
a todos los ficheros almacenados.

mpeO

¢

operativo esta dotado, igualmente, de
un montador de programas para la re-
ubicacion del cédigo objeto. Un pro-
grama depurador de errores permite el
cambio de registros, la inclusion de
puntos de ruptura y el desensamblaje
de instrucciones. Por ultimo, el OASIS
esta dotado de un intérprete/compila-
dor de Basic.

Tratamiento de ficheros

Este sistema operativo permite el ac-
ceso restringido a ficheros. Cada usua-
rio puede crear ficheros privados, de
forma que sélo él pueda efectuar con-
sultas, modificaciones o borrados. Dis-
pone, igualmente, de la opcion de fi-
cheros compartidos en los cuales va-
rios usuarios pueden efectuar consul-
tas y modificaciones, aunque no les
esta permitido su borrado.

i

INDIVIDUD B

or'Y \
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Un tipo especial de ficheros comparti-
dos son los ficheros publicos cuyo pro-
pietario es el propio sistema operativo y
a los que pueden acceder todos los
usuarios del sistema. Ficheros de este
tipo son los intérpretes y los compila-
dores.

Otra de las opciones del sistema es el
acceso restringido a algunos niveles de
comandos. En el momento de la crea-
cion de uno de ellos se define el nivel
de privilegio que puede tener el usua-
rio. El nivel 1, por ejemplo, permite
«ver» todos los ficheros existentes en el
sistema, y enviar mensajes a otro usua-
rio, a través del comando MAILBOX.
Otro de los niveles de protecciéon son
las claves o «passwords»: para que un
usuario sea reconocido por el sistema
y, de esta forma, pueda acceder a los
ficheros asociados, debe conocer esta
clave o «contrasena».

INDIVIDUO A

Los ficheros publicos son accesibles

“

Tipos de ficheros

El OASIS soporta hasta seis tipos dife-
rentes de ficheros:

e ASCII: Son los ficheros formados por
caracteres de este codigo. Los regis-
tros asociados son de longitud variable.
El acceso a cada uno de ellos es se-
cuencial. Ello comporta un inconve-
niente: para acceder al registro N hay
que leer antes los N-1 anteriores. La ac-
tualizacién de este tipo de ficheros se
efectua anadiendo al final de cada uno
de ellos los registros necesarios.

e Directos: Estos ficheros contienen
datos binarios. En el momento de su
creacion, operacion que se realiza me-
diante el comando CREATE, se fija la
longitud y el niumero de los registros.
Estas caracteristicas son fijas, es decir,
no pueden modificarse posteriormente.

-

INDIVIDUO B

por todos los usuarios del sistema, independientemente

de la prioridad que tenga cualquiera de ellos.

INDIVIDUO A

¢CLAVE?
A

Los archivos privados tienen asignada una clave
0 =contrasefia~. De esta forma el acceso a ellos estd

limitado a aquellos usuarios que conozcan esta clave.

-~

INDIVIDUO B

¢CLAVE?
B

Conceptos basicos

Cargadores (Loaders)

Un programa escrito en lenguaje de alto
nivel (Cobol, Fortran, Pascal, etc.) no
puede ejecutarse directamente: necesita
ser compilado previamente, es decir,
traducido a lenguaje maquina. El pro-
ducto asi obtenido, llamado programa
objeto, es reconocible directamente por
la maquina, pero también es preciso que
sea reconocido l6gicamente por el sis-
tema.

El cargador es quien hace posible este
reconocimiento légico. Para ello debe
ser capaz de realizar las siguientes fun-
ciones:

e Asignar espacio de memoria para el
programa.

e Resolver las referencias externas que
pudiera haber en el programa.

o Ajustar todas las posiciones que de-
pendan de la direccion de la memoria,
como, por ejemplo, las constantes de
posiciones.

Uno de los problemas mas serios, que

aparece cuando se intenta ejecutar un

programa escrito en Ensamblador, es-
triba en los saltos a subrutinas conteni-
das en una biblioteca exterior al propio
programa. El programador no puede, en
este caso, especificar la direccién de
salto, pues no la conoce. Lo que hace es
apuntar a una etiqueta externa al sis-
tema. Para enmendar este problema se
han ideado diversas soluciones. Una de
ellas consiste en leer el programa dos
veces: la primera vez sirve para crear una
tabla con los nombres de las etiquetas.

Cada uno de éstos se interpreta como

una posicion de memoria cuyo conte-

nido sera la direccion real de la sub-
rutina.

De esta forma, un programa contiene

dos tipos de simbolos: internos y exter-

nos. El proceso de ajustar las nuevas po-
siciones de memoria de los simbolos in-
ternos se llama reasignacion. El ajuste
de los signos externos se llama encade-
namiento. J
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El acceso a estos ficheros se realiza
mediante el comando RECORD.

e Indexados: El modo de acceso es la
principal caracteristica de estos fiche-
ros. Este se realiza mediante una refe-
rencia alfanumérica que permite al sis-
tema encontrar el registro correspon-
diente. Las claves de cada uno de ellos
estan ordenadas para su posterior lec-
tura.

e Claves: Este tipo de ficheros estan
organizados de forma similar a los in-
dexados. La unica diferencia estriba en
la organizacion de las claves, que, en
este caso no estan ordenadas.

e Absolutos: El montador de enlaces
del sistema es quien crea estos fiche-
ros. Contienen programas en cédigo
magquina. Su informacién es imagen del
contenido de la memoria.

e Reubicables: Estos ficheros son
también creados por el montador de
enlaces. La direccion de carga es la po-
sicion cero. Cuando uno de ellos es
llamado por algun programa, el sistema

lo coloca en las posiciones de memoria
que estan libres. Esta caracteristica les
diferencia de los ficheros absolutos,
pues éstos siempre se cargan en direc-
ciones fijas de programas.

Protecciones del sistema

El sistema incluye diversos tipos de
protecciones para los ficheros. De esta
forma, mediante el comando RENAME
se impide la modificacion o el borrado
del fichero asociado. Se puede prote-
ger, de igual forma, todos los ficheros
de un disco completo.

La ejecucion de los programas, por otra
parte, también tiene niveles de protec-
cion. Si se trabaja en un entorno multi-
usuario cualquier fichero completo, o
cualquier registro, se puede cerrar de
forma que el resto de los usuarios no
puedan acceder a él hasta que vuelva a
ser abierto.

El sistema operativo OASIS estd implantado en muchos microordenadores

cuya unidad central de proceso es un Z-80. Aunque estos sistemas

son capaces de trabajar con CP/M, que presenta la ventaja de una enorme
biblioteca de software, el OASIS dispone de muchos més comandos y utilidades.

iDénde se almacena el sistema opera-
tivo; en la memoria ROM, o en la memo-
ria RAM?

Normalmente, cuando se enciende un
ordenador se ejecutan una serie de ruti-
nas de autodiagndstico. Si no se detecta
ningun fallo se cede control al boostrap.
Este reside en memoria ROM y tiene
como misién cargar en RAM el sistema
operativo, que suele estar contenido en
una memoria de masa, generalmente en
disquete. A su vez este llama, cuando es
preciso, a los modulos residentes.

¢En qué consiste el cierre de un regis-
tro?

Este concepto se aplica sélo en entornos
multitarea. Si dos programas acceden a
un mismo registro para leer su contenido
y modificarlo se pueden incurrir en erro-
res si no se incluyen protecciones ade-
cuadas: es decir, prohibir el acceso a los
registros modificables por cualquiera de
estos programas. A esto se llama cerrar
un registro.

¢Qué es un password?

Es una palabra clave, o «contrasefa»,
que debe conocerse para acceder a cier-
tas funciones o niveles de informacion
del sistema. Sélo determinados usuarios
la conocen, de forma que se restringe

| este acceso a parte de los usuarios.
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N monitor de tubo de rayos
catédicos (CRT) no es otra
cosa que un vulgar aparato
de television con caracteris-
ticas algo especiales. Es decir, un peri-
férico empleado para la visualizacion
de datos y resultados de salida de un
sistema o equipo de ordenador.
Algunos ordenadores personales utili-
zan como monitor de visualizaciéon un
aparato de television doméstico, pero
estos receptores, no pensados para
este tipo de aplicaciones, no ofrecen
una definicion perfecta de los caracte-
res. Es por ello preferible utilizar un
monitor especifico, cuya pantalla haya
sido disenada especialmente para este
tipo de usos.
Las caracteristicas mas relevantes de

este tipo de dispositivos son las si-
guientes:

e Tamano de pantalla.

e Resolucion.

e Tipo de fosforo empleado en la pan-
talla.

Monocromia o policromia.
Linealidad.

Senales de entrada.

Frecuencia de sincronizacion.

Tipo de alimentacion.

Tamano de pantalla

La caracteristica que se da para definir
el tamano de la pantalla es la longitud
de su diagonal. En los monitores
usualmente utilizados ésta suele medir
de 9 a 19 pulgadas.

MONITORES DE TUBO DE RAYOS CATODICOS

Resolucion

La resolucion indica el grado de defini-
cion de los caracteres visualizados en
pantalla. Esta esta formada por lineas
que son barridas por un haz de electro-
nes. Cuanto mayor sea el niumero de
lineas mejor sera la definicién vertical.
Laresolucion horizontal, por otra parte,
esta determinada por el numero de
punitos de que conste cada linea. Cada
uno de estos puntos se denomina pixel.
Una de las formas de definir el nimero
de puntos es indicando el numero de
lineas de que se compone. Otra de las
formas es mediante el numero total de
puntos o pixels de que dispone.

La separacion entre puntos en un moni-
tor de ordenador es de 0,31 mm, mien-
tras que la separacion en una pantalla

Muchos ordenadores domésticos utilizan como unidad de visualizacién un receptor de television.
El uso de este tipo de monitores no estd, sin embargo, recomendado para equipos de mayor tamafio.
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MONITORES DE TUBO DE RAYOS CATODICOS

de television es de 0,62 mm. Por tanto,
un caracter visualizado tendra, en un
mismo espacio fisico, un mayor nu-
mero de puntos y una mejor definicién
del mismo; mientras que en una panta-
lla de television de 14 pulgadas el nu-
mero de puntos es de, aproximada-
mente, 150.000, las pantallas disefiadas
especificamente para visualizacion de
datos pueden llegar a tener 500.000 de
pixels.

Tipo de fésforo

El fésforo es un elemento quimico que
emite luz visible al ser excitado por
energia radiante. Esta propiedad se uti-
liza para fabricar las pantallas de visua-
lizacion.

El trabajo continuado con un monitor de visualizacién

de datos puede provocar problemas oculares.

Las pantallas de color &mbar son, al parecer, las que menos

cansan la vista del usuario.

Existen distintos tipos de fésforo nor-
malizados. Cada uno de ellos se carac-
teriza por dos cualidades:

e Fluorescencia, o color de la luz visi-
ble emitida.

¢ Persistencia: Cuando el fésforo deja
de ser excitado por el haz de electrones
mantiene durante algun tiempo su lu-
minosidad. Este tiempo se llama «de-
cay time». Cuando es largo (mas de un
segundo) se dice que el fosforo tiene
larga persistencia, y, si es corto (menos
de 10 microsegundos), se dice que el
fosforo es de corta persistencia.

El fésforo normalmente utilizado en los
monitores tiene una persistencia media
(tipos P4, P20, P31, P43, P44 y P45). En
monitores en los cuales la frecuencia
de barrido del haz de electrones sea

Uno de los monitores
més originales del
mercado: la pantalla
gira 90 grados. En
posicién vertical el
monitor presenta los
textos en formato folio.

menor se emplean fésforos de mayor
persistencia (tipos P1, P38, P39 y P40).

Policromia

En algunas aplicaciones informaticas
no se requiere la visualizacién de grafi-
cos o dibujos. Para ellas se escogen
monitores monocromaticos, es decir,
de un solo color. Sin embargo, en otro
tipo de aplicaciones en las que se de-
ban representar dibujos tales como es-
quemas sindpticos de una instalacion,
graficos estadisticos, etc., se emplean
monitores de color.

Este tipo de pantallas presenta una
desventaja: la resolucion es peor que
en los monocromaticos. Esto es debido
a que cada unidad luminosa esta for-
mada por tres puntos. Sin embargo, y

Una de las caracteristicas que mejor representa
a un monitor es la definicidn gréfica del mismo.
Esta depende, en gran medida de la memoria
de pantalla incorporada.

En el disefio de los monitores
modernos se siguen,
cada vez més, criterios ergonémicos
y estéticos.
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para resolver este tipo de inconvenien-
tes, se han desarrollado distintas técni-
cas que emplean sélo un haz de elec-
trones:

e La firma francesa Thomson ha desa-
rrollado un sistema que emplea dos ca-
pas de fosforo superpuestas en cada
pantalla. Si la tensién de aceleracién
del haz de electrones es baja sélo la
capa interior llega a excitarse. Cuando
la tension es alta la mayoria de la ener-
gia del rayo es absorbida por la capa
exterior. A tensiones medias el color
resultante es una combinaciéon de los
colores emitidos por ambos fosforos.
e Tektronix ha desarrollado otro mé-
todo que consigue el mismo efecto por
medio de unos polarizadores de color y
un interruptor dptico de cristal liquido.

Linealidad

Esta caracteristica indica la variacién
en tanto por ciento, de la altura o an-
chura de los caracteres respecto al ta-
mano medio de los mismos en toda la
pantalla.

Senales de entrada

Las sefnales que entran a los monitores
de rayos catodicos son de tres tipos:

o Senal de sincronismo horizontal,

compatible con niveles TTL.
o Senal de sincronismo vertical, tam-
bién compatible con niveles TTL.
e Senal de video.

TIPOS DE FOSFORO

Frecuencias de sincronizaciéon

Las frecuencias mas comunmente em-
pleadas para la sincronizacion de la
imagen en un monitor de rayos catodi-
cos son las siguientes:

e Sincronismo horizontal: del orden de
15,7 KHz o mayores.
e Sincronismo vertical: de 43 a 65 Hz.

Tipo de alimentacion

Los monitores de rayos catédicos pue-
den estar alimentados tanto con co-
rriente continua como con corriente al-
terna, aunque normalmente suelen es-
tar conectados a la red.

TIPO FLUORESCENCIA PERSISTENCIA DELAY TIME APLICACIONES
P1 Amarillento-verde Media 22 mseg. Display de empleo general
P2 Amarillento-verde Media 100 pseg. Osciloscopios
P4 Blanco Media-corta 20 pseg. Television
P7 Azul Media-corta 50 pseg. Radar y osciloscopios
P7 Amarillo-verde Larga 0,35 seg. Radar y osciloscopios
P11 Azul Corta 65 pseg. Registros fotograficos
P12 Naranja Larga 200 mseg. Radar
P14 Azul-plrpura Media-corta 50 useg. Radar
P14 Amarillenta-naranja Media 7 mseg. Radar
P16 Azul-violeta Muy corta 0,12 pseg. Registros fotogréficos
P19 Naranja Larga 9 seq. Radar
P20 Amarilla-verde Media-corta 2 mseg. Tubos de memoria ¥
P22 B Azul media-corta 40 pseq. Tubos de color
P22 G Verde Media-corta 40 pseg. Tubos de color
P22 R Roja Media-corta 1 mseg. Tubos de color T
P24 Verde Corta 2 pseg. Registros fotogréficos
P25 Naranja Media 45 mseg. Radar
P26 Naranja Muy larga 9seq. Radar L _ouf ]
P27 Rojiza-naranja Media 27 mseg. Televisién color
P28 Amarilla-verde Larga 0,5 seg. Radar
P31 Verde Media-corta 40 pseg. Monitores y osciloscopios
P33 Naranja Muy larga 6 seg. Radar
P36 Amarilla-verde Muy corta 0,25 pseq. Registros fotogréaficos
P37 Azul Muy corta 0,16 pseq. Registros fotograficos
P38 Naranja Muy larga 1seg. Displays de baja frecuencia
P39 Verde Larga 350 mseg. Displays de media frecuencia
P40 Blanca Media 150 pseg. Displays de movimiento lento
P43 Amarillenta-verde Media 1,2 mseg. Monitores - B
P44 Amarillenta-verde Media 1,2 mseg. Monitores
P45 Blanca Media 1,5 mseg. Television
P46 Amarillenta-verde Muy corta 0,15 pseq. Registros fotograficos
P47 Azul Muy corta 0,08 useg. Registros fotograficos e
P48 Amarillenta-verde Muy corta 0,125 pseg. Registros fotograficos |
P49 Blanca Media-corta 1 mseg. Monitores
P49 Roja Media 20 mseg. Monitores
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L paquete ITEM ofrece una

ayuda importante para la

gestion de las notarias, faci-

litando la realizacion del «pro-
tocolo general», «protestos», «contabi-
lidad», «seguimiento de expedientes»,
«caja y minutacion». Esta aplicacion
esta desarrollada sobre el sistema CBM
8002.

Protocolo general

Este programa numera y archiva los
documentos producidos en la notaria
durante cada ejercicio, para su elabo-
racion automatica y posterior envio al
Colegio, del indice y estadisticas nece-
sarias. La explotacion del fichero per-
mite consultar, en todo momento, los
datos relativos a un protocolo determi-

8 E(I:‘ APLICACIONES
i§1 GESTION NOTARIAL ITEM

nado, bien por su numero o bien por
cualquiera de sus comparecientes.

El programa permite la obtencion de
los siguientes documentos: «indice de
escrituras del protocolo general»,
«contratacion notarial», «estadistica»,
«foliado de las matrices», «estadistica
mensual por cuantias al Colegio nota-
rial», «indice anual alfabético» y «libro
numerador».

Protestos

La aplicacion numera y archiva los
efectos protestados enviados por el Co-
legio para su tramitacion. Realiza el
calculo automatico de los derechos y
suplidos correspondientes, incluyendo
la multa y salidas. Permite la liquida-
cion de los documentos, incluyendo el

Aplicaciéon: Gestion Notarial ITEM.

Ordenador: CBM 8000.

Configuracién: Unidad central, teclado, doble unidad de

disco e impresora.
Sistema operativo: CBM.

Memoria requerida: 32 Kbytes.

Soporte: Disco flexible 5'/4".

Documentacion: Completo manual de usuario en caste-
llano de méas de 180 paginas, y cursillo de entrena-

miento de cinco dias.

Copyright: ACCORD Microsistemas.

Distribuidor: DACORD, S. A.

Este paquete de programas proporciona una ayuda importante
a la gestion de las notarias. Se desarrolla sobre un sistema ~
de ordenador CBM 8000, con doble unidad de disco e impresora.

gasto generado por su tramitacion,
previo acceso restringido por clave.
Facilita, asimismo, las siguientes im-
presiones: «indice del protocolo espe-
cial de protestos», «estadistica del
I.N. E.», «facturacion a los distintos
bancos tenedores», «transferencias de
los efectos liquidados» y «libro nume-
rador».

Contabilidad notarial

Esta opcion permite contabilizar los in-
gresos y gastos habidos durante el
ejercicio con una doble finalidad: el
control contable de la notaria y la con-
feccion del libro de honorarios profe-
sionales. La entrada de los distintos
conceptos contables, tanto de ingresos
como de gastos, es totalmente libre y

PROGRAMAS QUE
COMPONEN EL PAQUETE

— Protocolo general.

— Protestos.

— Contabilidad notarial.

— Seguimiento de expedientes.
— Caja.

— Minutacion.

CAPACIDAD
DE LOS FICHEROS

Protocolo general

Documentol .. ..........o.. 1.000

Numeros de protocolo ..... 6.000

Numero de otorgantes ..... 22.000
Protestos

Electon .....cocncoreannasias 12.500

Bancos tenedores .......... 1.000
Contabilidad notarial

CUBNEE . <. .o es s oo 150

ASIONIOE. ... e 5.500

Bl e 1.000
Seguimiento de expedientes

Documentos........convsees 1.000

Numeros de protocolo .. ... 6.000

Formatos de carta o listados S/LIM
Caja

ASIOROB b 90H00D
Minutacion

Cantidad de minutas ...... 6.000

Conceptos variables ........ 10
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pueden incorporar asientos fuera de su
orden natural de fechas, o modificar
cualquiera de los datos que componen
dicho asiento. Obtiene, ademas, resu-
menes por grupos y subgrupos de las
cuentas de «importes devengados»,
«condonados o pendientes de liqui-
dar».

Por impresora proporciona los siguien-
tes listados: «libros de honorarios pro-
fesionales», «listado general del ar-
chivo», «de gastos», «de pendientes»,
«balance de sumas y saldos», «mayor y
balance de cuentas».

Seguimiento de expedientes

Esta utilidad facilita el seguimiento y
control interno de los numeros de pro-
tocolo, e informe del estado en que se

encuentran, es decir: entregados o no
al cliente, saldo del cliente y entrega-
dos en gestoria. La consulta puede ha-
cerse por numero de protocolo o por
otorgante. En cualquier caso se im-
primen informes de los asuntos reali-
zados por un mismo cliente.
Mediante esta opcién se imprimen lis-
tados a definir por el usuario, cartas y
pantallas de datos.

Caja

La aplicacion informa del parte diario
de caja, distinguiendo los movimientos
de entrada y salida. Separa talones de
metalico, obteniendo el saldo diario y
acumulado anterior. Permite consultar
por pantalla o impresora el movimiento
de caja de cualquier dia del ejercicio.

i

Minutacién

Este programa, a partir del tipo de do-
cumento, minuta los distintos concep-
tos que componen el mismo. El célculo
de los derechos y suplidos se realiza a
partir de una valoracion real de cada
concepto que compone la escritura y
de los distintos numeros de arancel que
intervienen (copias, folios, salidas...).
Mantiene, ademas, un histérico de la
minutacion desglosada. Esta informa-
cion se puede recuperar a través del
numero de protocolo.

La opcién de minutacion imprime los
siguientes listados: emision de la mi-
nuta desglosada por los distintos con-
ceptos que la componen y el histérico
de minutacion.

PATOS ESTADIGTICOS
Bin cuantia T
De LY 15,000 ©
De 15.001 @ 30,000 ©
De 30,001 & 50,000 ©
Ow 50,001 @& 100,000 ©
De 100,001 & 290,000 ©
De  230.001 a 500,000 ©
D= 500, 001 a 1.000.000 1
De 1,000,001 & 2,000,000 1
De 2.000.001 a 5,000 13
CONTRATACION NOTRRIAL-ESTADISTICA =‘:$3: : ax :
De 20,000,001 & 30.000.000 ©
De 30,000,001 @& 40,000,000 ©
De 40,000,001 & 0.000.000 &
DESDE EL NUMERD I HASTA EL NUMERD 11 sl SM ol Lt
TOTAL.+es &
1.-Actos referentes al estado civil t 0 e e
2.-Actos de ultima voluntad [ -3 TOTAL INSTRUMENTOS
3.-Contratos por razon de matrimonio t o Tt DE FOLTON PROYOCOLIZROOS + S
4. -Contratos en general v 2 FOL10S IMPARES L] g”
S.-Manifestaciones y particiones de » e s Dt 406 500,000 10
herencia. LT 1
€. Constitucion,modificacion y disolucion
de sociedades civiles mercantiles £ 2 . :
7.-Prestamos y menccua:ntu de deudas Los datos estadisticos proporcionados
simples, pignoraticias hipotecarias 1 0 por la aplicacion facilitan la contabilidad
8. —E;;-:;:c d: “::qn y extincion de A de la notaria, asi como la realizacién de documentos
3
9.-Poderes de todas clases : 2 Gon desting & Golegio Profesians!.
11.-Actas en general 52
R e T T IMOORTE DE PROTESTDS
= E 1000348
BAGAIT
NUMERO TOTAL DE INSTRUMENTOS AUTORIZADOS DURANTE EL MES : 11 b A S IO : H 1eoaranis

NUMERO TOTAL DE FOLIOS QUE COMPRENDE : B6 INPORTE DE FROTESTOS

TOTAL DE TIMBRES EN EL INTERVALO : 320

EXTT-T-3
LT 1

OTROS EFECTDS CANTIDAD DE FROTERTOS IMBOATE DE PROTESTON
Hanta 1,000,000 PAScccrsnsreonsnal o o
De 1,000,001  hasta 3,000, 000....18 L4 °
Do mas de 2000000 c.oouvuss e L] o

Desce wl Nussrs oo Proteceler 1
Hasta ol Mussrs de Protoceler 1%

El programa de protocolo

general enumera y archiva

los documentos producidos en la notaria
durante cada ejercicio.

La opcién de contabilidad notarial se encarga

de contabilizar los ingresos y gastos habidos durante

un efercicio. Esto permite el control contable de la notaria
y la confeccién del libro de honorarios profesionales.
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APLICACIONES

*

PROGRAMA

Titulo: SUMAS

Ordenador: Sinclair ZX-81
Memoria requerida: 16 Kbytes
Lenguaje: BASIC

El ordenador ayuda al hombre en mu-
chos campos, tales como el cientifico
o el comercial. Pero donde manifiesta
una particular habilidad es en la ense-
fianza de las tareas automaticas, fun-
damentalmente a los mas pequenos.

La mente abierta de los jovenes en-
cuentra en el ordenador un amigo que
les ayuda en sus tareas. Ademas, Y
puesto que irremisiblemente estas ma-
quinas seran parte de su futuro, no esta
de méas que desde muy temprano se
acostumbren a ellas, y comprendan
que la computadora no es mas que un
instrumento inttil si no hay un humano
que la maneje.

La programacién orientada a la educa-
cién es muy sencilla. En este caso he-
mos elegido un simplisimo problema
matematico, la suma. Pretende servir
como boton de muestra de la inmensa
cantidad de aplicaciones desarrollables
en este area.

Por motivos de estética en la presenta-
cion de la pantalla, la suma se limita a
un tope de diez sumandos, con una
longitud maxima de diecinueve digitos
cada uno.

La razon por la que este programa, que
aparentemente es muy sencillo, tenga
una longitud tan extensa se debe a la
gran cantidad de depuraciones y men-
sajes explicativos que se han incluido,
con el fin de entablar un dialogo eficaz
con el usuario. Cuanto menor es la
edad de éste, mayores tienen que ser
las precauciones que tome el progra-
mador para el correcto funcionamiento
de su aplicacion.

Pese a haber sido desarrollado para el
ZX-81, la compatibilidad de este pro-
grama con el Spectrum es total. En este
caso puede complementarse con algu-
nas de las caracteristicas graficas de
este ultimo, tales como color y sonido,
que sin duda imprimiran un mayor di-
namismo y atractivo al producto final.
Una vez escrito el programa, si se efec-
tua un RUN y se graba en cinta, cada
vez que se cargue pasara a ejecutarse
automaticamente.

CUADRO DE VARIABLES

Numero de sumandos.
Longitud en cifras del ma-
yor de los sumandos.
Arrastre de decenas para
la suma.

Para posicionamiento del
digito de resultado a en-
trar.

o O o>

E Para comprobacion de
suma.

F Como la anterior.

| FOR de diversa utilidad.

J Como la anterior.

AS Nombre del usuario.

BS Tabla con los sumandos.

Cs$ Para toma de datos de di-

versa utilidad.

Las aplicaciones del ordenador

en el campo de la ensefianza

es uno de los mayores

retos que tiene planteada la pedagogia
moderna. Quizé dentro de unos

anos los nifos ya sepan que
las mateméticas son s6lo un juego.

PETTYTTE

Este programa es mucho més
paciente, mucho menos
autoritario y, sobre todo,

més estimulante, que

la mayoria de los profesores.
Asi, ¢como no hacer

los deberes?

19 FEM SUMRS l ([ » LOPEZ MARTINEZ @ SINCLALR Z¥-81 16 KF.

20 TAWVE “EUMRS

%0 CLS

49 PRINT “HOLA! SOV TU AVUDANTE DE SUMAST
=0 PRINT AT 2.0.°Y TU OGUIEN ERES 7*

&8 1IWUT A

™ LS

88 PEINT “PERFECTD ".F8
90 PRINT AT 2.8, “VW0s
188 PRINT
118 PRINT “DINE CURNTOS SUMANDOS TIEME TU®

U

~ EMPETRR

158 IF A>1 THEN GO TO 199

168 LS

178 PRINT “VEMGA. NO BROMEET!®

180 GO TO 108

19¢ IF AZ11 THEM GO TO 298

200 Q%

218 PRINT “LO SIENTO. WO PUEDO AYUDARTE EN-
229 PRINT AT Z.0;"UWA SLIA TAN LARGA"
230 PRUSE 20

40 GO TO 1118

e LS

260 LET =0

I70 OIN BOCA. 28

288 PRINT “0€ RCUERDO " M8

299 PRINT

9 FOR 1=1 TO A

310 PRINT “ESCRIBEME EL SUNWRNDO “:1
320 1HPUT C8

¥ IF Ces"" THEM GO TO 329

340 IF LEN 08420 THEN GO TO 399
50 CL

0 PRINT m SE SUMAR CIFPRS TRM LARGRS™
I8 PAUSE

389 CO TO nu

¥98 FOR Te=i TO LEN C®

400 IF DRI 0" OR ORI 9" THEM GO0 TO 448

430 PRINT
44 LS

458 PRINT “EWI SIN TERMPAS! SOLO VALEM MU= MERODS®

a5h PRINT AT 3.0 “OTER VEZ™

ATH PRINT

480 GO TO IV

490 IF LEN (l-l THEM GO TO 530
08 IF CBC1 8" bdrl &0 TO 33

=30 IF LEM COOB THEM LET BeLEM 8
49 LET Co=" -cw
weg LET B0 [ =CBOLEW C8-19 TO 3

90 PRINT B0 *
cow FRINT AT 7.8 VRIS A ERPEZRR LA SUNR®
€10 PAUSE 1%

420 CLS

630 FOR =1 TO A

€48 PRINT AT [+8-A-2 1% 02
€50 WEXT 1

460 PRINT TRAB 16-0-2

P 1. 29-0 TO

€70 FOR I=1 TO B
€89 PRINT ===

90 pENT I

0D LET C=8

710 LET D=7

720 FOR 1=3 TD 2 STEP =1
738 LET D=15-B-2+]

768 IF COre"8" MO CH="3" THEN OO TO W0
TTO PRINT AT 18+R-2.0;% =

THO LET Cw=[HGETS

790 IF CO"@" DR CO)"3" THEN 00 TD 748
SO0 PRINT AT 18+A-2.0.C8

o0 GO SUB 1279

B2 LET FeE-100INT (E-102

B30 IF VAL OB F THEN GO TO S=e

B40 PRINT AT 0.8 MUY BIEN < A8~ SIGUE"
858 PRUSE 100

858 LET CeINT <E- 18>

a7% GO TO %

S50 PRINT AT B.0.7HO “ A8, . WO 30N ".C®
50 PRUSE 100

S0 PRUSE 100

318 PRINT AT 0.0.°

938 IF VAL C<3F THEN GO TO 748

38 HENT 1

S4B PRINT AT @, 0 “VENGA W ACABAROS
9% PRINT "CURL ES EL ul.nnu HUREROT

2 IWPUT F

70 OO SR 1279

569 IF E=F THEN GO TO 1818

990 PRINT AT 0.0, "N0 ES ESO. PRUEDR OTRA VEZ,
1008 GO TD M8

1010 LET CO=ETES F

1028 PRINT AT 18eA-2 D-LEN C8 08

1938 FEINT AT 8.8

1040 FOR J=@ TO %6

109 PRINT = *

1068 MEXT 1

1078 PRINT AT 8.0, “FRNTASTICD " A8

1880 FRINT AT 2.0 “CURNDO HATAS COPIADD PULSA *"§"="

1990 LET Co=1MEYS
1190 IF CSC)8" THEN GO TO 1090

j140 s

11280 PEINT AT 8.8 "PEOBTS OO OTES SUMRT"
1130 IHPUT C8

1140 IF CH4I"S1" THEM GO TO 1170

1190 L8

1168 GO TO T®
1179 1F C8<3*MO" THEN GO TO 1220
1189 CLS

1199 PRINT AT 9. 9-LEW AR-Z."WASTA PRONTD *:A8
‘“ W!N' AT 11.4,"VR ME “|([€= DESCOMEC TRE™
GO 10 S99e
1258 Fe
1230 PRINT "COMD OUE =*= CB;""*=
1240 PEINT

1299 PRINT MO ENTIENDO £SO, DIME 81 D wO"
1268 GO TO 1199

1279 LEY E=C

1200 FOR T=1 TO A
1290 IF 3901 . 29-Be] ="
1000 LET Esgevie B0, Bd=Pel )
1918 MEXT I

1920 FETURN
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E acerca el fin de semana. Es-

tamos preparando una excur-

sién o nos disponemos a prac-

ticar un deporte, al aire libre.
Pero surge la duda: ;Llovera? ;Hara
sol? ;Habra nieve en la sierra? La res-
puesta nos la puede dar «el hombre del
tiempo» basandose en los datos pro-
porcionados por computadoras. Ahora
bien, la prediccién del tiempo no se ha
hecho siempre de esta forma.

Los inicios

Como ha ocurrido con muchas otras
ciencias, en sus inicios, la meteorologia
tuvo mucho que ver con la supersticion
y la religion. Teofrasto, discipulo de
Aristoteles, daba, en su obra «Libro de
las sefales», pronodsticos del tiempo
basados en el comportamiento de las
ovejas o en la forma en que se arrastran
los ciempiés. Estas ideas fueron propa-
gadas por los arabes, y han influido en
las especulaciones sobre la climatolo-
gia a lo largo de dos mil anos.

En el Renacimiento, el resurgir del desa-
rrollo cientifico y perfeccionamiento
de los bardometros, anemometros y ter-
moémetros sentaron las bases de la me-
teorologia moderna: la observacion.
En 1843 se produce un nuevo avance
en este sentido, gracias a la aparicién
del telégrafo eléctrico de Morse: las te-
lecomunicaciones van a ayudar, desde
entonces, a transmitir los datos obser-
vados.

Con el desarrollo de los métodos nu-
méricos se dio otro paso importante en
la predicciéon del tiempo.

A mediados de los afos cuarenta del
presente siglo, un grupo de meteoroélo-
gos se puso en contacto con John von
Neumann para aplicar el MANIAC (Ma-
thematycal Analyzer Numerical Integra-
tor and Computer) a estudios de pre-
diccién de tiempo. Estos trabajos se
desarrollaron a lo largo de diez afios en
Princeton.

La Organizaciéon Meteorolégica
Mundial

Sin cooperacion internacional no seria
posible la acumulacion de datos obser-
vados. Para conseguir esto se iniciaron
una serie de conferencias y reuniones

EL MUNDO DE LA INFORMATICA
LA PREDICCION DEL TIEMPO: DEL CIEMPIES AL ORDENADOR

que establecieron simbolos comunes
para los fenémenos meteorolégicos, y
estudiaron, entre otras cosas, las redes
de comunicacidon necesarias.

El momento culminante ocurridé
cuando las Naciones Unidas crearon,
en 1951, la Organizacion Meteorolégica

Fotografia del noroeste de Africa
obtenida desde un satélite meteorolégico.
El color de cada zona estd determinada
por la temperatura de la misma.

Mundial, con sus programas basicos de
actividades. Entre estos programas so-
bresale el de Vigilancia Meteorolégica
Mundial (VMM), que establece los sis-
temas mundiales de observacién, pre-
paracion de datos y de telecomunica-
ciones.

Fotografia de la atmdsfera de Francia y parte de Inglaterra,
obtenida por rayos infrarrojos desde un satélite. A partir
de este tipo de informaciones los técnicos pueden llegar
a hacer predicciones del tiempo bastante fiables.
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LA PREDICCION DEL TIEMPO: DEL CIEMPIES AL ORDENADOR

La prediccién y la observacion
en el momento actual

Hoy dia se utilizan los medios informa-
ticos de forma intensiva y sistematica,
tanto para la realizaciéon de las obser-
vaciones como para la concentracion
de las mismas, su tratamiento y archivo.
Los miniordenadores se usan en las es-
taciones de radiosondeo para segui-
miento de los globos y en la interpreta-
cién de sus sefnales. Calculando los va-
lores de la presién, temperatura, etc.
En los aeropuertos se encargan de
concentrar y procesar las medidas. de
los sensores. Realizan, ademas, el pro-
cesamiento de la informacién recogida
por los satélites meteoroldgicos.

Actualmente se tiende hacia la automa-
tizacion de los sistemas de observacion
convencionales y han aparecido sis-
temas que integran y combinan las ob-
servaciones de los diferentes sensores.

La transmisiéon de los datos

La preparacion de los millones de datos
recogidos corresponde al Sistema
Mundial de Preparacion de Datos. Los
Centros Meteoroldgicos Mundiales
(CMM) facilitan analisis y mapas y los
distribuyen, de ordenador a ordenador,
de forma grafica y numérica. Los Cen-
tros Regionales (CMR) preparan los da-
tos y mapas mas detallados para el
area. Por ultimo, las nacionales (CMN)
se interconectan con los anteriores a
través del Sistema Mundial de Teleco-
municaciones (SMT).

El procesamiento de los datos

Los datos acumulados utilizados, gene-
ralmente sor: 10s obtenidos hace menos
de cinco anos. En determinadas aplica-
ciones, sin embargo, son necesarios
datos con una antigliiedad superior a
veinte afos.

El ciclo diario informatico de la predic-
cién, a plazo medio, comprende las si-
guientes fases: recepcion de las obser-
vaciones meteorolégicas, decodifica-
cién y verificacion de observaciones,
almacenamiento de las observaciones
decodificadas en una base de datos,
andlisis de las observaciones, predic-
cién con una antelaciéon de hasta diez
dias, almacenamiento de los analisis y

transmision de los anélisis y prediccio-
nes a los miembros.

El futuro

La informatica ha afectado, en los ulti-

b

mos quince afnos, profundamente a los
métodos de trabajo de los Institutos
Meteoroldgicos. En el futuro esta inci-
dencia se intensificara gracias a la apli-
cacion de la informatica distribuida, y
del uso del videotex para la distribucion
de la informacioén al publico.

La incorporacion de las técnicas informéticas a la meteorologia han permitido establecer predicciones
basadas en gran cantidad de datos acumulados y en modelos matemdticos. La figura muestra una
fotogratia digitalizada por ordenador. Cada color representa la temperatura de la zona con gran
precision.

Fotografia de la peninsula obtenida por
el satélite Meteosat, Este tipo de mapas son

los que utiliza el centro meteorolégico de Madrid
para predecir y estudiar el «tiempo».
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