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Introducéo
0.1 0 MICROCOMPUTADOR

0 Microcomputador, definido nos termos mais simples, e
uma "mdgquina" que realiza, sob comando, cAlculos e operacdes
ldgicas. De acordo com essa definigao, noc entanto, até a pessoa
que acione um calculador pessoal poderia ser considerada como se
fosse um computador.

C computador, seja ele pequeno ou muito complexo, deve,
na realidade, ter capacidade de realizar mais trfs funges além
da de calcular, isto €, deve poder conter ou armazenar os dados
com os quais esta efetuando os cdlculos. Deve poder decidir
quais os célculos a efetuar em seguida, e deve ter meios de
comunicagd3c com o mundo externo, em primeiro lugar para receber
os dados sobre o problema e, em seguida, para transmitir as

respostas ou os resultados. A primeira dessas fungdes e
realizada por "memdrias" que consistem primordialmente dé
semicondutores de dxidos metdlicos, suplementadas geralmente por
dispositivos de maior capacidade tais como discos e fitas
magneticas.

A ultima fungao se denomina freqguentemente de
"entrada/saida” (E/S), sendoc levada a cabu por elementos tais

como discos {(disquetes), fitas magneticas, impressoras e diversaos
terminais para interagdo pessoal.

0.2 0 PROGRAMA

Em virtude da elevada velocidade do computador, €
preciso que lhe seja proporcionado de antem3c um plano de
realizagdo dos cdlculos, inclusive no que diz respeito a4 maneira
como deve checar um determinado numerc de decisdes simples que
tém de ser tomadas.

Torna-se, portanto, necessdrio fornecer ao computador
de antemdo um conjunto completo de instrug8es gquanto aocs calculos
a serem efetuados e 4s decisdes 1dgicas a serem tomadas. Esse
conjunto de instruq&es se denomina programa. Dito de outra
maneira, o programa & um plano ou uma "receita" que faculte
passar dos dados do problema para as respostas desejadas.

Uma caracteristica importante de um programa & ter que
ser preparado numa linguagem gque seja “compreensivel" ao
mecanismo do computador. Em geral as regras de gramatica
exigidas por essas linguagens sdo muito detalhadas, devendo ser
seguidas com exatidd3o. A tarefa de elaborar, sob forma precisa,
os programas destinados a realizacdo de tarefas pelo computador,
se denomina programaqéo, e os praticantes dessa especialidade se
chamam programadores. 0 programador mais bem sucedido & aquele
que sabe adotar critérios sensatos a respeito de abordagens
alternativas de determinado problema, selecionando métodos que
sejam eficientes, em termos tanto das pessoas que vao
utilizar o] programa como da utilizacd3o dos recursos do
computador.

Sendo de tal modo especializada a programagio em
linguagem de méquina, as pessoas mais familiarizadas com ouvtros
setores acharam dificil anteriormente traduzir seus problemas
para fins de equacionamentoc pelo. computador. Dai que se
elaboraram diversas linguagens tais como: COBOL, FORTRAN, BASIC,
linguagens essas cujas regras de gramética sd0 mais fdceis de



aprender e aplicar do que as da linguagem de maguina. A
utilizagao dessas linguagens, que s3o orientadas mais em termos

das usudrios dos computadores, veio fomentar enormemente a
aplicagdo dos computadores e da tecriclogia da computacdo para
muitas areas do comérciD, da engenharia e das pesquisas
académicas.

0.3 A LINGUAGEM "BASIC®

Embora o advento de linguagens orientadas em termos de
usudrio tenha sido de grande beneficio para o usoc do computador,
a maioria descsas linguagens foram idealizadas ou para a
utilizagdo especial de certecs grupos de peritos, ou numa época em
que relativamente pouco se sabia a respeito de sua tradugd3o. Dai
que a maioria dessas linguagens seja dificil de aprender e, em
seguida, um tanto dificil de aplicar. Diante da percepgio de que
muitos usudrios de computadores em potencial poderiam achar as
proprias linguagens orientadas em termos de usudrio uma barreira
para o uso inteligente dos computadores, ficou decidido que havia

necessidade de uma linguagem de feigdo simples,que deveria
poessuir regras gramaticais bastante singelas, podendo ser
aprendida em prazo muito redurzido. Foi assim que apareceu a
linguagem "BASIC". BASIC € uma sigla, que representa "Beginner’s
All-FPurpose Symbolic Instruction Codel (Cédigo Simbhdlico de
Instrugdes para todos os fins). Foi desenvolvida pelos
professores John Kemeney e Thomas Kurtz no Dartmouth College na
década da2 &0. BASIC foi elaborada na qualidade de linguagem de
instrugdo, pelo que é relativamente simples e facil de utilizar.

E uma linguagem interativa, podendo ser utilizada na Adrea
comercial, cientifica, educacional e de lazer. Embora seja
fdcil de “aprender, pode ser aplicada com rapidez e facilidade
para a maioria dos problemas de computagdo (tantn os

ndo-numéricos como os numéricos). A finalidade desta publicagfo
€, portantoe, dar ac leitor oc conhecimentos necessdrios para que
possa  aprender a programar os MICROCOMFUTADORES, mediante a
utilizagdoe da linguagem "BASIC", linguagem esta adotada para
todos os MICROS existentes, e em seguida desenvolver uma ampla
gama de aplicagdes.

Convem saber ue exicstem e se encontram em uso
generalizado muitos dialetos e versdes da linguagem “"BASIC". As
partes elementares da maioria das versdes sao idénticas ou

bastante semelhantes tanto a versdoc utilizada aqui como a Norma
Americana WNacional para "BASIC" em termos Minimos. Diferem mais
radicalmente as partes maice adiantadas dos diversos dialetos de
BRASIC. A maioria deles proporciona, contudo, capacidades gerais
muito semelhantes as utilizadas nesta publicagdo.

n.4 COoMO SE UTILIZA O MICROCOMPUTADOR
Deve~se fornecer ao microcomputador um programa e um
conjunto de dados. Isto se faz, via de regra, através de um
teclado. (Existem tantos tipos de teclado que seria indtil

tratar de descrev@-los todos. A caracteristica que compartilham
entre eles & possuirem teclado semelhante ao da maquina de
sescrever). Dd-se também entrada geralmente aos dados através de
um teclado. Uma wvez "dentro" do computador, O programa e os
dados =&u armazenados em dicscos ou em fitas cassetes ou em algum
tipo de .emdria externa, ndc tendo na realidade conseqiéncias
zubstanciais para o usudrio. 0 fato importante & gque o programa
node <er chamado e posta em Dperaqéo pelo usudrio com pouco



esforgo adicional.

Os sistemas de microcomputadores que “falam" BASIC
variam desde o0s mais pequenos, de uso pessoal e de baixo custo,
at€ as unidades de porte maior, de uso profissional e de altos
custos. Nas maquinas de menor tamanho, os programas sao
armazenados muitas vezes em fitas cassetes comuns de boa
qualidade, ou em disquetes. MNas demais miquinas, os programas e
dados do usudrio ficam armazenados no sistema do computador onde,
uma vez langados, permanecem ate nd3o mais haver necessidade
deles. Em muitas mdquinas, por outro lado, uma série de usudrios
podem compartilhar tempo; em outras palavras, cada programa
executa uma peguena parte da computagda, passando a ceder lugar
em seguida ao prdximo programa. Os programas nio terminados na
primeira vez voltardo posteriormente para computag8o adicional.

AR maneira como os sistemas de computagio encontram
erros nos programas BASIC, e como processam esses programas
apresenta variagles de caso para caso. Alguns sistemas detectam
0s erros ao se teclar cada linha, ao passo que outros esperam até
que se tenha dado entrada em todo o programa, e quando executado
0os erros serdao detectados pelo interpretador BASIC. Al guns
sistemas de BASIC fazem uso de interpretadores, em que cada
instrugdo PBASIC & traduzida e executada (realizada) cada vez que
se encontre no decorrer do processamento do programa. Outros
sistemas BASIC wutilizam compiladores, que traduzem o programa
inteiro de BASIC para a prdpria linguagem de maquina interna de

seu computador, apos © que a versdo traduzida € executada.
Ninguém, a nd3o ser o0 usudrio com muito discernimento, podera
detectar a diferenga entre o sistema BASIC equipado com

compilador e aquele que possul interpretador, uma vez que, nas
demais caracteristicas, os dois sistemas s8o idénticos.
" Ilustram—-se nos capitulos seguintes diversos COMANDOS,

INSTRUGOES, FUNQﬁES e OPERADORES elementares na linguagem BASIC.

Os comandos se diferenciam das instrugdes pelo fato de
que aqueles dizem aoc computador o que fazer com o programa em si,
ao passo que estas, por fazerem parte do programa em si, indicam
ao computador quais os cdlculos e as demais operagbes a realizar.

A diferenga principal entre um COMANDO e uma INSTRUCﬁD
reside nas suas execugoes. Um COMANDO ordena que o computador
execute imediatamente o que foi pedido, enquanto gque uma
INSTRUCAD necessita de uma outra agdo para que o BASIC a execute.
Consideramos COMANDD toda ordem dada ao computador no MODO DIRETO
ou IMEDIATO e consideramos INSTRUQ&D toda ordem dada aco
computador no MODO PROGRAMA ou MODO INDIRETO. A INSTRUCAD é
muitas vezes considerada como um COMANDO INDIRETO.

EXEMPLO 1: EXEMPLO 2:

PRINT 51 10 PRINT St

No EXEMPLO 1, PRINT € um comando e serd executado assim que
apertar a tecla de entrada (RETURN, CR, ENTER, NEW LINE ou
equivalente). "

No EXEMPLO 2, PRINT & uma INSTRUGAO e somente serd executada
quando o programa for rodado (RUN). ,

Todo PROGRAMA , obrigatoriamente apds o ndmero da Linha tera
que ter uma INSTRUGAO.

FUNCdES sdo pré-programas jd& gravados na ROM e que quando
executadas obedecem os procedimentos necessdrios para atingir o
objetivo. Existem certas PALAVRAS RESERVADAS usadas em BASIC para
chamar as FUNCﬁES, algumas que lidam com dados num€ricos e outras



com "STRINGS" (valores alfanuméricos). .
As fungdes devem vir sempre precedidas de uma INSTRUGAO,
geralmente LET ou PRINT.

EXEMPLO 1: 10 X = 100
20 PRINT SGR(X)
'l

A FUNCAD SBR(X) € usada para produzir a raiz quadrada do
valor de X.

EXEMPLD Z: 10 X$ = "SULLIVAN"
20 PRINT LEFT$(X%,3)
A FUNGCAD LEFT$ quando for executada ira caracterizar o
valor alfanumerico de X$ da esquerda para a direita; apenas as 3
primeiras letras e a linha 20 imprimira SUL.

0Os COMANDOS, INSTRUQﬁES e as FUNCﬁES s3o representados no
BASIC por PALAVRAS-CHAVE , reconhecidas pelo INTERPRETADOR.

Os OPERADORES sdo representados por certos caracteres
especiais pelo INTERPRETADDRJBASIC e cada cateqoria de OPERADORES
define um tipo de EXPRESSAO. Existem expressdes aritméticas,
expressaes alfanuméricas, expressdes relacionais e expressdes
Bool eanas.



Convengoes de nomenclatura
e formato adotadas

Adotamos um padr3c para apresentar a sintaxe geral, comando,
. -

instrugdo, fungdo, declaragio ou operador.

Apresentamos as pontuagdes e outras convengdes mecanicas que
usamos.

{3} Chaves indicam uma escolha de itens. Um dos itens do grupo
deve estar presentei as chaves aparecem em uma declaracéo real.

[l Colchetes indicam que o parametro internc e opcionals; os

colchetes nac aparecem em uma declaragao real.

NUMERO DE LINHA Um numero de linha inicial é sempre aplicado
para declaragdo em modo programado.

OUTRAS PONTUAGBES Todas as outras marcas de pontuagdao -
virgulas, dois pontos, aspas e parénteses - devem aparecer como
mostrado.

MAIUSCULAS As palavras em maidscula devem aparecer exatamente
como mostrado.

4 i . . ”’
MINUSCULAS Termos genericos em minusculo. 0 programador
informara a palavra ou valor exato de acordo com a forma abaixo:
Os termos genéricos minGsculos s3o usados em definigdo de

declaragbes e fungoes.
Qualquer termo mindsculo apresentado aqui & particular aquela
fung8o0 em que aparece, e ld é descrito.

col Nimero de coluna para grafico de baixa resolugdo: uma
e + .
expressac numerica.

colh Namero de coluna de grafico de alta resolugdo uma expressao
numeérica.

const Qualquer constante numérica ou alfanumérica.

Dn Um nimero de drive de disco deve ser especificado com D1 ou D2
para linha APPLE II ou DO ou D1 para linha TRS-80.

expr Uma expressao numérica, constante relacional ou Booleana

P - < P
(apenas em Applesoft), variavel ou expressao; qualquer combinagao
destas. :
expr$ Qualquer constante alfanumérica variavel ou expressao.

o . . »

exprnm Qual quer constante numerica, variavel ou expressao.
nomearq Qualquer nome do arquivo.

linha Qual quer namero de linha de programa BASIC.

linhas; Um dos varios ndmeros de linha do programa BASIC.



endmem Uma expressdo numérica, varidavel ou constante que se
relaciona a um enderego de memodria. Os enderecos de memoria
variam de -32767 a 327467, ou em Applesoft, de 0 a 45535, onde &
equivalente a 1,-63534 a 2 etc.

posmem Uma posigdo de memdria especificada por um inteiro
constante entre O e 635535 (decimal) ou $0 a $FFF (hexadecimal).
As constantes hexadecimais s3o identificadas pela sinal de dolar
(%) a frente.

mensagem Rualquer alfanumérico de texto entre aspas.

linha Nimero de 1linha em grafico de baixa resolugido: uma
expressio numérica com valor entre O e 47.

linhah Nimero de linha em grafico de alta resolugao; uma
expr95550 numérica com valor entre O e 191.

Sn NGmero do slot para entrada e saldas; deve ser
50,51,52,53,54,55,56 ou S§7, para computadores que seguem a linha
APPLE II.

var Uma variavel numérica ou alfanumérica. Em Applesoft do
APPLE, qualqguer variavel numérica, inteira ou cordio.

varnm 0 nome de uma varidvel numerica.

var (sub) (u] nome de uma variavel npumérica subscrita. Em
Applesoft, qualquer varidvel inteira, numérica ou alfanumérica.

Vn Qualquer ndmero de volume para identificagido de disco (entre
Vo e V255), para linha APPLE.



ABSe+ A .« ACS+ AC. » ACSD
ACSG » ARCOS » ARCCOS

AND « A+ APPEND « ASC
ASCIlI « ASN « ASNG « ASND
ARCSIN e« AT+ A.« ATN « ATAN
ATND « ATNG « ARCTAN
ATTRIB « ATRIB « AUTO






Funcdo ABS ¢ A.

SINTAXE GERAL
ABRS (argumento numérico)

ABS & utilizado apenas como fungdo, devendo ser precedido de uma
instrugle, geralmente PRINT ou LET.

Esta fungio & reconhecida pela maioria dos interpretadores BASIC
e valida em INTERBER e FLOATING POINT-BASIC.

ABS farnece o valor absocluto ou mddulo do argumento. 0 argumentce
deve ser um valor numérico dentro do parénteses com o sinal (+)
positivo ou (~) negativo. 0 valor contido no argumento pode ser
representado por uma constante numérica ou por uma expressao.
Entretanto, o valor absoluto serd sempre um valor sem o sinal + ou

EXEMFLD 1
100 REM USANDO A FUNCAO ABS
110 FOR X = -4 TO 4

120 PRINT ABS(X)3}

130 NEXT X

135 PRINT

140 PRINT “ESTES FORAM 0S VALORES ABEOLUTOS DO ARGUMENTO X*
150 END

EXECUGAD DO FROGRAMA

RUN

432101234

ESTES FORAM 0S VALORES ABSOLUTOS DO ARGUMENTO X

0OBS.: ABS((X) fornece o valor abscluto de X, ou seja, o seu
modulo.

NOTA:

Dentro das limitagbes do interpretador do computador a fungao ARS
ten capacidade para lidar com qualquer nimero. Entretanto, na
matoria dos interpretadores, ABS pode ser usado dentro de
cperagfes aritméticas. Deve estar contida entre parentéses toda
operagdo matemdtica que segue AES.

EXEMPLO 2

200 REM USAMDO A FUNCAD ABS EM OPERACAOD MATEMATICA

205 PRINT "0 VALOR ABSOLUTO DE (4%(-5)) E> "3

210 PRINT ABS (4% (-3))

220 X = 20

230 Y = 40

240 PRINT "E 0 VALOFR ABSOLUTO DE ("X"-"Y")/2 E* " ABS((X-Y)/2)
250 END

EXECUCAO DO PROGRAMA
RUN
0 VALOR ABSOLUTD DE (4%(-5)) E° 20



E 0O YALOR ARSOLUTO DE (20-40) /2 é’ 10
OBS.: Em computadores que ndoc tenham a fung3o ABS, poderad
facilmente criada a seguinte sub-rotina:

EXEMPLD 3

300 REM USANDO A FUNCAD ABS COMO SUBROTINA
=10 PRINT "DIGITE UM NUMERO NEGATIVO "3
320 INPUT 7

325 IF Z > O GOTO 310

330 GOSUB 500

340 PRINT "0 VALOR ABSOLUTO DE"SZs"E”® “sU
350 END

S00 REM * ABS(Z) SUBROTINA *

600 U = 7

700 IF I>»=0 THEN 900

800 U = -2

900 RETURN

EXECUCAD DO FROGRAMA

RUN
DIGITE UM NUMERO NEGATIVO
7 -9 (se digitar —-%9)

0 VALOR ABSOLUTO DE -2 E* 9

DRTOGRAFIA ALTERNATIVA
Certos computadores aceitam A. como abreviatura de ABS.

VARIAGOES DE USD
Mao se tem conhecimento de nenhuma.

ser



Funcdo RCS @ AC. e ACSD
ACSG ¢ ARCOS * ARCCOS

SINTAXE GERAL

Nimero de 1linha LET varidvel = ACS valor do co-seno (de -1 para
1)

ACS e uma das fungdes trigonométricas e geralmente trabalha em
radianos, n&oc em graus. Em termos matemadticaos uma fungdo & uma
regra para dar um namerce (o resultado) em troca de outro (o
argumento cu operando) e & realmente uma operagd3o unitaria.

A Ffungido ACS(S) & utilizada em determinadas 1inguagens BASIC para
calcular ©o ARC(COS) da relagdo n em radianos (nic em graus),
sendo que um radiano equivale a aproximadamente 57 graus.

< []

Y

ArCcos (ACS) & definido como sendo o angule (R) do tridngulo reto
formado pela hipotenusa (de extensdo P) e um dos lados (com
extensao Y).

R = ACS({Y/HXP)

0 contrdrio de ACS € COS (co-seno). O co-senc de um angulo (que
mede Y radianos) €& a extens3c do lado adjacente ao angulo
dividido pela hipotenusa do angulo reto.

COos (R) = Y/FP

EXEMPLO 1

100 REM USANDO ACS

110 PRINT "ENTRE COM O VALOR DO CO-SENO (DE —1 A 1)";

120 INPUT C

130 LET Y = ACS(C)

140 PRINT "O ANGULO COM A RELACAOC Y/FP DE "; Cs;" E DE "5 Y3 "
RADIANOS"™

3999 END

EXECUGAD DO PROGRAMA

RUN

ENTRE COM O VALOR DO CO-SEND (DE -1 A 1)

7?1 :

O ANGULO COM A RELACAD Y/P DE 1 E 3.67372923E-06 RADIANOS



RUN
ENTRE COM O VALOR DO CO-SENO (DE -1 A 1)

7 -1

O ANGULO COM A RELACAD Y/P DE —l.é 3.14159633 RADIANOS

Para fazer a conversi3o dos valores de radianos para graus,
multiplique a medida do 3ngulo (em radianos) por 57.29578.

Existem certos computadores gque calculam o angulo em graus ocu
grados (100 grados = 90 graus). Esses computadores utilizam a
fungdo ACSD para graus e ACSG para grados. Substituindo-se na
linha 130 e utilizando-se O na execugio do programa, devem—se
conseguir 90 graus e 100 grados.

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA

Computadores que sequem a 1linha do SINCLAIR (Inglés), como o
NE-8000, CP-200, Tk-8B2C, TK-835, utilizam ARCCOS ao passo que o
computador de bolsc Sharp 1211(TRS-80) utiliza AC.

Se 0O SEU COMFUTADOR NAC TIVER ESTA FUNC&D
Se o0 seu computador ndc aceita a linha 130 no EXEMPLO 1. mas
reconhece ATN (ARCTANGENT) e SR (RAl1Z RUADRADA), substitua:

130 LET Y = 1.5708 — 2*ATN(C/ (1+SER(1-C*C)))

VARIAGOES DE USD
N3o se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
COS, ASN, ATN, SER, SIN, TAN



Operador logico AND ¢ A

SINTAXE GERAL
Nimero de linha IF expressio AND expressao...THEN. ..

AND € utilizado como operador 16gico podendo fazer comparagdes
logicas entre valores numéricos ou entre valores alfanuméricos
(Strings).
AND €& um operador cuja sintaxe €& a mesma na maioria dos
equipamentos.
0O operador AND fard com que o resultado de uma expressao seja
verdadeiro somente se os dois operandos sobre os quais se age
forem de valor também verdadeiro. Caso o valor de um dos
operandos seja falso, o resultado sera falso. Existe, porém, uma
diferenga entre o AND nos microcomputadores que seguem a familia
AFPPLE e o AND nos computadores que seguem as familias TRS-80 ou
SINCLAIR, quando esta instrugdo é utilizada numa expressio
numérica. Suponha a operagio:

C = AAND B

Na familia APPLE, o resultado em C serd igual a 1 se A e E forem
diferentes de zero, e igual a zero se pelo menos um dos dois for
igual a zero. No TRS-80 e SINCLAIR o resultado em C serd igual ao
menor dos dois operandos (em termos absolutos) se ambos forem
diferentes de zero, e zero se um dos dois, ou ambos, forem iguais
a zero.

Os operadores logicos fazem comparagdes logicas e sdo normalmente
usados em instrugfes IF/THEN para fazer um teste 1dgico entre
duas ou mais relagdes.

EX.

IF A = 1 AND C = 2 THEN PRINT A+C

EXEMPLO 1

100 REM USANDO AND OPERADOR LOGICO MATEMATICO
110 LET A = 5

120 PRINT "A = “A

130 PRINT "ENTRE COM UM VALOR PARA B "

140 INPUT B

150 PRINT “ENTRE COM UM VALOR PARA C *

160 INPUT C .

170 IF A = B AND A = C THEN GOTO 200

180 PRINT "0S TRES VALORES NAO SAQ TODOS IGUAIS, VEJA: "A3BiC
190 60TO 210

200 PRINT "0S TRES VALORES A,.B,C SA0 IGUAIS *
210 END

EXECUGAD DO PROGRAMA
RUN

A=5
ENTRE COM UM VALOR PARA B



? 5

ENTRE COM UM VALOR PARA C

=
7?5

0S TRES VALORES A,B,C SA0 IGUAIS

0 operador AND é wutilizado por alguns microcomputadores para
computar o©o AND logico binario de dois nimeros, utilizando-se a
élgebra Bool eana.

AND & utilizado como porta ou circuito 1dgico elementar cuja
saida sod tem o valor logico UM (1) quando todas as entradas {(duas
ou mais) também forem iguais ao UM (1) lagico.

Como se pode observar pela tabela abaixo, a saida do circuito AND
s6d & 1 gquando todas as entradas s3o 1 (o que em notagio algébrica
poderia ser representado por um produto).

ENTRADAS SAIDAS

X Y S
0 (o) 0
o} 1 o}
1 0 (o}
1 1 1

Como se pode observar pela tabela da verdade,a saida do circuito
AND sd & 1 quando todas as entradas sd3oc 1, o que em notagio
algébrica pode ser representado por um produto.

Se X=0 e Y=0 entdo S$=0.0=0
Se X=0 e Y=1 entdc S5=0.1=0
Se X=1 e Y=0 entdo S5=1.0=0
Se X=1 e Y=1 entdo S=1.1=1

Assim sendo, quando o computador utiliza o operador l1dgico AND
para comparar um nimero bindrio com outro, o valor de RIT de cada
nimero ¢ submetido ao processso de AND l1égico, com o valor de BIT
do outro nimero, produzindo um terceiro ndmero.

EXEMPLO: ,
DECIMAL BINARIO

3 0011

{AND ldgico)

5 0101

= 1 0001

Expressfes ldgicas ou de relacéo assumem valor 1{(um) se sio
verdadeiras e O(zero) se sio falsas. AND pode também ser
utilizado para comparar strings.
EX:

200 IF A >3 AND A < 7 THEN PRINT "A E MAIOR QUE 3 E MENOR QUE 7"

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA
Alguns computadores de fabricagd3o inglesa aceitam A. por AND

VARIAGOES DE uSO
AND (Operador E) operador 1dgico que, aplicado a duas proposigles



F e @, tem como resultado uma proposi¢8o R que sd € verdadeira se
P e @ tambem o forem, em alqumas familias de microcomputadores.

A instrugio AND(p.q) & utilizada pelo computador WANG 2200B para
computar o AND bindrioc 16gico de dois valores hexadecimais ou

doi< strings de caracteres. 0 primeiro valor, P, deve ser uma
varidvel de string e o segundo ou uma variavel de string ou uma
constante hexadecimal com dois digitos. 0 valor resultante
substitui o primeiro dos dois valores.
Se X$ = numero hexadecimal AA e Y$ = nimero hexadecimal OF, por
exempla, AND (X4,Y$) faz X$= ndmero hexadecimal CA.
HEXADEC IMAL BINARIO
X% = AA 10101010
AND
Y% = OF 00001111
X% = OA 00001010

Sendo X% um string de caracteres e Y uma constante hexadecimal,
cada cardcter no string € convertido para seu valor ASCII e

AND'" —ado" ao constante * hexadecimal. Os resul tados sdo
convertidos de volta para forma de caracteres e armazenados em
X$. Assim sendo, “"EFG" (string) AND(-ada) com hexadecimal 43

resulta em string "ABC"

VEJA TAMBEM
OR. XOR, NOT, *, +, =, <, ¥, <>, <=, >»=



Comanda/DOS APPEND

APPEND € utilirado como comando de manipulacdo de arquivo, ele
deve ser seqlencial.

APPEND ] um comando para conjugar um pragrama vindo de
armazenamento externo tal como Disquete ou Fita Magnetica, com
outro jd existente na memdria. Este comando SPPEND apresenta-se
com sintaxes diferentes dependendo do computador (Consulte o
manual de instrugfes do seu computador).

SINTAXE GERAL (para computadores que seguem a familia APPLE como
AP 11 — Unitron, MICRO-ENGENHOU, MAX, etc)

Mamerc da linha PRINT CHR% (4) ;5 "APPEND nome do Arquivo de Dados”
{,Dn}{,Sn} {,Vn}

(verifique no manual os opcionais Dn,%n,Vn).

0 drive Dn, slot Sn e volume Vn podem ser especificados em

gual quer ordem. Se Dn ou Sn for omitido, o drive ou slot
referenciado por 4ltimo serd usado.
AFPFPEND & um ccecmando do Sistema Operacional com Disquete — podendo

ser utilizado somente quando j&a se tem carregado na memoria RAM
do computador o DOS (DOS 3.3 DO AFPLE I1).requerendo PRINT e
ETRL-D no modo programa.

AFFEMD  permite adicionar dados no final de um arquivo sequiencial.
Ele €& bastante Gtil nos casos em que ce deseja estender a
informagdc dentro de um arquive sequencial.

AFPEND abre uwum arquivo cequencial e posiciona o apontador do
arguivo ng final.

AFFEMD nic pode cer utilizado no modo dirsto.

EXEMFLO
Frineiramente criamos um arquivo rhamado FICHARIO, que contém
duas cadelas de caracteres “"FICHA O01Y & "FICHA QO2",

Armazene este programa em um disquete 2 execute o mesmo.
100 REM ARMAZEME COM NOME CRIA Fi{HARIO
110 DS=CHR$ (4)

129 PRINT D&3§"OFEM FICHARIOM

130 PRINT D&s"DELETE FICHARIGS

140 PRINT D$:"OPEN FICHARIO"

120 FRINT D$:"WRITE FICHARIQ"

160 PRINT "FICHA 0O1"

170 FRINT "FICHA 002"

180 FRINT D%3"CLOSE FICHARIO"

190 END

No proximo programa usamos APPEND para adicionar as cadeias de
caracteres "FICHA 002" “FICHA 004" "FICHA 00Z%" no arquivo
fichario.

100 FEM USANDO O COMANDO AFFEMD
115 D% = CHR${4)

110 PRIMT D& “"AFPEND FICHARIOQ®
120 PRINT D4:"WRITE FICHARIO"



130 PRINT “FICHA 003"

140 PRINT "FICHA 004"

150 PRINT "FICHA 005"

160 PRINT D%; "CLOSE FICHARIO™
170 END

OBS.: O comando OPEN sempre posiciona o ponteiro "pobsigao dentro
do arquivo" para o byte 0, isto €, para o primeiro caracter no
arquivo. 0 comando APPEND, por sua vez, executa automaticamente
um OPEN para o arquivo selecionado e, entdo, posiciona o ponteiro
"posigao dentro do arquivo" para o prdximo byte depois de Gltimo
caracter do arquivo aberto. Sendo executado o programa que
contém o comando APPEND, o arquivo de dados seqliencial contera
agora:
FICHA 001 rICHA 002 FICHA 003 FICHA 004 FICHA 005.
0 comando APPEND deve vir seguido de um comando WRITE. A
tentativa de usar READ ccasionara a mensagem:

FIM DE DADOS

SINTAXE GERAL (para computadores que sequem a linha do TRS-80 Mod
I e III como CP-50Q)

APPEND Arquivo—forte Arquivo—-destino

0 comando AFFPEND copia o contetdo do arquivo—Fonte no final do
arquivo-destino. 0 arquivo-fonte ndo é alterado, enquanto que o
argquivo—destino & ampliado para incluir o arquivo-fonte.

0OBS.: Arguivo-fonte & a especificagio do arquivo que sera copiada
(anexada) no final de um outro. Arquivo-destino & a
especificagldo de frquivo que recebeu o acréscimo (o anexo).

NOTA Tanto o argquivo—fonte guanto o arquivo-destino devem possuir
o tormato ASCII (arquivos de dados ou programas de BASIC
armazenados <4SAVE> com a opgdo A) e os comprimentos de gravagao
l6gica devem combinar.

EXEMPLO
Suponha que vocé tem dois arquivos de dados: FOLHAPAG/A e
FOLHAPAG/RB

FOLHAFAG/ A FOLHAFPAG/E
Pereira,C. Alcantara, F.M.
Souza,J.R. Benvenuti ,R.A
Barcia,C.N. Cardoso, A.
Nogueira,A. Burchuetti,D.

Vocé pode combinar os dois arquivos com o comando:
AFPPEND FOLHFAPAG/ER FOLHAPAG/A

A folha de pagamento A se apresenta assim:

FOLHAFPAG/A

Pereira,C.

Souza,J.R.

Garcia,C.N.

Nogueira,f.

Alcantara,P.M.

Benvenuti,R.A.

Cardoso, .

Burchuetti,D.



A FOLHAPAB/B sera inalterada. Para observar o arquivo gerado,
digite LIST FOLHAPAG/B(ASCII).

OBE3.: N3o carregue um comando em BASIC depois de um comarnda
APPEND.

CDNSIDERACﬁES GERAIS

Sendo o comando APPEND utilizado para conjugar um programa vindo
de armazenamento externo, os mimeros de linha do programa gue
estd sendo trazido "de fora" devem ser superiores ac ultimo
nimero de linha do programa que ja se encontra na memodria.

APFEND PROG 3, por exemplao, fard com que o programa seja trazido
de forz para APPEND no final do programa jd residente.

EXEMFPI.O FRATICC

Vamos admitir que o material esta armazenado em fita cassete.
Armazene ‘este curto programa na fita cassete como prog3. (Para
informagBes a respeito, veja CSAVE):

2000 FRINT "ESTAS L.INHAS PERTENCEM AO ™
2010 PRINT "PROG3"
2020 END

Tecle em seguida NEW para apagar o programa e dé entrada no
PROG1:

100 REM USANDO APPENL, PROG1

110 PRINT "ESTAS LINHAS PERTENCEM AO "
120 PRINT "PROG1"

130 PRINT " MAS. .. "

Tecle em seguida APPEND FPROG3

Depois que tiver sido carregado o PROG3, RUN (rodar) (utilizando
o método empregado pelo seu computador para SAVE PROG3 e APFEND
PROG3, isto &, aspas, nomes de letra Gnica etc.)

EXECUGAD DO PROGRAMA
ESTAS LINHAS PERTENCEM AD
PROG1

MAS...
ESTAS LINHAS PERTENCEM AO
FROGZ

AFPPEND € utilizado muitas vezes para carregar num programa
extensos arquivos de dados. Pode também ser utilizado para
ANEXAR uma sub-rotina freqgientemente utilizada a um programa ja
existente.

VARIAGCOES DE USO

Se seu computador ndo responder favoravelmente a APPEND,
experimente MERGE, TAPPEND ou WERAVE., Se nenhum desses comandos
surtir efeito, pode-se fazer com gque alguns computadores anexem
um programa se for possivel encontrar os “indicadores" do
programa atual.

Isto se torna um tanto dificultoso. Consulte, portanto, o manual
de instrugdes do seu computador. Com o TRS-80 e utilizado o
seguinte procedimento:l

Localize o indicador que der o enderego final do programa



residente atualmente na memdria. No caso do TRS5-80, Modelo I, o
referida nGmero s=se acha armazenado em 16333 e 16334, Utilize
FEEK para pegar ot valores que estdo armarzenados ali. Subtraia 2
do primeiro namerol(ou aquele que estiver armazenado em 146333).
Sendo negativa a diferenga, adicione~lhe 2546 e subtraia 1 do
segundo ndmero.

Em qualquer dos casos POKE esses deis ndamerocs para dentre de
16548 e 16549, sem alteracbes adicionais.

CLOAD agora o programa, a partir de fita magnetica. Restabelega

os valores em 16548-49 com POKEs de 233 para 16548 e &6 para
156549,

0 sequndo programa fica agora APPENDadc ac primeiro.

VEJA TAMBEM
PEEK, POKE, CLOAD, CSAVE, DATA, TAPPEND



Funcdo ASC « ASCI

SINTAXE GERAL

ASC("X") ou ASC(X%?

ASC(valor alfanumérico entre aspas ou variavel alfanumérica)
ASC("X") & uma fungio usada,geralmente, no modo programa devendo
ser precedida de uma instrugao LET ou PRINT.

Funciona de modo idéntico nos micros da linha Americana
devolvendo o equivalente decimal do codigo ASCII standard. Em
Integer—-BASIC o "X" pode ser visto ou ndo.

ASC{(alfanumérico) mostra o codigo ASCII (na forma decimal) para o
primeiro cardcter do alfanumerico especificado.

A fungido ASC converte um cardacter ou uma variavel string para seu
nimerc decimal ASCII correspondente. 0 valor decimal do cédigo
ASCII wvaria de O a 255. Se o argumento for numérico devera
tambem estar entre aspas dentro do parénteses. Ex.: PRINT
ASC("2"). Se o0 argumento dado for um alfanumérico nule, ocorrera
um erro.

FRINT ASC ("A"), por exemplno, imprime &5, que é o numero de
caddigo ASCII da letra A. PRINT ASC("AER") imprimira tambem 65 que
€ o codigo do primeirt cardcter do alfanumerico especificado.
Certos computadores que incluem a fungd3o ASC podem aceitar
strings caracteres mais extensos do que de um caracter, mas se
avalia e se converte para codigo ASCII tio-somente o primeiro
caracter.

0 argumento pode ser uma expressio envolvendo operadores e
fungGes de alfanuméricos.

MPLO 1

REM VERIFICANDO AFPENAS O CODIGO ASCII
LET C$ = "CODIGC ASCII ™

LET L = 40

FRINT

FRINT TAB((L — LEN(S%))/2); C%

FRINT

FCR I = 33 TO 53

FRINT Ii " "5 CHR$(I),

PRINT I + 215 " "3 CHR%(I + 21),
FRINT I + 425 " "3 CHR$(I + 432)

EXECUGAD DD PRGGRAMA

RUN

CODIGO ASCII
3z ! 594 6 75 K
Xq4 0" 55 7 76 L
EAIR 56 B8 77 M

36 % 97 9 78 N



37 % S8 : 79
38 & a9 s 80
39 ° &0 < 81
40 ( 61 = 82
41 ) &2 > 83
42 » 63 7 84
43 + 64 @ 85
44 , 65 A 86
45 ~ 66 B 87
446 . 87 C 88
47 7 68 D 89
a8 0 69 E 0
49 1 70 F 91
S0 2 71 G P2
51 3 72 H 93
52 4 73 1 94
535 74 J 95

Veja a tabela de cddigo ASCII.

S ZAMNSXELCCSMIRTDO

Note que o codigo ASCII para uma
codigo ASCII das letras mailsculas, mais 32.
Entao, ASC pode ser usado para converter valores maidsculos para

valores mindsculos.

EXEMFLO 2

200 REM USANDO A FUNCAO ASC

210 INPUT C%

220 PRINT "0 CODIGO ASCII PARA “";3C%s
230 PRINT " E” "3 ASC((CS)

240 PRINT

250 60TO 210

EXECUCéﬂ DO PROGRAMA

DBES: Na execugdo desse programa
(virgula) nem " {(aspas)

RUN

A

0 CODIGD ASCII FPARA A E” 65

?B
0 CODIGO ASCII PARA B E’ &6

?Z
0 CCLIGO ASCII FARA 7 E* 90
2?1
0 CODIGO ASCII FARA 1 E* 49

?/

0 CODIGD ASCII PARA / ET 47

2%
0 CODIGO ASCII PARA * E° 42

ot
nao

A fungdo ASC pode ser usada tambem

codificagdo/descodificagao.

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA

devera

para

letra mindscula & igual ao

ser usada a .

criar processos de



Alguns computadores Americanos e Eurcoeus utilizam ASCII ao invez
de ASC. Computadores que seguem a linha SINCLAIR comc TK-82,
NE-8000, CP-2Z00 etc. utilizam a fungdc CODE que € o codigo do
primeiro caracter da "string" (ou O se a "string" for vazia).
ASC{("X") £ 1igual a CODE("X") nos microcomputadores que seguem a
linha Sinclair e o valor retornado nio obedece ao padrio ASCII e
sim ao padr&o interno da maquina.

VARIAGOES DE USOD

Certos interpretadores Basic (assim como HMAXBASIC) utilizam a
configurag3o ASC(B$,N), que imprime o©s numeros de codig ASCII
dos primeiros N caracteres contidos em B%.

VEJA TAMBEM

CODE, CHR$ e a tabela do cddigo ASCII no Manual do seu
Computador.



Funcdo ASN ¢ ASNG
ASND ¢ ARCSIN

SINTAXE GERAL
Nimero da linha LET = ASN(argumento)

ASN(X) €& uma fung3c usada geralmente no modo programa devendo ser
precedida de uma instrugd3c como LET ou FRINT.

ASN (X) & uma das fungbes trigonomeétricas que trabalham em
radiancs, ndo em graus, sendo reconhecida por apenas alguns
interpretadores BASIC. Em termos matemdticos uma fungic é uma

regra para dar um numerc (o resultado) em troca de outro (o
argumento ou operando) e € realmente uma operagac unitaria.

A fungido ASN(X) & utilizada em determinadas versbes da linguagem
BASIC para calcular o arco-seno da relagdo X em radianos (n3o em
graus), sendo gue um radiano tem aproximadamente 57.2958 graus.

Arco-senao (ASN) ¢é definido como sendo o angulo (M) criado para
determinada relagdo entre o comprimento do lado que lhe fica
oposto A) para com o comprimento da hipotenusa (I) do tridngulo

de Anqulo de reto.

Z []

M = ASN (A/I) .

0O contrdric de ASN e seno (SIN). 0 seno de um 3ngulo & a relagéo
do comprimento do lado frente ac 8ngulo para com o comprimento da
hipotenusa do tridngulo de angulo reto.

SIN(M) = A/I

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A FUNCAD ASN

110 PRINT "DE ENTRADA NUMA RELACAD OU NUM VALOR DE SENO";

120 INPUT A

130 P = ASN(A)

140 PRINT " 0 ANGULO COM RELACADO A/1 DE "5 A; " E "5 P; "
RADIANOS"

3999 END

EXECUC&D DO PROGRAMA

RUN

DE ENTRADA NUMA RELACADO OU NUM VALOR DE SENOC

? .7

0 ANGULO COM RELACAO A/I BE .7 E .927408106 RADIANOS

Certos computadores calculam o 8ngulo em graus ocu em gragos (100
grados = 90 graus). Esses computadores utilizam as fungbes ASND



por graus e ASNG por grados. Para converter em graus valores
expressos em radianos, multiplique o angulo (em radianos) por
57.2958.

EXEMPLO:
R = ASN(A) * 57.2958

Para se converterem em radianos valores expressos em graus,
multiplique por 0.0174533 o angulo (em graus).

EXEMPLO:
G = A{angulo expresso em graus) * .0174533

CRTOGRAFIA ALTERNATIVA

Computadores que seguem a linha do SINCLAIR (Inglés), como o
TE—-82, NE-BO0O, TK-85 utilizam ARCSIN no lugar de ASN.
Experimente ARCSIN no 1lugar de ASN para verificar se seu
computador permite seu uso.

SE SEU COMFUTADOR NAO TIVER ESTA FUNG&D

Se seu interpretador tiver a fungido ATN (ARCTANGENT) e SER (rai:z
guadrada), mas nio tiver ASN, substitua a formula:

2 * ATN(A/(1+SOR(1-A*A))) para ASN

Se seu interpretador nd8c tiver as fungbes ASN, ATN ocu SER,
podem—se substituir as seguintes linbas no Exemplo 1.

125 S = A

130 GOSUR 30530

e utilize a seguinte sub-rotina:

3000 END

3530 REM # ARCOSENO SUBROTINA * INPUT S, OUTPUT E,P
3535 REM B E EM GRAUS, P E EM RADIANOS

3540 REM USANDO TAMBEM VARIAVEIS A, B INTERNAMENTE

3550 A = 51 IF ABS(S)<=.707107 THEN 3610

3560 A = 1-5#8: IF A<O THEN PRINT S5;"ESTA FORA DE FILEIRA": STOP
3565 IF A = O THEN P = 90/57.29377951:. 60OTO 3630

3570 P = A/22 C = 0

3580 B = (A/P-P)/2: IF (ABS(B)<.1E-8) AND (B=C) THEN A = P: GOTO
3610

3600 F = F+B: C=B: GOTO 3580

3610 B = A+AXAXA/L+AXARAXARAX . O7SHARAXARAXRAXRARAREL . 464286E-2

I620 P = BHAXAXARAXAXARARAXAXS . 038194E-2

3623 IF ABS(S) >.707107 THEN P = 1.35707946-P

I630 B = Px 57.29577951: RETURN

Para utilizar esta sub-rotina no Exemplo 1, efetue as seguintes
alteracdes:

125 8 = A
130 GOSUB 30530

VARIAGOES DE USO:
Ndo se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
ACS, ATN, COS, SIN, SOR, TAN



Funcdo AT @ A.

SINTAXE GERAL
AT linha da tela. coluna

AT € utilizado apenas como funqén, devendo ser precedido de uma
instrugdo, geralmente FPRINT.

A fungao AT € wutilizada com PRINT no BASIC Nivel I dos
computadores da linha TR5-80 e em computadores que seguem a linha
SINCLAIR como TK-82, NE-80, NE-8000, TK-85 e CFP-200.

AT move a posigdo PRINT (a posigdo onde o proximo item vai ser
escrito) para a linha e a coluna especificadas. As linhas esté&o
numeradas de O (parte superior) a 21 (parte inferior), e as
colunas de O (2 esquerda) a 31 (A direita). 0 nimero de linhas e
colunas da tela de video varia de computador para computador.
Pode—-se wutilizar AT para pOr a posigdc PRINT onde ja esta algo
escrito e o texto serd escrito por cima do antigo.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A FUNCAO AT

110 FOR N = 21 TO 0 STEP -1

120 FPRINMT AT 21 -N,N; CHR$ (CODE "O" + N)3
130 NEXT N ’

EXECUGAD DO PROGRAMA

RUN

Este exemplo poderd ser executado em computadores gue seguem a
linha do SINCLAIR - TK-82, CFP-200, ZEBQ00 etc

Aparecera na tela em diagonal L. K,J,I,H,G,F,E,D,C,E,A
?,8,7,4,5,4,3,2,1,0

A fungdo AT & utilizada com instrugbes PRINT (em BASIC TKS-80
nivel I ) para especificar o ponto inicial da instrugdo PRINT. O
valor da fungido AT pode ser um nimero, uma varidvel numérica ou
uma operagdoc matemadtica. Devem ser inseridos entre o valor AT e
o string uma virgula ou um ponto-e—-virgula.

EXEMFLO 2

400 REM USANDO A FUNCAQ AT

410 CLS

500 FOR X = 1 TO 13

510 PRINT X

515 NEXT X

520 PRINT AT 452, "SE ESTA FOR A LINHA N.8 SEU MICRD ACEITA AT"
525 FOR X = 2 TO 13: PRINT X: NEXT X

S30 PRINT AT 800,

340 END

EXECUCAD DO PROGRAMA
RUN
1



SE ESTA FOR A LINHA N.8 SEU MICRO ACEITA AT

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA

0 operador @(arroba) e utilizado em alguns microcomputadores que
seguem a linha TRS-80 (USA), CP-500, DGT-100, FENIX, etc. ao
invés da fungdo AT. Os computadores que utilizam Tiny BASIC
permitem também a utilizagdo de A. ao invés de AT.

NOTA: A fungdo AT ou o modificador @ especificam exatamente onde
a impress3o deve comecar, e a localizagio especificada deve ser
um namero entre 0 e 1023. Consulte no manual do seu computador o
mapa de video para ver a posigio exata de cada locaizagio O a
1023.

Sempre que se usar PRINT @, na linha inferior do video, existe
uma linha de alimentagic automdtica fazendo com que tudo que foi
mostrado mova-se uma linha para cima. Para suprir isto, use um
ponto—e-virgula no final da instrugdo.

EXEMPLD: PRINT @ 1000,1000;

Vocé também poderd usar um ponto-e-virgula (3) toda vez que
quiser»suprir uma linha de alimentacéo.

VEJA TAMBEM
FRINT, @, TAB, HLIN, VLIN, DRAW, XDRAW



Funcdo ATN ¢ ATAN
ATND ¢ ATNG * ARCTAN

SINTAXE GERAL

Numero da linha LET variavel = ATN (argumento)
ou
ATN (expressao)

ATN ¢ uma fungao usada geralmente no modo programa devendo ser
precedida de uma instrug3o como LET ou PRINT.

ATN(X) Esta fungido € semelhante nos equipamentos das familias
AFPLE, TRS-80 e SINCLAIR e retorna o arco tangente de um ndmero
ou expressio X, expresso em radianos. 0O Angulo desenvolvido esta’
na faixa entre -I1/2 ate I1/2.

N3o &€ disponivel em Integer BASIC.

A fungdo ATN(X) fornece o arco tangente (em radianos nidc em
graus) do argumento, isto €, o 3ngulo cuja tangente é X.

ATN(X) tem como agac devolver o arco tangente de X em radianos. A
expresséo X pode ser qualqguer tipo numérico, mas a avaliagio de
ATN sempre & com precisio simples na maioria dos computadores.

EXEMFLO 1

100 REM USANDD A FUNGAD ATN(X)
110 INFUT X

120 PRINT ATN((X)

EXECUCAD DO PROGRAMA
RUN
2?3

. 24904577

Caso se deseje obter o resultado em graus, basta multiplicar
ATN(argumento) por 57.2958, isto porque um radiano corresponde
aproximadamente a 957.2958 graus.

EXEMPLO 2

200 REM USANDO A FUNCAD ATN FPARA RESULTADOS EM GRAUS
210 PRINT "“ARCO TANGENTE EM GRAUS"

220 DEF FND(X) = X * 57.2958

230 PRINT

240 PRINT "DE O VALOF PARA TANGENTE™

250 INPUT T

260 PRINT "ARCO TANGENTE = "3 FND(ATN(T))

270 END

EXECUQ&D DO PROGRAMA
RUN
ARCO TANGENTE EM GRAUS



DE O VALOR PARA TANGENTE

2?1

ARCO TANGENTE = 45.0000141

NOTA: FPara converter os vwvalores de graus para radianos,
multiplique o angulo (em graus) por 0.0174533.

EXEMPLO:

Radianos = Angulof(em graus) * 0.014533

NOTA IMPORTANTE:

A maioria dos computadores tem somente ATN como sua "fungao
trigonomgtrica inversa", encontrando-se raramente ,ARCCDS e
ARCSIN. Isto deixa ATN como a dGnica "janela" atraves da qual
todos os angulos possam ser calculados e devolvidos para o
"exterior".

Evidentemente, porém, se vai ser utilizado ATN, o TAN deve ser
conhecido ou ser capa:z de ser determinado.

As férmulas abaixo relacionadas permitem converter qualquer
relagdo para TAN, e dai para o proprio 8ngulo em si, mediante o
uso de ATN.

— 2 1
TAN = 1/COT TAN=,/%§%§? TAN= ——
1-SEN?
SEN 2

1

TAN= —— TAN=,/SEC{ -1
Vcscz—l

Essas formul as utilizam as relagdes entre as fungoes
trigonométricas que nos proporcionam meios para calcular cada uma
das funcgdes inversas.

Cada wuma das Ffungdes inversas codificadas em BASIC se apresenta
da seguinte forma:

ARCCOS (X) = 1.5708 — 2#ATN(X/ (1+SOR (1-X*X)))
ARCCOT(X) = ATN(1/X)

ARCCSC (X} = ATN(1/SEF (X*X-1)

ARCSEC (X) = ATN(SAR (X*X—-1))

ARSSIN(X) = 2®ATN(X/ (1+SAR(1-X*X)))

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA
Determinados computadores utilizam para a fungao Arco tangente

ATAN, ATND ou ATNG. Alguns computadores que seguem a linha
SINCLAIR utilizam ARCTAN no lugar de ATN.

VEJA TAMBEM
ACS, ASN, COS, SIN, TAN



Comanda/DOS ATTRIB © ATRIB

SINTAXE GERAL

. ATTRIB arquivo(visibilidade,ACC = nome, UPD = nome, PROT =
nivel)

ATTRIB Este comando € utilizado no DOS (Sistema Operacional
de Disco) em computadores que seguem a linha do TRS-80 Mod I e
111, assim como o CP-500 da PROLOGICA (DOS/S00).

Arquivo é a especificagdoc de arquive.

Visibilidade deve ser I ou N. Diz ao DOS (Sistema
Operacional de Disco) se o arquivo € invisivel (I) ou ndo
invisivel (N), se omitido a visibilidade sera inalterada.

ACC = nome diz ao DOS a senha de acesso.

Se omitida ela sera inalterada. Se apenas o nome for
omi tido, (ACC=,) a senha de acesso serad representada por espagos
em branco (inexistentes).

UPD = diz ao DOS a senha para atualizacio do arquivo, se

omitido, ndo serd alterado. Se apenas o nome for omitido (ACC=,)
a senha de atualizagao sera representada por espagos em branco
(inexistentes).

PROT = nivel informa ao DOS (Sistema operacional de disco) a
senha de acesso. Caso seja omitido, o "nivel" permanecera o
mesmo.

NIVEL grau de acesso dado a palavra de acesso.

FULL acesso total, nenhuma protegio.

EILL supress3c (KILL), alteragdo de nome, leitura, execugao
e gravagao (permite acesso total, isto é, o menos protegido).

NAME alteracio de nome, leitura, execugdo e gravagdo.

WRITE leitura, execugso e gravagao

READ leitura e execugio.

EXEC somente execugio

0 comando ATTRIB permite a mudanca das senhas para um
arquivo existente e o torna iqvisivel ou nac. As senhas sao
determinadas quando o arquivo e criado. Nesse momento, as
palavras atual e de acesso sdo igualadas a um mesmo valor (por
especificaq50 ou por omi ssa0)

EXEMPLOS
ATTRIB ARRUIVO (I,ACC = 14/JULHO,UPD = RATO, PROT = READ)

Esse comando torna o arquivo invisivel e determina as senhas
de acesso (JUNHO/14) e a atualizagdo (RATO). A utilizaqib da
senha de acesso pussibilitaré somente a leitura e a execucdo do
arquivo.

ATTRIB FOLHAPAG/BAS.SECRETO (N,ACCf,)

Neste caso, a senha de acesso e constituida de espagos em
branco. 0 arquivo € ndo-invisivel e o nivel de protegio
determinado para a senha ndo € alterado:

ATTRIB VELHA/DAT.MACAS (UFD =,)

Neste caso, a senha de atualizagao consiste em espagos em
branco.



ATTRIB FOLHAPAG. /BAS.SN (PROT=EXEC)

Aquil , as senhas de atualizaqu e de acesso ficam
inalteradas, mas modifica-se o nivel de acesso.

EXEMPLOS PRATICOS

Suponha que tem um arquivo de dados FOLHAPAG (folha de
pagamento) e deseja que seu subordinado o utilize na preparaqﬁu
de chegues de pagamentos, e que seja capaz de lé-1o, mas nao de
modifica-lo. Entao, deve usar esse comando.

ATTRIB FOLHAPAG (I,ACC = DIAPAG, UFD = ABACATE, PROT = READ)

Agora, diga—lhe para usar a senha DIAPAG (dia de
pagamento) (que sO permite leitura), enguanto s0 voc@ sabe a senha
(abacate), que da acesso total ao arquivo.

PRDTEQﬁD DE PROGRAMA DO EASIC

Vocé pode dar uma proteqﬁo de somente—-execugdo para
programas em BASIC, utilizando o comando ATTRIB. Por exemplo,
suponha que o programa € denominado TESTE (sem senha)

Na condigdo

DOSS00 ATIVO,

execute este comanda:

ATTRIB TESTE (ACC=,UFD=VALE,FROT=EXEC)

Agora, TESTE tem uma senha de acesso em branco, uma atual
(VALE) e um nivel de acesso de somente-—execquo. S0 existe um
meio de se executar o programa sem usar a senha atual e e este:

1— Acione o BASIC

2- Digite: RUN "TESTE"

(Este € o Wnico meio de se ter acesso ao programa. Se o
operador tentar carregd—lo, o BASIC apagarad o programa da memoria
antes de retornar b condig3o READY).

Apds a execugdc do comando RUN "TESTE", o BASIC carregara e
executarda o programa. Se o operador pressionar a tecla BREAK ou
o programa finalizar normalmente, o BASIC apagara o programa
antes de retornar com a mensagem READY. Isto impossibilita a
obtenqgo de uma listagem do programa, a ndo ser que a senha atual
seja usada. Neste caso, vocé terd acesso completo ao programa.

ORTOGRAF IAS ALTERNATIVAS

Alguns computadores (tais como LABOD em seu 8Sistema
Operacional S0OL 8221) utilizam ATRIB no lugar de ATTRIB, sendo
utilizado como descrito abaixo:

ATRIR exibe, marca e elimina os atributos de discos e
arquivosy exibe o codigo do usuario corrente e dos demais
usuarios do disco.

ATRIR exibe o quadro dos prdprios comandos.

ATRIE: exibe o estado de todos os discos registrados e sua
area disponivel.

ATRIB # : exibe o0 estado do disco especificado e sua drea
disponivel.

ATRIB /U exibe o cddigo do usudrio corrente e o codigo dos
demais usuarios do disco.

ATRIR /+L. protege o disco corrente contra gravagSu.

. ATRIB # :© /+L protege o disco da unidade especificada contra
gravagéo.

ATRIB /-L libera o disco corrente para gravacao.

ATRIB # = /-L 1libera o disco da unidade especificada para
gravacao.



ATRIB ARR. FAM/

444
mrmr

protege o arquivo especi ficado contra gravag3o e/ou
eliminagdo.

|
mrrmr

ATRIB ARQ.FAM/ E
- L

s : - : ~ z : ~
libera o arquivo especificado para gravagao e/ou eliminagao.

ATRIB ARQ.FAM/ +
+

mrmr
1+
rmrm

protege e/ou libera o© arquivo especificado para (contra)
gravaggn e/ou eliminacSo.

# céddigo de uma determinada unidade.
ARG.FAM nome de um determinado arquivo
+ marcar um atributo (proteger contra)
— desmarcar um atributc (liberar para)
E eliminagao
L leitura

VARIAGOES DE USO
Ndo se tem conhecimento de nenhuma



Comando AUTO

SINTAXE GERAL

AUTO
ou
AUTO nimero da linha [,incrementol

AUTOD € utilizado como comando no modo imediato.

AUTO tem por finalidade gerar uma numeracao automatica de
linha em Integer BASIC, toda vez que se digita a tecla RETURN (em
determinados teclados ENTER, CR, EOF etc).

Este comando ativa uma fungd3o automdtica de numeragdo de
linhas para a entrada conveniente de programas — tudo que se tem
a fazer & introduzir as instruqﬁes reais do programa. Pode ser
especificado no comando AUTO o numero da linha inicial e o valor
do incremento entre as linhas.

S0 pode ser usado em modo imediato, ndo & disponivel em
APPLESOFT.

AUTO XX funciona de maneira idéntica nos computadores que
aceitam este comando produzindo uma numeragdo automatica das
linhas de um programa com XX especificando o inicio. Se ndo
houver especificagd3o de incremento, a maquina saltard de 10 em
10.

AUTOD XX,YY mesma fung3o porém YY e o incremento que
determina o aumento no numero de linbas por degraus.

EXEMPLO:

GERA A NUM.AUTOM.DAS LINHAS

AUTO 10,20,30...

AUTO 10,5 10,15,20,25...

AUTO 1,1 1,2,3,4...

AUTO 200 20C,210,220...

AUTO 1,100 1,101,201,301...

O0BS. : Ndo sendo especificado no comando AUTO o nimero da
linha 1inicial, o valor do incremento serd considerado pelo

computador ©o valor 10 para os dois parametros. Neste caso, a

N . ’ s -
numeracdo de linhas comecara em 10 e usara acréscimos de 10 a
cada entrada da linha.

EXEMPLO:
AUTO
Gera os numeros de linha 10,20,30,40...

OBS.: Se o comando AUTO vier seguido de uma virgula e do
incremento, o© computador deverd gerar a linha inicial Q com
acréscimos de acordo com o incremento.

EXEMPLO:
AUTO, 3
Gera os niumeros de linha 0,3,6,9,12...



NOTA: Se o comando AUTO gerar um nimero de linha que ja
esteja sendo usado, um asterisco serd impresso apds o numero para
avisar ac programador que qualquer entrada substituira a linha
existente na memdria e gerara o nimero da linha seguinte.

Para desligar a funqio AUTO, alguns computadores requerem

que se aperte a tecla BREAK, ao passo que em outros & preciso
teclar CTRL—€ ou ESC.

EXEMPLO 1
Tecle AUTO 100,S5 e dé entrada neste programa:

100 REM USANDO O COMANDO AUTO
105 PRINT "0 PROXIMO NUMERO DE LINHA SERA® AUMENTADO DE 5*"

110 PRINT "APERTE A TECLA BREAK PARA DETER O COMANDO AUTO"
S00 END

Uma vez Qesligado o comando AUTO mediante a tecla BREAK, o
BASIC retornara ao nivel de comando podendo ser lancados nldmeros
de linha fora de seqgiiencia (tais como S500).

Dé entrada novamente em AUTO 100,5 ao que a linha 100 deve
ser impressa, seguida de um (%) asterisco, "sinal de que as
informaqaes ja estdo armazenadas numa linha 1005 sendo
pressionada a tecla ENTER (ou equivalente), sera apagada a
mensagem. Entretanto, podemos manter as informaqﬁés originais
usando a tecla BREAK e repetindo o comando AUTO sequido do ndmero
da prdxima linha e do incremento.

VARIACOES DE USO
Ndo se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
BREAK, LIST, MAN, CTRL-C









Instrucdo BASE

SINTAXE GERAL
Numero da linha BASE valor

BASE € utilizada no modo programa.
BASE € utilizada em determinados computadores (tais como os
que funcionam com a Vers3o 3 do BASIC da Control Data) para

definir como O ou 1 o valor do elemento do arranjo variavel de
BASE (mais baixo).

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A INSTRUCAO BASE
110 BASE 0O

120 DIM A(3)

A instrugd3c BASE O define esse arranjo como sendo de quatro
elementos A(O) até A .

Muitos computadores estabelecem automaticamente os elementos
de arranjo de O a 10 (11 elementos) sem DIMemsionamento prévio.
A instrug3o BASE permite mudar essa faixa dos 11 elementos
normais (0 a 10) para 10 (1 ate 10) e de volta.

Pode—se utilizar normal mente num programa apenas uma
instrucdo BASE, devendo ser executada a mesma antes de as
instrugﬁes DIM e de as variadveis de arranjo serem manipuladas.

EXEMPLO 2

200 REM USANDO A INSTRUCAO BASE
210 BASE O

220 DIM A(3)

230 FOR R = 0 TO 3

240 A(R) = R

250 NEXT R

260 FOR R = 0 TO 3

270 PRINT A(R) S

280 NEXT K

290 PRINT "A INSTRUCAD BASE APROVOU"
300 END

EXECUCACD DO PROGRAMA
RUN
01 23 A INSTRUCAD BASE APROVOU

Alguns computadores (tais como os que utilizam MAXBASIC)
permitem mais de uma instrugcdo BASE num programa e permitem que o
valor BASE seja definido como qualquer valor de um namero
inteiro.

EXEMPLO 3

300 REM INSTRUCAQ BASE
310 BASE 6

320 DIM A(10)

A instrugio BASE & define esse arranjo de sete elementos



A(6) ate A(10).

EXEMPLO 4

400 REM USANDO A INSTRUCAO BASE
410 BASE 3

420 DIM A(D)

430 FOR R = 3 TO 5

440 A(R) = R

450 NEXT R

460 BASE ©

470 FOR R = O TO 2

480 A(R) = R

490 NEXT R

S00 FOR R = 0 TO S

510 PRINT A(R);

520 NEXT R

530 PRINT "A INSTRUCAO BASE APROVOU"
3540 END

EXECUGAD DD FROGRAMA
RUN
01 2 3 435 A INSTRUCADO BASE APROVOU

VARIAGOES DE USO
A lingquagem ANSI BASIC inclui a instrucdo OPTION

VEJA TAMBEM
DIM, OPTION



Comanda/DOS BLOAD

SINTAXE GERAL
BLOAD nomearq [,Aposmeml (,Dn]) [,Snl [,Vn]

BLOAD €& um comando do DOS nos computadores que seguem a
linha APPLE 1II; para ser utilizado no modo programa € necessario
utilizar PRINT e CTRL-D.

Se o0 paridmetro A esta ausente, o0 arquivo especificado e
colocado na memdria a partir da posigdo de onde foi tirado na
gravagdo. Se o parSmetro A esta presente, o arquivo vai para a
memoria para posmem.

0O BLOAD deve ser usado com cuidado. Aquilo que estiver na
area de memdria onde ele coloca o arquivo (comc um programa, o
Applesof,DOS etc.) serd destruido.

Se o arquivo n3o existe no drive Dn no slot Sn, aparece a
mensagem FILE NOT FOUND.

Se o disco do drive Dn do slot Sn ndo tiver o volume Vn,
resulta no erro VOLUME MISMATCH.

Dn,Sn,e Vn podem ser especificados em gual quer orQEm. Se Dn
ou Sn =40 omitidos, o drive ou slot referenciados por Gltimo sfo
assumidos. Usa—-se VO se Vn esta ausente.

Este € um comandoc do DOS, requer PRINT e CTRL-D em modo
pregramado.

VEJA TAMBEM
BSAVE, LOAD, CLOAD



Teda/Instrucco BREAK

SINTAXE GERAL
Numero da linha BREAK nimero da linha

BREAK pode ser utilizado em alguns computadores como
instrugdo no modo programa ou simplesmente, em outros, usando a
prdpria tecla BREAK.

A instrugdo BREAK pode ser utilizada para fazer com que se
detenha a execuqao do programa em qualquer nimero {ou quaisquer
nimeros) de 11nha, por colocar ol(s) numero(s) de linha (separados
por virgulas) apds a 1nstrugao BREAK.

Como tecla, BREAK 1nterrompe o processamento que esta sendo
executado ou a 1lista que esta sendo fornecida e prepara o
computador para outro comando peloc teclado.

Nos computadores que possuem a tecla BREAK, quando
pressionada, o computador ignora a 1linha que vocé digitou e
retorna aoc nivel de comando.

EXEMPLO:

100 PRINT "1235" (pressione a tecla BREAK)

No video aparecera:

100 PRINT "1235" porém a linha n3o sera armazenada na

memdria do computador.

Como tecla BREAK também € utilizada para interromper um
programa, quando este tiver entrado em um anel fechado (loop) no
qual ficaria indefinidamente. £ preciso entdo interromper a
execugao atraves de um comando que tenha prioridade sobre a
seguéncia de instruqﬁes do programa, e BREAK tem esta capacidade,
pois todos os outros comandos estar3o inoperantes durante a
execuqSo do programa.

Nos microcomputadores que sequem a 1linha APPLE, a tecla
BREAK equivale ao acionamento conJunto das teclas CONTROL e C que
fara com que interrompa a execuqao do programa.

BREAK & utilizada como 1nstru;au em alguns computadores
para mandar que uma ou mais linhas do programa parem a execuq&b,
colocando o computador no modo de monitoragem ou direto,
funcionando de maneira semelhante a uma instrugdo STOP.

EXEMFLO 1

100 REM USANDO A INSTRUCAO BREAK

110 BREAK 120, 140-160

120 PRINT "0 COMPUTADOR PAROU A EXECUCAO NA LINHA 120"
130 REM TECLE O COMANDO CONT PARA CONTINUAR

140 PRINT "LINHA 140"

150 PRINT "LINHA 130"

160 PRINT "E LINHA 140"

170 END

EXECUGAD DD PROGRAMA

RUN .

0 COMPUTADOR PAROU A EXECUGAD NA LINHA 120
LINHA 140

LINHA 150

E LINHA 160



A execuqSo do programa prossegue depoi§ de cada BREAL, ac se
teclar CONT (CONTinue). BREAK aceita tambem uma serie de numero
de 1linhas, ao se colocar um tracinho (~) entre o primairo e o
Gltimo ndmero da série.

No exemplo 1: 110 BREAK ...., 140-160 para a execquo do
programa no final de cada linha de 140 até 140,

OEBS. : Ao contrdrio da instrugcdc END, que (em alguns
computadores apenas) faz restabelecer em ZERO todas as variéveis,
ao se executar. a instrugi3o BREAK os valores armazenados nas
enderegos de varidveis sdo mantidos.

~
VARIACOES DE UcO
Muitos dos teclados de computadores possuem a tecla BREAK
para permitir a interrupg3c manual do programa.

VEJA TAMEEM
STOP, CONT, END



Comando/DOS BRUN

SINTAXE GERAL
BRUN nome arquivo [,Aposmem] {,Dnl [(,Snl) [,Vn]

BRUN € um comando da DOS (sistema operacional com disquete)
utilizado e reconhecido nos microcomputadores que seguem a linha
APPLE II.

BRUN deve ser precedido de PRINT e CTRL-D no modo programa.

Pega um arquivo bindrio (que poderia ser um programa em
linguagem de méquina), guarda—o numa posigado especifica da
memdria, e executa um salto em linguagem de méquina (JMP no
cédigo Assembler do 6502) para a posigdo inicial de memoria.

Se o parsmetro A esta ausente, o arquivo especificado e
colocado na memoria iniciando na posiqéo de onde ele foi tirado
para gravar (veja BSAVE). Se o pardmetro A estiver presente, p
arquivo é colocado a partir da posig3c posmem.

Um programa em linguagem de maquina pode operar bem em
gqual quer posi¢3o de memdria.

Cuidado com as instruqﬁes que sdo dependentes de enderego
antes de carregar o programa para uma drea diferente de memdria.

0 BRUN destrdi tudo que estiver na drea de memdria onde ele
coloca o arquivos isso pode destruir o APPLESOFT ou DOS no
processo.

Se o arquivo ndo existe no drive Dn, aparece a mensagem de
erro FILE NOT FOUND.

Se o disco no drive Dn e slot Sn n3o tem o volume vn,
aparece a mensagem de erro VOLUME MISMATCH.

Dn,Sn e VYn podem ser especificados em qualquer ord?m. Se Dn
e Sn sd3oc omitidos, o drive e slot referenciados por Gltimo sdo
usades. Usa—-se VO quando Vn est3 ausente.

OBSERVAGAD: Aposmem = Aposigdo da memdria.

VEJA TAMEEM
RUN



Comando/DOS BSAVE

SINTAXE GERAL
BSAVE nomearq, Aposmem, Lcompr, [,Dnl (Snl [,VYn]

BSAVE e um comando do DOS nos microcomputadores que seguem a
linha APPLE 11 wutilizado para copiar ARRUIVO em disquete e
armazena este arquivo em BINARIO. O parametro A especifica o
endereqgo inicial de memoria em bindrio a ser armazenada. O
parametro L especifica o comprimento da imagem bindria a ser
armazenada.

s 0 comprimento e expresso em nimeros de bytes, devendo ser um
numero inteiro entre O e 32767 (decimal), podendo tambem ser um
nGmero hexadecimal precedido pelo sinal de ddélar ($).

Se o disco no drive Dn do slot Sn n3o tem o volume Vn, ocorre
o erro VOLUME MISMATCH. '

Dn,Sn e Vn podem ser especificados em qualquer ordem. Se Dn
ou Sn € omitido, assume-se o Ultimo drive ou slot que foi
acessado. Usa-se VO se Vn estd ausente. Também o n pode estar
ausente, e no casoc e adotado DO, S0 e VO.

Este € um comando DOS, requer PRINT e CTRL-D quando usado em
modo programado. '

VEJA TAMBEM
SAVE



Comando/DOS BUILD

SINTAXE GERAL
RUILD nomearq

Cria um arquivo de introdugdo automidtica de comando; nos
microcomputadores que seguem a linha TRS-B0 modelo I e III €
utilizado com o© sistema operacional, com disquete, assim comc o
CF-500 fabricado pela Prologica (DOS 500).

nomearq arquivo € uma especificagdo de arquivo que ndo pode
conter uma extensio.

Este comando possibilita a criaqsb de um arquivo de
introducido automatica de comandos que n3c pode ser executada
atraves do comando DOS.

0 arquivo deve conter dados que normalmente seriam digitados
atraves do teclado no mado DOSS00 ATIVO.

0 objetivoc do comando BUILD € transferir as linhas de
comando para o DOSS00 exatamente como foram digitadas na condiqib
DOSS00 ATIVO.

Ao <se introduzir o comando BUILD, este cria um arquivo e
imedi atamente solicita a inserqio de linhas. Ao completar uma
linha, prescsione ENTEFR.

Voc@& pode utilizar teclas normais de controle do cursor para
apagar € fazer correqaes.

Fara +inalizar ©o arquivo BUILD, pressione simplesmente a
tecla BREAK no comego da linha.

Frimeiro digitel BUILD ARRUIVO

Ent3o sera solicitado a digitar o texto do comando, que

podera conter ateé &3 caracteres e logo ap&s devera pressionar a
tecla ENTER.

Fode introduzir tantas linhas guantas desejar.

Fressione BREAK para terminar e retornar "a condiggo DOSSOO0
ATIVO.

EXEMFLO DE BUILD-AREUIVO

Agui apresentamos um comando hipotetico RUILD-arquiveo que
tnicializa a interface serial e o drive de impressora:

SETCOM (BAUD=12003WAIT)
FORMS (WIDTH=8(C)
FALSE INICIALIZADAS IMFRESSORA E INTERFACE RS-232-C



Comandd/Instrugdo BYE€ GCODBYE

SINTAXE GERAL

BYE e reconhecida como comando direto ou como instrugao por
apenas alguns interpretadores ou compiladores BASIC.

BYE como comando € utilizado para dar fim ac programa com o
BASIC. A maioria dos computadores de grande porte aceita BYE
como comando de desligamento, terminando com ele a tarefa do
vsudrio.

Em diversos computadores de tamanho pequeno
(MICROCOMFUTADORES tais como: ATARI) se dd a entrada no nivel do

MONITOR ou no Sistema de Operagdo do Disco, quando teclamos a
instrugio BYE.

ORTOGRAFIAS ALTERNATIVAS
Os sistemas de tempo compartilhado aceitam muitas vezes
GOODBYE em vez de BYE, ao se desligar o usuario do computador.

Examine s} seu manual para verificar o procedimento de
desligamento de sua instalacdo.

VARIAGOES DE USO
Nao se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
SYSTEM



CALL =CATALOG

CDBL «CH =« CHAIN «CHANGE

CHR$ «CHAR «CHAR$ =CHR

CINT «CLEAR M=CLEAR =CLR

CLG «CLOG =CLK$ =CLK «CLOAD
CLOCK «CLOSE = $CLOSE =CLRDOT
CLS«CODE=COLOR=COMMON
COM «CON «CONT «CONT «CON
CO =C. «CODE «COLOR =COMMON
COM «CON «CONT =« CONT = CON
CO «C. =COPY «COPYA «COPI =COS
COSD «COSG =« COSH =CSH =COUNT
CREATE «CSAVE =« CSNG

CVI «CVS* CVD «CUR






Comandd/Instrucdo CALWL

SINTAXE GERAL
Ndmero da linha CALL endmen

CALL. pode ser utilizado como comando no modo direto ou como
instruqSo no modo programa em microcomputadores que seguem a
linha APPLE 11 (americano). Em outros microcomputadores USR(0)
equivale aoc CALL. N3o hd equivalente no nivel I. No nivel II a
Funqﬁo pode ser aproximadamente escrita da seguinte forma:

POKE 16536,Y: POKE 146527,7Z: X=USR(0)

onde:

Y designa o byte mais significativo e o 7 o byte menos
significativo em um micro da linha APPLE II.

CALL X permite transferir o fluxo do programa para uma
sub—-rotina em inguagem de méquina na posicdo de memoria a partir
do endere¢c decimal especificado pelo argumento X.

0 wvalor do argumento X deve estar entre -653535 e 65535. Se X
nao estiver nesta faixa, o computador emitira uma mensagem de
erro: VALOR [Ii_EGAL.

EXEMPLOS:

CAaLL -151 é uma chamada para o endereqgo FF&69, mas o BASIC
ndo reconhece nGmeros hexadecimais, sd reconhecendo o decimal
equivalente ao FF&49 neste comando.

Uma vez digitado CALL —-1351 seguido da tecla RETURN aparece
um asterisco, seguido do cursor; neste ponto ja se esta no
Programa Monitor (Linguagem Binaria)

CALL-936

Limpa todos os caracteres sobre a janela de texto, e move o
cursor para o topo na posigED mais 'a esquerda da janela. Este
comandc é equivalente a ESC @ e ao comando HOME.

CALL -958 .
Apaga todos os caracteres escritos no texto desde a posigao
atual do cursor até a linha inferior. E equivalente a ESC F.

CALL —-922 .

"Alimenta" uma linha. E equivalente a CTRL J (Control J).

CALL —-912

Rola o texto para cima, uma linha, isto €, move cada linha
de texto uma posigdo para cima. Caracteres fora da janela

definida ndo sdo afetados.

Ex.: X = PEEK(~16384)

L& o teclado. Se X > 127 indica que uma tecla foi
pressionada, e X € o valor ASCII da tecla pressionada.

CALL -84&8 . .
Apaga a linha atual desde o cursor ate a margem direita. E



equivalente a ESC E.

CALL —-1994
Limpa as 20 1linhas superiores da ,pégina de texto 1 para
colocar o sinal e, Se vocé estd na pagina 1 modo grafico de

baixa resolu;io, as 40 linhas'superiores da tela grdfica serdo
limpas.

CALL —-1998

Limpa inteiramente a pdgina de texto 1 para o sinal @. Se
estd na pdgina 1 modo grdfico em baixa resolugdo em tela'
completa, a tela inteira sera limpa.

CALL 62450

Limpa a atual tela em alta resoluqio(o computador lembra
qual a dltima tela usada).

CALL 62454

Limpa a atual tela em alta reseluqio {o computador lembra
qual a Gltima tela usada).

A instrugdo CLL(n) transfere o controle do programa para uma
rotina de linguagem de mdquina que tem um ponto de entrada no
ponto N da memdria. A rotina pode ser parte do software do
sistema do computador ou podera ser escrita pelo usudrio.
Programas escritos pelo usudrioc em linguagem de maquina podem ser
introduzidos a partir do teclado mediante instruq&és POKE, por um

programa BASIC ou pela utilizagdo de um programa
"monitor/editor" ao nivel de sistema.
EXEMPLO:

CALL 18624 fard com que comece a ser executado um programa
em linguagem de mdquina armazenado no enderego decimal 18624.
Guando se encontra no programa de linguagem de maquina uma
instruqib RETURN, estamos de volta na linguagem BASIC, sendo

executada a instrugio que segue a instrugdo CALL. Fara testar a
instrugdo CALL, se deve carregar nc computador uma rotina de
linguagem de maquina ou localizar o ponto de entrada de uma
sub-rotina residente. Consulte o manual de seu computador para

informaqaes quanto "a maneira de fazer isto.

VARIAGGES DE USO

Alguns computadores utilizam a instrugdo CALL para desviar a
determinada sub-rotina BASIC especifica. Nesses computadores,
CALL pode ser utilizado assim como GOSUB, exceqdo feita ao se
utilizar um nome de sub-rctina em vez de um numero de linha.
Utilizando—se a instrugdo CALL dessa maneira, a sub—-rotina comega
cCOom uma instruq§0 SUB que contém o nome e termina com SUBEND.

EXEMPLD 1

100 REM USANDO A INSTRUCAD CALL FARA DESVIO DA SUB—-ROTINA
110 CALL TESTE

120 PRIMT "CALL DESVIOU PARA SUE-ROTINA "; A$

130 GOTO 170

140 SUB TESTE

150 A% = "TESTE"

160 SUBEND

170 END



EXECUGAD DO PROGRAMA
RUN
CALL DESVIOU PARA SUB-ROTINA TESTE

NOTAS:

No computador CP-S00 caso se deseje transferir o USR(N) para
sua rotina, devemos incluir a instru¢d3o CALL abaixo de sua rotina
USR.

EXEMPLLO: CALL OA7FH

Esta instrugdo carrega o argumento N no par de registros HL
como um inteiro de 2 bytes com sinal.

Na versio BASIC 8220 do minicomputador LABO permite o uso
de sub-rotinas escritas em assembler atraves do comando CALL. A
interface provida permite que o controle seja passado do programa
BASIC para a sub-rotina e que varidveis do programa principal
sejam consultadas e atualizadas por ela.

SINTAXE GERAL
CALL <{sub-rotina> (lista de argumentos)

CALL tem a finalidade de chamar uma sub-rotina em assembler
compilada separadamente. Sendoc que o© comando CALL @ utilizado
para transferir o fluxo do programa para uma sub-rotina em
assembler, com passagem de argumentos.

<sub-rotina> €& o nome da sub-rotina para a gqual se deseja
transferir o controle do programa.

(lista de argumentos) contém as variaveis que serd3o passadas
para a sub-rotina, como para retornar os resultados da operagdo.

A sintaxe geral do comando CALL & igual para o interpretador
ou compilador, no entanto, existem diferengas operacionais entre
o ambiente do programa interpretado e do compilado, cujo reflexo
noc uso de sub-rotinas serd mostrado abaixo.

A diferenca do CALL nos dois ambientes consiste no modo de
incorporar a sub-rotina ao programa e como declarar o ponto de
entrada na sub-rotina.

D método de passagem de argumentc € o mesmo, ndo exigindo
duas versdes da mesma sub-rotina.

0O controle € passado para a sub-rotina através da instrugdo
"CALL" da "UCP" e os argumentos sdo passados por referéncias com
uso dos registradores "BC", "DE" e "HL". O retorno ao programa
pode ser efetuado por uma instrugdc "RET".

CALL NO COMPILADOR

0 compilador inclui um programa objeto de uma referéncia
externa com nome da sub-rotina citada no comando CALL, que deverd
ser satisfeita no momento da ligagdo do programa.

A sub-rotina deverd entdo declarar o pontoc de entrada como
um nome global(pseudo—instruqSo ENTRY do montador), igual ao
usado no comando CALL.

EXEMPLOS: Seja wuma sub-rotina “COMPAC" que compacta uma
cadeia de digitos decimais em outra cadeia em que cada digito =1
armazenado em meio byte.

Um programa BASIC utiliza esta sub-rotina para compactar a
varidvel A% de 10 bytes na varidvel B$ de S bytes.



PROGRAMA BASIC "FPRGI™

10 B$ = STRING*(5,CHR$(0)) ALOCA VARIAVEL B%$
J00 A% = ...

310 CALL COMPAC (A%, B%)

Sub—rotina "COMPAC" em assembler:

TITLE Sub-rotina COMPAC

ENTRY COMPAC; declara COMPAC como global.

COMPAC: 35 ponto de entrada
RET 5 retorna ao programa
END

A montagem da sub-rotina e a compilaggo e ligacdo do

programa podem ser feitas por uma seqlidncia de comandos do S0L
8221 como:

ASM = COMPAC s monta sub-rotina
CBASIC = PRG 3 compila programa
LIG PRG1, COMPAC,PRG1/N/F 3 liga programa

CALL NO INTERPRETADOR

Para <cerem usadas com o interpretador BASIC, as sub-rotinas

. ’ -
devem ser ligadas junto com um modulo que defina o ponto de carga
do arquivo com sub-rotinas e os pontos de entrada de cada

sub-rotina. Este mddulo deve ser redigido em assembler e ter a
sequinte estrutura:

TITLE repertdric de sub-rotinas
ENTRY $MEMRY
DW %

define endereqco de carga
$MEMRY:DS 2

endereco dltimo byte
preenchido pela ligador

IR

Lista das Sub-rotinas

ar cas car

DC "SUBRO1” 3 nome da sub-rotina 1
DW ROT1 3 ponto de entrada dela
DC ’ SUBRO2

DW ROTZ2

DB -1,-1,-1 Tres bytes —1 definem

- en

o fim da lista
EXTRMN ROT1, ROTZ,.....
END

A montagem do modulo e a criagdo do arquivo de sub-rotinas
=80 feitas com o montador e ligador do SOL 8221.

EXEMPLD:
ASM = SUBRINT 3 monta mddulo



LIG /C:35E0Q0, SUBINT, SUBRO1...,SUBINT/N/U/F

A chave "/Ci" especifica o ponto de carga do arquivo gque
deve ser um enderego maior gque o ultimo byte ocupado pelo
interpretador. Esse valor estd sujeito a variagSes a cada
distribuigcdo do BASIC. Consulte o boletim de liberag3ao do
sof tware para conhecer o valar corretoc para a versdo do
interpretador em uso. *

A chave "/U" indica ao ligador que o formato do arquivo de

saida € "USR".
Veja manual de utilitdrios para maiores informagSes sobre o
montador e ligador do SOL 8221.

) A carga das sub-rotinas para uso pelos programas pode ser
feita através da opgdo "/S:" na inicializag3o do BASIC ou pelo
comando DEFSUR. Neste Wltimoe caso, o espaco para sub-rotinas
deve ter sido reservado pela opg&o “/M".

EXEMPLO
BASIC /S: SUBINT
BASIC /M: 2500
DEFSUB "ROTINAS"

PASSAGEM DE ARGUMENTQOS

Para cada variavel na lista de argumentos do comando CALL €
passado um enderego para a sub—roflnq. 0 endereco € o byte menos

significativo da varidvel se nuneiica, ou do descritor da
varidvel se do tipo cadeia de caracter as.
- ~ - . 4
0 descritor € composto de tré- bytes. 0 »rimeiro contém o

tamanho da cadeia e o0s dois seguintes formam uma palavra com o
enderego do primeiro byte da cadeia.

Os enderegos sdo passados nos registradores segundo o
seguinte critério:

1. Se o nbmero de argument s for menor ou igual a 3, seus
endereqos sdo passados nos registradores "HL","DE" e “BC" nesta
ordem. .

2. Se o numerac de argumentos for maior que X, entdo os
endereqcos dos dois primeiros s3o passados em "HL" e "DE". Os
enderecos dos demais s3o0 passados em um bloco de palavras

contiguas, cada uma contendo o endereqgo dos argumentos
JI.0....etc. Q0 registrador “BC" contém o enderego do primeiro
byte deste bloco.

Observe que, com esse esquema, a sub-rotina deve saber

quantos pargmetros esperar, a fim de encontra—los. Inversamente,
o programa que estiver chamando é responséVel pela passagem do
numero correto de parimetros.
Nio hd verificai;&o do ndmero correto ou tipo dos argumentos.
Se a sub-rotina esperar mais de trés parimetros e precisar
transferi-los para uma drea de dados local, hd uma sub-rotina na
biblioteca do BASIC que executa esta fun;éa. Esza rotina se

chama ".TARG"” e & chamada com HL apontado para a area local, BC
apontando para o bloco de par8metros e A contendo o nimera de
parmetros a transferir. A sub-rotina e responsével por salvar

os dois primeiros paradmetros antes de chamar .TARG.
For exemplo, uma sub-rotina que esperar cinco parimetros,
poderia ser redigida assim



SUBR:

LD (P1),HL 5 salva parametro 1t
LD (P2} ,DE 3 salva parametro 2
LD A3 ; nimero de pardmetros restantes
LD HL,P345 $ aponta area local
CALL .TARG ; transfere parametro 3,4,5
RET 5 retorna ao programa
P1: DS 2 i espago para pargmetro 1
pP2: DS 2 3 parimetro 2
P345 DS 6 $ pard3metro 3 a S
End

NOTAS

1. Ao ter acesso aos parﬁmetros numa sub-rotina, nd3o devemos
esquecer que eles sdo apontadores dos argumentos reais passados.

2. Compete inteiramente ao programador verificar se os
argumentos do programa que estiver chamando combinam em ndmero,
tipo e tamanho com os esperados pela sub-rotina.

3. 0 descritor de variavel tipo cadeia nao pode ser
alterado. Portanto, se uma sub-rotina devolver um resultado numa
varidvel desse tipo, o0 espago para ela deve ser alocado

previamente no programa principal.

VEJA TAMBEM
USR, POKE, SYSTEM, GOSUE, RETURN



Comando/DOS CATRLOG

SINTAXE GERAL

CATALOG [,Dnl L[,Sn1l
Mostra uma lista com todos os arquivos especificados.

Este comando € wutilizado no DOS 3.3 dos microcomputadores
que seguem & linha APPLE II para interrogar o diretdrio e listar
os nomes dos programas arquivados em um disquete.

CATALOG e um comando do DOS e no modo programa requer PRINT
e CTRL-D podendoc tambem se indicar Dn (Drive usada), Sn (Nimero
do Slot) ou Vn (Nimero do volume)

EXEMFLO Carreque o DOS e EXECUTE:

CATALOG

e observe na tela do video a listagem indice dos programas
armazenados no disquete.

DISK YOLUME 254

002 HELLO

003 CHAIN

009 COLOR DEMO

051 LISTA TELEFONICA

* ok % k
D~=mD

0 * indica que o arquivo esta protegido contra gravacao.

A letra A na coluna a esquerda indica um arquivo contendo um
programa em BASIC APPLESOFT.

A letra B indica um arquivo contendo um programa em BINARIO
(linguagem de maquina).

A letra I indica um arquivo contende um programa em Interger
BASIC.

A letra T indica um ARRUIVO TEXTO (ou ARRUIVO DE DADOS -
criado por um comando OPEN seguido de WRITE).

0 namero 002 que precede a primeira letra (A, neste caso)
indica quantos “"setores" do disquete ocupa este arquivo. Cada
setor pode armazenar ate 256 bytes de informaqﬁo. No total, o
disquete (de densidade simples) pode armazenar 4946 setores de
informagdo.

Finalmente, vem o nome do arquivo (este nome deve
obrigatoriamente comegar por uma letra e ter no maximo 30
caracteres).

Fode acontecer de haver um certo numero de programas num
disquete cuja relagdo de seus nomes ndo cabe de uma sé vez na
tela do video. 0 comando CATALOG 1lista, inicialmente, os 18
primeiros nomes de arquivo. Para verificar os demais, pressione
qua{quer tecla exceto: RESET, CTRL ou SHIFT. Cada linha do
catalogo representa um arquivo.

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA

0 APPLE CP/M utiliza o comando DIR para dar o catélogo dos
arquivos programas. 0 TRSDOS (Sistema Operacional Disquete para
computadores da linha TRS5-80) utiliza LIB para obter o catilogo.

VEJA TAMBEM
DIR, LIB



Funcdo CPBL

SINTAXE GERAL
Namero de linha PRINT CDBL (argumento)

CDRL € uma funcio que quando utilizada vem precedida por .ma
instrug3o, geralmente PRINT ou DEF.

EXEMPLO:

100 DEFDBL L-P

Em BASIC, indicard gue todas as variaveis que comecem ¢oam as
letras L,M,N,0 e P serdo de precisdo dupla.

Esta fungdo converte o argumento em um valor com precisdo
dupla. O valor resultante contara com 17 digitos, mas somente
aqueles contidos nc argumento serdo significativos.

CDBL pode ser \_'ltil_. quando se quer forgcar uma operacan a ser
efetuada em precisd3o dupla, -mesmo que os operandos sejam de
precis3o simples ou ainda nmeros inteiros.

EXEMPLO: PRINT CDBL(I%Z) ira retornar uma fracdo com 17
dfgitas de precisao.

NOTA COMPLEMENTAR: CDBL € utilizado para mudar ndmeros ou
varidveis numéricas do modo normal de "precisdo simples”" para
"precisdo dupla”. As varidveis utilizadas na fungdo CDRL
retornam para a situagdo original de precisio simples se forem
utilizadas novamente sem a funcdo CDBL.

EXEMPLO: PRINT 1/CDBL (3)

Ira’ retornar & fracdao .333FIIZZIZZIIII3IZ3

As variaveis de dupla precisio sdo capazes de armazenar
numeros que contém 17 digitos (sendo impressos apenas 16
digitos). As varidveis de precisio simples tém grau de precisdo
de seics digitos. Deve-se ter muito cuidado para assegurar que 0s
nimeros wntilizados para criar a resposta de dupla precisdo sejam
eles prdprios de dupla precisdo. Caso contrarin, a resposta ndo
passara de uma extensa mentira.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A FUNCAO CDBL

110 A =5

120 R = 7

130 PRINT "“CDBLL MUDA A/B DE ";A/B3;" PARA"™ CDBL ‘A) /CDBL (F)

140 PRINT "E DE VOLTA PARA O VALOR DE “i;A/B;" a0 SER
REMOVIDA"

150 END

EXECUGAD DO PROGRAMA

RUN

CDBL. MUDA A/R DE .714286 FARA .7142857142857143

E DE VOLTA PARA O VALOR DE .714286 AC SER REMOVIDA

EXEMPLO 2

200 REM USANDO A FUNCAO CDBL
210 A = 546.37

220 PRINT "A= "A



230 PRINT "CDBL (A)= "CDBL (A)
24Q END

EXECUI}"I-:'D DO PROGRAMA

RUN

A = 544.37

CDBL (A)= 546.3699951171873

VARIAGOES DE USD

Nio se tem conhecimento de nenhuma.

VEJAM-SE TAMBEM
DEFDBL, DEFSNG, DEFINT. CSNG, #, !

%s

CINT



Funcéo CH
SINTAXE GERAL
Numeroc da linha PRINT CH “"caracter"”

CH €& uma funqSD utilizada no modo programa sendo precedida
por uma instrugdo (geralmente PRINT).

CH € uma fungdoc reconhecida por alguns interpretadores e
identifica ©o ndmero ASCII do primeiro cardcter de determinado
string. PRINT CH "Z", por exemplo, fard exibir na tela 90 (valor
ASCII de 1).

CH identifica unicamente o primeiro caracter de um string -
PRINT CH "ABC" Fara exibir na tela &S5 (valor ASCII de A)

0OBS.: Para mais infurmaqaes consulte a fungio ASC.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A FUNCAO CH

110 PRINT "0 CODIGO ASCII PARA A LETRA B E* "3
120 PRINT CH "B"

130 IF CH "B"=466 THEN 160

140 PRINT "CH NAO FOI ACEITO"™

150 GOTO 170

160 PRINT "CH FOI ACEITO"

170 END

EXECUCAD DO PROGRAMA
RUN

0 CODIGOD ASCII PARA A LETRA B E’ 646
CH FOI ACEITO

VARIAGOES DE USD
N3o se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMEBEM
CODE, ASC, CHR$, Cddigo ASCII



Instrucdo CHAIN

SINTAXE GERAL
Nimero da linha CHAIN nomearq [,Dnl [,Sn] [,Vn]

CHAIN tem por finalidade chamar um programa, mantendo aberto
os arquivos e passando-lhe variaveis do programa atual.

Em computadores que seguem a linha APPLE CHAIN nomearq [,Dnl
[,Snl [,Vn] carrega e roda um programa Integer BASIC a partir do
disquete que esteja no drive especificado ou assumido sem limpar
os valores de qualquer varidvel simples ou subscrita.

. Dny,Sn, e Vn podem ser especificados em qualquer ordem. Se o
numero do drive (Dn) ou se o ndmero do slot (Sn) forem omi tidos,

o drive referenciado por Jdltimo € usado. Usa-se VO para Vn
ausente (nlmero, volume).
EXEMPLO:
CHAIN PARTE DOIS, D1,S1,Vv0
(encadeamento)
Obs: CH&IN sd pode ser usado com 1nterpretador BASIC.
Mas se ndo precisar passar variadveis, & facll encadear

programas em AFPLESOFT para carregarem e rodarem em seqgliencia.
Se o programa inclui uma Gltima linha, tal qual:
I000 PRINT CHR$(4); “RUM PARTE B"
(Encadeamento em Applesoft)

Suponha que se deseje que o programa PARTE UM encadeie-se
com o programa PARTE B.

Para fazer o encadeamento vocé deve ter o programa CHAIN no
mesmo disquete (se nao tiver use o FID para copia~-lo no lugar
certo) e em seguida insira estas duas 1inhas como sendo as
ttltimas duas linhas a serem executadas no programa PARTE A

PRINT CHR$ (4) 35 “"BLOAD CHAIN, S20"

CALL S20 “"PARTE B"

0OBS: Nc: comando CALL nao podera haver espago entre o O do
520 e as aspas.

0O CHAIN pode também ser utilizado como comando no modo
direto.

EXEMPLO: CHAIN PARTE B

que ird carregar e rodar um programa em Integer BASIC
chamado parte B sem limpar os valores das varidveis usadas pelo
FROGRAMA FARTE A.

Fara outros interpretadores BASIC que aceitam a instru;gn,
CHAIN € utilizado para carregar na memoria RAM do computador um
programa novo proveniente de um dispositivo externo (tal como
disco ou fita) e executar o referido programa sem comandos RUN
adicionais. 0 programa pode ser ligado por CHAIN com qualquer
outro programa, voltando inclusive ao programa inicial que pode
servir de menu.

A principal vantagem da instrugd3o CHAIN € que permite a
Execuqéo consecutiva de programas inter-relacionados, de maneira
automdtica, sem necessidade de se manter mais do que um deles no
computador a determinado momento. Isto € especialmente atil onde
exista um arquivo comum de DADOS armazenado externamente,
passfvel de acesso e manipulagdo por programas no CHAIN. O CHAIN



encontra a sua melhor aplicagao nos sistemas suficientemente
grandes para contarem com armazenamento em disco, com tempos de
acesso reduzidos.

Se os valores das variaveis tiverem que ser transmitidos de
um programa para outro, deve ser criado para os mesmos um arquivo
separado.

Antes que se permita ligar tal programa com CHAIN a outro, o
mesma deverd salvar os valores de suas varidveis no referido
arquivq para que o programa NOVO as possa ler de volta antes de
sua propria execugao.

Algumas linguagens BASIC tém poder de passar diretamente
para o segundo programa os valores das variaveis utilizadas pelo
primeiro programa.

O BASIC Microsoft 5.0, por exemplo, aceita a instrugao CHAIN
"PROG2", 150, ALL, que se '"encadeia" com um programa em disco
denominado PROG2, o PROG2 inicia a execuqéo na linha 150 depois
de receber os valores de todas as varidveis que tenham sido
definidas antes pelo programa de chamada.

0 nome do programa navo deve ser incluido apdé a instruqﬁu

CHAIN. Certos computadores especificam o nbmero da linha inicral
do programa novo por um nlmeroco que segue o nome do programa.
Sendo omitida a linha inicial, o computador comegara

automaticamente no inicio do programa novo.

10 CHAIN TEST,30, por exemplo determina aoc computador para
apagar o programa que estd na memoria e para carregar um programa
chamado "TEST", proveniente de um dispositivo externo, comegando
a execu;ﬁu na 1linha 30 deste. 0 dispositivo externe de
armazenamento pode ser especificado em determinados computadores
(tais como na linguagem BASIC de DEC 10}, por se colocar o nome
do dispositivaoa depois de CHAIN, sendo seguido o mesmo por dois
pontos.

Considere, por exemplo, 10 CHAIN PTR:TESTE, 140, que determina
que o© computador carregue wum programa denominado “TESTE" da
Leitora de Fita de Papel, comecando a execugdo na sua linha 160.

PROGRAMAS DE TESTE

Conserve este programa em disco ou fita magneética sob o nome
"TESTE",

100 REM PROGRAMA *TESTE#*

110 PRINT “ESTA® SENDO EXECUTADC AGORA O PROGRAMA TESTE"

120 FOR A = 1 TO 9

130 PRINT Aj

140 NEXT A

150 PRINT "ESTE PROGRAMA DEVOLVE AGORA CHAINW DE VOLTA FARA O
PROGRAMA PRINCIFAL®"

160 CHAIN PRINCIPAL, 130

170 END

Dé entrada agora no programa principal no computador e
salve—o em disco ou fita sob o nome "PRINCIPAL"

200 REM PROGRAMA *PRINCIPAL*

210 PRINT “ESTE PROGRAMA DEVE CARREGAR E ROCAR 0O PRUGRAMA
TESTE

220 CHAIN TESTE



230 PRINT "CHAIN FOI AFROVADO SE O PROGRAMA TESVE
240 PRINT "IMPRIMIU UMA SERIE DE NUMEROS"
250 END

Prepare seu disco ou sua(s) fita(s) para serem lidos a
do e em seguida RUN (r ode).

£XECUGAD DO PROGRAMA
WUN
ISTE PROGRAMA DEVE CARREGAR E RODAR O PROGRAMA TESTE
J PROGRAMA TESTE ESTA SENDGC RODADO AGORA
23456789
'STE PROGRAMA DEVOLVE AGORA CHAIN DE VOLTA PARA O PROGRAMA
PAL
HAIN FOI APROYADO SE O FROGRAMA TESTE
MPRIMIU UMA SERIE DE NUMEROS

2 D SEU COMPUTADOR NAD TIVER ESTA INSTRUQ50

cperaqﬁo CHAIN pode ser realizada com exito, embora mais
nte, mediante a utilizagSo de discos flexiveis ou até
-

maioria dos pequenos sistemas BASIC comegam cada programa
om CHAIN para o ndmero da primeira linha, nd3c tendo opgdo
megar em qualquer outro ponto.

trés programas seguintes demonstram como a operagdoc CHAIN
2r realizada num sistema de disco com TRE-80. A palavra

utilizada em vez de CHAIN. Observe que o nome do programa

encontra entre aspas.

1 . REM PROGRAMA *FPRINCIPAL*

110 PRINT

120 PRINT "ESTE E O PRINCIPAL PROGRAMA DE CONTROLE"

130 INFUT "VYAMOS CHAIN PARA O PROGRAMA = 1 OU = 2 (TECLE 1
ou 2)"s

140 PRINT "FIQUE NA ESPERA PARA CARREGAR——"

150 ON I GOTO 160,170

160 RUN "TESTE1"

170 RUN "TESTE2"

180 END

100 REM PROGRAMA *TESTE1l%

11¢ PRINT "PROGRAMA DE TESTE NUMERQO 1 ESTA SENDO RODADO
AGORA"

120 FOR A =1 TO %

130 PRINT "umM"

140 NEXT A

15C¢ PRINT

160 PRINT "VAMDS AGORA CHAIN DE VOLTA PARA 0O FROGRAMA
*RINCIPAL—="

170 RUN “PRINCIPAL"™

180 END

100 REM PROGRAMA *TESTEZ2*

110 PRINT “PROGRAMA DE TESTE NUMERO 2 ESTA SENDO RODADO
SGORA"

120 FOR A =1 T0 9

130 FRINT "DOIS"™



140 NEXT A

150 PRINT

160 PRINT "VAMOS AGORA .CHAIN DE VOLTA PARA O PROGRAMA
PRINCIPAL—"

170 RUN "PRINCIPAL"

180 END

Tecle cada programa e conserve em disco sob o nome dado em
cada 1linha 100. Em seguida RUN (rode) o programa PRINCIPAL.
Fique observando enquanta a tela e o(s! dispositivo(s) de disco
executam o CHAIN dos programas entre si e os executam.

VARIAGOES DE USO
Ndo se tem conhecimento de outras.

VEJA TAMBEM
CLOAD, CSAVE, COMMON, RUN



Instrucdo CHANGE

SINTAXE GERAL
NUumero de linha CHANGE A$ TGO A

CHANGE e uma instrugido reconhecida por alguns
interpretadores BASIC e utilizada para converter strings de
caracteres para seus ndmeros ASCII, e reconverter os nimeros de
volta para strings de caracteres.

, CHANGE A% TO A converte cada caracter do string A% para seu
numeroc ASCII, armazenando—-os todos num endereco A. O LENgth
(comprimento) do string LEN(A%$) estd armazenadoc no clemento A(Q)
do arranjo.

CHANGE A para A% converte os valores armazenados no arranjo

A para um string de caracteres A%$. 0 numero de valores a ser
convertido se encontra em A(O). Cada valor de A deve ficar enire
0 e 255.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO CHANGE A$ TO A

110 DIM A(B)

120 A% = "SULLIVAN"

130 CHANGE A% TOQ A

140 PRINT "CHANGE CONVERTEU SULL IVAN PARA "
150 FOR N = 1 TO AO)

160 PRINT A{N)3" "3

170 NEXT N

180 END

EXECUGCAD DD PROGRAMA

RUN

CHANGE CONVERTEU SULLIVAN PARA
83 85 76 76 73 86 65 78

EXEMPLO 2

200 REM USANDO CHANGE A TO A%

210 DIM A(3)

220 READ A(0Q)

230 FOR I =1 TO AO)

240 READ A(I)

250 NEXT 1

260 CHANGE A TO A%

270 PRINT “CHANGE "3;As;" ";3;" APROVADO"
280 DATA X,70,77,73

290 END

EXECUCAD DO PROGRAMA
RUN
CHANGE FOI APRDVADO

Se O SEU COMPUTADOR NAO TIVER ESTA INSTRUCAO
CHANGE pode ser simulado utilizando-se LEN, ASC, MID% e
CHR®.



No exemplo 1, faga a seguinte substituigdo na linha 130:

130 A(Q) = LEN(AS%)

131 FOR I = 1 TO A(D)

132 A(I) = ASCMIDH(A%$,1,1))
133 NEXT 1

No erxemplo 2, faga a seguinte substituig3o na linha 260:

260 A% = "
261 FOR I = 1 TO A(O)

262 A$ = A% + CHR$ (A(D))
263 NEXT I

NOTA

Fara os microcomputadores que seguem a linha AFPLE deve-se
colocar aspas vazias como na linha 160 do exemploc 1 e na linha
26" do exemplo 2, para que ocorra o espagamento entre os nimeros
no primeiro exemplo e espagamento entre as palavra2s no exemplo 2.

VEJA TAMEBEM
LEN, ASC, MID$, CHR$, DIM.

Consulte ainda a tabela ASCII.



Fun¢do CHRY ¢ CHAR
CHARS ¢ CHR

SINTAXE GERAL
Numero da linha PRINT CHR$ (exprnm)

CHR% (N) e uma funqSo normalmente utilizada no modo programa,
sendo precedida por uma instrug8o geralmente PRINT ou LET.

Esta fungd3oc CHR$(N) funciona de maneira idéntica tanto nos
microcomputadores que seguem a linha APPLE 11 como nos que seguem
a linha TRS-BO fazendo retornar o cardcter equivalente ac numero
N ou expressdo N, utilizando o cédigu ASCII. Contudo, nos
computadores que seguem a linha SINCLAIR,o0 cardcter retornado
equivale ao padrdo internoc do equipamento, e n3c ao padrdo ASCII.

EX: PRINT CHR$(7)

Em um programa para computadores que seguem a linha APPLE I1I
o CHR$(7) provocarad um "bip"” no alto-falante do microcomputador
ndo havendo equivalente direto para este exemplo na 1linha do
TRS—80.

CHR$(N) efetua a convers3o de um (argumento) valor decimal
de (N) para o simbolo representativo deste cddigo.

0 argumento pode ser gqualquer nGmero inteiroc de 0 a 255 ou
qual quer expressSo varidvel com um valor nesta faixa.

Nos sistemas de computagdo e, principalmente, de

transmiss8c de dados a disténcia, todas as letras, sinais e
. s o ’ . - -

caracteres especiais t&m um codige numérice egquivalente. A

tabela de cddigos mais usada em microcomputadores é a denominada
ASCII (American Standard Code for Information Interchange). A
armazenagem dos caracteres no computador €& feita através do
cddigo. Assimy quando o computador armazena qualquer DADO na
memdria, na realidade ele estd armazenando os cddigos numéricos
correspondentes Aas letras, aos nUmeros e aos sinais (inclusive
espago).

OBS: A fungdo CHR$ (N) € usada para gerar caracteres que ndo
se conseguem obter a partir do teclado para controle de
periféricos etc.

D cddigo de numeros decimais incluido entre parénteses apds
CHR$ pode ser representado por um ndmero ou uma varidvel dentro
da gama do cddige ASCII (tipicamente de 0 a 127). Entretanto a
maioria dos computadores t&m cddigo ASCII ampliado (at€ 255) gue
inclui hzbilidades especiais e caracteres de graficos. Muitos
computadores utilizam certos nlmeros ASCII para finalidades
especiais "nfo-padronizadas” (tipicamente para controles
especiais como: impressora de linha, unidades de disquetes,
apagar tela etc.)

CHR$ (N) aplica-se a um numera, e did o caracter simples, cujo
cddigo € esse numero.

D exemplo a sequir permite ver todos os caracteres ASCII que
forem imprimiveis.



100 REM USANDD A FUNCAO CHRS$
110 FOR X = O TO 255

20 PRINT X3

130 FRINT CHR% (X)

140 FOR T = 1 TO 400

150 NEXT X

160 NEXT T

170 END

Experimente executar este programa no seu computador para
verificar toda a gama dos cadigos ASCII dele.

NOTA: é possivel imprimir aspas usandoc a instruqéo PRINT
seguida da fungdo CHR$(34)

EXEMPLO: FRINT CHR%(34) "“SULLIVAN" CHR$ (Z4)

Os cédigDS de © a 3! sao utilizados como cddigos de
controle, por isso. quande se usam estes codigos com CHRS$,
obtém-se a fungSo efetuada por agquele cddigo de controle.

CHR$ realiza o©o inpverso da fungdo ASC, isto é, forneee um
STRING de um cardcter. Caricter este que tenha um cddigo grafico
de centrole ou ASCII.

ORTOGRAF IAS ALTERNATIVAS
Algumas versdes de BASIC apresentam ortografiac diferentes
em lugar de CHR$, assim como: CHR, CHAR e CHAR$.

VARIAGOES DE USD
, A versio BASIC da MAXBASIQ utiliza CHAR(L1,L2) e requer dois
numeros, sendo o primeiro o Codigo ASCII, ao passo gque ¢ segundo
indica quantes caracteres devem ser gerados.
EXEMPLO: CHAR(79,1) € o equivalente a CHR$(79)
CHAR (46,4) = BEBE

VEJA TAMBEM
STRING, ASC, Codigo ASCII



Funcdo CINT

SINTAXE GERAL
Ndmero da linha INSTRUQ&D CINT (argumento)

CINT(X) €& uma fungdo usada normalmente no modo programa
devendo ser precedida de uma instrug3o geralmente PRINT ou LET.

A funq§0 CINT(X) € reconhecida por alguns interpretadores
BASIC e wutilizada para converter a seu valor de ndmero inteiro o
s?u argumentoc (X) sendo que este pode estar representado por
numeros individuais ou variadveis numericas.

As varidveis utilizadas na fungdo CINT retornam a sua
precisao original se forem utilizadas novamente sem a {unqéo
CINT.

A fun;io CINT(X) +fornece o maior inteiro menor que o
argumento. 0Os ndmeros s3o sempre arredondados.

EX: PRINT CINT(2.35) RESULTA EM 2
FPRINT CINT(-2.5) RESULTA EM -3

CINT(X) retorna o maior nimero inteiro, desde que n3o seja
maior que o argumento.

A maioria dos computadores n38o permite gque os nGmeros
atribuidos a funqgo CINT sejam menores do gque -32768 ou maiores
do que +32767.

A fung3oc INT & muito semelhante, ndo estando restrita,
contudo, a uma gama de numeros t3c limitados.

EXEMPLO 1

100 REM USANDDO A FUNCAD CINT

110 DEFDBL R

120 R = 23145.7678

130 PRINT "CINT MODIFICA O VALOR DE R DE "5 Ri "PARA "3
CINT(R) .

140 PRINT "E VOLTA A0 VALOR DE "3 R3i "QUANDO REMOVIDA®

150 END

EXECUGAC DO PROGRAMA

RUN

CINT MCDIFICA O VALOR DE R DE 23145.7678 PARA 23145 E VOLTA
AD VALOR DE 23145.74678 QUANDO REMOVIDA

VARIAGOES DE USD i

A fun;So CINT(X) podera ser utilizada para acelerar uma
opera;ﬁo envolvendo operandos de simples ou dupla precisdo, sem
perder a exatidao das mesmos (presumindo Qque se esteja
interessado em obter um resultado de ndmeros inteiros).

EXEMPLO: 200 P%Z = CINT(X#) + CINT(Y#)

VEJA TAMBEM
DEFINT, INT, DEFSNG, DEFDEL, CDBL, CSNG, ', #, %



Comando/Instrucdo CLERR M
CLEAR » CLR

SINTAXE GERAL

Numero da linha CLEAR
ou

CLEAR wvariavel numérica
au

simplesmente CLEAK

CLEAR pode ser utilizade como comando no modo direto ou como
intru¢cSoc no modo programa.

o instrucio CLEAR funciona de maneira aproximadamente
idéntica nos cémputadores que seqguem as linhas APPLE 11, SINCLAIR
ou TRS-80 reduzindo todas as variaveis numéricas a zerc e todas
as varidveis alfanuméricas a "nulo". Em computadores que seguem
a linha TRS-80 pode se tornar necessario executar um CLEAR X em
gue X deve ser um nlmeroc <30 o qual indica em bhytes o espaco a
ser reservado em memdria para STRING, pordgm para os da linha
AFFLE ow SINCLAIR ndo € necescsdrio.

CLEAR ou  também CLR, quando usado o Integer BASIC dao APFLE,
coloca todas as varidveis alfanumeéricas com o conteddo "NULO"
{indo € o mesmo gue espago) e zera todas as varidveis numéricas.

A Instrugdo CLEAR zera todas as varidveis numéricas e
atribui &s variadveis alfanumdricas ("STRING) um valor nulo. No
entanto se a sintaxe utilizada for CLEAR (ndmer o) ou
CLEAR{variavel) alem de inicializar todas as variaveis, o sistema
operacional reserva para utilizaglo em *STRINGS’ a quantidade de
bytes indicada pelo ndmero ou pela variadvel.

EXEMPLOS:

CLEAR 50 teremos 50 bytes para “STRINGS®

I = 530.5 CLEAR I teremos SO bytes para *STRINGS.

A reserva € feita para o conjunto de todas as variadveis
alfanuméricas que estejam sendo utiliradas. em programa ou em
modo direto, pois, mesmo depois da execugdo de um programa, os
computadores gue seguem a linha do computador TRS-80 continuam
reservando para “STRINGS? a quantidade de bytes indicada no
tltimo CLEAR encontrado no programa.

0 BASIC MICROSOFT versdo 5.0, ou posterior, ndo admite esta

Sintaxe, pois a alocaqﬁo de memdria para ‘STRING’ & feita
dinamicamente.

- P : ’

A Gintaxe CLEAR X = Y onde X e Y sdao valores ou varidveis e

interpretada como CLEAR O nos computadores DGT-100, CP-500, FENIX
e aoutros que seguem a linha TRS-80.

CLEAR no minicomputador LABO tem como finalidade estabelecer
todas as varidveis numéricas como zero e tadas as varidveis
cadeia como nulas; e, opcionalmente, estabelecer o fim da memdria
e a quantidade de espago de meméria para a Pilha.

OBESERVAGAES:  Buanto ao uso do CLEAR, é conveniente aplici-lo
com cuidado, pois en alguns raros computadores CLEAR tem outro
significado: & idéntico a NEW, apagando variaveis e também
pregrama.



Em computadores que seguem a linha inglesa do SINCLAIR, o
efeito do CLEAR e de desmemorizar todo o espago acumulado que foi
reservado para varidveis — € como se as variaveis nunca tivessem
sido defgnidas. Ao desligar e ligar o computador isto também
acontecera, mas ent3o ele n3o se lembrara de nada quando voltar a
liga-lo.

As expresséés, podem conter o nome de uma variavel onde quer
que possam ter um numero.

CDNSIDERA¢6ES GERAIS

Quando o comando CLEAR for utilizrado sem um argumento
(dig%te CLEAR e pressione a tecla ENTER) ele anula todas as
variaveis strings; quando usado acompanhado de um argumento {(por
exgmplo, CLEAR 500), este comando realizara uma segunda fungéo
alem desta descritag isto torna um ndmero determinado de bytes
disponfveis para armazenagem do string. No exemplo, CLEAR 300
coloca S00 bytes disponfveis para strings.

Quando ligar o computador, um CLEAR 50 foi executado
automaticamente.

EXEMPLO 1
100 REM USANDO A INSTRUCAO CLEAR
110 A = 500

120 A% = "STRING DE TESTE"

130 PRINT "ANTES DA INSTRUCAO CLEAR A ="3A

140 PRINT "E VARIAVEL DE STRING A% = "iA$

150 CLEAR

160 PRINT "APOS EXECUTAR A INSTRUCAO CLEAR A= "5A
170 PRINT "E VARIAVEL DE STRING A% = ";A%

180 END

EXECU?AD DO FPROGRAMA

RUN

ANTES DA INSTRLICAO CLEAR A = 500

E VARIAVEL DE STRING A% = STRING DE TESTE

AFOS EXECUTAR A INSTRUCAOD CLEAR A = O
E VARIAVEL DE STRING A%$=

EXEMPLO 2

200 REM USANDO A INSTRUCAO CLEAR X
210 X = 47

220 A% = "SULLIVAN"

230 PRINT A%

240 CLEAR

250 PRINT X

260 END

EXECUCAD DO PROGRAMA
RUN

SULL IVAN

o}

ORTOGRAFIAS ALTENATIVAS
Tanto os microcomputadores que sequem a linha do APPLE II
como PET utilizam CRL como ortografia alternativa de CLEAR.

VARIAGUES DE USO



Alguns computadores utilizam CLEAR comc instrugac especial
para limpar as memorias intermedidrias de entrada ou saida do
terminal. 0s computadores WANG utilizam CLEAR como comando
apenas. Ao ser utilizado sozinho CLEAR. apaga todas as linhas do
programa e variaveis na meméria. CLEAR1 funciona comoc NEW ou
SCRATCH em outros computadores. CLEAR P remove as linhas do
programa, mas deixa ficarem as variaveis. CLEAR Pnl. nZ2 ira
remover as linhas do programa com nimeros de linha entre nl e nZ2.
Sendo deixado fora n2, ira apagar todas as linhas do programa de
nl em diante. CLEAR V remove da memoOria ynicamente as variaveis,
aog passo que CLEAR N remove apenas as variaveis ndc comuns.

No BASIC-Microsoft 5.0 (BASIC—-80), CLEAR nao reserva
qualquer espa¢o para strings, mas proporciona a opgdc de reservar
espago no topo ‘da meqéria. CLEAR 32000, por exemplo, poe em 0O
todas as variadveis numericac e reduz as variiveis de string para
valor nulo, a0 passo que reserva a memdria além da linha 32000
para programas em linguagem de méquina.

CLEARR COMO TECLA ESFECIAL:

Em computadores cujos tecladocs possuem a tecla CLEAR, ao ser
pressionada, limpa a tela retornandoc o cursor para a primeira
posigdo0 da primeira linha. Seu cédigo ASCII é 31. Utilizando a
tecla CLEAR as memOrias nao sao reradas.

Obs.: 0 comando PRINT CHR$%(31) n3o desempenha o papel do

CLEAR.

VEJA TAMEEM
FRE (A%$), COMMON, NEW, SCRATCH



Funcdo CLG ¢ CLOG

SINTAXE GERAL
Nimero da linha LET variavel = CLG(numero)

A fungdo C%G(n), reconhecida pelos interpretadores BASIC da
HONEYWELL, e wutilizada para calcuiar o valor do logaritmo comum
(base 10) de qualquer nimero (n) cujo valor seja superior a O.

EXEMPLOD 1

100 FEM TESTANDO A FUNCAO CLG

110 PRINT "DE ENTRADA NUM NUMERO POSITIVO"
120 INPUT R

130 L = CLG(R)

140 PRINT "0 LOGARITMD BASE 10 DE ";R; "E"s L

3999 END
EXECUGAC DO PROGRAMA

RUN

DE ENTRADA NUM NUMERO POSITIVO
? 100

0 LOGARITMO BASE 10 DE 100 E 4.60517019

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA ,
Em alguns microcomputadores CLOG e utilizado em vez de CLG.

SE 0O SEU COMPUTADOR NAO TIVER ESTA FUNQ&D

Se ©0 seu computador falhou no exemplo 1, experimente os exemplos
contidos em LOG10 e LOG. Se esses também falharem, use a
seguinte sub-rotina:

3150 REM *SUBROTINA DE LOGARITMOS COMUNS ENTRADA R, SAIDA L
3197 L = L * 0.4342945

3200 RETURN

3154 IF X > O THEN 3160

3156 PRINT "LOGARITIMO NAO DEFINIDO EM ";X

3158 STOP

3160
3162
3164 .
3166 X
3168 0
3170

3172 N*X
3174 S+P
3176 GOTO 3170

N =

S

[T I T

e~

X < P THEN 3178

WxX=N—-HZIT

3178 IF X >= N THEN 3186

3180 X = MxX

3182 8§ = S-P

3184 GOTO 3178

3186 X = (X-.707107)/ (X+.707107)

3188 L = X=X

3190 L = ({((.598979#L+.961471) ¥ +2.88539) #X+5-.5) *¥.693147



3192 IF L > 15-6 THEN 3196
3194 L = O

3196 X = T

3198 RETURN

Fara utilizar esta sub-rotina com o programa do Exemplo 1, altere
a linha 130 para: 130 GOSUB 3150

FATORES DE CONVERSAQ

FPara converter um logaritmo comum para logaritmo natural,
multiplique o valor do logaritmo comum por 2.302385.

EXEMPLO:
X = CLG(R) *#2,.302585

Fara canver ter logaritmo natural para logaritmo comum,
multipligue por 0.3432945 o valor do logaritmo natural.

VARIACOES DE USO
M3o se tem conhecimento de nenhum.

VEJA TAMBEM
LOG1O, LDG



Funcdo CLKS ¢ CLK

SINTAXE BGERAL

Ndmero da linha PRINT CLKS$

CLEK$ e utilizado apenas como fungdoc no modo programa, sendo
precedido por um comando direto PRINT ou uma instrugado.

CLk$ € utilizado com instrugdes PRINT em algumas versbes
BASIC, assim comc o BASIC-PLUS 2 para indicar a hora em: horas (0
a 24), minutos, e segundos (hhimm:iss). 0 computador insere
automaticamente um ‘"dois pontos" apds os valores das horas e dos
minutos e imprime a hora como string.

FRINT CLK%, por exemplo. imprimiré uma indicapéo semelhante
a 20:12:15, indicando gue a hora € 8:12 da noite mais 15
segundos.

EXEMPLO 1

100 REM USANDC A FUNCAO CLEKS$

110 FRINT "0 SEU RELOGID ESTA MARCANDO EXATAMENTE i

120 PRINT CLK$

130 PRINT “SENDO IMPRESSO UM NUMERO DE SEIS DIGITOS CLES
FUNCIONOU™

140 END

EXECUQ&D DO PROGRAMA

RUN

0 SEU RELOGIO ESTA MARCANDO EXATAMENTE 12:10:15

SENDO IMPRESSO UM NUMERO DE SEIS DIGITOS CLK® FUNCIONOU

ORTOGRAFIAS ALTERNATIVAS

0 CP-500 da PROLOGICA utiliza $CLKON no enderego &64 para
chamar uma sub-rotina que ative o relégio no video e utiliza
SCLKDEF ro enderego 673 para chamar outra sub-rotina que desativa
o relogio.

Clk (n) & utilizrado no BASIC da Sperry Univac system/9 para
indicar a hora (hhmmss). Requer—se um expresséo numerica (entre
parénteses) apés CLK., embora nao exerga nenhum efeitc sobre a
fungdo CLK. Mude a linha 120 do programa no Exemplo 1 para 120
FRINT CLK(0), e rode seu programa para ver se seu compuiador
aceita CLK.

vaRIAGOES DE USO
Ndo se tem conhecimento de nenhuma

VEJAM TAMBEM
TIME, TIMES$



Comando CLOAD

SINTAXE GERAL
CLOAD nome do arquivo praograma

CLOAD élum comando usado no modo direto.

CLOAD e utilizado em alguns computadores prxncxpalmente
naqueles que seguem a linha do TRS5-80, para transferenc1a de
(carga) de programa de fita cassete para a memOria do computador .

Na aplicagao deste comando & necescario ler atentamente o
manual do aparelho utilizado, pois as diferengas de um para outro
computador s3o grandes.

CLOAD nome do arquivo

(v] comando CLOAD possibilita a carga de um programa
armazenado em cassete.

Coloque o gravador no modo FLAY (certifique—-se de que as
ligagaes corretas foram feitas e a fita rebobinada & stiqSo
correta)l.

0 nome de arquivo pode ser qualquer caracter simples, exceto
aspas. ,

Se 1ntrodu*1rmos o comando CLOAD, a maquina ligara o
gravador e coplara o primeiro programa encontrado.

D BASIC também permite que especifique o nome do arguivo

desejado, em seu comando CLOAD. Por exemplo, CLOAD "A" fard com
que o computador ignore os programas em cassete, ate gue ele
encontre o programa rotulado "A" localizado na fita. @Guando o

encontrar sera separado entre todos os outros e copiado.

Enquanto o computador estiver procurando o arquivo "A", os
nomes dos arquivos’ encontrados apareceréo no canto superior
direito da tela, alem de um "*" 1nterm1tente. Somente o primeiro
caracter do nome do arquivo e utilizado peln computador para
CLOAD, CLOAD? e opera;Bes CSAVE, CLOAD tambem possibilitam que
copie um programa da fita e limpe automaticamente o programa
armazenado anteriormente no computador.

CLOAD? "NOME DO ARRUIVO"™

- -
Permite a comparagao de um programa armazenado no cassete

com um no computador. Isto lhe sera Gtil quando gravar um
programa na fita wusando CSAVE, e deSEJar certificar—-se de que a
transferéncia foi bem sucedida. Vocé deve especificar CLOAD?
“"NOME DO ARQUIVD" e, se isso nao for feito, o primeiro programa

encontrado sera testado. Durante o CLOAD?, o programa na fita e
0 programa na memoria sao comparados byte por byte. Se houver
alguma discrepéncia (indicando uma grava;ao malf21ta) a mensagem
"MAL" aparecera na tela. Neste caso, vocé devera gravar (C SAVE)
o programa novamente. (CLOAD 7, ao contrdrio de CLOAD, nao apaga
a memoria do programa).

Certifique-se de digitar o ponto de interrogaqgo, cu o
computador 1nterpretara seu comando como CLOAD.

E%EMPLD 1
De entrada neste programa ao computador pelo teclado, e em
seguida em fita cassete. (Constam em CSAVE os respectivos

pormenares)



100 REM PROGRAMA FARA VERIFICAR USD CLOAD
110 PRINT "ENTRE COM VALOR CREDITO™

120 INFUT C

130 PRINT “"ENTRE COM VALOR DEBITO"

140 INPUT D

150 PRINT "CREDITO","DEBITO", "SALDOD"

160 8 =¢€ - D

170 PRINT C,D,S

180 END

EXECUCAOQ DO PROGRAMA

RUN

ENTRE COM VALOR CREDITO
2?10

ENTRE COM VALOR DEERITO

2?4

CREDITO DEBITO SALDO
10 4 &

. Uma vez gravado o programa em fita cassete, apague a
memoria do computador com os comandos NEW, SCRATCH ou outro
apropriado.

Rebobine a +fita, coloque o gravador em seguida no modo
"PLAY" e tecle o comando CLOAD.

0 wmotor do gravador cassete seré.contrulado pelo computador,
que o liga e desliga antes e depois do ciclo "carregar®" (LOAD). O
gravador cassete deve “tocar’® o programa efetuando o LOAD
{carregamento) ac computador.

Faga a listagem do programa para se certiﬁicar de que o
programa armazenado agora na memoria do computador e igual ‘aquele
a que se deu entrada inicialmente (ver LIST). Parecendo que tudo
estd bem, execute o programa {(RUN).

0 "nome programa" CLOAD € utilizado por algqguns computadores

equipados com CLOAD para carregar no cassete apenas aqueles
programas que tiverem nome de programa coincidente. 0 nome de
programa utilizado para identificar determinado programa em
especial talvez contenha mais de uma letra ou de um ndmero, sendo
possivel, contudo, que o computador reconhega unicamente o

primeiro cardcter.

Registre o PROGRAMA DE TESTE na cassete, utilizando CSAVE
A" (ver CSAVE), apague a memdria do computador, e em seguida
carregue novamente "A" ao computador, mediante a utilizagido de
"CLOAD". Fa;a a listagem do programa, para verificar a possivel
presenga de erros.

0 "nome programa" CLOAD? e utilizado por alguns computadores
equipados com CLOAD para comparar um programa armazenado na
memoria do computador com outro, gravado na cassete sob o nome de
programa assinalado.

0 computador efetua a compara;io bit-por-bit dos dois e
imprime mensagem de erro se encontrar alguma diferenga. Isto
permite comparar a fita com o conteddo da memédria para ter
certeza de que executou CSAVE bem-sucedido, ou CLOAD perfeito,
antes que apague um outro.

Experimente o programa exemplo 1 com fita cassete
(armazenamento com nome de programa "A"). Nido sendo impressa
nensagem de erro, & que os dois programas coincidiram.



Adicione esta linha ao programa erxemplo 1 armazenado no
computador.

175 REM LINHA EXTRA

Verifique novamente [= programa “A" em fita cassete,
utilizando o© comando CLOD ? "A". Deve—se imprimir uma mensagem de
erro, sinal de que o computador encontrou uma diferenga entre o

programa armazenado no computador e o0 programa conforme
armazenado na fita.

NOTA:

CL.OAD* (nome de arranjo) e utilizado por alguns computadores
que empregam CLOAD como comando para carregar um arranjo

armazenado em fita cassete (sob ©o mesmo nome de arranjo).
CLOAD®*A, por exemplo, significa "carregue arranjo A".

’ . s
CLOAD*® (nome de arranjo) pode tambem ser utilizado como
iqstruqio de programa, para que os dados de arranjo possam ser
carregados a medida que se execute um programa.

VARIACOES DE USO
LOAD, LOAD “X*©

Nos microcomputadores que seguem a linha APPLE, usa-se o
comando LOAD, e nos que sequem a linha SINCLAIR usa-se o comando

LOAD "X". Este comando carrega um arquivo na area de programa do
equipamento.
CLOAD “X" NENHUM - Nos micros que seguem a linha TRS-80 o

nome do ARQUIVO "X" e opcional.

Se omitido, tal como acontece nos micros que seguem a linha
AFPLE, gera carregado o primeira ARAUIVO encontrado na fita.
Tanto nos micros da linha TRS-80 como da linha SINCLAIR, sera
utilizada apenas a primeira letra do nome fornecido.

VEJA TAMBEEM
CSAVE, LIST, CHAIN, RECALL, APPEND,LOAD



Comando CQLOCHK

SINTAXE GERAL
CLOCK fchavel

Ativa visualiracdo do reldgio

Chave fornece duas opgies r ON-CFF 1 ao DOS dos
microcomputadores que seguem & linha TR5-80 de modelo 1 e III,
assim como o CP-500, DGT 1000 e outros.

Na ocasido da opgdo, sera considerada a condigdo ON
(ligadon).

Este comando controla a visualizagdo da hora real no canto
superior direito da tela.

Se ativado, & hora-minuto-segundo sera mostrada em ciclos de
24 horas e havera um incremento a cada sequndo, nic importando o
programa em execugdo.

- . - LAY -, bl

[2] visualizagio do relogio esta desativada na hora do
acionamento do sistema operacional para disquete (DOSG).

ja] relogio de tempoc real estad sempre funcicnando, nao

importando se sua visualizagdo esta ativa ou ndo (excegdc feita
durante a entrada e saida de disco e cassete).

EXEMFLOS:

CLOCK
Ativa a visualizacdo do reldgio

CLOCK (ON)
Ativa a visualizagdo do reldgio

CLOCK (OFF)
Desativa a visualizacdo do reldgio

VEJA TAMBEM
TIME



Comando/DOS CLOSE ¢ $CLOSE

SINTAXE GERAL

A Sintaxe do comando CLOSE, varia de computador para
computador e depende do sistema operacional utilizado (DOS).

CLOSE desloca o buffer usado pela arquivo em disquete
especificado, e se a operagdo com disquete foi de escrita
(gravaqéo), guarda a informagdo restante do buffer-po disquete.

CLOSE tem por finalidade concluir operagoes de entrada e
safda em um arquivo de disco. Nos computadores que seguem a
linha AFPLE 1I(Americana) como MAXXI, da Polymax, MICROENGEHO, AF
II da Unitron, Dactron e outros.

SINTAXE GERAL ,
CLOSE ([nomeargl... se for utilizado no modo direto ou numero
da linha PRINT CHR$(4); "“CLOSE nome do arquivo"

CLOSE é um comando do DOS nos microcomputadores que seguem a
linha APFLE e requer PRINT e CTRL-D sendo usado no modo programa.
CLODSE f - fecha o arquivo especificado. CLOSE e usado

depois que o programa acaba de usar o arquivo de dados e antes de
encerrar o programa.

CLOSE fecha um ou mais arquivos de dados.

CLOSE completa qualquer trabalho dentro do sistema do
computador no qual o BUFFER foi envolvido. Fode ser usado de
modos diferentes.

EXEMPLOS:

FRINT CHR% (4);5“CLOSE NOME DO ARGUIVO"
PRINT CHR%(4):"CLOSE";F%
PRINT CHR%(4)3"CLOSE"

0 comando CLOSE desloca a area de trabalho (o "BUFFER DE
ARGUIVO" alocada para o arquivo especificado "f"). Se f nao for
especi ficado, todos os arquivos abertos serdo fechados, com
excecdo daquele usado pelo comando EXEC.

Note agora que o comando CLOSE nao possui parametros para
especificar o nlmero do acionador e do conector.

For exemplo:

PRINT CHR$(4);"CLOSE FICHARIO"

taz com que sejam fechados todos os arquivos chamados
FICHARIO, nao importando o acionador, tampouco a posiqSo do
controlador de disquete.

Da mesma forma o comando CLOSE fecha todos os arquivos de
todos os disquetes (exceto um arquivo usado pelo comando EXEC).

EM COMPUTADORES QUE SEGUEM A LINHA DO TRS5-80 como CF-500,
DGT-100 e outros:

CLOSE fecha o acesso ao arquivo

SINTAXE GERAL
Ndamero da linha CLOSE nmexp nmexp,...



:

nmexp e um valor de 1! a 15 e indica o ndmero do buffer do
arguivo (determinado ao se abrir o arquivo). Se nmexp for
omitido, todos os arguivocs abertos cerdo fechados.

Esce comando termina o acesso a um arquivo, através de um ou
mais buffers especificado

Se um exp nao for determlnado numa instrucdac OFEN anterior,
entdo CLOSE nmex p nédo surtird efeito.

Se nmexp {for omitido, todos o©0s arquivos abertos serao
fechados.

Este comando termina o acesso a um .arguivo, atraves de um ou
mais buffers ESpeci¥icadDS.

- Se um exp nao for determxnado numa 1n5tru;a0 OFEN anterior,

entao CLOSE nmexp ndo surtira efeito.

EXEMFLO:

CLOSE 1,2,8

Carcela as especifica;ﬁes de arguivo dos buffers 1,2.8.
ses buffers pocdem cer agora designados a outros arquivos,
ilizando instrugGes OPEN,

CLOSE ARG O1% + CONTYZ

Cancela a Especificaggo de arquive do buffer especificado
pela soma (14 + CONTZ).

CES.: Nac retire um disguete gque contenha um arquivo aberto
para grava;%n {modo O, E ou R). Frimeiro, feche o arguivo.

Isto e dewvido a impossibilidade de se escrever os tltimos
226 bytes de dados no disco.

0 +fechamentc de arquivo reg)strara os dados . se nac o tiver
feito.

Gual gquer madi{icaqéu no pregrama residente (NEW, edig3o,
LOAD, MERGE, etc.) fardo com gque o0s arguivos abertos sejam
fechados.

NO COMFLTADOR LAEROD
CLOSE tem a finalidade de cencluir operagses de entrada e
salida em um arquivo de disco.

S{NTAXE GERAL , ,
Numerc da linmha CLOSE # <numero de arguivo> , # numero
de arquivo...>

Observagdes: (ndmero de arquivox> e o numero sob o qual o
arquivo foi aberto.

Un CLDSE sem nenhum argumento fecha todos os arquivos
abertos. s

a associagéo entre um determinado arquivo e um n?merc de
arguive termina guando da execugao de um CLOSE. Esse numerc de
arquivo pode agora ser reutilizado para abrir (OFEN) qualquer
arquivo.

Um CLNSE para wm  arquivoe sequencial de saida escreve o
BUFFER final de saida.

Os comandos END e NEW <csempre fecham (CLOSE) todos os
arquivoe de discos automaticamente. (STOF ndo fecha os arqul vos
de disco)

DETDGRAFIA AL TERNATIVA
$CLOSE & tambhém utilizado em sistema operacional de disquete
(DDS}) de computadores coma CP-500.



, $CLOSE fecha um arquivo depois que o processamento termina.
E muito importante fazer um $CLOSE em todo arquivo aberto, antes
de o programa terminar. ,

Se o arquivo InSo for fechado, a entrada do diretorio para
este arquiva ficara incorreta se algum reglst—a for feito nelez
Butros casos podem ocorrer, mas nao serao discutidos aquisi porem
¢ muito importante para o DOS-500 gue todes os cuidados sejam

tomados para gerenciamento dos arquivos.

VEJA TAMBEM
OPENM, WRITE,READ (p/sistema operacional)



Instruc@o/Comando CLRDOT

SINTAXE GERAL

Numero da linha CLRDOT L,C

CLFRDOT € uma instrugdo wutilizada no modo prougrama podendo
tambem ser usada como comando no modo direto.

A  instrugdo CLRDOT € utilizada por alguns computadores
europeus, assim como o sueco ABC 80. Sua fungdo € semelhante & da
instruqéo RESET. CLRDOT i.,C "desliga" um bloco de graficos na
tela. ] bloco a ser "desligado" e especificado pelas coordenadas
que seguem a instrugEQ CLRDOT, sendo que L especifica a linha (de
0 ate 71 no modo grafico) e C especifica a coluna (de 2 2 79 no
mado de graficos).

CLRDOT 8,14 por exemplo, faz com que o computador desligue o
blocc localizado na nona fileira e na décima guinta coluna a
partir do canto esquerdoc superior”da tela do videa.

EXEMPLO 1 (p/computador ABC-80}

100 REM USANDO A INSTRUCAO CLRDOT

110 PRINT CHR o (12) "LIMPA TELA"

120 A% = "CLRDROT FD1 APROVADO SE AFARECER UMA LINHA MO CANTO
ESRUERDO, DA TELA E DESAPARECER EM SEGUIDA"

130 PRINT A%

140 FOR R = 1 TO 2000 : NEXT R

150 PRINT CLR X (12)

160 FOR L = O TO 23

170 PRINT CUR(L,0) : CHR o (151} @

180 NEXT L

190 P = 5

200 FOR C = 2 TO 35

210 SETROT L,C

220 NEXT C

230 FOR R = 1 TO 1000 : NEXT R

240 FOR C = 2 TO 35

250 CLRDOT L.,C

260 MEXT C

270 FOR R = 1 TO 1000 : NEXT R

280 END

EXECUCAQ DO PROGRAMA

RUN

CLRDOT FOI APROVADO SE APARECER UMA LINHA NO CANTO ESRUERDO
DA TELA

E DESAPARECER EM SEGUIDA

(Uma linha horizontal deve aparecer brevemente perto da
horda superior da tela)

SE 0 SEU COMPUTADOR NAD TIVER A INSTRUGCAC CLRQDT. j

Se o seu computador nao aceita a instrucaoc CLRDOT, porem
acreita RESET, SET e FRINT @, execute o exemplo abaixco para
verificar o resultado do Exemplo 1.



EXEMPLOD 2

200 REM USANDG A INSTRUCADO RESET F/VERIFICAR EXEMFLO 1

210 PRINT CHR$(28) : PRINT CHR$(31)

220 A% = "RESET FOI APROVADO SE APARECER UMA LINHA NO CANTO
ESQUERDO DA TELA DESAPARECENDO EM SEGUIDA *

230 PRINT A%

Z40 FOR R = 1 TO 2000 :© NEXT R

250 FRINT CHR#(28) : PRINT CHR$(31)

260 FRINT @ P, A%

270 P = 8

280 FOR C = 6 TO X5

290 SET(FP,C)

300 NEXT C

310 FOR R = 1 T0O 2000 : NEXT R

320 FOR C = 6 TO 35

330 RESET(P,C

340 NEXT C

350 FOR R = 1 TO 2000 : NEXT R

360 END

EXECUGAD DO FROGRAMA

RUN

RESET FOI AFROVADO SE APARECER UMA LINHA NO CANTO ESQUERDO
DA TELA DESAFPARECENDO EM SEGUIDA

VARIACOES DE USO
Nao se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
RESET, SET, %



Comandd/Instrucdo CLS

SINTAXE GERAL

CLS
ou
nimero de linha CLS

CLS pode ser utilizado como comando no modo imediato ou como
instrugdo no modo programa.

CLS limpa toda impress3c na tela e move o cursor para a
p?siqéo mais superior a esquerda da telas € como um RESET no
video inteiro, usado quando se quer limpar o video, antes de
apresentar um resul tado.

CLS I%mpa a tela sem apagar o programa da memori a.

CLS e wusado como comando ou instrugdo em computadores que
seguem a linha TRS5-80 (americano).

OBS.: CLS executa a mesma fungdo da tecla (CLEAR) em muitos
teclados, ou seja, apagando instantaneamente a tela inteira sem
perturbar o programa.

EXEMPLO 1 (Usando CLS como comando direto)

Tecle, CLS em seguida aperte a tecla <{ENTER>

OBS.: Toda impressidoc que estiver na tela sera apagada e o
cursor se posicionard no canto superior esquerdo da tela.

EXEMPLO 2

200 REM USANDO A INSTRUCAD CLS

210 PRINT "SE A TELA FOR LIMPA®"

220 PRINT "E NAO APARECER MENSAGEM ERRO"
230 PRINTY "0 SEU COMPUTADOR ACEITA"

240 PRINT "A INSTRUCAO <CLS>"

250 FOR Y = 1 TO 1000 STEF 0.2

260 NEXT Y

270 CLS

EXECUC&D DO PROGRAMA
RUN

OBS.: Se vocé executar o programa e a tela n3a for limpa,
seu computador ndo aceita a instrugao CLS.

VARIAGOES DE USO

Alguns computadores, entre eles o COLOR COMPUTER TRS-80,
utilizam CLS(n) para limpar a tela e de acordo com o valor de (n)
determinam a cor de fundo na tela. Sendo utilizado CLS sem um
numero, a cor utlizada serda a cor atual de fundo.

Os nlmeros de O a 8 abaixo indicam qual o numero que liga
determinada cor.

0 = PRETO 1 = VERDE 2 = AMARELO

3 = AZUL 4 = VERMELHO 5 = MARRON

6 = CYAN 7 = MAGENTA 8 = ALARANJADO

0BS.: Funcionando coma instrugdes CLS e CLEAR sdo

completamente diferentes.



Muitas telas de video podem ser limpas mediante a
utilizaqéo de um cardcter do codigo ASCII; experimente PRINT
CHR$(24) ~ ou FRINT CHPS(JZ) ou verlf que no seu manual e procure
na tabela ASCII gual o codlgo que € usado para APAGAR TODA TELA.

Em computadores que seguem a linha APPLE CLS equivale a HOME
que tem por finalidade apagar a tela e posicionar o cursor no
canto superior esquerdo da mesma. Nas computadores gqus seguem a
linha SINCLAIR, CLS tem a mesma finalidade de limpar a tela,
porém 0 cursor vai para o canto inferior esquerdo da tela.

VEJA TAMBEM
HOME CHFi$(X) tabela ASCII



Funcdo CONE

SINTAXE GERAL
Ndmero de linha FRINT CODE(string)

Ao todo existem 256 caracteres, e cada um tem um cddigo
entre (o] e 253, Para fazer a conversao entre cédiqos e
caracteres, existem duas funqdbs: CODE e CHRS%.

CODE ¢ utilizada pelos computadores que sequem a linha
SIMNCLAIR f{inglés) como TK-82, TK-83 TkK-85, NE-BGOO, CP-200, para
converter um cardcter a seu "cddigo numerico".

CODE aplica—-se a uma STRING (alfanumérico), e da o cédigo do
primeirop cardcter do "STRING" {ou 0 se o “"STRING" for vazio).

0Bs. : 0 SINCLAIR (inglés) ndo utiliza o cédigo ASCII
empregado POr virtualmente todos os demais computadores
americanos.

EXEMPLO: , PRINT €COUE (,“A") s

imprimira 38, que e o numero de cadigo para letra A no
computador SIMNCLAIR.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A FUNCAHO CODE

110 PRINT "0 CODIGO MUMERICOC PARA A LETRA B E "3

120 PRINT CODE{("RB™)

1Z0 PRINT

140 FRINY "ENTRE COM QUALOUER NUMERO, LETRA OU CARACTER":
150 INPUT A%

160 FRINT "0 CODIGO NUMERICO DE " A$ "E " CODE(A$%)

170 END

EXECUCAD DD PROGRAMA
RUN | , )
0 CODIGD NUMERICO FARA LETRA B E 39

EMTRE COM RJALRUER NUMERD, LETRA OU CARACTER 7 %
0 cODIGO NUMERICD DE ¢ E 13

VEJA TAMBEM
CHR$, ASC



Comandd/Instrucdo COLOR

SINTAXE GERAL

Numero de linha COLOR = ndmero da cor
COLOR = exprnm

COLOR pode ser utilizada como comando no modo direto ou como
instrugao no modo programa.

COLOR e geralmente usado em computadores que seguem a linha
de AFPPLE 11 (americano) como AFF II (Unitron), MICROENGENHO etc.,
para colocar a cor a ser plotada no modo gréfico de baixa
resolugdo.

Em todos 05 computadores que seguem a linha APPLE 11 e
aceitam o comando ou a instrugdo COLOR, uma cor deve ser
especificada para graficos antes de se tentar plotar uma linha ou
ponto.

Ja os computadores gue seguem a linha TRS-80 mod I e III ndo
dispdem de fungdes graficas sem modificagdess: dai pode-se ignorar
o comando ou instrugdo COLOR.

COLOR ='N , ,

Se M e um numero real, sera convertido para um inteiro. O
limite dos valores de N & de O até 255; e sdo tratados em mddulo
15,

Valores maiores que 15 repetem as cores mostradas abaixo, os
nomes das cores estio associados a numeros:

COD.COR COD.COR

e} PRETO 8 MARRON

1 MAGENTA 9 LARANJA

2 AZUL. ESCURO 10 CINZA

3 PURPURA 11 COR DE ROSA
4 VERDE ESCUFO 12 VERDE

S CINZA 13 AMARELOD

& AZWL_ MEDIO 14  AGUA MARINHA
7 AZUL CLARO 15 BRANCO

0BS: por auséncia, fica adotado COLOR = O.

0 sinal de iqual (=) deve ser colocado entre COLOR e o valor
da COR.

. COLOR = 12, por exemplo, seleciona a cor VERDE para a
proxima instrugéo de grafico. O comando GR coloca COLOR em zero
(0). SCRN localiza a cor de um ponto sobre a tela. Quando usado

no modo TEXY, COLOR determina gual caracter & colocado sobre a
tela pela instrugéo PLOT. Se usado no modo HGR, COLOR é ignorado.

COLOR pode ser utilizado quer como comando, quer como
instrugdo de programa.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A INSTRUCAO COLOR
110 GK

120 FOR M = O TO 15

130 COLOR = N



140 X = N¥2

150 HLIN 0,32 AT X
160 NEXT N

170 END

EXECUQAO DO PROGRAMA

Se © seu computador aceita a instrugio COLOR, cada uma das
16 cores deve ser exibida como linha horizontal de lado a lado da
tela.

COLOR gera a cor para gra#lco de baixa resoluqao ndo tendo
efeito gquando se esta usando grafico em alta resuluqao.

A 1nstru¢ao COLOR no modo programa & um fator na
determinacdo de que cardcter é colocado na tela pela instrug3do
PLOT.

VEJA TAMBEM
GR, HLIN-AT, VLIN-AT, PLOT



Instrucdo COMMON ¢« COM

SINTAXE GERAL
Nimero da linha COMMON lista de variéveis.

COMMON, wutilizada no BASIC 8220 (computador LQBO) tem como
finalidade passar os valores armazenados em variaveis para um
programa encadeadoc (CHAIN).

Usa-se a instrugao COMMON em conjunto com a instrugdo CHAIN.
A inatruqsn COMMON pode aparecer em qudlquer parte de um
programa, embora se recomende que apare¢a no inficio do programa.

A mesma varlave] ndo pode aparecer em mais de uma lnstru;ao
COMMODN. As var1ave15 matriciais sdo especificadas afixando—se
"()" aoc nome da variavel.

EXEMPLD: 1

100 REM USANDO INSTRUCAO COMMON
110 COMMON A.B,C,D (),G$

120 CHAIN "PROG3"

NOTA COMPLEMENTAR: ,

A instru;50 COMMON e utilizada em determinados computadores
para transfer2ncia de valores armazenados em variaveis, de um
programa para outro. Se cada um de dois (ou mais) programas
contiver 1nstru;oe5 semel hantes em COMMON (comum), o segundo
programa serda entio ligado por CHAIN ao primeiro, sendo que os
valores atuais armazenados nas variaveis denominadas em COMMON
(comum) ficarao disponiveis aoc segundo programa .

EXEMFLO: Se o primeiro programa contiver a instruggo:
3i COMMON A,R,C,D,E

e o segundo programa contiver a instruqio:
JIZT0 COMMOM VW, X, Y, Z

o valor final de A se vai tornar o valor inicial de V, o
val or final de B se torna valor inicial de W e assim
sucessivamente.

EXEMFLO 2

Armazene este programa em disquete ou fita cassete sob o
nome “EXEMFLO"

200 REM USANDD A FUNCAO COMMON

210 COMMON X

220 FRINT "0 PROGRAMA EXEMPLO RECEBEU EM X O VALRR "3 X
230 X = Xx2

240 CHAIN FRINCIPAL, 240

25C END

~
De agora entrada no computador com o sequinte programa e



conserve-o na mesma fita apos o exemplo., ou num disquete sob o
nome "PRINCIPAL™.

200 REM PROGRAMA *PRINCIPALX
210 COMMON X

220 X = 3

230 CHAIN EXEMPLO

240 FRINT "E DEVOIL.VEU EM X O VALOR "; X
230 END

Frepare seu disquete ou fita cassete para 1leitura sob
comando de programa e em seguida RUN (rode).

EXECUGAD DO PROGRAMA

RUN

O PROGRAMA DE TESTE RECEBEU EM X O VALOR 5
E DEVOLVEU EM X O VALOR 10

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA

Em alguns computadores, COM e utilizado como forma
abreviada de COMMON.

VARIAGOES DE USO ,

A instrugdo COM em alguns computadores proporciona tambem a
capagidade de se especificar a extensao das variaveis strings ate
no maximo 65 caracteres.

COM X$(BO)1, Y45, por exempla, estabelece um arranjo de
string de um so caracter X$(n) com 80 elementos, bem como a
variavel string Y$, com extensdo de S caracteres.

VEJA TAMBEM
CHAIN, DIM



Comando CON ¢ CONT

SINTAXE GERAL
CON

CON & um comando que s0 deve ser usado em modo direto.

CON comando da versao Integer BASIC para computadores que
seguem a linha APPLE para devolver a execugao de um programa na
instrugso seguinte a parada. Se um programa escrlto na versao
Integer BASIC estiver sendo executado e se desejar para—lo, basta
teclar simultaneamente CTRL-C e ent3o ira aparecer a mensagem
STOPPEND AT e o numero da linha onde parou a execug3o. Para
cantinuar devemos usar o comando CON.

CON opera apos a eyecuqao de uma parada com CTRL-C, e por
vezes apos o RESET. Se nac houver 1nterrup;ao do programa, o CON
simplesmente trava o sistema. Um programa nao pode continuar se
foi interrompido por CTRL-C numa declarag3o de entrada tipo
INPUT.

Se uma linha de programa foi inserida ou retirada, ou foi
gerada uma mensagem de erro desde que a interrupqED ocorreu, o
CON poderd rodar normalmente, ou por vezes travar o sistema ou
mesmo gerar mensagem de erro.

VARIAGOES DE USO

Na versao BASIC APPLESOFT para os computadores gque seguem a
linha AFPPLE usa—-se CONT.

VEJA TAMBEM
CONT, END, STOP, RUN



Comando CONT @ CON ¢ CO « C.

SINTAXE GERAL
CONT

CONT e um comando do Applesoft; devolve a execuqao na pr&%ima
instrugédo apos a parada.

CONT e utilizado como comando no modo direto e nao tem
aplicagdo como instrugdao no modo programa, uma vez que € usado
somente depois que o© programa tiver sido interrompido por uma
1ntru;ao STOP, pela tecla BREAK ou CTRL-C (Control C).

Durgnte esta 1nterrupgao vace pode verificar e mudar valaores
de variaveis e depois recomegar a execuqao do programa (a partir
do ponto em que foi interrompido) com o comando CONT.

Nos computadores que seguem a linha APPLE, o comandoc CONT
opera ap65 a parada do programa com STOP, END ou CTRL-C. Se uma
declaragdo INPUT for interrompida com CTRL-C, o programa nao
podera ser continuado.

Fara o Integer BASIC usa—-se o camando COM.

CONT (CONTinua) recomega a execu;ao do programa na linha em
que se segue ‘a 1nterrupgau e ndo como RUN, que faz com que a
execugao se inic1e/ noc comeco do pPrograma zerando antes as
variaveis. 0OBS.: e normalmente usado apos a parada do programa
provocada por uma 1n5tru;ao STOF para depuragsu.

O comando CONT nd3o devera ser usado apds a edlgao de uma
linha, nem gquando for gerada uma mensagem de erro depois do
programa ter sido interrompido.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO O COMANDO CONT
110 FRINT "USE O COMANDO CONT"
120 STOP

130 PRINT "##*# FUNCIONOU *%x"
140 END

EXECUGAD DO PROGRAMA

RUN

BREAK EM 120

Tecle CONY. em seguida aperte a tecla (ENTER - RETURN - CR —
NEWLINE - FL ou EOL)

##% FUNCIONOQU %

DRTOGRAFIAS ALTERNATIVAS

Utilizam—-se diversas outras abreviaturas de COMTinue. entre
as quais est3oc CON, CO e C. Expcrimente cada uma delas com o
programa EXEMPLD para verificar qual e a que seu computador
aceita.

VARIAGOES DE USO
N3o se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
STOP, RUN, END, BREAK



Comando/DOS COPY
COPYA » COPI

SINTAXE GERAL

COPY (e pressionar a tecla RETURN, CR, ENTER, NEWLINE ou
equivalente)

COPY aciona a impressora de forma a tirar uma copia
: . . ’ - e
impressa de uma i1magem estacionaria na tela do video.

i .
COPY e um comando que permite transcrever para uma
. «
impressora  exatamente o que esta npa tela do video, naguele
momento. E natural que se houver movimento, isto ¢ , cimbolos e

caracteres mudando de lugar, seja necessario primeiro parar o

processamento do programa, por exemplo, atraves do comando CTRL C
ou BREAK.

Apos a tela estar "congelada", o conteudo da tela pode ser
copiado em uma impressora, fazendo o que se costuma chamar "“hard
copy" do video. E claro, tambem, que as caracter{sticas da
impressora devem ser CDTpatiVEiS com as da tgla, caso contrério a
impressdo ndo reproduzira fielmente o que esta mostrado no video.

Como exemplo de diferengas podemo§ citar o numero de
caracteres por linha (que deve ser compativel, caso contrario as
linhas ndo ficardo com a mesma disposiqib que aparecem na tela),
o tipo de caracteres (ha caracteres, especialmente graficos, no
computador que ndo existem nas impressoras, 0 que significa que
sera imprecso um simbolo diferente do que se encontra na tela) |

COFYA em alguns microcomputadores e um programa utilitario
para realizar cépias de disquete gravados.

Em computadores que seguem a linha SINCLAIR tais comoc TkK-82,
TK-83, TK-8%5, NE-~8000, CF200

COPY imprime uma cpia do conteddo do video de TV.

EXEMFLO 1

100 LFRINT "ESTE FROGRAMA", .,

110 LLIST

120 LFRINT,, "ESCREVE O CONJUNTO DE CARACTERES",,,
130 FOR N = O TO 255

140 LPRINT CHR$ N;

150 NEXT N

Obtenha no video uma listagem do programa acima e escreva
COFY.

8] acesso computador impressora pode ser interrompido
pressionando a tecla BREAK(espago), exceto quando a impressora
estiver imprimindo. Se executar estas instru;ﬁes sem ligar a
impressora, perdera toda a instrugéo passando a instrug¢do
sequinte. Contudo, pode acontecer que ele encrave, pelo que a
tecla BREAK o irad desencravar.

NO SISTEMA OPERACIONAL COM DISQUETE



COPY e utilizado como comando do sistema operacional (DOS).
Em computadores que seguem a linha TRS-80 (Versao Disquete)
como CP-3500, DGT-100 e outros:

COPY faz a cépia de um ou mais arquivos de trés formas:
A) COPY arquivo—fonte arquivo-destino

. ’ - - d - n
Arquivo—fonte e uma especificagac do arquivo a ser copiado.
Arquivo—-destino e uma especi+icac50 de arquivo do nome e

drive do arquivo copiado.

B) COPY arquivo—fonte:d

Arquivo—fonte (definido acima)

:d diz ao computador para copiar o arquivo no drive d,
usando o mesmo nome de arquivo.

C) COPY/EXT:d

/EXT e uma especificaqio de arquivo arbitrdria a qual o nome
de arquivo e omitido e a extensfo é& dada. 0O sistema operacional
(DOS) copiara todos os arquivos que tenham uma extensao
compatibilizante nao importando o nome do arquivo.

:d (definido acima).

Este comando copia o0 arguivo—fonte, no nhova arquivo,
definido pelo arquivo-destino. Ele possibilita a copia de um
disquete para outro utilizando um dnico drive se necessdrio. (No
dltimo caso, devem—se incluir especificagdes de drive em ambas as
especificaqaes de arquivo). Para sistemas de drive simples (DRIVE
0), ambos os disquetes devem ser do DOS. (Isto e, disquetes de
dados nao sao permitidos no DRIVE O).

EXEMPLOS

COPY ARGANTIG/BAS ARGNOVO/BAS

Esse comando copia 0 ARGANTG/BAS em outro chamado
ARGNOVO/BAS. 0 DOS procurara em todos os drives pelo ARRANTG/BAS
e o copiaré no primeiro disco sem protegdo de gravagdo.

COPY ARGNOME/TXT: 1

Este comando especifica o arquivo chamado ARGUIVO DE
NOME/TXT para um outro disco.

COPY ARR/EXT:O0:1

Este comando copia o ARB/EXT do drive O para o drive 1.

COPY /BAS:0:1

Diz ao computador para copiar todos os arquivos do drive O
que tenham a extensdo/BAS.

Os arquivos serdo copiados no drive 1, usando as extensdes e

nomes de arquivos presentes.

EXEMPLO PRATICD



Use COFY para consequir a cdpia do seu arquivo em outro
disco, sempre que seu arquivo for atualizado.

Vocé também poderd utilizar este comando para reestruturar
um arquivo para acesso mais répido. Certifique-se de que o disco-
destino esteja menos segmentado que o disco—fonte; do contrario o
arquivo novo podera ser mais segmentado que o antigo.

Fara dar um outro nome ao mesmo arquivo, use RENAME, ndo
COPY.

DRTDGgAFIA ALTERNATIVA
COFI e utilizado no computador LABO.

COFI copia um ou mais arquivos em um outro arquivo, na mesma
unidade ou em unidades diferentes.

SINTAXE:
COF1 # = 3#1 arq.fam. (CR)
ou

COFI # arqg.fam.1 = #1 arq.fam.2, arq.fam.3

# cédigo da unidade do arquivo destino

#1 codigo da unidade do(s) arquivo(s) origem(ns) nao havendo
~ . a .
referéncia ‘a unidade, assume-se a unidade corrente.

arq.fam. = nome do arquivo a ser copiado.

arg.fam.1 = nome do argquivo a ser criado com a copia dos
arquivos arq.fam.2 e arqg.fam.Z.

arq.fam.2, arg.fam.3 = nome dos arquivos que serac unidos

para criar o novo arquivo (arq.fam.1)

Ac referéncias ambiguas somente devem ser usadas nos nomes
de arquivo origem.

Fara obter uma cépia de seguranga de todos os arquivos do
disce, e suficiente emitir o sequinte comando:

COFI # = #1 =

Nos computadores que seguem a linha AFPLE como MICROENGENHO,
AF-TII e outrocs utiliza-se o programa COPYA, contido no disquete
mestre, para copiar tode o conteuwdo de um disquete em um outro
novo.

4 . . . ¢
Neste programa de copia, o disquete a ser copiado sera

dencminado disquete “"original®. 0 conteudo total do disquete
originai sera copiade em outro disquete denominado "duplicata®.
Ecste disquete duplicata ndo precisa ser inicializado antes de

fazer a ccépia. ,
Antes de copiarmos um disquete, seria uma boa ideia proteger

O disquete original. Iste evitaria que seu conteddo fosse,
acidentalmente, apagado.

O programa, inicialmente, assume que o disguete original
sera colocado no acionador atualmente selecionado (isto é, de
onde o programa COFPYA +foi carregado)., conectado no cartdo

controlador no SLOT atualmente selecionado. 0 disquete duplicata
sera assumido como estando no outro acionador conectado no mesmo
SLOT controlador (mesmo que ali ndo haja um outro acionador).
Fara usar gualguer um destes valores assumidos, para acionador ou
para conector, basta pressionar a tecla RETURN (CR ou
equivalente) ‘a medida que os valores assumidos forem aparecendo.
Se qualguer um destes valores assumidos estiver errado, ou para o
disquete original ou para o duplicata, devemos digitar o nimero
carreto guando aparecer o valor assumido.

Eis um exemplo de uso do programa COFYA para um computador



equipado com apenas um acionador de disquete. Ele assume gue ©
acionador de disquete esteja 1ligado no cart&o controlador, no
mesmo conector de onde foi carregado o programa COPYA.

PROCEDIMENTOS:

1) Coloque 0 disquete mestre no acionador atualmente
selecionado e digite

RUN COPYA
Apds alguns segundos veremos na tela

FPROGRAMA DUFPLICADOR DE DISGQUETE
CONECTOR ORIGINAL : ASSUMIDO = &

2) Se for para usar o valor assumido pelo programa, isto é,
o conector nimero & (SLOT &) neste exemplo, basta pressionar a
tecla CR (RETURN ou equivalente).

3} Buando a mensagem

ACIONADOR ASSUMIDO = 1

aparecer, pressione CR (RETURN ou equivalente).

4) Pressione CR (RETURN ou equivalente), novamente, quando
aparecer

CONECTOR DUFLICATA : ASSUMIDO = &

4
3) Quanda surgir o numero assumido para o acionador do
disquete duplicata

ACIONADOR ASSUMIDO = 2

digite 1, pois estamos usando apenas um acionador.

&) A mensagem

PRESSIONE CR (RETURN ou equivalente) PARA COMECAR A COPIA
aparecerd na tela do video.

Ecste €& o sinal para retirar o disquete mestre do acionador e
inserir o disquete duplicata.

7) 0O programa prosseguird, entdo, com a cdpia, enviando,
inicialmente, a mensagem de inserir o disquete original e,

depoic, informando que se encontra em fase de leitura das
informag6es do disquete original. 0 programa informa quando a
disquete duplicata deve sor inserido no acionador e quando esta
formatando (INITiandc) o disquete. Depois que o disquete

duplicata estiver inicializado, o programa dard a instrugdo de
reinserir o disquete original de tal modo que o programa possa
ler mais algumas informagﬁes e, entao, reinserir o disquete
duplicata para que estas informaqSes possam ser copiadas. Estas
duas etapas serao repetidas ate que o disquete original esteja



totalmente copiado.

8) RQuando a cépia estiver completa, veremos a mensagem
VOCE QUER FAZER MAIS UMA COPIA?

Se digitar S(sim), o0 procedimento de céﬁia sera repetido,
assumindo os mesmos valores anteriores. Se digitar um N(ngo), [«}
controle do computador voltara ao DOS (sistema operacional com
disquete).

_ Se wutilizarmos mais de um acionador no programa de COFYA,
naao aparecerido as mensagens de retirar e inserir disguetes.
Caso tentarmos copiar um disquete protegidc contra escrita,
receberemns a seguinte mensagem de erro:l

E/S : ERRO
PARDU EM (numero da linha)

Até que o rétulu de proteqéo contra escriEa nao seja
retirado do disquete duplicata, nenhuma informagao podera ser
nele gravada.

A mensagem
E/S ERRCR

ou IMFPOSSIVEL LER
ou IMPOSSIVEL ESCREVER

apareceré na tela de video se a porta do acionador estiver
aberta ou se nao houver disquete no acionador. Estas mensagens
podem, também, indicar problemas com o disquete no acionador.
Esteja certo de gque os valores a serem assumidos nao tenham sido
alterados apos estas mensagens.



Fungdo COS ¢ COSD » COSG

SINTAXE GERAL
Numero da linha INSTRUCAOD =
cos(x) e

-
uma funqao

usada

variavel COS (argumento)

geralmente no wmodo programa

devendo ser precedida de uma 1nstru;ao LET ou PRINT.

COS(X) retorna o co-seno de

Esta fungdoc nos retorna o
expresso em radlanos.

Nao e disponivel em Integer

0 calculo do COS(X) & feito

X,

EXEMPLO 1

100 REM USANDO FUNCAO Cas
110 P1 = 3.1415926

120 PRINT “CO-SENO DE PI =
130 PRINT INT(COS(FI))

140 FPRINT "CO-SENO DE PI1/2
130 PRINT INT(COS(FI/2))
160 END

EXECUGAD DO PROGRAMA

RUN

CO-SENC DE FI = -1

CO-SENO DE FI/2 = Q

Para a obtengdo do

graus, utilize:
COS(X # 0,0174533)

EXEMPLO 2

200 REM USANDO A FUNCAD COS

205 P = 3.14159:R = 2 * P /

210 DEF FN R(X) =

220 PRINT

230 PRINT

240 INPUT D

250 PRINT "CO-SENO = “;

260 GOTO 200

Cos

EXECUGAC DO PROGRAMA

RUN

ENTRE COM UM VALOR EM GRAUS
? 90
CO-SENC = -7.49014E-07
ENTRE COM UM VALOR EM GRAUS
2?20

CO-SENC = 1

co—seno

um angulo.
co-seno de um nimero ou expressio

BASIC.
com precisdo simples.

we
3

de X quando este estiver em

EM GRAUS
360

X * Q.0174533

"ENTRE COM UM VALOR EM GRAUS"

(FNF: (D))



ENTRE COM UM VALOR EM GRAUS
? a5
CO-SENC = .707106543

ENTRE COM UM VALOR EM GRAUS
? 60
CO-SEND = .5

Para converter valores de radianos a graus, multiplique os
radianos por 57,29578. N

Alguns microcomputadores aceitam a medida do angulo em graus
ou grados (100 grados = 90 graus). Esses computadores utilizam a
funqﬁo COSD para graus e COSG para grados.

Co—-seno (COS) e definido como sendo a relagao entre o
comprimento do lado adjacente ao 3ngulo em causa e o comprimento
da hipotenusa, num triangulo de angulo reto.

VARIAGCOES DE USO

Alguns interpretadores (raros) convertem tudo
automaticamente para graus.

SE 0 SEU COMPUTADOR NAO TIVER A FUNCAD COS (X)

Se ©o seu computador aceita SIN(X) <seno> porem nac tem a
fungéo COS(X), pode-se utilizar um GOSUE 3I010 no progrzama
principal para a seguinte sub-rotina:

Z000 END

3010 REM *CO-SENO* ENTRADA X EM GRAUS, SAIDA Y
3020 Y = SIN((R0-X)/57.29577951)

I030 RETURN

VEJA TAMBEM
SIN, ASN, ATH, TAN, ACS, COSH, SINH, TANH



Funcdo COSH ¢ CSH

SINTAXE GERAL
Nimero de linha LET C = COSH(N)

’
COSH e uma funqéo usada normalmente no modo programa e
geralmente precedida de uma instrucdo LET ou PRINT.
COSH = (EXP{X) + EXP(-X))/2
Retorna o co-seno hiperhdlico de X.

COSH(N) e uma funqao que calcula o co-seno h1perb011co de um
numero. As funqaes hlperbollcas exprimem relaqdes baseadas numa
hiperbole semelhante ‘a maneira em que as funqoes trlgonometrlcas
se identificam num circulo. Se na hlperbole unitaria (isto e. o

gréfico dg X*X — Y#Y =1) uma linha for estendida do ponto de
origgm ate um ponta "P" na curva (VEJa se diagrama), forma-se uma
regiao com area N/2 COSH(N) dara entao o valor da coordenada X
do ponto de 1nterseqao. (SINH(N) dard o valor_ de Y.

Ac contrario do que ocorre com as funcoes tr1gon0metr1cas. N
ndo denomina a medida de um angulo e, portanto. ndo se apresenta
em graus ou radianos. N pode ser qualquer nimero real, positivo
ou negativo, mas COSH(N) € sempre superior cu igual a 1.

P(x, y)

0)

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A FUNCAO COSH

110 FPRINT "DE ENTRADA NUM VALOR™:

120 INFUT N

130 C = COSH(N)

140 PRINT "0 CO-SENO HIFERBOLICO DE "“iN;" E°"3C
3999 END

EXECUQﬁD DO PROGRAMA (utilizando-se o valor 35)
DE ENTRADA NUM VALOR ? S
0 CO-SENC HIPERBOLICO DE S E* 74.2099485

Se 0 SEU COMFUTADOR NﬁD TEVER ESTA FUNC&D ,
Se o seu computador nao aceitar~ a fungdo COSH, podera
calcular o valor substituindo a funcao COSH por EXF, conforme

pdgina seguinte



130

Se
seguinte
deve

2000
%470
Z43TD
2434
3434
3438
3440
3442
444
3446
3999

Fara

o= 0.5 %

o sed

(EXP (M)
computador
sub—trotina.

+ EXF{-M)2-
tampouco
0 programa

tiver a fungdo EXF., use a

de sub-rotina achada sob EXF

também ser incluido.

GCTD 3999

REM *SUBROTINA COSH* INPUT N, SAIDA C

REM UTILIZA TAMBEM A, B, E, L, E X INTERNAMENTE
X =N
GOSUE
C=E
X = —N
GOSUB 3200

C = O.5%(C+E)
RETURN

END

3200

. -
utilizar esta sub-rotina. efetue a seguinte alteragao

no exemplo 1:

130
Se

GOSUB Z430
a]

seu computador nac aceitou a funggo EXP, utilize a

seguinte sub-rotina.

3000
3200
3202
3204
3206
3208
3210
3212
3214
3216
3218

Z220

zDD

P
3224
3226
3228
3230

ITD
P

3234
3236
3238
3240
3242
3244
32446

GOTO0 Z999

REM SUBROTINA EXPOMENCIAL — ENTRADA X, SAIDA E
REM UTILIZA TAMBEM INTERNAMENTE A, B E L
L = INT(1.4427%X)+1

IF ABS(L) <127 THEN 3218

IF X<{=0 THEN 3214

FRINT X3 "ESTA”™ FORA DA FALXA™

STOF

E =0

RETURN

-6F3147#L X

X

1.32988E-3-1.41316E-4%E
((AXE-B.30136E-3) *E+4. 16574E-2) *E
(((A-0.166665)%E+0.3)*E—-1) #E+1

= 2

F L

THEN 2238

F L
8]

=0
-9
-L
= 0 THEN 3244
=1 TO0 L

MMe="F>2=DMIDTM
P

X
= A%
NEXT X
X =B
RETURN

m

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA
0 BASIC-V da Harris utiliza CSH ao inveés de COSH.

VARIAGOES DE USO
Ndo se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA

SINH,

TAMEEM

TANH, EXP



Funcdo COUNT

SINTAXE GERAL
Némero de linha LET variével = COUNT

COUNT é'utilizado apenas como funqio no mado programa.

COUNT e uma funqéo que ‘“"conta" o ntmero de caracteres
impressos degde o ultimo retrocesso do carro.

COUNT e semelhante a POS.

COUNT €& reconhecido por poucos interpretadores BASIC sendo
uma funqSO do computador ARCON ATOM.

EXEMPLO 1

100 REM USANDDO A FUNCAO COUNT

110 PRINT "0S CARACTERES DESTA LINHA SAD NA SUA TOTALIDADE
DE: "3

120 X = COUNT

130 FPRINT X + 3

140 END

EXECUGCAD DO PROGRAMA
RUN
0S CARACTERES DESTA LINHA SAD NA SUA TOTALIDADE DE: 37

VEJA TAMBEM
LEN, PDS



Comando CREARTE

SINTAXE GERAL
CREATE nome de arquivo [LRL = aaa, REC = bbbl

Cria um arquivo pré—alocadu.

CREATE € um comando utilizado mnos microcomputadores que
seguem & linha TRS-80 modelo 1 e III como CP-500 DGT 1000 e
outros.

nome de arquivo € uma especificagdo de arquivo.

LRL = aaa & o comprimento ldgico de uma gravagS8o. aaa & um
numero decimal compreendido entre O e 255. No caso de omissao do
mesmo, sera considerado o ndmero 256.

REC = bbb € o ndmero de gravagdes a armazenar. bbb é o
numero de gravaqdéE desejadas.

No caso de omissd3o do mesmo, nenhuma gravagdo serd alocada.

Este comando possibilita a criagdo de arquivos e a
pré—alocaqéo (separaqéo) de espago para futuras informagdes. Ele
€ diferente do procedimento de omissdo (normal) do DOS S00, no
qual o espago € alocado a um arquivo dinamicamente, isto e, de
acordo com a necessidade de se escrever dados do arquivo.

Se abrir o arquivo para gravaqdés seqiienciais, o DOS 500
recuperara (deslocard) gqualquer bloco em desuso, caso o arquivo
esteja fechado. Se for aberto para acesso aleatérin, o DOS 500
nao recuperara espago, enquanto o arquivo estiver fechadao.
Pode-se wusar CREATE para preparar um arquivo que contenha uma
quantidade conhecida de dados. Geralmente, isto acelera as
operacdes de gravagido de arquivos. A leitura de arquivos sera
também mais rdpida, pois arquivos pré-alocados s3o menos
segmentados ou dispersos no disco, necessitando de menos
movimento do mecanismo de leitura/gravagdo para 1localizar as
gravaqdes.

EXEMPLOS

CREATE ARRDADOS/BAS (REC = 300,LRL = Q)

Cria um arquiveo chamado ARGDADOS/BAS e aloca espago para 300
gravages de 256 bytes.

CREATE NOMES/TXT.IRIS (LRL = 64,REC =50)

Cria um arquivo chamado NOMES/TXT protegido pela senha IRIS.

0 arquivo sera amplo o bastante para conter 50 gravagdes,
cada uma com 64 bytes de comprimento.

CREATE FOLHAPAG/BAS ndo aloca espago algum nele.

EXEMPLD PRATICO

Suponha que deseje armazenar informagdes sobre até 250
empregados, cada gravag8o dos dados sera desta forma:

NOME (ate 25 letras)

CARTEIRA DE IDENTIDADE (ate€ 11 caracteres)

DESCRICAD DO SERVICO (ate” 92 caracteres)

Sendo assim, suas gravagdes necessitariam ter 128 bytes
(25+11+92) de comprimento.

Poderiamos criar um arquivo apropriado com este comando:



CREATE PESSOAL/TXT (REC=250,LRL=128)

Uma ver criado, este arquivo pre-alocado permitiria
gravaqdés mais rapidas do que um arquivo alocado dinamicamente,
pois o DOS S00 ndo teria que parar a gravacdo periodicamente para

alocar mais espago (exceto se voce exceder a quanti-
dade pré—alocada).



Comando CSAVE

SINTAXE GERAL
CSAVE ("nome do programa”)

CSAVE e wutilizado para gravar o programa contido na memoria
de computador para fita cassete.

CSAVE "X" sintaxe para os computadores das linhas TRS5-8C e
GINCLAIR, calva o contelddo da area de programa numa fita cacscsete:d
Y @ opc1ona1 para os computadores que seguem a linha TRS-8a,

Dbrlgator1o para os computadores da linha SINCLAIR e inexistente
nos micros que seguem a linha APFLE cuja sintaxe e somente SAVE.

0 gravador deve estar devidamente conectado e ng moda de
gravagdo, a fita cassete posicionada, antes que voce de entrada
ao comando CSAVE. Deve ecpecificar o nome do arguive com este
comando.

0O nome do arquivo programa pode ser qualguer caracter
alfanumerico, a nap ser ASPAS ("). ) _

a] programa armazenado na fita cassete ira entac sustentar o
nome do arquivo especificado e poderé ser localizado pele comandc
CLDOAD., © qual pergunta por este nome de arquivo particular.

OES. : Deve-se sempre escrever os homes dos arqguivaos
apropriades na caixa do cassete para posteriores referéncias.

. EXEMPLO: CSAVE "FROG1" descarrega o presente e anexa c©
rotuleo "FROG1"

, CSAVE "A" descarrega o presente programa e anexa o
rotulo "A"

0 comando CSAVE e utilizado por alguns computadores tais
como o©s com interpretador microsoft da 1linha TRS-8035 CF-SQ0,
FENIX, DGT-100,

EXEMFLO 1
100 REM USANDO 0O COMANDO °CSAVE?

110 PRINT "ESTE FPROGRAMA TESTA A CARACTERISTICA CSAVE"
120 END

Ligue o gravador de cassete no modo de gravar e tecle o
cemando CSAVE. 0 computador deve controlar a operagdo do
gravador de cascete ligando e desligando o motor no comego e no
fim do ciclo de gravaqao.

Depois que o©o programa tiver sido gravado em fita cascsete,
tecle NEW (ou qualquer que seja a intrugdo exigida) para limpar =
memor1a. removendo O programa. Carregue o programa da fita de
volta para o computader (veja CLOAD). Liste o programa para se
certlflcar de que o programa conservado na memdria do computador
& idéntico ao gue ce deu inicialmente entrada.

EXECUQAD DO FROGRAMA
ESTE FROGRAMA TESTA A CARACTERISTICA CSAVE

NOTA COMPLEMENTAR: CSAVE <(nome do programa) € utilizadoc em
alguns computadores que empregam CSAVE para designar um nocme



especifico ao programa que estd sendo gravado em fita cassete. O
nome do arquive pode conter um ou mais nﬁmgros, letras ou outros
simbolos selecicnados de ASCII, mas e possivel que seja
reconhecido pelo computador apenas o primeiro caragter. 0 nome
do programa identifica o programa para recupera;éo posterior
atraves do comando CLOAD (nome do programa)l.

Grave o programa do exemplo 1 em fita cassete, mediante o
comando CSAVE "PROG1", apague a memoria, e em seguida carregue o

programa de volta ac computador, mediante a aplicaqéo do comando
CLOAD "FROG1".

Liste o programa para verificar possfveis erros.

VARIACOES DE USO ,
CSAVE* pode ser tgmbem utilizado com BASIC 5,0 da M%crosoft
para salvar em fita magnetica os valores de um arranjec numerico.

YEJA TAMEEM
CLOAD, LIST. STORE



Functo CSNG

SINTAXE GERAL
Ndmero de linha PRINT CSNG (argumento)

CSNG & uma fun;So que quando utilizada vem precedida por uma
instrugao, geralmente PRINT.

CSNG conversdo numérica para precisdo simples.

CSNG retorna para a precis3ao simples a representa;éo do
argumento.

Quando © argumento € um valor de dupla precisdo, ele e
retornado com seis digitos significativos, sendo gue o dltimo
digito significativo & arredondado pela S5/4.

EXEMPLOS: PRINT CSNG(.7777777777777778) e arredondado para
.777778

PRINT CSNG(.3333333333333333) € retornado como .333333

PRINT CSNG(X) converte o argumento representado no valor da
varidvel X para um nimero de precisio simples.

OBS.: A fungSo CSNG € utilizada para alterar ndmeros ou
varidveis numéricas que foram definidos previamente como sendo de
"dupla precis3o” de volta para a "precisdoc simples” normal. As
varidveis 1listas na funqéo CSNG retornam aos estados originais de
dupla precisdo, se forem utilizadas novamente sem a fungdo CSNG.

As varidveis de "precisdo simples” sdo capazes de
armazenarem numeros com nd3o mais de sete digitos (imprimindo-se
apenas seis digitos). A dupla precisdo significa uma exatiddo que
se estende a 17 dfgitos. Sendo utilizado CSNG com um nimero de
dupla precisdo tendo mais de seis digitos. o respectivo namero
serad arredondado para seis casas significativas.

EXEMPLC 1

100 REM USANDO A FUNCAD *CSNG”
110 DEFDBL Y

120 Y = 2345678901234567

130 PRINT "CSNG ALTERA O VALOR DO ARGUMENTO Y DE ":Y;5;* PARA
"3 CSNG (Y)

140 FRINT "E DE VOLTA PARA 0O VALOR DE "3Y;" AD SER REMOVIDA"
150 END

EXECUGAO DO PROGRAMA

CSNG ALTERA 0O VALOR DO ARGUMENTO Y DE 23454678901234567 PARA
2.34568e+15

E DE VOLTA PARA O VALOR DE 2345678901234567 A0 SER REMOVIDA

VARIAGOES DE USO
Nao se tem conhecimento de nenhuma

VEJA TAMBEM
DEFSNG, DEFDBL, DEFINIT, CDBL, ', #, %, CINT



Funcdo CVI e CVS o CVD

SINTAXE GERAL

CVI Ccvs cvp

No BASIC 8220 dos computadores da linha LABO, as funq6es
CVI, CVS e CVD convertem valores de cadeia em valores numéricos.
Os valores numéricos que sdo lidos a partir de um arquivo de
disco randdmico devem ser convertidos de cadeia para nimeros.

CVI converte uma cadeia de 2 bytes em inteiro.

CVS converte uma cadeia de 4 bytes em um ndmero de precisio
simples.

CVD converte uma cadeia de 8 bytes em um nimero de dupla
precisda.

ARQUIVOS RANDOMICOS

A criagéo de arquivos randbmicos e o acesso a eles requer,
mais passos de programa do que os arquivos sequencias, mas ha
vantagens em usar arquivos rand8micos. Uma das vantagens e que
estes arquivos exigem menos espago no disco, porque o BASIC os
armazena em formato bindrio compactado.

(Un arquivo sequencial € armazenado como uma serie de
caracteres ASCII).

VARIAGCOES DE USO
Nao se tem conhecimento de nenhuma.



Funcdo CUR

SINTAXE GERAL

Numero da linha CUR(Indice linha, fﬁdice coluna)

CUR

CUR

e utilizado coma fun¢d3o no modo programa, juntamente com
a instrugdo PRINT.
€ utilizada em alguns computadores europeus. Posiciona
o prdximo cardcter de impressio num ponto desejadao L,C.

PRINT CUR(L,C) produz resultados semelhantes a PRINT AT
(64%L+C) ou FRINT @ (64#%L,0)

EXEMPLO 1
REM USANDO A FUNCAO CUR

100
110
120
130
140

FRINT
FRINT
PRINT
END

CHR® (12) IREM LIMPA TELA
CUR(12,146)3 "LISTA"
"A FUNCAO CUR PASSOU SE LISTA ESTA NO CENTRO"

EXECUCAD DO PROGRAMA

RUN

LISTA

A FUNCAO CUR PASSOU SE L ISTA ESTA NO CENTRO

VEJA TAMBEM
PRINT AT, @, LOCATE



DATA «DAT «D. =D

DEF = DEFDBL

DEFINT « DEFSNG =« DEFSTR
DEG «DEGREE =« DELETE
DEL «DIGITS =«DIM =DIR
DRAW = DSP






Operodor D

D operador que indica a modalidade de precisio dupla.

D utilizado como operador nos computadores que seguem a
linha TRS-B0O e reconhecido por algumas versdes BASIC para definir
uma varidvel como numero de dupla precisao.

0O meio pelo qual o BASIC armazena as informagdes determina o
espago de memdria que essas ocupardo e, ao mesmo tempo, afeta a
velocidade de processamento, sendo que quanto maior a quantidade
de dados, maior o tempo para processé—los.

Os dados numéricos podem ser classificados como numeros
inteiros, de precisdo simples ou dupla.

Os inteiros sdo os mais eficientes e menos precisos, ja os
de precisdo dupla sdo mais precisos e menos eficientes.

0O operador D € utilirado para assinalar "dupla precisdo, nos
numeros expressos em exponencial ou notaqéo cientifica padriao”.

EX: 1.23436689D+20

Os numeros expressos em precisdo simples s3o escritos em
notacdo exponencial, utilizando-se a letra “E”".

EX: 1.2345E+20.

PRECISAD DUPLA - Numeros de precisdo dupla envolvem até 17
digitos significativos e podem representar valores na mesma faixa
usada para ndmeros de precisio simples. Um valor de precisao
dupla requer oito bytes de memoria para armazenagem por isso as
operagdés aritméticas envolvendo no minimo um nimero de precisdo
dupla sdo mais vagarosas do que se forem efetuadas utilizando-se
operandos inteiros ou de precisao simples.

Por exemplo: 8.00100708D12

Guando [u} simbolo D for usado em um ndmero decimal.
representaré "precisiu dupla vezes 10 elevado a..." Portanto,
B8.00100708D12 representa o valor 8.00100708.X 10 elevado a 12.

EXEMPLOD 1

100 REM *D* USANDO O OPERADOR D

110 X# = 23456789012345678%9

120 PRINT "NOTACAO EXPONENCIAL D FOI AFROVADA SE*
130 PRINT X#; "CONTEM A LETRA D*

140 END

EXECUQAD DO PROGRAMA

RUN

NOTACAC EXPONENCIAL D FOI APROVADA SE
2.345678901234568D+18 CONTEM A LETRA D

VARIACOES DE USO

A letra "D", ‘a semelhanga de todas as demais letras do
al fabeto, é: utilizada por todos os computadores para indicar uma
variadvel numerica.

VEJA TAMBEM
E, #, ', DEFDBL, DEFSNG



Instrucdo DATA © DAT ¢ D.

SINTAXE GERAL

Numero da linha DATA lista de constantes

DATA const [,const...]

DATA € uma instrucdo utilizada no modo programa. Ndo sera
dada mensagem de erro ao se tentar entrar DATA em modo imediato,
mas os dados ndo serdo lidos dentro do programa com READ.

A instrucdo DATA tem por finalidade armazenar as constantes
numericas e alfanumericas que s30 acessadas pela(s)
instrug3o(8es) READ do programa.

A instrugdo DATA contem dados a serem lidos por uma
instrugdo READ. Os itens constantes da instrugdo DATA devem
estar separados entre si por virgulas; entretanto ndoc pode haver
virgula depois da intrugdc DATA e nem-depcis do dltimo valor que
for entrado. 0Os valores da intrugdo DATA podem ser constituidos
de numeros tanto positivos como negativos ou de STRINGS (valores
alfanumericos).

DATA X,Y,Z

Quando a instrugdac READ € encontrada em um programa DATA
XaY,7 zera lido sequencialmente.

A instru;ﬁo DPATA pode ser colocada em gqualguer linha do
programa, ela ndo precicsa ser executada para ser acessada por uma
declarag3o READ, pois somente ppde ser utilizada quando na
execugdo do programa for executada a instrugdo READ.

DOBS: As instrugdes READ e DATA equivalem a instrugdo de
entrada INPUT sendo que os valores de entrada contidos numa
instrugdo DATA serdoc armazenados automaticamente nos enderegos da
memdria representados pelas varidveis contidas na instrugioc READ.

A instrugio DATA especifica tanto valores numericos gquanto
al fanuméricos. Os= valores (constantes) alfanum€ricos ndo
precisam ser colocados entre aspas; as aspas NAD sSA0 necessdrias
a menos que o valor alfanumérico tenha espagos, virgul as, trago
ou dois pontos.

Um sinal aspas o) ndo pode ser usado como constante; ele
deve ser especificado usando a fung3o CHR®(34).

Um ou mais pardmetros constantes podem ser nulaos, ou seja.
apenas espagos em branco.

Para uma constante numeérica nula € colocado O (zero).

Para uma constante alfanumérica nula ¢ colocado " " espago
em branco entre aspas na varidvel alfanumerica.

A instrugdo DATA ndo € disponivel em Integer BASIC.

EXERCICIO 1

100 REM USANDO A INSTRUCAO DATA
110 PRINT "NOME", " IDADE"

120 READ N$

130 IF N$ = "FIM" THEN GOTQ 140
135 READ I

140 IF I > 18 THEN PRINT N$,I



1530 DATA
ROSSANA, 40,CLOVIS, 39,5USY, 14,
WELL IGTON, 18, ANDRE, 19,PATRICIA, 20, PAULO, 51, JANETE, 38,FIM
155 6070 120
160 FRINT “FIM DA LISTA"
170 END

EXECUGAD DO FPROGRAMA

RUN

NOME IDADE
ROSSANA 40
CLOVIS 39
ANDRE” 1?
FATRICIA 20
FAULD S1
JANETE 38

FIM DA LISTA

DBSERVAGCOES: A maioria dos computadores permite valores
alfanuméricos (strings) numa instrug3o DATA. Alguns exigem que
os strings estejam sempre entre aspas, au  passo  que outros
requerem aspas tdo somente se o string precedido por virgula
contiver dentro de si uma virgula ou estiver seguido de um espago
em branco, uma v{rgula ou "dois pontos".

EXERCICIO 2

200 REM USANDO A INSTRUCAO DATA UTILIZANDO-SE STRINGS
210 DATA "LLINHA ",210, "FOI"

220 READ X$,X,Y$

230 PRINT "A INSTRUCAO DATA NA ";X$;X5Y$; " APROVADA"
240 END

EXECUCﬁD DO FROGRAMA
RUN
A INSTRUCAO DATA NA LINHA 210 FOI AFROVADA

Femova as aspas das varidveis de string na linha 210 e faga
= .
rodar o programa de novo para  ver se Sa0 Necessarlios no seu

interpretador.

As instrugdes DATA podem ser colocadas em qualguer linha dq
programa, porém a primeira instrugdoc READ ao ser executada ira
procurar a instrucdoc DATA de menor ntmerc de linha.

ORTOGRAF IAS ALTERNATIVAS . ,
Alguns computadores (raros) utilizam DAT como abreviatura de

DATA.
VARIAGOES DE USD

N3o se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
READ, RESTORE



Instrucdo PDEF

SINTAXE GERAL
DEF FNnvar {arg) = exprnm

Nimero da linha instrugdo DEF FN nome (lista de parametros)
= Defini¢3o da Fungdo. . i

A declaragdo DEF FNX permite funqées de aplicagao especifica
a ser definida e usada dentro de programas em Applesoft. .

Nos computadores que seguem a linha APPLE esta instcuqao
permite que o programador defina uma fungdo outra vez atraves da
fungdo FNX. Como inexiste’equivalente na linha TRS-80, deve-se
especificar sempre que necessario.

DEF FN € uma instrugdo encontrada no BASIQ MICROSOFT e
utilizada para definir uma funqio que sera encontrada
repetidamente em um programa.

EXEMPLD:
DEFFN MCD(X,Y) = (X + 2 + Y 12) T (1/2)
A = MOD(&,8)

Se for definida a fun;éo MOD tal como acima, ao ser aplicada
aos valores 6 e 8 teremos em A o resultador, 10. Isto seria
equivalente a ter colocado:

A=(6T2+81T2) 1+ (1/2)

Como se pode ver, economiza-se memdria do computador e
esfor¢o do programador, pois agora toda vez que se necessitar
calcular a fdrmula, com valores diferentes, basta utilizar MOD.

A instrugdc DEF permite ac usudrio DEFinir (criar) novas
fungdes (sendo que a maioria dos computadores tem algumas fungles
jd& integradas na estrutura) que podem entdoc ser utilizadas da
mesma forma de quaisqguer fungdes intrinsecas (partes
integrantes). ’

Quando FNnvar & chamada, o valor da varidvel ficticia &
especificado por uma expressdo numé?ica, varidvel ou constante.

DEF FN deve ser executado antes que se possa chamar a funqéb
definida por ele.

A declaragdc DEF FN inteira deve aparecer numa Unica linha
de programa. Entretanto uma fun¢§o definida anteriormente pode
ser incluida em exprnm, de <forma que podem ser desenvolvidas
fun;éés da complexidade gque se desejar.

EXEMPLD

100 X = 2

110 DEF FNA(N) = 3I#N-1
120 PRINT FNA(X)

A fung3o FN neste exemplo € denominada “"A* (FNA). sendo-lhe
designada a equag8o 3*N-1 na linha 120. A variadvel numerica (X)
que csegue FNA e substituida para a varidvel simulada (N} na
instrugdc DEF cada vez que se executa FNA.

EXEMPLO 1
100 USANDO A INSTRUCAD DEF



110 PRINT "DE ENTRADA NO RAIO DE UM CIRCULO (EM POLEGADAS)"“;
120 INPUT R

130 DEF FNC(X)=2%3.14159#%X
140 FRINT "A CIRCUNFERENCIA DE UM CIRCULO"

150 PRINT "COM RAIO DE "3 R; "POLEGADAS E’ “; FNC(R);"
POLEGADAS™

160 END

EXECUGCAD DO PROGRAMA
RUN

(UTILIZANDO-SE 5)

DE ENTRADA NO RAIO DE UM CIRCULO (EM POLEGADAS)? S
A CIRCUNFERENCIA DE UM CIRCULD

COM RAIO DE S POLEGADAS E’ DE 31.4159 POLEGADAS

Alguns computadores permitem mais de wuma varidvel na
expressao DEFinida., devendo cada uma delas ser listada apos a
fungdo FN (varidvel).

EXEMPLO 2
200 REM USANDO A VARIAVEL MULTIFLA DEF
210 DEF FNA(X,Y) = (X+Y)/2

220 PRINT "DE ENTRADA EM RUAISQUER DOIS NUMEROS";
230 INPUT X,Y

240 A = FNA(X,Y)

250 PRINT A MEDIA DE “"sXi " E "3Y; " E’ ";A

500 END

EXECUGAO DO PROGRAMA

RUN

(UTILIZANDO-SE 10 E 3Q)

DE ENTRADA EM QUAISGQUER DOIS NUMEROS? 10, 30
A MEDIA DE 10 E 30 E> 20

Alguns microcomputadores permitem que a mesma fungdo seja
DEFinida em mais de uma linha. No exemplo seqguinte a fungSo FNA e
definida como sendo X*2 se o valor da variavel X for menor do que
10, ou como X/2 se o valor de X for maior do que 10 ou igual a
10.

EXEMPLO 3

300 REM USANDO A INSTRUCAD DEF QUE REQUER MAIS DE UMA LINHA

310 PRINT "DE ENTRADA NUM VALOR X QUE SEJA SUPERIOR A 10 OU
INFERIOR A 10 "3

320 INPUT X

330 DEF FNA(X)

340 FNA = X#2

350 IF X 10 THEN 370

360 FNA = X/2

370 FNEND

380 PRINT "0 VALOR DA FUNCAO E ";i FNA(X)

390 END

EXECUGAD DO PROGRAMA

RUN

(UTILIZANDO-SE 12)

DE ENTRADA NUM VALOR X QUE SEJA SUPERIOR A 10 QU INFERIOR A
10712



0 VALOR DA FUNCADO E &

A instrugdo- FNEND no exemplo 3 instrui ao computador que
decsista de definir a fungdo FNA. As instrugdes DEF de linhas
miltiplas devem sempre terminar com a instrugao FNEND, sendo que
o computador ndo permite desvios para dentro ou para fora de
instrugdes DEF de linhas mﬁltiplas. Para mais informagdes veja a
segdo referente a FENEND.

OBS: DEF FN ndo & disponivel em Integer ERASIC.

A declarag¢do de definigd3o DEF FN € ilegal em modo imediato.
Entretanto uma fungac que seja definida apds o dltimo NEW, CLEAR
ou LDAD pode ser referenciada em modo imediato.

SE 0 SEU COMFUTADDR NAO TIVER ESSA FUNQ&D
Se o0 seu computador ndo tiver a capacidade DEF, substitua FN
por uma sub-rotina gque contenha a mesma equagdo.
A instrugdo DEF no exemplo 2 pode, por exemplo, ser
substituida pela segquinte sub-rotina.

1000 A = (X+Y) /2
1010 RETURN

juntamente com as seguintes alteragtes do exemplo 2

Delete a 1linha 210, altere a linha 240 e adicione a linha

)
o
o]

240 GOSUB 1000
260 GOTO S00

Alguns HASICs permitem definir pela instrugdo DEF fungdes de
string.

10 DEF FLMN$%(A$) = LEFT$(A%$,1), por exemplo, devolve o
primeiro cardcter de um string (isto & conveniente para fins de
verificagdo de uma entrada no teclado).

VARIAGOES DE USO
Mio se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
FM, FNEND, GOSUB, RETURN



Instrucdo PEFNBL

SINTAXE GERAL
Nuimero da linha instruqéo DEFDBL grupo de letras.

DEFDBL declara que uma varidvel ou conjunto de varidveis sao
nimeros de precisdo dupla.

Suponha que pum determinado programa vocé precisa que as
varidveis L até P sejam de precisdo dupla.

Fortanto, o programa deve iniciar da seguinte forma:

100 DEFDEL L-P

Todas as wvaridveis que comegarem com as letras L,M,N,0 e P
cserdc de precisdo dupla.

DEFDBL +az com gue varidveis, comecando com gualquer letra
do grupuo especificado, sejam armazenadas e tratadas como de dupla
precisioc, a menos que um cariacter de declaragio de tipo seja
adicionado. A dupla precisdo permite 17 digitos de precisdo: 16
digitos sdo mostrados quando uma varidvel de dupla precisdc &
impressa.

EXEMFLO

100 DEFDBL A-E,S5-27

faz com gue variaveis, comegando caom uma das letras de A a E
ou de S a Z, sejam de dupla precisdo.

DEFDEL g uma fungdo normalmente usada no comego de
programas, porque ela pode redefinir as varidveis sem caracteres
de declaragdo de tipo.

OESERVAGAOD:

A instrugdc DEFDEL deve ser utilizada tdo-somente gnde ndo
seja suficiente a precisdo simples, uma ver que as variaveis de
dupla precis3o exigem maior espago na memoria e a sua manipulagédo
requer mais tempo. Na maioria dos computadores a linha DEFD%L
deve ser executada antes que a varidvel listada na instrugaoc
DEFDBL se designe um valor numérico.

EXEMFLD 1

1200 REM USAMDO A INSTRUCAO DEFDBL

110 X = 2.343678201234567

120 PRINT "DEFDBL NA LINHA 140 MUDOU 0O VALOR DA VARIAVEL X"
120 PRINT "DE "3X3 "PARA "3

140 DEFDBL X

150 ¥ = 2.345678901234567

140 PRINT X

170 END

EXECUGAD DO FPROGRAMA

RUN
DEFDBL NA LINHA 140 MUDOU O VALDOR DA VARIAVEL X DE 2.23468

*ARA 2. 345678901224567

A maioria dos computadores com capacidade DEFDEL permitem
-ambém designar mais de uma varidvel como sendoc de “dupla



precisac” por meio de uma dnica instruqéo DEFDBL. DEFDBL B,E,F,
por exemplo, define as variaveis B,E e F como sendo de dupla
precisdo, ao passo ue DEFDBL B-F define como sendo de dupla
precisio todas as variaveis que comegam com as letras B ate F.

EXEMPLO 2

200 REM USANDO A INSTRUCAO DEFDBL COM VARIAVEIS MULTIPLAS
210 DEFDBL B,F,J-L

220 B = 1/3

230 F = 2/3
240 J = 1/9
250 K = 7.890123454678905678D + 17
260 L = 7.892012345678205678D + 17

270 PRINT “DEFDBL APROVOU CONTANTO QUE O0S SEGUINTES™
280 FRINT "NUMEROS CONTENHAM MAIS DE 7 DIGITOS; ™

290 PRINT B3F:sJd;KsL

300 END

EXECUGAD DO PROGRAMA

RUN .

DEFDBL AFROVOU CONTANTO GQUE 0S SEGUINTES NUMEROS CONTENHAM
MAIS DE 7 DIGITOS;

0 “"D" antes do "+17" € a mesma coisa que o "E" na notaqéo
exponencial, significando, contuda, que o ndmero tem "precisdo
dupla”.

Alguns computadores talvez nao imprimam os primeiros trés
valores conforme assinalados na execucao do programa, pelo fato
de ser efetuado o calcule em precisdo simples. Este problema
pode ser eliminado mos computadores que tiverem sinal indicador
de dupla precisdo (como, por exemplo, o sinal #). Para produzir
os resultados corretos cologque o sinal apos cada fragao nas
linhas 220,230 e 240 conforme segue, para produzir o0s resultados
certos.

220 B = 1/3 #
230 F = 2/3 #
240 J = 1/9 #

VARIAGOES DE USO
N3o se tem conhecimento de nenhuma.

YEJA TAMBEM
DEFSNG, DEFINY, #, %, !, CDBL, CSNG, CINT, D e E.



Instrucdo PDEFINT

SINTAXE GERAL
Numero da linha, instrucdo DEFINT, nimero de varidveis.

A instrugdo DEFINT ¢ utilizada para DEF(inir) declarar gque
as varidveis listadas pela instrugdo DEFINT sdo ndmeros
INT (eiros).

DEFINT diz que uma varidvel ou conjunto de varidveis sdo
nimeros inteiros. H3 duas vantagens em usar ndmeros inteiros:
gasta-se menos memdria e as operagdes aritméticas s3o executadas
mais rapidamente com ndmeros inteiros.

As varidveis definidas como sendo numeros inteiros armazenam
o valor de nlmero inteiro dos nUdmeros designados. Isto tem
especial utilidade nos programas extensos, uma vez Qque se requer
menor capacidade de memdria para armazenar nimeros inteiros do
que nudmeros com decimais.

Suponha que num determinadoc programa vocé precisa que as
varidveis de A até F sejam inteiras. Portanto, o programa deve
iniciar da sequinte forma:

100 DEFINT A-F

Uma desvantagem em potencial da utilizagdo da instrugédo
DEFINT € a incapacidade por parte de muitos interpretadores de
processar valores numéricos superiores ao que permite a fungdo
INT do interpretador (tipicamente de -32767 a +32767).

A linha DEFINT deve ser executada pelo computador antes que
se designe um valor numérico a uma varidvel listada na instrugdo
DEFINT.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A INSTRUCAO DEFINT

110 DEFINT X

120 X = 15.86

1300 Y = 15.86

140 IF X = 13 THEN 160

150 GOTO 170

160 IF Y = 15.86 THEN 190

170 PRINT "DEFINT NAO APROVOU NA LINHA 110"

180 GOTO 210

1920 PRINT "A INSTRUCAO DEFINT FOI APROVADA NA LINHA 110*
200 PRINT "MUDANDO O VALOR DA VARIAVEL X DE "3Y; "PARA "3X
210 END

EXECUCAD DO PROGRAMA
RUN
A INSTRUCAO DEFINT FOI APROVADA NA LINHA 110 MUDANDO O VALOR

DA VARIAVEL X DE 15.8&6 PARA 15

A maioria dos computadores com capacidade DEFINT permite
também a designagdo de varidveis mGltiplas (com separacdo por
virgulas) numa vnica instrucdo DEFINT. DEFINT B,G.N, por
exemplo, define como nimeros inteiros as varidveis B,G e N.
DEFINT B-N define comoc numeros inteiros todas as varidveis que
comegam com as letras de B até N.



EXEMFLD 2

200 REM USANDPO A INSTRUCAO DEFINT COM VARIAVEIS MULTIPLAS
210 DEFINT X,Jd,.K-P

220

= B.32
12.25
-9.91
7.562
2352.777
= 15.95
FRINT "SE FOREM INTEIROS 0S NUMEROS "sX35J35K3ZiPs”
FRINT "E O NUMERO ":Y;"FOR DECIMAL, DEFINT"
PRINT “FQI APROVADO NO TESTE DE VARIAVEIS MULTIPLAS DA
LINHA Z210.7 ’
310 END

MN* G <X
i

EXECUGAD DO PROGRAMA

RUN

SE FOREM INTEIROS 0OS MUMEROS 8 —10 7 2352 15

E 0 NUMERO 12.25 FOR DECIMAL, DEFINT

FOI APROVADO NO TESTE DE VARIAVEIS MULTIPLAS DA LINHA 210.

Se o interpretador tiver caracter instrutor de dupla
precisdo (tal como © sinal # na Basic Microsoft) e um desses
caracteres for atribuido a uma varidvel listada na instrugdo
DEF1NT, a varidvel serd tratada como sendo de dupla precisdo (ou
de precisdao cimples) porgue os caracteres instrutivos sobrepujam
2 instrugdo DEFINT.

EXEMFLO 3
300 REM USANDD A INSTRUCAO DEFINT
310 REM UTILIZA CARACTER "#" COMO INSTRUCAC TIFO DUPLA
FRECISAO
DEFIMT X,Y
X = 7.12345678901234
Y# = 7_12345478901234
IF X = Y# THEN 400
FRINT "X = "X
FRINT “Y# = "jY#
FRINT "FO1 AFROVADO, MOSTRANDO QUE # SOBREPUJA DEFINT*®
GOTO 410
400 PRINT “CARACTER # SOBREFUJA, DEFINT NAO AFROVOU NO
TESTE"
410 END

EXECUGCAO DO PROGRAMA

RUN

X =7

YH= 7.12345678901234

FOI APROVADO. MOSTRANDO QUE # SOBREFUJA DEFINT

WARIAGOES DE USO
Nio se tem conhecimento de nenbuma.

VEJA TAMBEM

INT. #, DEFSNG, DEFDBL, CINT, CSNG, CDEL, Z e !



Instrucdo DEFSNG

SINTAXE GERAL

Numero da linbha, instrug3o DEFSNG varidvel.

, DEFSNG declara que uma variavel ou conjunto de varidveis sdo
nimeros de precisd3o simples. Faz com que qualguer varidvel,
comegando com uma letra no grupo especificado, seja armazenada e
tratada como de simples precisdo, a menos que um caracter de
declaragac de tipo seja adicionado. Varidveis de simples
precisdo e constantes s30 armazenadas com sete digitos de
precisdo e impressos com seis digitos de precisdo. Desde que
todas as varidveis numeéricas sejam assumidas como sendo de
simples precisdo, a menos que DEFinidas de outra forma, a
instrugdo DEFSNG € primariamente usada para redefinir varidveis,
as quais tenham sido anteriormente definidas como de dupla
precisdo ou nuimeros inteiros.

EX: 100 DEFSNG I, W-Z

Faz com que as varidveis, comegando com a letra 1 ou
qualquer letra de W a Z, sejam tratadas como de simples precisdo.
Entretanto, 17 seria ainda uma varidvel de nimero inteiro e I#,
uma varidvel de dupla precisdo, devido ao uso de caracteres de

declaragdo de tipo. Uma vez que a maioria dos computadores
tratam automaticamente as varidveis como sendo de precisdo
simples, a instrucéo DEFSNG é utilizada em programas para
redefinir varidveis. Na maioria dos computadores a linha DEFSNG
deve ser executada antes que se atribua a instrugdo DEFSNG um
valor numérico. A linha 110 abaixo indica que tanto X como Y

devem ser mantidos com dupla precisdo.

EXEMFLO 1

100 REM USANDDO A INSTRUCAO DEFSNG

110 DEFDBL X,Y

120 X = 7.89065432146787904

130 Y = X

140 PRINT "VALOR DE DUPLA PRECISAO DE Y = "3Y
150 DEFSNG Y

160 Y = X

170 PRINT "VALOR DE PRECISAO SIMPLES DE Y = "3Y
180 END

EXECUGAD DO PROGRAMA
RUN
VALOR DE DUFLA PRECISAO DE Y

= 7.890654321678904
VALOR DE PRECISA0 SIMPLES DE Y =

7.89066

A maioria dos computadores com a capacidade DEFSNG permite
também a atribuigdo de varidveis duplas (com separa¢do por
virgulas} numa vnica instrugdo DEFSNG. DPEFSNBG B,G,N, por
exemplo, define as variaveis B,6 e N comoc sendo de precisdao
simples, ao passo que DEFSNG B-N define todas as varidveis que
comegam com B at€ N como sendo de precisde simples.

EXEMPLOD 2
200 REM USANDO A INSTRUCACO DEFSNG COM VARIAVEIS MULTIPLAS



210 DEFDEL B,F,J-L
220 GOSUE 300
230 PRINT "0S VALORES DE DUFLA PRECISAD DE B,F,J,K e L SAO"
240 PRINT B3F3;J5K;sL
250 DEFSNG B,F,J-L
260 GOSUB 300
270 PRINT "0S VALORES DE PRECISAO SIMPLES DE E,F,J,K e L
SAO"
280 PRINT B3;F;J5K;5L
290 GDTO 370
300 REM SUBROTINA

310 B = 7890.4654321
320 F = B/10

330 J = F/710

340 K = J/710

350 L = K/10

360 RETURN

370 END

EXECUGAD DO PROGRAMA

RUN

0S VALORES DE DUFLA PRECISAO DE B,F,J,K e L SAOD
7890. 654321000001 789.0654321000001
78.90654321000001 7.8920654321000001

0S5 VALORES DE PRECISADO SIMPLES DE B,F,J,K e L SAO
7890.66 789.066 78.90646 7.89066

Se o interpretador tiver caracteristicas instrutivas de
dupla precisdo (tais como o sinal # na Basic da Microsoft) e/ou
de ndmeros inteiros (tais como o0 sinal %Z na Basic Microsoft),
sendo atribuido um desses caracteres a uma varidvel listada na
instrug3o DEFSNG, a varidvel & tratada como sendo de dupla
precisfo (ou como ndmereo inteiro) uma vez que os Caracteres
Instrutivos sobrepujam a instrucéo DEFSNG.

EXEMPLO 3

300 REM USANDO A INSTRUCAO DEFSNG COMO DUFPLA PRECISAO

310 DEFSNG M,N

JZ20 M = 7.890123456787056

330 N# = 7.8%0123456789056

340 IF M = N# THEM 290

350 PRINT "M ="3

360 FRINT "N# ="35N¥

370 FRINT " APROVOU 0 TESTE COM O SINAL # SOBREPUJANDO
DEFSNG"

380 GOTO 400

390 PRINT "O CARACTER # DE SOBREFPUJAR NAD FOI APROVADO"
400 END

EXECUGAD DO FROGRAMA

RUN

M = 7.89012

N# = 7.890123456789056

AFPROVOU O TESTE COM O SINAL # SOBREPUJANDO DEFSNG

VARIAGOES DE USO
Ndo se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
DEFINT, #, DEFDBL, ', CSNG, CDBL, CINT, %



Instrucdo PEFSTR

SINTAXE BERAL
Nimero da linha instrugdo DEFSTR varidveis.

DEFSTR declara que wuma varidvel ou conjunto de variiveis
devem ser tratadas como strings.

A varidvel 1listada na instrucdo DEFSTR & tratada da mesma
forma como se fosse definida numa varidvel string pelo sinal
${string).

100 DEFSTR R

Todas as varidveis que comegarem com a letra R serao
variiveis de string.

OESERVACAD:

E importante, nos programas extensos, especificar
tio-somente aquelas varidveis que necessitam de armazenamento
string, uma ver que as variaveis de string necessitam de mais
espaco na memdria do gque as varidveis numdricas.

A linha DEFSTR deve ser erecutada antes que s variavel

definida receba uma notagdoc de string.

Supenha gue num determinado programa voceé precisa que as
varidveis P,R e X sejam strings, portantou, o programa deve iniciar
da seguinte maneira:

100 DEFSTR F,R, X

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A INSTRUCAQ DEFSTR

110 R = 17

120 PRINT "VARIAVEL NUMERICA R = "3R
130 DEFSTR R

140 R = "STRING DE PROVA”"

150 FRINT "VARIAVEL DE STRING R = "iR
1£0 END

EXECUGAD DO FPROGRAMA

RUN

VARIAVEL. NUMERICA R = 17

VARIAVEL DE STRING R = STRING DE PROVA

A maioria dos computadores com capacidade DEFSTR permite
ambém a atribuigdo de varidveis mdltiplas (com separagdc por
tirgulas), mediante uma dnica instrugdo DEFSTR. DEFSTR B,G,N,
or exemplo, define como varidveis de string as variaveis B,6 e
i{. DEFSTR E-N define todas as varidveis gque comeg¢am com as letras
ie B até N como sendo varidveis de string.

EXEMFLO 2
200 REM USANDD A INSTRUCAC DEFSTR COM VARIAVEIS MULTIPLAS

210 DEFETR B,F,M-0

220 B = " DEFSTR"

230 F = " PASS0U NA"

240 M = " FROVA DE”

250 N = " VARIAVEL MULTIPLA™



260 0 = " NA LINHA 210,"
270 PRINT B3F3M3N3O0
280 END

EXECUGAD DO PROGRAMA
RUN
DEFSTR PASSOU NA PROVA DE VARIAVEL MULTIPLA NA LINHA 210

Alguns interpretadores exigem que se reserve espago na
memdria para os strings atribuidos mediante uma instrugdo DIM ou
CLEAR.

Os interpretadores com caracteres instrutivos (tais como %,
# ou !) tomam precedéncia sobre a fungdoc DEFSTR ao serem
acrescidos a varidveis relacionadas na instrugdo DEFSTR. Essa
caracteristica pode ser testada ao se efetuarem essas alteragdes
no Exemplo 2.

260 0 = " NA LINHA"
270 PRINT B3FsM3;N;0
275 B! = 210

276 PRINT B!

D cardcter instrutivo de precisao simples (') acrescentado
as linhas 275 e 276 deve sobrepujar a instrugdo DEFSTR na linha
210, imprimindo o mesmo resultado.

varR1AGHES DE USO
N3o se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM

DEFDBL , DEFINT, DEFSNG, DIM, CLEAR, $, D (notagao
exponencial), E (notagdo exponencial), 7% (operador de numeros
inteiros), # (precisdo dupla) e ! (precisdo simples).



Comando/Fun¢do/Instrucdo

DEG » DEGREE

SINTAXE GERAL
DEG e em seguida teclar RUN (executando o programa)

DEG € wutilizada por alguns microcomputadores e reconhecida
por apenas algumas versdes de BASIC, como comando que faz com que
o computador execute fungdes trigonométricas em graus {(ao invés
de radianos). Um grau € aproximadamente 0.0174533 radianos.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO DEG COMO COMANDO

110 X = SIN(2.3)

120 PRINT "0 SENO DE 2.5 RADIANDS E"3X
130 END

EXECUCAD DO FRODGRAMA

RUN

Conforme se viu acima, o computador executard o programa e
calculard o seno de um angulo que mede 2.5 radianos.

0 SEMO DE 2.5 RADIANOS E 0.598472144

Teclar o comando DEG. Em seguida RUN (rode). O computador
dara como saida o seno do angulo que mede 2.5 DEGrees (graus)

0 SENO DE 2.5 RADIANDS E’ 0.04346194061

Fara transferir o computador de volta para o modo de
radianos, teclar RAD ou SCR. (SCR fara também SCRatch eliminar o
programa inteiro).

SE 0 SEU COMPUTADOR NAO TIVER ESSE COMANDO (FUNCéD,
INSTRUGAD)

Se o seu computador ndo tiver o comando DEG, isto pode ser
simulado no programa multiplicando-se os valores em graus por
0.0174333.

Fara utilizar essa conversido no Exemplo 1, efetue a seguinte
altera;éo no programa:

110 X = SIN(2.5 * 0.0174533)

YARIAGOES DE uso

DEG converte as medidas de &ngulas na forma de graus,
minutos e segundos para a de graus e fragbes decimais, no
computador de bolso TRS5-80.

Fode-se utilizar o computador de bolso para converter de
volta graus decimais para a forma de graus—-minutos—segundos do
arco.

EXEMPLO: Entrando com DMS 33.46736
DMS converte uma magnitude de 33.6736 graus para 33 40°25".
Alguns computadores (tais como o0s que utilizam MAX BASIC)



" . 4
tém DEG(n) como fungéo intrinseca para converter a graus um valor
(n) expresso em radiancs.

EXEMPLO 2

200 REM USANDO DEG COMOD FUNCAD

210 PRINT "DE ENTRADA NUM ANGUL.D (EXPRESSO EM RADIANOS) "

220 INPUT X

230 Y = DEG(X)

240 PRINT " 0O ANGULO =M RADIANOS DE "s3X;3" E IGUAL A "5Y3"
GRAUS"

250 END

EXECUCAD DO PROGRAMA (UTILIZANDO-SE 2.5)
RUN
DE ENTRADA NUM ANGULO (EXPRESSD EM RADIANOS)

? 2.5

0O ANGULD EM RADIANOS DE 2.5 E* IGUAL A 143.23945 GRAUS

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA

Alguns computadores (tais como o Sharp/TRS5-80 de bolso!}
utilizam DEGREE como instrugdo que coloca o computador no modo de
grau para efeitos de cdlculos trigonométricos.

Se seu computador ndo tiver a fungdo DEG, pode ser simulada
multiplicando—se por S57.29578 os valores em radianos. Para
utilizar essa conversao no Exemplo 2, efetue a seguinte alteragdo
no programa:

2Z0 Y = X * $57.29578

VEJA TAMBEM
SIN, COS, TAN, ATN, RAD, ASN, ACS



Comando DELETE ¢ DEL

SINTAXE GERAL

DELETE nomearq [,Dn] [,Sn] [,vn3
ou
DELETE nidmero da linha - numero da linha.

Fetira um arquivo do disco ou apaga linhas de programa no
modo direto.

DELETE deve ser usado somente comc comando no modo diretao,
pois ndo hd sentido em usar DELETE como instruqéo dentro de um
programa mandando apagar uma ou mais linhas do mesmo programa.

DELETE & reconhecido por muitos interpretadores BASIC e tem
por finalidade suprir 1linhas de programa. Este comando permite
alterar programas mandando apagar uma linha ou um conjunto de
linhas de um programa armazenado na memdria do computador.

Se desejar apagar apenas uma parte do programa, use o
comando DELETE em vez de NEW que apaga tocdo o programa. .

EXEMFPLOS:

DELETE 200

(em modo direto, sera cancelada a linha 200 do programa).

DELETE 3I0-%90

(em medo direto, serao apagadas todas as linhas de 30 a 90)

DELETE —-100

(modo direto, serdo apagadas todas as linhas até a de nimero
100)

DELETE S0-

(modo direto, apagara as linhas do nudmero S0 ate o fim do
programa)

EXEMPLO 1

100 REM USANDC O COMANDO DELETE

1310 PRINT "LINHA 110"

120 PRINT "LINHA 120"

130 PRINT “LINHA 130"

140 FRINT "LINHA 140"

150 FRINT "LINHA 130"

150 PRINT "LINWHA 140 E FIM DA PROVA DELETE "

RUN (rode) o programa para ter certeza de que foram langadas
corretamente todas as linhas.

EXECUGAO DO PROGRAMA

RUN

LINHA 110

LINHA 120

LINHA 130

LINHA 140

LINHA 150

LINHA 160 E FIM DA PROVA DELETE

Uma =4 1linha do prog ama pode ser eliminada da memdria do
4 .
computador, utilizando-se o comando DELETE (numero da linha).



Para testar essa caracterfstica, experimente o comando DELETE 140
e rode o programa. Esse comando deve ter eliminado a impressao
da linha 140. Verifique dando um LIST e em seguida rodando o
programa (RUN).

Em alguns computadores pode-se eliminar da memodria mais de
uma linha de programa mediante a utilizagdoc do comando DELETE

(nimero da 1linha — ndmero da linha). Eliminam—se assim todos os
L - o . . .

numeros de 1linha dentro da faixa especificada pelo referido

comando. Para testar essa caracteristica, experimente o comando

DELETE 120-130, e de RUN (rodar) o programa. Devem ter
desaparecido as linhas 120 e 130. Alguns computadores exigem que
existam realmente o0s primeiros e/ou Jdltimos ndmeros de linha.
Outros apagam todos os ndmeros na faixa, ainda gue n3o estejam
sendo utilizados os nimeros especificados nos dois extremos.

A sintaxe DELETE — (nimero da linha) & utilizada por alguns
computadores para eliminar todos os nimeros de linha desde o
primeiro ndmero da 1linha do programa até o nldmero da linha
especificada no comandoc DELETE. Para testar essa caracteristica,
experimente o comando DELETE 130 e rode o programa. Devem ser
eliminadas todas as linhas menos a linha 160.

Alguns computadores com a caracteristica DELETE permitem
eliminar grupos de numeros de 1linha e mais numeros de linha
individuais, mediante o uso de virgulas.

DELETE 110,140,150 elimina as 1linhas 110, 140 e 150 do
programa. LIST o©o programa para certificar—-se de que as linhas
foram realmente eliminadas.

Alguns computadores utilizam DELETE (nGimero da linha) para
eliminar todos os ndmeros de linha a comegar do numero da linha
especificado no comando DELETE, at€ chegar no final. Fara testar
essa caracteristica, experimente o comando DELETE 120-. LIST o
programa para se certificar de que foram eliminadas todas as
linhas a partir da LINHA 120.

NOTAZ Utilizando o DOS (sistema operacional disquete).

DOS *.3 nos computadores que sequem a linha APPLE:

DELETE retira um arquivo do disquete.

Tendo a seguinte Sintaxe Geral

DELETE nomearq L[,Dnl [, Vnl [,Sn]

0 nome do arquivo especificado serd retirado do disquete.

Dn, Sn, e Vn: Drive ndmero, Slot ndmero, e valume numero
podem ser especificados em qualquer ordem ou serem omitidos.

Este & um comando do DOS e requer FRINT e CTRL-D em modo
programa.

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA

Alguns computadores (tais como os computadores que seguem a
linha APPLE) utilizam DEL como comando.

DEL 1linl, 1in2

A versdo APPLE de DEL utiliza virgula nos lugares em que
DELETE wutiliza tracinhos. Fara DElLetar (apagar) as linhas 110
ate 140, tecle DEL 110,140,

DELetar uma unica linha requer que se tecle DEL 120,120 (ou
simplesmente teclar o ndmero da linha e pressionar a tecla
RETURN) .

DEL deve ser seguido por dois nimeros de linha separados por
virgula. Nenhum deles pode ser negativo, e o segundo deve ser
maior ou igual ao primeiro.

OBSERVAGCAO:



» . L a . . PR .
S o0s numeros forem identicos, uma linha (no minime) sera
eliminada.

SE 0 SEU COMFUTADOR Ngﬂ TIVER ESTE COMANDO .,
Se o seu computador n3o tiver o comando DELETE, o mesmo

resultado pode ser conseguido teclande individualmente cada
ntmerc de linha, e, em sequida, apertandoc a tecla ENTER ou
RETURN. Fara eliminar numa dnica Dpera;éo todos os numeros de

linha, utilize o comando NEW ou SCRATCH.

VEJA TAMBEM
MEW, LIST, SCRATCH



Instrucdo DIGITS

SINTAXE GERAL
Numero da linha DIGITS numero.numero

A instrugao DIGITS € utilizada em BASIC Estendida e
reconhecida por poucos interpretadores BASIC para especificar o
ntimero mdximo de dfgitos a ser impresso por uma instrucdo PRINT.

20 DIGITS 8,2 poderia, por exemplo, ser utilizado num
praograma em que todos os valores impressos representam cruzeiros

e centavos. 0 primeiro numero especifica o numero total de
s - 2 ’,

digitoes a ser impressoc e 0 segundo o numerc de casas para a
- 2 P ’ - .

direita da virgula decimal. O segundo nimero ndo deve ser maior

do que o numerc total de digitos a serem impressos.

Se o© valor real for demasiado grande para ser impresso no
nimero de casas permitido, o wvalor serd impresso sob forma
exponencial. A parte fraciondria do ndmero € arredondada para o
nimero desejado de digitos onde necessario, ndo sendo exibidos os
digitos mais para a direita.

EXEMFLO 1

100 REM FROGRAMA USANDO DIGITS

110 DIGITS 5,3

120 A = 0.4567839

130 PRINT A

140 PRINT "DIGITS APROVOVOU SE FOR IMPRESSO 0.456"
150 END

EXECUGAD DO PROGRAMA

RUN

0.456

DIGITS AFPROVADOU SE FOR IMFRESSO 0.456

A Super BASIC PERCOM utiliza a instrugdo DIBITS para
especificar tdo-somente o ndmero de dfgitos a ser impresso apds o
ponto decimal.

110 DIGITS = 3, por exemplo, limita a trés casas decimais
todos os valores impressos.

SE O SEU COMPUTADOR NAD TIVER ESTA INSTRUCAD

Ndo estando disponivel DIGITS ne seu computador, experimente
na linha 110 a instruqéo PRECISION.

0 ndmero maximc de digitos apds o ponto decimal pode também
ser apagado eliminando a 1linha 110, e substituindo a linha 130
por @

130 PRINT USING "##, #%#t%"3A

Se tampouco tiver disponivel PRINT USING, n3o se desespere!
Substitua:

130 PRINT INT (A%10000 + 0.5) /10000

VARIACOES DE USO
Ndo se tem conhecimento de nenhuma:

VEJA TAMBEM
PRECISION, PRINT USING, IMAGE, INT



Instrucdo PIM

SINTAXE GERAL

DIM var{(subl,sub...1) [.var(subl,sub...1)...1
ou

Niimero da linha DIM, lista de varidveis subscritas.

DIM A{20), T$(5,4), Y{4+A . 8)

DIM & wutilizada come instru;éo no modo programa e quando
executada, o computador reserva espago € dimensdes para armazenar
os elementos de uma varidvel subscrita, que pode ser numérica ou
alfanumérica.

Tanto nos computadores que seguem a linha APPLE quanto nos
da linha TRS-80, se uma varidvel ndo houver sido definida por uma
declaras3o DIM, mas estiver sendc utilizada de forma subscrita, e
assumido que cada um dos indices poderd variar de 0 a 10.

Fara os computadores gue seguem a linha Sinclair e
obrigatéria a utilizag3o do DIM para varidveis subscritas
numéricas e o© {ndice varia de 1 (e ndo O’ até o valor maximo
indicado na declaragdo DIM.

DIM & uma instrugdoc utilizada para reservar espago de
memdria interna do computador quando se trabalha com varidveis
csubscritas, ou seja, com variaveis simplesmente ou multiplamente
indexadas.

DIM pode ser considerada uma forma abreviada da palavra
DIMensdc e que tem o sentido de nimero de valores fou fileiras) a
cser armazenado.

Nas wvariaveis com apenas um Indice, ou vetores, declara-se
apenas uma dimensao.

A instrugdo DIM €& utilizada para estabelecer o nGmero de
elementos permitido num conjunto numérico ou alfanumérico. A
DIMensdo do conjunto € estabelecida colacando todas as varidveis
do conjunto depois da instrugdo DIM, sendo seguidas as mesmas
pelo tamanho do conjunto, entre parénteses. 0O tamanho do conjunto
€ representado pelo indice ou subscrito que estd entre parénteses
apds o nome do conjunto.

EXEMPLO:

DIM R{12) permite ‘a varidvel subscrita B utilizar os 13
elementos do conjunto desde B(O), E(1), B(2), ate....B(12).

Alguns computadores comegam o conjunto com o elemento B(1)
ao passo que alguns outros como aqueles que seguem a ANSI BASIC
podem definir o elemento mais baixo do conjunto comoc sendo o de
indice O cu 1, mediante a utilizagdoc da instrugdoc BASE.

EXEMPLD 1

100 REM USANDO A INSTRUCAQ DIM

110 DIM B(13)

120 PRINT "0S NUMEROS SAO0 ARMAZENADOS E IMPRESSOS "3

130 PRINT "A PARTIR DE UM CONJUNTC NUMERICO DE UMA SO
DIMENSAOD: "

140 FOR Y = 1 TD 13

150 B(Y) =Y

160 FRINT B(Y)"™ "3



170 NEXT Y
180 END

EXECUQAD DO PROGRAMA

RUN

0S NUMERDS SAO ARMAZENADOS E IMPRESSOS A FPARTIR DE UM
CONJUNTO NUMERICO DE UMA SO’ DIMENSAQ:

12345678%9 1011 12 13 14 15

Para verificar a capacidade de seu interpretador para
armazenar os elementos do conjunto a comegar do indice O (ou
subscrito 0), faga a seguinte alteragdo no Exemplo 1:

140 FOR Y = 0 TO 15

Se ©0 seu interpretador aceitou no conjunto o elemento B(O)
quando rodar o programa irad imprimir os nimeros de ¢ ate 15.

A maioria dos computadores permite a cada conjuntoutilizar
elementos desde o subscrito 0 (ou 1) até o subscrito 10 sem a
necessidade de DIMensionar.

Para varidveis com dois indices (ou dois subscritos), em
matrizes, constituiu-se uma tabela de L linhas e C calunasf e a
instrugdo deve conter estas dimensdes mdximas.

EXEMPLO:

Para reservar espago na memoria, quando se pretende operar
com uma varidvel Subscrita A(6,6) usa—se:

Se a declaragd3o de DIM contiver mais linhas ou colunas do
que o necessario, o programa poderi funcionar em alguns casos,
mas haverd maior utilizagdc de memdria, o que poderd ser
prejudicial. Por outro 1lado, se a declara;io DIM considerar

menos linhas ouw colunas do que as gue serdc utilizadas, sera
emitida mensagem de erro.

Para as varidveis alfanuméricas, isto é, fileiras, a
instrugdo fixa o nGmero miximo de fileiras.

Ex: 30 DIM F$(25)

significa que o vetor terd, no méximo, 26 fileiras nos
computadores que armazenam a partir do elemento de subscrito O e
23 nos computadores que armazenam a partir do elemento de
subscrito 1.

0BS: em alguns poucos casos a declaragéo DIM pode ser
‘omitida, entretanto, & conveniente usid-la sempre, antes de
qual quer opera;éo com matrizes.

DIM possibilita o ajuste da profundidade, isto €, do ndmero
de elementos permitidos por dimensdo da matriz, ou lista de
matrizes.

Se nenhuma instrugdo DIM foi utilizada, a profundidade de 11
(subscritos de 0 a 10) serd fornecida a cada dimens3o da matriz.

0BS: Se for usado um nome de varidvel subscrita (com uma ou
mais dimensdes), sem uma instruqéo DIM, supde-se que o valor
mdximo de seu(s) indice(s) (ou subscritos) € 10.

Se for usado {ndice que seja maior que o maximo
especificado, ocorre um erro.

D valor minimo de um indice & sempre 0, exceto especifica;éo
em contririo.

0 comando DIM estabelece todos os elementos (ndo declarados)
das matrizes especificadas com um valor inicial zero.

DIM & também utilizado em alguns microcomputadores para
estabelecer o tamanho do elemento de maior extens3o para arranjos
numéricos e de strings que contiverem duas (pu mais) dimensdes.



DIM B(25,20), por exemplo, estabelece que o nimero maximo a
ser atribuido ao primeiro indice (que representa a linha) sera
25 e gue o0 segundo indice (que representa a coluna da matriz)
terd como nidmero maximo 20.

A maioria dos computadores com capacidade de conjuntos de
duas e de trés dimensdes reserva automaticamente espago de
memdria para ateé o elemento de subscrito 10 (ou seja de O a 10
onze elementos em cada dimensdo).

Muitos computadores pequenos (tais como as variagdes dos
interpretadores da MICROSOFT) reservam espago de memdria dos
elementos para apenas a primeira e a segunda dimensao.

EXEMFLO 2

200 REM USANDO O DIM NUM COJUNDO DE DUAS DIMENSCES

210 DIM B(4,4)

220 PRINT "ESTES NUMERDS SA0 ARMAZENADOS E IMFRESSOS NO
VIDEO "3

230 PRINT "EM UMA MATRIZ NUMERICA DE DUAS DIMENSOES "

235 PRINT

240 FOR L =

250 FOR €C =1 TO 4

260 B(L_,C) = L

270 NEXT C

280 NEXT L

290 FOR L =1 TO 4

300 FOR C =1 TO 4

310 FRINT B(L,O),

320 NEXT C

330 PRINT

340 NEXT L

350 END

|
-
=
»

EXECUGAD DO PROGRAMA

RUN

ESTES NUMEROS SAO0 ARMAZENADOS E IMFRESSOS NO VIDEQ EM UMA
MATRIZ NUMERICA DE DUAS DIMENSOES

BB
B A B
BA R =
R N

(2] exemplo abaixo testa a capacidade do computador de
: : o - - .
DIMensionar varidveis de um conjunto numérico de trés dimensdes:

EXEMFLD 3

I00 REM USANDO A INSTRUCAD DIM EM UMA VARIAVEL SUBSCRITA COM
TRES DIMENSDES

310 DIM R(3Z,4,2)

320 PRINT "ESTES NUMERDS SE ARMAZENAM E SE IMPRIMEM"

3Z0 PRINT "COM UM COMJUNTO NUMERICO DE TRES DIMENSOES®

335 PRINT

340 FOR X = 1 TO 2
350 FOR L =1 TO 3
350 FOR C = 1 TO 4

370 B (L,C,X) =L
380 NEXT C
370 NEXT L



400 NEXT X
410 FOR X = 1 TD 2
420 FOR L = 1 TO 3
430 FOR C = 1 TO 4
440 FRINT B(L,C,X),
450 NEXT C

460 NEXT L

47C¢ PRINT

480 NEXT X

490 END

EXECUCKO DO PROGRAMA

RUN

ESTES NUMERDS SE ARMAZENAM E SE IMPRIMEM COM UM CONJUNTO
NUMERICO DE TRES DIMENSDES

1 1 1 1
2 2 2 2
3 3 3 3
1 1 1 1
2 2 2 2
3 3 3 3

Para computadores que seguem a linha AFFLE existem grandes
diferengas entre as versdes do Integer BASIC e o AFPLESOFT

A) SINTAXE GERAL EM INTERGER BASIC

DIM VAR(sub) [,var(sub)...]

Em Interger BASIC so podemos definir varidveis subscritas
(numéricas ou alfanuméricas) de uma dimensdo.

Ouando se dimensiona uma variavel subscrita numérica, a
reservado espago na memoria para o ndmero de elementos mais 1.

Os elementos sic numerados de O at€d o subscrito indicado.

0 elemento O de um vetor tarranjo) é igual a varidveis
simples de mesmo nome

EX: A(D) = A

Todo sub {(subscrito) deve ser um valor inteiro entre 1 e 255
na instrugdo DIM e o maior dimensionamentoc permitido estd
vinculado ao espago de memdria existente.

B) SINTAXE GERAL EM APPLESOFT

DIM var (subl,sub...])) [,var(subl,subl)...]

A instrugd8o DIM dimensiona varidveis subscritas de uma ou
mais dimensdes da seguinte forma:

var (sub) vetores de dimensdo simples

var (subl,sub?) matrizes de duas dimensdes

var (subl,sub2,sub3...) varidveis de dimensdes miltiplas

A versao BASIC APPLESOFT permite varidveis subscrita
numérica (inteiro ou real) e alfanumérica. Cada elemento de uma
varidvel subscrita €& de um tipo especificado pelo nome da
varidvel usada (numérica ou alfanumérica). O ndmero de dimensd3o
para a variavel subscrita &€ dado pelo ndmero de subscritas usadas
na instrugdo DIM. Guando uma varidvel subscrita & dimensionada
cada subscrito deve estar dentro da faixa de 0 até sub, onde sub
é o subscrito correspondente ‘a mesma varidvel na instrugdo DIM.

0 namero de dimensdes para uma varidvel subscrita € limitada
pela quantidade de memdria disponivel sendo que o mimero maximo



pode ser até 88, e isto sd é possivel quando muitos subscritos

forem O. Uma varidvel subscrita sd pode ser DIMensionada uma
vez.

OBSERVACAD:

Se um elements de uma varidvel subscrita for referenciado
antes que a instrugd3o DIM tenha sido executada, o APFLESOFT
atribui o valor de 10 para cada subscrito e a partir dai a

P 4 : 3 N s
varidvel subscrita serd tratada. como se tivesse side DIMensionada
em lo para cada dimensio.

SE 0 SEU COMPUTADOR NAO TIVER ESTA INSTRUQ&D

Se o seu computador ndo permitir conjuntos

N . . P - - I . s s . . .
multidimensionais, ndo ¢ dificil simuld-los mediante uma unica
dimensdo. Para wutilizar um conjunto de duas dimernsdes tal como

A(2,5), DIMemsionar o conjuntc como A(10) e s=substituir cada
referéncia a A(1,3) por AW(I-12%4+4J)). Se fcrem utilizados cs
subscritos de zero, o conjunto serd DIMensionado como A(17), isto
€ (2+1)*(S+1) — 1 = 17,

LUtilize em seguida A(1*3+J) no lugar de A(I,J).

De maneira semelhante, para trés dimensdes, para dar
instrugde para a varidvel subscrita A(2,9,3), utilize DIM A(30)
(ou DIM A(64), se estiver utilizando zero como subscrito), e
substitua A(T+I+ED) por AC(I-1) %3+ (J-1) *3+K) (ou por
A((I*S51JI*3+K, se estiver utilizando subscritose zeros.

GERALMENTE
Para uma MATRIZ MxN:
Sem subscrito zero: DIM A(M®N) e utilize A({(I-1)*N+J)

Com subscrito zero: DIM A((M+L) % (N+1)-0) e utilize A(L*N+J)

Parz um CONJUNTO LxMxN

sem subscrito zero: DIM AW*M*) e utiliza A{(I-1)*
M+(J-1}) * N+K)

Com subscrito zero: DIM ACL+1)*(N+1)-1) e utiliza
ACCTEMET) ¥N+K)

VARIAGOES DE USD
Nio se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMEEM
CLEAR, MAT INPUT, MAT PRINT, MAT READ



Comanda/DOS DIR

SINTAXE GERAL

DIR:dLINV,SYS,PRT]
Lista o diretdrio do disquete.

DIR & um comando do sistema operacional com disquete, utilizado
nos microcomputadores da linha TRS-80 e também usado no CF/M.
Este comando apresenta no video o diretdrio de arquivos gravados
em um disquete.

d € o diretdrio do drive desejado.

No caso de omissdo, serd considerado o drive 0.

INV 1lista os arquivos invisiveis do usudrio. No caso de omissdo,
serdo listados os arquivos ndo invisiveis do usudrio. ‘
8YS 1lista arquivos de sistema e de usudrios. No caso de omiss3o,
apenas os arquivos ndo invisiveis do usudric serdo listados.

PRT 1lista o diretdric na impressora. No caso de omissdo, o
diretdrio serd listado no video somente. .
Se nenhuma opgso for dada, o DOS-500 listarda os arquivos néo
invisiveis do usudrio na tela.

Este comando fornece informagdes a respeito do disco e dos
arquivos nele contidos.

Para paralisar a listagem, pressione @. Para continuar,
pressione ENTER e para finalizar, a tecla BREAK

EXEMPLOS

DIR

z : . - - . 4 . . .
Mostra o diretdrio de arquivos ndo-invisiveis do usudrio do Drive
0.

DIR:z1 (FRT)

. . i . . . .
Lista o diretdrio dos arquivos do usudrio no Drive 1 atravéde da
impressora.

VARIAGOES DE USO
N3o se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMEEM
CATALOG



Instrucdo DRAW

SINTAXE GERAL
Nimero da linha DRAW exprnm L[AT colh,linhl

DRAW € uma instrugdo geralmente usada no modo programa.

DRAW & uma instrugd3o do BASIC APPLESOFT utilizada nos
computadores que seguem a linha APPLE, para desenhar uma forma
grafica de alta resolu;éo na tela.

N3c hd equivalente para os computadores que sequem a linha
TRS-80, contudo a instrugéo~PDKE pode ser usada como substituto.

Esta instrugao ndo & disponivel na versdo Integer BASIC do
APPLE.

Em computadores que seguem a 1linha APPLE 1II como AP 11
(UNITRON), MICROENGENHO, MAXXI (POLYMAX) DRAW € utilizada para
desenhar uma configuragio predeterminada (numerada L), a comegar
do ponto X,Y.

EXEMPLO: DRAW N AT X,Y

Draw com a primeira opqgo desenha uma forma no modo grafico
de alta resolugdo, comegando do ponto em que a coordenada X € o
valor de Y e cuja coordenada Y é o valor Z. A forma desenhada €
o X-ésimo definic3o de forma na tabela de formas previamente
carregadas usando o comando SHLOAD (ou uma tabela de faorma pode
ser escrita dentro da memoria do computador em cdédigo
hexadecimal, usando o programa monitor). X deve estar nos limites
0 até N, onde N € c ndmero (de O a 255) da definigdo de forma
dado no byte O da tabela de forma. Y deve estar nos limites de ©
até 278. Z nos limites de 0 até 191.

Se qualquer um desses limites e excedido, a mensagem de erro
aparecerd na tela (? VALOR ILEGAL).

A cor, a rotag3v e a escala da forma do desenho devem ter
sido especificadas antes de DRAW ser executado.

A segunda opgdo € similar a primeira, mas desenha a forma
especificada iniciando no dltimo ponto plotado pelo mais recente
comando HPLOT, DRAW ou XDRAW executado.

DRAW exprnm [AT colh,linhl

A forma identificada pelo valor inteiro de exprnm sera
qesenhada na cor determinada pela declaragio HCOLOR executagda por
ultimo. A escala e rotagéa da forma devem ser indicadas por
instrugcbes SCALE e ROT antes de se dar DRAW.

0 desenho inicia no 1local dado pelo valor inteiro da
expressio numerica colh e linh. Se ndo tiver sido especificada
a posigao na declaragdo DRAW, a forma inicia no ultimo ponto
indicado pela dltima instrugio DRAW, XDRAW ou HPLOT realizado.

Ndo devemos usar a instrugdo DRAW se ndo houver tabela de
formas na meméria, pois o sistema poder3 travar ou apresentar
uma forma sem sentido na tela.

Se o0 programa se estender até uma drea de memdria de alta
resolugio, ele também poderé ser destruido.

OBSERVAGCAD

0 nimero da forma especificado na exprnm deve estar entre O



e o nimero de formas da tabela ndo podendc exceder a 255.

VARIAGUES DE USO

Qutra versdo, DRAW X,Y e utilizada nos computadores que
seguem & linha SINCLAIR ZX-80 para desenhar linha DRAWTO X,Y que
executa uma linha da posig3o atual atd a posigdo (X,Y).

Alguns computadores wutilizam PLOT da mesma forma que estes
computadores utilizam LRAW.

VEJA TAMBEM
PLOT, XDRAW



Instrucdo PSP

SINTAXE GERAL
Numero da linha DSF var

DSP € reconhecido por alguns interpretadores em BASIC como
ferramenta analitica para exibir determinada varidvel e seu
valor, cada vez que se atribua ‘a varidvel um valor.

DSP var e reconhecida na versdao Integer BASIC dos
computadores que seguem a linha AFPLE e n3o € disponfvel na
versdo BASIC APPLESOFT.

DSF apresenta a variagéo de valores de varidveis na execu;éb
de um programa em Integer BASIC.

Para desligar o©o DSP use NO DSP var que cancela o modo
display para a variavel especificada em Integer BASIC.

0 valor da varidvel var e o nmero de linha corrente sdo
apresentados sempre que o valor desta varidvel € alter ado.

Nos computadores que seguem a linha TRS-80, a instruqéo
equivalente é o TRON e para o NO DSFP serd o TROF.

A instrugdo RUN cancela todas as instrugSes DSF dadas.

Devemos usar os comandos GOTO ou CON ao depurar programas
com DSF em modo direto.

0O ntmero de linha associado da linha € também exibido, sendo
precedido do sinal *. Permite-se a utilizagdo de mais de uma
instrugio DSF num programa.

EXEMPLOD:

200 DSP X

210 DSP Y

Puando executado o programa (exemplo acima) instruir o
computador a exibir (imprimir) as varidveis X e Y, e seus
valores, juntamente com os ndmeros de linha., cada vez que sejam

: . .
designados ou redesignados valores as mesmas.

EXEMPLO 1
100 REM USANDO A INSTRUCAD DSP

110 DSP X

120 DSP Y

130 X = 10

140 ¥ = 15

150 Z = X * Y

160 X = X + Z

170 PRINT "INSTRUCAD DSP FOI APROVADA"
180 END

EXECUGAD DD PROGRAMA

#130 X 10
#140 Y = 15

#160 X = 25

A INTRUGAD DSF FDOI APROVADA

SE SEU COMPUTADOR NAQ TIVER ESTA INSTRUGAO



Esta caracteristica muito comoda para percepqio de defeitos
pode ser duplicada acrescentando uma linha de teste temporéria em
cada ponto em que est3 sendo alterada a varidvel cuja pista se
vem seguindo.

EXEMPLOD 2

200 REM SIMULACAO DE DSP
210 x = 7

220 PRINT "*30 X = "3 X
230 Y = 15

240 PRINT "#40 Y = "5 ¥
250 Z = X#Y

260 X = X + 2

270 PRINT "#350 X = "3 X
280 PRINT "FIM DA SIMULACAO DSP"
290 END

EXECUCAD DO PROGRAMA

*30 X = 7

*40 Y = 15

*50 X = 112

VARIAGOES DE USO
Nio se tem conhecimento de nenhuma-

VEJA TAMBEM
TRON, TRACE









Operador €

0 operador E é aceito tanto nos equipamentos que seguem a
linha APPLE como TRS-80 ou SINCLAIR, se utiliza para indicar
"nntaqéc exponencial”, ou "notagdo cientifica padronizada", de
precisdo simples.

3.21E + 12, por exemplo, significa 321 seguido de 10 zeros.

Os nimeros expressos em dupla precisdo sdo escritos na
notagdo exponencial mediante a aplicagdo da letra "D".

Um exemplo disto seria 2.34567890D+20

EXEMPLO 1

100 REM USANDO EXPOENTE DE PRECISAD SIMPLES "E"
105 X = 234567890

110 PRINT "0 OPERADOR E FOI APROVADD SE"

120 PRINT X; "CONTEM A LETRA E"

130 END

EXECUGAD DO PROGRAMA
RUN
0 OPERADOR E FOI APROVADO SE 2.3454BE+08 CONTEM A LETRA E

VARIAGOES DE uSO

A letra E, ‘a semelhanga de todas as demais letras do
alfabeto, € wutilizada em todos os computadores para indicar uma
varidvel numerica.

VEJA TAMBEM
D, ', #, DEFSNG, DEFDBL, CSNG, CDBL



Comando €PIT

SINTAXE GERAL
EDIT Nimero de linha

Este comando passa para o modo de edi¢cdo, ndo ¢ dispon{vel
nos computadores que seguem a linha APPLE 11, sendo reconhecido
em computadores que seguem a linha TRS-80.

Deve-se especificar a linha que se deseja corrigir, e isto
se faz de duas maneiras, descritas abaixo:

EDIT ndmerc de linha — permite & corregdo de uma linha
especifica. Se o ndmero de linha ndo for usado no programa, um
erro FC ocorrera

ou

EDIT permite a curre&éo de linhas do programa (Wltima linha
introduzida ou alterada ou na gual o erro ocorreu)

EXEMPLO

20 FOR R = O TO S50 : PRINT "EXEMPLO" : NEXT S50

aperte ENTER

aparecera: 20

Vocé estd ent3o no modo de edigdo e pode editar a linha 20.

Estando no modo de edig3o o video apresenta: 20

Apertando a tecla de espago vez por vez permitird gue vocé
alcance o lugar desejado para fazer a edigdo.

Se deseja andar oito posigdes para fazer uma edigé&o, pode
apertar a tecla de espaco sete vezes ou entdo apertar a tecla
7(sete) e a tecla de espago.

ESTANDO NO MODRO DE EDIQAD vOCE PODERA USAR AS TECI.AS ABAIXO
COMO SE SEGUEM:

TECLA DE ESPACO

Se apertar a tecla de espago, o cursor se moyeré para a
direita.

EXEMFLOD: .

Estando no modo de edig3o o video apresenta:

20—

Aperte a tecla de espago uma vez e o video apresenta:

20 F —

Apertando mais uma vez:

20 FO -

Portanto este comando permite que alcance o lugar desejado
para fazer a edig3o.

Se desejar andar sete posigdes para fazer uma edigdo pode
apertar a tecla de espago csete vezes ou entdao apertar a tecla
7i{sete) e a tecla de espago.

TECLA {—————

4 :
E semelhante ‘a tecla de espago, sd que o movimento € da
direita para a esquerda, isto &, para tras.

TECLA L 3
Quando aperta a tecla L, o resto da linha, gue esta sendo



N 4 - ’ .
editada, e listada no video. 0 cursor executa um line—-feed e o

nlmeroc da  linha aparece novamente. Vocé continua no modo de
edigao.

EXEMPLO:

EDIT 20 RETURN

20 —

Aperte L (ndo & necessdrio apertar RETURN)
20 FOR R=0 TO SO:FRINT “EXEMFLO":NEXT

20 -

TECLA I

Este comando permite inserir caracteres. Vocé sempre coloca
caracteres onde o cursor se localiza.

Se apertar a tecla (——- deleta caracteres ao invés de
inseri—-los.

EXEMFLO:

Supanhamos que deseja inserir o caracter 1 apds a palavra
"EXEMPLO" da linha 20.

EDIT 20 RETURN

20

Agora aperte a tecla de espago quantas vezes forem
necessarias  para alcangar a letra "o da palavra EXEMPLO. o
video mostrara:

20 FOR R=0 TO S0:PRINT “EXEMFI.O —

Aperte a tecla 1 para entrar no modo de inserqéo. Vocé pode
entdo colocar os caracteres desejados, no caso o 1.

20 FOR R=0 TO 30:PRINT “EXEMFPLO 1 -

Fara sair do modo de inserqéo veja o comando abaixo.

fECLA SHIFT - 1

Aperte SHIFT T patra sair de um dos seguintes modos: I, X ou
H.

Apds apertar GHIFT 1 ainda estd no modo de edigSu e pode,
par exemplo, inserir caracteres em outras posigdes da linha.

No exemplo acima. apds apertar SHIFT T aperte a tecla L para
listar a linha inteira. Se tudo estd conforme deseja, aperte a
tecla RETURN para sair do modao de edigdo e voltar ac modo de
comando.

TECLA D

Esta tecla deleta o caracter que estd &4 direita do cursor.
Os caracteres que forem deletados serao incluidos entre pontos de
exclamagio.

EXEMFLOS:

Na 1linha 20 que estamos usandao, suponhamos que deseja trocar
a palavra "EXEMPLO" pela palavra "TESTE".

EDIT 20 RETURN

20 -

Aperte a tecla de espago ate alcangar a primeira aspa:

20 FOR R=0 TO S50IPRINT"-

Aperte a tecla D sete vezes (ou entdo 7D).

Se apertou 7D o video mostrard:

20 FOR R=0 TO S0:FRINT "EXEMPLO' -

Agora pode usar o comando I para inserir a palavra "TESTE"

TECLA A
Eeta tecla cancela todas as modificagoes feitas na linha,
enquanto vocé esta no modo de edigdo.



Por exemplo, se deletou algum caracter e depois desistiu,
aperte a tecla A para reiniciar a edi¢3o da linha.

NOTA - A tecla A sd funciona enquantoc vocé estd editando a
linha. Isto €, se deletou algum cardacter e apertou RETURN, a
madificagdo & irrecuperdvel.

Por isso & sempre aconselhdvel wusar o comando L para
verificar se a linha estd conforme desejado, antes de terminar a
edigdo com a tecla RETURN.

~ Lembre-se de que deve sair de qualquer subcomando
(através de SHIFT 1) para poder usar A.

TECLA X

Este comando move © cursor para o fim da linha e entra
automaticamente no modo de insergdo.

EXEMFLO:

Suponha que na 1linha 20 voc@ pretenda acrescentar uma nova
instrugdo.

EDIT 20

20 —

Aperte a tecla X

20 FOR R=C TO S0Q:FRINT "EXEMPLO 1":NEXT -

Vocé estd no modo de insergdo e pode colocar a instrugdo
desejada. Por exemplo, escreva: PRINT "FIM” no fim da linha.
Agora saia do comando X (atraves de SHIFT 1) e aperte L, para
verificar a linha.

TECLA H
Quando aperta esta tecla vocé deleta tudo que estd a direita
do cursor e entra automaticamente no modo de insergdo.

TECLA C

Este comando permite que se troquem caracteres comegando na
posigao do cursor.

Se apertar C sem um ndmero precedente, o computador permite
que troque o caracter que estd na posigdo do cursor.

Se apertar C precedido de um ndmero, o computador permite
que trogue tantos caracteres guantos os especificados pelo ndmero
que precede C.

Depois que trocou os caracteres, retorna automaticamente
para o modo de edigao, isto €, ndo € necessario apertar SHIFT t
para sair deste comando.

EXEMPLOS:

Suponha que no nosso exemplo vocé deseja trocar o SO por 63.

EDIT 20

20 -~

Aperte a tecla de espago até o caricter que precede o S

20 FOR R=0 TO -

Agora aperte 2C, para dizer ao computador que deseja trocar
dois caracteres. Coloque,entdo, o numero 63.

20 FOR R=0 TO &3 -

Quando apertou 2C o computador deleta dois caracteres e fica
esperando dois novos caracteres. Note que o ndmero de caracteres
deletados & sempre igual ao nimero de caracteres inseridos.

A tecla ’<———’ ndo funciona com o comando C. Portanto, ela
ndo deve ser usada. Se cometeu um erro durante o comando C,
edite a linha novamente para corrigi-la.

TECLA E



Termina a ediqéo e mar.tém todas as altera;ées feitas. Antes
de usar a tecla E, deve sair de qualquer outro comando através de
SHIFT .

TECLA @
Termina a edi¢3o e cancela todas as alteragdes feitas.

Antes de usar a tecla E, deve sair de qualquer outro comando
através de SHIFT +t.

TECLA S

Formato para este comando: nSc

Este comando move o cursor até a n-dsima ocorréncia do
caracter c.

POR EXEMPLO:

35F - o0 computador move o cursor ate a terceira ocorréncia
do caracter P

28: - o computador move o cursor até a segunda ocorréncia do
caracter:

1SA ou SA - o0 computador move o cursor até a primeira
ocorréncia do caracter A. Note que, se desejar a primeira

ocorréncia, o 1 & opcional.
Apds mover o cursor até o ponto desejado, vocé pode executar
qualquer outro subcomando.

TECLA K

Formato para este comando: nKc

Este comando diz ao computador para deletar a partir do
cursor até a n-dsima ocorréncia do caracter c, exclusive.

EXEMPLO:

2KP — o0 computador deleta tudo que estd entre o cursor e a
segunda ocorréncia do caracter P

1Kz ou K: - o computador deleta tudo que estd entre o cursar

e a primeira ocorréncia do cardcter:. Note que 1 & opcional.
Supondo que a linha 20 esteja desta maneira:
20 FOR R=0 TO 63: PRINT "EXEMPLO 1" : NEXT : PRINT “FIM"
Se desejar tirar o loop desta linha, faga:
EDIT 20
20 -
Aperte 2KP
20 ' FOR R=0 TO 63 : PRINT "EXEMPLO" = NEXT : ! PRINT "FIM"

Aperte L

20 PRINT "FIM"

NOTA - A letra P maiudscula &€ diferente da letra p mindscula.
Por isso usamos 2KP. Se a palavra exemplo estiver escrita em

maidscul as devemos usar 3KP.

EDIT tem por finalidade entrar numa modalidade de edig&o em
uma linha especificada. O objetivo deste comando é permitir
alteragées em linhas jé escritas do programa trazendo—as para se—
rem edi tadas novamente. E um comando especial utilizado por alguns
computadores (tais como os que utilizam BASIC Microsoft), que
permite editar a linha do programa especificada pelo comando
EDIT. Assemelha—-se aos comandos RUM e LIST, pelo fato de que, se
ndo for seguido por nenhum ndmero, a primeira linha do programa é
implicada automaticamente em determinados computadores.

EXEMPLO 1
100 REM USANDO O COMANDO EDIT



110 PRINT "PODE ESTE PROGRAMA SER MODIFICADO"

120 PRINT "FELO COMANDO EDIT ?¢
130 END

Depois de carregar o programa, tecle EDIT 110 para
determinar se o computador possui a caracteristica EDIT. O
computador deve imprimir o ndmero 110 seguido possivelmente por
um cursor. Isto indica que o computador estd no modo EDIT,
estando pronto para modificar a linha 110.

0 comando EDIT talvez chame seu editor, mas terd que
verificar o sistema manual da mdquina para ver como realizar a
edi;éo e depois voltar para a linguagem BASIC. Em certos casos &
tido fdcil como teclar RETURN ou ENTER. Em outras mdguinas
iprincipalmente as de tempo compartilhado que aceitam muitas
linguagens diferentes) €& necess&rio toda uma série de comandos
para entrar no "editor" e sair dele.

VARIACOES DE LSO

Existem muitas versdes de editores de textos. caracteres e
linhas. Cada um deles fala a sua prdpria "“linguagem", gue ndo &
BASIC. Esta Enciclopédia BASIC ndo abrange, portanto, as
linguagens editoras.



Instrucdo €ELSE

SINTAXE GERAL

Nuimero

lirnha.

Esta
disponivel

ELSE
onde ndo
IF-THEN.

de 1linha IF...THEN...ELSE instruqéo ou ndmero de

instrugdo complementa o comando IF...THEN, n3o sendo
nos computadores que seguem a linha APPLE 11.

€ utilizado para executar uma instrugdo alternativa
seja satisfeita a condigdo relacional de uma instrugdo

IF A=7 THEN 300 ELSE STOPF

por
300 se A

exemplo instrui o computador a se desviar para a linha

for igual a 7, mas para STOP (parar) se A ndo for igual

EXEMPLO 1
100 REM FPROGRAMA DE TESTE “ELSE’

110 A=

1

120 IF A < 7 THEN 150 ELSE GOTO 180
130 FRINT "ELSE NAO APROVOU"

140 GOTO 199

150 FRINT As

160 A=

A+1

170 GOTO 120
180 PRINT "ELSE FOI APROVADO"
199 END

EXECUGAD DO PROGRAMA

RUN
1 23

4 5 6 ELSE FOI AFROVADO

SE SEU COMPUTADOR NAO TIVER ESTA INSTRUGAO
Se seu computador ndo tiver a instrugdo ELSE. isto pode ser
simul ado no Exemplo 1 mudando a linha 120 para:

120 IF A < 7 THEN 150
e acrescentando a seguinte linha:
125 GOTO 180

VARIAGCOES DE LSO
Ndo se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
IF-THEN, GOTO



Instrucdo END

SINTAXE GERAL
Nimero de linha END

END € utilizado como instrugcdo no modo programa. END
interrompe a execugdoc do programa e retorna ao nivel de comando.
0 comandoc END € aceito na maioria dos microcomputadores para
estabelecer o fim fisico do programa. Nos microcomputadores que
seguem a linha SINCLAIR END é substituido por STOP.

Nos computadores que seguem a linha APPLE, o comando END e
opcional se estiver usando o BASIC AFPPLESOFT.

Em Integer BASIC, o comando END deve ser a dltima instruqéo
executada ou a mensagem NO END ERR aparece no video.

END pode ser colocado em qualquer lugar do programa para

terminar sua execugdc. Ao contrdrio da  instrugdo STOP, END
termina a execucdo normalmente (sem que seja impressa a mensagem
BREAK) . END & geralmente usado para forgar o término do programa

em um ponto que ndo seja o fim do programa.
OBS: Em muitos computadores a instruci3o END é facultativa.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO INSTRUCAO END
110 LET A = 1

120 LET A = A + 1

130 FRINT Aj

140 END

EXECUGAO DO PROGRAMA
RUN
2

EXEMPLO 2

200 REM USANDO END CONTROLANDO O FROGRAMA

210 INPUT X1

220 INFUT X2

230 60OSUB 2000

240 PRINT "0 PRODUTO DE "X1 "X" X2 " E* IGUAL A "3 P
250 END

2000 P = X1 » X2

2010 RETURN

EXECUGAD DO PROGRAMA

RUN

? 5 (se entrar com valor 35)

? 9 (se entrar com valor 9)

0 PRODUTO DE 5 X 2 E? IGUAL A 45

OBS.: A instrugdo END na 1linha 250 encerra o programa
principal (provocando uma mensagem de erro RG return sem Gosub).
Portanto, a 1linha 2010 sd pode ser admitida por uma instrugio de
desvio, tal como 230 GOSUB 2000.

VARIAGOES DE USO
Ndo se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
STOP



Operador €Q

ER & utilizado em alguns computadores (tais como o T.I1I. 9%0)

como palavra facultativa para o sinal de "igual a" onde €
utilizada como operador relacional.
Nao pode ser utilizado para atribuir oum valor a uma

variavel.
For isso que se utiliza na linha 110 o sinal =

Fara mais informagdes veja-se = (igual).
EXEMFLO 1 .

100 REM USANDO O OPERADOR ER (EQUAL)

110 X = 15

120 IF X EQ@ 10 THEN 150

130 FRINT "O OPERADOR ER NAO FOI APROVADO"
140 GOTO 160

150 PRINT "0 OPERADOR EQ FOI APROVADO"

160 END

EXECUCAD DO PROGRAMA
0 OPERADOR EQ FOI APROVADO

VARIAGOES DE USD
Ndo se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
=, <>, IF-THEN, GE, GT, LE, LT, NE, <, >,

o

Il
n
'
]



Comandd/Instrucio €ERASE

SINTAXE GERAL
Ndﬁero de linha ERASE lista de varidveis.

ERASE €& aceito em alguns microcomputadores podendo ser
utilizado como comando ou como instrugéo no modo programa.

Como comando ERASE € wutilizado para apagar um programa da
memdria. Equivalente a NEW ou SCRATCH utilizado em outros
computadores. Para testar ERASE no seu computador, dé entrada
num programa curto tal como:

100 REM ESTE E UM PROGRAMA PARA TESTAR ERASE

110 END

Tecle LIST para ter certeza de que o programa estd na
memdria do seu computador.

Tecle ERASE, e em seguida tecle LIST de novo. Se ERASE
surtiu efeito, o programa deve ter sido apagado.

Alguns interpretadores utilizam ERASE com a finalidade de
eliminar matrizes de um programa e wutilizar o espago de
armazenamento que ocupava.

As matrizes podem ser redimensionadas apés serem eliminadas,
ou pode-se usar o espago de memdria anteriormente alocado pela
matriz para outras finalidades.

Se se tentar redimensionar uma matriz sem antes eliminé—la,
ocorre um erro.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO ERASE COMO INSTRUCAO

110 DIM B(20)

120 FOR X = 1 TO 15

130 B(X) = X

140 NEXT X

150 ERASE B

1640 PRINT "“ERASE FOI AFROVADO SE O = "“;B
170 DIM B(5,5)

180 B(3,5) = 2

190 PRINT "ERASE APROVOU ";B(5,5)3" TESTES"
200 END

EXECUGAD DO PROGRAMA
ERASE FOI APROVADO SE O = O
ERASE APROVOU 2 TESTES

VEJA TAMBEM
NEW, SCRATCH, DIM, LIST



Funcdo €ERL @ ERARL

SINTAXE GERAL

Némero de linha instrug3o ERL
ERL € uma fungéo devendo ser utilizada no modo programa,
devendo ser precedida por uma instrugdc FRINT ou IF...THEN
A ERL e wuma fungdo aceita nos microcomputadores que seguem a
linha TRS-80 mod.I e 111, ndo sendo disponivel nos da linha AFFLE
II.
ERL devolve o nimero da linha com erro.

EXEMPLOD 1

100 REM USANDO A FUNCAO ERL

110 ON ERROR BOTO 1&0

120 INFUT "COLDGUE UM NUMERO QUALOUER":N

130 PRINT "O INVERSD DESTE NUMERO E* ";1/N

140 PRINT "A RAIZ QUADRADA DESTE NUMERO E’ ":S@R{N)
150 6070 120

160 IF ERL = 130 THEN 180 ELSE IF ERL = 140 THEN 200
170 PRINT "0 ERRO ACONTECEU FORA DA LINHA 13 E 140 : END
180 PRINT "INFINITO"

190 RESUME 140

200 FPRINT "IMAGINARIA"

210 N = —N

220 PRINT S@R(N)

230 RESUME 150

EXECUGAD DO PROGRAMA

COLORUE UM NUMERD QUALQUER? ©

0O INVERSO DESTE NUMERQ E INFINITO

A RAIZ QUADRADA DESTE NUMERDO E° O
COLOBUE UM NUMERO QUALRUER? =

0O INMVERSO DESTE NUMERO E .333333

A RAIZ OQUADRADA DESTE NUMERO E 1.73205
COLORUE UM NUMERO QUALGLER? -7

0 INVERSO DESTE NUMERO E -.1428357

A RAIZ QUADRADA DESTE NUMERO E IMAGINARIA SER(N)
COLORUE UM NUMERRO QUALQUER?

A fungdo ERL & utilizada em conjunto com a instrugde
ON-ERROR para identificar o dltimo nimero de linha em que ocorreu
um erro.

A fungdo ERL inicializa no valor numérico da linha numerica
de 65535 (valor mdximo de dois bytes). OQcorrendo um erro, ERL
muda para o ndmero de linha em que ocorreuw o erro.

0 nimeroc de linha contido na funqéa ERL muda cada vez gue
ocorre um ervro numa linha diferente.

FPor se utilizar ERL em rotinas de erro, € possivel
jdentificar a linha de erro e tomar a agao apropriada.

EXEMPLO 2
200 REM USANDO A FUNCAO ERL



210 ON ERROR GOTO 290

220 PRINT “"DE ENTRADA NO NUMERO 10, 20,
230 INPUT N

240 A 10/ (N-10)
250 A 10/ (N—20)
260 A 10/ (N—-30)
270 PRINT "0 NUMERO
280 GOTO 220

290 PRINT “UM ERRO ACABA DE OCORRER NA LINHA "3
300 RESUME 220

310 END

ou 30"

tnu

"iN3 "NAO CAUSOU ERRO"

ERL

EXECUGAD DO PROGRAMA

ERRL.

ENTRADA NO
ERRO ACABA
ENTRADA NO
ERRO ACABA
ENTRADA NO
ERRO ACAEA
ENTRADA NO

NUMERO 10,
DE OCORRER
NUMERO 10,
DE OCORRER
NUMERO 19Q,
DE OCORRER
NUMERO 10,

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA

Os

Nos

X =

computador

microcomputadores que seguem a linha APPLE deve-se usar:

es 395,

20
NA
20
NA
20
NA
20

45 e

oy 307 10
LINHA 240
ou 307 20
LINHA 250
OuU 307 30
LINHA 260
ou 307

85 da Hewlett Packard utilizam

FEEK (218) + PEEK(219) * 256

VARIAGOES DE US0
Ndo se tem conhecimento de nenhuma

VEJ

A TAMBEM

ERROR, ON-ERROR-GOTO, RESUME



Funcdo €RR * ERRN

SINTAXE GERAL
Nimero de linha fungdo ERR

A fungdo ERR € similar ao ERL, exceto que ERR fornece um
valor que estd relacionado com o cédigo de erro através da
seguinte formulaz

ERR/2+1 = cddigo de erro

0 cddigo de erro contido na fungdo ERR muda cada ve:z gque

ocorre um erro diferente. FPor se utilizar ERR em rotinas para
4 z - n . . L

captar erros, e possivel identificar o tipo de erro que ocorreu e

tomar as medidas apropriadas. Consulte o manual do seu

computador para uma listagem dos diversos cddigqos de erro.

EXEMPLD 1

100 REM USANDO A FUNCAO ERR

110 DIM X(8)

120 CLEAR

130 ON ERROR GOTO 190

140 PRINT "DE ENTRADA NUM NUMERC DE AMOSTRA";
150 INPUT N

160 X (N) = 10/N

170 PRINT "0 NUMERO ":iN3” NAQ CAUSOU ERRO"

180 GOTO 140

1920 IF ERR = 9 THEN 220

200 IF ERR = 11 THEN 2350

210 GOTO 270

220 PRINT "0 NUMERO ":iN3" E’> DEMASIADO GRANDE"
230 PRINT "UTILIZE UM NUMERO ENTRE 1 E 8"

240 RESUME 120

250 FRINT "0 NEMOR NUMERC FERMITIDO E* 1%

260 RESUME ©

270 PRINT "0 NUMERO "iN3* CAUSOU UM CODIGO DE ERRO DE"3: ERR
280 END

EXECUGAD DD PROGRAMA

DE ENTRADA NUM NUMERD DE AMOSTRA? 1

O NUMERO 1 NAQ CAUSOU ERRO

DE ENTRADA NUM NUMERO DE AMOSTRA? 9

0 NUMERO 9 NAD CAUSOU ERRO

DE ENTRADA NUM NUMERD DE AMOSTRA? 11

0 NUMERO 11 CAUSOU UM CODIGO DE ERRO DE 16

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA

Alguns microcomputadores HEWLETT PACKARD utilizam ERRN.

Os wmicrocomputadores que seguem a linha APPLE II utilizam
EEK (222) .

VARIAGCOES DE USO .

0O BASIC TRS-80 Nivel Il armazena um valor na fungac ERR que
40 € igual ao cddigo real de erro. Para converter os valores
rmazenados na fungdo ERR para o cddigo de erro em si, divida o



valor ERR por dois e acrescente um.

ERR fornece- um valor que estd relacionado com o cddigo do
erro, através da seguinte fdrmula:
ERR/2+1= CODIGO DE ERRO

OBSERVAGAD:

Se desejar mais um exemplo tecle novamente o Exemplo 1 da
fungdo ERL trocando apenas as linhas 160 e 170 por:

160 IF ERR/2+1 = 11 THEN 180 ELSE IF ERR/2+1 = 5 THEN 200
170 PRINT "ERRO INESFERADO": END

EXECUGCAD DO PROGRAMA
DE ENTRADA NUM NUMERD DE AMOSTRA? 8
ERRD INESFERADO

DBESERVAGAD:
CODIGO 11 - DIVISAOD FPOR ZERD (O
CODIGO 5 — FARAMETRO LNCOMPATIVEL (FI)

VEJA TAMBEM
ERL, ON-ERROR, RESUME, DIM, CLEAK



Comandd/Instrucdo €RROR

SINTAXE BERAL
Numero de linha ERROR

ERROR € reconhecido por alguns microcomputadores podendo ser
utilizado como comando no modo direto ou como instrugdc no modo
praograma.

ERROR (cod) simula erro especificado pelo cddigo. Este
comando permite a simulagdo de um erro durante a execugdo de um

programa. A maior utiliragdo desta instrugdo 8 para testes de
rotinas que sdo atingidas pela instrug3o ON ERROR GOTO.

EX:

100 ERROR 2

Consulte o manual do seu computador para verificar a

natureza do erro.

EXEMPLO 1

100 INPUT X

110 IF X > 32000 THEN ERROR 7
120 END

Ao se atribuir A varidvel X wum valor superior a 32000,
satisfaz-se a condigdo da instrugdo IF-THEN na linha 110 e o
computador gera a mensagem de ERROR.

ON ERROR IN 110

As varidveis n3o podem ser utilizadas como cédigos de ERROR.

Cada cddigo deve ser especificado por um nimero inteiro real
de cédigo de erro. Se um comando ERROR especificar um cddigo
para o qual nao tenha sido definida uma mensagem de erro, o BASIC
respondde com a mensagem ERRO n3o codificado. A execugdo de um
comando ERROR para o qual ndo haja uma rotina de detecgdo de
erro, faz com que se imprima uma mensagem de erro e se interrompa
a execugdo.

ERROR pode também ser langado como comando para testar
cddigos de erro especfficos. Veja o manual do seu computador
para uma listagem de suas mensagens de erro.

EXEMPLO 2

200 REM USANDO ERROR

210 PRINT "ERROR AFPROVOU SE FOR IMPRESSA MENSAGEM"

220 PRINT "DE ERRO O0S OU COM ESPACO PARA STRINGS ESGOTADO“
230 ERRDOR 14

240 END

EXECUGAD DO PROGRAMA (de forma tipica)

ERROR APROVOU SE FOR IMPRESSA MENSAGEM

DE ERRO OS OU COM ESFACO PARA STRINGS ESGOTADO
? 0S ERROR NA 230

VARIAGOES DE USO
Ndo se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
ON-ERRCR-GOTOQ, RESUME, ERR, ERL



Comando €XE€C

SINTAXE GERAL
EXEC nomearql(,Rnl L,Dnl [,Sn] [,VNn]

0 comando EXEC executa um arquivo de texto em disco como se
cada cardcter fosse digitado. E um comando do DOS 3.3 sistema
operacional de disquete utilizado nos microcomputadores que
sequem a linha APPLE II.

0 comando EXEC € semelhante ac comando RUN exceto que o nome
do arquivo € um arguivo-texto (arquivo de dados) contendo
comandos do DOS e instrugdes em BASIC como se eles tivessem sido
teclados. Isto permite montar arquivos que podem controlar os
micros que seguem a linha APPLE. Um arquivo de texto a ser usado
com EXEC deve conter combinagdo de comandos BASIC, comandos DOS e
linhas de programa. Quando EXEC & executado, a primeira linha dq
arquivo especificado € lida do disco. Se for comando, gle sera
executado imediatamentes se for linha de programa ira para a
memdria, exatamente como se tivesse sido entrado pelo teclado.

Um arquivo EXEC pode ser wusado para entrar num programa
inteiro, lista-lo, executé—lo, guardé~10 no disco, trazé-lo de
volta, e qualgquer outra ceocisa que se pode fazer a partir do
teclado. EXEC € um comando do DOS, requer PRINT e CTRL-D em modo
programado. Faode-se até usar um arquivo EXEC para criar e
executar outro arquivo EXEC.

0 paridmetro R, se presente, especifica qual campo do arquivo
cera executado primeiro. Q@uando usado com o EXEC, o parametro R
sempre conta a partir do inicio do argquivo: o primeiro campo do
arquivo € o campo 0, o segundo € o1 etc. O mimero que segue o R
deve ser uma constante inteira entre 0 e 32767. Se Rn
especificar o dltimo campo apds o fim de arguivo, nada acontece.
Se ele especificar dois ou mais campos depois do fim de arquivo,
aparece a mensagem END OF DATA.

Se uma declaraqéo INPUT & executada enquanto o arquivo EXEC
esta aberto, a resposta & tirada do arquivo EXEC.

RQuando a dltima linha de um arquivo foi executada, o arquivo
EXEC fecha a si mesmo. Guando um comando EXEC € encontrado num
arquivo de controle EXEC, o arquivo ariginal & fechado e qual quer
outro comando dele € ignorade; o novo arquivo EXEC é& aberto e
passa a operar normalmente.

Se o0 arquivo ndo existe no drive Dn do slot Sn, aparece a
mensagem (ARQUIVO NAO ENCONTRADO) de erro. Se o disco no drive
Sn n3o tem volume VYn, aparece um erro VOLUME MISMATCH.

DN,SN, e VN podem ser especificados em qualquer ordem. Se
Dn, e Sn s3o omitidos, o drive referenciado por Gltimo & adotado.
VO €& usado por seqiéncia de Vn. Também n pode estar ausente,
quandoc se adota DO, SO e VO.

Se o comando EXEC abrir um arquivo, o comando CLOSE nda
poderda fechd-lo. GQuando um arquivo EXEC completa todos os seus
comandos, ele se fecha e pdra a execugao.

VARIAGOES DE USD
Somente um comando EXEC pode ser ativado por vez.

VEJA TAMBEM
CLOSE, RUN



Instrucdo EXCHANGE

SINTAXE GERAL
Nimero da linha instrugdo EXCHANGE varidveis.

EXCHANGE deve ser utilizado no modo programa.

EXCHANGE g uma instrugdo disponivel em apenas algumas
versdes do BASIC (de microcomputadores americanos e europeus),
que permuta os valores de duas varidaveis ou de dois elementos de
um arranjo.

EXCHANGE X,Y resulta em fazer o valor original de X ficar
armazenado em Y e o valor original de Y ficar armazenado em X.
EXCHANGE & muito Otil para dispor valores de um arranjo em ordem
ascendente ou descendente.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A INSTRUCAO EXCHANGE

110 PRINT “DE ENTRADA EM DOIS VALORES (SEPARADOS FOR
VIRGUWL AS) "

120 INPUT X,Y

130 IF X<=Y THEN 150

140 EXCHANGE X,Y

150 PRINT X3“ E’> MENOR DO QUE "3Y

160 GOTO 110

170 END

EXECUGAD DO PROGRAMA

RUN

DE ENTRADA EM DOIS VALORES (SEPARADOS FOR VIRGULAS)
? 1%,10

10 E MENOR DO QUE 13
DE ENTRADA EM DOIS VALORES (SEPARADOS FOR VIRGULAS)
? 8,1

1 £ MENOR DO QUE B8

DE ENTRADA EM DOIS VALORES (SEFARADOS FOR VIRGULAS)

2

a vers3o MAXBASIC wutiliza o sinal de igual em dobro (==
para intercambiar o conteddo de duas varidveis do mesmo tipo.
140 X == Y, por exemplo, & igual a linha 140 do Exemplo 1.

SE O SEU COMFUTADOR NAC TIVER ESTA INSTRUGCAO

Se EXCHANGE ndo funcionar no seu computador, trate de
utilizar SWAF na linba 140. N&o estando disponiveis nem uma nem
outra instrugfo, os valores podem ser intercambiados substituindo
a linbha 140 e incluindo as linhas 138 e 142,

W

<
< > =
RO
- < x

20
3

b ok ek

3]



Instrucdo €XIT

SINTAXE GERAL

Nimero da linha, instrugdo EXIT

EXIT € uma instrugado utilizada por algumas versdes BASIC (de
microccomputadores americanos e europeus) para EXIT de um lago
FOR—-NEXT antes que esse lago tenha completado o ndmero
ecspecificado de ciclos. EXIT +transfere o controle do programa
para o ndimero de linha designado e cancela o lago FOR-NEXT. O
val or do contador de lago nessa ocasido continua a estar
disponivel para uso no resto do praograma.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A INSTRUCAD EXIT

110 PRINT "DE ENTRADA NUMA PALAVRA — TECLE FRONTO PARA SAIRY
120 FOR X=1 TO 500

130 INFUT As

140 IF A% = "PRONTO" THEN EXIT 190
150 PRINT "OUTRA";
1560 NEXT X

170 PRINT "EXIT NAO APROVOUS "™

180 60OTO 200

120 PRINT "EXIT FOI APROVADO, FRONTD FOI PALAVRA NUMERO": X
200 END

EXECUQ&D DO FPROGRAMA

RUN

DE ENTRADA NUMA PALAVRA — TECLE FPRONTO PARA SAIR
TINICIO

OUTRA ?VERIFICAR

OUTRA 7SAIR

OUTRA 7PRONTO

EXIT FOI APROVADO, PRONTO FOI PALAVRA NUMERO 4

SE O COMFUTADROR NAD TIVER ESSA INSTRUGAO

GOTO pode substituir EXIT na maioria daos casos. Alguns
computadores ndo caberdo qual o lago que estd em atividade se
outro FOR X= seguir o lagao que ;& efetuou o EXIT dessa maneira.
Nesses computadores, substitua a linha 140 por:

140 IF A% <> FPRONTO THEN 150

141 IF A% = PRONTO THEN 190

142 ¥ = X:REM ARMAZENA 0 VALOR ATUAL DO CONTADOR DE LACO
144 X = 200: REM FACA X TER VALOR ACIMA N0 LIMITE DO LACO
146 GOTO 160

e acrescente as linhas 165 e 185.

165 IF X=200 THEN 185

185 X = Y

Estas 1linhas permitem ao lago terminar "normalmente" antes
de prosseguir com o resto do programa.

Veja tambéem
FOR, NEXT, GOTO



Funcdo €XP

SINTAXE GERAL
NUmero da limha LET varidvel = EXP {exprnm)

EXP(exprnm) & uma fungio utilizada no modo programa devendo
ser precedida por uma instru;éo LET ou PRINT: esta fungdo calcula
a base do logaritmo natural (2,718281828) e eleva & paténcia
declarada na (exprnm). :

Esta fungdo € disponivel nos computadores que seguem a linha
APPLE II na versdoc APPLESOFT e nos que seguem a linha TRS-80 em
linguagem de nivel I1I.

A fung3o EXP (n) calcula © valor de base do logaritmo
natural e (2,718282...) elevado a poténcia de (n). B

E exatamente o contrdrio do que ocorre ao se utilizar a
fungdo LOG.

X = 2,718282 * 2,718282 * 2,718282

0 valor (n) pode ser escrito como ndmero ou como variavel
numerica.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A FUNCAO EXP

110 N = 3.71506

120 E = EXF (n)

130 PRINT “SE O EXPONENCIAL NATURAL DE "iN;" FOR “;
140 PRINT "A FUNCAO EXP FOI APROVADA®

150 END

EXECUGADO DD PROGRAMA

RUN

SE 0 EXPONENCIAL NATURAL DE 3.71506 FOR 41.0610507
A FUNCAD EXP FOI APROVADA

EXP (X)
Devolve o nimero (Neperiano) e elevado & poténcia X
X deve ser <=87,33635.
Ex: 10 X = 7
20 PRINT EXP(X—-1)
RUN
403.428793
EXP fornece o exponencial natural de X, que & EX.
Esta é a fungdo inversa da logaritmica, assim:
X = EXP (LOG(X))
EX: 100 PRINT EXP (-X)

A funqéo trigonométrica EXP, & geralmente calculada até oito
digitos de exatiddo. )

VEJA TAMBEM
LOG, LOG10, CLG
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Comando FAST

SINTAXE GERAL

FAST

FAST € uma comando usade no modo direto, sendo utilizada
pglos microcomputadores que seguem a linha SINCLAIR. Os
microcomputadores que seguem a linha SINCLAIR podem trabalhar em
duas velocidades FAST(rapido) ou SLOW(lento). Quando se liga

pela primeira vez o computador, este trabalha no modo SLOW.

Contudo, © computador pode trabalhar numa velocidade quatro
vezes maior, em que o computador se esquece da imagem exceto
quando n8oc tem mais nada a fazer. Para ver como isto funciona
escreva

FAST

Agara sempre que pressionar uma tecla, o video piscard,
porque o computador deixa de” dar a imagem enquanto resclve a
tecla gque se pressionou.

EX:

100 FOR N = 0 TO 255

110 FRINT CHR$ N;

120 NEXT N

Buando passar todo o programa, o video ficard de uma cor
acinzentada até que o resultado da instrugdo PRINT aparega no
video.

0 video aparece também durante uma instrugdo INPUT, enguanto
o computador espera que se introduza o valor para INPUT.

Tente este programa:

100 INPUT A

110 INPUT A

120 6070 10

Para se voltar ao normal (computagdo e imagem), escreva:
SLOW
apenas uma questdo de gosto, o fato de se querer mudar o©
modo de computagdo e imagem. Normalmente usa-se o modo rdpido
quando:

a) o seu programa contém uma série de cdlculos numéricos, em
especial se ndo tem muitas imagens, e no caso de as haver estas
ndoc precisam se demorar muito tempo ou

b) estiver fazendo um programa longo. J& deve ter reparado
gque a listagem volta a ser feita sempre que se introduz uma naova
linha, o que se torna cansativo.

FAST comeca © modo rdpido, em que a pdgina de projegdoc &
projetada apenas no fim do programa, ou enquanto os dados INPUT
estaoc para ser introduzidos, ou durante uma pausa.

0OBS: Pagina de projecdc € a drea dentro do computador onde
ele armazena a figura do video (tv) concebida engenhosamente de
modo a guardar espago sd para o que foi digitado atée ai.

VARIAGOES DE USO
Ndo se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
SLOW



Instrucéo FIlL

SINTAXE GERAL
Ndmero de linha, varidveis

FILL € uma instrugdo utilizada geralmente no modo programa e

reconhecida por alguns interpretadores e microcomputadores
americanos e europeus.
FILL assinala a determinado byte na memoria do

microcomputador um valor de nimero inteiro entre 0 e 255 (valor
miximo de 8 bits).

FILL 3000,15, por exemplo, "enche" o enderego de memoria
I000 com o ndmero decimal .15.

0s microcomputadores variam de acordo com a guantidade de
memdria e de enderegos de memdria disponiveis para serem
FIt L —ados, sem apagar a meméria dedicada a outras finalidades.

A fungdo EXAM pode ser utilizada para inspecionar aquilo que
FILL colocou na memdria. Agurns computadores, no lugar desta,
utilizam PEEK ou FETCH.

Consulte o manual de instrugées do seu computador antes de
rodar o Exemplo 1, para determinar que os enderegos de memdria de
183468 atd 18380 sdo locais de memdria ndo criticos.

EXEMFLO 1

100 REM USANDO A INSTRUCAO FILL
110 FOR A = 18368 TO 18380

120 READ E

130 FILL A.B

14C¢ NEXT &

150 FOR A = 18349 TO 18380

160 B = EXAM(A)

170 FRINT CHR$ (B)

180 NEXT A

190 DATA 70,73%,76,76,70,79,73,65,.80,82,79,86,65,68,79
200 END

EXECUGAO DO FPROGRAMA
RUN
FILL FOI AFROVADO

VARIAGOES DE USO
Mdo se tem conhecimento de nenbuma.

VEJA TAMBEM
FOKE, FEEK, USK, SYSTEM



Funcdo FIX

SINTAXE GERAL
Ndmero de linha, LET variavel = fungdo FIX(X)

FIX(X) € uma fungdo usada geralmente no modo programa,
devendo ser precedida por uma instrugdo LET ou FRINT.

E reconhecida pelos interpretadores BASIC dos commputadores
que seguem a linha TRS-80, para fornecer a parte inteira do
argumentao (X)) da fun;éo FIX{X): nos microcomputadores que seguem
a linha AFFLE 11 a fungSo equivalente & INT(X)

A fun;io FIX € utilizada para remover todos os nimeros para
a direita da virgula decimal. Ascsemelha-se pelas suas operagdes
a fungdo INT, excegdo feita ao fato de gue FIX ndo arredonda para
baixo os nimeros negativos.

100 FRINT FIX(5.6)

110 PRINT FIX(-5.86)

por exemplo, imprime os nGmeros S5 e —6

FIX tem capacidade para manipular qualguer nGmero, pegueno
ou grande, dentro dos limites do interpretador do computador.

EXEMPLO 1
100 REM USANDO A FUNCAD FIX

110 X = -15.4365

120 B = FIX(X)

130 PRINT “FIX FDI APROVADO SE “3jX; " E MUDADO PARA "iB
140 END

EXECUCAD DO FROGRAMA
FIX FOI AFROVADO SE —-15.4365 E MUDADD FARA —15

SE 0 SEU COMFUTADOR NAO TIVER ESTA FUNQﬁD

Se © seu computador ndo tiver a capacidade de aplicar a
fungdo FIX, mas possul as fun;5es ABS, INT e S6M, a linha 120 do
Exemplo 1 pode ser substituida por:

120 B = SGN(X)*#INT (ABS (X))

vARIAGOES DE USO
N3o se tem conhecimento de nenhuma

VEJA TAMEEM
INT. ABS, SGN



Instrucdo/Comando FLASH

SINTAXE GERAL
Numero de linha, FLASH

FLASH €& utilizado nos microcomputadores com BASIC AFFLESOFT.
gue ceguem a linha Apple Il como comando no modo direto cu como
instrugdo nc modo programas para colocar a tela no modo FLASH.
2sta declaragdc do AFPLESOFT faz os caracteres do video piscarem
(torna pulsante qualquer conteddo impresso).

Nesse modo, toda a saida por PRINT e exibida
alternativamente sob forma de caracteres brancos sobre fundc
preto 2 em seguida como caracteres pretos sobre fundo branco.

Fara restaurar a exibiqéo na tela para seu modo normal. sem
centelhamento, teclar NORMAL.

FLASH cpera alterando um pouco o cddigo ASCII padr3oc: por
izsso € que todos os caracteres enviados para o disguete em modc
FLASH <cerdo TRANSFERIDOS com cédigcs incorretes. Ao serem l:des
de volta, aparecer3o caracteres errados.

EXEMFLO 1

100 REM USANDO FLASH

110 FLASH
FRINT "ESTA E  UMA MENSAGEM FISCANTE"
END

Fara rodar este programa, limpe a tela e tecle RUN

EXECUGAO DD FROGRAMA
RUN
ESTA E7 UMA MENSAGEM FISCANTE {a tela deve estar ptscandce)

VARIAGOES DE USD

FLASH provoca um piscar em qualguer mensagem escrita na
tela. Nic hd comando direto semelhante nos computadores que
seguem a linha TRS5-80.

FLASH n3o @ disponivel no INTEGER BASIC

VEJA TAMBEM
NORMAL, INVERSE



Comandd/Instrugdo FLOW

SINTAXE GERAL
Numero de linha FLOW

FLOW & utilizado como comando no modo direto ou como
instrugdo no modo programa, porem € reconhecido em apenas algumas
versdes BASIC.

FLOW ativa uma caracteristica que imprime os ndmeros das
linhas de um programa na tela, 4 medida que € executada. E um
comando usado pelo BASIC da Micropolis.

FLOW €& desligado com NOFLOW, e serve como auxilio na
localizagdo e retificagdo de erros em programas.

FLOW pode ser utilizado dentro de um programa em conjunto
com NOFLOW, para rastrear apenas determinado trecho do programa.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO FLOW

110 PRINT “FLOW VARRE TODA L INHA"
120 FLOW!

130 GAOTO 180

140 FPRINT "ATE SER DESLIGADO FOFR"
150 MOFLOW

160 PRINT "NOFLOW"

170 FRINT "QUE SEGUE A INSTRUCAO FLOW"
180 GOTO 140

190 END

EXECUGCAD DO PROGRAMA

RUN

FLOW VARRE TODA LINHA

€130> <170> QUE SEGUE A INSTRUCAD FLOW
£180> <140> ATE SER DESLIGADD FOR
£150> NOFLOW

VARIAGOES DE USO
Nao se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMEEM
NOFLOW, TRACE, TRACE ON, TRON



Fun¢do FN
SINTAXE GERAL

Numero de linha DEF FN varnm({exprnm)

FN €& uma fun;ao usada geralmente no modo programa devendo
ser precedida de uma instrug3o DEF. )

FN chama uma fungdo definida pelo wusuario definida
anteriormente. Ndo € disponivel em Integer BASIC.

FN é uma fungao que permlte utlllzar um processo “definido
pelo usudrio"” como se fnsse fun;aa ja embutida no computador. A
funqéo definida pelo usuario ¢ denominada por uma letra que segue
FN, sendo acompanhada por um ou mais valores contidos entre
parénteses, tais como FNA(Y,N)

A instru;éo DEF define o processo que serd executado ao se
utilizar FN mais tarde.

Por exemplo:

100 DEF FNA(Y)=1/Y

110 PRINT FNA(N?

A Funqéu FN, neste exempla, se denomina "A" (FNA). sendo
definida na linha 100 como sendo a fungio N/Y. FNA & utilizada
agui para calcular o reciproco de qualquer expressio numérica
({exceto aquela que tiver valor de zero, evidentemente).

A varidvel (N) que segue FN& € substituida pela “"varidvel
numerica" (Y, neste exemplo), na instru;éo DEF, cada vezr que seja
executada FNA. Pode ser wutilizada no lugar de N qgualqguer

varidavel ou expressdo numérica vdlida.

varnm € o nome da fungdo. O valor da express3o &€ adotado
sempre que a varidvel ficticia aparece na definigdo da fungdo, e
o resultado da expressio & calculado.

Se na execugdo de um programa FN nome for executado antes de
DEF FN, aparecerd uma mensagem de erro. :

DEF FN A(N)Y = £(N)

FN A(X)

onde f(N) & uma expressdo em N

Primeiro & definida a fun;go FNA, usando-se DEF.

Definida a fungdo esta pode ser usada na forma FNA (X) onde
o argumento X pode ser qualquer expressdc aritmdtica.

EXEMPLD 1
100 REM USANDO A FUNCAO FN
110 DEF FNY(A) = (A-32)*%,5555555

120 PRINT "DE ENTRADA NUMA TEMPERATURA EM GRAUS FAHRENHEIT";
130 INPUT F

140 C = FNY(F)

150 PRINT Fj;"GRAUS FAHRENHEIT =" ;C3;" GRAUS CELCIUS"

160 END

EXECUQ&D DO PROGRAMA

RUN

DE ENTRADA NUMA TEMPERATURA EM GRAUS FAHRENHEIT? 70
70 BRAUS FAHRENHEIT = 21,1111 GRAUS CELCIUS



VARIAGOES DE USO

Alguns BASIC (tais como BASIC-PLUS da DEC) permitem que FN
seja definida como fungdo que atua sobre strings:

Exemplo: DEF FNP (A$,N) = RIGHT® (STRINGS$ (N," ")+A%$, N)

pode ser utilizado para "encher" um string de caracteres com
espagos em vazio pela frente para fazer com que tenha extensdao N.

SE 0 SEU COMPUTADOR NAO TIVER ESTA FUNCﬁO

Se o0 seu computador ndo lhe permite definir fungdes dessa
maneira, terd de escrever a fungdo desejada em cada linha de
programa em que haja necessidade dela.

VEJA TAMBéM
DEF, FNEND



Instrucdo FNEND

SINTAXE GERAL
Nimero de 1linha FNEND

A instruqéo FNEND e utilizada em apenas alguns
microcomputadores que tém capacidade de DEFinir e reDEFinir uma
fungio em pontos diferentes através de um programa, terminado
{END) o processo de DEFinigdo da fungdo.

Cada instru;éo DEF que se estende além de uma linha deve
terminar com instrug5o FNEND, sendo que o computador ndo pode se
desviar dessas instrugSes DEF ou entrar nas mesmas antes de se
executar a instrugio FNEND.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A INSTRUCAO FNEND

110 FPRINT "DE ENTRADA NUM VALOR DE A GUE SEJA SUFERIOR DU
INFERIOR A 10"

120 INFUT A

130 DEF FNAA)

140 FNA = Ax2

150 IF A<10 THEN 170

160 FNA = A/2

170 FNEND

180 PRINT "D NOVO VALDR DE A E “3FNA(A)

1920 END

EXECUGAD DO PROGRAMA
RUN

DE ENTRADA NUM VALOR DE A QUE SEJA SUPERIOR OU INFERIOR A
107 &

0 NOVO VALOR DE A E> 12

VARIAGOES DE USD
N3o se tem conhecimento de nenhuma

VEJA TAMBEM
DEF, FN



Instrucdo/Comando FOR... TO... STEP

SINTAXE GERAL

FOR varnm = exprnml TO exprnm2 [Step exprnm3l
ou
Numero de 1linha FOR varidvel numérica = valor inicial TO

valor final STEF incremento.

FOR pode ser utilirado como comando no modo direte ou como
instrugdo no modo programa

FOR...TO...STEP. .. INEXT

FOR gera um Loop automatico juntamente com NEXT. A
instru¢éo FOR...NEXT & aceita pela maioria dos microcomputadores.
Nos micros que sequem a linha APFLE podemos usar FOR na versao
AFFLESOFT ou Integer BASIC utilizando a sintaxe geral

FOR varnm = exprnml TO exprnm2 [STEF exprnm3]

Quando a instrugdc FOR & executada pela primeira vez, € dado
o valor exprnml & varidvel varnm. As instrugdes seguintes ao FOR
s80 executadas ate€ que uma instrugdo NEXT aparega. O valor da
varidvel serd incrementado de exprnm3 f{cu 1 se ndoc foi dado
incremento para STEF).

Em seguida, o novo valor da varidvel jd incrementado serd
comparado com o do valor final (exprnm2).

Se o sinal & positivo e o novo valor de varnn € menor ou
igual a exprnm2, a execugdo continua para executar as instrugSes
que seguem ao FOR. A mesma coisa acontece se o sinal de exprnm3
e negativo e ¢ nova valor de varnm € maior ou igual a exprnm2.

Como =& compara¢§0 ocorre depois de incrementar varnm, as
instrugdes entre FOR e o NEXT serdo executadas pelc menos uma
vezr. Se o NEXT ndo estiver presente, o Loop =d serd executado
uma vez.

Em Integer BASIC wvarnm deve ser uma. varidvel numérica e
inteira, poredm na versdo BASIC APPLESOFT varnm pode ser uma
inteira ou real. Em hipdtese alguma nio pode ser utilizado num
FOR varnm alfanumérica (varidvel numérica).

OBSERVACAD:

FOR varnm = valor inicial TO valor final STEF incremento

se o valor inicial < valor final o incremento do STEF deverd
ser positivo.

Se o valor inicial > valor final o incremento do STEP terd
que existir e ser negativo.

FOR tem por finalidade permitir gque uma série de instrugdes
seja executade um determinado n¢mero de vezes gerando um Loop
automatico.

A instrugdc FOR faz parte de uma instrugdo FOR-TO~-NEXT,
sendo utilizada para atribuir nlmeros a varidveie numéricas
dentro da faixa especificada por FOR-TO.

0 primeirc ndmero logo apds a instrugdo FOR é incrementado
por 1 cada vez gue se -execute a instrugdo NEXT correspondente.

ltrapassando-se o numero que seque TO, prossegue a execuqéo
do programa na linha seguinte a instrugdc NEXT correspondente.



EXEMPLO 1

100 REM USANDO A INSTRUCAOC FOR

110 FOR X =1 T0 &

120 PRINT "SE ESTA MENSAGEM FOR IMFPRESSA 6 VEZES™
120 NEXT X

140 PRINT

150 PRINT "A INSTRUCAO FOR FOI AFROVADA™

160 END

EXECUGAD DD FROGRAMA
RUN

SE ESTA MENSAGEM FOR IMFRESSA 6 VEZES

SE ESTA MENSAGEM FOR IMPRESSA & VEZES

SE ESTA MENSAGEM FOR IMFPRESSA & VEZES

SE ESTA MENSAGEM FOR IMFRESSA & VEZES

SE ESTA MENSAGEM FOR IMFRESSAQ & VEIES

SE ESTA MENSAGEM FOk IMPRESSA &6 VEZES

A INSTRLCAO FOR FOI AFPROVADA

Alguns computadores utilizam a instrugédo STEFP para
incrementar FOR-TO-NEXT por um outro valor que ndo seja 1, e para
permitir a decrementagio (alterar os ntimeraos por ordem

descendente)
Fara maiares informagdes consulte STEF.

EXEMFLO 72
200 REM USANDO A INSTRUCAD FOR...MEXT
210 FOR ¥ = 1 TO 100

220 PRINT X35 »* “j3

230 NEXT

EXECUGAC DO FROGRAMA
122454678910 11 12 13 14

15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27
28 29 30 31 32 3T 34 35 36 37 38 I9
40 41 42 4% 44 45 446 47 48 49 S0 51 52
53 54 55 S6 57 S8 59 60 61 62 63 &4
65 &b &7 &B &9 70 71 72 73 74 75 76 77
78 79 80 81 82 B3 84 85 84 87 88 89
90 91 92 9% 94 95 94 97 98 99 100

Se o seu computador ndo aceitar a instru;éo FOR, tecle e
execute o sequinte programa

200 REM SUBSTITUINDO A INSTRUCAQC FOR
310 X =1

320 PRINT X5 " "3

330 IF X = 100 THEN END

340 X = X + 1

350 GOTO Z20

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA
Alguns computadores que segquem a linrnha TRS-80, Nivel I
permitem wtilizar F no lugar de FOR.

SE 0 SEU COMFUTADOR NAD TIVER ESTA INSTRUGAO

Se o0 seu computador ndo aceitar a instruqéo FOR, poderé
utilizar um lago contador para substitui-la. Substitua as linhas
110 e 130 no Exemplo 1 por:



110 X = 1
115 X = X+1
130 IF X = < &6 THEN 120

OBSERVAGAD:
Buandoc FOR for utilizado, convém lembrar que os
microcomputadores que seguem a linha APPLE II operam

aproximadamente duas e meia vezes mais ripido que os computadores
que seguem a linha TRS-B0. Loops deverac ser, portanto, reduzidos
seguidos de um fator de 2.35.

VARIAGOES DE USO

Alguns computadores que aceitam a versdo BASIC-PLUS-2, sob
determinadas condigdes, permitem FOR-TO com o NEXT apenas
implicito e ndo impresso de fato.

Exemplo:
100 PRINT X,S@R(X) FOR X = 1 T0O 6

2 . ’
imprime uma tabela de valores dos numeros de 1| a &, com as
respectivas raizes quadradas.

VEJA TAMBEM
NEXT, STEP



Funcdo FRAC » FRA

SINTAXE GERAL
Ndmero de linha LET varidvel = FRAC

FRAC € uma fungdo usada no modo programa devendo vir

precedida de uma instrugéu geralmente LET ou PRINT.

para

A fun¢do FRAC & utilizada por apenas algumas versdes BASIC
isolar a parte fraciondria de um ndmero, em conjunto com o

respectivo sinal.

120 F = FRAC(-17.583), por exemplo, da a F o valor de -.583.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A FUNCAO FRAC
110 N = —-15.75

120 F = FRAC(N)

130 FRINT “FRAC FOI APROVADD SE -.75 = “3F
140 END

EXECUGADO DO PROGRAMA

RUN

FRAC FOI APROVADO SE —.7S5 = —.75

SE O SEU COMFUTADOR NAD TIVER ESTA FUNGAD
Se FRAC ndoc foi aprovado, substitua a linha 120 por

120 F = N-SGN(N) *INT (ABS(N))
e rode (RUN) o exemplo novamente.

VEJA TAMBEM
INT, FIX



Funcao FRE o $FREE o FRE (O)
FRE (STRING)

SINTAXE GERAL
Nimero de linha PRINT FREE (varidvel)

FRE € uma fungdo usada geralmente no modo programa devendo
ser precedida de uma instrugdc normalmente PRINT.

FRE{(X) indica o espago na memdria disponivel para o usudrio.

FRE retorna o espago livre disponivel, o numero de bytes de
memSria RAM. Ndo permitido no Integer BASIC.

A fungfo FREE(string) € utilizada para substituir o nimerc
de bytes de ecspago total para strings, atribuide ‘mas ndo
utilizrado dentro da memdria do computador. Qualguer cardcter
{contido entre aspas) ou varidvel de string pode ser utilizado
com a fungdo FRE.

0 Bf na linha 140 abaixo € puramente arbitrdrio.

A maioria dos computadores com capacidade FRE recervam
avtomaticamente 50 bytes de espago para strings ac se ligar o
computador.

EXEMPLOD 1

100 REM USANDO A FUNCAD FRE

110 PRINT "DE ENTRADA EM QUALRUER COMBINACAO DE LETRAS E
NUMEROS":

120 INFUT D%

130 PRINT "A QUANTIDADE DE ESPACO PARA STRING INUTILIZADRO

n

140 FRINT FRE(B%)
150 END

EXECUGAD DO FROGRAMA

RUN

DE ENTRADA EM QUALRUER COMBINACAD DE LETRAS E NUMEROS? 1 2 3
456789

A QUANTIDADE DE ESPACO FARA STRING INUTILIZADO = 41

DE ENTRADA EM QUALOUER COMBINACAC DE LETRAS E NUMEROS? MICRO

A GUANTIDADE DE ESPACO FARA STRING UTILIZADO = 45

S P

Determinados computadores utilizam numeros ou variaveis

numéricos na fungd3o FRE para assinalar a quantidade total de
- R -

memdria gue ainda esta disponivel (e nao apenas a parte

reservada para strings), de maneira semelhante a instruqén MEM.

EXEMFLD 2

200 REM USANDO A FUNCAD FRE(MEM)

210 FRINT FRE(N): "BYTES DE MEMORIA AINDA DISFONIVEIS™
220 END

EXECUGAD DO PROGRAMA
RUN
48027 BYTES DE MEMORIA AINDA DISFONIVEIS



A guantidade de memdria ainda disponivel dependera do
tamanho da memdria do computador. .

Teclar NEW restabelece geralmente todas as varidveis String
(e numéricas) de volta em nulo (e zero) de modo que a memdria
total figue novamente disponfvel.

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA

Diversas versdes BASIC utilizam FRE(Q) para informar =&
quantidade total de memdria ainda disponivel.

Experimente FRE na 1linha 210 do Exemploe 2, para ver se seu
computador o aceita.

VARIAGOES DE USO

FRE(exprnm) nos microcomputadbres que seguem a linha AFFLE
11 € disponivel apenas na versdo do BASIC APPLESOFT para retornar
o nYmero de bytes da memdria presentemente disponi{vel para o
programa.

A memdria disponivel d aguela abaixo da drea de
armazenamento dos valores alt+anuméricos (strings) e acima da drea
de armazenamento de varidveis subscritas (arranjos). Existindc
mais de 32767 bytes de memdria livres, a fungdo FRE devolve um
nlmero negativo.

Some 65536 ao numero para achar o tamanho real da memoria
disponivel.

0 FRE também limpa valores alfanuméricos ndo usados da area
de armazenamento.

0 valer de exprnm ndo € usade por FRE. N&b € disponivel
para os micros que seguem a linha APPLE II na versdc Integer
BASIC.

VEJA TAMEEM
MEM, CLEAR, %, NEW



Comando/DOS FP

SINTAXE GERAL
FF [,DN3 [,SN1 [,VN]

Este & um comandc do DOS 3.3 utilizado nos microcomputadores
ue seguem a linha AFPLE para colocar seu sistema na vers3o BASIC
APPLESOFT. E usado apenas em modo imediato.

Se o0 seu computador tiver o cartdo de linguagem, ou mais que
48kb, basta teclar INT gue o caracter indicativo do Integer BASIC
aparecera na tela. Para retornar a versd3oc BASIC APPLESOFT, tecle
FF.

A fonte do APFLESOFT depende da linha de AFFLE 11 (APFLE 11,
1IFLUS, 11E, 110) utilizada, e dos opcionais que estao
instalados.

a) com APPLE 11 PLUS, 1IE, 11€, a linguagem esta na
ROM(memdria sd de leitura), nfo importa que tipos de opcionais
existem.

=B se tiver o cartdo AFFLESOFT Firmware instalado, o FP
obtém a 1linguagem a partir dele, ndo importanto as chaves do
cartdo.

c) com o APFLE II Language System instalado, o FP pega o
AFPLESOFT dele.

d) em qualquer outro APFLE 11, o FP procura o APFLESOFT no

disce ecspecificado (ou correntel. Se ele ndo existe 14, a
mencsagem LANGUAGE NOT AVAILABLE aparece.
FF representa um ponto flutuante. Se vocé usa ou estad

usando Integer BASIC e decide escrever um programa para balancear
seu taldo de cheque, vocé precisard ligar o APPLESOFT bésico, (s}
qual pode cperar com nimeros decimais.

A sintaxe usada é&:

FF [,Dnl (,Sn] [,Vn]

onde:

[,Dn: onde n € 1 ou 2, especifica a drive do disco a ter
acesso. Se omitido o DOS usa o wltime drive referenciado.

£.5n1 onde n €& uwum numero de 1 a 7, especifica o slot que
contdm o cartdo de controle do drive. Se for omitido o DOS usa o
tltimo slot referenciado.

[,vnl onde n & um nimero que vai de 0 a 254 e especifica o
ntimnero do volume do disco a ter acesso.

0 ndmero de volume € um pardmetro associado a cada disquete
de maneira aniloga a gue associamos um ndmero a cada livro de uma
enciclopeédia ou a cada um dos volumes de uma colegéo de livros.
Este pardmetro pode ser usado para evitar que disquetes sejam
regravados acidentalmente.

Se teclar INT enquante estiver em Integer BASIC, perderd
todose os programas na memdria. O mesmo ocorrera se estiver em
AFFLESOFT e teclar FF.

GCuando vocé muda de Integer para APPLESOFT ou vice-veresa,
perde qualquer programa gque porventura esteja na memdria.

FP zera qualquer programa BASIC presente na memdria.

DESERVACAO: Ndo use o comando RUN APPLESOFT para mudar



linguagens. Se fizer isso, o DOS testa o tipo de arquivo e
coloca os pontos da meméria para acomodar um programa em [nteger
BASIC, em vez de um programa APPLESOFT, em que pretendia
trabalhar.

VARIACOES DE USOD
Ndo se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
INT, CALL-151(no seu manual)









Operador G€

GE € utilizado em determinados microcomputadores como abreviatura
do sinal “"maior do que ou igual a" (>=).
Fara maiores informagdes veja >=

EXEMFLO 1

100 REM USANDO O OFPERADOR GE{(MAIOR DO QUE OU IGUAL A)
110 IF 350 >= 20 THEN 140

120 PRINT "0 OPERADOR GE NAD FOI APROVADO NA LINHA 110"
130 GOTO 180

140 IF S0 >= 350 THEN 170

150 PRINT "0 OPERADOR GE NAO FOI APROVADO NA LINHA 140"
160 GOTO 189

170 FRINT "O OPERADOR GE FO1 APROVADO"

180 END

EXECUCAD DO PROGRAMA
FUN

0 OFERADOR GE FOI APROVADO

vARIACOES DE USO
M3o se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMEEM
=, IF-THEN



Instrucdo GET
SINTAXE GERAL

Nimero de linha instrugdo GET, variavel alfanumérica
ou
GET var

GET A% & uma instrugdo utilizada geralmente no modo programa para
produzir uma suspenslio da eyecuqao do programa enquanto espera
pela varidavel A$ ser introduzida (input). Ndo € necessario
pressionar a tecla de entrada (RETURN, CR ou equivalente), para
que o input seja aceito.

GET pode ser usado em modo imediato. N3o € disponivel em Integer
BASIC.

Nos microcomputadores que seguem a linha TRS-80, a instrugdo
similar € o INKEY$ porém INKEY$ ndo provoca a parada do programa.
Vocé pode forgd-lo a esperar da seguinte maneira:

10 IF INKEY$ = " " THEN GOTO 10

GET € uma declaragdo do APPLESOFT utilizada por mlcrocomputadores
que seguem a linha AFPLE 11 ou PET para aceitar um sé caracter do
teclado sem exibi—-lo na tela e sem esperar para que se pressione
a tecla RETURN. Utiliza-se de maneira semelhante a INKEYs$.

Com uma varidvel numérica tal como BET A, GET aceita unicamente
uma entrada numérica. Uma variavel de string (tal como GET As$)
aceitara entradas de qualquer tecla menos a tecla STOP.

A instrugdo GET nos microcomputadores que seguem a linha APPLE
faz com que a execugdo do programa faga uma pausa ateé ser
pressionada uma tecla.

Se a declaragdo GET especifica uma varidvel real ou inteira a
entrada deve ser numérica. GET € geralmente usado para recebher
strings.

No computador PET, GET faz a "varredura" do teclado. Caso nao
encontre nenhuma tecla pressionada, armazena um cardacter nulo e

procede ao resto do programa. (Para maiares informagﬁeﬁ consulte
INEEYS)

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A INSTRUCAD GET

110 PRINT "TECLAR QUALBUER CARACTER"

120 GET D%

130 IF D% = "" THEN 120

140 PRINT "VOCE ACABA DE PRESSIONAR A TECLA "“sDj“"
150 PRINT “TECLE "iD%;" DE NOVO PARA CONTINUAR"
16CG GET Bs

170 IF B$ = D$ THEN 120

180 GOTO 160

190 END

EXECUCAD DO PROGRAMA (utilizando—se X)
RUN

TECLAR QUALQUER CARACTER

VOCE ACABA DE PRESSIONAR A TECLA X
TECLE X DE NOVO PARA CONTINUAR



VARIACOES DE usO0

Muitos microcomputadores utilizam OGET # para ler um registro em
disco ou fita.

Exemplo: GET #2,RECZ

READs informacdes armazenadas no registro RECZ, a partir do
arquivo #2.

Alguns BASIC (tais como o©o N-BASIC da NEC, o BASIC de cor
Estendida do TRS-80, e o BAsic Nivel III da Microsoft)
proporcionam um GET que armazena informagdes exibidas em
determinada segdo da tela, devendo ser especificadas as
localiza¢695 X,Y dos cantos opostos do retdngulo de fronteiro, e

mais o nome do arranjo em que o respectivo material vai ser
armazenado.

Exemplo:

GET @ (10,8)-(25,14),A%Z

guarda no arranjo A% os caracteres e os simbolos grdficos das
colunas de 10 a 25 nas linhas de B8 a 14. As informagﬁes podem
ser devolvidas a tela mediante uma instrugéo PUT @ semelhante.

GET € utilizado pelos BASIC da Hewlett Packard para LOAD (chamar)
um programa ou arquivo de dados a partir de disquete ou fita.

Por exemplo:

GET "PROG"

Apaga qualquer programa na memdria e LOAD (chama) para PROG.

GET pode tambeém ser utilizado para APPEND, um segmento de
programa no final de um programa atualmente existente por
especificar o primeiro numero a ser atribuido ao programa que
estd sendo carregado.

GET "suBi" ,S500

ira’ renumerar o programa SUB1 a medida que for sendo carregado
para a memdria, a comegar na 1linha 500. Todas as linhas do
programa existente com ndimeros de linha inferiores a S00 serdo
retidas, e terdo as linhas do programa SUB1 apenas no final.

A instrugdo GET A$ nos micros que seguem a linha APPLE 11 ndo
requer os mesmos tipos de instrugdes dos que seguem a linha
TRS~80.

VEJA TAMBEM
INKEY$, KEY$, PUT, APPEND, @



Comandd/Instrucdo GO

SINTAXE GERAL
Ndmero de linha GO TDO ou GOTO

G0 pode ser wutilizado tanto como comando no modo direto ou como
instru;éo o modo programas poreém deve ser utilizado como parte
da instrugao GOTO ou GOSUE.

E reconhecido na maioria das versdes do BASIC para provocar um
desvio incondicional para a linha indicada.

A maioria dos computadores ndo se preocupa se existe um espago
depois do 60O, e converte automaticamente para 60T0 ou GOSUE.
Outros (tais como o Nivel I do TRS-80) ndo permitem o espago.

G0 tem geralmente significagdo t3o—somente ao ser conjugado com
outra palavra BASIC.

EXEMPLO 1

100 REM EXEMFLO GO NA INSTRUCAQC GO TO
110 PRINT "A INSTRUCAO GO "3

120 GO TO 150

130 PRINT “NAO AFPROVOU™

140 GOTO 160

150 FRINT "“APROVOU"

160 END

EXECUGAD DO PROGRAMA
RUN
A INSTRUCAD GO APROVOU

EXEMFLO 2

100 REM EXEMPLO DE GO NA INSTRUCAO GO SUB

110 GO SUBR 1000

120 FRINT "APROVOU, AO SER UTILIZADO COM SUB"
130 6O TO 1050

1000 REM SUB-ROTINA

1010 PRINT "A INSTRUCAO GO "3

1020 RETURN

1050 END

EXECUGAD DO PROGRAMA
RUN
A INSTRUCAD GO APROVDU AD SER UTILIZADO COM SUB

VARIAGOES DE USO

G0 € utilizado pela DATAPDINT como forma abreviada de G070, na
qualidade de instrugdo e de comando direto. Como comando GO n., o
computador transfere a execugdo do programa na linha n.

VEJA TAMEEM
6070, G60OSUB, IF-GOTO, OM-GOTO, GOTO-OF, ON-GOSUR, GOSUR-0OF, CONT



Instrucdo GOSUB ¢ GOS.

SINTAXE GERAL

GOSUB lin
ou

Nimero da linha GOSUE nimero de linha

GOSUB € utilizado como instrugdo no modo programa.

GOSUB XX €& wutilizado tanto nos equipamentas que seguem a linha
APPLE guanto TRS-80 ou Sinclair; esta instrugdc permite executar
uma sub-rotina que comega na linha XX. Convém observar o
seguinte, tanto nos microcomputadores que seguem a linha APPLE ou
TRS-80.

XX tem que ser uma constante npumédrica inteira e positiva,
enquanto que nos microcomputadores que seguem a linha SINCLAIR
poderd ser tambdm uma varidvel nu ica ou uma expresséo desde

que resulte num valor inteirc e positive que represente um ndmero
de linba existente no programa .

Em Integer BASIC também aceita GOSUB exprnm.
GOSUB transfere a execugdo do programa principal para a execuqéo

de uma sub-rotina que tem infcio na linha indicada logo apds a
instrugdo GUSUB.

OBS.:As instrugdes GOSUB e RETURN funcionam em conjunto sendo que
o GOSUB transfere a execugdc do programa principal para uma
sub-rotina (programa secundario) e a instrugdoc RETURN € utilizada
no final da execugdoc da sub-rotina devolvendoc o controle da
sub—-rotina para o programa principal a partir da primeira
instrugdo que vier apds a instrugdo GOSUB.

s sub-rotinas podem aparecer em qualquer parte do programa, mas
devem ser prontamente distinguiveis do programa principal.
deve-se, porem, tomar cuidado para que o processamento ndc entre
inadvertidamente na sub-rotinas; esta deve ser precedida de uma
instrugdo END ou GOTO.

IXEMPLO 1

|00 REM USANDO A INSTRUCAD GOSUB

10 FOR X = 1 TO 2

.20 PRINT

.30 NEXT X

40 PRINT "EXECUTO PROGRAMA PRINCIPAL™
SO0 PRINT "VvOU A SUB-ROTINA"

&0 GOSUB 1000

70 PRINT "ABORA VOLTEI AD PROGRAMA PRINCIPAL"
80 PRINT "F I M"

90 END

000 FODR X = &t TO 2

010 FRINT

020 NEXT X

030 PRINT “EXECUTANDO A SUB-ROTINA’



1040 PRINT “RETORNO A0 PROGRAMA PRINCIPAL*
1050 PRINT
1060 END

EXECUGAD DO PROGRAMA

RUN

EXECUTO PROGRAMA PRINCIPAL
vOU A SUBROTINA

EXECUTANDO A SUBROTINA
RETORNO AD PROGRAMA PRINCIPAL

AGORA VOLTEI AO PROGRAMA PRINCIPAL
FIM

Execute o programa acima para melhor entender c GOSUB e observe
que a instrugdo END na linha 190 impede que o programa continue
executando novamente as linhas linhas da sub-rotina.
OBS.: Apague a linha 190 e verifique o que acontece.

EXEMPIO 2

200 REM EXFONENCIACAD

210 PRINT "ENTRE COM VALOR DA BASE"
220 INPUT B

230 PRINT "ENTRE COM VALOR EXPOENTE"
240 INPUT N

250 60OSUB 2000

260 PRINT B " ELEVADD A "N; " E JGUAL A "3E
265 PRINT

270 GOTO 210

275 RETURN

2000 REM SUBROTINA CALCULAR BASE B ELEVADO EXPOENTE N
2010 LET E 1

2020 FOR X 1 TON

2030 LET E E * B

2040 IF N = O THEN LET E = 1

2030 NEXT X

2060 RETURN

EXECUCAD DO PROGRAMA

RUN

ENTRE COM VALOR DA BASE

? 9 (se for teclado 3)
ENTRE COM VALOR EXPOENTE
7?3 (se for teclado 3)

3 ELEVADO A 3 E IGUAL A 125

ENTRE COM VALOR DA BASE
?

OBS.: Este exemplo € vdlido para expoentes inteiros e positivos.

VARIAGOES DE uso

Alguns computadores que seguem a linha inglesa SINCLAIR tais con
TK-82, TK-85, NE-80, NE-8000, IX-80, IX-81, SINCLAIR—100(
aceitam expressdes varidveis na instrugdo GOSUB. Neste
computadores GOSUB X e até BOSUB X = 20 + 200 sdo instrugd



aceitdveis. Entretanto devemos atribuir a X um valor apropriado
durante a execugdo do programa. Sendo X um nimero inteiro de

valor reduzido, GOSUBR X¥10 da um resultado semelhante em ON X
GOSUR 100,200,300, ...

SINTAXE ADICIONAL

Na versdo Integer BASIC nos computadores que seguem a linha APPLE
GOSUE exprnm.

Em Integer BASIC, uma expressao numerica pode ser colocada no
lugar do namero de linha. Se o cadlculo de exprnm ndo resultar em
um nimero de linha existente aparecera a mensagem de erro:

BAD BRANCH ERR. Esta sintaxe permite simular a instruqéo ON
GOSUB, que ndo € disponivel em Integer BASIC.

EXEMPLO:

20 X = 10

0 GOSUB X

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA
Agumas versoes de BASIC uvtilizam G0OS. como abreviatura de GOSUB.

VEJA TAMBEM
ON-GOSUB,. IF-GOSUB, RETURN



Instrucdo/Comando GOSUB-OF

SINTAXE GERAL
Nimero de linha, GOSUB variavel, OF

GOSUB-OF pode ser utilizado como comando ou como instrucdo no
modo programa. ,
GOSUB-OF €& um esquema de desvioc para sub-rotinas maltiplas
semelhantes a ON-GOSUB, utilizado por microcomputadores, da linha
Hewlett Packard.

GOSUB Y OF 1000, 2000, por exemplo, faz com que a execugdo do
programa principal se desvie para a sub—-rotina em 1000 se Y tiver
valor de 1 e para 2000 se o valor de Y for 2.

EXEMPLO 1

100 REM USANDD GOSUB-OF

110 PRINT "DE ENTRADA NOS NUMEROS 1.2 OU 3“;
120 INFUT Y

130 PRINT "A INSTRUCAO GOSUB-OF "j

140 GOSUB Y OF 300,330,380

150 GOTO 110

F00 REM SUB—ROTINA NO.1

310 PRINT "SE DESVIOU PARA A SUB-ROTINA NO.L"
320 RETURN

330 REM SUB-ROTINA NO.2

340 FRINT "SE DESVIOU PARA A SUB-ROTINA NO.2"
350 RETURN

360 REM SUB-ROTINA NO.3

370 PRINT "SE DESVIOU PARA A SUB-ROTINA ND.3"“
80 RETURN

400 END

EXECUGAD DO FROGRAMA

RUN

DE ENTRADA NOS NUMEROS 1,2, OU 37 1

A INSTRUCAD GOSUB-OF SE DESVIOU PARA A SUB-ROTINA NO. 1
DE ENTRADA NDS NUMEROS 1,2, OU 37 2 )

A INSTRUCAD GOSUB-OF SE DESVIOU PARA A SUB-ROTINA NO.2
DE ENTRADA NOS NUMEROS 1,2, OU 3?7 3

A INSTRUCAO GOSUB-OF SE DESVIOU PARA A SUB-ROTINA NO.3
DE ENTRADA NCOS NUMERQS 1,2, OU 37

VARIACOES DE USO
Nio se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
ON-GC!SUB, GDTD-OF, ON-GOTO



Comandd/Instrucdo GOTO
GO TO « GOT » G.

SINTAXE GERAL

GOTO nidmero de linha
ou
Nimero da linha 60TO ndmero de linha

GOTO pode ser utilizado como comando no modo direta ou como
instrucdo no modo programa.

GOTO XX €& comum em todos os microcomputadores na linguagem BASIC
para executar um desvio incondicional para a linha de nimero XX.
Entretanto, XX deve representar um ntmero inteiro e positivo,
GOTO...significa "vd para..."

GOTO determina Qque o programa “"salte" para uma linha indicada,
diferente da prdxima, e continue a execucdo do programa a partir
dessa linha.

GOTO altera a execugdo normal do programa, que e de sequir da
linha de menor ndmero para a linha de ndmero maior, desviando
incondicionalmente para um nimero de linha especificado.

GOTD € usado como comando no modo direto (em substituigdo ac RUN)
para reiniciar um programa jd executado sem “"zerar" as varidveis.
GOTO usado como instrugdo permite que se desvie, "salte" de uma
linha para outra do programa.

EXEMFLO 1

100 REM USANDO GOTO COMO INSIRUCAO
110 PRINT "ESTE E ";

120 60TO 150

130 FPRINT "INSTRUCAO GOTO™

140 GOTO 170

150 PRINT "UM EXEMPLO DA "j

160 GOTO 130

170 END

EXECUGAD DD PROGRAMA
RUN
ESTE E UM EXEMPLO DA INSTRUCAO GOTO

EXEMPLO 2

200 60TO 260

210 LET ¥ = X ® X

230 PRINT "0 QUADRADO DO NUMERO "5
240 PRINT "TECLADO E "Y

230 END

260 PRINT "ENTRE COM UM NUMERO? *
270 INPUT X

280 GOTO 210

EXECUGCAD DO PROGRAMA



RUN

ENTRE COM UM NUMERO?

? 5 (se for teclado 9)

0 QUADRADO DO NUMERO TECLADO E 25

OBS.: Em muitos cases GOTO € utilizado em conjunto com outras
palavras-chave.

ORTOGRAFIAS ALTERNATIVAS

GO TO, GOT, G.

experimente uma destas abreviaturas no Exemplo 1, na linha 120 e
verifique se o seu computador aceita.

Sintaxe Adicional no Integer BASIC
GOTO exprnm

NOs microcomputadores que seguem a 1linha APPLE 11 na versdo
Integer BASIC & permitido colocar uma expressdoc ndmerica no lugar
do namero de 1linha. Se o.ndmero de linha calculade nao existir,
aparecera uma mensagem de erro.

Esta sintaxe do GOTO permite simular a instru;éo ON GOT0, que ndo
& disponivel na versdo Integer BASIC.

VEJA TAMBEM
G0OTO-OF, IF-GOTO, ON-GOTO



Instrucdo GOTO-OF

SINTAXE GERAL
Nimero de 1linha, 60TQ, varidvel, OF incremento.

GOTO-OF ¢ uma instrugao utilizada pelos microcomputadores Hewlett
Packard para desvios mdltiplos que  incorporam numa dnica
instrugdo uma série de testes IF-THEN. E uma instrugdo utilizada
no modo programa.

6070 Y OF 100, 200, 300, por exemplo, instrui o microcomputador a
se desviar para as linhas 100,200, e 300 caso o valor do nimerc
inteiro de Y seja 1,2 ou 3I respectivamente. Sendo o INT Y
inferior a 1 ou superior a 3, os testes neste exemplo falham
todos e a execu;éo passa para a prdxima linha do programa.

O valor INT de Y nd3o pode ultrapassar o nidmero de possiveis
desvios da instrugdo.

A maioria dos microcomputadores aceita tanto GO TO (duas
palavras) como G60OTO (uma palavra), ao passo que poucos aceitam
GOTD como duas palavras.

EXEMFLO 1
100 REM USANDO GOTO-OF
110y = 2

120 60TO Y OF 130,150

130 FRINT "GOTO-OF NAOD APROVOU"
140 60TO 160

150 FRINT "GOTO-OF APROVOU"

160 END

EXECUGAD DO FPROGRAMA
RUN
GOTO-OF APROVOU

VARIACOES DE USO
N3o se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
ON-GOTO, ON-GOSUB, IF-THEN, INT. GOSUB-OF



Comandd/Instrucdo GR

SINTAXE GERAL
Nimero da linha GR

GR pode ser utilizado no modoe direto comoc comando ou como'
instru¢8o no modo programa para a execugdo de graficos em baixa
resolugdo, em uma tela de 40x40.

GR € utilizado em microcomputadores que seguem a linha APPLE 11,
assim como o MICROENGENHO, AP II, MAXXI, DACTRON e outros.

Os microcomputadores que seguem a linha TRS-80 como o CP-300, DGT
100, DGT 1000, DISMAC 8000, e outros, nao tém o comando (ou
instrugdo) GR.

GR ndo vem sequido de pardmetros e pode ser utilizado tanto como
comando ou instrug8o de programa para mudar a operagdo do
computador do modo TEXT para o modo grifico.

Este comando coloca a tela no modo grdfico de baixa resolugdo (40
por 40), deixando 4 linhas para texto na parte inferior. A tela
€ limpa e o cursor é& movido para a janela de texto.

Pode-se converter para modo grdfico em tela completa (40 por 48),
depois de executado GR com o comando POKE-16302, ou o equivalente
comando POKE 49234,0.

Se GR segue um desses comandos POKE, voltamos a ter novamente o
modo grdfico mais quatro linhas de texto. Depois de um comando
GR, COLOR €& colocado em zero. Estando no modo HGF2, GR limpa a
tela toda da memdria, mas deixa na tela a pdgina.2 do modo
grafico de baixa resoluqéo e texto. Para retornar para o modo
normal, tecle TEXT.

Em programas, use TEXT antes de passar de HGRZ para GR.

GR deve ser executado antes de se utilizarem as instru;&es
especiais para graficos, como FLOT. HLIN-AT e VLIN-AT.

GR pode também ser utilizado para limpar a tela antes de se
iniciar nova exibigdo de grdficos. Cada vezr que se executa GR, o
computador apaga toda a tela.

EXEMPLO 1

100 REM UEANDO GR EM TELA DE BAIXA RESOLUCAO
110 GR

120 COLOR = RND (16) * 146

130 FOR Y = 0 TO 39

140 PLOT VY,Y

150 NEXT Y

160 GOTO 120

EXECUCAQ DO PROGRAMA
RUN

Se o computador aceitou a instruqéo GR e se o seu video for

colorido, aparecerd uma linha em diagonal que mudard de cor
aleatoriamente.

VARIACOES DE USO
6R a porgdo grafica da tela € colocada em preto, O cursor e



phnsicionado na janela de texto, e color € colocadeo em O (preto).
3e executado enquanto HBGR esta em atividade, o GR se comporta
normalmente.

Entretanto, se HBGR2 estiver em processo, o sistema dard acesso a

pdgina 2 de texto e grdficos em baixa resolugdo. Nesta situagdo
S . v

nada que for digitado aparecerd na tela. Para voltar a situagao

normal digite TEXT.

Use sempre TEXT nos programas, ao passar HGR2 para GR.

Pode-se pular para a forma de tela cheia (40x48), em grdfico de
baixa resolugdo, com O comando/instru;éu POKE -—146302,0 apds
executar GR.

Tudo aquilo que for digitado apds uso no modo direto serd
colocado na tela como pontos coloridos nas quatro dltimas linhas
da tela do video, porédm a execugdo serd normal. Para que seja
devolvida a janela de TEXTO, devemos digitar POKE-146302,0.

VEJA TAMBEM
TEXT, COLOR, HLIN-AT, VLIN~AT, PLOT, CLS



Operador GT

GT €& utilizado e reconhecido por apenas alguns microcomputadores
(assim como os da 1linha TEXAS INSTRUMENTS) como palavra
alternativa do sinal "maior do que" (>).

Fara mais informagdes, veja >

EXEMPLO 1

100 REM USANDO OPERADOR GT (MAIODR DO RQUE)
110 IF 30 GT 15 THEN 140

120 PRINT "0 OPERADOR GT NAO AFROVOU"

130 6070 150

140 PRINT "0 OPERADOR GT APROVOU"

1530 END

EXECUCAD DO PROGRAMA
RUN
0 DFERADOR GT APROVOU

VARIAGOES DE USO
Nio se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
», IF-THEN, »=, <, <=, =, <>, ER, GE., LE, LT, NE



Instrucdo/Comando GRAD

SINTAXE GERAL
Nimero de linha GRAD

GRAD pode ser utilizado como comando no modo direto ou comc
instru;éo no modo programa.

GRAD € utilizado em apenas alguns nicrocomputadores de bolso
Sharp/TRS-80 e a série 4050 da Tektronix para calcular em GRADs
em vez de radianos. (100 grads = 90 graus).

A maioria dos computadores estd no modo radiano ac serem ligados,
mas alguns t&m a capacidade de calcular fungdes trigonométricas
em graus e alguns deles podem utilizar grads.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A INSTRUCAO GRAD

110 R = SIN(40)

120 PRINT "O SENO DE 40 RADIANOS E “ iR
130 GRAD

140 G = SINCAM)

150 PRINT "0 SENO DE 40 GRADS E "3G
160 END

EXECUCAD DO FPROGRAMA

RUN

0 SEND DE 40 RADIANDS E 745114
0 SEND DE 40 GRADS E 587785

VEJA TAMBEM .
RAD, DEG, ACS, ASN, ATN, COS, SIN, TAN









Instrucdo HCOLOR = X

SINTAXE GERAL
Nimero da linha = ndmeroc da cor

Esta instrugdo € reconhecida na vers3c BASIC APPLESOFT nos
microcomputadores que segquem a linha APPLE 1II porém ndo estd
disponivel na vers3o Integer BASIC.

HCOLOR coloca o grafico de alta resolugdo na cor especificada
pela valor de HCOLOR, que deve estar entre O e 7, inclusive. A
associagdo das cores e seus valores € a seguinte:

O preto 1

1 verde (depende da tv)

2 violeta (depende da tv)

3 branco 1

4 preto 2

S laranja {(depende da tv)

6 azul (depende da tv)

7 branco 2

HCOLDR = exprnm ate a instruqéo HCOLOR seguinte, tadas as

instrugdes HPLOT e DRAW serdo executadas na cor especificada.

Os cddigos de cores serdo listados conforme valores acima.

Un ponto em alta resolugdo, plotado com HCOLOR = 2 (branco) serd
azul se a coordenada X do ponto for par; verde se X for impar, e
branco, somente se ambos , (X,Y) e (X+1,Y), s3o plotados.

Este procedimento € normal nos aparelhos de TV.

EXEMPLO

100 REM USANDD A INSTRUCAO HCOLOR
120 HBR

130 HCOLOR = 3

140 X = PDL(O)

150 Y = PDL (1)

160 IF Y »>159 THEN Y = 159

170 HPLOT X,Y

180 GOTD 140

HCOLOF: ndo & mudado por HBGR, HGR2 ou RUN. Atd que o primeiro
comando HCOLOR seja executado, a cor do gréfico de alta resolugdo
g indeterminada.

HPLOT X,Y
HPLOT TO X,Y
HPLOT X,Y TO Z,W ! TO U,V !

0 simbolo ' !' indica que o item & opcional ou pode ser repetido.
HFLOT X,Y plota um ponto cuja coordenada X é o valor da expressdo
X e a coordenada Y o valor da expressd3c Y. A cor do ponto g
determinada pelo dltimo comando HCOLOR executado.

HPLOT TO X,Y causa uma linha a ser plotada desde o dltimo ponto
plotadoe atd (X,Y). A cor desta linha & determinada pela cor do
Ultimo ponto plotado, mesmo que o valor de HCOLOR tenha sido



alterado a partir do "plotamento” anterior. Se nenhum ponto foi
plotado, nenhuma linha & desenhada.

HPLOT X,¥Y TO Z,W TO U,V faz uma linha desde (X,Y) até (Z,W)
usando a cor especificada pelo uUltimo comando HCOLOR. O tracado
das linhas pode ser estendido com a inclusdoc do opcional TO U,V e
limite da tela e os 239 caracteres por instrugdo devem ser
respeitados.

0 simples gomando:

HPLOT 0,0 TO 279,0 TO 279,159 TO 0,159 TO 0,0 pode plotar uma
margem retangular na tela de alta resolugdo.

Y e Z devem ter o valor de O ate 279.

Y e W devem ter valor de O até 191.

Uma tentativa de plotar um ponto cujas coordenadas excedem estes
limites causa mensagem ?VALOR ILEGAL:ERRO

Se a tela estd 7 no modo grdfico de alta resolugdo mais 4 linhas
para textc, entdo uma tentativa de plotar pontos com coordenadas
Y, valendo de 140 até 191, ndo tem efeito visivel.

VARIACﬁES DE USsO0
Ndo se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
COLOR, HGR, HGRZ, GR



Instrucdo HGR * HGR2

SINTAXE GERAL
Ndmero da linha HGR

HGR € uma instrucdo do BASIC APPLESOFT, para microcomputadores da
limha APPLE, para colocar a tela do monitor na posigdo de alta
resolug&o para grdficos.

Esta instrugdo ndo € disponivel na versdo Integer BASIC.

Nos microcomputadores que seguem a linha TRS-80, o procedimento
mais aproximado seria disponivel mediante o uso de POKE explicado
nos manuais do nivel II.

Ndo hd parémetros. Coloca a tela no modo grifico de alta
resolugdo (260 por 160 pontos), deixando quatro linhas de texto
na parte inferior . A tela & limpa e a pdgina 1 da memdria
{BK—-16K) € mostrada. HCOLOR ndo € mudado por este comando. A
memdria do texto na tela nd3o € afetada. 0 uso de HGR deixa uma
"janela" de texto na tela completa, mas somente as guatro linhas

inferiores do texto s3o visiveis abaixo do grafico. 0 cursor nao
serd visivel se estiver acima das quatro linhas inferiores, i1sto
é, dentro da "janela", e se tornard visivel somente quandeo for
removido para as quatro linhas inferiores. )

A tela pode ser convertida totalmente para o modo griafico (280
por 192 pontos) se depois da execugdo de HGR seguir um comando
POKES; para tal uwso tecle POKE-16302,0 ou FOKE 49234,0 que €
equivalente. Se HGR seguir um dos comandos FOKE, teremos de
volta o modo grdfico de alta resolugdo mais texto.

EXEMPLO - ANIMAGAD GRAFICA
100 REM USANDO A INSTRUCAD HGR2
110 TEXT: HOME: NORMAL: SPEED = 255

120 DEF FN(X) = SIN (X%3.14/180): REM FUNCAD SENO FARA GRAUS
DECIMAIS
130 DEF FN CS(X) = COS(X#3.14/180): REM FUNCAO CO-SENO FARA GRAUS
DECIMAIS

140 VYTAB 10: INPUT “ANGULDO :"3AN$: AN = VAL (AM$): IF AN = O THEM
140

1S5S0 VTAB 14: INPUT "INCREMENTO:"j3; IN%: IN = VAL (IN$): IF IN = O
FTHEN 130

L6060 HGR2: HCOLOR = 3: REM PREFARA A FAGINA DE ALTA RESOLUCAO FPARA
SRAFICOS

170 XV = 1402 YV = @6 A = 0 R = 0: REM DEFINE VALORES INICIAIS

B0 A = A+ANI R = R+IN: REM INCREMENTA VALORES
20 X = XV+R#(FN CS(A)): REM DEFINE ABRCISSA
00 Y = YV+R# (FN SN(A)): REM DEFINE ORDENADA

MO IF X <0 OR X >200 OR Y <0 OR Y> 192 THEN END
20 HFLOT XV, YV TO X,Y: REM TRACA LINHA
30 XV = X2 YV = YI 60TO 180

‘m microcomputadores que sequem a linha APFLE 11 e com menos de
2K BYTES de memdria, nao se pode usar HGR e o DOS ao mesmo tempo
esde que eles ocupardo necessariamente a mesma drea de memdria.



Também ndo se pode usar HGR com APPLESOFT em disquete ou cassete,
visto que o interpretador APPLESOFT ccupa parte da pégina gréfica
1 de alta resolugdo.

VARIACOES DE USO

HBRZ converte a tela inteira para modo grafico de alta resolugdo
(280 192), sendo mostrada a pégina 2 de grifico em alta
resolugdo.

HGR2Z ndo afeta a memdria de tela em baixa resolugdo (textao).
Entretanto ndo se consegue ver o que € digitado, apesar de ser
executado normalmente.

OBSERVACAQ

NFo tente gerar uma janela de texto com POKE — 146301,0; isto iria
mostrar a pdgira grdfica 2, enquanto que os comandos digitados
v3c para a pdgina 1 torrando-os invisiveis.

Tambdm ndo se pode usar HGRZ e o DOS de forma simultdnea, a menos
que o sistema tenha mais que JI6K BYTES.

HGR2 ndc serd disponivel em sistema com menos de 24K de memdria.
Em sistemas com 24K, cologque HIMEM: em 16384 antes de usar HGRZ
para proteger o programa e as varidveis dos grdficos e
vice-versa.

VEJA TAMEEM
COLOR, HCOLOR, GR



Instruc@o HUIN-AT

SINTAXE GERAL
Nimero da linha HLIN coll, col2 AT lin

HLIN-AT pode ser wusado como comando no modo direto ou como
instrugdo no modo programa.

HLIN-AT € wutilizada nas versdes do BASIC de microcomputadores
como caracteristica especial para se exibir uma LINha Horizontal
ate¢ determinada fileira da tela. HLIN guande executada, traga
uma limnha horizontal a partir da posigdo coll para um ponto col2
na posigdo horizontal da linha especificada na tela.

EX:

HLIN 0,39 AT O

decenha uma linha horizontal na parte mais alta da tela, da
margem esquerda até a margem direita.

Utiliza-se também a sintaxe HLIN X, Y AT Z.

0 comprimento da linha horizontal € determinado por dois ndmeros
gue seguem a instrugd3a HLIN. Esses ndmeros indicam os limites
entre os quais a linha se vai estender. A linha pode se estender
em gualquer comprimento entre as colunas 0 e 39.

D ndmerc gue seque AT representa o nimero da fileira que a linha
deve ocupar, podendo esse nimero ir de 0 ateé 39.

HLIN 12,30, AT 33, por exemplo, instrui o computador a riscar uma
linha horizontal entre a coluna 12 e a coluna 30 AT fileira 33.

A instrugdo GRAficos deve ser executada antes que o computador
possa aceitar a instrugén HLIN-AT (ver GR). A cor da linha é
determinada pela Gltima instrugdo COLOR executada (veja color)

EXEMFLO 1

1002 REM USANDO A INSTRUCAD HLIN-AT
110 GR

120 Y = Q

120 FOR X = O TO 39

140 COLOR =Y

150 HLIN (0,39 AT X

160 Y =Y + 1

170 IF Y < 16 THEN 190
180 Y = O

190 NEXT X

200 END

EXECUCAD DO PROGRAMA

Se © computador aceitou a instrugdo HLIN-AT, a tela deve estar
com 39 linhas horizontais em diversas cores.

A BASIC APF ndo utiliza AT na sua instrugdo HLIN. Em vez disto,
¢ wutilizada uma virgula. O formato e a cor a serem utilizados se
ieclaram nas instrugdes SHAPE e COLOR antes de se utilizar HLIN.

IBSERVAGOES: HLIN X,Y AT Z

lsado no modo grafico de baixa resolugdo, HLIN desenha uma linha
jesde a coordenada (X,2Z) até a coordenada (Y,Z).

3 cor & determinada pelo Ultimo comando COLOR executado.



0 valor da expressdo X e da expressdo Y deve estar nos limites de
0 a 39, e a expressdo Z deve estar nos limites de 0 a 47 ou a
mensagem'?VALDR ILEGAL:ERRO aparecerd.

0 valor da expressdo X pode ser maior, igual ou menor do que o
valor da expressdo Y.

Se HLIN € usado gquando o sistema estd no modo TEXT. ou no modo GR
com expressdc Z valendo de 40 a 47, entdo uma linha de caracteres
serd colocada onde a linha de pontos seria plotada.

Este comando ndo Lem efeito visivel quando usado no modo gréfico
de alta resolugda.

VARIAGUES DE USO

Na vers8oco Integer BASIC coll deve ser menor ou igual a col2 ou a
mensagem RANGER ERR aparecerd na tela.

HLIN ndo € aceito nos microcomputadores que seguem a linha TRS-80
podendo entretanto ser traduzido para esses computadores assim:

o que trocard uma 1linha do ponto X para o ponto Y na posigdo
vertical Y (Z)

VEJA TAMBEM
GR, COLOR, PLOT, VLIN-AT, TEXT



Comando HPLOT

SINTAXE GERAL

HPLOT colh,linh
HPLO TO colh,linh
HPLOT colhl,linhl TO celh2,1inh2 {TQ colh3,1inh3...3%

HPLOT X,Y

plotard um ponto na tela grafica de alta resolugdoc. A cor
do ponto € determinada pelo udltimo comando HCOLOR executado.

Esta € uma declaragio do APPLESOFT, trata-se de um comando
para graficos de alta resolugdo equivalente a SET(X,Y). Nfo
existe o mesmo comando no TRS-80 sem modificagdes. O camando no
TRS—-80 chamado PRINT @ funciona como substituto adequado do
comando HPLOT.

A primeira forma do comando coloca um ponto colorido na tela
e na posicdo especificadi. A cor do ponto & determinada pela
dltima declaragdo COLOR executada.

A segunda forma do comando desenha uma linha colorida a
partir do Jltimo ponto colocado até as coordenadas colh e linh.
Se nd3o houve ainda nenhum desenho desde que foi dado o comando
HGR ou HBR2, nada serd desenhado. A cor da linha € dada pela
Ultima declaragdo HCOLOR executada.

A terceira forma do comando traga uma linha colarida usando
a cor especificada pelo dltimo comando HCOLOR. O tragado das
linhas pode ser estendido com o opcional TO colh3,1inh3...

Fode haver qualguer nimero de pares de coordenadas desde que
elas caibam em uma linha de programa.

Uma tentativa de plotar um ponto cujas coordenadas excedam
estes limites causarid uma mensagem de erro.

Deve—-se executar uma declaragdo HGR ou HGR2Z antes de HPLOT.
De outra forma, pode-se destruir programas ou varidveis.

N3o disponivel no Integer BASIC.

HPLOT X,Y
Coloca ponto colorido na coordenada horizontal X e vertical
Y. X wvaria de O a 279; Y de O a 159 (HGR) ou 191 (HGR2). A

coordenada 0,0 é o0 canto superior esqguerdo.

HFPLOT X1,Y1 TO X2,Y2

Desenha uma 1linha do ponto X1.Y1 ao ponto X2,Y2. 0 comando
pode ser estendido a pontos adicionais..

TO XN.YN

EXEMPLO 1 .

100 REM USANDO 0O COMANDO HPLOT

110 HGR

120 HCOLOF = 3

130 GOSUB S00

140 HPLDT A.B

150 GOSUB 500

160 HPLOT TO A,EB

170 GOTD 13

500 A = PDL(OY/7.912

510 B = PDL(1) /1.6

S20 RETURN



EXECUCAD DO FROGRAMA
RUN
Este programa desenha linhas em sua tela.

vARIACOES DE USO
Nio se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
PLOT, HLIN, VLIN, SET., RESET



Instrugo HTABX  HTAB (x)
SINTAXE GERAL
Nimero da linha HTAB col

ou
Namero da linbha HTAB(exprnm)

Esta instrugdo € reconhecida na versdo FEASIC AFFLESOFT dos
microcomputadores que seguem a linha APPLE II.
HTAB (X movimentara O cursor e a proxima posiqéb "PRINT"

horizontalmente para a posigdoc X da linha (FRINT) que estiver
sendo exposta.
0O cursor se move para a direita ou esquerda para a coluna

especificada pelo valor de col; sem limpar qualguer caracter na
tela.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A INSTRUCAO HTAR

110 HOME

120 E$ = CHR$(32): INVERSE

130 FOR X = 1 TO 40: VTAB 8: HTAB X: PRINT E%: NEXT X

140 FOR X = 8 TO 18: VTAB X: HTAB 1: PRINT E$: VTAER X: HTAER 40:
PRINT E$3: NEXT X: NORMAL

150 PRINT

160 PRINT "APERTE QUALAUER TECLA F/CONTINUAR"

170 BET X%

180 PRINT "OBRIGADO..."

HTABR assume gque a linbha na qual o cursor estd localirado tem 255
posigdes, de 1 atd 255, sem levar em conta a largura do texto a
ser colocado. Posigdes 1 até 40 sdc para a linha atuals: posigdes
41 até 80 sdo para a prdxima linha abaixo. e assim por diante. O
comando HTAB move o cursor para a posigdoc X da margem esquerda em
diante, da 1linha atual. HTABs movimentam—se relativamente &
margem esquerda do texto da tela, mas independentemente da
largura da linha.

HTAB © move o© cursor para a posigSO 256. Se X & negativo ou
maior que 235, a mensagem ?VALOR ILEGAL:ERRO é mostrada.

ODRTOGRAFIA ALTERNATIVA
Na versdo Integer BASIC, usa-se a instrugdo TAB (X).
Em outros micros usa-se TAB (X) ou PRINT a.

VARIACOES DE USOD
N3o se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMEEM
PRINT @, VTAB, HTAB



Comando HIMEM

SINTAXE GERAL
HIMEM exprnm

Este comando e aceito nas versdes BASIC dos
microcomputadores que seguem a linha APPLE.

HIMEM coloca & disposicdo o mais alto nGmero de enderego da
memdria para uso do programa em BASIC, incluindo drea de
variaveis.

HIMEM determina a posigdo mais alta de memdria de leitura e

gravagdo (RAM) disponfvel para o programa BASIC. 0 sistema
operacional em disco (DOS) sempre reside acima do HIMEM se estd
presente. Com a declaragdo HIMEM pode—-se reservar espago para
sub-rotinas em linguagem de miaquina e tabelas de forma grafica de
alta resolugdo. Também se pode proteger a 4rea de RAM reservada

para tela grafica de alta resolucdo.

HIMEM primeiramente €& preenchido com a posiqéo de memoria
mais alta dos microcomputadores que seguem a linha APPLE 11 (por
exemplo, 4915%T em sistemas de 48K). 0 DOS reside na parte mais
alta da memdria, de forma que ele ajusta o HIMEM aproximadamente
10.800 bytes abaixo guando € carregado. Cada arquivo de buffer
adicional que €& carregado via MAXFILES abaixa o HIMEM outros 595
bytes. ‘Se o programa em APFLESOFT usa corddes, valores sdo
guardados iniciando na posig3o resultante de HIMEM; trabalhando
de cima para baixo. Consulte o mapa de memdria no manual do seu
microcomputador.

0 valor de exprnm deve estar na faixa entre 65535 até 65535
(32767 até 32767 em Integer BASIC) ou ocorre uma mensagem de
erro.

N3o se deve colocar HIMEM indicando posigdc acima da maior
posi¢do de memdria disponivel, porque nesse casoc se corre o risco
de ter armazenamento de varidveis em posigdo de memdria ndo
existente.

Pode-se ver o valor corrente de HIMEM usando as instrugdes
apropriadas, como listado abaixo:

PRINT PEEK (116)#256+PEEK (115) para APFPLESOFT
PRINT PEEK(77) %256 X PEEK(76) para Integer BASIC

HIMEM ndo & afetado pelos comandos de manutengio NEW, RUN ou
CLEAKR.

Se for dado HIMEM menor que LOMEM ou ni3c se deixar espaga
suficiente para o programa ocorrerd uma mensagem de erro.

So pode ser usado em modo imediato no Integer BASIC.

VARIAGOES DE USO
Ndo se tem canhecimento de nenhuma.

YEJA TAMBEM
LOMEM



Comand/Instrucdo HOME

SINTAXE GERAL

HOME
ou
riimero de linha HOME

HOME pode ser utilizado como comando no modo imediato ou como
instrugdo no modo programa.

HOME, declaragdo do AFPPLESOFT limpa toda impressdo na tela e move
© cursor para a posigdo mais & esquerda da tela.

HOME limpa a tela sem apagar o programa da memdria.

HOME comando ou instruqéo de computadores que seguem a linha
AFFLE I1I (americano).

HOME usado como instru¢5o de programa para limpar a tela antes de
uma apresentagdo grafica.

EXEMFLO 1 (Usando HOME como comando direto)

tecle HOME em seguida aperte a tecla

(RETURN) .
DES.: Toda impress3o gque estiver na tela serd apagada e o cursaor
se posicionard no canto superior esquerdo da tela.

EXEMPLO 2

200 FEM USANDO A INSTRUCAO HOME

FRINT “SE A TELA FOR LIMPA"

FRINT "E NAO AFARECER MENSAGEM ERRO *
» FRINT "O SEU COMPUTADOR ACEITA ™
FRINT "A INTRUCAO <HOME>"

FOR Y = 1 TO 1000 STEF 0.2

NEXT Y

HOME

varRIAGOES DE USD

Em cutros microcomputadores assim como aqueles que seguem a linha
TRE-80, HOME deve ser substituido por CLS para limpar a tela. O
cursor em ambos 0s casos vai para o canto superior da tela. .
Nos microcomputadores que seguem a linha APPLE 1II na versao
Integer BASIC deve ser utilizado para limpar a tela CALL-936

VEJA TAMEEM
CLS, CALL-936









Introducdo Modificadora IF

SINTAXE GERAL

Numero da linha IF nome da VARIAVEL, condigao.

IF € uma instrugdo modificadora que toma uma decisio apés
um teste para verificar qual caminho deve sequir a execugdo do
programa.

IF € utilizado como instrug3o e faz parte das instrugdes de
desvio IF-THEN..., IF-LET...,IF-GOTO...,IF-60SUB etc.

IF indica a variavel a ser testada por um dos operadores
condicionais de igualdade ou desigualdade: =, <, >, <=, >=, <>.

IF encaminha para a instrugio indicada apds a instrugdo THEN
se a condig8o entre o IF e o THEN for verdadeira; sendo falsa, o
programa continuard normalmente na linha seguinte.

NOTA: Algumas versdes do BASIC assim como o BASIC-Plus 2
utilizam o IF como modificador da maioria das outras instrugdes.

Por exemplo: 10 A =B IF A < B

A instrugio de atribuigido LET A = R serd executada tao-
somente se o valor corrente de A for inferior ao valor de B.

Alguns computadores permitem omitir a instrugd3o THEN se a
varidvel apds o IF for sequida diretamente por um operador.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO IF COM THEN IMPLICITO NAS LINHAS 120, 130 E
999

110 LET A = 3

120 IF A = 3 GOTO 150

130 PRINT "A LINHA 120 NAQ FUNCIONOU™

140 6OTO 999

150 IF A = 3 GOSUB 900

160 GOTO 999

200 REM SUBROTINA

210 PRINT "AS LINHAS 120 E 150 FUNCIONARAM, SERA QUE ISTO
OCORRE TAMBEM NA LINHA 999"

920 RETURN

999 IF A = 3 END

EXECUCAD DO PROGRAMA

RUN

AS LINHAS 120 E 150 FUNCIONARAM, SERA QUE ISTO OCORRE TAMBEM
NA LINHA 999

OBS.: Para se verificar adicionalmente a capacidade IF do
computador VEJA TAMBEM os exemplos de:

IF-THEN, IF-GOTO, IF-LET, ELSE



Instrucdo IR... GOTO...

SINTAXE GERAL

1IF condigdo GOTO numero de linha
Numero da linha IF condigdo GOTO nimero de linha

IF...GOTO e uma instrucdo reconhecida por alguns
microcomputadores para atender esta sintaxe.
IF...6070... e utilizado como instrugdo de desvio

condicional no modo programa. Se a condigdo entre o IF e o GOTO
for verdadeira, o computador executard a instrugdo GOTO.
530 utilizrados para teste da condigdo de igualdade ou
desigualdade os seguintes operadores relacionais:
IGUAL A
MENCOR DO QUE
MAIOR DO GUE
MENOR OU IGUAL
IGUAL OU MENOR
MAIOR OU IGUAL
IGUAL OU MAIOR
DIFERENTE DE
DIFERENTE DE

sy
Al v

.

]
ARV

AV

EXEMFLO 1

100 REM USANDO A INSTRUCAO IF...GOTO...

110 INPUT B

120 IF B > 5 6GOTO 150

130 PRINT B " NAO E MAIOR QUE 5”

140 GOTO 170

150 PRINT B " E MAIOR QUE 5"

140 FRINT "A INSTRUCAO IF...GOTO... FUNCIONOU"
170 END

EXECUQKD DO PROGRAMA

RUN

Fa - (se teclarmos & para o INFUT B)
&6 E MAIOR QUE S

A INSTRUCAD IF...GOTO... FUNCIONOU

NOTA: Deve-se ter muita cautela com os computadores que
permitem o uso de instrugdes multiplas. Pois o IF...GOTO... devem
ser colocados em uwltimo lugar numa linha que tenha instrucdes
miltiplas, pois, sendo verdadeiro o teste, o computador executara

o desvio incondicional do G60TO, e nidc sendo verdadeiro o
computador executara a prdxima linha numerada.

0BS.: Experimente... 120 IF B > 5 60T0O 1530 : PRINT "NAO
EXECUTO"

A instruqSD PRINT apds os dois pontos n3o poderda ser
executada.

ORTOGRAFIAS AL TERNATIVAS

Al guns computadores permitem formas abreviadas de
IF...607T0... como IF...GOT... ou IF...G.

VARIAGOES DE USO



Alguns interpretadores permitem a utilizagdo da instrugdo
THEN no lugar do GOTO.

EXFERIMENTE: 120 IF B > 3 THEN 150C

VEJA TAMBEM

IF-THEN..., 60TO, GOSUB, IF, IF-LET...



Instrucdo IF... LET...

SINTAXE GERAL

Numero da 1linha IF condig8o LET varidvel numeérica ou
alfanumerica
Com esta sintaxe IF...LET...€é reconhecido em apenas algumas

versdes BASIC de microcomputadores.

IF...LET... € utilizado como instrugdo condicional no modo
programa. Se a condig3io entre o IF e o LET for verdadeira o
computador executard a instrugdo LET.

Sdo utilizados para teste de condig3o de igualdade ou
desigualdade os seguintes operadores relacionais:

IGUAL A

< MENOR DO QUE

> MAIOR DO QUE
<= MENOR 0OU IGUAL
=< IGUAL OU MENOR
>= MAIOR OU IGUAL
<> DIFERENTE DE
>< DIFERENTE DE

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A INSTRUCAO IF...LET...
11G LET A = 60
120 IF A » 50 LET N = 15

130 PRINT "N = ";N
140 PRINT "IF...LET...FUNCIONA SE O VALOR DE N FOR 15"
150 END

EXECUCAO DO PROGRAMA

RUN

N =15

IF...LET...FUNCIONA SE O VALOR DE N FOR 15

NOTA: Experimente o mesmo exemplo modificando as linhas 110
e 120

110 A = &0

120 IF A > S0 N = 15

EXPERIMENTE TAMBEM:

120 IF A > 30 THEN N = 135
e
120 IF A > S0 THEN LET N = 15

VARIACOES DE USO

Us computadores sdo uniformes no seu uso da instrugao
IF...THEN... A maioria permite omitir o LET ao passo que outros
permitem omitir o LET porédm exigem o use do THEN.

VEJA TAMBEM
IF, IF-THEN..., IF-GOTO..., LET



Instrucdo/Comando IF... THEN...

SINTAXE GERAL

IF condig3o THEN instrugdo

ou
nimero da linha IF condigdo THEN instrugdo
IF...THEN... estas duas instrugdes permitem testar a
veracidade, ou ndo, de uma expressdo ou varidvel; se for
caonstatado que a condigd3o €& verdadeira, serid executada a
instrugdo que se segue ao THEN. Caso contrdrio o microcomputador

executard a instruqéo da prdxima linha.
Este par de instrucdes funciona de maneira semelhante na
maioria das versdes BASIC e sistemas com um cardcter condicional:
Se tal condigdc acontecer...

IF... THEN... podem ser utilizados como comandos no modo
direto, porgm s3o mais utilizados como instrucdes na modo
programa.

IF... THEN... formam um par de comandos ou de instrucdes que

€ empregado sempre em conjunto e funciona da seguinte maneira:

IF (Se) tal condigdo acontecer THEN(Entioc) execute esta
instrugio.

IF... THEN... permitem que o computador possa tomar uma
decisio referente ao fluxo do programa baseado no resultado
desenvolvido por uma condigdo.

(<] condicSD € algo que vai ser trabalhado para se saber se é
verdadeira ou falsaj; se aparecer como verdadeira, a instrug8o
depois do THEN serd executada, de outro modo, passar—-se—a por
cima dela.

As condiqﬁes mais Juteis comparam dois numeros ou duas
“strings" (série de caracteres alfanuméricos): podem verificar se
dois ndmeros s3o iguais ou se um é maior que o outro; e podem
tambem verificar se duas "strings" s3o iguais ou se uma segue a
outra por ordem alfabética.

A condigao pode ser uma relagdo de igualdade ou de
desigualdade em que s3o utilizados os simbolos abaixo:

IGUAL

< MENOR DO QUE
> MAIOR DO QUE
=< IGUAL OU MENOR DO QUE
=3 IGUAL OU MAIDR DO QUE
<> DIFERENTE DE
EXEMPLO 1

100 REM USANDO IF...THEN COMO COMANDO DIRETO
110 PRINT "IF...THEN... MODO DIRETO"
120 END

Se um comando direto IF...THEN... seguido de uma instrugao
GOTO0 ndmero de linha for dado e ja existir um programa, na
memoria RAM, gque tenha a linha especificada na instrugdo apds
THEN, o computador executard, aquela instrug3do se a condigia for



verdadeira (mesmo que ainda nao tenha sido executado o programa).

IF A=0 THEN GOTO 110
(experimente no seu computador)

OBRS.: Se n3o existir na memdria do computador o programa com
a linha 110, ocorrerd um erro “UL ERROR" Linha Indefinida.

EXEMPLO 2

200 REM USANDO IF...THEN COMO K INSTRUCAO
210 FRINT "NUMERO", "MAIOR ATE AGORA"
220 INFUT A

230 LET M =A

240 PRINT A, M

250 INPUT A

260 IF M < A THEN LET M = A

270 GOTO 240

EXECUGAD DD PROGRAMA

RUN ,

NUMERO MAIOR ATE AGORA

? 9 (se entrar com valor cinco)
S S

? 3 (se entrar com valor trés)
3 S

? 10 (se entrar com valor dez)
10 10

? B (se entrar com valor oito)
8 10

OBS.: A parte mais importante € a linha 260, que atualiza M,
se 0 seu valor anterior for menor que o novo namero introduzido
A.

A maioria dos computadores s3o uniformes na utilizac3o da
instrugdo THEN, muitos porém permitem dque se omita a instrugdo
THEN se a instruq50 IF for seguida diretamente por um operador
matemdtico.

Deve-se ter muita cautela com os interpretadores que
permitem o uso de linhas de instrucdo mdltiplas. IF...THEN...
devem ser colocados em dltimo 1lugar numa linha que tenha
instrugdes miltiplas, pois, sendo verdadeiro o teste, o
computador se desvia para a instrucdo indicada, se falso recai
para a proxima linha numerada.

EXEMPLO 3

300 REM INSTRUCOES MULTIPLAS

305 FRINT "ENTRE COM UM NUMERO DE 1 A 10"
310 INFUT X

320 IF X = 10 THEN GOTO 340: PRINT "“X=10"
330 GOTO 310

I40 END

NOTA: Se for executado o exemplo acima, a instrugao PRINT
"X=10" ndo poderd ser executada jamais, pois se X = 10 o programa
passa para a linha 340, sendo, vai para a prdxima linha do
programa.



NOTA: Quando estiver usando IF para testar a igualdade para
um valor que seja o resultado de um calculo com PONTO FLUTUANTE,
lembre-se de que a representagdo interna do valor pode ndoc ser
exata. Portanto, o teste deve ser feito em relagio a faixa na
qual a precisdo do valor pode variar.

OFRTOGRAFIAS ALTERNATIVAS

Alguns computadores aceitam IF-THE ou IF-T... ou
csimplesmente IF... para serem utilizados como formas abreviadas
de IF-THEN...

IF-THEN-ELSE... A instrugdo que o microcomputador deve
executar caso a expressdo seja falsa.

Portanto, se na instrugdoc IF-THEN... ndo usar ELSE e a
expressdo for falsa, o microcomputador executard a prdxima linha
da programa.

EXEMPLO 4

400 REM USANDO IF...THEN...ELSE...

410 INFUT "APERTE A TECLA DE NUMERO 35 "5 N

420 IF N=5 THEN FPRINT "MUITO OBRIGADD" ELSE PRINT "VOCE NAOD
APERTOU O NUMERO 5"

430 G6OTO 410

EXECUGAO DO PROGRAMA

RUN

AFERTE A TECLA DE NUMERO 57 3
VOCE NAO APERTOU O NUMERO S
AFPERTE A TECLA DE NUMERO 57 S5
MUITO OBRIGADO

AFERTE A TECLA DE NUMERO S77

OBS: A versdo BASIC APPLESOFT n3oc aceita IF...THEN...ELSE

IF...THEN... A versdo AFPLESOFT, tem problemas se o ultimo
caracter ndo—-espago que precede o THEN € a letra A.

9 A combinado com o T forma a palavra reservada AT. Para
evitar esse problema pode-se fechar com parénteses toda a
expressio, incluindo o A.

VEJA TAMBEM
1F, 1F-GOTO, IF-LET, ELSE, AND, OR, NOT, GOTO, GOSUB, STOF,
END.



Instrucdo IMRGE

A instrug3oc IMAGE & utilirada por apenas algumas versdes
BASIC para especificar o formato de impressdo que deve acompanhar
uma instrugdo PRINT USING.

A instrugd3o IMAGE & uma declaragdo de imagem ou de formato
de conversd3c de dados.

EX:

60 IMAGE 3D, 3X,2D.2D,3X,7A

€30 o0s seguintes s caracteres de formatagdo que podem ser
utilizados numa instrugdo IMAGE:

X define os espagos em branco.

D define os caracteres numéricos.

A define os caracteres alfanuméricos.

£ define o formato exponencial.

S define se o sinal € + ou -.

5 / (virgula e barra) sdo utilizadas como separadoras de
formato.

C / também gera uma nova linha.

As constantes de string entre aspas podem ser utilizadas em
qual quer lugar na linha de IMAGE.

Fara saida na impressora € necessario notar que o numero
médximo de caracteres por linha varia, dependendo do tipo de
1mpressora.

vARIAGOES DE USO
Nio se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
PRINT USING



Funco INDEX

SINTAXE GERAL
Numero de linha LET variavel = INDEX varidveis.

INDEX € uma fungdo usada geralmente no modo programa devendo
ser precedida de uma instrug3o como LET ou PRINT.

INDEX nos indica a posigdo inicial do primeiro cardcter num
string que faz parte de um string maior. A posiqso €& contada a
partir do lado esquerdo.

INDEX se assemelha a INSTR, conforme utilizado em outros

microcomputadores.

EXEMPLOD 1

100 REM USANDO A FUNCAO INDEX
110 X$ = "MICRO"™

120 Y$ = "APPLE"

130 K = INDEX(X$,Ys$)

140 IF K <> 5 THEN 180

150 Y$ = “COMPUTADOR"

160 K = INDEX (X$,Y$)

170 IF K <>0 THEN 200

180 PRINT “INDEX FOI APROVADO"
190 GOTO 3999

200 PRINT "INDEX NAO FOI APROVADO"
3999 END

EXECUGAD DO PROGRAMA
RUN
INDEX FOI APROVADO

SE O SEU COMPUTADOR NAD TIVER ESTA FUNQKD

Caso o exemplo tenha falhado experimente INSTR ou POS no
lugar de INDEX. Se nenhuma das duas funcionar no seu computador,
utilize a seguinte sub-rotina.

3000 GOTO 3999

3060 REM SUBROTINA ENTRADA N, X$, Y$, SAIDA K

3062 REM

3064 L = LEN(YS)

3066 FOR K = N TO LEN(X$)-L+1

3068 IF Y$ = MID$ (X$,K,L) THEN 3074

3070 NEXT K

3072 K = 0

3074 RETURN

Para utilizar a sub-rotina com este exemplo, efetue as
seguintes alteragdes:

125 N = 1

130 GOSUB 3060

160 GOSUB 3060

VARIAGOES DE USO
Ndo se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
INSTR, POS



Comondo/DOS IN #

SINTAXE GERAL
IN#is

E um comando utilizado em microcomputadores que seguem a
linha APPLE 11 para selegdo de dispositivos e E/S (entrada ou
saida) e outros complementos.

IN#s este comando refere-se a uma porta perifeérica dentro do
APPLE II designada por 5. Seleciona a entrada do conector S. E
usado para especificar qual periférico serd abastecido por um
comando INFUT. Os perifdricos podem ser de 1 at€ 7, indicados
por S.

C slot 0 (zero) nd3o & um dispositivo periférico.

INk® O especifica o teclado como dispositivo de entrada. Se
ndo existir periferico acoplado ao slot especificado, o sistema
ficara bloqueado até o acionamento de RESET.

EX. IN#&
Obtém wuma entrada subseqgiente do dispositivo conectado no
slot 6. Normalmente € recomendado colocar a interface para as

duas primeiras drives no slot 6.

# Este comando, quando executado, fara com que seja acionada
a drive e tendo nela um disquete este sera lido sendo introduzido
o DOS na parte superior da RAM para que todos os comandos do DOS
do sistema operacional possam ser utilizados.

Se ndc houver nenhum disquete na drive o sistema ficara com
a luz vermelha da drive em uso at€ que seja usada a tecla RESET.

Sempre que o DOS estiver presente na memdria do APPLE 11,
IN# sera considerado um comando do DO0OS, requerendo PRINT e
CHR$(4) em modo programado.

VARIAGOES DE USO

Em microcomputadores que seguem a linha TRS-80 ndo existe
equivalente sem uma interface para expansdo e um equipamento
associado a ela. A depender do caomando que esteja sendo
transferido do computador pelo comando, serd possivel simular a
mesma fungdo usando o comando INPUT# X com um gravador cassete
acoplado. Os manuais do TRS-80 originais costumam trazer
instrugfes sobre o assunto.

VEJA TAMBEM
FPR#s



Comanda/DOS INIT

SINTAXE GERAL
INIT nomearg (,Dn) (,Sn) (,vn)

INIT nome do arquivo € um comando do DOS 3.3 (sistema
operacional de disquete) utilizado para a inicializagdo de um
disquete virgem, nos microcomputadores que seguem a linha APPLE
I1.

Inicializagdo consiste em formatar um disquete virgem e
colocar no disquete uma cdpia do DOS.

INIT nomearq geralmente exige um programa em BASIC qual quer,
o gqual serd executado automaticamente sempre que este for
carregadoe no DOS 3.3.

PROCEDIMENTOS PARA INIQIALIZACKD

1) Carregar o DOS 3.3 com o disquete mestre;

2) Teclar NEW e RETURN (CR)3

3) Retirar o disquete mestre e colocar o disquete virgem a
ser inicializadoj; )

4) Criar um programa de inicializaqﬁn com informaqSés
importantes, as quais ajudar do a identificd-lo com mais
facilidades;

EXEMPLO

100 REM INICIALIZANDD UM DISQUETE

110 HOME

120 VTAB BIHTAB 1t

130 PRINT "DISQUETE INICIALIZADO NO DOS X.3"
140 PRINT "“UNITRON AP II COM 48K"

150 PRINT “EM:23 QUTUBRO 84"

1640 PRINT “SUSYANE DE S0OUZA PEREIRA"

170 FPRINT "ALUNA DO INSTITUTO SULLIVAN"

180 END

5) Rode agora o programa e melhore a formataqgo np video se
for necessdrias

6) Digite agora INIT HELLD e dé RETURN (o acionador da drive
entrard em movimento aproximadamente por 40 segundos e apds este
tempc o© cursor (prompt) aparecerd no video e a inicializagdo
estara completada). .

HELLO ficou sendo o nome do programa, poré& poderia ter sido
dado um outroc nome qualquer de at€ 30 caracteres comegado por uma
letra. Fode-se incluir guaisquer caracteres, exceto virgulas e
caracteres de controle.

0 programa presente na memdria € guardado no disguete sob o
nome de arquivo DADO. Este programa sera o programa de saudaqso
e sera executado automaticamente sempre que o disguete for
carregado.

Ao disquete & associado o ndmero de volume (Vn) com que ele
é inicializado; se ndo se informar nenhum mimero de volume (de 1
a 254), associa-se ao disquete o numero de volume 254.

vn © (n) numero de volume (1 a 254) pode ser usado para
evitar que disquetes sejam regravados acidentalmente.

Suponhamos que vocé possua um sistema de movimentos mensais



gravado em disquete, onde o0s registros de cada més estdo em
diferentes disquetes, todos de volumes diferentes.

Portanto, quando vocé for entrar com os dados de um certo
més, terd de se certificar se foi especificado o volume certo
dado ao disquete, caso contrdrio as informagdes ndo serdb
escritas e ocorrerd a mensagem de erro: VOLUME ILEGAL.

Dn e Sn (se o nimero da drive (1 ou 2) n3o for especificado
o drive 1 € assumido como correto). A primeira interface de
drive & usualmente conectada no slot de nimero & e geralmente ndo
precisa ser especificada. Devemos especificar o numero do slot
(soquete de 1 a 7) caso ele esteja em numeros diferentes.

OBSERVAGAD:

0 comando INIT nomearq deve ser usado no modo direto e sendo
um comando do sistema operacional com disquete, o DOS ja deve
estar carregado na parte superior da RAM.

VARIAGOES DE USO
Ndo se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
LOCK, LOAD, UNLOCK



Functo INKEYS

SINTAXE GERAL
Numerc de linha, instrug3o IF fung3o INKEY$

INKEY$ & uma funqﬁo utilizada no modo programa geralmente
precedida pela instrugdoc LET, FRINT ou IF.

A fung3o INKEY$ & utilizada para ler um cardcter do teclado
cada vez gue se execute essa fungdo.

Esta funqgo faz uma varredura no teclado e fornece uma
string de um cardcter que foi teclado antes da varredura.

Ao contrdrio da instrugdo INPUT, INKEY$ n3o detem a execugdo
enquanto se espera para gue seja pressionada a tecla ENTER RETURM
ou equivalente. 0 computador continua simplesmente a "circular"®
até que recebha uma mensagem do teclade. At gue seja apertada
uma tecla do teclado, INKEY$ di simplesmente a leitura de um
string "vazio" (isto €, cddigo ASCII de 2).

Uma wve:z que INKEY$ nSc espera para vocé dar entrada num
caracter a partir do teclado, e d& a instrugido ENTER, € colocada
geralmente num lagoc de programa para poder varrer repetidamente o
teclado em busca de uma tecla que tiver sido apertada.

Esta {unq§0 € muito (itil guando se deseja cclocar os valores
sem precisar apertar a tecla ENTER, RETURN ou equivalente.

Por Exemplo:

100 FRINT "AFPERTE UMA LETRA"

110 4% = INKEY$

120 IF A% = "" THEM 110 E! SE FRINT "VOCE AFERTOU A TECLA "j
A% “NAD FOI?"

130 GOTO 100

a funqio INKEY$ procura repetidamente a letra no teclado
para catisfazer a condigde da instrug3o IF-THEN. Ao se dir
entrada na letra X, fica catisfeita a condigdo da instrugao
IF-THEN, e o computador desvia o controle para a linha 120.

EXEMFLOD 1

100 REM USANDT INKEYS

110 CLS

120 PRINT "FRESSICONE QUALRUER TECLA NO TECLADO"

130 X4 = INKEY®

140 IF X% = "" GOTO 130

150 PRINT "VOCE ACABA DE PRESSIONAR A TECLA ";X$;

160 PRINT:FRINT “"FRESSIONE A TECLA “";X&:;" MAIS UMA VEZ FARA
COMECAR DE NOVO*

170 IF INKEY$ = X$ GOTO 110

180 GOTO 170

120 END

EXECUGAD DO FROGRAMA

RUN

FRESSIONE QUALQUER TECLA NO TECL_ADO
VOCE ACABA DE PRESSIONAR A TECLA T



FRESSIONE & TECLA T MAIS UMA VEZ FARA COMEGAR DE NOVO

OSTOGRAFIAS ALTERNATIVAS

INKEY$ esta fung3o nos computadores que seguem a linha AFPPLE
tem a mesma fung3o que GET (string) exceto que GET (string) pdra
& execugio do programa at€ uma tecla ser apertada e INKEY$ ndo.
Nos micros da linha APPLE, para se ter o mesmo efeito, usar:

¥ = PEEK (-146384): IF X >127 THEN GOTO XXX

(IF X >127 significa que alguma tecla foi digitada).

Se o conteddo deste enderego for maior do gue 127, isto
indica que a tecla foi pressionada. Neste caso, o valor
encontrado neste enderego serd o valor ASCII da tecla mais 128,
isto &:

conteddo de —-146384 = ASC ("tecla pressionada") + 128,

VARIAGﬁES DE USOD
Nio se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
INPUT, IF-THEN, INPUT$, GET



Funcdo INP

SINTAXE GERAL
Ndmerc da linha PRINT INP (ndmero inteiro de 0 a 235

INP & uma fungdo utilizada no modo programa geralmente
precedida pela instruqio PRINT, sendo aceita por alguns
interpretadores BASIC.

INF (porta) abre o canal de INPUT para um PORT (slot).

INP(porta) esta fungdo fornece um valor byte da porta
especificada. Ha 256 portas numeradas de O a 25S.

A instrugdo INP é utilizada para ler o valor decimal de um
BYTE de informagdes em determinada porta do computador, podendo o
valor em BYTES ser qualquer nimero inteiro positivo desde O ate
255.

Exemplo: 10 PRINT INP(1S5) a fungdo INP 18 o byte que estd na
porta 15 e a instrugdo PRINT faz com que seja impresso o valor
(em decimal) no video.

INF(porta) geralmente a porta 255 ji € usada pelo computador
para a interface de cassete.

PRINT INF (X)), por exemplo, imprime o valor decimal do BYTE
na porta X.

INP & ferramenta util para montagem de portas com respeito a
determinada condiqiu como, por exemplo, um pedido de entrada
proveniente de um dispositivo periférico distante. Outras
aplicagdes poderiam incluir as leituras recebidas de sensores
remotos, num sistema de aquecimento de dgua por energia solar,
etc.

EXEMPLD 1
100 REM USANDO FUNCAO INP

110 FOR A = 0 TO 255

115 PRINT "0 VALOR DECIMAL DO BYTE NA PORTA No. “j
120 PRINT A3" E"3 INP(A)

130 NEXT A

140 END

EXECUQ&D DO PROGRAMA

RUN

0 VALDR DECIMAL DO BYTE NA PORTA No. O E &3
0 VALOR DECIMAL DO BYTE NA PORTA No. 1 E 15

O VALOR DECIMAL DO BYTE NA PORTA No. 255 E 127

VARIACOES DE USO

INP & utilizado em certas versdes do PDP-8 como abreviatura
ja instrucdo INPUT; nos micros que seguem a linha APPLE II usa-se
IN# (ndmero slot)

VEJA TAMBEM
OUT, FEEK, POKE, INPUT, PIN



Instrucdo INPUT @ IN. e |.

_SINTAXE GERAL

Ndmero da linha INPUT varidvel
ou
Ndmerc da linha INPUT variavel,varidvel,...,variavel

INPUT & utilizado apenas como instrugdo no modo indireto
(programa).

Esta instrugio est3d disponivel em todas as versdes BASIC
para qualquer equipamento, para aquisiqib de dados a serem
introduzidos em uma ou mais varidveis, numericas ou
alfanumericas, simples ou subscritas, via teclado.

Quando uma linha de programa que contém uma instrugdo INPUT
é encontrada, esta instrugdo provoca uma parada na execug 8o do
programa até que o usuaric dé entrada em um "INFUT" solicitado.

INPUT ndc pode ser usado no modo direto.

INFUT & uma instrugd3o de entrada que permite atribuir um
valor a uma varidvel, atraveés do teclado, durante a execugdo do
programa. E um meio de comunicaqib entre o operador e o
computador durante o processamento.

INPUT pode especificar uma variavel numerica ou alfanumerica
(String), ou ainda uma lista de varidveis numericas e/ou
alfanumericas (Strings) a serem introduzidas no programa. As
variaveis deverdo estar separadas por virgulas.

Exemplo: 100 INPUT X,A%,Y,EB$

Quando for executada a 1nstruqao INFUT da 1linha 100 o
computador gera um endere;o de memdria para a varidvel numérica
X, coloca na tela do video um sinal de interrogagdo(?) e espera
gque o operador introduza um valor numérico para X; em seguida
gera um endere¢o de memdria para a varidvel alfanumerica As
apresentando novamente na tela 1nterrogaqao (??) esperando que
seja introduzido um valor alfanumerico para a varidvel A%, e
assim sucessivamente para as demais varidveis do INPUT.

OBS.: N3o podemos entrar com uma expressdo dentro de um
valor numé?ico, deve-se entrar com uma constante numérica
simples. Se introduzirmos mais elementos de dados que a
instruqﬁo INPUT especifica, o computador mostrard a mensagem:

? EXTRA IGNORADOD

No exemplo 100 INFUT X,A$,Y,B%

A instrug8o INPUT pede que se entre com quatro valores
{(conforme suas varidveis: numéricas ou alfanuméricas). Em alguns
computadores os valores podem ser colocados de uma sd vez
separados por virgula — em outros devem ser entrados um por vez.

Conveém Dbservar que em alguns computadores a instrugdo INFUT
s6 admite uma dnica varidvel. No exemplo acima seria necessario
utilizar quatro vezes a instrugdo, uma para cada varidvel:

100 INPUT X
102 INFUT A%
104 INPUT Y
106 INFUT B$



EXEMPLO 1

100 REM USANDO A INSTRUCAO INPUT

110 FRINT "TECLE SEU NOME E SUA IDADE"

120 INFUT N$,1

130 PRINT "OLA ," N$; " YOCE TEM NO MINIMO" I * 3455 " DIAS
DE VIDA"

140 END

EXECUGAD DO PROGRAMA

RUN

TECLE SEU NOME E SUA IDADE
2 SONIA

W7 39

LA SONIA VOCE TEM NO MINIMO 14235 DIAS DE VIDA

VARIAGOES DE USO

Muitos interpretadores BASIC permitem que a instrugdo INPUT
possa ser utilizada executando as capacidades tanto de PRINT como
de INPUT. Assim podemos incluir wuma “MENSAGEM FRONTA" na
instrugao INFUT, tornando mais f4cil entrar com os dados
corretamente.

A "MENSAGEM PRONTA" deve seguir imediatamente o INFUT, estar
entre aspas e seguida por um ponto e virgula(;).

EXEMPLOD 2

200 REM USANDO A INSTRUCAO INPUT/PRINT

210 INPUT "TECLE SEU NOME E SUA IDADE "5 Ns%,I

220 PRINT “OLA, “iN$: " VOCE TEM NO MINIMO " I * 365 " DIAS
DE vIDA

230 END
EXECUGAD DD PROGRAMA

RUN

TECLE SEU NOME E SUA IDADE ROSSANA
77 41

OLA, VOCE TEM NO MINIMO 14965 DIAS DE VIDA

Experimente rodar no seu computador este exemplo e verifique
se a linha 210 foi executada. Se foi executada, observe que
nenhuma instrug3c PRINT precedeu a instrugdo INPUT, ambas as
fungaés PRINT/INPUT foram conjugadas na linha 210.

ORTOGRAFIAS ALTERNATIVAS

fAlguns computadores permitem IN como abreviatura de INPUT,
sutros acei tam INF e versdes BASIC para o Nivel 1 dos
—omputadores TRS-80 aceitam I.

NMas versdes BASIC APPLESOFT e INTEGER BASIC a sintaxe geral
a2m que o INPUT aceita a mensagem pronta para esclarecimento
wpresenta-se da seguinte, forma:

AFFLESOFT

INFUT “"MENSAGEM": VAR, VAR

INTEGER BASIC
INPUT “MENSAGEM": VAR, VAR

. - =z . s .
Se forem digitados na entrada caracteres inaceitaveis (ou
ieja, letras em valores numéricos) aparecerio as mensagens de
wdverténcia:z



REENTER (para APPLESOFT) e
, SINTAX ERR e reexecuta a instrquo INFUT a partir de seu
inicio.

VEJA TAMBEM
INPUT1, INP, INKEYS$, LINEINFUT, INPUTLINE, INPUTS



Instrucdo INPUTLINE

SINTAXE GERAL
Nimero da linha INPUTLINE varidvel alfanumeérica.

INPUTLINE & utilizado como instrugdo no modo programa sendo
aceito por apenas alguns interpretadores BASIC.

INFUTLINE se assemelha a INPUT, sendo utilizada em BASIC
AVANCADDO (estendidc) ou em algumas versdes BASIC, para se aceitar
uma LINHA inteira de entrada, atribuindo—a a uma unica varidvel
de string. INPUTLINE faz sugestio ao usudrio (mediante um ponto
de exclamagda) da mesma forma que INPUT. O string que é dado
como "INPUT" pode incluir virgulas, dois pontos, e outros
caracteres especiais sem necessidade de serem incluidos entre

aspas.
INPUTLINE se assemelha a LINEINPUT.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A INSTRUCAO INPUTLINE

110 PRINT "TECLAR SEU SOBRENOME, FRIMEIRO":
120 INFUTLINE X%

130 PRINT "ALO, "N$3;", EU SOU UMA MAQUINA"
140 END

EXECUQﬁD DO PROGRAMA
RUN

TECLAR SEU SOBRENOME, PRIMEIRO: XAVIER, ANTONIO
ALO, XAVIER, ANTONIO EU SOU UMA MAGUINA

VEJA TAMBEM
LINEINPUT, INPUT



Funcdo INPUT §

SINTAXE GERAL

Numero de linha INSTRUCﬁo (LET) = INPUT$(nimero de
caracteres)

INFUT$ € uma fungao utilizada no modo programa devendo ser
precedida por uma instrugdoc (geralmente o LET). Esta fungdo €
reconhecida por apenas alguns interpretadores BASIC.

INPUT$ (N) € fungdo BASIC Microsoft utilizada para ler
determinado numero de caracteres a partir do teclado sem os
exibir na tela. A tecla ENTER, CR ou RETURN ndo precisa ser
pressionada depois de se dar enptrada no dltimo caracter mas o
numeroc correto de caracteres deve ser teclade antes que o
programa possa praosseguir.

EXEMPLO: X$= INPUT{(4) +faz parar a execuqéb do programa
enquanto n3o se der entrada’a guatro caracteres.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A FUNCAD INFUTS( )
110 PRINT "TECLAR QUATRO CARACTERES"
120 B$ = INPUT$(4)

130 PRINT "VOCE ACABA DE TECLAR";B%$
140 END

EXECUC50 DO PROGRAMA

RUN

TECLAR QUATRO CARACTERES
D

4

v

R

VOCE ACABA DE TECLAR DCVR

COBS: Esta fungido € encontrada em algumas versdes do BASIC
funcionando apenas em alguns computadores. (Verifique o manual do
seu computador.)

VARIAGOES DE USO

Algumas vezes nos vemos em situagdo dificil quando
recessitamos introduzir dados, em nossos programas, que contenham
virgulas, dois pontos, caracter de controle e outros; comoc por
exemplo enderegos, horadarios etc... Isto ocorre porque o comando
INPUT ndo aceita este tipo de entrada, originando uma string
truncada e uma mensagem de erro "?EXTRA IGNORED".

Aleém disso, caso ndo tenhamos uma certa familiarizagfo com o
uso de nosso equipamento, o INPUT pode ter caracteristicas
prdprias de ediqio, pode nos levar a certos tropegos. Estes por
sua vez podem ser originados quando estamos voltando o cursor
para o inicio do campo e ultrapassamos seu limite inicial, ou
entdo quando digitamos mais de 255 caracteres (maximo permitido



pelo comando), ou ainda quando sobrepomos o limite final do
campo. Estes "pequenos" detalhes poder3o causar a interrupgdo do
programa e a destruicio da formataq&b da tela.

E a isso que se propSe a rotina abalxo, chamada INPUT$; nao
€ um comando novo, mas sim uma série de testes sobre cada
cardcter que é digitado levantando sua validade ou n3o.

Esta rotina pode ser incluida em qualquer programa
facilmente pois, por estar escrita em BASIC e nd3o em linguagem de
mdquina, n3o requer nenhum procedimento inicial diferente.

Inicialmente colocamos o cursor na posicdoc onde deverd ser
digitado o campo. Entdo, na 1linha do programa que estd sendo
usado, onde se encontra INPUT ""3;A$ COLOCAMOS gosub 1S0:A$=LS$.

, Apesar do uso do comando GET, esta rotina é suficientemente
rapida para ndo permitir que haja truncamento no campo digitado.
As teclas de recuar e avancar o0 cursor podem ser usadas
normalmente, sé que agora o movimento do cursor se limita aos
caracteres ja digitados, ndo ocasionando a extrapolaqio dos
limites do campo. Em adi;iu podem ser utilizados CTRL~X e CTRL-C
para se posicionar o cursor respectivamente na primeira e na
dltima pnsigéb digitada. Apos termos o campo desejado sem erros,
digitamos RETURN, sendo que todos os caracteres gue estiverem

apds a p051q30 do cursor e pertengam ao -campo (caracteres
errados) serdo apagados com a formatacdo da tela permanecendo
intacta.

A rotina tem um alarme a partir do 249%caracter digitado e
qualquer cardcter que seja introduzido apos o 255¢sera rejeitado
e nd3o havera interrupgio da rotina. Entretanto, este limite
poderd ser alterado para a quantidade necessaria em cada caso.
Basta que alteremos o valor de L na linha 150, pois H é a posi¢do
inicial do campo a ser digitado. Isto previne quanto a possivel
destrui¢do da formatag8o da tela.

Na 1linha 241 foi dada a Gpgao para se digitar o colchete
esquerdo "{", nao disponivel no teclado, utilizando-se CTRL-K. O
mesmo ocorre nas linhas 242 e 243 onde obtemos a barra invertida
"\ " e o caracter sublinhando "-" digitando-se respectivamente
CTRL-B e CTRL-E.

A rotina propriamente dita estd compreendida entre as linhas
150 e 340. Para que ela pudesse servir para teste foram
incluidas as linhas 140,380,390 e 400.

Esta rotina tambem esta habilitada a ler dados de arquivo em
disco contendo virgulas. Esta opgdo & acessada atraves de GOSUB
3350: A%=L%. Recomenda—-se o cuidado para que a rotina de leitura
envie Carriage Return mais CTRL-D antes de fechar o arquivo, para
evitar problemas relativos ao uso do GET na leitura de arquivos
em disco.

Como sugestdo, define-se D$ como CHR$(13)+CHR$(4).

Apds o0 uso de ambas as rotinas, o contelddo do campo estara
em L%, para que seja feita sua transferéncia antes do novo uso da
-ctina.

EXEMPLO
130 REM USANDO COMANDO INFUT# EXPANDIDO
140 GOTO 380

150 H = PEEK(36)+1: V = PEEK(37)+1: L$ = ""I L = 2356—H

160 GET A%: IF A% = CHR%(13) THEN FOR K = 1 7O LEN (R%):
PRINT " "3: NEXT K: HTABR H: X = FRE (0): RETURN

210 IF A% = CHR$(B) THEN R$ = "X"+ RIGHT$ (L%,1) + R$: IF L%

> " THEN H = H ~1: I.$ = MID$ (L$,1,LEN(LS)-1)



220 IF A% = CHR$(21) AND R$ > "" THEN H = H + 12 L$ =L$ +
LEFT$ (R$,1)

230 IF As
R$: L$ = "~

240 IF A$ = CHR$(3) THEN H = H + LEN (R$): L$ = L$ + R$: K%

CHR$(24) THEN H = H — LEN (L$): R$ = "X" + L% +

241 IF A3 CHR$(11) THEN A% = CHR$(91)

242 IF A% CHR$(5) THEN A% = CHR$ (92)

243 IF A$ = CHR$(2) THEN A% = CHR$(93)

250 IF A% < CHR$(32) THEN A% = "": H-1

320 IF LEN (L$) > L-8 THEN PRINT CHR$(7)3: IF LEMN (L$) + LEN
(A%$) = L THEN PRINT CHR$(7);: GOTO 160

330 PRINT A%$3: H = H+1: VTAB V: HTAR H: L% = L&+ A%

340 R$ = MID$ (R$,2): GOTO 160

350 L = "" M$ = CHR$(13)

360 GET A%: IF A% <> M$ THEN L$ = L% + A% BOTO 360

370 X = FRE (0): RETURN :

380 HOME: VTAB S5: HTAB S: PRINT “TESTE : "3

390 GOSUB 150: As = L%

400 VTAB 15: HTAB 13: PRINT A%

410 END

CRTOGRAFIAS ALTERNATIVAS
N3c se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
INKEY$, KEY$, GET, INPUT



Instrucdo INPUT 1

SINTAXE GERAL
Numeroc da linha INPUT1 variavel

INPUT1 € wutilizado como instrugdo no modo programa sendo
aceito por apenas alguns interpretadores BASIC.

A instrugcdo INPUT1 ¢é utilizada por alguns computadores
norte—americanas e europeus na versdo MAXI-BASIC, de maneira
semelhante as instrugdes INFUT, com a diferenga de que INPUT1
detem o retrocesso e o espagamento da linha depois que os dados
INPUT tiverem sido atribuidos a uma varidvel.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A INSTRUCAD INPUTI1

110 PRINT "ENTRE COM UM VALOR PARA A VARIAVEL N"

120 INFUTL N

130 PRINT "VARIAVEL N = "3 N

140 PRINT "INPUT1 FOI SATISFATORIO SE SEU MICRO ACEITA A
VARIAVEL N = "5 N

150 PRINT "FOREM IMPRESSAS NA MESMA LINHA QUE O SINAL DE 2"

160 END

EXECUCKD DO PROGRAMA (Utilizando-se 12)

RUN

ENTRE COM UM VALOR PARA A VARIAVEL N

? 12 VARIAVEL N = 12

INPUT1 FOI SATISFATORIOD SE SEU MICRO ACEITA A VARIAVEL N =
12 .

FOREM IMPRESSAS NA MESMA LINHA QUE O SINAL DE ?

VARIAGOES DE USO
Ndo se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
INPUT,. INP, INPUTLINE, LINEINPUT



Funcdo INSTR

SINTAXE GERAL
Ndmerc de linha LET varidvel = INSTR variavel

INSTR € uma funcdo usada geralmente no modo programa devendo
ser precedida de uma instrucac como LET ou PRINT.

INSTR(I, X$,Y$) & funqSo de string que localiza a posiqﬁc
inicial da primeira ocorréncia do string Y% dentro do string Xs$.
Busca a primeira ocorréncia da cadeia Y$ e X% e devolve a posing
em que a ocorréncia for encontrada.

0 parSmetro I, opcional, estabelece a posiq&o para iniciar a
busca. I deve entrar na faixa de 0 a 2535.

Se X$ for nulo ou se Y% ndo puder ser encontrado, INSTR
devolve Q. Se Y% for nulo, INSTR devolve I ou 1{(um).

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A FUNCAO INSTR

110 X+ = "“ABCEDB"

120 Y = "B"

130 PRINT INSTR (X$,Y$)53INSTR (4,X$,Y$)

EXECUGAD DD FROGRAMA

RUN

2 &6

EXEMFPLO 2

200 REM USANDO A FUNCAO INSTR(I,X$,Y$)
210 X¢ = “MICRO"

220 Y$ = “"APPLE"

230 K = INSTR(4,X$,Y$)

240 1IF K <> 7 THEN 270

250 PRINT "INSTR(I,X$,Y$) NAD FOI APROVADA"
260 GOTO 280

270 PRINT "“INSTR(I,X%,Y$) FOI APROVADA"
3999 END

EXECUCAQ DO PROGRAMA
-RUN
INSTR(I,X$,Y$) FOI APROVADA

SE 0 SEU COMPUTADOR NAD TIVER ESSA FUNQ&D

Se falharam ambos o0s testes, experimente as fungﬁes POS e
INDEX.

Se seu computador utiliza as fun;ﬁes MID$ e LEN, pode ser
utilizada a seguinte sub-rotina:

3000 GOTO 3999

3060 REM *SUBROTINA INSTR* INPUT I,X%,Y%$ SAIDA K
3062 REM UTILIZA TAMBEM L INTERNAMENTE

3064 L = LEN(YS)

3066 FOR K N TO LEN(X$)—-L+1

30468 IF Y% MID® (X$,K,L) THEN 3074



3070 NEXT K
3072 K = O
3074 RETURN

Para utilizar essa sub-rotina em conjuntc com o exemplo 2
efetue as seguintes mudangas:

225 N = 4
230 GOSUB 3060

VEJA TAMEEM
POS, INDEX, MID%, LEN



FUN¢GO INT e |

SINTAXE GERAL

Mamero de linha LET varidavel = INT(argumenta)
ou
INT (exprnm)

INT € uma fungio usada geralmente noc modo programa devendo
ser precedida de uma instrugdo comc LET ou PRINT.

Esta fungdo € aceita na maioria dos microcomputadores que
seguem a linha SINCLAIR, TRS5~B0 ou APPLE, sendo que neste Gltimo
ndo € disponivel na versdo INTEGER BASIC, por esta versdo
registrar automaticamente inteiros.

INT(X) esta fungdo retorna o maior ndmero inteiro igual ou
menor que o ndmerc ou expressdo X.

A func3o INTeger € utilizada para arredondar os nimeros até
seu valor de namero inteiro. Na BASIC os nimeros sdo sempre
arredondados para baixa. 0 ndmero inteiro permanece o mesmo seja
qual for o valor dos nimeros removidos da direita da virgula
decimal, exceqdo feita ao fato de que, sendo convertido um ndmero
inteiro em ndmero negative, o resultante é& arredondado para o
proximo nGmero inteiro inferior. For exemplo, INT(-4.65) se
converte em 5.

Existem certos 1limites quanto ao tamanho do nGmero que
alguns computadores podem processar com a fungdoc INT. Certos
microcomputadores ndo aceitam um ndmero inferior a —-32768 ou
superior a +32767.

EXEMFLO 1

100 REM USANDO A FUNCAO INT

110 READ Y

120 FRINT "0 VALOR DE NUMERO INTEIRO DE "3 Y;

120 ¥ = INT(Y)

140 FPRINT "E "5 Y

130 IF Y = 180 THEN 180

160 GOTO 110

170 DATA Z.44,5.987,.65,-9.54,98765.324,-12345.986,123.87
180 EMD

EXECUCAD DO FPROGRAMA

RUN

VALOR DE NUMERO INTEIRO DE 3.44 E 3

VALOR DE NUMERQO INTEIRO DE 5.987 E S

VALOR DE NUMERRO INTEIRO DE .65 E O

VALOR DE NUMERO INTEIRO DE -9.54 E —-10
VALOR DE NUMERO INTEIRO DE 98745.3 E 987645
VALOR DE NUMERO INTEIRD DE -12346 E ~12346
YALOR DE NUMERCO INTEIRO DE 123.87 E 123

rOQO00Q00

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA

I. & utilizada pela maioria das Tiny BASIC como abreviatura
de INT.



Adicionalmente, o0s microcomputadores que seguem a linha
TRS-80 nos fornecem duas fun¢des que sdo:

CINT(X) e FIX{(X). A primeira faz a mesma coisa que o INT(X),
perédm com a ressalva de que X deve estar entre -32768 e +32767.

Esta fungdo torna-se, assim, mais rdpida. O FIX(X) serad
igual a INT(X) se X for positivo. Se X for negativo, FIX(X) serd
igual a INT(X)+1.

vARIAGOES DE USD

INT pode ser utilizado nos computadores que seguem a linha
APPLE Il para colocd-lo na versdo INVTEGER BASIC. Neste caso,
qualgquer programa INTEGER BASIC ndo estd presente (por exemplo,
num APPLE II PLUS sem o Language Card, a mensagem LANGUAGE NOT
AVAILABLE aparecerd no video).

INT, neste caso, deverd ser usado somente no modo direto.

VEJA TAMBEM
CINT, FIX



Instrucdo/Comando INVERSE

SINTAXE GERAL

INVERSE ou

Namero de linha, INVERSE.

INVERSE pode ser utilizado tanto como comando no modo direto
como instruqéo no modo programa.

INVERSE & utilizado pelo APPLE 11 como comando ou como
instrucdo, para exibir a saida em tela no modo INVERSE
(invertido).

INVERSE nos microcomputadores que seguem a linha APPLE 11
faz com que qualquer texto impresso sob seu controle figue no
video em 1letras pretas sobre um fundo branco. 0O comando ou
instrugdo NORMAL do BASIC APPLESOFT faz com que a tela volte a
posi¢do anterior.

Todas as saidas subseqlentes a INVERSE, dadas com PRINT,
aparecerdo em caracteres pretos com fundo branco. As mensagens
de erro tambedm sdo afetadas. Entretanto, os caracteres mostrados
na tela do video devido as instrucdes INPUT ndo sdo afetados,bem
como 0s caracteres mostrados anteriormente.

0 INVERSE atua alterando um pouco o cddigo ASCII, assim
sendo qualquer caracter enviado para o disquete em Video Reverso
serd guardado em cddigos incorretos. Ao serem lidos de volta
aparecerdo errados.

INVERSE n3o € disponivel na versdo INTEGER BASIC.

EXEMPLOD 1

100 REM USANDO INVERSE

110 PRINT"ISTO DEMONSTRA “;

120 INVERSE

130 PRINT "IMPRESSAO INVERTIDA,™
140 END

Para rodar este programa, limpe a tela e tecle RUN

EXECUGAD DO PROGRAMA
RUN
I1STO DEMONSTRA IMPRESSAO INVERTIDA

VARIAGOES DE USO
N{fo se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
NORMAL, FLASH









Funcdo KEY §

SINTAXE GERAL
Nimero de linha, LET varidvel, KEY$

KEY$ €& uma fungdo usada geralmente no modo programa devendo
ser precedida de uma instrugdo como LET ou PRINT.

A fungdo KEY$® €& utilizada em apenas algumas versdes BASIC
para dar entrada num cardcter sem exibi-lo na tela. KEY$(n)
aceita apenas um dentre trés valores diferentes de n.

Verifigue o manual do seu computador para saber se ele
aceita esta fungdo.

KEY$(0) 1& o teclado, KEY$(1) 1é o controle de jogo da mdo
direita e KEY$(2) 18 o controle de jogo da mdo esquerda.

A% = KEY$(0), por exemplo, faz a varredura do teclado ‘a
procura de qualquer tecla que tiver sido pressionada. Se ndo
tiver sido pressionada nenhuma tecla, A% = ""(nula), caso
contrdrio A% "1é" o cardcter que for pressionada. KEY${(0)
equivale a INKEYS.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO KEY$(0)

110 CALL 17046 LIMPA A TELA EM BASIC APF
120 PRINT "TECLAR QUALRUER CARACTER"

130 X$ = KEY$(0)

1340 IF X$ = "" THEN 130

150 PRINT "VOCE ACABA DE TECLAR "3X$

160 PRINT "PARA REPETIR, TECLAR NOVAMENTE "3X$3"
170 IF KEY$ (0) = X% THEN 110

180 GOTO 170

190 END

_EXECUCAD DO PROBRAMA (utilizando-se @)
RUN

TECLAR RUALRUER CARACTER

VDOCE ACABA DE TECLAR @

PARA REPETIR, TECLAR NDVAMENTE @

R$ = KEY$(1) verifica o controle de jogos da mdo direita.
Se ndo for pressionada nenhuma tecla, R$ = "". Sendo pressionada
uma das teclas numédricas ©0-9, R$ passa a representar esse

caracter numérico.

Finalmente, R$ recebe N, S, E ou W, para indicar em que
sentido a maganeta de diregdo foi empurrada. L% = KEY$(2) 1& o
controle de jogo da mdo esquerda de maneira semelhante.

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA

KEY e wutilizada por Texas Instruments TI199/4 numa instrugio
CALL (isto €, tecla CALL) para fazer a mesma coisa que KEY$(0).

VEJA TAMBEM
INKEY$, PDL, BET, INFUT









Operador ogico LE

SINTAXE GERAL

Ndmero de linha IF valor, LE valor THEN expressdo.
Os operadores ldgicos fazem comparacoes ldgicas e sdo
normalmente usadas em instrugdes IF/THEN.

LE & utilizade em alguns computadores da linha TEXAS
INSTRUMENTS como palavra alternativa para o sinal de "menor do
gue ou igual a" <=.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO LE (MENOR DO QUE QU IGUAL A)

110 IF 20 LE 30 THEN 140

120 PRINT "0 OPERADOR LE NAO FOI AFROVADD NA LINHA 110"
130 GOTO 180

140 IF 30 LE 30 THEN 170

150 PRINT "0 OPERADOR LE NADO FOI APROVADO NA LINHA 140
160 GOTO 180

170 PRINT "0 OPERADOR LE FOI AFROVADO"

180 END

EXECUCAD DO PROGRAMA
RUN
O OPERADOR LE FOI APROVADO

VARIACOGES DE UEO
Nio se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMEEM
4=, <, =, », =, <>, EQ, LT, 6T, GE, NE, IF-THEN

A -8



Funcdo LEFT

SINTAXE GERAL

LEFT$ (expr$,exprnm)

Némero de linha LET varidvel, fungio LEFT$ (varidvel
alfanumérica, ntmero)

LEFT$ (X%,X)

LEFT$¢ € uma fungdo usada geralmente no modoc programa devendo
ser precedida de uma instru¢do como LET ou PRINT.

LEFT$ (X$,X) esta funcdo € aceita na maioria das versdes
BASIC e faz com que o microcomputador reconhega certo ntimero de
caracteres de X$, a comecar do lado esquerdo.

LEFTS (expr$,exprnm) retorna o cardcter mais & esquerda do
valor contido na varidvel alfanumérica FXPR$, sendo que a exprnm
deve representar um nimero inteiro entre 1 e 255.

Esta fungdo ndo ¢ disponivel na versdo INTEGER BASIC da
linha APPLE II.

A fungdo LEFTS (string,X) & utilizada para extrair um ndmero
especifico (X) de caracteres de string, a comegar com o caracter
mais para a esquerda no string.

FRINT LEFT$ ("ACEITANDO",&4), por exemplo, imprime as letras
ACEITA, que sdo os ultimos & caracteres deixados no string
ACEITANDO. )

0 string deve estar contido entre aspas ou listado como
varidvel de string. O nAmerc de caracteres (X) pode ser expresso
como uma varidvel, numero ou operagdo aritmética, sendo que por
vezes uma virgula deve separar o string do ntmero.

Se o valor de (X)) for fraciondrio, o microcomputador
encontra automaticamente seu valor de nimero inteiro.

EXEMPLD 1

100 REM USANDO FUNCAO LEFTS$

11C A%$ = "AMANHA"

120 B% = LEFT$ ("ACEITANDO",6)

130 PRINT LEFT$ (A%,1);3;" FUNCAD LEFT$ FOI ";Bs$
140 END

EXECUCAD DO PRDGRAMA
RUN
A FUNGAD LEFT$ FOI ACEITA

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA
Alguns BASIC, tais como MAX BASIC e DEC BASIC-PLUS,utilizam
o LEFT (string,n) ao invds de LEFTS.

VARIAGOES DE uSO
Ndo se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
FRINT, RIGHT$, MID$, CHR%, STR$, STRINGS, INKEY$, INSTR,
PDS, SEG$, DEFSTR



Funcdo LEN e L

SINTAXE GERAL

LEN {(var alfa)
Nimero de linha PRINT fungfo LEN (varidvel alfanumdrica)

LEN {varidvel valor alfanumérico) e uma fungdo usada
geralmente no modo programa devendo ser precedida de uma
instrucdo como LET ou PRINT.

LEN ("X") esta fungdo retorna o nidmero de caracteres na

cadeia "X".

A fungdo LEN & utilizada para medir o LENgth (comprimento)
de strings, por contar o ndmero de caracteres entre aspas cu
atribuido a varidveis de string, retorna o comprimento do valor
de uma varidvel STRING (alfanumérica).

10 PRINT LEN ("RETURN") deve imprimir 6, o numero de letras
na palavra RETURN.

Esta fungdo ndo é disponivel nas versdes do BASIC para
microcomputadores da linha TRS-80 no nivel I.

LEN (expr$) conta o nimero de caracteres de expr$, incluinda
todos os espagos e caracteres ndo imprimiveis.

Se houve alguma concatenagdo e expr$ tiver mais que 235
caracteres aparecerd uma mensagem de erro:

STRING TOO LONG ERROR

EXEMPLD 1

100 REM USANDO A FUNCAO LEN

110 FRINT "TECLAR RQUALRUER COMBINACAO DE LETRAS E NUMEROS"
120 INFUT X$

130 PRINT "VOCE DEU ENTRADA EM "iX$" QUE CONTEM ";

140 PRINT LEN(X$)3" CARACTERES"

150 END

EXECUGAD DO PROGRAMA (utilizando-se RPY7&5)
TECLAR QUALRUER COMBINACAD DE LETRAS E NUMEROS

? RPY765 ‘
VOCE DEU ENTRADA EM RPY765 QUE CONTEM & CARACTERES

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA
o computador britdnico ACORN ATOM permite L. como

abreviatura de LEN.

vARIAGOES DE UsO
N&o se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
ASC, FRE, LEFT$, MID$, RIGHT$, STR$, VAL, SEGS$



Comondo/Instrucgo LET

SINTAXE GERAL

LET VAR = EXFR

ou

Namero da linha LET variavel= Constante, Varidavel ou
Expressdo.

LET VARIAVEL - Pode ser utilizado como comando no modo
direto ou como instrugcdo no modo programa.
LET VARIAVEL - Atribui um valor numérico ou alfanumérico a

uma variavel numérica ou alfanumégrica .

LET varidvel & aceita nas versdes BASIC como instrucdo ou
comando de atribuigdo de uma varidvel. HNos microcomputadores que
seguem a linha SINCLAIR, o seu usc & ohrigatdrio em declaragdes

de atribuigdo . Porém, nos micros que seguem a linha APFLE ou
TRS-80 e alguns outros o seu uso € gpcional.
LET nao faz apresentagdo na tela, mas deixa a varidvel

Freparada para uso ou apresentacgdo, se solicitada por uma outra
instrugdo.

EXEMPLO 1

100 REM USANDCO INSTRUCAO LET
110 LET A 7

120 LET B S

130 LET C A+ B /2

140 END

o

EXECUCAO DD PROGRAMA
RUN

OBS.: Na execugdo do programa nenhum valor serd apresentado
na tela mas estardo armazenados na memdria os valores para A=7,
E=5 e C=6 (sendo que no cdlculo da EXPRESSAD C=(A+B)/2 o valar
armazenado e apresentado serd o resultado apds efetuadas todas as
ocperagdes indicadas & direita de C "nome da varidvel®)

Fara verificar isto use: (no modo direto)
PRINT A
PRINT L
PRINT C

EXEMPLO 2
200 REM LET ATRIBUINDO VALORES ALFANUMERICOS

210 LET A% = "SE1 "
220 LET B$ = "USAR "
230 LET €% = "A INSTRUCAD LET"

240 PRINT A%;
250 FPRINT B%s
260 PRINT C%
270 END

EXECUC&D DO PROGRAMA
RUN



SEI USAR A INSTRUGCAO LET

0BS. : Quando ce atribuem valores alfanumericos a uma
variadvel alfanumérica estes valores devem vir entre ASFPAS.

Em grande parte das versdes BASIC usadas atualmente, o LET &
opcional, istc €, as varidveis podem ser declaradas sem escrever
a instrugdoc LET. (110 A = 7)

VARIAGOES DE USOD:
Ndc se tem conhecimentoc de nenhuma.



Fun¢ao/Instrucdo LIN

SNTAXE GERAL
Numero de linha LIN (X)

£ instrugdo LINOX) (utilizada nas versdes do BASIC 2000 da
Hewlett-Fackard e nas BASIC Opuc 1 e Opus 2 do Digital Group) faz
com que o microcomputador pule um numero especifico (X) de linhas
na impresscra antes de imprimir a prdxima linha.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO LIN

110 PRINT "A INSTRUCAO LIN FOI APROVADA"

122 LIN (3)

130 PRINT "SE 3 LINHAS FOREM PULADAS ANTES QUE ESTA LINH¢
SEJA IMPRESSA"

140 END

EXECUGAD DO PROGRAMA
RUN
A INSTRUCAO LIN FOI APRDVADDA

SE Z LINHAS FOREM FULADAS ANTES QUE ESTA LINHA SEJA IMPRESSI

SE O SEU COMPUTADDR NAQ TIVER ESTA FUNGCAD OU INSTRUGAO

Se o0 seu computador ndo tiver LIN(X), pode-se facilment
simular a mesma substituindo-se LIN(X) numa série de instrugde
(X) de PRINT.

For exemplo, substitua a linha 120 no exemplo 1 e coloque a
linhas 115 e 122.

11S FOR R = 1 TO =
120 FRINT
122 NEXT R

Uma vez que cada instrugdo PRINT provoca um espagamento d
linha, essas linhas fardo com que o computador realize a mesm
operagado de LIN(3).

VARIAGOES DE USO
Mi&o se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
PRINT, VTAB



Instrucdo LINEINPUT

SINTAXE GERAL
Namero de linha instrucdo LINEINFUT variavel.

LINEINFUT & utilizada como instrucdo no modo programa.

LINEINFUT se assemelha a INPUT. Tem como finalidade aceitar
toda uma linha de entrada (até 254 caracteres) para uma varidvel
de string, sem delimitadores.

Ndo se imprime um ponto de interrogacdo, a menos que facga

parte da cadeia de indicagdo. Toda entrada desde o fim da
indicagdo ateé o retorno de carro € atribuida & varidvel de
string. 0 string que dd comoc "input” pode incluir virgulas, dois
pontos e outros caracteres especiais sem necessidade de
colocd-los entre aspas. Serd aceito qualquer caracter menos o
retrocesso.

EXEMFLO 1

100 REM USANDO A INSTRUCAO LINEINFUT

110 PRINT "TECLAR SEU NOME - DE FAMILIA, FRIMEIRO":
120 LINEINFUT N4

130 PRINT "ALO, "iN$;", EU S0OU UMA MABUINA"

140 END

EXECUGCAD DO FPROGRAMA

RUN

TECLAR SEU NOME — DE FAMILIA, PRIMEIRO DE PAULA, CIDA
a0, DE PAULA, CIDA, EU SOU UMA MARUINA

LIMEIMPUT tem capacidade de imprimir a sua prdpria mensagem
de instigagdo (“prompt"). Apague a linha 110 e mude a linha 120

lara:
120 LINEINPUT “"TECLAR SEU NOME — DE FAMILIA, PRIMEIRO ";iN¥

Os reczultados devem ser os mesmos de antes.

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA
Alguns computadores permitem o uwso da forma abreviada,

JINPUT, no lugar de LINEINFUT.

VEJA TAMEEM
INFUTLINE, INPUT



Comando/Instrucdo LIST
LISellel

SIMTAXE GERAL

LIST LIST X-
LIST X

ou

LIST X, Y
LIST X

LIST pode ser utilirado como instrugdoc no modo programa, mas
& mais usado como comando no modo direto para apresentar a
listagem de todo o programa que estiver na mesma RAM, de forma
seqgilencial pelos ndmeros de suas linhas .LIST X - lista o
programa da linha X ate a Ultima linha existente no programa.

LIST este comando funciona de maneira semelhante nas linhas,
APPLE, TRS-80, SINCLAIR ou FC(IBM), porem quando seguido de
indicagdes de numeros de linhas e operadores pode apresentar
certas particularidades.

Nos computadores que seguem as linhas TRS-80 e APPLE vamos
encontrar LIST ¥-Y (ou ainda LIST X,Y (APFLE), e LIST-X ou ainda
LIST,X no APPLE).

No primeiro casc, sdo listadas as linhas que vdo do namero X
ao numero Y.

No segundo, o programa € listado a partir da sua primeira
linha até a 1linha X. Nas diversas linhas de microcomputadores
LIST X causard o aparecimento apenas da linha especificada.

0 comando LIST € wutilizade para exibir cada 1linha dc
programa na ordem numerica em que aparece no programa. Alguns
computadores f(ou terminais) fardo rolar o programa inteiro a ndc
ser que sejam detidos por determinada funcdo de tecla {(Control C,
Control S, SHIFT @, etc.). Outros param depois de exibir as
primeiras 12, 14, 24 ou mais linhas, avangando em seguida a razdc
de uma ou mais 1linhas adicienais cada vez que se pressione ¢
tecla seta-ascendente, seta-descendente ou outra tecl:
apropriada.

0 comando LIST pode tambem ser utilizado em conjunto com utr
nimerc de linha para especificar um ponto de partida outro qus
ndoc no principio. Muitos computadores aceitam também numeras de
inicio e fim.

LIST 100-150 ou LIST100-150, por exemplo, fardo lista
apenas aquelas linhas de programa com nimeros que vdo de 100
150.

EXEMPLOD 1

100 REM USAMDD LIST

110 REM ESTE COMANDO

120 REM EXIBIRA TODA

130 REM LINHA DO PROGRAMA
140 PRINT "LIST APROVOU"
150 END



EXECUGAD DO FRDGRAMA
RUN
LIST APROVOU

TECLAR LIST 140-150, ao que seu computador deve <Qimprimir:
140 FPRINT "LIST AFROVOU™
150 END

Se o seu computador ndo aceitar as limitagBes de numeros de
linha, experimente dar entrada em LIST 140.

Deve ser impressa a 1linha 140. Caso esse teste falhar,
experimente dar entrada em LIST sem numeros de linha.

Alguns camputadores irdc exibir a linha 110 e todas as
linhas que seguem, ao se dar entrada em LIST 110. Se o seu
computador aceitar essa instrugfo, utilize LIST 110-110 ou LIST
110,112 para listar apenas a linha 110,

Experimente os seguintes comandos:

LIS
LIST —-130
LIET 130-

‘e o seu computador aceitcu estes comandos LIST, LIST- deve

igtado o programa inteirec, LIST 130-, o programa a comegar
linha 130, e LIST-130C o programa a comegar com a primeira
5 2 Ffindar com a 1linha 130. Se esses comandos falharem,

sperimente utilizar virgulas (,) no lugar de tracinhos (-).

LIST €& aceito por a&algurs computadores como instrugdo de

¥
0
=

w o

prograna. Para testar isto no seu computador, adicione ao
E¥XEMPLDO 1 a linha seguinte:
14% LIST

Se LIST for aceitc como instrugdo de programa, ird imprimir:

RUN

LIST AFROVCY

100 REM USANDO LIST

REM ESTE COMANDO

REM EXIEBIRA TODA

REM LINHA DO FROGRAMA
FRINT “LIST AFROVOU"
145 LIST

120 END

CRTOGRAFIA ALTERNATIVA
Estsn em uso diversas abreviaturas, inclusive LIS, LI (Texas
Instruments 990) e L. (Tiny BASIC)

VEJA TAMBEM
LLIST



Comandd/Instrugdo WIST

SINTAXE GERAL
Numero de linha LLIST

LLIST pode ser utilizado como comando no modo direto ou como
instrugdo no mado programa.

Sua finalidade é fornecer a listagem do programa através da
impressora, nos microcomputadores que seguem a linha APPLE II
deve-se usar PR#1 e entdo LIST. ’

LLIST € utilizado na BASIC Microsoft para listar o programa
atualmente residente na memdria, por meio da impressora ao inves
da tela, LLIST € utilizada mais frequientemente como comando, mas
pode tambem ser utilizada como instrugdo dentro de um programa.

Funcionam com LLIST todas as opgdes disponiveis a LIST.

LLIST supoe uma impressora com 132 posicdes de impressdo.

0O BASIC sempre volta ao nivel de comando apds a execucdo de
um LLIST. As opgdes para LLIST sdo as mesmas para LIST.

LLIST 150- lista todas as linhas de 150 ate o fim.

LLIST-1000 1lista todas as linhas desde o nimero mais baixo
até 1000.

LLIST 150-1000 lista as linhas de 150 até 1000 inclusive.

Uma ver que a listagem esta sendo produzida em papel e ndo
na tela de videa, ndo vai parar depois de 12, 16 ou 24 linhas
(conforme pode ocorrer com LIST) mas ira continuar atéd o fimal do
programa ou ate gue se pressionem as teclas BREAK, RESET, Control
C, etc. .

ADVERTENCIA: A impressora tem que estar ligada ao computador
e estar pronta para operar antes de se teclar o comando LLIST.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO O COMANDO LLIST

110 REM O COMANDO LLIST

120 REM IRA IMPRIMIR ESTE PROGRAMA
130 REM NA IMPRESSORA

140 END

EXECUGAD DO FROGRAMA

Teclar LLIST deve produzir na sua impressora a listagem
acima. Teclar LLIST 110-120 deve imprimir

110 REM O COMANDO LLIST

120 REM IRA IMPRIMIR ESTE PROGRAMA

Teclar LLIST -110 deve listar apenas as duas primeiras
linhas, ao passo que LLIST -130 deve listar apenas as (ltimas
duas linhas. Para verificar se L1 IST pode ser utilizada como

instrugdo de programa, acrescente:
135 LLIST ao exemplo 1 e execute um RUN. Se LLIST for
aceita, devera ser impresso o seguinte:

100 REM USANDO 0O COMANDO LLIST

110 REM 0O COMANDO LLIST

120 REM IRA IMFRIMIR ESTE PROGRAMA
1720 REM NA IMPRESSORA

135 LLIST

140 END

VEJA TAMBEM
LIST, LPRINT



Comando LOAD

SINTAXE GERAL

LOAD

LOAD deve ser utilizado no modo programa para provocar um
sinal do microcomputador para o periférico em busca de dados. A
execusdo pode ser imediata ou deferida.

Nos microcomputadores que seguem a linha TRS-80 LOAD deve
ser substituido por CLDAD

¢ comande LOAD € utilizado para carregar um programa no
computador a partir de fita cassete.

Programa de Tecte

Dé entrada no programa ao computador a partir do teclado, e
gzsézene—o em segquida em fita cassete. (Ver os detalhes na secdo

).

100 REM PROGRAMA DE TESTE LOAD

110 FRINT "ESTE PROGRAMA TESTA A CARACTERISTICA L0OAD"

120 END

Depois que o programa tiver sido registrado em fita cassete,
apague a memoria do computador pelo comando NEW, ou qualquer
outro que seja apropriado.

Rebobine a fita, regule o gravador em seguida no mcdo play e
tecle o comando LOAD.

D motor do gravador cassete € controlado pelo computador que
o liga e desliga antes e depcis do ciclo LOAD. A cassete deve
"tocar" o programa, fazendc o LOAD para o computador.

Liste 0o programa para ter certeza de que o programa
armazenado na memdria de computador & idéntico aquele a que se
deu entrada originalmente. Se tudo parecer bem, faga rodar (RUN)
o programa.

Casac se deseje, pode-se dar ao programa um nome ao ser SAVE
(conservado) . Outros programas serdo entdo ignorados, sendo
Carregadc (LOAD) o programs especificado, ao ser encontrado.

Exemplo: LOAD "ROSA"

EXECUCAD DO PROGRAMA .
ESTE FROGRAMA TESTA A CARACTERISTICA LOAD

VARIAGOES DE USD

LOAD "nome de arquivo” € utilizado fregdentemente para
carregar (LOAD) um programa antes conservado em disquete. E
preciso atribuir um nome de arquivo.

Microcomputaderes que seguem a linha AFPFLE

SINTAXE
LOAD nomearq C[L,Dn1 [,5n] [,VN]

0D programa de nomearqg € carregado a partir do disquete. Se
a operagdo for bhem-sucedida, o programa anterior da memdria &
apagado.

Se o arquivo nao existir no drive Dn do slot Sn, a mensagem



FILE HNOT FCOUND aparece.

Se © disquete no drive é& slot Sn ndo tiver o Vn, o erro
VOLUME MISMATCH aparecerd no video. Dn, Sn, e VYn podem ser
ecspecificades em gualquer ordem. Se Dn e Sn sdo omitidos, o
Gltimo drive ou slot referenciado e usado.

V0 & adotade quando Vn estiver ausente. LOAD nomearq € um
mando do DOS e deve ser precedido de PRINT CHR(4) e ser usado

3¢ modc programa.

VEJA TAMEEM
CLOAD, SAVE, CSAVE, LIST, NEW



Comanda/DOS LOCHK

SINTAXE GERAL
LOC¥ nomearq L,Dnl [,Sn] (,Vnl

LOCK protege um arquivo em disco de eliminagdo acidental. E
um comando D0OS, requerendo PRINT e CTR-D em modo programado.

Habi tualmente procura-se evitar que arquivos sejam
destruidos: o comanda LOCK se encarrega disso.

Exemplo: ARK.1

protege o programa ARR.1 de possiveis acidentes. Uma vez
protegido, um arquivo ndo pode ser eliminado ou ter seu nome
trocado até que seja desprotegido pelo comando UNLOCK.

Um arquivo protegido € indicado pela listagem emitida pelo
comando CATALDG; aparecerd um asterisco(*) a esquerda do tipo do
arqui vo.

Nenhum programa pode ser guardado com o nome igual ao de um
programa protegido.

Dn,Sn,Vn podem ser especificados em qualquer ordem. Se Dn e
S5n sdo omitidos, o Gltimo drive ou slot referenciado & usado.

VARIAGOES DE U0
Ndo se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMEEM
UNLOCK, INIT, SAVE, LDAD



Funcdo LOG ¢ LOGE * LN

SINTAXE GERAL

Numero de linha LOG (exprnm)
ou
Namero de linha LET varidvel = LOG (X)

LOG € uma funcdo usada geralmente no modo programa devendo
ser precedida de uma instrugdo como LET ou PRINT.

A fungdo LDG(X) funciona de maneira idéntica nas diversas
linhas de microcomputadores em que & aceita. A expressdo LOG
devolve o logaritmo natural da expressao. Esta funcdo ndo esta

disponivel nos microcomputadores que seguem a linha TRS—-80 de
nivel 1, e nem na versdo INTEGER BASIC da linha APPLE.

A Ffungdo LOG(X) calcula o 1logaritmo natural de qualquer
namero (X) cujo valor seja superior a 0. Para logaritmos a base
caomum (10), veja LOG1O ou CLG.

Se X for zero ou negativo, aparecerd a mensagem ILLEGAL
GQUANTITY ERROR.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A FUNCAD LOG

110 FPRINT "DE ENTRADA NUM NUMERO FPOSITIVO ";
120 INFUT R

130 L = LOG(R)

140 FRINT "0 LOGARITMO NATURAL DE " R;" E "3L
3999 END

EXECUCAO DD PROGRAMA

RUN

DE ENTRADA NUM NUMERC POSITIVO? 80
0 LOGARITMO NATURAL DE 80 E 4.38203

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA

Alguns BASICs utilizam 1IN (como, por exemplo, a BASIC de
Micropolis), alguns utilizam LOGE, e uns poucos (tais como
DEC-10) utilizam todas as trés formas do logaritmo natural.

SE SEU COMFUTADOR NAD TIVER NENHUMA DELAS:
Se tados falharem, use a seguinte sub-rotina:

3000 GOTO 3999

3150 REM SUEBR-ROTINA DE LOGARITMO NATURAL INPUT X, SAIDA L
3152 REM UTILIZA INTERNAMENTE F,M,N,T,S

3154 IF X > O THEN 3160

3156 PRINT "LOGARITMO NAO DEFINIDO EM "5 X

3158 STOP

3160
3162
3164
3166
3168

nN4Z3ID

nwowon o
N =
w

o X



Comando LOMEM

SINTAXE GERAL
LOMEM: exprnm

LOMEM determina o limite inferior de memdria disponivel para
varidveis de programas BASIC.

A expressdo LOMEM € usada nos microcomputadores que seguem a
linha APPLE II para evitar que grdficos em alta resoluc¢do ndo
interfiram com a 4drea de dados de varidveis da memdria. Nd&o
existe a mesma fungdo no TRS-8B0 e usualmente nio € necessdria uma
conversdao.

Estabelece a menor posicdo de memdria RAM disponivel para as
linhas de programa e varidveis no BASIC, e usualmente o enderego
de inicio da memdria para a primeira varidvel do programa. Este
comando tem em conta a protegdo de varidveis do grdfico de alta
resolugdo.

Quando o© interpretador AFFLESOFT € carregado do disgquete ou
cassete, ele sempre reside em RAM abaixo de LOMEM.

Cada vezr que se adiciona uma linha de programa ou se
modifica wuma linha existente, LOMEM &€ ajustado para cima ou para
baixo. Apagando—-se um programa com NEW ou CTRL-E, também se
altera LOMEM.

0 wvalor da exprnm deve estar entre —63335 e +4653535 (32767
até +32767 na ver=sdo Intesger BASIC) ou ocorrerd um erro.

Para ver o atual valor de LOMEM escreva:

FRINT PEEK (106) #*2556+FEEK (105

Na versdo BASIC AFPLESOFT, se LOMEM: € colocado com um valor
maier que HIMEM: menor que o valor jd existente de LOMEM: ou
menor que a pesigdo mais alta de memdria usada para o sistema
operacional corrente ou programa , ocorre uma mensagem de erro.

VARIACOES DE USO
Ndo se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
HIMEM



Comandd/Instrucdo LPRINT

SINTAXE GERAL
Nimero de linha LFRINT lista da expressdes

LFRINT pode ser utilizada como COMANDO no modo direto ou
como instrugdfo no modo programa; tem como finalidade imprimir
dados na impressora de linhas.

LPRINT supde uma impressora com 132 caracteres de impressdo.

LPRINT & utilizado principalmente nos microcomputadores que
segquem a linha TRS-80 para desviar o display da tela para a
impressoras; nos microcomputadores que seguem a linha APPLE II
deve-se usar PRi#1.

LPRINT & utilizado por alguns BASIC da Microsoft para
enviar uma instrugdo PRINT a uma impressora ao inveés de
encaminhd~-1a para a tela. LFRINT pode ser utilizado quer como
comando direto gquer como instrugdo de programa.

Todas as opgdes disponiveis & instrugdo FRINT estdo também
disponiveis & LPRINT, com a excegdo de @. Estdo incluidas TAB,
impress3c em zonas com virgulas, impress3o concentrada, caom ponto
e virgula, e LFRINT USING.

Adverténcia: uma impressora tem que estar ligada com o
computador e estar pronta para operar antes que se rode (RUN) um
programa com utilizagdo da instrugdo LFPRINT.

EXEMPLOD 1

100 REM USANDO LPRINT

110 LPFRINT "VOCE TEM UM EXCELENTE MICRO"

120 LPRINT

130 X = 20

140 LFPRINT TAB(X) 5 X 5 X+4 ;3 X+8

150 LPRINT "E UMA BOA IMPRESSORA"

160 LPRINT "TUDO ME PARECE ESTAR MUITO BOM,*

170 LPRINT USING "VOU LHE DAR $#it#,#% FOR ELA"; 999,50

EXECUGAD DO PROGRAMA
VOCE TEM UMA EXCELENTE IMPRESSORA !
30 34 38
TUDO ME FPARECE ESTAR MUITO BOM,
YOU LHE DAR $999,50 POR ELA

VEJA TAMBEM
FRINT, PRINT USING, TAB, ,(VIRGULA), ;3 (PONTO E VIRGULA),
LLIST



Operador LT

SINTAXE GERAL
Nimeroc de linha IF expressdo LT expressdo... THEN...

LT €& considerado operador condicional usado dentro das
instrugdes IF...THEN...

LT € reconhecido em poucas versdes BASIC e utilizado em
alguns computadores como palavra alternativa pelo sinal de “"menor
dao que” <.

Fara mais informagdes veja <.

EXEMFLO 1

100 REM USANDO O OPERADOR LT (MENOR DO QUE?
110 IF SO LT 100 THEN 140

120 PRINT "0 OPERADOR LT NAO FOI ACEITO™
130 GOTO 150

140 PRINT "0 OFERADOR LT FOI ACEITO"

150 END

EXECUCAD DD PROGRAMA
D DFERADOR LT FOI ACEITO

VARIAGOES DE UES0
Nio se tem conhecimento de nenhum.

VEJA TAMBEM
3,4, 4=, =, =,<>,EQ, GE, GT, LE, NE, IF-THEN









Comando MRN

SINTAXE GERAL

MAN

MAN € um comando devendo ser utilizado no modo direto.

MAN € reconhecido na versfo Integer BASIC dos computadores
que seguem a linha APPLE para terminar a numeragdoc automdtica de
linhas iniciadas com o comando AUTO.

Procedimento para testar o comando MAN.

Se o computador estiver na versdo Integer BASIC cologue no
modo de numeragdc automftica de linhas e pressione RETURN.

EXEMFLO : AUTO 100 (complete com a instrugfo e pressione
RETURN)

100 PRINT "USANDO 0O COMANDO MAN"

110 PRINT "NA VERSAO INTEGER BASIC"

120 PRINT "DIGITE O COMANDO AUTO"

130 PRINT "COMFLETE AS LINHAS"

140 PRINT "E AFERTE RETURN, CR OU EQUIVALENTE"
150 PRINT "FARA SAIR DA NUMERACAO AUTOMATICA™
160 PRINT "AFERTE SIMULTANEAMENTE CTRL X"

170 PRINT "EM SEGUIDA DIGITE O COMANDO MAN®

RV R AN

P

VARIACOES DE USO
Mao se tem conhecimento de nenhum.

VEJA TAMEEM
AUTO



Instrucdo MAT INPUT

SINTAXE GERAL
Numero de linha MAT INPUT lista de varidveis

MAT INPUT € uma instrugdo reconhecida por poucas versdes
BASIC e usada geralmente no modo programa.

MAT INPUT atribui valores a um arranjo, onde as matrizes sdo
lidas atraves do teclada. Uma instrugdo DIM estabelece o ndmero
de elementos da matriz. 0 namero total de elementos de uma
matriz redimensionada ndo pode ultrapassar o numero total jd
estabelecido em uma instrugdo DIM.

Como uma declaragdo normal INFUT, o MAT INPUT imprime uma
interrogagcdo (?) no terminal como sinal de que esta pronto a
receber um valor para o primeiro elemento da matriz.

EXEMFLO 1

100 DIM A(2,4)
110 MAT INPUT A
120 END

EXECUCAD DO PROGRAMA
RUN

?9,-4,3,5,5,3,2,

A

Depois que a linha 110 for executada, a matriz A contém os
seguintes valores.

wu
2]
]
<

DIM estabelece o nimero de elementos da matriz que podem ter
valores atribuidos ‘a matriz.

Por exemplo:

100 DIM ACZ)

120 MAT INPUT A

f instrugdo DIM permite a varidvel A utilizar os elementos
de arranjo denominados A(o) até€ A(3). MAT INPUT atribui valores
para as ceélulas A{1) até A(3).

Se tiverem que ser preenchidos numa dnica declaragdo todos
os elementos, deve-se teclar uma virgula depois de cada valor
antes de pressionar a tecla RETURN ou ENTER. Se a cada elementc
da matriz n&o se atribuiu um valor antes de pressionar a tecl:
RETURN ou ENTER, o computador ira imprimir um ponto de
interrogagdo duplo (??), como sinal de que sdo necessdrios maic
valores. Da mesma forma que ocorre com uwuma instrugdo INPU?
comun, podem ser langados valores um de cada vez, seguidos et
cada caso pelo RETURN.

A instrugdo MAT INPUT atribui valores a cada coluna vertica



na primeira fileira de varidveis de duas dimensdes antes de
atribuir valores 'a fileira horizontal seguinte.

Par exemplo:

100 DIM A(2,3)

120 MAT INPUT A

0 computador atribui valores aos elementos das varidveis de
arranjo A(1,1), A(1,2) e A(1,3), antes de A(Z2,2) e A(Z,3).

A maioria dos computadores que aceitam MAT INFUT permite
estabelecer o tamanho do arranjo mediante a instrucdo MAT INPUT,
contanto que nfoc sejam utilizados mais de 10 elementos. Se o
arranjo tiver que ter mais de dez elementos, deverd ser
DIMensionado.

Por exemplo:

100 DIM RBR(20,20)

120 MAT INPUT A(3,5)

130 MAT INPUT B(15,11)

VARIAGOES DE USO
Ndo se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
MAT PRINT, MAT READ, FOR, INPUT; DIM



Instrucdo MAT PRINT

SINTAXE GERAL
Nimero de linha MAT PRINT, nome da matriz

MAT PRINT € uma instrucdo reconhecida por poucas versdes
BASIC e usada geralmente no modo programa.

MAT FPRINT & utilizado para imprimir os valores armazenados
em elemento especificado de uma matriz (varidvel subscrita de
duas dimensdes). 0 ndmeroc de elementos impressos é determinado
pelo valor DIMensionado atribuido a matriz.

Por exemplo:

100 DIM A

110 MAT PRINT A

Imprime os trés valores atribuidos ao arranjo "A" (A{1) até
A(3). Os dados que foram guardados na matriz podem ser colocados
na declaragcdo MAT FPRINT.

EXEMPLO 1

100 DIM A(Z,4)

110 MAT READ A

120 MAT FRINT A

10 DATA 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12
140 END

EXECUCAD DO PROGRAMA
RUN

OQONOCWUMDHEN=

Observe que cada elemento da matriz A foi impresso em linhas
separadas, MAT PRINT somente dd saida a uma matriz para cada
declaragdo. Farte da matriz pode ser impressa subscrevendo-se o
nome da matriz. Por exemplo, depois da linha 110 a matriz foi
colocada como segue:

1 2

2]

:

3 ) 7 a8

9 10 11| 12

Se quiser imprimir a parte superior esquerda da matriz, a
declaragdo MAT PRINT devera ser:



120 MAT PRINT N (2,3)
RUN

NP UUN =

MAT PRINT ndo redefine a matriz, mas indica qual célula na
porcdo superior esquerda da matriz deve ser impressa.

A maioria dos computadores com capacidade MAT PRINT permitem
uma virgula depois da instrugdo. Se o nome da matriz & seguido
por uma virgula, os elementos s3o impressos atravds da linha com
um elemento em cada zona, com formato aberto.

Se o©o nome da matriz € seguido por um ponto-e-virgula os
elementos serdo impressos numa forma compactada.

EYEMPLD 2

200 DIM A(Z,8)

210 MAT READ A

220 MAT PRINT A,

270 MAT PRINT Aj

240 DATA 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12
250 END

EXECUCAD DO PROGRAMA
RUN

1 2 =z

5 & 7 8
9 10 11 12
MATRIZ GERADA FOR MAT FRINT A,

4

J @A &

01
z

12
ERADA POR PRINT MAT A;s

D QW
- DO R
Q= N

1

MATR

A instrucdo MAT PRINT paode imprimir o contedido de matrizes
com mais de uma dimensdo. 0 nuimero de elementos na primeira
dimensdo especifica o numero de fileiras a serem impressas, ao
passo que o numero de elementos na segunda coluna determina o
nimerc de colunas.

Por exemplo:

DIM A(2,73)

MAT PRINT

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA
Alguns computadores permitem a impressdc formatada de
arranjos com a instrugdc MAT PRINT USING.

VARIAGOES DE UEOD
N3o se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMEEM
MAT INPUT, MAT READ, , (VIRGULA), 3 (PONTO-E-VIRGULA), FOR,

PRINT, DIM, FRINT USING



Instucdo MAT READ

SINTAXE GERAL
Namero de linha MAT READ, lista varidveis

MAT READ € uma instrugdo reconhecida por poucas versdes
BASIC € usada geralmente no moda programa.

MAT READ & utilizada para ler valores de instrugdc DATA,
atribuindo-os a uma matriz (varidveis subscritas de duas
dimensdes). A instrugd3oc DIM estabelece o tamanho da matriz.
Mais que uwuma matriz pode cer lida e gerada numa declaragdo MAT
READ, mas os nomes das matrizes devem ser separados por virgulas.

MAT READ X(Z,4),Y,Z

E feita a aguisig3o de 3 matrires, X,Y e Z, sendo X
dimensionada com 3 1linhas e 4 colunas, se jd ndo o foi no
programa, ou redimensiconada, se ;& foi dimensionada previamente.

MAT READ A(S),B

Faz a aqguisicdo de duas matrizes, A e B, sendo dimensionada
a matriz A com cinco linhas e uma coluna, se ndo o foi
anteriormente, e redimensionada, se jd tiver side dimensionada no
programa.

EXEMPLO 1

100 DIM A(3,4),B(2,3)

110 MAT READ AR

120 DATA 1,2,3%,4,5,6,7,8,9.10,11,12,1%,14,15,16,17,18
130 END

EXECUCéQ DO PROGRAMA
Na linha 110 a matriz A serd preenchida primeira e depois a

matriz B. Entdo, apés a execugdo da linha 110, as duas matrizes
aparecer{o como segue:

M
tJ
N
Y

]
o~
~
=]

MATRIZ A

16 |17 |18

MATRIZ B

Se n&a houver suficientes dados para satisfazer ambas as
. rs

matrizes A e B, uma mensagem de erro aparecerd no video.
Matrizes podem ser redimensionadas quando nds carregamos os



valores da matriz.

EXEMPLOD 2

200 DIM A(10,10)

210 MAT READ A(2,3)

220 DATA 10,20,30,40,50,60
230 END

Criginalmente nds reservamos uma matriz 1010 na memdria.
flJuando carregamos valores para a matriz A, ela & redimensionada
como uma matriz 2x3.

Especificamos a nova dimensdo numa declaragdo MAT READ.

Depois que a 1linha 110 & executada, a matriz A tem a
seguinte fdrmula:

40 |50 |60

A instrugdo MAT READ atribui wvalores a cada columna na
primeira fileira de varidveis da matriz com duas dimensdes, antes
de atribuir valores 3 fileira seguinte:

For exemplo:

100 DIM A2, 3

119 MAT READ A

0 computador 18 seis valores da instrug&o DATA e os atribui
a elementos de varidveis do arranjo A(1,1), A(L,2) e A(1,3) antes
de tratar de A(2,1), A(Z,2) e A(Z,3).

A maioria dos computadores que aceita MAT READ permite que o
tamanho da matriz seja estabelecido pela instrugio MAT READ cse
ndo forem utilizados mais de 10 elementos. Havendo necessidade
de mais de 10 elementos num arranjo, deverd ser DIMensionado.

EXEMPLO

110 DIM R(20,20)

120 MAT READ A(Z,5)
130 MAT READ B(15,11)

Fara fazer 0 teste desta caracteristica no seu computador,
omita linha 110 no exemplo 1 e mude a linka 120
120 MAT READ A(3,4)

Se o seu computador aceitar essa caracteristica, a execu¢io
do programa ndc deve mudar.

VARIACOES DE USO
N3oc se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
MAT FRINT, MAT INPUT, READ, DATA, DIM, FOR



Instrucdo MAT TRN

SINTAXE GERAL
Nimero de linha MAT, nome matriz = 1 TRN (nome matriz 2)

MAT TRN = uma instrugdo reconhecida por poucos
interpretadores BASIC.

MAT TRN troca 1linhas por colunas de uma matriz (com duas
dimensdes).

Sendo A um arranjo de 3Ix4 e B um arranjo de 4x3, MAT E =
TRN(A) ird formar a matriz B de tal maneira gque a primeira
tileira da matriz A se torne a primeira coluna da matriz H, a
segunda fileira de A cse torne a segunda coluna de B, e assim
sucessivamente.

EXEMPLO 1
1 2 Z 4
M= S =3 7 a
? 10 11 12
100 MAT N = TRM(M)
causaras
1 b ?
2 & 10
N = 3 7 11
4 2 12

Onde M € uma matriz 3x4 e N uma matriz 4x3.

A instrugdo MAT M = TRN(M) serd legal somente ce ambas as
dimenses de M forem iquais (isto €&, se M for uma matriz
quadrada)

VARIACOES DE UEOD
Al guns computadores permitem que a palavra MAT cseja
facultativa.

VEJA TAMEEM .
MAT, DIM, FOR, NEXT



Comanda/DOS MAXFILES

SINTAXE GERAL
MAXFILES N

0 comando MAXFILES especifica o ndmero maximo de arquivos
permitidos que podem ser ativados a qualquer tempo.

N deve ser uma constante na faixa de um(l) a 146 ou um erro
aparecerd.

E um comando DOS e requer PRINT e CHR$(4) no modo
programado.

0 sistema operacional DOS suporta no mdximo 16 arquivos
abertos ac mesmo tempo.

Quando executado, o MAXFILES reserva 595 bytes de memdria
(um buffer de arquivo) para cada arquivo. Quando se carrega o
DOS, faz automaticamente MAXFILES 3, de tal modo que trés
arquivos, no maximo, poderdo estar ativos ao mesmo tempo, a menos
que um outro MAXFILES explicitado seja executado. Contudo, na
maioria dos casos, trés arquivos sdo suficientes.

Todos os comandos do DOS exceto o MAXFILES usam o buffer de
arquivo guando sdo executados. Assim, o ndmero mdximo de
arquivos que se pode ter aberto na pratica € um a menos do limite
de MAXFILES.

Guandc se buscam dados armazenados no disco, o DOS traz 256
bytes, e ©s5 coloca na parte de entrada do "buffer". Quando um
programa se propde escrever dados no disquete, os caracteres sao
armazenados na parte de saida do "buffer" de arquivo at€ que 256
bytes figquem acumulados, sendo entdo enviados para o disquete de
uma vez.

Quando trés arquivos permanecem ativos ao mesmo tempo,
significa que 1785 bytes de memdria sdo reservados para trés
"buffer" de arquivo.

MAXFILES N €& wusado geralmente no modo direto, mas se for
necessdrio usar MAXFILES dentro de um programa APFLESOFT, ele
deve ser usado na primeira linha (0), para que seja o primeiro
comando a ser executado.

EXEMFLO:

MAXFILES S

Para usar MAXFILES em um programa Integer BASIC, deve—se
criar um arquivo EXEC.

VARIAGOES DE USO
Ndc se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
DIM. HIMEM



Funcdo MEM o M.

SINTAXE GERAL
Nimero de linha LET varidvel, fungdo MEM
MEM & uma fungdo podendo ser utilizada no maodo direto ou no

modo programa devendo ser precedida de uma instrugdo como LET ou
PRINT.

1- Esta fungdo €& reconhecida nos microcomputadores que
seguem a linha TRS-80.
2- A fungdo MEM fornece o numero total de bytes

desprotegidos e ndo utilizados da memdria. N&o inclui o espago
utilizado para armazenagem de strings.

MEM € utilizada geralmente no nivel de comando, com um
comando PRINT para exibir a quantidade de bytes ainda n3o
utilizados de MEMdria que ainda permanecem no computador. MEM
paode tambeém ser utilizada numa instrugdo de programa, para se
evitar erros de OM (Memdria Totalmente Ocupada), atraves da
colocag3o de menos espagos strings, ou de dimensionamento de
menores matrizes etc.

MEM ndo necessita de nenhum argumento.

EX. 10 IF MEM <80 THEN 90

A instrugdo da fungfo MEM precedida da instrugdo PRINT no
modo programa €& utilizada para se descobrir a quantidade de
memoria ndo-utilizada para armazenagem, programas, variadveis,
strings, stack, ou sendo reservada para arquivos objetos.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO MEM

110 PRINT MEM; "BYTES DE MEMORIA AINDA RESTAM"
120 END

EXECUC&D PO PROGRAMA (tipica)
RUN
48035 BYTES DE MEMORIA AINDA RESTAM

(As guantidades de memdria disponfvel dependeréb
evidentemente do tamanho da memdria do seu computador.)

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA

M. & utilizado no TRS-80 Nivel I como abreviatura de MEM.

FREE (string) ou FREE (nGmero) devolve a quantidade de memdria
livre. (0 mesmo que MEM.)

VARTAGOES DE USO
Ndo se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
FRE, CLEAR



Funcdo MID§ ¢ MID

SINTAXE GERAL

Nimero de linha LET varidvel = MID$ (X$,P,N)

PRINT MID$ ou (X$,F,N)

MID$ €& uma fungfo usada geralmente no modo programa devendo
ser precedida de uma instrugdo como LET ou PRINT.

MID® ("..." ,FP,N) ou

MID% iX$,F,N), fungdo aceita nos microcomputadores das linhas
AFPPLE e TRS-B0.

Em ambos o0s casos a fungdo provocard a leitura da string
comegcando com o cardcter na posicdo P, passando a ler os
Ni{ndmeros de) caracteres indicados.

Ests fungdo inexiste na versdo BASIC para TRS-BO Nivel 1 ou
na ver<3o INTEGER BASIC da linha APPLE.

OBSERVACAO:

A varidvel ou expressdo alfanumerical(X$) ndo deve exceder a
255 caracteres e os argumentos numéricos PEN devem estar entre 1
e 255 f(inteiros).

A fungdo MID$ (string,P,N) & utilizada para isolar um ndmero
especifico de caracteres de strings, que distam P (uma posiqﬁo)
caracteres do cardcter mais para a esquerda no string.

PRINT MID$ (COMPUTADOR,4,3), por exemplo, imprimird as
letras ’PUT?, que sdoc os trés caracteres no MIDdle (meio) a
comegar do quarto cardcter de string a partir da esquerda.

0 string deve estar entre aspas ou ser atribuido a uma

varidvel de string. 0 nimero de caracteres e a posicdo inicial
podem ser eXxpressos comc varidveis, nameros ou operagdes
aritméticas. Cada argumento na fungfo MID$ deve estar separado

por uma virgula. Se o valor de P ou N for decimal, o computador
converte o mesmo automaticamente para numero inteiro.

EXEMPLO 1

100 REM USANDD A FUNCAO MID$

110 A% = "REAPROVADA"

120 B% = MID¥(A%$,3,8)

130 FRINT MID${("MAIS",2,1)" FUNCAO MID$ FOI ";B$
140 END

EXECUCdD DO PROGRAMA
RUN
A FUNCAD MID$ FOI APROVADA

Sendo omitida a extensdo (N), a maioria das versdes BASICS

ira simplesmente isolar o resto do string. Existem algumas, no
entantc (tais como BASIC TDL), que isolam apenas o cardacter na
respectiva posic8o especificada. Outras ndo permitem omitir

valares.

EXEMPLO 2

200 REM USANDO MID$ (A%, N)
210 PRINT MID$ ("SULLIVAN",3)
250 END



Serd que imprimiu IVAN, ou uma mensagem de erro?

MID$ & colocado do, l1ado esquerdo de alguns interpretadores,
(tais como BASIC-80, BASIC TDL etc.) para modificar o conteiddo de
uma varidvel de string.

120 MID$(A%,3,5)=B%, por exemplo, substitui cinco caracteres
de A% pelos primeiros cinco caracteres de B%, comecando pela
terceira posigdo a partir do lado esquerdo de B$. Se B$ ndo
contiver cinco caracteres, serdo inseridos espagos em branco em
A% . Se a extensdo for omitida (5, no nosso exemplo), todo o
resto de A$ serd substitufdo por Bs.

Por exemplo, o MID$(X$,3,1) se refere a um string de um
cariacter gque inicia pelo terceiro cardcter de L%.

Se nao for determinado argumento, o© string que inicia na
posi¢8c P sera selecionado no exemplo abaixo. Os trés primeiros
digitos de um nuimeroc telefBnico local s3o chamados prefixos da
central.

EXEMPLO 3

100 REM USANDO MID$ .

110 INPUT "CODIGO DE AREA E NUMERO ";TELS$

120 PRE$ = MID$(TEL%,4,3)

130 FPRINT "0 NUMERO E "3", PREFIXO DO NUMERO CHAMADO"
140 END

EXECUCﬁD DO PROGRAMA
Este programa examina um ndmero telefdnico completo (cddigo
de drea e os Ultimos digitos) e seleciona o prefixo deste ndmero:
x: DDD(discagem direta a distdncia)
021 541-3933

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA

Alguns interpretadores (tais como a BASIC-PLUS da DEC e a
BASIC-V da Harris) aceitam MID no 1lugar de MID$ para isclar
substrings.

SE 0 SEU COMPUTADOR NAD TIVER ESTA FUNQﬂD

A matioria dos computadores dispde de meios de isoclar
substrings se ndo tiverem a fun;én MID$. Alguns utilizam SEGA4,
ao passo que SUBSTR € empregado em outros.

Os computadores que requerem o dimensionamento das varidveis
de string (tais como North Start, Hewlett Packard, etc) utilizam
subscritos para isolar os caracteres do string. Por exemplo:

100 DIM A%$(B)

110 A$ = "ABCDEFGHIJKLMNOP"
120 PRINT A%$(5,5)
130 END

Imprime EFGHI

Na vers3o BASIC os micros que seguem a linha do Sinclair
requerem que a linha 120 seja:
120 PRINT A%$(5 TO %)

var1ACdES DE usO .
Nio se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
PRINT, RIGHTS$, LEFT$, CHR$, SPACE$, STR$, STRINGS$, INKEY$



Funcdo MIN

SINTAXE GERAL
Ndmero de linha LET varidvel = varidvel fungdo MIN

MIN & uma fungdo usada geralmente no modo programa devendo
ser precedida de uma instrugdo como LET ou PRINT.

Esta fungdo & reconhecida por apenas algumas versdes BASIC.

A fungdo MIN & utilizada para determinar qual de dois
valores &€ o maior.

Y = A MIN 8, por exempla, atribui a Y o valor de A se A far
menor do que B. Caso contréario,Y = 8.

EXEMFPLD 1

100 REM USANDO MIN

110 A =5

120 Y = A MIN 8

1Z0 IF Y = 5 THEN 140

140 FRINT "MIN NAO FOI APROVADO"
150 GOTO 170

160 PRINT "MIN FOI APROVADD"

170 END

EXECUCAD DO PROGRAMA
RUN
MIM FOI AFROVADO

vARIACOES DE USO

Alguns computadores utilizam a forma MIN(A,B) para o mesmo
fim. Alguns <30 capazes de achar o menor valor numa matriz
utilizando MIN.

SE 0 SEU COMPUTADOR NAQ TIVER ESSA FUNGAD

0 valor MINimo (Y) de dois numeros pode ser determinado por
esta fdrmula:

Y = (A+B-ABS(A-R)) /2

ou por

120 Y
22 B

1

124

A
Y
F A <= B THEN 130

C valor MINimo duma matriz pode ser determinado pelo
arograma seguinte:

EXEMPLD 2

100 DIM B(&)

110 FOR X = 1 TO 6

120 READ B(X)

130 NEXT X

140 N = B(1)

150 FOR X = 2 TO &

160 IF N <= B(X) THEN 180
170 N = B(X)

180 NEXT X



190 PRINT "0 VALOR MINIMO E ";N
200 DATA 2,6,15,1,9,-7
210 END

EXECUQ&U DO PROGRAMA
RUN
0 VALDR MINIMO E -7

VEJA TAMBEM
ABS, <=



Funcdo MOD

SINTAXE GERAL
Ndmero de linha LET varidvel = Y MOD X

MOD € uma funcdo usada geralmente no modo programa devendo
ser precedida de uma instrugdo como LET ou PRINT.

Esta fungdo € reconhecida por apenas algumas versdes BASIC.

A MOD B €& wutilizada em alguns microcomputadores para
calcular o restante aritmético (MODulo) depois que o valor de A
for dividido pelo valor de B.

PRINT 10 MOD &, por exemplo, imprime o ndmero 4, que é o
remanescente aoc se dividir 10 por 6.

Alguns computadores convertem automaticamente em ndmero
inteiro o valor do MODulo.

PRINT 12,5 MOD 5, por exempla, talvez imprima o ndmero 2 (o
valor de nimero inteiro do remanescente de 2,5).

EXEMPLD 1

100 REM USANDO MOD

110 N = 12 MOD S

120 IF N = 2 THEN 130

130 PRINT "A FUNCAD MOD NAO FOI ACEITA"
140 GOTO 160

150 PRINT "A FUNCAO MOD FOI ACEITA"

160 END

EXECUCAD DO PROGRAMA
RUN
4 FUNGAD MOD FOI ACEITA

SE 0 SEU COMPUTADOR NAD TIVER ESSA FUNCAD ]
MOD e c8modo, mas ndo insubstituivel. Aqui estd,

apresentada passo por passo, uma maneira de contornar

110 N = 12/5
112 N = N-INT((N)
114 N = INT(N#*3)

Uma forma mais generalizada da equacdo vem a ser:
110 N = INT(A-B*INT(A/B))

Substitua 12 por A e 5 por B e experimente com o exemplo.
vARIAGOES DE USO
Alguns computadores (tais como Harris BASIC-V) utilizam

MOD(X,Y) para calcular o valor de X MODulo Y.

VEJA TAMBEM
INT, FIX



Comando/DOS MON

SINTAXE BERAL
MON [C31 [,I1 [,01

MON C,I1,0 € um comando do DOS 3.3 (Sistema Operacional do
Disquete) utilizado nos wmicrocomputadores que seguem a linha
APPLE II. O comando MON fa:z visiveis no monitor de video os
comandos do DOS e/ ou Fluxos de dados. E um comando DOS, e
requer PRINT e CHR$(4) quando usado em modo programado. Os
comandos do DOS e as informagdes trocadas entre o computador e o
disguete normalmente ficam invisiveis na tela de video. Fara
monitorizar esta agdo use o comando MON.

MON [C3] [,I1 [,03

Os trés par8metros dizem o que serd mostrado na tela de
video.

C mostra todos os comandos do DODS.

I mostra quantidade de dados que entra, isto &, informagdo
gue € enviada do disquete para o computador.

0 mostra saida de dados, isto €, informagdo que € enviada do
computador para o disquete.

Os argumentos (razfc) sdo:

C para comandos

I para input

0 para output

Os pardmetros C,1,0 podem aparecer em gualquer ordem e em
qualquer combina¢d3o, dependendo da informacdc que se deseje no
monitor. As virgulas sd3o opcionais, por exemplo: MONICO

Pelo menos um dos segmentos deve estar presente ou entdo o
comandc MON sera ignorado. O comando MON permite a monitorizagio
de vidrias informagdes, e seu efeito permanece até gque seja
executada uma declarag8oc NOMON, FP ogu INT. O comando MON & dtil
na depuragdo de programas.

EXEMPLO 1

100 REM RELACAQ DE NOMES
110 D$ = CHR%(4)

120 PRINT D$; "MON,C,I,O"
130 PRINT D%; “OPEN NOMES"
140 PRINT "ISTO VAI FARA O VIDEDO"
1530 PRINT D%;"WRITE NOMES"
160 PRINT "CLOVIS"

170 PRINT "ROSSANA"

180 PRINT "SuUsYy"

1920 FPRINT “SIMONE"

200 PRINT D%;"CLOSE NOMES"
210 PRINT D$; "NOMON C,I,0"
220 END

VARIAGOES DE USOD
Ndo se tem conhecimentoc de nenhuma.

VEJA TAMBEM
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Comando/Operador NE

SINTAXE GERAL
NE

NE e utilizado geralmente no modo direto em alguns
computadores (tais como o TL990) comoc abreviatura do comando NEW
e do operador relacional "n&o-igual a“. E reconhecido como NEW
ao ser utilizado no modo comando, e como <> ao ser utilizado como
instrugdo de programa.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO NE (NEW) COMO COMANDC

110 PRINT "NE OU NEW AFPAGA 0 PROGRAMA DA MEMORIA RAM"
120 END

EXECUCéD DO PROGRAMA

LISTe o© programa para ter certeza de que se deu entrada no
mesmo. Tecle NE para apagar o exemplo 1 e tecle novamente, LIST,
para ter certeza de que o programa foi "apagado".

EXEMPLO 2

200 REM USANDO NE OMO OPERADOR RELACIONAL
210 X = 15

220 IF X NE 25 THEN 250

230 PRINT "0 OPERADOR NE NAO FOI APROVADO"
240 GOTO 260

250 PRINT "0 OPERADOR NE FOI AFROVADO"

250 END

EXECUC&D DO PROGRAMA
RUN
0 OPERADOR NE FOI APROVADO

variAaGIES DE usoD
Ndo se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
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Comando/Instrucdo NEW © NE o N

SINTAXE GERAL
NEW ou nimero de linha NEW.

NEW €& utilizado como comando no modo direto e nSo tem
aplicacdc como instrugdo no modo programa, a ndo ser para
oferecer protecdo com senha.

O comanda NEW apaga o(s) programa(s) BASIC armazenado(s) na
memdria. Ndc apaga, contudo, o interpretador em si. NEW )
utilizado normalmente ao se ter de dar entrada num programa novo
ao computador, apagando—-se o programa existente.

Este comando apaga qualquer programa que exista na memdria,
apaga suas linhas, zera as varidveis numéricas e anula as
varidveis alfanuméricas (strings). Entretanto, ele nfo modifica
os espagos strings colocados por uma instrucdo CLEAR, nas versdes
BASIC para TRS5-80.

Nos microcomputadores que segquem a linha APPLE, o comando NEW
também reajusta o LOMEM:, porém HIMEM:COLOR e HCOLOR ndo sdo
afetados. E na vers&o INTEGER BASIC o NEW sd pode ser usado no
modo direto.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO NEW

110 PRINT "NEW IRA APAGAR ESTE PROGRAMA NA MEMORIA RAM"
120 END

EXECUC&D DO PROGRAMA

L.ISTe o programa para ter certeza de que se lhe deu entrada.

Tecle NEW para apagar o exemplo, e tecle novamente LIST para
ter certeza de que o programa foi apagado.

Alguns computadores talvez utilizem SCRATCH ou SCR em vez de

NEW.

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA

Alguns computadores aceitam NE ou N como abreviaturas de
NEW.

VARIACdES DE UE0

Existem certos wmicrocomputadores (tais como os da linha
Sinclair) que utilizam NEW n para apagar o programa e ao mesmo

tempo estabelecem a quantidade de memdéria disponivel para BASIC.
Caso deva estar presente na memdria um programa em linguagem de
mdquina juntamente com um programa em BASIC, & de boa praxe (ou
atd necessdrio) reservar a parte de cima da meméria para o
programa em linguagem de miquina; "n" & ndmero decimal.

VEJA TAMBEM
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Instrucdo NEXT © NEX ¢ N.

SINTAXE GERAL

Numero de linha NEXT varidvel contadora
ou
Nimero de linha NEXT

NEXT € instrugdo usada geralmente no mado programa, como par
do FOR...TO0...STEP...
A instrugdo NEXT termina o LOOF automatico iniciado com a

instrugdo FOR. Quando a instrug8c NEXT € executada , a varidvel
(contadora) do LDOP €& incrementada do valor especificado na
declaragdo STEP do FOR. (FOR varidvel = valor inicial TO valor

final step incremento).

Se © valor incrementado com o©o step € menor que o valor
final, © programa continua executando a instrugdo que segue aco
FOR3 se o valor incrementadce é maior que o valor final do LOOP, a
execugdo serd desviada para a prdxima instrugdo apds o NEXT.

NEXT ndo pode ser utilizado sem o FOR, causard uma mensagem
de erro.

POR EXEMFLO

100 FOR X = 1 TO S STEP 1

110 NEXT X

120 END

Na quinta vez que se execute a instrugdc NEXT, o valor de X
terd sido incrementado para 6, que ultrapassa o alcance da
instrugdo FOR, de S, fazendo com que o computador "caia para
frente", para a linha 120.

Se executar no modo direto PRINT X

Isto poderd ser confirmado

EXEMPLO 1

100 REM USANDO NEXT

110 FOR R = 1 TO 3

120 PRINT R,

130 NEXT R

140 PRINT

150 PRINT "A INSTRUCAD NEXT FOI APROVADA™
160 END

EXECUGAD DO PROGRAMA
RUN
1 2 3
A INSTRUGAOD NEXT FOI APROVADA

Ura vez que a instrugdo NEXT volta tdo-somente a instrucgdo
FOR anterior, que utiliza a mesma varidvel, € possivel, no caso
da maioria dos computadores, fazer usc de instrugdes FOR-NEXT
"aninhados”.

EXEMPLO 2
200 REM USANDO INSTRUCOES NEXT ANINHADOS



210 FOR X =1 10 3

220 PRINT "X="3X

230 FOR Y = 1 TO 2

240 PRINT "Yy="3Y

250 NEXT Y

260 NEXT X

270 PRINT "0 FROGRAMA NEXT FOI AFROVADO™
280 END

EXECUCAD DO PROGRAMA
RUN

o
[N NI NI B

e

O< <X <<xX< <X
I

FROGRAMA NEXT FOI AFROVADO

Muitos computadores permitem a execugdo de uma instrugdc
NEXT gue ndo contém varidvel. Nesse caso, o computador retorna a
instrugdao FOR anterior (seja qual {for a wvaridvel associada)
enquanto ndo tenha ultrapassado seu alcance determinado.

Em algumas versdes BASIC para TRS-80 ou a versdo BASIC
AFPLESOFT pode-se usar NEXT sem identificacdoc do nome da varidvel
contadora.

A varidvel adotada por auséncia & aquela do FOR que iniciou
mais recentemente e que ainda esta em efeito.

NEXT sem varidvel & executado mais rapidamente gque o
correspondente com varidvel.

Faira testar essa caracteristica, rode o segundo exemplo
depois de eliminar as varidveis X e Y das instrugdes NEXT nas
linhas 130 e 160. A rodada de amostra deve permanecer a mesma.

Alguns computadores permitem que NEXT especifique mais de
uma varidvel. Fara se terminar uma alcada aninhada triplice, por
exemplo, pode ser utilizado MNEXT kK, 3, I (com as variaveis na
ordem inversa das instrugdes FOR correspondentes).

ORTOGRAFIA ALTERMATIVA
Alguns computadores permitem utilizar NEX e N. como
abreviaturas de NEXT.

VARIAGOES DE USO

Alguns computadores (tais como DEC BASIC-PLUS-2) permitem
que NEXT seja implicito sob determinadas circunsténcias.
Escreve—-se FOR, mas ndo NEXT.

Exemplol 130 PRINT X,X#X FOR X=1 TO S

Na versdo INTEGER EASIC para os microcomputadores que seguem
a linha APPLE, o NEXT ndoc pode ser utilizado no modo direta.

VEJA TAMBEM
FOR



Comandd/Instruco NOFLOW

SINTAXE BERAL
Ndmero de linha, comando NOFLOW

NOFLOW & utilizado come comando no modo direto ou como
instrugcdo no modc indireto. Pordm ndo tem aplicagdo como
instrugdoc no modo programa.

0 comando NOFLOW €& reconhecide e utilizado por apenas
algumas versdes BASIC tais como BASIC Micropolis para anular a
fungdc “"trace" (rastrear).

MOFLOW pode ser utilizado como instrugdo de programa para
desligar a operagio “trace" em determinadas dreas especificadas
dentro do programa.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO NOFLOW

110 FRINT “AS PRIMEIRAS TRES LINHAS DESTE PROGRAMA"

120 NOFLOW

130 PRINT "SAQ IMPRESSAS COM 0 RASTREAMENTO LIGADO, "

140 FRINT "ESTA LINHA E IMPRESSA COM 0O RASTREAMENTO
DESL 1GADO™

1S5S0 END

EXECUGAD DO FROGRAMA

FUN o exemplo 1 depois de teclar o comando FLDOW
£100> <110> AS PRIMEIRAS TRES LINHAS DESTE PROGRAMA
<120> SAD IMPRESSAS COM 0O RASTREAMENTO LIGADO

ESTA LINHA E IMPRESSA COM O RASTREAMENTO DESLIGADO

VARIAGOES DE USO
Nioc se tem conhecimento de nenhuma

‘VEJA TAMBEM
FLOW, NOTRACE, TRACE OFF, TROFF



Comando/DOS NOMON

SINTAXE GERAL
NOMON [C] [,I] E£,01

MOMON C,I,0 & um comando do DOS 3.3 para computadorecs que
seguem a linha APPLE. Este comando quando executado desativa em
parte ou totalmente o comando MON, retornando o sistema para o
estado “normal” (isto &, ficando novamente invisfveis no moniteor
de video as trocas de informagdes entre o computador e a drive).

NOMON finaliza a apresentaglc de comandos de disco e fluxo
de dados iniciada em MON.

O comando NOMON desliga a mostra de comandog do disco e
informagdes enviadas entre o computador e o disco. E um comando
DPOS, e requer FRINT e CHR$(4) quando em modo programado.

NOMON [C1 [,I1 [,01

onde

C suprime a mostra dos comandos do disquete.

I suprime a mostra das informaaées de entrada que v3o do
disquete para o computador.

u suprime a mostra de safida das informagdes indo do
computador para o disquete.

Os argumentos s&o: C para comando, I para INPUT e 0 para
OUTPUT. Eles podem aparecer em qualquer ordem, ou em qualquer
combinagio, as virgulas sfo opcionais.

EXEMPLO 1

100 REM RELACAO DE NOMES
110 D% = CHR#(4)

120 PRINT D45 "MON C,I,O"
130 PRINT D435 "“OFEM NOMES"
140 PRINT "ISTO VAI PARA O VIDEO"
150 FRINT D#%; "WRITE NOMES"
1460 FRINT "CLOVIS®

170 PRINT “ROSSANA"

180 PRINT "Susvy"

190 PRINT "SIMONE"

200 PRINT D43 “"CLDOSE NOMES"™
210 PRINT D$; "NOMON C,I,O0"
220 END

OBES:FPelo menos um dos argumentos deve estar presente ou
NOMON ¢ ignorado. 0 comando NOMON pode ser emitido de uma
maneira tal que ele imprima quase invisivelmente, para isso use:

100 FRINT D45 "NOMON C,I,0": VTAB FEEK(37): CALL-868

onde D% contém (CHR$(4)), VTABR FEEK(37) move o cursor para o
comego da linha que contem NOMON C,1,0 e CALL-868 limpa a linha.

VARIAGOES DE UED
Cf comando NOMON C,I.0 pode ser utilizado tanto ne modo
direto gquanto no modo programa.

VEJA TAMBEM
MON



Insrucdo/Comando NORMAL

SINTAXE GERAL

NORMAL
Nimero de linha, comando NORMAL

NORMAL pode ser utilizado como comando no modo direto ou
como instrug&o no modo programa, nos microcomputadores que seguem
a linha APPLE na vers3o BASIC APPLESOFT para desligar os modos de
video FLASH & INVERSE.

MORMAL faz com que toda safda do microcomputador seja
exibida no video sob forma de caracteres brancos num fundo preto
ou verde.

NORMAL deve ser utilizado depois das instrugdes INVERSE ou
FLASH, ambas as quais criam no video especiais efeitos visuais.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO O COMANDO NORMAL

110 INVERSE

120 PRINT "ESTA E UMA IMPRESSAO NO MODO INVERSO"
130 NORMAL

140 PRINT "DE VOLTA AD NORMAL"

150 END

Fara rodar esse programa, limpe a tela e tecle RUN.

EXECUGAO DO PROGRAMA

RUN

ESTA £ UMA IMPRESSAO NO MODC INVERSO
DE VOLTA AD NORMAL

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA
N3o existe até o momento nenhuma fungdoc equivalente para os

micros que seguem a linha TRS5-80. )
NORMAL ndo €& disponivel na versido Integer Basic da linha

APPLE.

VARIAGOES DE USO
N3p se tem conhecimento de nenhuma

VEJA TAMBEM
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Operador NOT

SINTAXE GERAL
Nimere de linha IF NDT varidvel condigdo THEN...instrucdo.

NOT & utilizado em instrugdes IF~-THEN como operador ldgico
que inverte o valor de uma varidvel ou expressdoc ldgica.

NOT <(assim como AND e OR) & usado para manipulagdes de bits
e operagdes booleanas. Convertem seus argumentos em ndmeros
inteiros (com sinal) em complementoc de dois e 16 bits. Isto da
uma faixa de —-32768 atd +32767.

Apds esta conversio é feita a operagdo logica e apresentado
um ndmero na mesma faixa.

Estas operagdes sdo realizadas bit—a-bit.

EX:

NOT 0 = 1

A negagdo de O em 16 bits & 1111111111111111, que & -1
NOT -1 = ©

-1 & 1111111111111111 gue negado resulta em O.

IF NOT (X>10) THEN 150, por exemplo, significa "se o valor
armazenadoc em X ndo for maior do que 10, GOTO linha 150

EXEMPLO 1

100 REM USANDO NOT LOGICO

110 X = 5

120 IF NOT (X>10) THEN 150

130 FRINT "NOT FALHOU NO TESTE DE OPERADOR LOGICO"
140 GOTO 1460

150 PRINT "NOT PASSOU NO TESTE DE OPERADOR LOGICO"
160 END

EXECUGAD DO PROGRAMA
RUN
NOT PASSOU NO TESTE DE OPERADOR L OGICO

Alguns computadores utilizam NOT em camparagaes de strings.

IF NOT(X$=SIM OR X$=NAO) THEN 150 significa que se o string
armazenadoc em X% ndo for nem SIM nem NAD, o controle do programa
passa para a linha 150,

EXEMPLO 2

100 USANDD NOT COMO STRING LOGICO

110 FPRINT "TECLAR UM SIM OU UM NAO";

120 INFUT X%

130 TF NOT (X$="SIM" OR X$="NAD") THEN 140
140 PRINT "OBRIGADO"

150 GDOTO 180

160 FRINT X$3" NAO E NEM SIM NEM NAQ"

170 GOTO 110

180 END

EXECUGAO DO PROGRAMA
RUN



TECLAR UM SIM OU UM NAD? EBEM
BEM NAO E NEM SIM NEM NAO
TECLAR UM SIM QU UM NAO? NAD
OBRIGADC

0 operador NOT € wutilizado por alguns computadores para

formar o complemento bindrio (complemento de 1s) de um numero
(isto €, cada bit na representagio binadria do ndmero € mudado).

Todos oas O(zeros) se convertem em 1(um) e todos os 1{um) se

convertem em O(zero).

EXEMFLO 3

100 REM USANDO NOT COMO COMPLEMENTO

110 FPRINT "DE ENTRADA NUM NUMERO ENTRE -76532 E 76532";
20 INPUT X

130 Y = NOT(X)

140 PRINT "0 COMPLEMENTO EBINARIO DE"3X5" E "3Y

150 GOTO 110

160 END

EXECUCﬁD DO PROGRAMA (utilizando-se 7)

RUN

DE ENTRADA NUM NUMERO ENTRE -76532 E 765327 7
0 COMPLEMENTO BINARIO DE 7 E -8

DE ENTRADA NUM NUMERO ENTRE -76332 E 765327

SE 0 SEU COMPUTADOR NAC TIVER ESSE OPERADOR
Instrugdes equivalentes podem ser elaboradas sem o uso de

NOT.

NOT (X$=SIM OR X$=NAO) €& a mesma coisa que X$<>S5IM AND
X &< >NAD

Para formar o complemento binario de um namero utilize
Y=—(X%1)

VARIAGOES DE USO
N3o se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMEEM
AND, OR, XOR, IF-THEN



Comandd/Instrucdo NOTRACE

SINTAXE GERAL

Numeroc de linha NDOTRACE

NOTRACE pode <cser utilizado como comando no modo direto ou
como instrugcdo no modo programa.

0 comando NOTRACE € utilizado nos micros que seguem a linha
AFPLE 11 para cessar a fungdo de restreamento iniciado com o
camando ou instrucdo TRACE.

MOTRACE desativa a linha-ndmerc em que reside uma fungio
TRACE nos micros da linha APPLE.

MOTRACE pode ser utilirado como instrugdo de programa para
desligar o rastreamento em determinadas dreas de um programa

EXEMPLD 1

100 REM USANDO NOTRACE

110 TRACE

120 PRINT" CADA LINHA DEVE SER RASTREADA"

120 MNOTRACE

140 FRINT "FELA INSTRUCAD TRACE™

130 FPRINT "ATE ESTA SER DESLIGADA PELA INSTRUCAQO NOTRACE"
160 END

EXECUGAD DO PROGRAMA

RUN

#120 CADA LINHA DEVE SER RASTREADA

#1320 PELA INSTRUCAD TRACE

ATE ESTA SER DESL IGADA FELA INSTRUCAO NOTRACE

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA
Nos microcomputadores gque seguem a linha TRS-80 usa-se
TROFF para fungfes idénticas ao NOTRACE.

VARIAGOES DE USD
Nio se tem conhecimento de nenhuma

VEJA TAMBEM
TRACE, TRACE OFF, TROFF, NOFLOW



Funcdo NUM$

SINTAXE GERAL
Nimero de linha LET varidvel = NUM$ nimero

NUM$ € uma funcdo reconhecida por apenas algumas versdes
BASIC e funciona semelhante a STR$, que cria um string de numeros
a partir de uma expressdo numérica NUM$ (47.7), por exemplo,
converte o valor 47.7 no string de caracteres "47.7". A diferenga
reside no fato de que operagdes aritméticas podem ser realizadas
com a forma numérica ao passo que na forma de string podem ser
aplicadas apenas fungdes de string.

EXEMFLO 1

100 REM USANDO NUMS$
110 B = 789645

120 B = NUM$(B)

130 FRINT “SE O NUMERO ";R;3;" FOR CONVERTIDO AQ STRING “";B$
140 PRINT "SIGNIFICA QUE A FUNCAO NUM$ FOI APROVADA"
150 END

EXECUGAD DO FROGRAMA

RUN

SE 0 NUMERO 789645 FOR CONVERTIDO AO STRING 789643
SIGNIFICA QUE A FUNCAO NUME FOI APROVADA

VARIAGOES DE USD
N3o se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
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Instrucdo ON €RROR GOTO
ON €RR GOTO

SINTAXE GERAL
Namero de linha ON ERRDR GOTG numerc de linha

ON  ERR GOTO para microcomputadores que seguem a linha AFPLE
ou OM ERROR GOTO para os que seguem a linha TRS5-80 té&m fungdes
idénticas a despeito da grafia diferente. Normalmente, se um
errac acontece durante a execugdo de um programa, a execugio do
programa € interrompida.

E=sta instrugdo pode ser incluida em um programa se um erro
ocorrer quando da execugdc do programa.

Voc& pode criar uma rotina que evita a interrupgio do
programa.

OBS: A rotina que manipula o erre deverd terminar com a
instrugdo RESUME.

A instrugdo ON ERROR GOTO & utilizada come desvio para uma
sub-—rotina de erra, ao se encontrar um erro ng programa. A
instrug3n ON ERRDR GOTO deve aparecer no programa para prever a
execugdo de um erro. Gualguer errc encontrado depocis da
instrugdoc ON ERROR GOTO far com que o computador execute o namers
de linha listado na instrugd3o ON ERROR GOTO.

EXEMPLC 1

100 REM USANDO ON ERRDR GOTO

110 ON ERROR GOTO 1

120 FRINT  “DE  ENTRADA NUM MUMERDO E SERA CALCULADC O VYALOR
INVERSO";

1Z0 INFUT X

140 B = 1/X

150 PRINT "0 INVERSO DE "3X; " E "3BR

160 GOTO 120

170 PRINT "0 INVERSO DE O NAD FODE SER CALCULADC TENTE DE
NOovo©

180 RESUME 120

190 END

EXECUCAD DO PROGRAMA (utilizando—cse 7 e O)

DE ENTRADA NUM NUMERDO E SERA CALCULADO O VALOR INVERSQ? 7
0 INVERSO DE 7 E .142857

DE EMTRADA NUM NUMERO E SERA CALCULADO O VALOR INVERSD? C
0 INVERSO DE O NAD FODE SER CALCULADO TENTE DE NOVO

DE ENTRADA NUM NUMERO E SERA CALCULADD O VALOR INVERSO?

0 erro,neste caso, foi a divisdo por zeros

Caso ON ERROR GOTO O for executado durante uma sub-rotina ON
ERROR GOTO, a mensagem de erro serd impressa e a execugdo do
programa ira parar. Teste essa caracteristica adicionando ac
axemplo a seguinte linha:

175 ON ERROR GCTOQ O

& instrugio RESUME € utilizada normalmente para desesnvolver
35 comando a partir do praograma principal para uma sub-rotina ON
RROR GOTO.



ORTOGRAFIA ALTERNATIVA
Algumas versdes BASIC (tais como APPLESOFT) tém ON ERR GOTO
(ao invds de ON ERROR GOTO)

VARIAGOES DE uSO
Nio se tem conhecimentoc de nenhuma.

VEJA TAMBEM
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Instrucdo ON-GOSUB

SINTAXE GERAL
ON K GOSUR XX,YY,ZZ,...WW
Némero de linha ON varidvel GOSUB nUmero de linhas

ON-GOSUB &€ uma sub-rotina miltipla de desvio que incorpora
numa wGnica instrugdo uma série de testes de IF-GOSUR; e aceita
nas versdes BASIC funcionando de maneira semelhante onde K
representa uma varidvel numgrica cujo valor serd um nGmero
inteiro e positivo geralmente comegandc por {(1).

Cada incremento de K encontrade causard uma passagem para a
sub-rotina em <csua correspondente linha nidmero (XX,.YY,ZZ,...WW)
para execugdc da sub-rotina e retorno ac pento de partida dentro
do programa.

K deve ter um valor na faixa entre 0 e 255 ocu a mensagem
ERRO Ruantidade Ilegal aparecerd no video.

Se K for zeroc ou um valor maior que o nimero de linhas
listado, a execugdo do programa continua a partir da linha
seguinte ao ON GOSUE.

OCN K BOSUER 160, 1920, 220 por exemplo instrui o computador a
se desviar para sub-rotinas, a comegar nas linhas 160, 190, 220,
se o0 valor de nimero inteiro de K for 1, 2 ou 3, respectivamente.
Se INT K for menor do gque 1 ou maior do que 32, todos os testes
neste exemplo de ON-GDSUR ir&o falhar.

Em alguns computadores a execugdo cai entfc para a prdxima
linha de programa. Em outros, o programa entra em colapso,
imprimindo—se uma mensagem de erro.

EXEMPLOD 1

100 REM USANDO ON-GOSUR

110 FRINT "DE ENTRADA A UM NUMERC INTEIRO DE 1 A 3 "3
120 INFUT K

130 PRINT "A INSTRUCADO ON-GOSUE ";

140 ON K GDSUB 160, 120, 220

150 GOTO 110

160 REM SUB-ROTINA 1

170 PRINT "SE DESVIOU PARA A SUE-ROTINA 1"
180 RETURN

120 REM SUE-ROTINA 2

200 PRINT "SE DESVIOU PARA A SUEB-ROTINA 2"
210 RETURN

220 REM SUB-ROTINA =

230 PRINT “"SE DESVIOU PARA A SUB-ROTINA Z"
240 RETURN

250 END
EXECUGAD DO FROGRAMA

RUN

DE ENTRADA A UM NUMERD INTEIRO DE 1 A 3
7?1

A INSTRUCAQ ON-GODSUB SE DESVIOU PARA A SUB-ROTINA 1



DE ENTRADA A UM NUMERO INTEIRO DE 1 A 3
7?2

A INSTRUCAD ON-GOSUB SE DESVIOU PARA A SUB-ROTINA 2
DE ENTRADA A UM NUMERO INTEIRO DE 1 A 3

? 3

A INSTRUCAC ON-GOSUB SE DESVIOU FARA A SUB-ROTINA 3
DE ENTRADA A UM NUMERO INTEIRO DE 1 A 3

Utilize o mesmo exemplo e experimente dar entrada em valores
decimai=s maiores do que 1 e menocres que 4.
Experimente valores menores do gue 1, mas maiores do gue 4.

SE 0 SEU COMPUTADOR MAD TIVER ESSA INSTRUC&D
S o seu computador n3o passou o teste ON-GOSUB, substitua
estas linbhas:

135 IF K=1 GOSUB 140
14Q IF K=2 GOSUBR 190
14% IF =3 GOSUB 220

{(Tenrha cuidado para que o valor de K ndo seja alterado na
sub—rotina chamada.) Se essa sub-rotina funcionar, as fungdes
INT intrinsicas podem ser duplicadas substituindo-se as seguintes
linhas:

I3 IF INT(K)=1 GOSUB 160
140 IF INT(K)=2 GOSUR 1990
145 IF INT(K)=3 GOSUEB 220

ORTOGRAFIA ALTEREMNATIVA

0 TRS-80 Nivel 1 aceita ON-GOS.

Esta instrugdo ndo € disponivel na versdo Integer BRasic,
para linha AFFLE II1 porédm deverd ser vista no manual deste
microcomputador a instrug3o GOSUB, e a forma do GOSUB calcul ado
para o Integer Rasic.

VARIAGOES DE USO
Nio se tem conheciments de nenhuma.

YEJA TAMBEM
ON-GOTO, OMN-ERRDOR-GOTQ, GOTO-OF, GOSUE



Instrucdo ON-GOTO

SINTAXE GERAL

ON K GOTO XX,YY,ZZ,...WW
ou
Nimero de linha ON varidvel GOTO ndmero de linhas

ON ¥ GOTO XX,YY,ZZ & uma instrugdo usada no modo programa.

ON K GOTO XX,YY,ZZ & aceito na maioria das versdes BASIC e
gquando executado proveca mdltiplas transferéncias que incorpora
uma sdrie de testes IF...THEN... numa Gnica instrucdo.

K & uma varidvel numdrica que representa um valor numérico
na faixa entre 1 e 255 cu a mensagem de ERRO QUANTIDADE ILEGAL
serd emitida no videc.

Se K for zfero ou um valor maior gque o ndmero de linhas
listade, a execusdn do programa continua a partir da linha
seguinte ac ON GOTO.

& cada incrementoc de ¥ encontrado provocard uma passagem
para seu ndmerc eguivalente ou especificado em linha—-ndmero.

ON K GOTE 170,19C,210, por exemplo instrui o computador para
se desviar para as linhas 179,190 ou 220 se o valor de K for 1,2
ou 3 recspectivamente.

C wvalor do namero inteiro de K ndc pode ultrapassar o numero
de possiveis desvios na instrugdo. Se o valor de K for decimal,
0o computador encontra automaticamente seu valor de ndmero inteiro
ra de linha de desvio apropriado.

o

e seleciona o nuw

EXEMPLD 1

100 REM ON(K) GOTO

110 PRINT “DE ENTRADA NO NUMERD 5,6 OU 7%
120 INPUT K

130 FRINT "A IMNSTRUCAD ON-GOTO "3
140 ON kK GOTO 170,190,210

150 FRINT "FALHCOU NO TESTE"

160 GOTO 23Z0

170 FRINT "DESVIOU PARA A LINHA 170"
180 GOTO 110

120 PRINT "DESVIOU PARA A LINHA 190"
200 GOTO 110

210 PRINT "DESVIOU PARA A LINHA 2Z10°
220 60TO 110

230 END

EXECUCAD DO PROGRAMA (utilizando-se 5,6 e depois 7):

DE ENTRADA NO NUMERO S5,6 OU 7

? 95

A INSTRLCAO ON-GOTO DESVIOU PARA A LINHA 170
DE ENTRADA NO NUMERD 5,6 OU 7

? 6

A INSTRUCAO ON-GOTO DESVIOU FARA A LINHA 190
DE EMTRADA NO NUMERO 5,6 OU 7

?7

A INSTRUCAO ON GOTO DESVIOU PARA A LINHA 210



DE ENTRADA NO NUMERO 5,6 OU 7
?

CORTOGRAFIA ALTERNATIVA

Alguns computadores permitem abreviaturas do GOTQ na
instrugdo ON-GOTO. O PDP-SE permite ON K G6OT, ao passo que
algumas versdes BASIC permitem ON K G.

S& 0 SEU COMFUTADOR NAD TIVER ESTA INSTRUGAD

Se o0 computador nao passou no teste ON-GOTO, substitua estas
linhas:

135 IF K=5 THEN 170

140 IF K=6 THEN 190

145 IF K=7 THEN 210

Caso funcione essa substituigdo, as fungdes INT intrinsecas
podem ser duplicadas substituindo-se as seguintes linhas:

135 IF INT(K)=5 THEN 170
140 IF INT¢K)=6 THEN 190
145 IF INT(K)=7 THEN 210

VARIAGOES DE usO

Interpretadores diferentes podem ter um limite no ndmero de
opcées de desvio {(foram utilizadas 3 apenas a titulo de exemplo).

A instrugdo ON-GOTO € utilizada também com algumas outras
palavras—-chave para fins de desvio para outra parte do programa
ao ocorrer determinada condiqéo.

VEJA TAMBEM
ON GOSUB, ON ERROR, GOTO-OF, GOTO



Comandd/Instrucdo ONNER GOTO

SINTAXE GERAL
ONNER GOTO ndmero de linha

Fula para a linha de ndmero indicado quando acontecer erro
num programa APPLESOFT.

Usando o comando ONNER GOTO da linguagem BASIC podem—se
criar rotinas de tratamento de erros em BASIC que se referem as
mensagens do DOS. Guando ocorre um erro de DOS, depois de um
comando OMNER 60OTO dentro de um preograma, o cddigo de erro é
armazenado na posigdo de memdria 222. Esta € a mesma posiGg3io em
que o BASIC armazena o cddigo das suas mensagens de erro.

Cada tipo de erro tem um cddigo associado. Ruando um erro
ocorre dentro de um loop FOR-NEXT ou numa sub-rotina, os
apontadores e as pilhas s3o alterados. A rotina de erro deve
voltar para o inicio da declaragdo FOR ou 6GOSUB, reiniciando o
loop ou a sub-rotina. Se a rotina de erro voltar para o NEXT ou
o RETURN, outro erro poderd ocorrer.

ALGUMAS MENSAGENS DE ERROS COM SEUS CODIGOS PARA
MICROCOMFUTADORES DA LINHA AFPLE.

CODIGO = 1

Linguagem ndo-disponivel. DOS (a versdo Integer BASIC nio
estd no disquete).

Quando o DOS ndo consegue encontrar uma linguagem de

programagdo necessdria para executar um comando.

CODIGO = 2 ou 3

Erro de faixa. DOS (parametro do comando muito grande).

Quando o valor de um parametro do comando for muito grande
ou muito pequeno.

COrIG0 = 4

Frotegido contra escrita. DOS (o adesivo estd colocado na
fenda do disquete e protegendo este contra escrita).

Ruando o DOS tenta armazenar uma informagdo em um disquete,
mas o acionador nd3o detecta o pequeno corte existente no envelope
do disquete, isto €, existe um rdtulo adesivo tapando o corte
para protegé-lo contra escrita.

CODIGD = S

Fim de dados. DOS (leitura alem do final de um
arquivo—-texto).

Ao tentar ler informagdes, aleém do fim de um arquivo de
texto.

CODIGO = &

Arquivo ndc encontrado. DOS (o nome do arquivo {(programa ou
texto) ndo consta do catAdlogo do disquete). .

RQuando um comando DOS especificar um arquivo que naoc existe
no catalogo.

CcoDIGO = 7

Volume ndo-coincidente. DOS (parimetro de volume ilegal).

Quando o parametro de volume (V) usado no comando do DOS ndo
possui © wmesmo nimero do volume assinalado para o disquete
selecionado. 0 nimero do disquete pode ser identificado no



cabecalho do catdlogo mostrado pelo comando CATALOG.

CODIGO = 8 .

Erro de E/S (ERRDR 1/0) (porta do drive aberta ou disquete
ndo inicializado).

Este tipo de erro ocorre quandao:l

1- a porta do acionador estiver aberta.

2- ndo existir disquete no acionador.

3- o disquete ndo estiver inicializado.

4— o0 disquete for inserido incorretamente.

S— ndo houver acionador correspondente ao parametro D.

6— ndo existir controlador no conector especificado pelo
slot n.

7- um comando VERIFY descobre que o arquivo nd3c estd
armazenado corretamente.

CODIGO = 9

Disco cheio. DOS (excesso de arquivos num disquete).

Quando o DOS tenta armazenar informagdes num disquete e nio
encontra espago disponfvel. Podem ser utilizados, no miximo, 496
setores por disquete para armazenamento de informagdes. Se um
arquivo individual excede 255 setores, o comando CATALOG gqnostrard
o seu tamanho comeqgando, novamente , pelo 000.

CODIGOD = 10

Arguivo travado. DOS (tentativa de escrever por cima de um
arquivo protegido).

Na tentativa de executar: SAVE, BSAVE, WRITE ou DELETE
usando um nome de arquivo que foi travado (usando comando LOCK).
Verifique o catdlogo; os nomes de arquivos travados s&o
precedides por um asterisco (®).

CODIGO = 11

Erro de sintaxe. DOS (erro na sintaxe do comando cu virgula
incorreta).

Ruando o DOS encontra um erro de sintaxe em seus comandos.

CODIGD = 12

Nao hd buffers disponiveis. DOS (excesso de arquivos—textos
abertos).

Quando o DOS requer um outro “"buffer" de arquivo para a
entrada ou saifida de dados quando todos os "buffers" disponfveis
estiverem em uso. Na carga do DOS, o sistema reserva trés

"buffers" para entrada e saida de arquivo. 0O comando MAXFILES
pode aumentar ou diminuir o ndmero de "buffers". 0O comando OFEN
reserva um "buffer" para o arquivo aberto e o comando CLOSE
libera o respectivo "buffer™.

0 comando MAXFILES deve ser usado antes de carregar um
programa na memdria.

CODIGO = 13

Tipa de arquivo n8o-coincidente. DOS (o tipo de arquivo do
disquete ndo coincide com o especificadec no comanda).

RQuando o© comando DOS tenta usar um arquive cujo tipo ndo €
apropriado para o comando em questdo. Eie as combinagdes
corretas:

1- L.OAD a, SAVE a, RUN a:

"a" deve ser arquivo de programa BASIC.

2— OPEN a, READ a, WRITE a, APPEND a, POSITION a, EXEC a :

"a" deve ser um arquivo de texto.

3— BLDAD a, BRUN a, SAVE a :

"a" deve ser um arquivo bindrio.

CODIGD = 14

Frograma muito comprido. DOS (memdria insuficiente para



guardar o programa).

RQuando um comando DOS tenta colocar um arquivo na memdria do
computador e descobre que a quantidade de memdria disponivel &
insuficiente para conter todo o arquivo.

Pode haver casos em que um programa anterior tenha deixado o
HIMEM com o valor muito baixo,ou um MAXFILES muito grande tenha
deixado HIMEM baixo. Se fizermos com que o nimero de "buffers”
seja igual a 3 usando o comando MAXFILES 3, ent3o o HIMEM voltara
ao valor original.

CODIGO = 15

Comando ndo-direto. DOS (o comando deve estar num programa).

Na tentativa de usar, diretamente, um comando para arquivo
de texto (OPEN, APPEND, READ, WRITE, POSITION) fora das linhas de
programa.

VEJA TAMBEM
CPEN, APPEND, READ, WRITE, POSITION, CLOSE



Comanda/DOS OPEN

SINTAXE GERAL
OFEN nomearq L[,Ln] [,Dnl [,Sn] [,Vn]

OPEN nomearq € um comando do DDS 3.3 utilizado pelos
microcoemputadores gque seguem a linha APFLE.

Prepaca um arquivo de texto seqiencial ou aleatdrio para
acesso. E um comando DOS e requer FPRINT e CHR%(4) quando em modo
programado. OPEN nd8o pode ser usado em modo imediato.

OFEN significa abrir. Abrir um arquivo significa nfo apenas
estabhelecer a ligasgdo entre o nome do arquivo fisico e o numero
do arguive 1dgice, no programa, mas permitir acesso do programa
ac arquive, isto &, ligd-1o ao programa.

OFEN permite E/S para um arquivo de disguete.

Ur arquivo de disco deve cser aberto (OFEN) antes que se
possa executar qualguer cperaglo E/S de disquete nesse arqguivo.
OFEM aloca um buffer na memdria de S95 bytes e determina o modo
de acesso gQue serad usade com o buffer. 0Os comandos READ nomearqg
2 WRITE ncmearg podem agora ser usados como arquivo para obter e
guardar informagdes.

Se o0 arquivo especificado ndo estd no disquete, serd criado
um. BSe ele jd estia aberto, ele € fechado e em seguida reaberto.

Se o pardmetro L ndo € especificado, o arquivo € aberto como
seqiencial.

Se o parlmetro L € especificado, 0 arquivo € aberto como de
acesso aleatdrio {(acessc direto).

Tamanho do registro € uma expressio de inteiros em bytes, na
faixa de 1 a 2Z27&7.

OBSERVAGAG: Unm arguivo pode ser aberto (OFEN) para entrada
seqiencial ocu acesso aleatdrio em mais de um nimerao de arquivo
por vez. No entanto, um arquivo s6 pode ser aberto para saida em
apenas um nimers de arquivo por vez.

Se ¢ disco no drive Dn do slot Sn ndo tiver o volume Vn,
ocorre um erro.

Dn, Sn e VYn podem ser especificados em qualguer ordem, ou
serem omitidos.

VARTIAGOES DE USO
Ndo se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMEEM
AFFEND, CLOSE, WRITE, READ nomearq



Instrucgo OPTION

SINTAXE GERAL

Ndmero de linha OPTION BASE =
ou
Ndmero de linha OPTION BASE n

A instrucdo OPTION € utilizada em algumas versdes BASIC com
a instrugd3oc BASE para definir o elemento de matriz varidvel de
BASE (mais baixo) como sendo qualquer valor de ndmerco inteiro de
0 a 10.

Exemplo:

100 OPTON BASE = S

110 DIM X(10)

A instrucdo OPTION BASE define esse arranjo como tendo cinco
elementos (X(&6) até X(10)). N3o sendo especificado o valor de
OFTION BASE, o computador admite que o valor de BASE seja O.

EXEMPLO 1

100 REM PROGRAMA DE TESTE OFTION
110 OPTION BASE = 4

120 DIM X (&)

130 FOR Y = 4 TO 6

140 X(Y) =Y

150 NEXT Y

160 OPTION BASE = O

170 FOR Y = O TO 2

180 X(Y) =Y

190 NEXT Y

200 FOR Y = O TO 6

210 PRINT X(Y);

220 NEXT Y

230 PRINT "A INSTRUCAD OPTION FOI APROVADA"
240 END

EXECUGAD DO PROGRAMA

RUN
0123456 A INSTRUCAD OPTION FOI APROVADA

VARIAGOES DE USO

0 BASIC Padrio da ANSI especifica apenas os valores de
JPTION BASE O E 1, ndo sendo exigido sinal de = apds a paYavra
3ASE.

Nos computadores da linha LABO utilizamos a seguinte:

SINTAXE GERAL

OPTION BASE n

onde n e 1 ou O

tem por finalidade declarar o valor minimo para {ndices
1atriciais.

OBS.: A base implicita € 0. Se o comando OPTION BASE 1 for
iwecutado, o valor mais baixo que um indice matricial pode ter é
.

VEJA TAMBEM
BASE



Instrucdo OR

SINTAXE GERAL
Numero de linha IF condigdo OR condigdo...THEN...

OR € uma instrugfo gque funciona como operador 1dgico
utilizada dentrc de wuma instrugdoc IF...THEN... para estabelecser
uma comparagdo ou relagdo, equivalente a "ou". Os operadores
16gicos sdo usados para manipulagdes de btits e operagdes
booleanas.

As operacdes s3o realizadas bit a bit; OR funcionando como
operador 1légico fard com que o resultado de uma expressdo ldgica
seja verdadeira se pelo menos uma das condigdes operadas for
verdadeira. Fara que o resultado seja falso todas as condigdes
operadas tém que ser falsas. Existe, porém, uma diferenga na
forma de operar dos computadores que seguem a linha APPLE para os
da linha TRS-80 e os da linha SINCLAIR.

Exemplo: X =Y ou Z

Nos computadores da linha APPLE, o resultado de tal operagao
fard com que X assuma o valor zero se ambos, Y e Z, forem zero, e
1 tum) se pele menos um dos cperandos for diferente de zero. Ja&
nos computadores da 1linha TRS5-80 e SINCLAIR, o resultado em X
serd igual ac do maior dos dois operandos em quest3o (em termos
abselutos). 0 wvalor de X somente serd zero(O) se ambos, Y e Z,
forem iguais a zero.

IF A =3 0R B =4 THEN 160

significa "se o valor da variadvel A for igual a 3 ou o valor
da wvaridvel B for igual a 4, ou ambas, se satisfaz a condigdo
IF-THEN, e a execugdc cai para a linha 1460".

EXEMPLOD 1

100 REM USAMDO OR LLOGICO

110 B = 4

120 4 = 2

170 IF A = 2 OR B = 4 THEN 140

140 FRINT “OR NAO APROVOU COMO OPERADOR LOGICO™
150 60TO 170

160 FRINT "OR APROVOU COMO OFERADOR LOGICO"

170 END

EXECUGAD DO PROBRAMA
RUN
OR AFROVOU COMO OPERADOR LOGICO

Alguns computadores permitem que o operador O0OR s&j:c
utilizado para realizag8o de testes conjugados com strings
IF A% = "A" OR A% = "APROVOU" THEN...

se interpreta “se a variadvel de string A% contiver a letra ¢
ou a palavra APROVOU, se satisfaz a condig3oc IF-THEM.

EXEMPLO 2

200 REM USANDO OR LOGICO COM STRING

210 A% "APROVOL™

220 P% "NAD AFROVOU"

230 IF A% = "APROVOU" OR B$ = “NAO APROVOU" THENM 140



240 PRINT "DR NAD AFROVOU COMO OPERADOR LOGICO COM STRING"
250 6OTC 170

260 FRINT "OF APROVOU COMC OFERADOR LOGICO COM STRING®

270 END

EXECUC&D DO FPROGRAMA
RUN
OR APROVOU COMO OFERADOR LOGICO COM STRING

Alguns computadores utilizam o operador OR para determinar
se as condigdes foram caticfeitas em qualquer um dos dois
operadores ldgicos. Sendo satisfeita a condigdo de um dos
operadores, pelo menos, O0OR devolve um valor verdadeiro (A-1 na
maioria dos computadores, devendo o leitor verificar o manual do
seun sistema). N3o sendo satisfeita nenhuma das duas condigdes,
OR deveclve o valor falso (0).

PRIMT X =7 0R Y > 8

significa que, se X tiver um valor de 7 ou o0 valor
armazenado em Y for maior do que 8, ou ambas as coisas, o
computador ird imprimir o ndmero -—1. Nio sendo satisfeita
nenhuma das duas condicdes, o computador ird imprimir O.

EXEMPLO 3

300 REM USANDO OFR LOGICO

310 PRINT "DE ENTRADA NUM NUMERO ENTRE S E 15"3
320 INFUT X

320 Y = X {5 OR X*15

340 IF Y <> 5 THEN 370

350 PRINT X3 " E UM NUMERO ENTRE S E 135°

360 GOTO 310

370 PRINT X5 " E MAIOR QUE 5 E MAIOR RAUE 15"
380 G6GOTO 210

390 END

EXECUGAD DO PROGRAMA

RUN

DE ENTRADA NUM NUMERO ENTRE S E 157 7
7 E UM NUMERO ENTRE 5 E 1S

DE ENTRADA NUM NUMERD ENTRE S E 157 17
17 E MAIOR QUE S E MAIOR QUE 1S

0 operador OR € wutilizado por alguns computadores para
computar o OR bindric 1dgico de dois ndmeros de acordo com as
regras da 4&lgebra booleana. OR compara as formas bindrias de
dois nUmeros, bit a bit. Se qualquer um dos dois bits OR—-ados
for um, o computador devolve um.

EXEMFLO

0O0R O =20
O0OR 1 =1
1 OR 0 =1
1 OR 1 =1

Assim sendo, se o computador executar a operagao OR entre um
ndmero e outro, os bits de cada nimero s3c OR-ados logicamente
com os bits correspondentes do outro ndmero, produzindo—-se um
terceiro némero.



EXEMFPLO

DECIMAL BINARIO
3 0011
OR
s 0101
= 7 o111

VARIAGOES DE USD

C operador OR € utilizado algumas vezes sob forma diferente,
OR(P$,0%), para modificar strings.

Alguns computadores americanos e japoneses aceitam OR(A%,B),
onde A% € string e B é constante hexadecimal.

SE 0 SEU COMPUTADOR NAO TIVER ESTA INSTRUG0
Se ndo estiver disponivel no seu computador o operador OR

1dgico, [=} resul tado pode ser simulado por subtragdo e
multiplicag3o. Substitua a linha 130 do exemplo 1 por:
120 IF (A-2) * (B-6) = 0 THEN 160

VEJA TAMBEM
AND, XOR, NOT, +, *



Instrucdo OUT

SINTAXE GERAL
Nimero de linha OUT PORTA,valor

DUT & uma instrugd3o usada geralmente no modo programa gue
quando executada abre o canal de QUTPUT para o port(slot).

ouT tem necessidade de dois argumentos separados por
virgulas (sem parénteses). DUT nd3oc & uma fungdc mas sim uma
instrugdo completa que manda um byte para uma porta de saida.

Tanto o destino {(porta) guanto o valor do byte a ser enviade
devem ser ndmeros inteiros- e positivos e estar na faixa de 0 e
255.

Exemplo:

100 OUT 255,4

quando executado c valor guatro € enviado & porta 255S.

OBS: OUT ¢ uma instrugdo que depende muito do hardware. A
interface de uma porta, com aplicagdes especificas, deve ser
projetada pelo usudrio. 0Os valores de byte e de port devem ser
ndmeros inteiros positivos ou varidveis entre 0 e 256.

Fressione o botfo PLAY doc gravador cassete e experimente

este programa.

EXEMPLO 1 - configurado para micros da linha TRS-80
100 REM USANDO A INSTRUCAD OUT
110 PRINT "DE ENTRADA EM 4 PARA LIGAR O MOTOR DO GRAVADOR
CASSETE"
120 INFUT G
30 0OUT 235,6
140 FRINT "DE ENTRADA EM O FARA DESLIGAR O MOTOR"
1530 INPUT G
140 OUT 255,06
179 END

EXECUGAD DO PROGRAMA

DE ENTRADA EM 4 FARA LIGAR O MOTOR DO GRAVADOR CASSETE
2 4

DE ENTRADA EM O PARA DESLIGAR O MOTOR

Se © motor do gravador cassete ndoc se ligou, experimente
este programa para verificar quais os nimeros de porta e de hyte
que funcionam para o seu computador.

EXEMPLO 2

100 REM USANDO OUT

110 FOR P = 0 TO 255

120 FOR V = 0 TO 255

130 FRINT "PORTA n."s

140 PRINT "VALOR BYTE n. "3V
150 OUT P,V

160 NEXT V

170 NEXT F

180 END



VARIAGDES DE USD
N3o se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
INP, PEEK, POKE









Fun¢do PDL

SINTAXE GERAL

PDL (exprnm)
ou
Nimero de linha varidvel = PDL (express3o numerica?

PDL(X) € uma fungd3oc que deve ser utilizada no modo programa
devendo ser precedida de uma instrugfSo geralmente LET.

A fungido PDL(X) utilizada nos micros da linha APFLE II
quando se refere ao controle dos jogos (X) normalmente sard um
valor entre O e 3 indicando gqual dos controles de jogos deve ser
lido.

Se +for indicado um controlador menor que zero ou maior gue
2535, serd gerada uma mensagem de erro "QUANTIDADE ILEGAL"

PDL retorna o valor corrente do controlador de jogo (paddle)
especificado.

PDL & abreviatura de Paddle e se refere aos “"paddles" de
controle de jogos. *

0 valor retornado € um inteiro entre ¢ e 255 baseado na
rotag3o do padlle nimero expressdc numérica, ou da resisténcia do
dispositivo conectado ao sequete do centrolador de jogo expressSo
numérica. Se o controlador for entre 4 e 255, o FDL retorna um
valor imprevieivel entre 0 e 255, podendo causar vdrios efeitos
colaterais, tal como um sinal no alto—-falante ou um sibito
deslocamento no modo grafico.

Se duas instrugdes FDL s30 executadas consecutivaments ou
muito prdximas, o segundo valor pode ser afetado pelo primeiro.
Providencie para gque varias instrugdes sejam executadas entre
dois PDL (ou coloque um laop FOR-NEXT vazio).

EXEMFLD 1

100 REM USANDO FPDL

110 J = FDRL (O}

120 F = PDL (1)

130 PRINT "0 VALOR DE FDL(O) E"3J

140 PRINT "0 VALOR DE PDL (1) E"iF

150 FRINT "MUDE 0S FOSICIONAMENTOS DA UNIDADE DE CONTRCLE E
RODE DE NOVO™

160 END

EXECUGAD DC FROGRAMA

RUN

0 VALOR DE PDL(() E 13

0 VALOR DE FDL(1) E 144

MUDE 0S FOSICIONAMENTOS DA UNIDADE DE CONTROLE E RODE DE
NOVO

VARIAGOES DE UEQ
E=ta fungie ndo € disponivel nos micros que seguem a linha
TRS-80 sem modificacdes.

VEJA TAMBEM
GR, FLOT, KEY%



Funcdo PEEK

SINTAXE GERAL

Ndmero de linha LET varidvel = PEEK (enderego memdria)
cu

Ndmero de linha PRINT

ou

PEEK (enderego de memdria)

PEEK (N) & uma fungdo utilizada no modo programa devendo ser
precedida por uma instrucdo geralmente PRINT ou LET.

A fungdo PEEK(N) € utilizada para examinar o conteddo de
determinado enderego na memdria do computador; este conteddo
refere—se ao valor decimal eguivalente contido na membria e
especificado por (N). Com a fungdo PEEK verifica-se o conteldo
de qualquer posigis de memdria. O valor fornecido por PEEK € em
decimal.

EXEMPLO:

100 LET X = PEEK(18136)

Quando executada esta linha a varidvel X ird conter o mesmo
valor que estiver armazenado na memdria cujo endereco é 181364,
Para usar a fung3do PEEK €& necessdrio consultar as seguintes
secﬁes:

a) o apéndice do mapa de memdria do seu computador (para
saber onde buscar o valor);

b) tabela do cddigo ASCII e cddigos grdaficos, para saber o
que representam os valores retornados por PEEK.

A instrugdo PEEK devolve o0 contelido de um enderego de
memdria sob forma de um numero entre 0 e 255 (a faixa de valores
que pode ser armazenada numa cé€lula de meméoria com 8 bits). PEEK
pode ser utilizado com a instrugdo POKE para ler o que POKE
introduz na memdria. O ndmerec de enderego de valor mais elevado
que pode ser desenvolvido pela instrugdo PEEK dependerd,
evidentemente, do tamanho da memdria do computador.

Examine o manual do seu computador antes de executar este
exemplo, para determinar que os enderegos de memdria 183468 a
18380 sdo reservados para as operagdes normais do computador. Se
os enderegos 1834648 a 18380 ndo forem reservados como memdria
livre no seu computador, selecione ent&o um grupc de 13 enderegos
de memdria consecutivos 1livres e altere as linhas 110 e 150 no
exemplo.

EXEMPLD 1 (configuragio para TRS-80)
100 USANDO A FUNCAO PEEK

110 FOR N = 183468 TO 18380

120 READ A

130 POKE N,A

140 NEXT N

150 FOR N = 18348 TO 18380

160 A = PEEK(N)

170 PRINT CHR$(A)3;

180 NEXT N

190 DATA 84,49,83,84,69,128,128,45,67,69,73,84,79
200 END

EXECUGAC DO PROGRAMA

330



TESTE ACEITO

EXEMPLO 2 (configuragdo para linha SINCLAIR)
200 REM USANDO FUNCAO PEEK

210 PRINT “ENDERECO ";TAB 8; "BYTE"

220 FOR X = 0 TO 20

230 FPRINT X5 TAB B3 PEEK X

240 NEXT X

Este exemplo 2 escreve os primeiros 21 bytes da ROM (e ssus
enderegos) .

A fungdo PEEK € utilizada para ligar rotinas em linguagem de
mdquina com programas em BASIC.

VARIAGOES DE USD

Fara wusar FEEK em enderege acima de 32767, use a seguinte
formula:

-1 * (45536 — enderego desejado)

Para utilizar FEEK no enderecc 32900 use: FEEK (-32636)

Nos microcomputadores gque seguem a linha TRS-80 no nivel 1
esta funcdo n3o € dispcnivel.

VEJA TAMEEM
POKE, USR(X), SYSTEM, FILL



Funcdo Pl
SINTAXE GERAL

NUmero de linha varidvel = expressdo

PI d utilizado para representar o valor de w
(3.14159265358977) .

0 perimetro em centimetros de um circulo com um centimetro
de diémetro. PI ndc tem argumento (apenas dez digitos do mesmo
s8o realmente acumulados no computador, e sd cito aparecerdo no
video). '

PI € uma fungio devendo ser precedida de uma instrugdo PRINT
ou LET.

Esta fung8o € aceita por interpretadores que reconhecem as
fungdes matemiticas.

Tente nos micros que seguem a linha SINCLAIR este Exemplo:

EXEMFLO 1

100 PRINT F1

110 PRINT PI-3
120 PRINT PI-3.1
130 FRINT PI-3.14
140 PRINT FI-3.141

Executando o programa o microcomputador mostrard a precisio
no armazenamento de II.

EXEMPLO 2

200 REM USANDO PI

210 R = 8

220 C = 2%PIx*R

230 PRINT "A CIRCUNFERENCIA DE UM CIRCULO"
240 PRINT "COM RAIO DE 8 CM.“"3;C;" CM."

250 END

EXECUGAD DO PROGRAMA

RUN

A CIRCUNFERENCIA DE UM CIRCULO
COM RAIO DE 8 CM. E S50.2654825 CM.

SE O SEU COMPUTADOR NAO TIVER ESTA FUNCAU

Se o0 seu computador ndo tiver a fung8o PI, substitua a mesma
pelo valor de 3.141592465.



Instrucdo PLOT

SINTAXE GERAL

NAmero de linha PLOT coluna, linha
ou
Nimero de linha PLOT, X,Y

PLOT X,Y

Nos microcomputadores que seguem a linha APPLE & instrugdo
PLOT X,Y executa um bloco grdfico em baixa resnlugdo especificads
pelos valores das varidveis X 2 Y ou por gqualquer exgressdo usada
para produzir um ndmero dentro dos limites da tela.

Estando o computador no modo gr&fico de baixa resolugdo PLOT
X, Y coloca um ponto colorido na tela .
. C ndmero de coluna X varia de ¢ a 379, sendo © a ccluna mais
a esquerda da tela e 39 a mais & direita. Ac linhas =30
representadas por Y, gue varia de © a 47, sendo O a linha acima e
47 a de baixo. Se um ponto for colocado nas linhas de 40 a 47,
caird nas guatre linkas da  janela de texto, a2 menos gue seja
utilizada uma instrug8o POKE -1&302,0 gpara eliminar a janela de
texto. Cada 1linha de taxte requer 2 fileiras, o gue possibilita
dizpor 4 linhas de texto por debaixo da apresentagdn visual dos
graficos.

A cor & atribuida de acordo com a instrugdo COLOR suecutada.

FLOT 5,20, por exemplo, instrul o computador a colorir um
blocg para grdficos localizado na winta coluna & na vigésima
fileira (da matriz de graficos). Fara "desligar" o bloco de

grdafices individuais, a cor 2 (preto) deve ser selecicnada para
cada bloco.

EXEMPLC 1
100 REM USANDC FLOT
110 GR

120 COLOR = 4

130 PLOT 0,0

140 PLOT 39,0

150 PLOT 39,39

160 PLOT 0,39

170 END

EXECUCAD DO PROGRAMA

RUM

Se o computador aceitou a instrugldo plot e seu video for
colorido, deve aparecer uma ponta verde em cada canto da tela.

Nos microcomputadores que seguem a linha SINCLAIR c© video

apresenta 22 1linhas e 32 colunas, o gue dd 22 vezes 32 = 704
posiqSés de caracteres cada qual contendo 4 peontos a serem
plotados.

A instrugdo PLOT X,Y torna um ponto preto no video com estas
coordenadas, enquanto que a instrugdo UNPLOT volta a pb-lc em
branco.

EXEMPLD 2 (linha SINCLAIR)

200 REM USANDO PLOT

210 PLOT INT (RND*64), INT (RNDx44)
220 INPUT A%



20 GOTO 210

Ao ser executado este programa, ele desenha ponto numa
posigd3o a cada vezr que for pressionada a tecla ENTER ocu NEW LINE.

Porém, este outro exemplo fard um grdfico da fungdo SIN
(seno) para valores entre 0 e 27 (2 PI).

EXEMPLO 3

300 REM USANDD PLOT

310 FOR X = Q0 TO &3

320 PLOT X,22 + SIN(N/I2*PI)
330 NEXT X

VARIAGOES DE USO
Nos computadores que seguem a linha TRS5-80, usa-se a
instrugdo SET(X,Y)

VEJA TAMBEM
CR, COLOR, TEXT, HLIN-AT, VLIN-AT, SET, RESET, POINT, DRAW,
UNPLOT



Funcdo POINT

SINTAXE GERAL

Ndmero de linha IF FCIMT (X,Y) THEN...

FOINT (X.Y) g uma funglo especial utilizada em e om
as instrugdes IF...THEN nce microcomputadores gque s e he
TR5-80;3; seu propdsito € testar =e um determinadc pon d de
videc estd aceso (SET) cu apagade (RESET). Se o pontc estd aceso
{isto €, se ele fpi SET), entic a furgdc FOINT retornz um bindric
real (-1 em B&SIC). Se < ponto estd apagadeo, a funglo POINT
retorna um bindrie falsoc (0 em BASIC).

EXEMPLO:

10 SET (52,28)
20 IF POINT (50,28) THEN PRINT "LIGADO"

I FRINT "DESLIGADO"”
Executande o pregrama imprimird a mensagem "LIGADO", porque

FOINT retornard um bindrio real; entdoc a execugio procede para
apds THEN3 se falhasse FOINT retornaria um bindrico falsc
executandoe a linha 30. A fungdo POINT € utilizada em conjun

com as instrugdes IF-THEN, pelo computador TR5-8C, cc
caractericstica especial para indicar se estd ou ndo ligade
bloce especifico de graficcs.

EXEMFLO 1

100 REM USANDD A FUNCAD FCINT
1:¢ CLS

120 FOR A = 10 TO 20 STER 2

130 SET (A,7)

140 MEXT A

150 FRINT “POINT FOI ACEITO SE DS NUMERCS 1111111111
APARECEREM NGO VIDED”

160 FOR A& = 10 TO 20

170 B = 1

12C IF PODINT (A,7)=1 THEMN E = O

190 PRINT Ej

200 NEXT A

210 GOTO 210

220 END

[y

EXECUC&D DO FROGRAMA (Nivel 1)
FOIMNT FOI ACEITO SE 0S NUMEROS 11111111111 AFPARECEREM NO
VIDED
+r 1 3 *+ 1 1 31 1 1 1 1

Fara ochter os mesmos resultados para Nivel II, mude a linha
180 para:
1BC IF FPOINT(A,7) = -1 THEN A = 0

vARIAGOES DE USO

Nos microccmputadores que seguem a linha AFPLE 11 pode ser
usado SCRN (X,Y) para ter uma aproximacdo.

Para o nivel 1 um valor develve -1. Ambos esses niveis
devolvem Q, casa o programea ndc esteja iluminado.

VEJ& TAMBEM
SET, RESET, CLS



Instrucdo/Comando POKE

SINTAXE GERAL
Nimero de linha enderego, valor

POKE X,Y pode ser utilizado como comando no modo direto ou
como instrugfo no modo programa.

FDKE X,Y relaciona-se com o equivalente em linguagem de
mdquina da varidvel Y no enderego de memdria X.

POKE X,Y coloca no enderego de memdria indicado por X o
nimero inteiro ou conteddo da varidvel inteira X.

Use com cuidado a instrugdo POKE. Algumas posigdes de
memdria contem informagd3o essencial para a operagdo ininterrupta
do seu computador.

Mexer nestas posigdes pode destruir o seu programa ou travar
o sistema operacional ou ainda alterar o BASIC.

0O comando ou instrugdo POKE X,Y permite que seja colocado um
valor (numérico ou alfanumérico) numa localizagdo especifica de
memdria, enquanto gque uma fungd3o PEEK (X) precedida de uma
instrugdo FPRINT permite verificar o conteddo de gualquer posigdo
da memdria. O valor fornecido por PEEK & em decimal.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A INSTRUCAOD FOKE
110 PRINT PEEK (18850)

120 POKE 18850,5

130 PRINT PEEK (188S5S0)

EXECUGAD DO PROGRAMA

Na 1linha 110 apresenta-se na tela de video o dado que esta
na memdria cujo enderego & 18850.

Na 1linha 120 colocamos o nYmero S nesta localizagdo e na
linha 130 verificamos se realmente o ndmero 5 foi armazenado
naquele enderego.

A instrugdoc POKE & utilizada para armazenar valores de

ndmeros inteiros de O até 25 (decimais) em localizagdes
especificas da memdria. POKE 15360.646, por exemplo, colcca o
nimero ASCII &6 (que & a letra "B"), no enderego de memdria
153460,

VARIAGOES DE usD

Este comando/instrugac FOKE X,Y ndo € disponivel nas versdes
BASIC de nivel I

0BS: Para usar PEEK e POKE em enderegos acima de 32767, use
a seguinte fdrmula:

—1 *® (45536 — enderego desejado)

VEJA TAMBEM
PEEK, FILL



Instrucdo POP

SINTAXE GERAL
Nimero de linha POP

FOP & uma instrugdo devendo ser utilizada no modo programa,
2 reconhecida na versdo BASIC dos microcomputadores que seguem a
linha APPLE II.

FOF € utilizado em programas com sub-rotinas fazendo, quando
executado, que o computador esquega a posigdeo de retorno para o
mais recente GOSUB executado. A instrugdo POP quando executada
muda o GOSUB mais recentemente executado em uma instrugioc GOTO.

A prdxima instrugdo RETURMN executada desviard para a
instrugdo em seguida ao segundo mais recente GOSUBR executado.

FOP (estoura) o enderego de um ndmero de linha GOSUR para
fora do topo de uma pilha de memdria que c armazena. Tdo lego a
programa encontre um RETURN, examina a pilha para verificar onde
deve recomegar a execugdo, mas sSe engana. Vamos experimentar

isto de novo. Cada vez que se executa um GOSUB, o endereqo em
linguagem de mdguina é armazenado numa segdo especial de memdria
denominada de pilha de “empurrar para baixo". 0 Jdltimo valor

armazenado nessa pilha é o primeirco valor que sera lido e
utilizado.

L'ma instrug3o RETURN 1& esse endereco de cima "na pilha”,
para determinar para onde “devolver" o controle do programa
depois de se ter completado o seu GOSUB.

No exemplo 1, o enderego, em linguagem de mdquina, da linha

110, € armazenado no topo da pilha, ao passar o programa, sob
=feito do GOSUB, para a linha 140. Executando-se o GOSUB na
linha 140, seu enderego é empilhado no topo do enderego da linha
110,

A instrugdo POP na linha 170 empurra o enderego da linhka 140
para fora do topo da pilha e o descarta. Ao se dirigir a
instrugdo RETURN da linha 180 para a pilha para ver onde se deve
recomegar a execugdo do programa, encontra o enderego da linha
110 em vez do de 1linha 140, A execugdo recomega no final da
linha 110 e se desloca para a linha 120,

FOFP pode ser utilizado onde um resultado calculado ou uma
condigdo de erro requerem a bifurcagdo para outro lugar do
programa em vez de RETURN para o GOSUB mais recente.

EXEMPLO 1
100 REM USANDO FPOP

110 GOSUB 140

120 FRINT "POP FOI ACEITO"

1Z0 GOTO 190

140 GOSUB 170

150 PRINT “POP NAO FNI ACEITQ"
160 GOTO 190

170 PDP

180 RETURN

190 END



EXECUGAD DO PROGRAMA
RUN
POP FOI ACEITO

0BS: Se o numero total de instrugdes POP e RETURN executadas

num programa exceder o ndYmerc de instrugdes GOSUB,
mensagem de erro no video.

SE 0 SEU COMFUTADOR NAO TIVER ESTA INSTRUC&O

Se o seu computador falhou no teste POFP,
produridos recsul tados semelhantes utilizando-se
(flage = "bandeiras")

EXEMPLD 2

200 REM USANDO POP

210

220 BOSUE 250

220 PRINT "VOLTE A0 230"
240 GOTO 310

250 GOSUB 290

260 IF R = 1 THEN 280
2790 PRINT “NAO PARE AQUI*®
280 RETURN

20 R = 1

300 RETURN

310 END

EXECUGAD DO FRDGRAMA
RUN
VOLTE AD 230

VARIAGOES DE USO
Nio se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
GOSUB, RETURN, ON-GOSUE, GOSUR-OF

aparecerd uma

podem ser
“ponteiros"”



Instrucdo POS

SINTAXE GERAL
Ndmero de linha varidvel POS (expressdo numérica)

POS (0) € wuma fungdo aceita nos BASIC para versdes de
microcomputadores que seguem a linha APPLE ou TR5-80 de maneiras
idénticas.

FDOS (0Q0) devolve o valor da posigdo horizontal (O para a
extens8o do campo TAB) do cursor no lugar onde se encontra.

POS (expressio numdrica)

A express8c numdrica e ficticia, podendo ter qualquer valor
legal.

POS indica & posigdc do cursor na linha horizontal do videe
variando de 0 a 39 nos micros que seguem a linha AFPLE e de 0 a
63 nos micros que seguem a linha TRS-80. Sendo O para o caraccer
mais a esquerda.

POS(n,F%,6%) €& fungdo de string que encontra a posigdo
inicial da primeira ocorréncia do string 5% dentro do string F$.
Nio sendo encontrado $ dentro de F$, POS = 0.

FOS (N) onde N & facultativo, sendo utilizado para iniciar a
busca no n—esimo cari&cter de F$. Se nd3o for utilizado n, a busca
comega no primeiro caracter de F$, o que fica mais para a
esquerda.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO FUNCAO FPOS

110 F¢& = "MICRO"

120 G¢ = “VIDEOQ"

14N IF R<:5 THEN 180

150 6% = "VIDEO™

160 R = POS(F%,06%)

170 IF R<:0 THEN 180

180 PRINT "POS (F4%,G%) FOI ACEITO"
120 GOTO 210

200 PRINT “FOS (F$,G%) NAO FOI ACEITO"
210 END

EXECUGAC DO PROGRAMA
RUN
POS (F$,G%) FOI ACEITO

VARIAGOES DE USD

Alguns interpretadores (tais como BASIC da Microsoft?
utilizam a fungdo POS para informar a posicéo do cursor na linha
atual de impressio. 0 valor de ’n’ ndo tem importdncia - e

apenas um numero simul ado. .
Esta fungdo ndo € disponivel na versio Integer BASIC para os

micros que seguem a linha APFLE 11I.

EXEMPLO 2
200 REM USANDQO FUNCAO FOS
210 PRINT "ESTAS" TAB(POS (0) +3) "PALAVRAS™

TAB(PDS (0) +5) "ESTARAOD" 5



220 PRINT TAB(FOS(0)}+3) "SEMFRE" TAER(FOS (Q) +5) "SEFARADAS"

EXECUC&U DO PROGRAMA
RUN
ESTAS FALAVRAS ESTARAO SEMPRE SEPARADAS

VEJA TAMBEM
INSTR, INDEX



Comando POSITION

SINTAXE GERAL
POSITION nomearq [,Rnl

FPOSITION nomeargq L[L,RA] € um comando do DOS utilizado em
arquivos seqlenciais e aceitoc em microcomputadores gue seguem a
linha APPLE.

FOSITION romearq [,Rnl

Este comando, quando executado, coloca o ponteiro de pesigéo
no comego do en€zimo campo especificado em {,Rnl apds o campo
corrente.

Ac mover o© apontador de arquivo do disco, move-s2  oum
determinado ndmero de posigdes para a frente.

Este comando permite escrever {(WRITE? e ler {READ)
informagdes a partir de qualgquer campoc dentro de um arquivo
seqlencial. 0 paridmetrc R especifica guantos campos o apontador
de argquivo se move para a frente a partir de sua posigio
presente. 0 nimero a seguir ao R deve ser uma constante inteira
num valor entre O e 3I2767. Se ausente, o pardmetro adotado € O,
ou seja, o apontador ndo se move. Se o arquivo € sherto por
FOSITION, oz campos sdo contades a partir do seu inicio. Esse
arquive deve ser seglencial.

FOSITION indica que © ponteire "posigldc dentroc do arquive
seja movido sempre para a frente, pulando os campos.

Se o arquiva ndc possuir nenhum campo correspondente A
pocigdoc especificada, sera emitida a mensagem FIM DE ARGUIVO
parando a mdguina.

Um campoc conciste nums s=€rie de caracteres terminados por
RETURN. 0O POSITION vai ac longe do arquivo, caracter por
cardacter, contando tais caracteres; o niimero de carriages returns
encontrade € o ndmeroc de campos pulados.

o comando OPEN, automaticamente, posiciona o ponteiro
“posigio dentro do arquivo" no inicio do primeiro campo.
Portanto, se o comando FOSITION for usado imediatamente depois de
um OPEN, a posicdo relativa de campo corresponderd, tambem, a
posigdoc abscluta de campo.

Como qualquer outro comandc DOS, o comando FOSITION cancela
REARD ou WRITE.

Portanto, FOSITION deve scser usado antes do READ ou WRITE,
associado.

Este € um comanda D0OS, e requer PRINT e CHR%{(4) em modo
programado.

POSITION nic pode ser usado em modo imediato.

VARIAGOES DE uSO
N3o se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMEEM
APPEND, OFEN, WRITE, CLOSE



Instrucdo PRECISION

Mimerc de linha FPRECISION N

FRECISION & uma instrugdo utilizada no modo programa e
reconhecida em apenas algumas versdes BASIC de alguns
computadores americancs e suropeus.

A instrugdo PRECISION, confarme utilizada, se destina a
especificar o nUmero mdximo de digitos a serem impressos para a
direita do ponto decimal, wmediante uma instrugdo PRINT. 200
FRECISION 2, por exemplu, poderia ser utilizada num programa em
gue oOs valores impresscs devam representar cruzeiros e centavos.
3 o valaor real for mais extenso do que o mimerc de digitos
ificado, o© nldmero serd arredondado para o nimero de casas
descimaic desejado, ndc sendc exibidos os digitos mais para a
direita.

EXEMFLC 1

140 REM USANDO PRECISIONM

PRECISIOCN 4

Moo= 0.1544589

FRINT N

FRINT “YFPRECISIOM FOI ACEITO SE TIVER SIDO IMPRESSO

» END

EXECUC&D DO FROGRAMA
RUN
QL1545

FRECISICM FOI ACEITO SE TIVER SIDO IMPRESS0O 0.154%5

SE 0O SEU COMPUTADOR NAOQ TIVER ESSA INSTRUGAD

Mao estando disponivel no seu computador a instrugio
FRECISION, experimente a instrugdo DIGITS na linha 110.

0 ndimero mdximo de digitos apds o ponto decimal pode tambem
ser controlado apagando—se a linha 110, e substituindo—cse a linha
130 por:

120 PRINT INT (N#10000 + _5) /10000

VARIAGOES DE USO
N3c se tem conhecimento de nenhuma

VEJA TAMEEM
DIGITS, PRINT USING, INT



Comando/DOS PR #

SINTAXE GERAL
PR# slot

FR# & um comando do DOS 3.3 utilizado nos microcomputadores
que seguem a linha APPLE. Inexiste um equivalente na linha
TRS-80 sem uma interface de expans3o0 e o hardware periférico
associado.

Seleciona o slot que ird receber as proximas saidas.

PR# X transfere a saida para o conector ndmero X, onde X
deve ser um inteiro entre 0 e 7.

EXEMFLO 1

PR#6 manda as saidas subseqlientes do microcomputador da
linha APPLE, para o periférico conectado no slot &4 (geralmente a
drive), em vez da tela do video.

0 comando PR#0 devolve as saidas 3 tela do video.

EXEMPLO 2

FR#1 manda as safidas subseqglientes para o periféricso
controlado pelo slot 1 (usualmente a impressoral.

PR# O especifica a tela de video como saida.

Sempre gque o DOS estiver presente na memdria dos micros da
linha APPLE 1I , PR# serd considerado. um comando DOS, e vai
requerer FRINT e CHR$(4) em modo programado.

No= microcomputadores que seguem a linha APPLE, o comando
determina que o OUTPUT do computador ciga a posigdc de safda (X}
indicada pelo usudria.

Em alguns casos € possivel direcianar o OUTFUT para c
gravador cascsete usando o comandc PRINT #-1.

VARIAGOES DE USC
N3o se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMEEM
IN#s ou LFRINT (no seu manual TRS-80)



Comandd/Instrucdo PRINT
PRI P o?

SINTAXE GERAL

PRINT lista de itens

ou

FRINT expressdo, variavel, valor (numérico ou alfanumerico)

ou

NYmero da Linha PRINT expressio, varidvel, valor (numérico
ou alfanumérico)

PRINT pode ser utilizado como comando no modo direto ou
instrug8o no modo programa.

PRINT coloca uma informac&u especificada pelo usudrio em um
determinado ponto na tela ou em outro dispositivo de saida.

PRINT imprime um item ou uma lista de itens na tela do videu;
estes itens podem ser constantes ou string(mensagens entre
aspas), varidveis string, constantes num€ricas (numeros),
varidveis ou expressdes envolvendo todos os itens precedentes. Os
itens a serem impressos devem ser separados por virgulas ou por
ponto—e-virgula.

FRINY determina ao computador para apresentar na tela do
video ou em uma impressora, resultados de expressdes jd efetuados
os cdlculos, varidveis no seu valor atual, valores numéricos ou
uma mensagem alfanumérica desde que fornecida entre aspas.

Nos microcomputadores que seguem as linhas APPLE, TRS-80 e
SINCLAIR pode-se utilizar a fungdo TAB(X), juntamente com o PRINT
para fazer a tabulagfo, onde X deve ser um valor inteiro variando
de O a 255. Nos computadores que seguem a linha APPLE, porém, a
tabulagd3o pode ser efetuada com a utilizagfo das fungdes HTAB X e
VTAE Y onde X pode ser um ndmero inteiro e positiveo variando de 1
a 40 controlando a impressdo na coluna especificada na linha
horizantal do video, e, Y representa tambeém um ndimero inteiro e
positivoe variando de 1 a 24 controlando a impressfo nas linhas
apresentadas na tela.

A instrugdo PRINT @ X, dos computadores que seguem a linha
TRS-80 e a instrugl3o PRINT AT X, Y dos micros que seguem a linha
SINCLAIR s80 semelhantes as duas instrugdes HTAB e VTABR dos da
linha AFFPLE.

Como existem discrepdncias nas dimensdes de tela das trés
linhas de equipamentos apresentamos as dimensdes de cada um:

TRS-80: 16 linhas por 64 colunas (ou 32 colunas)

APFLE: 24 linhas por 40 colunas (ou 80 colunas)

SIMCLAIR: 22 linhas por 32 colunas

EXEMFLG 1

100 REM USANDO A INSTRUCAC PRINT
110 FRINT S0 + 30 — 60

120 FRINT X

130 FRINT 51

140 PRINT "ESTES SAD 0S RESULTADOS"
150 END



EXECUGAD DO PRDGRAMA
RUN

20

0

51

ESTES SAD 0S RESULTADOS

DBS.: 20 € o valor da expressdo na linha 110

zero €& o valor atual da varidvel X por n3o ter sido ainda
atribuido valor algum.

51 valor numérico simples na linha 130

o texto apresentado € somente o que estava entre aspas na
linha 140.

FRINT tem uma ampla variedade de uso:

Ex PRINT 2 + 2 ordena que o computador resolva a soma e
imprima na tela do videc a resposta.

PRINT permite tambeém que se faca no computador as fungdes de

uma calculadora podendo nd&o sd somar mas tambem subtrair,
multiplicar (usando o asterisco *) em vez do sinal de vezes e
dividir (utilizando / em vez de ). Pode tambdm elevar um numero

a poténcia de outro utilizando o operador #% ou T ou ™ ou '.

0 computador resolverd tambem combinagdes das operagdes.

EXEMPLO
PRINT 40 - 3 + 2 % 2+ 6 / 2

Dd-nos a resposta 25.

40 - 3 T+ 2 » 2 + &6 / 2

40 — 9 * 2 + & / 2

40 - 18 + 6 / 2

40 - 18 + 3

22 + 3
25

OBS.: O computador na execugao percorrerd todas as linhas
analisando a expresséo da esquerda para a direita dando
prioridade as poténcias (1) e entao todas as multiplicagGes e
divisfes (* e /) e por fim as adigfes e subtrages (+ e -)

MOTA: podemos Fformalizar isto dando a cada‘operacéo uma
prioridade, um nimero entre 1 e 16. As operagoes com maior
prioridade s3o0 avaliadas em primeiro lugar, e as operagoes com
igual prioridade s3c avaliadas da esquerda para a direita.

1 exponenciaglio tem prioridade 10.

* e / multiplicac3o e divis3o te&m prioridade 8.

+ e ~ adig&8o e subtragio tém prioridade 6.

Puando - & utilizado para ter acesso aos n@meros negativos,



como quando se escreve -1, entdoc tem prioridade de 9. (E uma
operagdo unitdria, oposta da subtragdo 3-1: uma operag&c unitaria
tem um operando, enquanto uma operacdo bindria tem dois). Esta
ordem €& absolutamente rigida, mas pode-se ultrapassar utilizando
parénteses: qualguer express3o aritmética ou numérica entre
parénteses € avaliada em primeiro lugar e € depois tratada como
um s nudmero. _

tuando as virgulas sdo utilizadas numa instrugdo PRINT o
cursor avanga automaticamente para fazer com que os itens
individuais sejam impressos em zonas horizontais predeterminadas
com aproximadamente 16 caracteres por 1linha. As larguras das
zonas de impress3o variam de computador para computador.

EXEMFLO 2

200 REM USANDO , NA INSTRUCAO PRINT

210 PRINT "ZONA 1","ZONA 2"

220 PRINT "1234546789012345", "123456789012345"
230 END

EXECUE&D DO PROGRAMA

RUN

ZONA 1 ZONA 2
123456789012345 123456787012345

OBS.:quando uma virgula for encontrada, o cursor se moverd
para a prdxima zona de impressdo.

0 3 ({(ponto-e-virgula) &€ muito usado na instrugdo PRINT para
rejuntar (concatenar) numa sd linha elementos de palavras ou
frases. Um ponto-e-virgula anula o retorno do carro, assim sendo,

o prdximo PRINT inicia onde o dltimo parou.

EXEMFLO 3

300 REM USANDO 5 NUMA INSTRUCAU PRINT
310 FRINT "MICRO"3

320 PRINT “COMPUTADOR™

F30 END

EXECUC&D DO FROGRAMA

RUN
MICROCOMFUTADOR
OBS.: 0 ponto-e-virgula funciona de maneira semelhante a

virgula, mas imprime os valores de saida concentrados uns ao lado
dos outros, ao invds de ficarem em zonas predeterminadas.

NDOTA: Se ndo colocarmos nenhuma pontuagdo apds a instrugdo
ou comando PFPRINT, o cursor passard para o inicio da prdxima
linha. Fode-se imprimir ou pular linhas em branco na tela;para
isso basta usar a instrug8o PRINT sem nada escrever adiante.

EXEMFLO 4

400 REM USANDO FRINT SEM FONTUACAO E FRINT VAZIO
410 FRINT "“NOME:*"

420 PRINT " CLOVIS PEREIRA"

430 PRINT

440 FRINT "PROFISSAQ:™"

450 PRINT " PROFESSOR™

460 END



EXECUCﬁo DO PROGRAMA
RUN

NOME:

CLOVIS PEREIRA

PROF ISSAD:
PROFESSOR

IMPRESSAO COM FORMATOS:

Infarmagdes Gerais

A instrugdo TAB(n) € utilizada em conjunto com a instrugao
PRINT de maneira semelhante & aplicagdo da tecla de tabulagdo
numa mdquina de escrever.

SINTAXE
Nimero da linha PRINT TAB(coluna)

TAB(coluna) move a posigd3o PRINT para a coluna especificada.
Fica na mesma linha ou, se isso implicasse retrocesso de espagao,
mové-la-ia para a seguinte.

Para mais informagdes a respeito, veja-se TAB

A fung3o AT € utilizada com PRINT no BASIC Nivel 1 dos
computadores da linha TRS-80 e em computadores que seguem a linha
SINCLAR como o TK-83, TKBS, NE-80, NE-8000 e CP-200.

SINTAXE
Numero da linha PRINTY AT linha da tela, coluna

AT move a posi;éo PRINT (a posigdo onde o prdximo item vai
ser impresso) para a linha e a coluna especificadas. As linhas na
tela do video estdc numeradas de O (parte de cima) a 21 (parte de
baixo) e as colunas de 0 (4 esquerda) até 31 (a direita).

0BS. : 0 ndmero de linhas e colunas da tela de video varia de
computador para computador.

C operador @ & utilizado no Nivel 11 e III do TRS5-80 e
computadores que seguem esta linha como CP-500, DGT-1000, e
outros

SINTAXE
Nimero da linha PRINT @, posigdo, lista de itens

0O PRINT @& especifica exatamente onde a impress3o deve ser
iniciada.

Para mais informagSes veja tambem PRINT AT e PRINT @
(arroba).

0 PRINT USING & utilizado em alguns computadores como

caracteristica FRINT especial; esta instru;éo possibilita a
especificacdo de um formato para a impressdo dos valores
numéricos e alfanuméricos. Ele pode ter muitas aplica;&es, tais

como: impress8o de cabecalhos, titulos de relatdrios, relatdrios
de contabilidade, chegues, extratos de contas ou onde um formato
de impress3o especifico for necessdrio.

Para mais informagdes consulte a seqéo PRINT USING.



LPRINT ¢é utilizado por algumas vers@es BASIC da Microsoft
para enviar uma instrugdo PRINT a uma impressora de linha ao
invés de encaminhd-la para a tela. LPRINT pode ser utilizado guer
como comando direto quer como instruqéo de programa.

SINTAXE: .
LPRINT varidvel, constante, ou expressao

LPRINT tambem pode ser usado com todas as opcdes disponfveis
para PRINT, exceto PRINT @. Na impressora LPRINT USING imprime a
informag3o na impressora utilizando um formato especifico.
LPRINT TAB moverd o carro da impressora para a direita atendendo
a tabulagio que for especificada.

EXEMPLO:Z
LPRINT TAB(4) “NOME” TAB(3I5) "ENDERECO"
Para mais informagdes consulte a segdo LPRINT.

PRINT # ¢é utilizado em alguns computadores, para armazenar
(gravar) todos os Valores de varidveis especificados em fita
cassete. Para que esta instrugdo seja executada o gravador deve
estar adequadamente conectado e colocado no mado de Gravagdo.

SINTAXE:
FRINT # -1, lista de itens

A instrucdo PRINT # deve sempre indicar o niimero do
dispositivo, isto porque alguns computadores podem trabalhar com
mais de um gravador. Para uso normal, com apenas um gravador
conectado, o numero do dispositivo deve ser -1.

EXEMPLO: S

oS00 REM USANDO A INSTRUCAO PRINT #

310 PRINT "0S DADOS DEVEM ESTAR SENDO GRAVADOS NA FITA
CASSETE"

520 PRINT # -1, "FICHA: ",1,2

330 PRINT "PRINT #-1 COMPLETOU A TRANSFERENCIA DE DADOS PARA
FITA CASSETE"

540 END

EXECUCﬁﬂ DO PROGRAMA

RUN

0S5 DADOS DEVEM ESTAR SENDO GRAVADOS NA F1ITA CASSETE

PRINT # - 1 COMPLETOU A TRANSFERENC1A DE DADOS PARA FITA
CASSETE

BS.: O0Os valores podem ser copiados posteriormente da fita,
utilizando-se a instruciao INPUT #-1. A instrugdo #-1 deve ser
idéntica a instrugdo INPUT #-1, em relagdc ao ntmero e tipo de
itens na lista PRINT #-1.

VEJA TAMBEM INPUT #.

NDTA: para se certificar de que os dados foram gravados, quando
da execugdo do programa EXEMPLO S, rebobine (Rewind) a fita,
coloque o gravador no modo "Play” e execute este programa.

600 REM DADOS DE ENTRADA DA FITA CASSETE
610 PRINT "0 COMPUTADOR DEVE ESTAR LENDO DADOS DA FITA



CASSETE"
620 INFUT # -1,A%$,A,B
630 PRINT "FORAM LIDOS DA FITA CASSETE 0S SEGUINTES DADOS:"
640 PRINT A%,A,B
650 END

EXECUGAD DO PROGRAMA

RUN

0 COMPUTADOR DEVE ESTAR LENDO DADOS DA FITA CASSETE
FORAM LIDOS DA FITA CASSETE 0S SEGUINTES DADOS:
FICHA 1 2

Para mais informagdes veja a seg3o especifica do PRINT # e
do INPUT #

CORTOGRAF IAS ALTERNATIVAS

Alguns computadores europeus e americanos aceitam PRI ou P.
como formas abreviadas da palavra chave PRINT.

Sende a instrugdo PRINT uma das mais utilizadas em muitas
versGes BASIC,ela € substituida por um Jdnico simbolo.

o North Star BASIC por exempio utiliza !, o DEC BASIC-FLUS
utiliaza &, o ABC-80, da Suécia, utiliza ;5 e o MAXI-BASIC do
Digital Group wutiliza #. Entretanto a maioria dos computadores
que aceita o BASIC da Microsoft a palavra: chave PRINT e
freqglientemente substituida por um dnico simbolo, o ponto de
interrogagdo (7).

VEJA TAMBEM )
FRINT AT, PRINT USING, LPRINT. CUR, LIN, ;(ponto e virgula)
, (virgula), %, ?



Instrucdo PRINT AT

SINTAXE GERAL
N'mero de linha PRINT AT X,Y

dMos microcomputadores que seguem a linha SINCLAIR a
instrug8c PRINT com a ajuda da fungdo AT pode determinar
erxatamente uma posicdo na tela do video onde se deseje colocar
uma informagdo.

PRINT AT X,Y onde X,Y representam o ndimero do enderego ou as
coordenadas que acompanham PRINT AT X,Y enderega as posigoes da
tela como se esta fosse uma matriz bidimensional.

AT 1linha, coluna move a posigdo PRINT (o 1lugar onde o
proximo item deve ser impresso), para a linha e colunas
especificadas. As linhas s&o numeradas de ¢ a 21 enquanto que as

colunas s3o numeradas de 0 a 31.

Fode—-se AT para posicionar o PRINT até mesmo onde j& existe
algo escrito.

Neste caso o conteddo existente serd apagado.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A INSTRUCAO PRINT AT
110 PRINT AT 8,10 "“SULLIVAN"

120 PRINT AT 8,10 "SULLIVAN"

130 GOTO 110

PRINT AT tambe€m € aceito e utilizado pelo BASIC Nivel 1 dos
computadores que seguem a linha TRS-BO, para indicar a posigdo
inicial de uma instrugdo PRINT. O valor AT pode ser um ndmero,
uma varidvel numerica ou uma operagdc matem3tica. Devem ser
inseridos entre o valor AT e o string uma virgula ou ponto e
virgula. Existem 1024 localizacoes na tela, sendo 16 fileiras
com 64 endereqgos horizontais em cada.

EXEMPLO 2
200 PRINT AT 256, "SULLIVAN"
210 PRINT AT (2565 “SULLIVAN"

Ambas as linhas imprimem a palavra SULLIVAN na localizaqéb
256, sendo facultativos os parénteses.

EXEMPLO 3

300 REM USANDO PRINT AT

305 CLS

310 PRINT AT 256, "3. SE ES5TA LINHA FOR IMFRESSA DEPOIS DA
LINHA 2"

320 PRINT AT 128,"2. A INSTRUCAD PRINT AT FOI ACEITA"
330 GOTO 330

EXECUGAD DO PROGRAMA
RUN

2. A INSTRUCAO PRINT AT FOI ACEITA
3. SE ESTA LINHA FOR IMPRESSA DEPOIS DA LINHA 2.



Para interrupgdo do programa pressione a tecla BREAK.

ORTOGRAFIAS ALTERNATIVAS

0 BASIC Microsoft substitui PRINT @ por PRINT AT, e requer
uma virgula depois da localizagdo.
No BASIC APPLESOFT usa—-se HTAB X VTIAB Y.

VARIAGOES DE USO
Nio se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
FRINT AT, TAB, HTAER X e VTAB X



Instrucdo PRINT USING

SINTAXE GERAL
Mimero de linha PRINT USING lista de itens

PRINT USING € utilizado pela maioria dos microcomputadores
que seguem a linha TRS-80 e em versdes BASIC com CPM.

PRINT USING & a instrugdo PRINT mais poderosa e mais
complexa disponivel na linguagem BASIC.

Esta instrugdo permite especificar um formato para impressdo
alfanumérico e valores numéricos. ‘Fode ser usada em muitas
aplicagdes, tais como: Impress3o de titulos de relatdrios,
relatdrios de contabilidade (extrato de contas), cheques ou
sempre que um formato de impressdo for requerido.

A instrugdo FRINT USING usa o seguinte formate:

PRINT USING alfanumérico; valor.

0 alfanumdrico e o valor podem ser expre55695 variaveis ou
constantes. Esta instrugdo imprimira a expressdo contida no
alfanumérico, inserindo o valor numdrico mostrado a direita do
ponto—e—-virgula, como determinado pelos especificadores de campo.

Os seguintes especificadores de campo podem ser usados no
alfanumérico:

# 0 simbolo especifica a posigdo de cada digito localizado
no valor numérico. O nadmero de simbolos diferentes que vocéd usa
estabiliza o© campo numérico. Se o campo numerico & maior que o
ndmero de digitos do valor numerico, entdo as posigdes ndo usadas
do campo a esquerda do ndmerc serdo mostradas como espagos e
aquelas & direita do ponto decimal serd&o mostradas como zeros.

0 simbolo # reserva uma posigdo para cada digito num ndmero
ou numa variadvel numerica, para esquerda e para direita de um

X - ~
ponto decimal. Inserem—se automaticamente zeros, se nao houver
nada para a direita, fazendo com que este dispositivo seja
valiose para a impressdc de dados financeiros. 0 simbolo #

imprime sempre o ponto decimal no mesmo lugar, o que facilita
examinar fileiras de ndmeros.

0 ponto decimal(.) pode ser colocado em qualquer lugar no
campo numérico estabilizado pelo sinal #. O arredondamento tem

lugar quando os digitos 2 direita do ponto decimal sio
suprimidos.

. A vfrgula quando colocada em qualquer posigdo entre o
primeiro digito e o ponto decimal mostrara uma virgula b esquerda
de cada terceiro digito, como requerido. A virgula estabiliza
uma posigdo adicional do campo. A posiglo da virgula na
instrugdo PRINT USING ndo afeta a posigdo da virgula impressa.

** Dois asteriscos coloucados no comego do campo fardo com
que todas as posigdes ndo usadas ‘a esquerda do decimal sejam
preenchidas com asteriscos. Os dois asteriscos estabilizardo
mais duas pnsi;&es no campo. 0O asterisco (%) pode ser impresso
em todos os espagos ndo utilizados ‘a esquerda do ponto decimal de



determinado numero. A finalidade primordial €& evitar que alguem
aumente o valor constante de um cheque impresso pelo computador.

$$ Dois cifr8es colocados no comego do campo atuaréb como um
cifrido oscilante. Estes ocupardo a primeira p051cao precedente
ao ndmero. 0 sinal $ pode ser impressco antes do ndmero listado
na instrugdo PRINT USING, inserindo o sinal de dolar duplo ($%)
diante do sinal #.

ittt Faz com que o numero seja impresso no formato
exponencial (E ou D).

Quatro sinais exponenciais podem ser utilizados apds o sinal
# para imprimir nimeros expressos em notagdo exponencial ou
cientifica. Nos computadores que seguem a linha do TRS-80 usa-se
1! em vez de "~

+ Q@Quando um simbolo + & colocado no comego ou final do
campo, ele sera impresso tdc especificado quanto um + para
ndmeros positivos ou gquanto um — para ndmeros negativos.

Sinal de + colocado para a esquerda dos sinais # faz com que
o sinal + seja impressc antes de cada nYimero positivo e sinal -
antes de cada ndmero negativo. Sendo colocado sinal de + para a
direita dos sinais #, o computador imprime sinal de — para a
direita de todos o0s numeros negativos, inserindo-se um espago
para a direita de todos os mimeros positivos.

EXEMPLO:

FRINT USING “+###%"3231

PRINT USING "###+";5231

imprimira os numeros:

+231 e 231-

— @uando um simbolo & colocado no final do campo, caqsard o
aparecimento de um sinal negativo apds todos os nimeros negativos
e como um espaco para ndmeros positivos.

% Para especificar quando um campo alfanumdrico de mais de
um caracter ¢é usado. A extensdo do campo alfanumérico sera 2,
mais o ndmero de espagos entre os sinais de porcentagem.

A maioria dos computadores permite que os operadores nimeros
e strings de PRINT USING sejam especificados como varidveis.

! Faz com que o computador use o primeiro caracter
alfanumdrico de valor corrente. 0 sinal ! imprime apenas O
cardcter mais para a esquerda de um string ou varidvel de string,
listada numa instrugc8o PRINT USING.

EXEMPLO:

FRINT USING "!"35"SULLIVAN"

imprime a letra S.

RQualquer outro caricter que se inclua no alfanumérico USING
serd mostrado como um alfanumérico literal.

(u] seguinte programa ajudard a demonstrar estes
especificadores de formato:

100 INFUT As$.A
110 PRINT USING A$3A
120 GOTO 100



RUN este programa e tente variados especificadores
alfanuméricos para A% e valores variados para A.

Por exemplo:

RUN

7 #E.88,12.12

12.12

? RN HE,12.12

12.12

7 OHE 8,121 .21

7z 121.21

0O sinal 7% €& automaticamente mostrado se o campo n3o for
grande o suficiente para conter o nimero de digitos achados no
valor numérico. 0 namero total a esquerda do decimal serd
mostrado, precedidc por este simbolo:

? R4 HH,12.127

12.13

Note que o numero foi arredondado para duas casas decimais.

7 4NN B8, 12,12

+12.12

? "A RESPOSTA E +##_#48",—-12_12

A RESFOSTA E —12.12

PHE, HH+, 12,12

12,12+

"R RESPOSTA E ##.#8#+.",-12.12

A RESPOSTA E 12.12-.

?"A RESPOSTA E ##.##—-.",12.12

A RESPOSTA E 12.12.

PR B, 12,12

12.12-

?"x%## NO TOTAL.",12.12

*®12 NO TOTAL.

Paniti. ##, 121212

1212.12
PSR M, 12,12
$12.12

DU, BERRY, 121212
12,121

PTUHERE, ¥ NO TOTAL.",12121.2
12,121 NO TOTAL

?"##% NO TOTAL.",1212

%1212 NO TOTAL

Outra forma de usar a instrugdo PRINT USING & com os
especificadores de campo alfanumérico "'" e % espagos %.

Vocé nao pode usar o caracter de declaragdo 7% (ndmero
inteiro) desta forma.

VARIAGOES DE UEO0
Ltilizando-se S8TR$(X) e VAL(string) nos microcomputadores

que sequem a linha APPLE, consegue-se simular o usp de PRINT
USING, nestes micros.

VEJA TAMBEM
VAL, STR$



LN\

I TN WAL
RAD = RADIAN

RANDOM < RAN = RAISID

READ «RECALL =« REM
RENAME» RENUMBER=RESET
RESTORE « REST. « RES«
RESUME =« RETURN =« RET =R.
RIGHT$ «RND =

RANDON =« RANDOMIZE

ROT == RUN «RU» R.






Instrucdo/Comando RAD ¢ RADIAN

SINTAXE GERAL
Numero de linha RAD

FRAD pode ser utilizada como comando no modo diretoc ou como
instru¢do no modo programa

RAD & utilizada e reconhecida em algumas versdes BASIC, para
fazer com que se realizem calculos trigonométricos em RADians aoc
invéds de graus. A maioria dos computadores esta no modo
radianos ao serem ligados, mas alguns possuem tambem a capacidade
de calcularem fungdes trigonométricas em graus. Se uma instrugdo
DEG tiver sido wutilizada num programa, a instrugdo RAD sera’
necessaria para fazer voltar o computador ao seu modo "normal®.

Um radiano equivale a aproximadamente 57 graus.

EXEMFLOD 1

100 REM USANDD RAD

110 FPRINT "DE ENTRADA NUMA MEDIDA DE ANGULO (EM GRAUS) "3

120 INPUT X

120 Y = RAD(X)

140 PRINT "UMA MEDIDA DBE "s5X3" GRAUS E IGUAL A "3Y3"
FADIANOS"

150 END

EXECUC&D DO PROGRAMA

RUN

DE ENTRADA NUMA MEDIDA DE ANGULD (EM GRAUS)?37

UMA MEDIDA DE 37 GRAUS E IGUAL A .6457721 RADIANOS

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA

Alguns computadores (tais como o Sharp TRS-80 de Bolso)
utilizam RADIAN com a instrugidc que coloca o computador no modo
de radianos para fins de cdlculos trigonométricos.

VARIAGOES DE USO
Alguns BASIC (tais como MAX BASIC) utilizam RAD (n) como
fungdo para converter um valor (n) de graus para radianos.

SE 0 SEU COMPUTADDR NAO TIVER ESSA INSTRUC&D

Se o seu computador ndoc tiver a instrugdo RAD, esta podera
ser simulada multiplicando-se os valores em graus por .0174533.
Para utilizar esse fator de conversdo no exemplo 1, substitua a
linha 130 por:

130 Y = X#0.0174533

VEJA TAMBEM
DEG, GRAD, ACS, ASN, ATN, COS, SIN, TAN



Instrucdo RANDOM
RANDOMIZE » RAN * RAND

SINTAXE GERAL

NOmero de linha RANDOM
NGmero de linha RANDOMIZE

RANDOM ou RANLCOMIZE & uma instrugdo usada no modo programa,
que renumera randomicamente (aleatoriamente) um grupo de nameros,
porém reconhecida em algumas versdes BASIC; verifique o manual do
seu computador.

RANDOM € de fato uma instrugdo completa, em vez de uma
fungao. Ela € uma instruc3o que gera niumeros aleatdrios, se um
programa usar a fungdo RND(N).

Deve-se colocar RANDOM no comego do programa, para garantir
que se tenha uma sequéncia imprevisivel de nimeros
pseudo—aleatdrios a cada vez que o programa for executado.

A instrucdo RANDOMI ZE € utilizada para “remexer" ou
"“realimentar” um conjunto de numeros (guardados no computador) em
seqgiiencia aleatoria. Os respectivos nameros sdo gerados na
medida das necessidades conforme tenham de ser selecionados pela
fungdo RND.

Colocar RANDOMIZE num programa diante da func3o RND faz com
que se gere um novo conjunto de nuimeros aleatorios para a fungdo
FND cada vez gue o programa seja rodado.

EXEMFLO 1

100 REM USANDO RANDOM
110 RANDOM

120 FOR R = 1 TO 100
130 FRINT RND(R)

140 NEXT R

120 PRINT "RANDOM NECESSITA SER EXECUTADO AFENAS UMA VEZ"
160 END

Cada vez que se roda o programa deve ser impresso um novo
conjunto de nameros aleatdrios.

Algumas versdes de linguagens BASIC (tais como BASIC-80)
esperam que o valor “"semente" seja incluido na instrugao
RANDOMIZE 49817. N3o sendo inclufda a "semente", o programa para

e o usudrio € instigado a dar entrada num valor de semente, a
partir do teclado.

ORTOGRAFIA ALTERNATIVAS

Diversos computadores utilizam a palavra chave RANDOM (tais
como no TRS-80) ao inves de RANDOMIZE. Algumas versdes BASIC
aceitam RAN como forma abreviada.

Na versdao BASIC para SINCLAIR usa—se RAND.

SE O SEU COMPUTADOR NAD TIVER ESTA INSTRUCAO
Se o0 seu computador ndo tiver RANDOMIZE talvez a utilizagdo
de um namero negativo em conjunto com RND ird “"ressemear" ou



passar a gerar uma nova seqiéncia de nimeros. Ver (RND). Se
assim ndoc for, pode—se utilizar um simples procedimento com cada
programa para fazer com que aparegam novas sequéncias de nimeros
para cada rodada.

Substitua a linha 110 do exemplo 1 e adicione as seguintés
linhas:

110 PRINT "DE ENTRADA NUM NUMERO INTEIRO PARA RND";
102 INPUT Y
104 FOR Z =1 TO Y

106 R = RND(R) ou RND{(O)

108 NEXT 2

e rode o programa diversas vezes., utilizando numeros
diferentes. A razdopor queisto funciona é gue RND gera a mesma
seqidncia de numeros cada vez que se liga o computador (ou cada
vez que se tecla RUN, para certos computadores). Com efeito, RND
"18" a partir do topo de uma relagdoc de numeros aleatdrios cada
ver que se utiliza o programa. O nosso procedimento induz o
programa a"descartar" o topo da lista e comegar a utilizar a

entrada (S+1) —ésimo. Isto permite diferentes pontosiniciais para
cada valor dado.

VARIAGOES DE USD
Ndo se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
RND



Instrucdo READ

SINTAXE GERAL

READ X
Nimero de linha READ var,var,var

FEAD € uma instrugdo devendo ser utilizada no modo programa.

READ X esta instrugdo € utilizada associando-se valores
contidos a outra instrugdo chamada DATA. 0 par de instrucgdes
READ...DATA € aceito pela maioria dos microcomputadores exceto
nos que seguem a linha SINCLAIR.

A instrugdo READ X fard com que a varidvel indicada (X)
aceite os valores relacionados na instruqéo DATA. ,

READ 1é sequiencialmente os dados da instrugao DATA,
comegando com o primeiro item da instrucdo DATA e terminando com
o dltimo item.

Os dados da relagdo na instrugdo DATA devem ser coerentes
com os tipos de variadveis que a instrugdo DATA 1é. Toda vez que
e executada uma instrugd3o READ sdo lidos dados de uma linha com a
instrugdo DATA, todos os valores relacionados na instrugdo DATA
devem ser separados por virgula, porém ndao pode haver virgula
apds a palavra—chave (instrug3o) DATA.

O ponteiro se desloca entdo para o préximo dado na(s)
linha(s) de DATA e espera a prdxima instrugdo READ. Depois que o
tltimo dado tiver sido 1lido de todas as instrugdes DATA, o
ponteiro de dados deve ser reposto no inicio da relagdc de DATA
antes que possam ser executadas novas instrugdes READ (Ver
RESTORE) .

Se isto nd3o for feito haverd uma mensagem de erro: FIM DE
DADDS.

EXEMPLOD 1

100 REM USANDO A INSTRUCAO READ

110 READ X

120 PRINT "A INSTRUCADO READ FOI ACEITA NA LINHA"SX
20 DATA 110

140 END

EXECUCAD DD PROGRAMA
A INSTRUCAD READ FOI ACEITA NA LINHA 110

Uma vez que os computadores permitem colocar mais de uma
varidvel numa instrugdo READ, cada variavel deve estar separada
por uma virgula da prdxima, sendo que o nimero de READs ndo deve
ultrapassar o numero de itens de dados, e o0s dados lidos devem
ser coerentes com as varidveis.

EXEMFLO 2

200 REM USANDO A INSTRUCAO READ MULTIPLA

210 READ A%,N,B$

220 PRINT A%,N,B$

230 DATA TENHO, 40, ANDS

240 FRINT “"A INSTRUCAD READ FUNCI1ONOU SE IMPRIMIR N=“N
250 END



EXECUGAD DO PROGRAMA
TENHO 40 ANDS
A INSTRUCAD READ FUNCIONOU SE IMPRIMIR N=40

A maioria dos computadores permitem a leitura de strings a
partir de instrugdes DATA. Toda vez que um string for lido de
uma instrucgdo DATA, deverd haver uma varidvel de string
correspondente numa instrugdo READ.

Muitos computadores permitem ler dados tanto numdricos como
de string mediante a mesma instrugdo READ, estando ambos contidos
na mesma linha de DATA.

EXEMPLD 3

J00 REM USANDDO A INSTRUCAO READ MULTIPLA

310 READ F$,N$,S

320 PRINT "FUNCIONARIO", “NOME", "SALARIO"

330 PRINT F$,N$,S

340 IF N$= "FIM" THEN PRINT "FIM DA LISTA":END
350 DATA N.1,ANTONIO, S00000,N.2,CLOVIS, 900000
350 DATA N.3,ROSSANA,BCO0000,N.4,FIM,0,0

370 GOTO 110

EXECUGAD DO PROGRAMA

FUNCIONARIO NOME SALARIO
N.t ANTONIO S00000

FUNCIONARIO NOME SALARIO
N.2 CLOVIS 00000

FUNCIONARIO NOME SALARIO
M. 3 ROSSANA 800000

FUNCIONARIO NOME SALARIO
N. 4 FIM o

FIM DA LISTA

ORTOGRAFIAS ALTERNATIVAS
Alguns computadores permitem abreviaturas de READ, aceitando
REA ao inveés de READ.

VARIAGOES DE USO

READ so pode ser executado no modo imediatoc se o programa na
memdria tiver os valores em DATA correspondentes.

A uGnica outra maneira de armazenar e chamar os dados € dando
entrada atraveds do teclado ou a partir de armazenamento fora de
linha em fita magnética e disquete. Se o DOS estd presente, o
READ em modo imediato €& tratado como um comando do DOS e uma
mensagem de erro {(COMANDO NAD DIRETD) serd apresentada.

Na versd3c INTEGER BASIC para os computadores da linha AFFLE
a instrugde READ ndo estd disponivel.

Nos BASIC de MIVEL 1 nd3o hd leitura de strings.

VEJA TAMBEM
DATA, RESTORE, , {(virgula)



Comandd/Instrugdo RECAWL

SINTAXE GERAL
Nmero de linha RECALL varnm

FECALL e utilizado na versdo BASIC APPLESOFT dos
microcomputadores que seguem a linha APPLE II tanto como
instrugdoc como comando direto a fim de carregar uma matriz de
valores numéricos a partir de fita cassete.

Em programas nos micros da linha APPLE o comando RECALL X
fard com que o computador execute INPUTS DE DADOS (DATA)
estaocados em fita de um gravador cassete. Os dados serdo sob a
forma de varidveis numéricas simples ou subscritas, real ou
integral, ou inteira.

Sendo executado um comando RECALL varnm o interpretador
BASIC APFLESOFT espera indefinidamente at€ gque uma varidvel seja
achada na fitas nenhuma outra instrugdo poderd ser executada
neste interim. O comando RECALL ndo controla o movimento da fita
nem informard guando deverd acionar o botdao PLAY do gravador.

0 wmicrocomputador tambeém sinaliza com um bip quando comega a
carregar e dd outro bip quando pdra.

A varidvel deve ser dimensionada (DIM) antes do comando
RECALL ou aparecera a mensagem de erro (FIM DE DADOS).

Quandc utiliza-se RECALL ndo € necessario usar os mesmos
romes de varidveis usadas na instrugdo STORE que armazenou o
programa.

A instrugdo/comando STORE armazena valores de arranjos e a
instrugdo/comando RECALL os 1€ de volta.

Se o arranjo chamado tiver mais elementos que o gravado,
valores obtidos normalmente serdo prejudicados.

"HA entretanto duas opgdes: chama—-se para um arranjo com o
mesmo numero de dimensdes do gravado, onde cada dimens3o exceto a
Wltima tenha o mesmo tamanho da dimens3o correspondente ao
arranjo gravado. A dltima dimensdo pode ser mais larga no
arranjo chamado.

Pode—-se tambem chamar para um arranjo com mais dimensdes que
o gravada, se as dimensdes que estdo no arranjo coincidem com
aquelas do arranjo chamado ou as excedem no caso de dltima
dimensdo do arranjo gravado.

EXEMFLO 1

100 REM USANDO RECALL
110 DIM X(20) , Y(20)
120 FOR R = 1 TO 20
130 X(R) =R

140 NEXT R

150 STORE X

160 PRINT "ACIONE RECORD E PLAY — PRESSIONE RETURN®"
170 INPUT X%

180 RECALL Y

190 FOR R = 1 TO 20
200 PRINT Y(R),

210 NEXT R

220 END



EXECUGAD DO PROGRAMA

ACIONE RECORD E PLAY - PRESSIONE RETURN
?

1 2 3
4 S &6
7 8 ?
10 11 12
13 14 15
16 17 18
19 20

VARIAGAO DE USO
Nio se tem conhecimento de nenhuma.

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA
Nos computadores que seguem a linha TRS-80 usa-se INFUT 1 e
as funq&es sdo aproximadamente as mesmas do RECALL X.

Este comando/instrugdo ndo € disponivel na versdo Integer
BASIC.

VEJA TAMEEM
STORE, CLOAD, DIM



Instrucdo REM

SINTAXE GERAL
Nimero de linha REM comentario.

REM € uma instrugdo e deve ser utilizada no modo programa.

A instrugie REM =erve para especificar uma linha de
comentdrios; entende-se por comentdArios qualquer sequéncia que a
linbha do programa acolher.

0 microcomputador ignora tudo que vem depois da instrugdo
REM. Esta instrugidc € usada para documentar um programa. As
instrugdes REM s3c repreduzidas nas listagens dos programas,
pordm s3n ignoradas durante a sua execugio.

- d . - = Py .
A instrugidoc REM tem fungdes idénticas na maioria dos
. P . . L. v
sistemas, permitinde gue os usudrios incluam especificagoes ao
longo de um programa apenas para informagd3o de quem for

executd—-lo, sem interferir com as fungdes do prdprio programa.

A instrucdn REM pode ser colacada numa linha sozinha ou em
uma linha de instrugdes miltiplas.

A instrugdo REM ndo pode ser colocada antes de outras
instrugdes numa linha miltipla, pois todo o texto que segue ao
REM serd tratado como um comentédrio.

Cacso as REM ({(comentdrios) exigirem mais de uma linha cada
uma das respectivas lirhas deve comegar com REM.

EXEMFLD 1

100 USANDC REM

110 REM ESTE PROGRAMA CALCULA O QUADRADO DE UM NUMERO
120 INFUT X

130 FRINT “0 QUADRADO DE“:X

140 FRINT "E IGUAL Az "3X#*X

150 END

EXECUGAD DO FROBRAMA
2?7

O QUADRADO DE 7

E IGUAL A: 49

Alguns computadores permitem a instrugdaec REM ou REMARK,
outros aceitam apenas uma variante.

YARIAGOES DE USO
Nio se tem conhecimento de nenhuma.



Comando/DOS RENRME

SINTAXE GERAL
RENAME nomearql, romearq? [,.Dnl [(,Snl [,Vnl

RENAME e um comando do DOS 3.3 utilizado pelos
microcomputadores que cequem a linha APFLE I1.

0 comando RENAME muda o nome do arquivo nomearql, para o
nome indicado pelo nomearg2.

Pode-se trocar o nome de qualquer arquivo, armazenado em um
disquete, com o comando RENAME.

RENAME funciona para qual quer arquivo de disquete,
independente do tipo de BASIC que estd sendo usado.
EXEMFLO

RENAME FATURA,FATURAMENTO

nomearql € o nome de um arquivo existente e nomearq2 € o
noave nome que deve ser dnico.

Se nomeargl ndc existe, aparecerd uma mensagem de erro. 8]
arquiveo deve estar desprotegido.

RENAME pode trocar o nome do arquivo por outro gue ja exista
dentrn do disquete, e pede fazé-lc muitas vezes. For isso
deve-se ter cuidado para ndo escolher para um argquivo um nome que
jA exista no disquete. Se existir, ficardo dois arquivos com o
mesmo nome. Tsso pode caucsar muita confusio.

Ndc se pode sudar o nome de um arquivo protegide. Pode-ce
especificar o drive, slot e volume, em qualguer ordem, e
desejado.

C,nl £,5n] [,VN]

Se ndo for utilizado na sintaxa, o microcomputador assumira
aquilo que jd tiver sido acionade, ou ativado anteriormente.

RENAME & um comande DQOS, requer FRINT e CHR%(4) nc modo
programadoe.

VEJA TAMEEM
OPEN nomearq



Comando RENUMBER

SINTAXE GERAL
RENUMBER

RENUMBER renumera as linhas de um programa.
Os numeros de linha utilizados em GOTO, GOSUB,

IF~THEN,

ON-GOTO e ON-GOSUB sao alternados de acordo, a fim de se manter o
mesmo esquema de ramificagdo.
Se ndo for determinado o nAmero no comando RENUMBER, o

compu
espag

estar

de 1i

tador renumera automaticamente cada 1linha do
ando as linhas de 10 em 10.

EXEMFPLO 1

100 REM USANDO 0O COMANDO RENUMBER

110 K = 1

120 PRINT "SE CADA LINHA DO PROGRAMA "3

1Z0 GOTO 170

140 FRINT "0 -COMANDO RENUMBER":

150 K = 2

160 GOTO 180

170 FRINT "FOR RENUMERADA"

180 ON K GOTO 140,190

190 PRINT "FOI ACEITO NO SEU MICROCOMPUTADOR®
200 END

RUN (rode) para ter certeza de que funciona.
Teclar o comando RENUMBER e RUN de novo.

EXECUGAD DO FROGRAMA

SE CADA LINHA DO PROGRAMA

FOR RENUMERADA

0 COMANDO RENUMBER FOI1 ACEITO NG SEU MICROCOMPUTADOR

Apds a execugdo do comando RENUMBER, as linhas de
a0 renumeradas; d& um LIST para confirmar.

10 REM USAND() RENUMBER

20 K = 1

30 PRINT "SE CADA LINHA DO PROGRAMA "3
40 GOTO 80

S50 PRINT "0 COMANDO RENUMBER 3

6O K = 2

70 GOTO 20

80 PRINT "FOR RENUMERADA"

F0 ON K GOTO S0, 100

100 PRINT “FOI ACEITO NO SEU MICROCOMPUTADOR"™
110 END

programa,

programa

e -~
Algumas versdes BASIC apresentam um comando de renumeragao

nhas com maiores facilidades.
RENUMBER 10,10

renumera cada linha do programa a comegar com a linha mais
baixa, com incrementoc de 10.



A renumer agio das linhas pode ser feita de diversas
maneiras; com 1intervalos maiores do que 10, e iniciando em
determinada linha.

RENUMBER 80, 20

FPodemos também fixar somente o valor inicial onde desejamos
que o nosso programa  seja renumerado, e deixar o intervalo
obedecer a especificacdc implicita do sistema.

RENUMBER 30

Estabelece o valor inicial na linha 30, sendo o intervalo de
10, como especifica o sistema.

VARIAGUES DE USO

€ computador LABO wusa RENUM para renumerar as linhas do
programa.

SINTAXE GERAL

FENUM [[novo namerol [[.numero antigol Cincrementoll)]

“’Novo numeroc € o primeiro namero de iinha a ser uesado na nova
sequencia. Por omissdo € 10.

Nﬂmero‘ antigo € a linha do programa atual onde deve comegar
a renumeracgdec. Por omissdo € a primeira linha do programa.

Incremento é o incremento a ser usado na nova seqgiencia.
Por omissdo € 10.

RENUM muda também todas as referéncias a nimeros de linha
que seguirem os comandos GOTO, GOSURBR, THEN, ON...GOTO, ON...GOSUB
e ERL para refletir os novos nimeros de linha

EXEMPLOS:

RENUM

Fenumera o programa inteiro. Primeira linha serada 10, com
incremento de 10 em 10,

RENUM 500, ,50

Renumera o programa inteiro. 0 primeiro novo namero de
linha sera 500, sendo o incremento 5S0.

RENUM 800, 700,30

Renumera as 1linhas de 700 em diante para que comecem com O
numero de linha 800 e com incremento de 3O.

RENUMBER COMANDO/DOS

O programa RENUMBER € um programa na versio BASIC APPLESOFT
de microcomputadores que seguem a linha APPLE para renumerar as
linhas de um programa bdsico ou fundir dois programas.

Use o programa RENUMBER para renumerar todas ou alqumas das
declaracdes do seu programa APPLESOFT base, para fundir as
declaracoes de dois de seus programas, ou inserir uma sub-rotina
dentro do seu programa de uma sub—rotina de arquivo.

0 programa REMUMBER estd nmo disco master system.

Sintare de comando RENMUMBER

o primeiro cardcter da linha de um comando RENUMBER e um
(%). A linha de comando mais curta é&: (%) RETURN.

Guanda vocé da esse comando, renumera o programa que esta’ na
memdria, comecando cem o primeiro programa e terminando com o
tltimao programa de declaragdo: chamado de 10 o primeiro programa

as declaragdes do incremento sfo de 10 em 10. Use a virgula para
separar os comandns quando houver mais que um comando por linha.
EXEMPLO

&8 50, E 100, F 500
Diz a RENUMBER para processar linhas de S0 ate 100 de um



programa = da a linha da primeira declaragao o ndmero 500.

VARIAGUES DE UE0
N3o se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMEBEM
AUTO, GOTO, GOSUB, IF-THEN, ON-GOSUB, ON GOTO, LIST



Instrug@o/Comando RESET

SINTAXE GERAL
RESET (X,Y)

A instrug8c RESET € utilizada pelos micraocomputadores que
sequem a linha TRS-8B0 para apagar um ponto grafico plotado
(aceso) na linha X coluna Y.

FESET pode ser utilizado tanto como instrugcido no modo
programa, como comando no modo direto.

Para acender o ponto luminoso SET{(X,Y).

EX:

SET (64,23)

Este comando acende um pontoc no meio da tela do video na
coordenada horizontal representada por X e na coordenada vertical
representada por Y.

RESET (64,23)

simplesmente apaga o ponto que foi acesoc como SET (&64,23)

0 bloco a ser “"DESLIGADO" dentro da matriz € especificado
pelas coordenadas X, Y, entre parénteses, que segue a instruqéo
RESET.

A tela do video para fins graficos ficard dividida em 128
pontos horizontais representados por (X) e serdo numerados de O a
127 da esquerda para a direita.

Os pontos verticais sd8o0 numerados de O a 47 de cima para
baixo e s8o0 representados por (Y).

EXEMPLOD 1
100 REM USANDO RESET
110 CLS

120 X = 10

130 FOR ¥ = 1 TO 100
140 SET (Y, X)

150 NEXT Y

160 PRINT

170 PRINT "RESET FOI AFROVADO SE A LINHA ACESA DESAPARECEU"
180 FOR ¥ = 1 TO 100
120 RESET (Y,X)

200 NEXT Y

210 END

EXECUGCAD DO PROGRAMA

RUN
RESET FDI APROVADO SE A LINHA ACESA DESAFARECEU

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA .
R & utilizado em BASIC nivel 1 em algumas versdes BASIC como

breviatura de RESET. Nos microcomputadores que seguem a linha
FPLE usa—-se PLOT(X,Y) e nos que seguem a linha SINCLAIR
NPLOT(X,Y). Nos micros gque seguem a linha APPLE, o FLOT serve
anto para acender um ponto apagado, como para apagar um ponto
nteriormente aceso.

Nos microcomputadores da 1linha TRS5-80 COLOR € necessdrio
sar mais um pardmetro (K) para representar a cor SET(X,Y,K}



devendo este representar um nimero inteiro de O a 8.

VARIACdES DE USOD
Nio se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
SET, CLS, POINT. CLRDOT



Instrucdo RESTORE © REST. » RES

SINTAXE GERAL
Nimere de linha RESTORE

FESTORE €& uma instrugdo que funciona em conjunto com o par
de instrucdes de entrada READ...DATA...

RESTORE deve ser utilizada no modo programa.

Esta instrucde funciona de maneira idéntica nas versdes
BASIC em que € aceita.

A instrugdc RESTORE faz com que o apontador de dados
inter) de uma relagdo de valores de instrucdes DATA va para o
cip das linhas de dados (DATA) do programa.

A instrugdo KRESTORE faz com que o proximo dado lido pela
instrugao READ seguinte seja o primeiro valor da primeira
instrugioc DATA do programa.

Istc permite ac computador utilizar dados armazenados em
instrugdes DATA mais de uma vez.

ipo
.pl
ini

EXEMFLO 1

100 REM USANDO & INSTRUCAO RESTORE
110 READ A

120 IF A = 3 THEN 140

130 GaTe 110

140 RESTCRE

150 READ A

160 IF A = 1 THEN 190

170 FRINT “"RESTORE NAO APROVOU"
180 GOTO 210

190 FRINT "RESTORE AFROVOU™

200 DATA 1, 2, 3

210 ENMD

EXECUGAD DO PROGRAMA
FUN
RESTORE APROVOL!

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA )

Alguns microcomputadores, que seguem o TRS-80 nivel 1.
permitem abreviar RESTORE a REST. Outros, micros americanos e
eurcpeus, aceitam RES como forma abreviada de RESTORE.

EXEMPLO 2
200 REM USANDO RESTORE
210 DATA 5,10

220 DATA 20,30

230 DATA 40,50

240 READ A,B,C

250 RESTORE

260 READ E,F

270 RESTORE

280 READ G



290 PRINT A,B,C,E,F,G
300 END

EXECUGAD DO PROGRAMA
RUN
5,10,20,5,10,5

Existem certos microcomputadores, de linhas americanas, que
podem restaurar o apontador de dados numericos e dados de string
separadamente. RESTORE$, ao ser inserido num programa, restaura
unicamente os dados de string. RESTORES$ & utilizado quando devem
ser utilizados novos valores numéricos.

EXEMPLO 3

200 REM USANDO RESTORES$
210 READ A%

220 READ R

230 RESTORES$

240 READ F%

250 READ R

260 IF R = 2 THEN 290
270 FPRINT "NAO APROYOU™
280 GOTO X110

290 PRINT "RESTORE® APROVOU"
300 DATA EXEMPLO 1, 2
310 END

EXECUGAD DO PROGRAMA
RUN
RESTORE$ APROVOU

VEJA TAMBEM
DATA, READ



Instrucdo RESUME

SINTAXE GERAL
Mimero de linha RESUME

RESUME € uma instrucdo utilizada somente no modo programa.

) 0 computador ndo permite a execugdo da instrucfo RESUME se
nao estiver precedidz por uma instrucao ON ERROR GOTO.

RESUME €& aceita na versdo BASIC dos microcomputadores que
sequem a linha APPLE, mas funciona de maneira idéntica nas
versdes BASIC em que & aceita.

RESUME & wutilizada como instrug3o no final de uma rotina
(ONERR GOTO) ou (ON ERROR GOTO) para contornar erros fazendo com
que a execugio do programa recomece a partir do ponto onde ocorre
o erro do usudrio. Todas as varidveis anteriores continuam na
memdria, exceto aquelas que possam ter interferido com a execugdo
do erro.

Veja ON-ERROR-GOTO para um programa de exemplo que utiliza
RESUME (ndmero de linha).

Esta instrucdo ndo & disponivel na versdo Integer BASIC.

RESUME NEXT ¢é wutilizada para bifurcar para a linha que
segue o erro e CONTinua a execugdo do programa.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A INSTRUCAO RESUME

110 ONERR GOTO 170

120 PRINT "DE ENTRADA NUM NUMERO POSITIVO":
130 INPUT X

140 B = LOG(X)

150 PRINT "O LOG DE "3X;" E "3B

160 GOTO 120

170 PRINT "NADO E FERMITIDO NUMERD NEGATIVO™
180 X = X#¥-1

190 RESUME ©

200 END

EXECUCAO DO PROGRAMA (utilizando-se -7)
RUN

DE ENTRADA NUM NUMERD POSITIVO? -7

NAD E PERMITIDO NUMERO NEGATIVO

0 LO6 DE 7 E 1.94591015

DE ENTRADA NUM NUMERO POSITIVO?S

0 LOG DE S E 1.60943791

VvARIAGOES DE USO
N3o se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
ON-ERROR-GOTO, ERL



Instrucdo RETURN © RET ¢ R.

SINTAXE GERAL

Nymero da linha RETURN

.

/& instrugdo RETURN € utilizada em conjunto com a instrugiao
GOSUB.

Suas fungdes sdo idénticas na maioria das versdes BASIC.

RETURN como tltima instrugdc de uma sub-rotina completa a
execugac da instrugdoc G6OSUB, instruindo o microcomputador para
retornar ao programa principal continuando a execugdo a partir da
proxima instrugdo apds o GOSUB.

Como tltima instrugdo numa sub-rotina, manda o computador
devolver o© controle para a linha que contdm a instrugdo GOSUB, e
continuar a execucdo do programa a partir desse ponto.

0 computador n3o permitird a execugd3o da instrug3o RETURN se
ndc estiver precedida de uma instrugdo GOSUE.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A INSTRUCAO RETURN

11D PRINT "EXECUTANDO PROGRAMA PRINCIPAL™
120 GOSUE 1000

130 FRINT "RETORNEI A0 PROGRAMA FRINCIPAL"™
140 FRINT "RETURN FOI AFROVADO"

1590 EMD

1000 PRINT "EXECUTANDO A SUB-ROTINA"
10102 FPRINT "RETORNANDO A0 FROGRAMA FRINCIFPAL"
1020 RETURN

EXECUGAD DO FROGRAMA

FUN

EXECUTANDD FROGRAMA FRINCIFAL
EXECUTANDO A SUB-ROTINA
RETORNENDO A0 FROGRAMA PRINCIPAL.
RETORNEI AO PROGRAMA PRINCIFAL
FETURN FOI APROVADOD

ORTOGRAFIAS ALTERMATIVAS
Utilizam—se diversas abreviaturas, inclusive RET. (TRS-89
Nivel 1), RET (Dec. PDP-SE) e R. (Acorn ATOM).

VARIAGOES DE USOD

Nos micros que seguem a linha APPLE II a instrugdo POP fa: o
programa esquecer o enderego do retorno do GOSUB mais recente.
Uma instrugdoc RETURN apds uma instrugdo POP faz voltar para o
endereqgo seguinte ao segundo mais recente GOSUB.

VEJA TAMBEM
GOSUB, ON-GOSUB, IF-GOSUB, GOSUB-OF



Funcdo RIGHTS

SINTAXE GERAL

Nimero de linha PRINT RIGHT$(X%,N)
ou
NGmero de linha PRINT RIGHT$("string”,N)

RIGHT$ € uma fungdo usada normalmente no modo programa e
geralmente precedida de uma instrugdo LET ou PRINT.

Tem fungdes idénticas na maioria das versdes BASIC em que e
aceita.

A fungdo RIGHT$(X$,N) fard com que o microcomputador leia a
string designada (X$) a partir da extrema direita at€ o caracter
que se encontre em "N" lugares dimensionados a partir da direita.

RQuaisquer agdes (PRINT ou LET) serdc realizadas atée o dltimo
caracter N da string.

A fungdo RIGHT$(string) _ & utilirada para isolar um nimero
especifico(n) de caracteres de string, a contar do caracter mais
para a direita.

FRINT RIGHT$("SULLIVAN",4), por exemplo, imprime as letras
IVAN, que s80 os quatro caracteres da direita em:

SULLIVAN, que € string.

O string deve estar entre aspas ou deve ser atribuido a uma
varidvel de string (varidvel alfanumérica).

0 valor N deve ser um inteiro entre 0 e 255 e X$ (varidvel
alfanumérica ou valor alfanumérico) ndo pode ter mais de 255
caracteres. i

Se N for maior ou igual & quantidade de caracteres de X% O
string inteiro € retornado.

Esta fungdo ndo € disponivel nas versdes Integer BASIC em
microcomputadores que seguem a linha APPLE.

0 ndmero (n) de caracteres pode ser expresso como varidvel,
ndmero ou operaqéo aritmética, sendo separado o string do ndmero
por uma virgula.

Sendo decimal o valor de (n), o0 computador encontra
automaticamente o valor de ndmero inteiro

EXEMFLO 1

100 REM USANDO A FUNCAO RIGHT®

110 X$="REAPROVADA"

120 Y4$=RIGHT% (X$,8)

130 PRINT "A FUNCAD RIGHT$ FOI ";3Y$
140 END

EXECUC&D DO PROGRAMA
4 FUNCAD RIGHT$ FOI APROVADA

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA
A fungdo RIGHT & utilizada em alguns microcomputadores que

utilizam versdo MAX BASIC.

vARIAGOES DE USO
Alguns BASIC utilizam RIGHT$(X$,N) para isplar o substring
de X$, que comega na posigdo N. Inclui-se tudo que estiver a



direita desse ponto. RIGHT$ ("ROSSANA",3), por exemplo, devolve
ANA, uma vez que A estd na terceira posigao.

VEJA TAMBEM
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Funcdo RND ¢ RAND
RANDON ¢ RANDOMIZE

SINTAXE BERAL

Nadmero de linha PRINT RND(X)
ou
Ndmero de linha LET Y = RND{(X)

RND (X)) €& uma fungdo podendo ser utilizada tanto no modo
programa quanto no modo imediato devendo, entretanto, ser
precedido de uma instrucdo geralmente LET ou FRINT.

RND (X) é& utilizedo em quase todos os microcomputadores para
gerar ndmeros randomicos (aleatdrios). Na maioria dos
m%crocomputadores € nos que seguem a linha APPLE RND gera um
numero real maior ou igual a O (zero) e menor que 1 (versdo BASIC
da Microsoft).

) Dard um valor entre 0 e 1 (.00000001 até .99999999) apenas,
nac importando o valor dado a (X). Esta {unaéo & usada quando se
deseja atribuir ao computador a escolha arbitriaria de um valor
qual quer que interfere com a execugido de uma instruqéo
preestabelecida.

Por exemplo, a geragdo de indices, numeros ou grdficos
abstratos na tela.

A fungdo RND(O) reporta-se ao numerc mais recentemente
gerado entre 0 e 1.

Nos microcomputadores que seguem a linha TRS-80 RND(X} gera
nimeros aleatdrios inteiros e positivos que variam de 1 a X.

Nestes microcomputadores a instrugdo RANDON assegura que o
ndmero gerado ao se executar a fungdo RND seja realmente
aleatdria. Nos microcomputadores que seguem a linha SINCLAIR a
instrugdo RND & que assegura a geragao aleatdria para RND(X).

A fungdo RND(0O) nos microcomputadores que seguem a linha
TRS-B0 gera um ndmero aleatdrio entre 0 e 1 assim como no BASIC
Microsoft. Neste ultimo, a mesma seqiéncia de ndmero € gerada
toda vez que se volta a executar o programa através de RUN, desde
que ndo seja encontrada antes a instrug3o RANDOMIZE. Nos micros
da linha TRS-80 havendes ou ndo a instrucdo RANDON, seqiiéncias
diferentes serdo geradas.

RND (X) onde X <0 ndo & aceito.

RND (X) onde X >0 gera numeros aleatdrios inteiros e
positivos entre 1 e X.

Ja’ nos microcomputadores que aceitam a vers3o BASIC da
Microsoft, RND(X) onde X >0 indica que o prdximo numero randdmico
(aleatorio) da seq&éncia inicializada pela instruqéo RANDOMIZE
deve ser gerado, sempre entre O e 1.

Poucos cumprem a4 regra ANSI segundo a qual RND deve
ser utilizado sozinho, sem (X). As normas ANSI requerem também
que a seqiéncia de nlmeros criada se repita cada vez que se
utiliza RND (para fins de depuragio), a n3o ser que a palavra
BASIC RANDDMIZE seja incluida no programa, para "redistribuir os
nimeros”.

Certos microcomputadores que seguem as linhas APPLE e TRS-80
Nivel 1 tém um BASIC de niimeros inteiros limitado. Utilizam



RND(X) para gerar nameros inteiros entre certos valores minimos e
mdximos da mdguina utilizada, tipicamente -32768 e +32767.

Pe maneira habitual, cada vez hue se tecle RND, o computador
ird devolver um ndmero diferente. Emprega-se comumente o valor de
X para especificar como ird funcionar a fungdo RND. .

Se for dado a X um valor negativae, por exemplo, isto poderd
"realimentar o gerador de ndmeros aleatdrios. Em outras
palavras, ecstard mandando que uma nova seqliéncia de ndmeros seja
criada cada vez que se altere o nYmero negativo. Sendo repetido o
mesno ndmero negativo, a mesma seqiencia de nldmeros serd
repetida. Obrigar essa repetigdo & pritica valiosa para detecgdo
de programa.

Dutros computadores utilizam X negativo para fazer com que o
valor se vrepita. Nesse caso, X deve ser positivo para que RND
opere "normalmente”.

Se o valor de X for igual ou superior a 1, alguns
microcomputadores (tais como o Sinclair, IXBO e o TRS-80)
devolvem um ndmero inteiro positivo entre 1 e o valar de X.

S=u  manual de referéncia de computador serd a melhor fonte
de informagdes a respeito da maneira pela qual seu computador em
particular pode utilizar RND.

EXEMPLDO 1

para micros gque seguem versio BASIC da Microsoft
120 REM USANDD A& FUNCAO RMD

110 FOR A =1 TO S

120 PRINT RND (A)

120 NEXT A

140 END

EXECUCAD DO FROGRAMA
RUN

0. 131137485
0.80924873
0.8446447204
0.841536558
0.591965711

FND (D) &€ utilirado por alguns computadores, a fim de
especificar a mesma operagio de RND.

EXEMPLD 2

200 REM FROGRAMA TESTE KRND Q)
210 FOR A = 1 TO 5

220 FRINT RND (0O)

230 NEXT A

240 END

EXECUGAC DO PROGRAMA

RUN
0.95991965711 0.5991965711
0.391965711 0.391965711

0.591965711

Embora RND(X) gere ndmeros aleatérios, em determinados
microcomputadores RND(O) repete o dltimo nimero pelo gerador de
nlimeros aleatdrios.



EXEMPLO 3

300 REM PROGRAMA DE TESTE RND(0) COMO REPETIDOR
310 PRINT "RND(1)"
320 FOR A =1 T0O 4
330 PRINT RND(1)
340 NEXT A

350 PRINT “"RND(O)"
360 FOR B =1 TO 5
370 PRINT RND (0O)
380 NEXT B

120 END

EXECUGAD DO PROGRAMA
RUN

RND (1)

0.26800113
0.419217095
0.878831482
0.368373372

0. 123235316

RND ()

0.123235316
0.123235316
0. 123235316
0. 123235316
0. 123235316

fAlguns computadores criam um numero aleatdrio entre 1 e o
valor de X, se X for maior do que 1 (nos micros que seguem a
linha TRS-BO).

FND(X) converte o valor de X automaticamente num ndmero
inteiro.

EXEMPLO 4

400 REM FROGRAMA DE TESTE RND
410 A = 100

420 FOR B = 1 T0O S

430 PRINT RMD(A)

440 NEXT B

150 END

EXECULAD DO PROGRAMA
RUN

15

81

1

7

S3

UM TRUGQUE

Se o seu computador for daqueles que geram ndmeros

aleatdrios 0 e 1, e precisar um nimero inteiro aleatdric entre 1

e 10, experimente este truqgue:
PRINT INT(RND{1)#*10)+1

Um nbmero aleatdrio entre 1 e 10 pode ser impresso mediante



este trugue! FRINT INT(10'RND+1)

A {forma geral para se gerarem nimeros inteiros aleatdrios
entre A e B é :

INT (RND* (E—A+1)+8)

Nos microcomputadores que seguem a linha SINCLAIR,RND e
RAND: est3o ambas na mesma tecla, mas enquanto RND € uma funcdo,
RAND € uma instrugdo.

A instrugdo RAND € utilizada para controlar o grau de
casualidade de RND.

RND ndo € verdadeiramente aleatdrio, segue sim uma seqliéncia
fixa de 65536, numeros que estdo misturados de modo a parecerem
casuais.

Fode wutilizar-se RAMD para inicializar o RND num lugar
definido nesta seqi@ncia escrevendo RAND e depois um nimero entre
1 e 65535 e depois NEWLINE (ou ENTER).

EXEMPLO

10 RAND 1

20 FRINT RND

tente substituir tambdm a linha 20 por

20 FRINT INT (FEND¥10)+1



Comando ROT=

SINTAXE GERAL
ROT = exprnm

ROT = exprnm pode ser utilizado como comando no modo
imediato ou como instrugdo no modo pregrama nos microcomputadores
que seguem a linha APPLE Il na versao BASIC AFPPLESOFT.

RDT = exprnm altera a orientagdo do desenho da forma grdfica
de alta resolugdo executada por DRAW ou XDRAW.

0 comando ou instrugdo ROT estabelece rotagdo do padrdo para
DRAW e XDRAW. Roda a forma em relagdc ao centro da tela (nos
eixos X e Y¥Y). Posiciona uma rotagfo angular para a forma a ser
desenhada por DRAW e XDRAW.

EXEMPLOS:

FOT = 0 desenha a forma na orientagdo que foi definida.

ROT = 16 coloca o &ngulo de rotaqéo de forma em 90 graus no
sentido hordrio. )

ROT = 32 coloca o 3ngulo de rotagdc de forma em 180 graus no
sentido hordrio.

0 valor de ROT varia de 0 a 255, apesar de haver apenas 64
possibilidades de rotagdo, de Q0 a &3.

Uma instrugdo SCALE = exprnm determina o tamanho da forma
grdfica de alta resolugdo desenhada por DRAW ou XDRAW.

Ruando SCALE € colocado em 1, existem quatro formas
possiveis de ROT, s&o elas:

0O = 0 graus

16 = 90 graus

32 = 180 graus

48 = 270 graus

RBuande SCALE € igual a 2, ficam existindo ocito valores
possiveis para ROT =, quando SCALE = 3, existem 16 valores, e
assim sucessivamente, at€ o miaximo de 44 valores diferentes.

TYodas as &4 possibilidades de rotagdo ficam disponiveis ao
se usar SCALE = 5 ou maior.

Um wvalor ndn reconhecivel de ROT = causa na forma a ser
desenhada a orientagdo do prdximo menor {usualmente) valor
reconhecido de rotag3o.

exprnm deve ter um valor entre 0 e 255 ou uma mensagem de

erro aparecerd.

vARIAGOES DE USO

FOT = nfo serd reconhecido como comando ou instrugdo, a
menos que o caracter "=" seja o primeiro caracter a seguir
diferente de branco (espago).

EXEMPLO

ROT = exprnm
Este comando ou instrugdoc ndo € disponivel na vers3o INTEGER
BASIC para microcomputadores da linha APPLE II.

VEJA TAMBEM
SCALE



Comandd/Instruco RUN e RU e R.

SINTAXE GERAL
RUN

FUN € um comando de manutencio geralmente utilizado no modo
direto, podendo tambeém ser usado como instrugdo no modo programa.

0D comando RUN zera as varidveis e executa o(s) programa(s)
armazenado(s) na memdria, a comegar com o ndmero de linha mais
baixo. Em muitos computadores, um ndmero de linha pode ser
incluido apds o comando RUN para especificar uma linha inicial
autra que ndo a primeira (como, por exemplo, RUN 130).

EXEMPLO 1

100 REM USANDDO RUN

110 PRINT "ESTA IMPRESSAO TEVE INICIO NA LINHA 110"
120 GOTO 140

130 PRINT “ESTA IMPRESSAQ TEVE INICIO NA LINHA 1Z0"
140 END

EXECUGAD DO PROGRAMA
Depois de se dar entrada no comando RUN, o microcomputador
deve imprimir a mensagem:

ESTA IMPRESSAO TEVE INICIO NA LINHA 110.

Acrescentando o ndmero 130 ao comando RUN, RUN130 ou RUN
130, © computador deverd comegar a execugdo na linha 130,
imprimindo a seguinte mensagem:

ESTA IMPRESSAOC TEVE INICIO NA LINHA 130

Quando estiver usando varidveis numéricas e se deseja
recomegar a execugdo do programa sem zerar todas as varidveis e
strings deve-se usar o comando GOTO.

Embora a maioria dos microcomputadores utilizem RUN
estritamente como comando a nivel de denominagdo, alguns aceitam
RUN como instrugdo de programa. 0s computadores que utilizam
BASIC Microsoft de disquete aceitam RUN como forma da instrug3o
CHAIN. (Ver CHAIN). Por exemplo, 5780 RUN "PROG:'"™ carrega do
disquete um programa denominado PROG, e passsa a RUN (rodar) o
mesmo.

ORTOGRAFIAS ALTERNATIVAS

Alguns computadores utilizam a abreviatura RU. Outros
aceitam R. e 05 micros que seguem a linha SINCLAIR possuem o
comando na prdpria tecla.

VEJA TAMBEM
CHAIN
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SET + S.» SGN « SHLOAD
SIN « SIND » SING » SLOW
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STRINGS « STRING * STR
STR $ » SYSTEM » SYS






Comando SAVE

SINTAXE GERAL EM CASSETE
SAVE

SINTAXE GERAL EM DISRUETE
SAVE nomearq

SAVE € um comando geralmente utilizado no modo direto.

SAVE & utilizado principalmente nos microcomputadores que
seguem a linha APFLE II e alguns outros microcomputadores
americanos e ewopeus para gravar o programa contido na memoria
RAM em fita cassete ou disquete.

EXEMFLO 1
100 REM USANDO 0O COMANDO SAVE

110 FRINT "ESTE PROGRAMA CONFIRMA O COMANDDO SAVE®
120 END

lLigue o gravador de cassete no modo de gravar e tecle o
caomando SAVE.

Os microcomputadores que seguem a linha AFFLE apitam quando
inicia a gravagdo do programa e també&m guando esta termina. ]
Ultimo apito d4d indicagdo para a parada manual do gravador.

Depoics que o programa estiver gravado em fita cassete, tecle
NEW a fim de apagar o programa da memdria. Carregue o programa da
fita magnética de volta para o microcomputador (utilize a
instru;éo LCAD). Liste o programa para se certificar de que o
programa armazenado na memdria do microcomputador g idéntico
daquele gue foi langado inicialmente no microcomputador (veja a
instrugdo LIST).

Amostra do Frograma
ESTE FROGRAMA TESTA A CARACTERISTICA SAVE

VYARIAGOES DE USO

Em microcomputadores que seguem a linha TR5-80 como CF-300
DET 100 DGT 1000 e outros o comando equivalente € o CSAVE.

Ma vers3o Integer EBASIC, SAVE sd pode ser usado no modo
direto.

Alguns computadores com capacidade de armazenamento em
disquete utilizam a instrugdo SAVE para copiar programas da
memdria do computador para a memdria em disquete. E preciso ter
um nome de arquivo.

Exemplo:

SAVE EXEMFLO 1

SINTAXE EM DISQUETE

SAVE nomearqgf,Dn) {,Sn) (,Vn)

Este € um comandc do DOS sistema operacional em disquete.

N3oc existindo argquivo com o nomearq no disquete serd criado
um com este nome e armazenado no disquete na linguagem



programada. Existindo um arquivo com o mesmo NOmMe e na mesma
linguagem do programa, o conteddo daquele argquivo sera zerada e o
programa corrente serd armazenado no seuw lugar.

Se o programa a ser armazenado j& existir com o mesmo nome
poreém em linguagem diferente ou com tipo diferente, sera impressa
no video a mensagem de erro “FILE TYPE MISMATCH".

Dn,Sn e Vn representam drive ndmero, slot ndmero e volume
numeros podem ser especificados em gualquer ordem ou mesmo
omitidos; neste caso Dn e Sn irdo se referir ao drive e slot
ativado por dGltimo e VO € usado por auséncia de Vn.

Este comanco quando utilizado no modo programa deve ser
precedido de FRINT CHR%(4).

VEJA TAMBEM
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Comandd/Instrucdo SCALE

SINTAXE GERAL
SCALE = exprnm

SCALE = exprnm pode ser utilizado como comando no modo
direto ou como instrugdo no modo programa. € reconhecido pelos
microcomputadores que seguem a linha AFPPLE na versdo BASIC
APPLESOFT para estabelecer o tamanho da forma grdfica de alta
resolugdo desenhada pelas instrugdes DRAW ou XDRAW.

SCALE = exprnm X estabelece escala (1 a 255) e dd o tamanho
da forma grdfica de alta resolucdo desenhada por DRAW ocu XDRAW.

Pode—se sempre usar SCALE antes de desenhar uma forma pela
primeira vez num programa.

0 tamanho da forma da tabela € multiplicado pelo valor de
exprnm.

EX: SCALE = 1

Manda manter a escala de um ponto para cada vetor de
desenho.

SCALE = 2

Desenha dois pontos para cada vetor de desenho.

A mdxima escala que se pode determinar & SCALE = 0 que
coloca 256 pontos para cada vetor do desenho.

0 valor da exprnm deve ser um inteiro entre 0 e 255, ou uma
mensagem de erro aparecerd.

VARIAGCOES DE USOD

SCALE € uma palavra reservada do APPLESOFT, ndo disponivel
na versd8o Integer BASIC.

SCALE ndo € reconhecida como palavra reservada a menos que o
caracter "=" seja o primeiro a seguir diferente de branco
(espago).

VEJA TAMBEM
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Funcdo SCAN

SINTAXE GERAL
SCRN (col,lin)

SCRN (col,lin) &€ uma funqin usada normalmente no modo
programa devendo ser precedida por uma instrugdo geralmente LET,
FPRINT ou IF...THEN...

Esta fungdo € aceita nos microcomputadores que seguem a
linha AFPLE.

Retorna o cddigo da cor do ponto grdfico de baixa resoluqéb
com as coordenadas especificadas,

SCRN &€ utilizado como caracteristica especial para indicar a
cor do ponto grdfico na tela. O computador tem capacidade de
exibir 16 cores (numeradas de O até 15). A listagem completa das
cores consta da instrugd3o COLOR.

0 ponte de graficos © especificado pelas coordenadas X, Y,
entre parenteses, apds a instrugdo SCRIN.

A declaragio:

¥ = SCRN(10,22)

atribui & variavel X o ndwmero da cor na coordenada entre
parénteses {(nesse caso, linha 11 e coluna 23). A cor devolvida
para a varidvel ectd entre 0 e 15.

Esta declarag&c pode ser muito (til ao se escrever programas
avangados em baixa resolugdo.

Esses valores podem apresentar—-se de O até 32 para linha e
de O até 47, para coluna.

Se col estd na faixa de 0-39, SCRN retorna o cddigo da cor
do ponto graficolcol,lin). Se col estd na faixa 0-47 e lin na
faixa 0-31, SCRN devolve o ponto, o ndmero da cor do ponto
grdfico (col—-40,1in+16).

Se col estd na faixa 40-47 e 1in na faixa de 32-47, SCRN
devolve um nmero sem relagdo com coisa alguma na tela.

Se SCRN & usado durante o modo gridfico de alta resolugfo, o
ndmero devolvido esta relacionado com drea de memoria grdfica de
baixa resoclugdo em vez de alta resolugdo.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A FUNCAO SCRN

110 GR

120 COLOR = 13

130 FPLOT 25, 15

140 IF SCRN(25,15) THEN 170¢

150 FRINT "A FUNCAD SCRN NAO FOI ACEITA"
160 GOTO 180

170 PRINT "A FUNCAQ SCRIN FOI ACEITA"
180 END

EXECUQéD DO PROGRAMA
RUN -
A FUNCAOQ SCRN FOI ACEITA

EXEMPLO 2
200 REM USANDO A FUNCAD SCRN



210 GR

220 COLOR 14

230 PLOT 12,12

240 PRINT SCRN(12,12)

Executando o programa o computador da linha APPLE respondera
14,

VARIAGOES DE USD

SCRN{col,lin}) & usado durante o modo grifico de alta
resolugdo; o nimero devolvido estd relacionado com a drea de
memdria gridfica de baixa resolugdo em vez de alta resolucdo.

SCRN =d serd reconhecida como fungfo se o primeiro caracter
diferente do espago a sua frente for parénteses.

VEJA TAMBEM
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Instrucdo SET e S.

SINTAXE GERAL

Nimero de linha SET (X,Y)
ou para micros coloridos
Ndmero de linha SET (X,Y,K)

SET (X,Y) pode ser usado como comando no modo direto ou como
instrug8o no modo programa para ligar um ponto grdfico na tela de
micros da linha TRS-80. Nos da linha APPLE e SINCLAIR a
instrugdo equivalente € o PLOT (X,Y).

A instrugdoc SET € utilizada pelos micros que seguem a linha
TRS-80 para acender um ponto luminoso em um ponto predeterminado
da tela.

SET (X,Y) liga o bloco de graficos especificados pelas
coordenadas X e Y.

A tela de video € dividida em uma grade em que a coordenada
X € numerada da esquerda para a direita de 0 a 127 e a
coardenada Y & numerada de cima para baixo de O a 47.

Portanto, o ponto (0,0) estd no extremo superior esquerdo do
video, enguanto que o ponto (127,47) esta no canto extremo
inferior direito.

Os argumentos X e Y podem ser constantes numéricas,
varidveis ou expressdes num€ricas.

Eles nio precisam ser ndmeros inteiros porgue SET (X,Y) usa
a porg&c INTeira de X e Y.

48

Para desligar o bloco de grdficos, veja a instrug3o RESET.

EXEMFLO 1t

100 REM USANDO A INSTRUCAO SET
110 SET (RND(128)-1, RND<(48)-1)
120 PRINT "SET FOI ACEITO"“

130 PRINT "SE TIVER APARECIDO UM PONTO LUMINOSO NA TELA™
180 END

EXECUCKO DO FROGRAMA

RUN

SET FOI ACEITO

SE TIVER APARECIDO UM PONTO LUMINOSO NA TELA

Depois modifique a linha 110 para:

110 INFUT X,Y : SET (X,Y)

e execute o programa para ver onde os pontos acesos estdo
localizados.

RUN

7 60

7 37

SET FOI ACEITO

SE TIVER APARECIDO UM PONTO LUMINOSO NA TELA



ORTOGRAFIA ALTERNATIVA
Alguns microcomputadores que seguem a linha TRS-80 nivel 1
aceitam S. a titulo de abreviatura.

VEJA TAMBEM
RESET



Funcdo SGN

SINTAXE GERAL
Ndmero de linha PRINT SGN (X)

SBN (X) &€ uma fungdo normalmente usada no modo direto ou no
modo programa sendo precedida por uma instrugdo geralmente PRINT
ou LET.

SGN (X) nos indica se X & um nimero ou expressio
numérica,cujo resultado seja positivo, negativo ou igual a zero.
Para isto a fung3o S6N (X) retornard:

+1 se X >0

-1 se X <0

0 se X =0

FPor exemplo, PRINT SGN (18), SGN (-40),
SGN (0) vai imprimir:

1 -1 o)

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A FUNCAO SGN
110 X = 40

120 Y = SGN(X)

130 IF Y = 1 THEN 160

140 FRINT "SGN NAO FOI ACEITO"
150 GOTO 179

160 PRINT "SGN FOI ACEITO"

170 END

EXECUGAD DO FROGRAMA
RUN
SGN FOI ACEITO

SE 0 SEU COMPUTADOR NAD TIVER ESSA FUNCAQ
Se o seu computador falhou no teste SGN, use a seguinte
sub—-rotina:

999 GOTO 170

1000 REM SUB-ROTINA DA FUNCAGC SGN INFUT X, OUTPUT Y
1010 ¥ = O

1020 IF X = O THEN 1060

1030 ¥ =1

1040 IF X>0C THEN 1040

1050 ¥ = -1

1060 RETURN

Mude a linha do exemplo 1 para
120 GOSUB 1000

vARIAGOES DE uEOD

N&o se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMEEM
ABS



Comando SHLOARD

SINTAXE GERAL
SHLOAD

SHLOAD €& um comando reconhecido pelos microcomputadores que
seguem a linha APPLE na versd3o do BASIC APPLESOFT que quando
executado carrega uma forma grdfica de alta resolugifo de uma fita
cassete. )

Qarrega um padrdo de tabela de forma da fita do gravador.

E um comando do APPLESOFT que opera exclusivamente com
fitas; carrega uma forma grdfica de alta resolugdfo da fita
cassete. N3o disponivel em Integer BASIC.

Antes de gravar a tabela de formas na fita, deve—-se calcular
seu comprimento (em bytes, hexadecimal).

Apds guardar tabelas de forma em fita, o APPLESOFT pode ler
de volta para a memdria. Primeiro volte a fita até o inicio.
Depois digite

SHLOAD

Acione o botdo play do gravador. 0O alto—-falante gera bips
por duas vezes e entdo devolve o controle do computador para o
teclado.

0 SHLOAD coloca automaticamente o HIMEM: no seu valor
corrente menos o comprimento da tabela lida em bytes.

0 enderego inicial da forma € carregado nos enderegos de
memoria 22 a 23.

VARIAGOES DE USO

Vej;a o0 estudo sobre o HIMEM no manual do seu computador da
linha APPLE para maiores detalhes.

Este comando SHLOAD ndo € disponfivel na versao INTEGER
BASIC.

VEJA TAMBEM
LOAD



FungGo SIN @ SIND e SING

SINTAXE GERAL

Nimero de linha, PRINT SIN(A?
ou
Ndmero de linha LET Y = SIN(A)

SIN(A) € uma fungdo usada normalmente no modo direto ou no
modo programa e geralmente precedida de uma instrugdo LET ou
PRINT.

SIN(A) seno de A, onde A € expresso em radianos.

SIN(A) esta fungdo atribui ou imprime o seno de um angulo A
fornecido em radianos, ndo em graus.

Um radiano € igual a aproximadamente: 57.29578 graus.

0 senc (SIN) € definido como sendo a relagdo entre o
comprimento do lado oposto ao 4&ngulo e o comprimento da
hipotenusa.

Esta fdrmula se aplica t3o-somente aos 8ngulos retos.

0 contrdrio de SIN €& ARCSIN. ARCSIN encontra o valor do
angulo uma vez que seu SIN, ou relag3o entre 1lados, seja
conhecida.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO SIN

110 PRINT "DE ENTRADA NUM ANGULO (EXPRESSO EM RADIANOS) “;
120 INFUT A

130 ¥ = SIN (A)

140 PRINT "D SENO DE UM ANGULO DE ":A;" RADIANDS E ";Y
130 END

EXECUC&D DO PROGRAMA

RUN

DE ENTRADA NUM ANGULO(EXPRESSO EM RADIANS)? 2
0 SENOC DE UM ANGULO DE 2 RADIANOS E .909297

Fara obter o seno de A quando A e dado em graus, use:

SIN(X*.1745329)

Para se converterem aAngulos de radianos em graus,
multiplique os radianaos por S57.29578.

Alguns computadores permitem dar entrada no dngulo gquer em
graus, quer em grados (100 grados = 90 graus). Esses computadores
utilizam a fungdc SIND para graus e SING para grados.

EXEMPLO 2

200 REM USANDO A FUNCAO SIN.

210 REM USANDD SIN PARA OEBTER UM DESENHO
220 FOR I = 0 TO 6.4 STEF 0.3

230 PRINT TAB(A+18)3; "PROGRAMA"

240 NEXT 1

250 END

EXECUCAD DO PROGRAMA



RUN
FPROGRAMA
FROGRAMA
PROGRAMA
FROGRAMA
FROGRAMA
PROGRAMA
PROGRAMA
FROGRAMA
PROGRAMA
PROGRAMA
PROGRAMA
PROGRAMA
FROGRAMA
FROGRAMA
FROGRAMA
FROGRAMA
FROGRAMA
FROGRAMA
FPROGRAMA
FROGRAMA
FROGRAMA
FROGRAMA

SE 0 SEU COMPUTADOR NAD TIVER ESSA FUNGAD

Se o0 seu interpretador n&o tiver a capacidade SIN, poders
ser utilizada em seu lugar a seguinte sub-rotina, para computar c
seno em radianos.

99 GOTO 150

1000 REM * SUBROTINA SENO + INPUT R EM RADIANS SAIDA R
1010 REM UTILIZA TAMBEM INTERMAMENTE C E Z
1020 R=R#*57.29578

1030 IF R=0 THEN 1250

1040 Z=AHBS(R) /R

1050 C=R

1060 R=Z#*KR

1070 IF R<360 THEN 1090

1080 R=R-INT (R/360) *360

1090 IF R<=%0 THEN 1200

1100 R=R/%0

1110 Y=INT(R)

1120 R=(R-Y) *%0

1130 ON Y GOTO 1140,1160,1190

1140 R=90-R

1150 GOTO 1200

1160 R=-R

1180 GOTO 1200

1190 R=R-90

1200 R=Z#R/57.29578

1210 IF ABS(R)<2.486156E—-4 THEN 12350

1220 Y=R*R

12720 Y=A0({(Y/72-1)#Y/42+1) %Y /20-1) ®Y/6+1) ¥R
1240 GOTO 1260

1250 Y=R

1260 R=C/57.29378

1270 RETURN



Tenha cuidado também de efetuar as seguintes alteragdes no
exemplo 1:

123 R = A
130 GOSUB 1000

Para achar o SENO de um angulo (expresso em graus) elimine =
linha 1020 ou mude a linha 130 para:

130 GOSUB 1030

VQRIAC&ES DE USsO

Fouquissimos interpretadores BASIC convertem tude
avtomaticamente para graus de éngulo.

Esta fungdo ndc & disponivel para a versic Integer BASIC ro
micros que seguem a linha APPLE, sendo reconhecida apenas n
vers3c do BASIC AFFLESOFT.

Won

VEJA TAMEEM
TAN, COS, ATM, ACS, ASN



Comando SLOW

SINTAXE GERAL

SLOW

SLOW € um comando uwsado ne modo direto, sendo utilizado
pelos microcomputadores que seguem a linha SINCLAIR.

Os microcomputadores que cseguem a 1linha SINCLAIR podem
trabalhar em duas velocidades SLOW(lento) ou FAST(rdpidco).

Quando <ce liga pela primeira vez o computador, este trabalha
modo SLOW podendo—se prrogramar e dar informagdes
aneamente nc video.

=imul
sse modo € ideal para desenhos animados.
Estando o microcomputador ativado no comando FAST para se
voltar ao normal (computagdo e imagem), escreva

SLOW

E apenas uma questdo de gosto o fatoc de se querer mudar o
modo de computagaoc e imagem.

Podem—ce utilizar as= instrugbes SLOW e FAST nos programas sem
qualguer problema.

EX:

100 SLOW

110 FOR N = 1 TO 44

120 PRINT "A"

130 IF N = 32 THEN FAST

140 NEXT N

150 GOTO 100

veRIAGOES DE USOD
Ndo se tem conhecimento de nernhuma.

YEJA TAMBEM
FasT



Funcdo SPC

SINTAXE GERAL
SPC (exprnm)

SPC & uma fungdo aceita pelos microcomputadores da 1linha
APPLE, usada normalmente no modo programa devendo ser precedida
por uma instrugdo geralmente PRINT.

SPC (X) permite imprimir espagos em branco. Assim qualquer
caracter passade pelo cursor &€ zerado.

Sd pode ser usado com o comando PRINT; coloca X espagos
entre o Gltimo item impresso e o prdximo. X deve estar entre
parénteses.

SPC (0) n3o d& nenhum efeito (0 espagos).

A express3o € convertida em um inteiro entre 0 e 255.

Todavia &€ possivel realizar a impressdo de qualquer ndmero
de espagos, usando-se mais instrugdes SPC.

EXEMFLO:

PRINT SFC(255), SPC(100)

permite imprimir 355 espagos em branco.

SPC pode concatenar os itens precedidos e segquidos por
justapesi¢gdo ou interveng3e do ponto—-e—-virgula (3).

A fungdo SPC move o cursor para a direita a partir da coluna
em que ele estiver .o momentoc em que SFPC for encontrado.

Sempre que se inclui a fung3o SPC numa declaragdo PRINT,
faz-se com que o prdximo cardacter a ser colocado no video aparega
deslocado do ndmero de posigdes especificado.

EXEMFLO 1

100 REM USANDD SPC

110 HOME

120 REM FULA ESPACOS E DA MENSAGEM
130 PRINT "PERTO" SPC(10) "LONGE"

140 END

EXECUCED DO PROGRAMA
RUN

FERTO LONGE

SPC n3o € disponivel em Integer BASIC.

VARIAGOES DE USO
Nao se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
; (ponto—e-virgula) , (virgula), AT



Comando SP€eED

SINTAXE GERAL

SPEED = exprnm
ou
varidvel numerica

SPFED pode ser utilizado como comando no modo direto ou como
instrugdo no modo programa.

SPEED € um comandc ou instrugdo utilizada pelaos
microcomputadores que seguem a linha AFPPLE na versdo APPLESOFT
ndo sendo disponivel para a vers3o Integer BASIC.

SPEED = X ajusta a velocidade de saida dos caracteres (0 a
255).

Ajusta a velocidade de emissdo de caracteres para a tela ou
um outro plano de entrada/saida (1/0).

A velocidade varia de 0 (mais lenta) até 255 (mais rdpida).

A velocidade com que os caracteres s3o mostrados no video &
varidvel. Pode-se diminuir sua velocidade normal atraves da
declaragdo SPEED.

EXEMFLO 1

100 REM USANDDO SPEED

110 INFUT "VELOCIDADE"; V
120 SPEED = V

130 FOR €T =1 TO S

140 PRINT "VEL"

150 NEXT

160 PRINT “FIM VEL"™

170 SPEED = 2535

180 END

D valor da expressdo na linha 120 ajusta a velocidade de
impress3o; O € a menor e 255 & a maior.

VARIAGOES DE USO .
Fode—-se tamb€m usar um FOR...NEXT (vazio) para reduzir a
velocidade de saida de caracteres no video.

VEJA TAMBEM
FOR...NEXT, PAUSE



Funcdo SQR  SQRT

SINTAXE GERAL
Numero de linha PRINT SGR(X)

SER & uma fungdo usada geralmente no modo direto ou no mado
programa devendo ser precedida de uma instrugdo LET ou PRINT. A
fungdo SER(X) calcula a raiz quadrada de qualquer ndmero positivo
(X) ou express3o positiva representada pelo argumento (X).

EXEMFLO 1

100 REM USANDO SGIR

110 PRINT "A RAIZ QUADRADA DE 64 E “;

120 PRINT SGR (64)

130 PRINT "SGR FOI ACEITO SE 0 RESULTADO FOR 8"
140 END

EXECUGAO DO PROGRAMA

RUN

A RAIZ QUADRADA DE &4 E 8

SGR FOI ACEITO SE O RESULTADO FOR 8

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA
SORT € utilizado por alguns microcomputadores para indicar
a fungdo de raiz quadrada

SE 0 SEU COMPUTADDR NAO TIVER ESSA FUNGAD:

Se o computador falhou no exemplo 1, use a seguinte
sub-rotina:

999 GOTO 140

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
Para
seguintes
115
120

REM *SUBROTINA DE RAIZ QUADRADA* INPUT R,

REM UTILIZA
IF R=0 THEN
IF R>0 THEN
PRINT “RAIZ
STOP

=R/4

=0
W=(R/Y-Y)/2
IF W=0 THEN
IF W=Z THEN
Y=Y+W

=W

GaTO0 1080
Y=0

RETURN

utilizar essa sub-rotina no exemplo 1,

alteragdes:
R &4
GOSUB 1000

SAIDA Y
TAMBEM INTERNAMENTE VARIAVEIS R E Y
1140

1060

QUADRADA DE NUMERO NEGATIVO?"

11350
1150

efetue as

130 PRINT VY

VARIAGOES DE USD
o se tem conhecimento de nenhuma.



Fungdo STEP o STE o ST o S,

SINTAXE GERAL

NYmero de linha FOR varnm = valor inicial TO valor final
STEFP incremento.

STEP &€ uma fung8o usada geralmente no modo programa devendo
ser precedida de uma instrugdo FOR...TO...

A fungdo STEP é utilizada para especificar a extensfo entre
passos numa instrugdo FOR-NEXT.

0 valor do incremento do STEF pode ser representado por um
nimero inteiroc ou fraciondrio, positivoc ou negativo e também por
uma varidvel ou expressio numrica.

Ha casos em que o STEP & opcional:

Ndo sendo especificado o valor para o incremento do STEP
admite—se automaticamente pelo microcomputador o ndmero +1 e o
STEP ndo precicard ser digitado no programa.

Na sintaxe geral, se o valor inicial atribuido for maior gue
o valor final terd que se digitar a fungdo STEF e o seu
incremento terd que ser negativo.

EXEMFLO:

10 FOR X = 1 TO 1i0Q

20 PRINT X

30 NEXT X

40 END

EXEMPLOD 1

100 REM USANDO STEF

110 PRINT “SENDO O VALOR DE STEF 3,J ="3
120 FOR J = 1 TO 20 STEF =

130 FRINT J;

140 NEXT J

150 END

EXECUGAD DO PROGRAMA
RUN
SENDO O VALOR DE STEF X,J = 14710131619

EXEMPLO 2
200 REM USANDO “STEFP NEGATIVO"
210 PRINT "SENDO O VALOR DE STEP -1,Jd = "3

220 FOR J = 20 TO t STEF -1
230 FRINT J;

240 NEXT J

250 END

EXECUC&U DO PROGRAMA
RUN
SENDO 0O VALDR DE STEF ~-1,J = 2019181716151413121110987654321

0 exemplo 3 verifica a capacidade do interpretador para



manejar valores de STEP decimais n3o-inteiros.

EXcMPLO 3
300 REM UTILIZANDO "STEP NAO INTEIRO",
310 FRINT "SENDO O VALOR DE STEP .7,J = "3

320 FOR J = 1 TO 10 STEP .7
330 PRINT J;

340 NEXT J

350 END

EXECUGAD DO FROGRAMA

RUN

SENDO O VALOR DE STEF .7,d =
11.72.43.13.84.55.25.96.67.388.77.4

Determinados interpretadores aceitam uma varidvel como valor
de STEF, assim como, por exemplo, FOR J = 1 TO 30 STEP A faz com
que o valor de J seja incrementado pelo valor da varidvel A cada
vez que se execute a correspondente instrugd3o NEXT.

EXEMFLO 4

400 REM USANDO STEF COMO VARIAVEL

410 FRINT “DE ENTRADA NUM VALOR DE STEF (ENTRE 1 E 5)*
420 INFUT N

4320 PRINT "0 VALOR DE J = "5

440 FOR J = 1 TO 10 STEF N
450 PRINT J;

460 NEXT J

470 END

EXECUGAD DO FROGRAMA

RUN

'DE ENTRADA NUM VALDR DE STEP (ENTRE 1 E %)
7?5

O VALOR DE J = 16

ORTOGRAFIAS ALTERNATIVAS
Alguns microcomputadores atilizam STE, outros ST e os da
linha TRS5-80 nivel 1 aceitam S. no lugar de STEP.

SE 0 SEU COMPUTADOR NAO TIVER ESSA FUNC&D

N3o sendo STEP intrinsecco nc seu computador ou ndo sendo
suficientemente poderosa a referida funglo, poderd facilmente ser
simulada por instrugdes FOR-NEXT ascendentes. Omita STEP N na
linha 440 no Gltimo exemplo, e acrescente as linhas seguintes:

4Z5 €C = 1

450 FRINT Cs

455 C = C + N

457 IF C = 5 GOTO 470

Inserir essas linhas logo antes da correspondente instrugdo
NEXT permite incrementar J por qualguer ndmero inteiro ou fragao
decimal que se queira.

VEJA TAMBEM
FOR, “EXT



Instrucdo STOPR o STO o ST o S,

SINTAXE GERAL
Nimero de linha STOP

STOP € uma instruc3o reconhecida pela maioria das linhas de
microcomputadores e quando executada interrompe a erxecugdc do
programa, retornando o controle do microcomputador ao usudrio.

A instrugd8o STOP pode ser colocada em qualquer linha do
programa para parar sua execugao.

CONT faz uma pausa, isto €&, uma parada ldgica e ndo uma
parada definitiva como a instrug3o END.

Alguns microcomputadores interrompem a execugdo do pruograma
na linha que contém a instrugdo STOP ac passo que outros saltam
para a linha que contem a instrugdo END.

Muitos microcomputadores dotados de interpretadores (nao,
poreém, via de regra, 0s providos de compilador) imprimem o
numero de linha em que parou o programa e permitem o
prosseguimento da execugdo do programa mediante o comando CONT.

STOP ao interromper a execugdo do programa simula a tecla
BREAX.

Esta instrugdo pode ser utilizada quando se deseja depurar o
programa. Durante o BREAK pode-se examinar o programa em
execugdo e mudar varidveis.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO STOF

110 FRINT “STOP PROVOCARA UMA PAUSA™

120 STOP

1Z0 PRINT "A INSTRUCAO STOF NAO FOI ACEITA"
140 END

EXECUGAD DO FROGRAMA

RUN

STOP PROVOCARA UMA PAUSA
BREAK NA 120

ORTOGRAF IAS ALTERNATIVAS

ST0 € utilizado em vez de STOFP em alguns microcomputadores
americanos e europeus, ao passo que o microcomputador TRS-80
Nivel 1 utiliza ST. e S.

VARIAGOES DE USO

Tratar de utilizar tanto STOP como END no mesmo programa
poderd acarretar extrema frustragdo, a ndo ser que se conhegam as
rapacidades da mdquina. Alguns micros exigem intervengdo fisica
(pressionar um botdo) antes de RUN (rodar), apos ter sido
acionada a instrugd8o STOF no programa.

Outros (principalmente computadores de grande porte) aceitam
m nGmero ilimitado de STOPs, mas apenas um END. Ainda outros
sermitem um namero ilimitado de ENDs, ndo, porém, STOPs. A



maioria dos micros permite misturar STOPs e ENDs sem acarretar
dificuldades.
Contanto que se proceda com cuidado, o problema STOP/END

pode quase sempre ser resolvido, convertendo-se facilmente os
programas.

STOP ndo e aceito na versao Integer BASIC dos
microcomputadores que seguem a linha APPLE II.

VEJA TAMBEM
CONT, END, GO



InstrucdoComando STORE

SINTAXE GERAL
Nimero de linha, STORE varidvel numérica

STORE pode ser usado como comando no modo direto ocu como
instrugdo ne modo programa em microcomputadores que seguem a
linha APFLE.

STORE varnm &€ utilizado com o propdsito de salvar uma matriz
de valores numéricos em uma fita cassete.

0 comando ou instrugdo STORE varnm ndo controla o movimente
da fita cassete e nem adverte quando se deve apertar a tecla de
gravag8o do gravador. Deve-se ter o cassete rodando e pronto
para gravar quando o STORE for executado.

Uma matriz extensa pode ser colocada na fita magnética sob
controle do programa, sendo em seguida RECALL-ada (chamada de
volta) pelo mesmo programa ou por outro.

Um programa na versio BASIC APFLESOFT deve mostrar
indicagdes contidas atraveds de instrugdes PRINT. 0 computador
sinalizard quande iniciar o armazenamento de valores e sinalizara
de novo quando terminar.

EXEMPLOD 2

100 REM PROGRAMA USANDO STORE

110 DIM X(25),Y(25)

120 FOR R =1 TO 25

Z0 X(R) =R

140 NEXT R

150 STORE X

160 PRINT "REBOBINE FITA E COLOQUE EM PLAY, PRESSIONE
RETURN"

170 INFUT X$

180 RECALL Y

190 FOR R = 1 TO 2%

200 PRINT Y(R),

210 NEXT R

220 END

EXECUC50 DO PROGRAMA
FREBOBINE A FITA E COLORUE EM PLAY, PRESSIONE RETURN

?

1 2 Z
4 S &
7 8 g
10 11 12
13 14 15
16 17 18
19 20 21
22 23 24
25

VARIAGOES DE USO
54 se pode usar STORE para guardar valores numericosy



valores ou variaveis alfanuméricas devem ser convertidas para
valores inteiros usando a fungdo ASC antes do armazenamento.

Esta instrug8c ndo & disponivel na versdo Integer BASIC para
a linha APPLE.

VEJA TAMBEM
RECALL, CSAVE, DIM



Funcdo STRINGS ¢ STRING e STR

SINTAXE GERAL

Nimero de linha PRINT STRING$ (n "cardcter" ou ntweroc cddigo
ASCII)

STRING$ (n, "cardcter") € uma fungdo utilizada no modo
direto ou no modo programa, sendo precedida por um comando ou
instrugdo PRINT.

STRING: (n “caracter"” ou nimero cddigo ASCII) é& utilizado
principalmente nos microcomputadores que seguem a linha TRS5-80
para retornar um valor alfanumérico. Esta funcido n&o €
disponivel para os microcomputadores da linha AFPLE II.

A fungdo STRING$ (n,cddigo ASCII ou "caracter") & utilizada
em conjunto com a instrugdo FRINT para imprimir um caracter
ASCII(n) ndmero de vezes.

STRING¢ (n “caracter™) 0 argumento n pode ser qualquer
express&o numgrica com o valor de zero a 255.

FRINT STRING$(10,466), por exemplo, imprime o caracter ASCII
B (codigoc ASCI1 66) dez vezes.

FRINT STRING® (20,"*")

resulta em 965839039 663 2 963936

STRING$ (n,"caracter") o caracter pode ser representado por
qualquer namero de Q0 a 255; neste caso, ele serd manipulado como
um codigo grdfico, de controle ou ASCII.

Esta fungdo & bastante ttil guando da elaboragdo de tabelas,
grdficos etc.

EXEMFLO 1
100 REM USANDO A FUNCAO STRING®
110 FRINT STRING® (9, "*")
120 PRINT "FUNCAO STRING® "3
20 FRINT STRINGS (9, "*")
140 END

EXECUC&D DO PROGRAMA
RUM
## N HHXHXFUNCAD STRINGSE ¥ #3355 %

VARIAGOES DE USO

Alguns computadores (tais como o TRS-80) permitem caracteres
de string (entre aspas) ou variaveis de string na funcdo STRINGS.

FPor exemplo, 10 PRINT STRING#(15,"—-")

imprime o caracter "-" guinze vezes.

EXEMPLO 2
200 B = "X"
210 PRINT STRINGE (5,B%)

EXECUCAD DO PROGRAMA
RUN
XXXXX



EXEMFPLO X

300 REM USANDO STRINGS

310 PRINT "DE ENTRADA EM QUALAUER LETRA, NUMERDO DU SIMBOLO":
320 INFUT L$

330 PRINT STRINGS (10,"#");

340 PRINT STRING¢ (10,Ls)

350 END

EXECUGAD DO PROGRAMA

RUN

DE ENTRADA EM QUALQUER LETRA, NUMERO OU SIMBOLO? Y
SR RRERYYYYYYYYYY

ORTOGRAFIAS ALTERNAT IVAS
Alguns computadores aceitam STRING ou STRINGS.

SE O SEU COMPUTADOR NAO TIVER ESTA FUNCAD

Se o seu computador ndo aceitar a fungl8o STRINGS, esta
poderd ser simulada procurando na tabela ASCII o cardcter que
estd em conformidade com o cédigo ASCII listado na fungdo
STRINGS. Coloque numa instrugdo PRINT o nUmero de vezes
especificado pelo primeiro nimero da funcdo.

VEJA TAMBEM .
FRINT, ASC, CHRS, LEN, MID$, LEFT$, RIGHT$, STR$, VAL



Funcdo STR §

SINTAXE GERAL

Nimero de linha PRINT STR$(exprnm)

STR$(X) & uma fungdo usada normalmente no modo programa,
devendo ser precedida por uma instrugdo geralmente LET ou FPRINT.

Esta fung8o € reconhecida pela maioria das versdes BASIC.

A fungio STR(X) converte uma varidvel numerica, expressic ou
constante numérica em STRING.

A varidvel numdrica, expressdo ou constante numerica deve
permanecer entre parénteses.

For exemplo:

100 A% = STR%(91)

110 FRINT A%

Imprime c nimero ?1 sob forma de string. O computador deixa
automaticamente o lugar antes do nimero para colocagdo do
respectivo sinal. Casc o nimero seja positivo, esse espago €
deixado em branco.

A conversdo de um nimero a um string mediante a fungdo STR$
permite a sua manipulagdo pelo uso de modificadores de string
(tais como LEFT$%, RIGHT$, MID$%$, ASC etc.)

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A FUNCAD STR$
110 A = -85

120 B = —-19

120 A% = STR%(A)

140 B% = STR$ (B)

150 FRINT A%

160 FRINT E$

170 C+ = MID$ (A%, 2)
180 D+ = MID${(B%,2)
190 E+ = Cs+D$

200 PRINT E$

210 END

|

EXECUCAD DO FPROGRAMA
RUN
-85
-19
8519

NOTA:
No exemplo acima vocé pode efetuar operagdes aritméticas com

as varidveis A e B, mas apenas manipul agdes de strings com as
varidveis A$,B%,C$%, e ES.

VARIAGDES DE USO
STR% (exprnm) .
O valor da expressao numeérica € convertido em um valor

alfanumérico.
0 valor alfanumé€rico € o mesmo que se obteria com FRINT

exprnm.



EXEMPLO: STR$(2/3) = ".6646666667"

Se a expressdo numérica exceder o limite designado para
ndmeros reais, aparecerad na tela a mensagem de erro: OVERFLOW
ERROR.

Esta fungdo ndo € disponfvel na versdc INTEGER BASIC da
linha APPLE.

VEJA TAMBEM
ASC, CHR$, LEN, LEFT$, MID%, RIGHT$, STRING$, VAL, NUMS$



Comandd/Instruco SYSTEM e SYS

SINTAXE GERAL
SYSTEM

SYSTEM pode ser utilizado como comando no modo direto ou
como instrugdo no modo programa.

SYSTEM carrega do cassete, programa em linguagem de mdquina.

SYSTEM & utilizado por determinados microcomputadores
principalmente os que seguem a linha TRS5-80 para permitir gue se
carreguem dados de linguagem de maquina (cddigo objeto) de fita
cassete ou disquete para o microcomputador.

Executando no microcomputador a linha que conteém a instrugdo
SYSTEM, ou =se teclandc SYSTEM no terminal, o computador muda para
o modo de monitoragem e imprime um asterisco seguido de um ponto
de interrogagdo (#7) ou algum outro simbolo. Esse sinal indica
gue o computador estd pronto para aceitar o arquivo objeto a
partir de disco ou fita magnédtica.

Coloque no gravador cassete uma fita com cddigo objeto, e
ponha o gravador no modo PLAY. Tecle o nome do arquivo objeto e
RETURN. O motor do gravador cassete € controlado pelo computador,
que o liga e desliga antes e depois do ciclo de carregamenta. 0O
cassete deverd "tocar" os dados de volta para o computador. Uma
ve: carregados os dados no computador, € exibido outro *#7.

EXEMFLO

Veccé pode tambem criar seu prdprio arquivo-objeto utilizando
o EDITOR ASSEMBLER do seu microcomputador, e se ele segue a
linha TRS--80 faga o seguinte:

Prepare o gravador. Para carregar este arquivo digite
SYSTEM e tecle ENTER;entSD o simbolo *? aparecerd na tela.

fo digitar agora o nome—de-arquivo, ndc sendo necessdrio as
aspas, a fita comegard a ser lida. Durante a leitura da fita
aparecerd no canto superior direito do video dois asteriscos, um
fixo outro piscando. Quando c arquivo jd tiver sido carregado
aparecerd outra *? no video.

Digite uma barra / seguida de um enderego (em forma decimal)
da maneira que vocé desejar que a execugfo se inicie ou
simplesmente pressione / ENTER sem nenhum endereco. Neste caso a
execus&o comegard no enderego especificado pelo arquivo-objeto.

ORTOGRAFIAS ALTERNATIVAS
Alguns microcomputadores americanos utilizam SYS como
abreviatura de SYSTEM.

vARIAGOES DE uSOo

Nos microcomputadores da linha APPLE utiliza-se CALL-151 no
lugar de SYSTEM.

0 comando SYSTEM se assemelha a tecla (escape) em muitos
teclados. Ambos colocam o comando no modo System.

VEJA TAMEEM
PEEK, POKE, MON









Funcdo TRB o T.

SINTAXE GERAL

PRINT TAB(exprnm); ou TAB coi
Nidmero de linha, instrugdo PRINT func3oc TAB(N)

TAB (N) € uma fungdoc usada normalmente no modo programa e
geralmente precedida de uma instrugdc PRINT.

Fara TAB(expnm) ou TAB(N) N representa as colunas que sao
numeradas de 1 a 255.

Se exprnm ou N & maior qQue o dispositivo de saida (40
caracteres 1linha APFLE ou 63 1linha TRS-80) para o video ele
moverd o cursor uma linha para baixo e continuard contando a
partir da margem esquerda.

A Ffungdo TAB(N) & utilizada em conjunto com incstrugdes FRINT
de maneira semelhante a tecla TAB numa mdquina de escrever, para
mover o cursor para a direita de acordo como valor N.

TAB(N)} coloca caracteres em branco durante o movimento do
cursor enquanto se movimenta para a direita zerando assim o que
havia previamente na tela.

Sendo seguida a instrugdao FPRINT por TAB(N), o computador
incere um ndmero de espagos {(contido entre parénteses) a frente
da instrugdo a ser impressa. 0 valor de N deve sempre ser
positivo, e deve ser entre 1 e 255.

TAER (M) n&o pode ser usadao para maver O 2 cursor  para a

ecsquerda. Se N for zero TAB move para a coluna 256 e se o valor
de N ou o da expnm estiver fora da faixa especificada (1-255) o
TAR serd ignorado e causard uma mensagem de erro. Veja HTAB e

TAB(Integer Basic) em computadores da linha AFFLE.

Sendo utilirada mais de uma instrugfo TAR(N) numa dnica
linha, o0s nbmeros devem ficar progressivamente maiores, dei:ando
espago entre uwum e outro para c material que vai ser impresso.
Deixando-sa entre TABs espaco suficiente, sera ultrapassado c
espago disponivel, assim como ocorreria com a mdquina de
escrever .

CC valor pode ser expressc sob forma de nGmero, FRINT TAE
(10} 5 uma varidvel, FRINT TAB (N); ou uma expressdo, PRINT TAB
(7Y+X).

f. fungido TAB(N) deve ser seguida de ponto-e—virgula ocu uma
virgula, mas isto dependendo do respectivo interpretador.

EXEMFLD 1

100 REM USANDO & FUNCAO TAR

110 X = 3

120 PRINT TABR(X): "SULLIVAN"

30 PRINT TAB((X*X)5 "SULLIVAN"

140 PRINT TAR TAB(X*5+5);5; "TAR (200"
150 END

EXECUEAD DO FROGRAMA
RUN
SULL IVAN
SULL IVAN



TAB(Z20)

O valor maximo que seu computador € capaz de TAB se
determina rapidamente por se - acrescentarem ao exemplo 1 as
seqguintes linhas:

150 PRINT "TECLE UM VALOR DE TAB";

160 INPUT X

170 PRINT TAB(X);5; “"TAB"3X

180 GOTO 150

0 wvalor de TAB a que se deu entrada na linha 160 fara com
que a linha 170 imprima o valor de TAB apds o mesmo nudmeroc de
ecpagos.

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA
Alguns computadores americanos e europeus utilizam versbes
BASIC que aceitam T. como abreviagio de TAB.

VARIAGOES DE usSD
N3o se tem conhecimento de nenhuma.

SE 0 SEU COMPUTADOR NAO TIVER ESTA FUNGAD

Nfo existe nenhum substituto totalmente satisfatdrioc de TAH,
havendo, contudo, diversas maneiras de obter safdas impressas que
poderdo ser aceitdveis. Admitindo—-se uma série original PRINT:

200 PRINT TAB(S); “0";TRAR{135);:"SULLIVAN";:TAB(30) "ENSINA"
210 PRINT TAB(7) ;3 "RAFIDO"
KRUN

a} SULL IVAN ENSINA

RAFIDO

Os valores de TAB s3o nUmeros simples e poderiam ser
substituidos por:

200 PRINT" O SULL IVAN ENGINA RAFIDO"

ou, de forma menos acurada
200 PRINT "O","SULLIVAN","ENSINA","RAPIDO"

RUN
(a} SULLIVAN
ENSINA RAFPIDO
ou
*hor uma combinagido de espagos inseridos e espagamento

automatico de zonas.

Un terceiro médtodo, geralmente satisfatdrio, de se chegar a
uma saida impressa Jtilizdvel envolve combinar a capacidade de
supressdo de retrocesso do ponto-e-virgula (3), o zoneamento
automatico pela virgula ¢(,), e o0s espagos inseridos. Com
determinados interpretadores (compiladores); no entanto, isto
poderi dar lugar a uma situagdc bastante mal ajeitada.

VEJA TAMBEM
FRINT, PRINT USING, PRINT AT, ,(virgula), SFACES$, HTAB, TAP



Funcdo TAN  TAND * TANG

SINTAXE GERAL
Nimero de linha LET Y = TAN (N)

TAN (N) € uma fungd3o reconhecida em muitas versdes BASIC e
guando executada retorna a tangente do ndmero ou expressdo
numérica N fornecida em radianos.

Em todas as fungdes, o argumento (N) deve estar incluido
entre parénteses e pode ser tanto uma varidvel numdrica ou um
numero.

EXEMPLO:

Se N = 1.57, entd3o TAN (1.57) e TAN (N) resulta numa mesma
resposta do microcomputador.

TAM 8 uma fungdo usada geralmente no modo programa.

0 contrario de TAN &€ ARCTAN (ATN).

EXEMFLO 1

190 REM USANDO A FUNCAD TAN

110 FPRINT "DE ENTRADA NUM ANGULO EM RADIANOS":

120 INFUT X

130 T = TAN (X)

140 FRINT "A TANGENTE DE UM ANGULO DE " 3X3i" RADIANOS E "3T
150 END

EXECUGAD DO FROGRAMA

RUN

DE ENTRADA NUM ANGULD EM RADIANOS? 2

A TANGENTE DE UM ANGULO DE 2 RADIANDS E —2.18504

Fara converter valores de graus para radianos, multiplique o
Zngulo em graus por .0174533. Por exemplo: R = TAN(A*.0174533).
Fara converter valores de radianos para graus, multiplique o
dngulo em radianos 57.29578.

Alguns computadores aceitam a medida do dngulo em graus ou
jrados (100 grados = 90 graus). Esses computadores utilizam a
fung3oc TAND para graus e TANG para grados.

VARIAGOES DE USO
Alguns porem raraos interpretadores BASIC convertem
wmtomaticamente os valores para graus.

VEJA TAMBEM
SIN, COS, ATN, ASN, ACS



Comando TRPPEND ¢ TAPE

SINTAXE GERAL
TAFFEND

TAFPEND & um comando reconhecido por poucos interpretadores
BASIC.

Este comando quando executado combina um programa obtido de
uma fita cassete com outro que j& se encontra armazenado na
memdria RAM.

TAPFPENL significa Tappe APPEND (acrescentar/conteddo de
/fita).

Os ndmeros de linha das instrucdes de programa trazidas para

a memdria devem ser superiores ao udltimo ndmero de linha j&
constante da memdria.

EXEMPLO 2

SC0 PRINT “EU S0OU O
600 FRINT "FROGRAMA 2"
700 END

Tecle entdo END ou SCRATCH para apagar o programa e tecle em
seguida o exemplo 1:

EXEMPLO 1

100 REM "VERIFICANDO O EXEMPLO 1*“
110 PRINT "EU DERIVO"

120 PRINT "DO PROGRAMA 1"

130 PRINT * MAS..."

Tecle em sequida TAFPEND PROGRAMA 2 e RUN

EXECUGAC DO PROGRAMA
EU DERIVO
DO PROGRAMA 1
MAS. ..
EU SOU O
FROGRAMA 2

ORTOGRAFIAS ALTERNATIVAS
Microcomputadores da 1linha TRS-80 utilizam: TAPE(S=fonte
D=destino) para transferir programas em linguagem de m&quina, d

fita para o disquete, de disquete para fita e de fita para
memdria RAM (T=fita, D=disquete, R=RAM)
EXEMPLO:

TAPE (S=D, D=T)

VEJA TAMEEM
AFFEMD, CLDAD, CSAVE, TLOAD, TSAVE



Comandd/Instrucdo TEXT

SINTAXE GERAL
Nimero de linha TEXT

TEXT & uma instrugdo utilizada pelos microcomputadores gque
seguem a linha APPLE Il para retornar ao video (tela) o modo
TEXTO a partir de gqualquer um dos modos graficos.

TEXT pode ser utilizado comoc comando no modo direto, pordm e
mais utilizado como instrugdc no modo programa mudando a execugdo
do programa do modo grdfico para o mcdo TEXTO (narridtivo) normal.

Se na janela de texto foi colocado um grdfico ou algo
diferente da tela cheia, a instrugdo TEXT guando executada apaga
a tela cheia.

UBS: TEXT nio apaga a tela, ou mais precisamente, nio limpa
a pdgina de memdria de baixa resolugdo. Quando o modo TEXTO est§
sendo utilizado na tela com grafico em baixa resolucfo, TEXT
quando executado deixara, no modo grafico de baixa resolugdo, as
20 linhas de cima da tela cheias de caracteres estranhos.

TEXT &€ utilizado geralmente no modo programa.

EXEMFLO 1

100 REM USANDO A INSTRUCAO TEXT

110 TEXT

120 PRINT "A INSTRUCAO TEXT FOI ACEITA"
130 END

EXECUCAD DO PROGRAMA
RUN
A INSTRUCAO TEXT FOI ACEITA

vARIAGOES DE USO o
TEXT & utilizado em algumas versdes BASIC para especificar

determinadas varidveis designadas sob forma de variéveig de
string. TEXT X, Y, Z, por exemplo, define como varidveis de

string as varidveis X, Y, Z.

VEJA TAMEEM
GR, DEFSTR



Instrucdo THEN © THE o T.

SINTAXE GERAL

Nimero de 1linha, IF condigd3o THEN instrugdo ou nimero de
linha.

THEN quando executado tem como fungio inicial a
sentenga—agdo de uma instrugdo do tipo IF/THEN.

Em alguns microcomputadores THEN & opcional, exceto quando
se requer a eliminagdo de uma ambigiiidade, como em:

IF A< Q0 100

A instrugdo THEN deve ser usada em instrugoes IF/THEN/ELSE.

THEN e utilizado em conjunto com a instrugdo IF para indicar
a2 prodxima operagdo que o microcomputador deve realizar, uma ves
satisfeita a condigdo da instrugdo IF.

Fara mais informagdes, veja IF~THEN

EXEMFLC 1

100 REM USANDO A INSTRUCAOC THEN
1104 = 10

120 IF A = 10 THEN 130

130 PRINT "THEN FOI ACEITO"

140 GOTC 1460

15C FRINT "THEN NAO FOI ACEITO"
160 END

EXECUGAD DO PROGRAMA
RUN
THEN FDI ACEITO

ORTOGRAFIAS ALTERNATIVAS
THE & aceito no 1lugar de THEN em algumas versoes BASIC e
também micros TRS5-80 Nivel 1.

VARIAGOES DE U=O
IF...THEN...ELSE

THENM testa a expressian e se for verdadeira executa
instrugdes apds o© THEN. Se for falsa executard as instrugdes
apds o ELSE.

Em algumas versdes do BASIC - ndo nas dos micros da linha
SINCLAIR - IF pode tomar a forma IF condigfo THEN numero da

linha, mas significa o mesmo que:
IF condig&o THEN GOTO ndmero da linha.

VEJA TAMEEM
IF-THEN



Comandd/Instrucdo TIME

SINTAXE GERAL
Nimero de linha varidvel = TIME

TIME e utilizade como caracteristica especial em
determinados microcomputadores para indicar o tempo decorrido em
segundos ou fragdes de segundo a partir de conhecido ponto de
referéncia no tempo.

A maioria das mdquinas de “"tempo compartilhado" conta o
tempo a partir da meia-ncite (vinte e gquatro horas) atd a
meia-noite seguinte, ao passo que as mdquinas autdnomas contam a
partir do momento em.que o computador € ligado ate€ aguele em que
€ desligado.

FRINT TIME, por exemplo, poderd imprimir um nudmero
semelhante a 024210 para indicar o tempo total de funcionamento
do microcomputador em determinadas unidades criticas.

A unidade de medigdo de tempo do computador varia de maquina
para mdguina. Alguns micros, por exemplo, incrementam o valor do
TIME 4 razdo de 60 vezes par segundo, as unidades que utilizam a
versic MAX BASIC incrementam 1.000 vezes por segundo, € na versao
BASIC-FLUS-2 incrementa & razdo de uma unidade por segundo.

Alguns microcomputadores, relatam o TIME decorrido sob forma
de nYmero de seis digites, sendo que o valor ndo pode ser
alterado nem recolocado em zero, a ndo ser por se desligar o
computador.

EXEMPLO 1
100 REM USANDO TIME

110 X = TIME

120 PRINT "0 TEMFO CORRE"

130 FOR R = 1 TD 2000

140 NEXT R

150 Y = TIME

160 IF Y>X THEN 100

170 PRINT "A INSTRUCAD TIME NAD FOI ACEITA"

180 GOTO 200

190 PRINT "TIME FOI ACEITO: TEMPO DECGRRIDO = ";Y-X
200 END

EXECUGAC DO PROGRAMA

RUN

0 TEMPO CORRE

TIME FOI ACEITO:TEMPO DECORRIDO = 270

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA
TIM € utilizado por alguns microcomputadores americanos ao

passc que outros utilizam TI.

VARIAGOES DE UEO
Alguns microcomputadores que seguem a linha TRS-80 aceitam
TIME hh:mm:ss para atualizar ou obter as horas do reldgio

interno.
Exemplo TIME 11:20:30



Interpretadores BASIC-PLUS-2 utilizam as sequintes variagdes
de TIME:TIME(O) indica o tempo decorrido total, em segundos,
desde meia—noite.

100 PRINT TIME(0), por exemplo, poderd imprimir um valor
semelhante a 25128, indicando que se pascsaram 25.128 segundos
desde meia—noite.

TIME(1%) indica o tempo total de programa decorrido em
décimos de segundos.

100 PRINT TIME(1¥), por exemplo, poderd imprimir um valor
semelhante a 85, comec sinal de que o programa andou durante 8.5
segundos antes de imprimir TIME(1%).

TIME(2Y) indica o tempc decorrido total em minutes em que o
terminal esteve ligado ao sistema de compartilhamento de tempo.

10 FRINT TIME(2%), por exemplo, podera imprimir um valor
semelhante a 130, indicando que decarreram 130 minutcs de=sde que
o terminal foi ligado ac sistema de compartilhamento de tempo.

0O BASIC de microcomputadores Hewlett Fackard 2000F, de
compartilhamento de tempo, utiliza TIME sob forma de comando, para
imprimir o© tempo decorrido desde que o terminal fci ligade no
sistema, bem como o tempo cumulativo da respectiva conta.

VEJA TAMBEM
TIME$, CLK$, TIME



Funcdo TIMES

SINTAXE GERAL
Nimero de linha, PRINT TIME%$

TIME$ & wuma fung3o aceita por alguns microcomputadores que
quando utilizada deve vir precedida de PRINT.

TIME$ € utilizado por alguns microcomputadores americanos
para i1ndicar a hora.

Em alguns micros indica a hora em: horas (0-24), minutos e
segundos, sob forma de nimerc de seis digitos (hhmmss).

0 valor de TIME$ & "acertado" por se atribuir um ndmero de
seis digitos (entre aspas) a TIME%.

TIME® = "1&43500", por exemplo, estabelece como as horas a
cifra 163500 (que & a mesma coisa que 4.35 da tarde). A contagem
avangada por incrementos de um segundo cada a partir do momento
em ue o computador € ligado (TIME$ & inicializado em Q00000) € a
partir do momento em que se lhe atribui um valor novo.

Alguns microcomputadores e seguem a linha TRS-80 modelo 1
2 II1 wutilizam TIME% para fornecer a data atual e a hora. Estes
microconputaderes tém um reldgio interno e, para utilizd-lo,
deve—-se ajustd-lo na data e hora corretas, executando o exemplo
abaixo num microcamputador CP-5002

EXEMFLO 1

10¢ REM ACERTANDO DATA E HORA

113 DEFINT A-7

120 DIM TM(S)

130 CL = 156924

140 FRINT “ENTRE COM 0SS VALORES:MM,DD,AA HR,MN,SS™
150 INPUT TMOY , TM(1),TM(2) , TM(3) ,TM(4), TM(T)
150 FOR I = 0 TO &

170 POKE CL-I,TM(I)

120 NMEXT 1

19¢ FRINT "RELOGIO AJUSTAPO"

200 END

EXECUGAO DO PROGRAMA

RUN

ENTRE COM & VALORES:MM, DD, AA, HR.MN, SS
7 11,26,84,10,35,25

RELOGID AJUSTADO

Apds ajustar o reldgic pode-se utilizd-lo a qualquer
momento, por exemplo:
oRs: 0 reldgio estard desligado durante operagdes com

gravador cassete e em outras ocasides. Portanto, ele precisard
ser corrigido periodicamente.

EXEMPLO 2

200 REM USANDO TIMES

210 PRINT "A HORA ATUAL E":TIMES

220 PRINT "A FUNCAO TIME$ FOI ACEITA"

230 PRINT "SE FOR IMPRESSO UM NUMERO DE SEIS DIGITOS™



240 END

EXECUCAO DO FROGRAMA

RUN

A HORA ATUAL E 10:38:39

A FUNCAD TIME$ FOI ACEITA

SE FOR IMPRESSO UM NUMERO DE SEIS DIGITOS

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA
TI$ € utilizado por microcomputadores de linha americana
Commodore PET como abreviatura de TIMES.

VARIAGOES DE USO

Microcomputadores que utilizam a versaoc BASIC-PLUS-2 utilizam
TIME$(0X) para indicar as horas, por horas e minutos, deixando—-se
fora os segundos.

PRINT TIME#(%), por exemplo, ird imprimir a2 hora cem o
formato 14:31. 0 computador insere automaticamente o ‘"“dois
pontos"” entre as horas e minutos.

Na versdo BASIC-FLUS-Z, por exemplo, utiliza—se também TIME$(n)
para indicar a hora em (n) minutos antes da meia-noite. FPRINT
TIME$(61), por exemplo, imprime 22:2%9.

VEJA TAMBEM
TIME, CLKS$



Comando TLOAD

SINTAXE GERAL

TLOAD

TLOAD € um comando utilizado no modo direto e reconhecido
por poucos microcomputadores, e quando executado carrega o
programa de uma fita cassete para a memdria do microcomputador.

Se o seu microcomputador aceita TLOAD dé entrada a este
pragrama no microcomputador e armazene em fita cassete. (Veja
TSAVE, onde aparecem os detalhes).

EXEMPLO
100 REM USANDO O COMANDO TLOAD

110 FPRINT "ESTE PROGRAMA TESTA A CARACTERISTICA TLOAD”
120 END

Uma vez o programa gravado em fita cassete, apague a memdria
do computador mediante a instrugido NEW (ou SCRATCH, ou qual quer
ogutra instrugdo que seja apropriada).

Rebobine a fita, coloque o gravador no modo PLAY, e tecle o
comando TLOAD.

fo parar o gravador, LIST o programa para verificar se o
programa carregado estd em conformidade com o programa acima. Se
tudo estiver bem, execute o programa digitando RUN e RETURN (CR -
ENTER ou equivalente).

EXECUGAD DO PROGRAMA
ESTE PROGRAMA TESTA A CARACTERISTICA TLOAD

VARIAGOES DE USO
Ndc se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
CLOAD, LOAD, TSAVE, LIST, NEW, SCRATCH



Fun¢do TOPR

SINTAXE GERAL
Nimero de linha, condig3o IF fungdo TOP

TOF & uma fungdo reconhecida por poucos interpretador
BASIC, devendo ser utilizada dentrc de uina instrug
IF...THEN...ou precedida por uma instrug&c LET ou FRINT.

A fungdc TOP € geralments usada no modo programa.

A fungdo TOF em algun= microcomputadocies americanos
identifica o enderege do primeirc byte de memdria ainda néo
utilizadsa.

Se 0o seu microcomputador aceita a fungao TOF: PRINT TOP, por
exemplo, ird imprimir o enderege inicial (em hexadecimal) da
memdria disponivel.

Se souber o enderego inicial {(SA) do seu programa, FRINT
TOP-SA ird indicar qual o tamanho do programa.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A FUNCAC TOF

110 IF TOP = 0O THEMN SO

120 PRINT A FPARTE DISFONIVEL DA MEMORIA COMECA EM “:iTOF
130 6070 150

140 FRINT "TOP NAO FCI ACEITO"

150 END
EYECUGAD DO FROGRAMA

RN

A FARTE DISFONIVEL DA MEMORIA COMECA EM 28SA

o endereqoc exato dependerd do tamanho de memdria dc
microcomputador e da quantidade de memdria que estd sendco
utilizada na atualidade .

VARIAGOES DE ueo
ME&s se tem corhecimento de nenhuma.

VEJA TAMEBEM
FRE(G), MEM



Comandd/Instrucdo TRACE

SINTAXE GERAL

TRACE
ou
Namero de linha TRACE

TRACE pode ser utilizado como comandc no modo direto ou como
instrgcéo no modo programa.

E reconhecido nos microcomputadores que seguem a linha APPLE
e quando executado traga o fluxo da execugdo do programa
mostrando o ndmero da linha de cada instrugdo que estiver
executando.

TRACE & utilizado para ativar uma caracteristica que imprime
numeros de linha de programa a medida que cada 1linha seja
executada pelo computador. E utilizado como ajuda para detecgdo
de defeitos. Essa caracteristica é posta fora de uso pelo
comanda NOTRACE.

TRACE pode tambeém ser utilizado como instrugdo de programa
para permitir gque se rastreiem apenas determinadas seqgdes de
programas.

Fara ver coma TRACE funciona, digite o exemplo abaixo
digitando em seguida o comando TRACE e depois RUN.

EXEMPLD 1t

100 REM USANDO A INSTRUCAO TRACE

110 PRINT "TRACE PASSA CADA LINHA"

120 PRINT "0OU DETERMINADAS PARTES DO PROGRAMA™
130 GOTOD 180

140 PRINT "ATE SER DESLIGADO PELA"

150 NOTRACE

160 PRINT "INSTRUCAD NOTRACE"

170 60TO 200

180 PRINT “QUE SEGUE A INSTRUCAO TRACE"

190 GOTO 140

200 PRINT "CONFORME ILUSTRADO POR ESTA LINHA"
210 END

EXECUGAD DO PROGRAMA

RUN

#110 TRACE PASSA CADA LINHA

#120 OU DETERMINADAS PARTES DO PROGRAMA
#130 #180 DUE SEGUE A INSTRUCAD TRACE
#190#140 ATE SER DESLIGADO PELA

#150 INSTRUCAO NDTRACE

CONFORME ILUSTRADA POR ESTA LINHA

var1AGOES DE UsOD
Nio se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
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Comandd/Instrucco TRRCE OFF

SINTAXE GERAL

TRACE OFF
ou
Nimero de linha, TRACE OFF

TRACE OFF pode ser utilizado como comando no modo direto ou
como instrugdo no modo programa. E reconhecido na versdo BASIC
da MOTOROLA e quando executado desliga a fungdc TRACE.

TRACE OFF pode ser utilizado como instrucdo de programa para
desligar o TRACE (rastreamento) em determinadas dreas do
Srograma.

EXEMPLO 1

120 FEM USANDD A INSTRUCAQ TRACE OFF

112 TRACE ON

120 FRINT "CADA LINHA DEVE SER PASSADA"

TRACE OFF

FRINT "FELA INSTRUCAO TRACE DN"

PRINT "ATE QUE ESTA SEJA DESLIGADA PELA INSTRUCAO TRACE

OFF™"
150 END

EXECUGAD DD FROGRAMA

RUN

<120> CADA LINHA DEVE SER PASSADA

Z130> PELA INSTRUCAC TRACE ON

ATE QUE ESTA SEJA DESLIGADA FELA INSTRUCAD TRACE OFF

varRIACOES DE USOD
M3c se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
TRACE ON, NOTRACE, TROFF, NOFLOW



Comandd/Instrucdo TRACE ON

SINTAXE GERAL

TRACE ON
ou
Niamero de linha TRACE ON

TRACE ON pode ser utilizado

como comando no modc direto ou

como instrugdo no modo programa. E reconhecido na versic RASIC
da MOTOROLA e quando executado traga o fluxo da execugdc do
programa mostrando o ndmero da linha de cada instrugdo que
estiver sendo executada.

o comando TRACE ON ] utilizado para ativar uma
caracteristica que imprime nimeros de linha de programa = medida

que cada linha seja executada pelo computador.

Também pode ser utilizado como auxiliar para a verificagio
de defeitos. Essa caracteristica de rastreamento ¢ colocada fora
de agio pelo comando TRACE OFF.

TRACE ON pode ser utilizado sob forma de instrugdc de
programa para rastrear apenas determinadas segdes de um programa.

Fara ver como TRACE ON funciona,digite o exemplo abaixo e em
seguida tecle TRACE ON e RUN.

EXEMPLOD 1
100 REM USANDO A INSTRUCAD TRACE ON

110 FRINT "TRACE ON FASSA CADA LIMHA"

20 PRINT "0U DETERMINADAS PARTES DO PROGRAMA"
130 GOTO 180

140 PRINT "ATE SER DESLIGADO FOR"

150 TRACE OFF

160 PRINT "A INSTRUCAD TRACE OFF"

170 GOTO 200

180 PRINT "QUE SEGUE A INSTRUCAO TRACE ON"
190 GOTO 140

200 FPRINT "CONFORME ILUSTRADA POR ESTA LINHA™
210 END

EXECUGAD DO FROGRAMA

RUN

TACE ON FASSA CADA LINHA

<120> 0OU DETERMINADAS FARTES DO FROGRAMA
<130> <180> QUE SEGUE & INSTRUCAD TRACE ON
<190> <140> ATE SER DESLIGADO POR

<£150> TRACE OFF

VARIAGOES DE USO
N3o se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMEEM
TRACE OFF, TRACE, TRON, FLOW



Comandd/Instrucdo TROFF

SINTAXE GERAL

TROFF
ou
"Nmero de linha, TROFF

TROFF pode ser utilizado como comando no modo diretec ou como
instrugdo no modo programa. E reconhecido por muitos
interpretadores BASIC principalmente nos de microcomputadores gue
seguem a linha TRS-80.

TROFF (= TACE OFF) desativa o marcador (trago) desligando a
caracteristica de rastreamento em determinadas ireas do programa.
Fara ver como TOFF funciona, digite o exemplo abaixre

digitando em seguida TRON e depois RUN.

EXEMPLO 1
100 REM USANDD A INSTRUCAD TRON E TROFF

110 PRINT "AS TRES PRIMEIRAS LINHAS DESTE PROGRAMA®

120 TRCFF

130 PRINT "SAO IMPRESSAS COM O MARCADOR L IGADO"

140 PRINT "ESTA LINHA E IMPRESSA COM O MARCADOR DESLIGADO"
150 END

EXECUGAD DO PROGRAMA

RUN

<100> 110> AS TRES FRIMEIRAS LINHAS DESTE FROGRAMA
<120 SAO0 IMFRESSAS COM 0O MARCADOR L IGADO

ESTA LIMHA E IMPRESSA COM 0 MARCADDR DESL IGADO

var1aGdES DE uso
Nio se tem conhecimentec de nenhuma.

VEJA TAMEEM
TROM, NOTRACE, NOFLOW, TRACE OFF



Comand/Instrucdo TRON

SINTAXE GERAL
Ndmero de linha, FRINT comando TRON

TRON pode ser wusado como comando ou como instrugdo para
ativar o marcador (trago). TRON € aceito no EBASIC para
microcomputadores gque seguem a linha TRS-80.

0 comando TRON liga & fungao TRACE e € utilizado para ativar
uma ferramenta analitica que imprime nimeros de linha de programa
z medida gque cada linha seja executada pelo computador. Essa
caracteristica & desligada pelos comandos TROFF ou NEW. TROM
permite seguir o fluto do programa para andlise de execug3o e
rastreamento de programa e para fins de detecgdo de erros.

Cada vez que o© programa avanga para uma nova linha, este
nimero—de—linha aparecerd no video entre parénteses.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO TRON

110 GOTO 140

120 PRINT "DESTE FRDGRAMA®

130 GDTO 140

140 PRINT "TRON PASSA CADA LINHAY

150 GOTO 120

160 PRINT "FIM DA EXECUCADO DO PROGRAMA"
170 END

EXECUGAD DO PROGRAMA
Tecle TRON antes de rodar o exemplo.

<110><140> TRON FASSA CADA LINHA
<1503><120> DESTE PROGRAMA

£130><160> FIM DA EXECUCAO DO PROGRAMA
<1705

TRON pede ser utilizado também como instrugdc de programa
para rastrear determinadas segdec de programas. Para testar essa
caracteristica, tecle TROFF para ter certeza de que a
caracteristica de rastreamento esteja desligada, e em seguidsa
acrescente ao exemplo 1 a seguinte linha, rodando—o em seguida:

125 TRON

EXeECUCAD DO PROGRAMA

RUN

TROM PASSA CADA LINHA

DESTE PROGRAMA

£130><{160> FIM DA EXECUCAQO DO PROGRAMA
£170>

EXEMPLO 2

200 REM USANDO TRON

210 PRINT "LINHA 210"

220 INFUT "TECLE <ENTER> PARA INICIAR O LOOP"5X
230 PRINT "AGUI VAMDS NOS..."



240 C =C +1

250 IF C = 2 THEN 270
260 GOTO 230

270 END

EXECUC&D DO PROGRAMA
Tecle TRON antes de rodar o exemplo.

<210> LINHA 210

<220> TEELE <ENTER> PARA INICIAR O LOOP?
<240>{230> ARUI VAMDS NOS...

<230> ARUI VAMOS NOS...
<240><250><260><230> ARQUI VAMDS NOS...
<240><250><K270>

VARIAGOES DE USO
N3o se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
TROFF, NEW, FLOW, TRACE, TRACE ON









Comanda/DOS UNLOCK

SINTAXE GERAL
UNLOCK nomearqg [(,Dnl [£,Sn] [,Vn]
UNLDCK € um comando do DOS 3.3  utilizado nos

microcomputadores que seguem a linha APPLE.
Este comandc € usado quando se deseja desproteger um

arquivo. Um arquivo protegidoc (travado) € mostrado no CATALOG
por um asterisco (%)
Libera recursos blogueados previamente. 0 operando do

comando UNLOCK deve ser o mesmo citadoc em um comando LOCK
anterior.

RQuando se quer regravar ou eliminar um arquivo protegido,
remove—-se o LOCK com o comandc UNLOCK.

As especificagBes de drive, slot e volume sd3o opcionais e
podem ocorrer em qual quer ordem.

EXEMPLO 1

100 HOME

110 D$ = CHR%(4)

120 PRINT D$; "OPEN NOMES"

130 PRINT D%$; "WRITE NOMES"

140 PRINT “CLOVIS"

150 PRINT "ROSSANA"

160 PRINT Ds$

170 PRINT "0S NOCMES FORAM PARA UM"
180 PRINT "ARQUIVO TEXTO CHAMADO"“
190 PRINT "NOMES NO DISQUETE"

200 PRINT D%; "CLOSE NOMES"

Rode o programa e corrija erros se houver, depois digite:
SAVE CRIA NOMES

e dé um CATALOG

agora dé

LOCK CRIA NOMES

LOCK NOMES

Veritigue com CATALOG

Depois use

UNI_OCK CRIA NOMES

UNLOCIK NOMES

e verifigque o resultado dando CATALOG.

Se o0 arquivo que se quer proteger ndo existe, aparecerd uma
mensagem de erro.

E um comando DOS e requer PRINT e CHR${(4) em moda
programado.

VARIAGOES DE USO
N3c se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
LOCK



Funcdo USR

SINTAXE GERAL
PRINT USR(X)

USR{(X) e uma fungio reconhecida pela maioria dos
interpretadores das varias linhas de microcomputadores e quando
executada chama uma sub-rotina em linguagem de mdquina armazenada
e, entdo, continua a execugdo do programa em BASIC.

USR(X) onde X pode ser um nGimero ou expressdo e deve ter um
valor entre -32767 e +32767, inclusive.

A rotina de linguagem de mdquina pode ser langada na memdria
a partir do teclado mediante a utilizacdo da instrugdo POKE ou a
partir de fita magnética ou disquete, pelo uso do comando SYSTEM.

Fungdo USR pode ser utilizada em programas, A semelhanga de
qualquer outra funglo "embutida"y geralmente & precedida por uma
instrugd3o ou comando PRINT ou LET.

"Linguagem de mdquina” & a linguagem de baixo nivel, usada

internamente pelo microcomputador. Consiste de instrugdes do
microprocessador.
Sub-rotinas de linguagem de maquina sao tdteis para

aplicagdes especiais (ndo executdveis em BASIC) e aplicagdes
simples, desta forma, muito mais rapidamente.

EXEMPLO: Limpar o video

Escrever tais sub—-rotinas requer familiaridade com a
programac3o em linguagem de mifquina e com as instrugdes do
microprocessador do seu microcomputador (estude o manual do seu
microcomputador e verifique as instrugdes especificas desta
funglo especial (USR) na sua mdquinal.

100 PRINT USR(X) ird imprimir o valor que & calculado pela
rotina de linguagem de mdquina do usudrio.

Sendo armazenada na memdria do computador uma rotina em
linguagem de mdquina para computar a raiz gquadrada de X, o
computador ird imprimir a raiz quadrada do nmero X.

Para testar a fungdo USR, deve-se carregar no computador uma
rotina de linguagem de mdquina (nos endereqos apropriados),
utilizando-se a instrugdo POKE ou o comando SYSTEM.

ORTOGRAFIA ALTERNATIVA
Alguns microcomputadores utilizam USER no lugar de USR.

VEJA TAMBEM
POKE, SYSTEM









Funcdo VAL

SINTAXE GERAL
Nimero de linha, varidvel, fungdo VAL (string)

VAL (string) € uma fungdo reconhecida pela maioria dos
interpretadores BASIC.

VAL (string) €& uma fungio que pode ser utilizada no modo
direto ou no modo programa devendo, entretanto, ser precedida por
uma instrugdo geralmente PRINT ou LET.

A fungdo VAL € utilizada para converter nimeros escritos em
"strings" de volta para a notagdao numérica. VAL tem o efeito de
eliminar as aspas ou o sinal de ddlar.

EXEMPLOD 1t

100 REM USANDO A FUNCAO VAL
110 R$="1985"

120 FRINT VAL (R%)

1Z0 END

Imprime o ndmero 1985 como valor numerico.
Esta fungaoc € muito ttil porque podemos ter um nimero

transformado em string, fazer as manipulagdes necessdrias e
depois transformd-lo de novo em um nidmero (valor numérico).

EXEMFLO 2

200 REM USANDO AS FUNCOES STR$ E VAL
210 A = -85

220 B = —-19

230 A$ = MID$(STRE(A),2)

240 Bt = MID$(STR&(B),2)

250 C+ = B% + A%

260 C = VAL (CH)
270 FRINT C
280 END

EXECUGAC DO PROGRAMA
RUN
195

ADVERTENCIA: Alguns BASIC ndo interpretam um string tal como

" -41"(sinal de mais ou menos precedido por espagos em
branco) como valor numérico. Havendo problema no seu computador,
o O serd exibido ao se executar FRINT VAL (" ~-41").

VARIAGOES DE USO

Alguns microcomputadores, tais como as variantes Microsoft,
aceitam em conjunte com a fungdo VAL conjuntos de ndmeros e
letras. Caso contrario, a fungdo VAL produzird um zero, como
sinal de que ndo encontrou um ndmero como primeiro caracter.

FRINT VAL ("S19ABC"), imprime o nimero 519



EXEMPLO 3

100 REM USANDO A FUNCAD VAL COM STRING MISTO

110 R$="14 HORAS"

120 R=VAL (R%)

130 PRINT "SE O STRING ";R$;" FOR CONVERTIDO A0 NUMERO ";3R
140 PRINT "A FUNCAO VAL ACEITOU NUMEROS COM LETRAS™.

130 END

EXECUCﬁD DO PROGRAMA

RUN

SE O STRING 14 HORAS FOR CONVERTIDO AO NUMERO 14
A FUNCAD VAL ACEITOU NUMEROS COM LETRAS

VEJA TAMBEM
STR$, ASC, CHR$, LEN, LEFT$, MID$, RIGHT$, STRINGS



Funcdo VARPTR

SINTAXE GERAL
VARFTR (nome da variadvel)

VARFTR & uma fungdo utilirada por algumas versdes BASIC
(tais como o BASIC Microspft) para localizar o enderegn de uma
variavel na memdria. Esta fungao e reconhecida pelos
microcomputadores que seguem a linha TRS-80 e geralmente quando
usada deve ser precedida por uma instrugaoc PRINT ou LET.

LET A = VARFTR (X)

atribui & A o enderego da primeira célula de memdria
utilizada para armazenar o valor da varidvel X. Para verificar o
que € que ectad armazenado em A, tecle FPRINT PEEE (A). A
significagdo dada aquilo que se encontra depende do tipo de
varidvel representada por X.

Sendo X uma variadvel de numero inteiro, o enderego A retem o
byte menos significativo (LSB) do valor de X. A localizagdo A + 1
retém o byte mais significativo {(MSH) do valor de X. VARFTR
funcionari corretamente, se MSE#25&4 + LSB=X.

EXEMPLO 1
100 REM USANDC A FUNCAD VARPTR

110 A% = 23654

120 A = VARFTR(A%)

130 PRINT "VARPTR FOI ACEITO SE";

140 PRINT FEEK (A+1)*256+FPEEK (A) 5 "IBUAL A";AY.
150 END

EXECUGAD DO PROBRAMA
RUN
VARFTR FOI ACEITO SE 23654 IGUAL A 23654

Quando esta fungdo for do tipo VARPTR (varidvel de tipo

inteiro), ao retornar o endereqo - que aqui podemos representar
por K, ocorrera’ o seguinte: o enderego K conterd o byte menos
significante (L.SB) de um ndmero inteiroc de 2 bytes e o endereg¢a K

+ 1 conterd o byte mais significante (MSR) do ndmero inteiro.
Yocé pode ver ectes bytes (os dois em representagdo decimal)
executando um FPRINT FPEEEK (K) e um PRINT PEEK (¥ + 1)

Ruando esta fungdo for do tipo: VARFTR (varidvel de simples
precisio), ao retornar o enderego k:

() = LSR (byte menos significante) do valor

e+ 1) = 0o byte seguinte, gue & o mais significante do
valor (MSR)

(£, + 2) = M5B seguinte, sendo que o bit mais significativo é
o simbolo deo numero.

(K, + 3 = expoente do valor por excesso de 128 (128 é

adicionado ao expoente).

Se a fungdao for do tipo: VARPTR (varidvel de dupla
precisdo), ao retornar K:

(K = LSE do valor

(. + 1) = MSB seguinte
(¢, +..) = MSB seguinte ,
(£, + &6) = MSB seguinte, sendo que o bit mais significante e

o simbolo do ndmero.



(K + 7) = expoente do valor por excesso de 128 (128 €
adicionado ao expoente).

Para valores de simples e dupla precisfo, o néGmero é
armazenado em forma exponencial, de modo que o decimal e assumido
antes do MSB. 0 valor 128 é somado ao expoente. Além disto, c
bit mais alto de MSB & usado como bit de sinal. Ele € colocado
para O, se o numero € positivo, ou, para 1, se o namero é&
negativo.

vocé pode ver estes bytes executando o apropriado PRINT FEEEK
(X)), onde X = ao enderego que vocé quer ver. Lembre-se: O
resultado serd a representagdoc decimal do byte, com o sétimo
primeiroc bit (do MSB) sendo usado como bit de sinal. O ndmero
estard na "forma exponencial com o decimal posicionado antes do
MSB. 0O valor 128 é adicionado ao expoente.

Se a fungdo for do tipo: VARPTR (varidvel alfanumerica). ao
retornar K, teremos:

K = ndmero de caracteres do alfanumérico.

(K + 1) = LSB do enderego inicial do valor alfanumérico.

(K + 2) = MSB do enderego inicial do valor alfanumérico.

0 enderego estard, provavelmente, na parte mais alta da RAM,
onde sd0 reservados o0s espagos para armazenar alfanuméricos.
Mas se 0o seu alfanumérico € uma constante (uma literal
alfanumérica), entdo ele ird apontar para a drea de memdria onde
a linha de programa com a constante estd armazenada; portanto na
drea do ‘“"buffer" do programa. Uma instrucdo de programa como A$
= "PALAVRA", ndo usa Q espago para armazenamentc de
alfanumegricos.

Fara todas as varidveis acima, os enderegos (K-1) e (K-2)
armazenardo o cddigo do cardcter do nome da varidvel.

0 enderego (K-3) conterd um cddigo que informard ao
computador qual € o tipo da varidvel. O cddigo, para nidmero
inteiro, €& 02 para simples precisdo, & 045 para dupla precisio,

€ 08 e para alfanumerico é 03.

VARFTR (varidvel de matriz)

retornard o enderego do primeiro byte deste elemento da
matriz. 0 elemento consistira de 2 bytes, se ele & um ndmero
inteiro; 3 bytes, se € um elemento alfanumédricos 4 bytes, se € um
elemen&o de simples precisdo e 8 bytes se o elemento & de dupla
precisao.

0 primeiro elemento na matriz &€ precedido por:

1 - Uma sequéncia de dois bytes por dimensio, sendo que cada
par de dois bytes indica o ndmero de elementos de cada dimensdo,
respectivamente.

2 - Um byte, indicando o ndmero total de dimensdes na
matriz.

3 - Dois bytes, indicando o nimero total de elementas na
matriz.

4 - Dois bytes, contendo o nome da matriz em cddigo ASC I1.

9 ~— Um byte, para descrever o tipo da matriz, atraves de
cddigos (02 = nAmeros inteiros; 03 = alfanuméricos; 04 = simples

precisdo; 08 = dupla precisdo)
Os elementos da matriz sdo armazenados seqilencialmente.

VEJA TAMBEM
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Comando/DOS VERIFY

SINTAXE GERAL
VERIFY nomearq £,Dnl [,Snl [,VYNn]

VERIFY € um comando do DOS 3.3 (Sistema Operacional para
Disquete) utilizado pelos wmicrocomputadores que seguem a linha
AFPLE II.

0 comando VERIFY permite testar se um arquivo foi escrito
num disquete corretamente e que o DUOS pode ainda lé-lo.

Sendo um comando DOUOS requer PRINT e CHR$(4) em modo
programado.

nomearq especifica o arquivo que vocé quer verificar.
Bual quer tipo de arquivo pode ser verificado, incluindo
arguivos—texto e arquivos bindrios.

0 DOS apresenta no video FILE NOT FOUND se o arquive ndo
existe.

fuwando wum arquivo € guardado em disquete com SAVE, BSAVE ou
PRINT, € calculado um digito de verificacdo para cada setor, que
tambem € gravado no disquete.

0 VERIFY recalcula este digito e o compara com o gravado.
Se eles coincidirem, o arquivo esta intacto e nada aparece na

tela. Se ocorrem erros em um ou mais setores, a mensagem I1/0
ERROR € gerada. Pode ser verificado gualquer tipo de arquivo.
OBSERVAGAD: Poeira, cinza de cigarro, imas quando em contato

com partes visiveis do disquete podem prejudicar arquivos j&
gravados em disquetes.

VARIAGOES DE USO
Nio se tem conhecimento de nenhuma.



Instrucdo VUIN-AT

SINTAXE GERAL

Nimero de linha, VLIN1, 1in2, AT col
ou
nimero de linha VLIN AT coluna

VLIN...AT & uma instrugdo utilizada geralmente no modo
programa e reconhecida nas versdes BASIC (APPLESOFT e INTEGER)
para os microcomputadores que seguem a linha APPLE. Esta
instrugdo gquando executada desenha uma linha vertical no video na
forma gridfica de baixa resolucdo em AT.

0O comprimento da 1linha vertical € determinado por dois
nimeros que seguem a instrugfo VLIN. Esses némeros indicam os
limites entre os quais a linha se vai estender. A linha pode ter
qual quer comprimento entre as fileiras 0 e 39.

0 numero que segue AT & o numero da coluna ocue a linha deve
ocupar. Esse numero pode variar de 0 a 39.

VLIN 35,30 AT 20, por exemplo, instrui o microcomputador para
riscar uma 1linha vertical desde a fileira 5 ate a fileira 30 AT
(na) coluna 20.

A instrugido GR deve ser executada antes que o
microcomputador aceite a instrugdo VLIN-AT. A cor da linha &
determinada pela instrugdo COLOR executada por dltimo. Se a tela
do video estiver no modo texto, ou se a janela de texto estiver
presente com a linha maior que 39, parte ou a totalidade da linha
aparecerd como caracteres em vez de pontos.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO A INSTRUCAO VLIN-AT
110 GR

120 B=0

130 FOR A=0 TO 39
140 COLOR = B

150 VLIN 0,39 AT A
160 B=B+1

170 IF B<16 THEN 190
180 B=0O

120 NEXT A

200 END

EXECUGAD DO PROGRAMA

Se o computador tiver aceito a instruc8o VLIN-AT, a tela
deve estar preenchida com 39 linhas verticais de diversas cores,
se o video for a cores.

VARIAGOES DE USO
) Na versdo INTEGER BASIC 1inl deve ter valor menor ou iqual a
1in2 ou entdo aparecerd a mensagem de erro "RANGE ERR".

VEJA TAMBEM
GR, COLOR, PLOT, HLIN-AT, TEST



Instrucdo VTAB

SINTAXE GERAL

Nimero de linha, VTAR ndmero (de 1 a 24)

VTAB ndmero pode ser utilizada como comando no modo direto

ou como instrugdo no modo programa.
VTAB e reconhecida pelos

micr ocomputadores que seguem a linha
VTAB (tabulagdo vertical) €

localizagd3o vertical na tela de

fung o de FRINT. Os valores

interpretadores BASIC de
APPLE II.
utilizada para especificar a
instrugdo PRINT ou INPUT com
VTAB desde 1 até€ 24, que

representam as 24 linhas da tela, serdo aceitas.

EXEMFLO 1

100 REM USANDO A INSTRUCAO VTAB

110 FRINT "DE ENTRADA NUM VALOR

120 INFUT R

130 VTIAR R

140 FRINT "VTAB FOI ACEITA SE
LINHA "3R

150 END

EXECUGAD DO FROGRAMA
RUN

VTABR ENTRE 1 E 24"

ESTA MENSAGEM FOR IMPRESSA NA

DE ENTRADA NUM VALOR DE VTAR ENTRE 1 E 247 12
VTAB FOI ACEITO SE ESTA MEMSAGEM FOR IMFRESSA NA LINHA 12

EXEMPLO 2

200 REM USANDD AS INSTRUCOES VTAEB E HTAB

210 HOME

220 VTAB S:-HTAB 1

230 INPUT "NOME: "3N%

240 INFUT "ENDERECO: "3ES$
250 INFUT "BAIRRO: “3B%
260 VTAB B:"HTAR 1

270 INFUT "CEP: "3;CES$

280 VTAEB 8:IHTAB 12

290 INFUT "CIDADE: ";C$
300 VTAR BiHTAB 32

310 INFUT "ESTADO: "SETS$
320 HOME

330 VTAB S

340 PRINT N$

350 PRINT E$

360 PRINT B$3:HTAB 20:PRINT C%

370 PRINT CE$3::HTAB 20: PRINT ET%

380 END

EXECUGAD DO PROGRAMA
Digite seu nome e enderego.

SE 0 SEU COMPUTADOR NAO TIVER ESSA FUNGAD

A maneira mais fd&cil de fazer

com que a impressdo comece um



certo nUmero de linhas para baixo na tela é inicialmente limpar a
tela mediante uma extensa sdrie de instrugdes PRINT, uma apds
outra, ou mediante uma série de "avangos" ASCII ou CLS ASCII
(limpar tela).

Examine a sua tabela ASCI11 para encontrar o "n" certo para
PRINT CHR$(N) .

Em seguida, utilizando mais uma vez PRINTs ou um caracter
ASCII, vd baixando na tela no nimero desejado de linhas, antes de
imprimir.

VARIAGUES DE USO
Ndoc se tem conhecimento de nenhuma.

VEJA TAMBEM
TAB, PRINT-AT, HTAB, PRINT, ASC, CHR$, HOME, LIN









Instrucdo WAIT

SINTAXE GERAL

WAIT endmem, exprnml, exprnm2
ou
WAIT X,Y,Z

WAIT € uma instrugdo reconhecida na vers3o BASIC APPLESOFT
em microcomputadores que seguem a linha APPLEII. )

A instrugdo WAIT endmem, exprnml, exprnm2 quando executada
verifica parte ou total dos oito bits da posigdo de endmem, para
testar o padrfo de 1 e O especificado por exprnml.

0 valor bindrio representado de exprnml determina quais os
bits da posigdo de memdria devem ser considerados e quais os que
devem ser ignorados.

Se um bit da exprnml for 1, entdo o bit correspondente da
posicdo endmem serd testado.

0 WAIT ira ignorar todos aqueles bits de memdria que sdo
correspondentes a 0 no valor hindrio de exprnm2.

A instrugao WAIT quando executada:— Enquanto os bits
significativos (especificados na exprnml) de endmem forem todos
diferentes do valor correspondente dos da exprnm2, haverada uma

espera. No instante em gue gualquer par for idéntico (ou 1 ou )
a espera termina e a execugdo do programa em APPLESOFT continua.
a instrucdo WAIT sd pode ser interrompida por RESET,

CTRL-RESET ou desligamento do microcomputador.

Ndo sendo especificado exprnm?, sera adotado O.

Os valores das expressdes numericas exprnmi e exprnm2 devem
estar na faixa de 0 a 255; valores fora desta faixa provocardo o
aparecimento da mensagem de erro "QUANTIDADE ILEGAL".

EXEMFLO

WAIT X,Y,Z espera até que o conteddo da localizagd3o X quando
comparado (OR) com 2 e comparado (AND) com Y, dé resultado
diferente de O (zero). .

CRS: Esta instrugdo ndo € disponivel na versdo INTEGER BASIC
da linha AFPLE II.

VARIAGOES DE UEO

WAIT €& utilizado por alguns microcomputadores americanos e
europeus (os quais aceitam a versdo MAX BASIC) para suspender a
execugdo do programa durante um periodo especificado.

WAIT 20, por exemplo, instrui o microcomputador para esperar
20 segundos antes de executar a prdxima instrugdo.

Alguns outros microcomputadores esperam por uma fragdo (1/10
ou 1/1000) do tempo especificado.

VEJA TAMBEM
INF, FOR...NEXT, OR, AND



Comanda/DOS WRITE

SINTAXE GERAL
WRITE nomearq [,Rn] [,Bnl

CBS: Estamos nos referindo ao comando WRITE para os micros
da linha APPLE.

WRITE nomearg € um comando do DOS utilizado em arquivos
seqienciais ou de acesso direto.

Nos micros que seguem a linha APPLE, especifica um arquive
em disco para onde as saidas subseqlientes serdo mandadas. E um
comando DOS., e reguer FRINT e CHR$%(4) em modo programado.

N3o pode ser usado em modo imediato.

Se o0 arquivo especificado ndo esta aberto, -ele o &, atraves

do OPEN. Ambos os comandos, OPEN e WRITE, devem se referir ao
mesmo arquivo.
Uma vez executado, o comando WRITE faz com que gual quer

comando FRINT, subseqlente, envie todos o0s caracteres para o
disquete ao inves da tela de video. Se o arquivo ndoc estiver no
disco, aparecerd uma mensagem de erro.

0 arquivo serd tratado como sequencial se o parametro K
estiver ausente. Num arquivo sequencial, o par3metro B
especifica em que byte o WRITE inicia. Sem o parimetro B, o
WRITE inicia no primeiro byte do arquivo (byte 0).

Se o parimetro R estd presente, o0 argquivo serd gravado como
arquivo de acessc aleatdrio.

0O WRITE € para o registro especificado pelo pardmetro K.

Num arquivo de acesso aleatdrio, o pardmetro B especifica em
que byte dentro de um registro especificado o WRITE inicia. Sem
o parametro B, o WRITE inicia no primeiro byte (byte ) do
registro.

C parametro B pode ser usado para gravar iniciando num ponto
além do dltimo cardcter do arquivo (ou registro). Este dado pode
ser lido (com READ), porém qualquer tentativa de 1ler bytes
intermedidrios ndo usados vai gerar a mensagem OUT OF DATA.

Os numeros a frente ce R e B devem ser inteiros na faixa de
O até 327467. Se ndo especificados, O (zero) € usado.

Enquanto WRITE estiver em uso, todo caracter que o AFFLE 11
mandaria normalmente para a tela serd mandado para o disquete,
incluindo pontos de interrogacdo gerados por INFUT e as mensagens
de errao.

A operagdo WRITE (escrita no disquete) sera cancelada se
aparecer no programa qualquer comando do DOS precedido de PRINT
CHR$(4) mesmo o FRINYT CHR${4) sozinho ou a instrugdo INFUT.

EXEMPLO 1

100 REM LJSANDO WRITE

110 D¢ = CHR$(4)

120 PRINT D$: "OPEN ARRQUIVO™
130 FRINT D#$: “WRITE ARQUIVO"
140 PRINT "SULLIVAN"

150 PRINT "CLODOVIS®

160 PRINT "ROSSANAY

170 PRINT "MICROCOMFUTADOR™
180 FRINT "D$"

185 FRINT "AS INFORMACOES ANTERIORES FORAM TODAS GRAVADAS NO



DISQUETE"
170 FRINT D¢; "CLOSE ARQUIVO"

Salve este programa no disquete com o nome de CRIA ARQUIVO.

var1agOES DE uso

WRITE nomearq deve ser utilizado no modo de execugao
indireta, iste €, de dentro de um programa e sendo precedido por
FRINT CHR%(4).

VEJA TAMEEM
OFEN, READ nomearq, CLOSE









Instrucdio XDRAW

SINTAXE GERAL
XDRAW exprnm AT colh, linh

XDRAW €& uma instrugio utilizada geralmente no modo programa
em microcomputadores que seqguem a linha AFPPLE II.

E uma instrugdo reconhecida na versdc BASIC APPLESOFT. Esta
instrugdo quando executada desenha uma forma grdfica de alta
resolugdo na tela, e se usada uma segunda vez com 0s mesmos
pardmetros apaga o desenho sem apagar o fundo.

XPRAW exprnm AT colh, 1linh em que XDRAW verifica exprnm
(nimero) da cor da coordenada desenhada e desenha a forma numa
—or complementar:

CORES E DESENHOS

BRANCO FRETO
VIOLETA VERDE
LARANJA VIOLETA
AZUL LARAMJIA

XDRAW 2 AT 90,946 por exemplo, ird desenhar a configuracio
(da tabela de configuragodes do usudrio) na linha 9C e coluna 26
da tela de video.

XDRAW utiliza sempre o complemento da cor existente em cada
ponto da respectiva configuragfo. De ocutra maneira, XDRAW tem as
mesmas caracteristicas de DRAW.

VarRIAGOES DE USO.

Se ndo se especificar uma posigdo na instrugdo XDRAW a forma
e desenhada iniciando na posigdc desenhada por dltimo na
inetrugio DRAW, XDRAW ou FLOT anterior. Se ndo especificar a
posigdo, o desenho inicia na cecordenada (colh,linh).

DES: Esta instrugdo n&o € disponivel para a versdo INTEGER
BASIC, da linha APFLE II.

VEJA TAMBEM
DRAW









Operador *

C operador (#) & o simbolo da multiplicagio. E utilizado
como sinal de multiplicacdo aritmética (em vez da letra "X") para
encontrar o produto de dois numeros ou variadveis numericas.

[ operacdo € realizada com a precisdo do mais exato
oper ando.

EX.

PRINT 33 # 11 multiplicacdo de inteiros

PRINT 33 *# 11.1 multiplicagdo de precisdo simples

PRINT 12.345678%90123456 # 11 multiplicagdo de precisdo dupla

EXEMPLO 1

100 REM USANDO OPERADOR MATEMATICO *
110 X = 7

120Y = X ®# 3

130 PRINT "= FOI ACEITO SE Y FOR ";Y
140 END

EXECUGCAD DO PROGRAMA
RUN
* FOI ACEITO SE Y FOR 35

Alguns computadores utilizam o sinal * tambeém como operador
“matematico ldgico" para "AND".

IF (X = 7) ® (Y = 5) THEN 120

significa que “"se o valor de X for igual a 7 & o valor de Y
for igual a 5, a condigdo IF-THEN fica satisfeita e a execugao
prossegue na linha 120.

Observe que tanto (X=7) como (Y=5) estdo entre parénteses.

Essa a “"dica" para determinar se um "#" estd sendo utilizado
para efeitos de multiplicagdo ou na qualidade de AND ldgico.



Operador **

O #» (asterisco duplo) € utilizado como sinal aritmético de
exponenciagdc em alguns computadores americanos e europeus para
computar o valor de um nimero de base numa poténcia determinada.

3Ix%4 € a mesma coisa que o cubo de 3, ou seja, 3a4.

EXEMPLD 1

100 REM USANDO ** (EXPONENCIACAD)

110 PRINT "DE ENTRADA NUM NUMERO DE BASE";

120 INFUT VY

130 PRINT “ DE ENTRADA ND EXPOENTE"

140 INPUT R

150 X = Y**R

160 PRINT "0 NUMERO ";3Y3" NA POTENCIA DE “";R;" E " X
170 END

EXECUCAO DO PROGRAMA

RUN

DE ENTRADA NUM NUMERD DE BASE? 3
DE ENTRADA NO EXPOENTE? 4

0 NUMERDO 3 NA POTENCIA DE 4 E 61

2] *% (asterisco duplo) € também utilizado por alguns
computadores que utilizam o BASIC Microsofft na instrugcdo PRINT
USING. 0 asterisco (*) pode ser impresso nos espagos nao
utilizados para a esquerda do ponto decimal de determinado
numero. 0 principal motivo para fazer isto € evitar que alguem
aumente o montante de um cheque impresso no computador.

PRINT USING "**##3##.#H#"5456.235 imprimira #*xx456.25

0 sinal de # representa os espagos designados para fins de
impressdo do valor numérico. Ds espagos ndo utilizados sdo
preenchidos com o sinal .



Operador # #

Cancela ## € utilizado para especificar varidveis como sendo
de “"dupla precisio". As varidveis de dupla precis3c sdo capazes
de armazenar niUmeros que contém 17 digitos (imprimindo-se apenas
16 digitos). As varidveis de precisdo simples tém um grau de
erxatiddo de & digitos.

0 sinal ## deve ser colocado depois de uma varidvel para
defini-1a como sendo de dupla precisdo, cada vez que essa
varidvel seja utilizada no programa.

0O operador ## € utilizado na instrugdo PRINT USING, pela
maioria dos computadores que wutiliza BASIC Microsoft, para
indicar a posigdo de cada digito numa varidvel numé€rica ocu num
nimero. Se a instrugd3o PRINT USING contiver mais sinais ## do que
digitos num ndmero, o computador imprime um espago para cada
sinal ## ndo utilizado, para a esquerda do ponto decimal, e um
zero para cada sinal ## ndo utilizado, para a direita do ponto
decimal.

EXEMFLOS:

### Tem como fungdoc definir um campo numégrico (um digito por

#).
##4. ### Tem como funcgdo definir a posi¢do do ponta decimal.
+HE4 . #4 Tem como fungdo imprimir sinais dianteiros e
traseiros.
+ para numeros positivos — para ndmeros negativos.

#44.848- Tem como fungdo imprimir sinal traseiro apenas se o
valor impresso for negativo.

*2###. #8% Tem como fungdo preencher espagos em branco 'com
asteriscos.

SEHHHBRH Tem como fungio colocar o sinal cifrdo

imediatamente a esquerda do primeiro digito.

Os computadores com capacidade de manipulagdo de arquivos
utilizam o operador ## em instrugdes tais como INPUT##, PRINT##,
READ#%, CLOSE##, para indicar um ndmero de dispositivo destinado
ao armazenamento de dados e para recuperar dados de dispositivos
de memdéria externos tais como disquetes e fita cassete.



Operador <> & >< o #

0O sinal <> & utilizado como operador relacional "diferente",
para fins de comparagdo de dois valores num€ricos em instrucdes
numericas.

IF A <> B THEN 1000 manda o computador se desviar para 1000
se o valor da varidvel A for diferente do valor da varidvel B.

Todos o0s operadores relacionais tém a mesma precedénciaj;
eles sdo calculados da esquerda para a direita.

Os operadores relacionais permitem que se comparem dois
valores para ver qual a relagdo entre-um e outro. Os valores
comparados podem ser constantes, varidveis ou qualquer tipo de
expressio.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO OPERADOR RELACIONAL <>
110 X = 15

120 IF X <> 25 THEN 150

130 PRINT "0 SINAL <> NAD FOI ACEITO"“
140 GOTO 160

150 PRINT "O SINAL <> FOI ACEITO"

160 END

EXECUGAD DO PRDGRAMA
RUN
0 SINAL <> FOI ACEITO

&t sipal <> pode ser utilizado pela maioria dos computadores
para comparar strings. O sinal <> compara o cddigo ASCII de cada
caracter (da esquerda para a direita) em dois strings. A

primeira diferenga de igualdade encontrada determina o respectivo
relacionamento,

EXEMPLO 2

200 REM USANDO OFERADOR DE STRING <>
210 X$ = "ABCDE"

220 IF xX$ <> "ABCD" THEN 2250

230 PRINT “0O SINAL <> NAO FOI ACEITO NA LINHA 220"
240 8OTO 200

250 IF X$ <> "ABCDE" THEN 270

260 GOTO 290

270 PRINT "O SINAL <> NAO FOI ACEITO NA LINHA 250"
280 GOTO 270

290 PRINT "0 SINAL <> FOI ACEITO"
300 END

EXECUC&U DO PROGRAMA
RUN

0 SINAL <> FOI ACEITOD



Operador /

0 simbolo / € utilizado para indicar a divisdo aritmética e
para se achar o cociente de duas varidveis numéricas.

Se um dos operandos for de precisdo dupla, entio ambos seric
convertidos em precisdo dupla e a divisdo serd realizada em 8
bytes.

Se nenhum dos dois for de precis3o dupla, entfz ambos serdto
convertidos em precisdc simples e a divisdo serd realizada em 4
bytes.

EX.

FRINT 3/4 divisio de precisio simples

PRINT 3.8/4 divisio de precisdo simples

FRINT 3/1.2345678901234567 divisao de precisao dupla

EXEMFLO 1

100 REM USANDO SINAL DE DIVISACQ /

110 X = 10

120 Y = 2

130 7 = X/Y

140 FRINT "2 = ":Z

150 FRINT "0 SINAL / FOI NAFROVADD SE Z = 2
160 END

EXECUGAD DO FROGRAMA

RUN

Z =2

0 SINAL / FOI APROVADO SE 7 2



Operador $

0 simbolo %, seguindo uma letra ou um conjunto de letras e
nameros, ¢ utilizado para indicar que a respectiva varidvel € de
string.

EX.

As; 22%

String € um tipo de varidvel que aldm de guardar nimeros
pode guardar qualquer caracter al fanumérico.

A wvaridvel € um string quando se acrescenta o sufixo % ao
nome da varidvel. Num programa as varidveis devem geralmente
estar entre aspas.

EX.

A% = "COMPUTADOR"

EXEMPLO 1

100 REM USANDO ¢ COM INSTRUCAO DE STRING
110 X$="AFPLE"

120 PRINT "COMPUTADOR "3 X%

130 END

EXECUCAC DO FPROGRAMA
RUN
COMFPUTADOR AFFPLE

.
E 1limitado pelo interpretador do computador o ndmero de
caracteres passiveis de serem atribuidos a uma varidvel string.

0 tipo de nome de varidvel pode ser modificado
acrescentando-se um simbolo de declaragdo no final.
EX.

% BA$ PAT$ COMP$

Sd40 todas varidveis string. sem se considerar quais os
atributos que foram determinados as letras R, H, P e C.

A maioria dos computadores com capacidade para manipular
strings permite a todas as letras do alfabeto servirem como
designadoras de varidveis de string.

Muitos computadores com capacidade de manipular strings
permitem combinagdes de letras, nimeros e simbolos para
especificarem varidveis de string e numegricos. Cada varidvel deve
iniciar com uma letra, mas em muitos casos apenas os primeiros
(geralmente 2) caracteres alfanuméricos sdo reconhecidos e
processados pelo interpretador.

As palavras que forem instrucdes ou fungdes intrinsecas ndo
podem ser utilizadas como varidveis numéricas.

Consulte o manual do seu computador para uma lista de
palavras reservadas.

E possivel fazer comparagoes de string. Fodem ser
comparados caracter por caracter, com outro string ou varidvel de
string, que utilize operadores relacionais. 0Os strings devem
estar entre aspas ao serem comparados com uma varidvel de string.

0 APPLE 11 wutiliza $ como prefixxo para indicar um enderego
de mdquina e/ou um ndmero hexadecimal.

EX. $8A = 138 decimal



Operador !

0O ! (ponto de exclamagdo) declara que uma varidvel & de
precisdo simples.

As varidveis de precisdaoc simples sdo capazes de armazenar
cifras com mais de 7 digitos (sendo impressos apenas & digitos).

Com o sufixo ! ou "E’ temos varidveis de precisdo simples
com seis algarismos significativos.

EX.

A! .14159

0 operador ' & wutilizrado em programas para alterar uma

varidvel de volta & precisdo simples. Envolve a conversdo de um
nimero com ated 17 digqgitos significativos, em um nimero com no

maximo sete. 0 BASIC elimina os nimeros menos significativos,
para se conseguir um numero de 7 digitos. Antes da impressdo de
tal ndmero o BASIC arredonda para 6 digitos.

EX.

A! = 1.23456789012457

armazena
. 234567 em A!
No entanto, a instrugdo FRINT A' mostrard na tela o valor

1.23457, porque somente 6 digitos serdo impressos. 0= sete
digitos sdoc armazenados na memdria.

A = 2.77777777

armazena

2.77777 em A!

Quando as varidveis jd sdo de precisd3o simples, o operador !
@ utilizado em programas para alterar uma varidvel de volta para
a precisdo simples depois que tiver sido declarada de dupla
precisdo por uma instrucdo DEFDBL ou operador ## anteriores.

u} oper ador ' @ utilizadoe por alguns computadores na
instrucdo FRINT USING para permitir que se imprima apenas o
caracter mais para a esquerda de um string.

PRINT USING "'"; "SULLIVAN"

devera imprimir a letra S.



Operador *

0 sinal ~ €@ utilizado como sinal de exponenciacdo aritmético
para computar o valor de um nGmero de base numa poténcia
determinada.

A operagao & geralmente precisa para & digitos
significativos.

0 simbolo [ também representa potenciagdo. Ele converte
ambos o0s operandos em precisdo simples e o resultado obtido
tambem sera de precisdo simples.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO ~ (EXFONENCIACAD)

110 PRINT "DE ENTRADA NUM NUMERO DE BASE "3

120 INFUT R

130 FRINT "EM SEGUIDA DE ENTRADA NUM NUMERO DE EXFONENCIACAO

140 INFUT F
150 T =R ~ P

160 PRINT "0 NUMERO "3;Ri" NA FOTENCIA DE ";F:" E "iT
170 END

EXECUGAD DO FROGRAMA

RUN

DE ENTRADA NUM NUMERQ DE BASE? S

EM SEGUIDA DE ENTRADA NUM NUMERGO DE EXFONENCIACAO
7?4

0 NUMERO S5 NA FOTENCIA DE 4 E 625

Nos computadores que usam PRINT USING o sinal de irsd
imprimir a forma exponencial ou ’E’ de um nGmero, ao se colocarem
no string de formatagdo 4 “s. Por exemplo, FRINT USING
"HE, #EECS0 12245 imprime 120345 E+03.

Alguns computadores utilizam #** para elevar determinado
nuimero a uma poténcia.



Operador =

] szbolo = pode ser utilizado como operador de atribuigao,
em expressoes numericas.

X = 743 atribui o valor 10 a varidvel X

Todos os operadores relacionais tém a mesma precedénciaj

- - .
eles sao calculados da esquerda para a direita. 0Os operadores
relacionais permitem que se comparem dois valores para ver qual a
s
relacao entre um e outro. Os valores comparados podem ser

constantes, varidveis ou qualquer tipo de expressio.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO = COMO OPERADOR DE ATRIBUICAG
110 X = 5

120 Y = 10

130 Z = X+Y

140 PRINT "Z = "3Z
150 PRINT "0 SINAL = FOI APROVADO SE Z = 15"
160 END

EXECUGCAD DO PROGRAMA

RUN

Z =15

€ SINAL = FOI APROVADO SE 7 = 1S

0 sinal = é utilizado também na maioria dos computadores
como operador relacional para comparacdo dos valores numéricos do
ponto de vista de sua igualdade.

iIF A=B THEN 1000 indica ao computador que deve desviar o
programa para a linha 1000 caso a variadvel numérica A seja igual
a variavel numérica B.

D sinal = €@ utilizado tambeém para comparacdo de strings.
Essa caracteristica permite comparar um string ou varidvel de
string, caracter por caracter, com outro string ou variavel de
string.

EXEMPLO 2

200 REM O SINAL = COMO OPERADOR DE COMPARACAD NUMERICA

210 X = 10

220 IF X = 10 THEN 250

230 PRINT "SINAL = NAO FOI APROVADO NA COMPARACAOD NUMERICA"
240 GOTO 260

250 PRINT "SINAL = FOI APROVADD NA COMPARACAD NUMERICA*

260 END

EXECUGCAD DD PROGRAMA
RUN
SINAL = FOI APROVADO NA COMPARACAO NUMERICA

Diversos interpretadores permitem comparar strings de
caracteres de extensdes diferentes. Alguns permitem apenas
comparar uma letra com outra letra individual, ao passo que
outros aceitam um nimero suficiente de caracteres para compararem
um nome e enderegos inteiros, ou até mais.



Operador ?

0 ? (ponto de interrogacd3o) € wutilizado por muitos
computadores como abreviatura de PRINT. A maioria (mas nao todos)

mudam automaticamente o sinal ? para a palavra PRINT,
LISTar o programa.

EXEMPLO 1

100 REM UTILIZANDO ? COMO PRINT
110 ? "0 SINAL ? FOI APROVADO"
120 END

EXECUC&D DO PROGRAMA
RUN
0 SINAL 7 FDI APROVADD

0 computador pode utilizar ? como indicador de INFUT,

ao se

como

sinal de que estd esperando para que se dé entrada em alguns

dados ou numa resposta.

EXEMPLO 2

200 REM UTILIZANDO ? COMD INPUT

210 PRINT "SINAL ? FOI APROVADO"

220 PRINT "SE A PROXIMA LINHA CONTIVER O SINAL 2"
230 INPUT X

240 END

EXECUGAD DO PROGRAMA

RUN

SINAL ? FOI APROVADO

SE A PROXIMA LINHA CONTIVER O SINAL ?
?

Pode-se utilizar o sinal ? em conjunto com o programa

CLOAD

para comparar um programa aramazenado na memdria do computador

com outro programa aramazenado em fita cassete.



Operador >

0 sinal > é wutilizado como operador relacional de “maior
em expressdes numericas.

IF X > Y THEN 130 instrui o computador a se desviar para a
linha 1350 caso o valor da varidvel X seja superior ao da varidvel
Y.

que

Todos os operadores relacionais tém a mesma precedénciasj
eles s3o calculados da esquerda para a direita.

Os operadores relacionais permitem que se comparem dois
valores para ver qual a relagdo entre um e outro.

0Os valores comparados podem ser constantes, varidveis ou
qual quer tipo de expressio.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO OPERADOR RELACIONAL. >
110 X = 25

120 IF X > 15 THEN 150

130 PRINT "0 SINAL > NAO FOI APROVADO"
140 GOTO 160

150 PRINT "O SINAL > FOI APROVADO"

160 END

EXECUGAD DO PROGRAMA

RUN

0 SINAL > FOI APROVADO

O sinal > pode ser wutilizado na maioria dos computadores
para comparar strings. 0 sinal > compara o cddigo ASCII de cada
caracter (da esquerda para a direita) entre dois strings. A
primeira diferenga de igualdade encontrada determina seu
relacionamento.

0 string "ABD" € maior do que o string "ABCDEF", embora o
primeiroc string tenha menor ndimero de caracteres. Uma vez que o
cddigo ASCII de D (decimal 68) do primeiro string € superior ao
que se segue, o codigo ASCII de C (decimal 67) no segundo.

Tendo cada string a mesma sequéncia de caracteres, o string
mais compridoc € considerado o maior. 0 string "“ABCD", por
exemplo, € maior do que o string “ABC".

Os. strings sdo comparados caracter por caracter, iniciando
com o colocado mais a esquerda. O primeiro caridcter de um string
com o primeiro caracter do outro, © segundo com o outrao, o
terceiro com o outro, e assim por diante até que os dois strings
terminem ou ocorra uma diferenga.



Operaodor > = ¢ => e >

0 sinal >= € utilizado como operador relacional “"maior ou
igual a" para comparar dois valores numéricos (ou de string, onde
permitido pelo computador), em instrugées IF-THEN.

IF A >= B THEN 1000 instrui o computador a se desviar para a
linha 1000 se o valor da variavel A for maior do que ou igual ao
valor da varidvel B. Todos os operadores relaciocnais tém a mesma
precedéncias; eles sdo calculados da esquerda para a direita. Os
operadores relacionais permitem que se compare dois valores para
ver qual a relagdo entre um e outro. Os valores comparados podem
ser constantes, varidveis ou qualquer tipo de expressdo.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO OPERADOR RELACIONAL >=

110 X = 25

120 IF X >= 150 THEN 150

130 PRINT "0 SINAL >= NAO FOI ACEITO NA LINHA 120"
140 GOTO 190

150 IF X >= 25 THEN 180

160 PRINT "0 SINAL >= NAD FOI ACEITO NA LINHA 150"
170 GOTO 180

180 PRINT "O SINAL »>= FOI ACEITO"

190 END

EXECUGAD DO PRDGRAMA
RUN
0 SINAL >= FOI ACEITO

VARIAZOES DE USO

0 operador >= & permitido por alguns computadores para
efeitos de comparagdo entre strings. Compara o cédigo ASCII de
cada caricter, da esquerda para a direita, entre dois strings. A
primeira diferenga encontrada determina a relagdo.

EXEMPLO 2

200 REM USANDO OPERADOR DE STRING >=

210 X% "ARCD"

220 Y4 "ABC"

230 I$ = "B"

240 IF X$ »= Y$ THEN 270

250 PRINT "0 SINAL >= NAO FOI ACEITO NA LINHA 240"
260 GOTO 340

270 IF X% >= "ABCD" THEN 300"

280 PRINT "0 SINAL >= NAQ FOI ACEITO NA LINHA 270"
290 BOTO X40

300 IF Z$ >= Y$ THEN 330

310 PRINT "G SINAL >= NAD FOI ACEITO NA LINHA 300"
320 GOTO 330

330 PRINT "O SINAL >= FOl ACEITO"

340 END



Operador +

0 operador (+) € o simbolo da adigd30; sua aplicacdo mais
comum € para a adigdo aritmética. PRINT X + Y imprime a soma das
varidveis X e Y.

£ adigdo € feita com a precisdc do mais exato operando, o
menos exato @ convertido. Ouando um operando é do tipo inteiro e
o outro de precisdo simples, o inteiro é convertido em precisdo
simples e a adigdo € realizada em 4 bytes. Guando um operandoc e
de precisdoc simples e o outro € de dupla precisdc. o ntmero de
precisdo simples & convertido em dupla precisdo e a adigdo é
realizada em 8 bytes.

EX.

FRINT 2 + 3 adigdo de inteiros

PRINT 3.1 + 3 adigdo de precisdoc simples

PRINT 1.2345678901234567 + 1 adigcdo0 de precisdo simples

Quando nenhum operador sinal aparecer na frente do termo
numérico o BASIC deduzird que seja o sinal positivo (+).

EXEMPLO 1

100 REM USANDO OPERADOR MATEMATICO +

110 PRINT "DE ENTRADA NUM VALOR PARA A VARIAVEL X"j
120 INFUT X

130 PRINT "DE ENTRADA NUM VALCR PARA A VARIAVEL Y";
140 INPUT Y

150 Z = X + Y

160 PRINT "A SOMA DE “sX3"+"5Y3;" E "5Z

170 END

EXECUGCAD DO PROGRAMA

RUN

DE ENTRADA NUM VALOR FARA A VARIAVEL X ? 7
DE ENTRADA NUM VALOR FPARA A VARIAVEL Y ? 18
A SOMA DE 7 + 1B E 25

0 Applesoft wusa o sinal (+) para unir duas strings em uma.
Este operador deve ser usado como parte de uma express3o string,
na qual os operandos sdo strings e o valor resultante € um trecho
de dados string. 0O operando (+) une o string a direita do sinal
ao string a esquerda.

EX.

PRINT “"INSTITUTO" + “SULLIVAN"

imprime

INSTITUTO SULLIVAN

€ BASIC permite 255 caracteres, se o seu string for maior
ocorrera um erro.

Alguns computadores utilizam o sinal (+) como "OR" ldgico
numa instrucado IF-THEN.

100 IF (X=10)+(Y=5) THEN 150 significa que se o valor de X
for igual a 10 ou o valor de Y for igual a 5, € satisfeita a
condigdo IF-THEN e a execucdo prossegue na linha 150.

Quando o© sinal (+) for utilizado como operador OR ldgico as
equagoes deverdo estar entre parénteses.

1] sinal (+) € utilizado por alguns computadores em
instrugdes PRINT USING para aplicar automaticamente um sinal (+)
ou (—) a um ndmero que vai ser impresso.



Operador <

D sinal < e utilizado como operador relacional "menor que",
em expressdes num€ricas.

IF A < B THEN 1000 indica ao computador que se deve desviar
para a linha 1000 se o valor da varidvel A for inferior ao valor
da variavel B,

Todos os operadores relacionais tém a mesma precedéncia;
eles sdo calculados da esquerda para a direita. 0s operadores
relacionais permitem que se comparem dois valores para ver gqual a
relacdo entre um e outro. Os valores comparados podem ser
constantes, varidveis ou gqualguer tipo de expressio.

EXEMPLO 1
100 REM USANDO OFERADOR RELACIONAL <
110 X = 15
20 IF X < 25 THEN 1350
130 PRINT "O SINAL < NAD FOI APROVADO"
140 GOTO 150
150 PRINT "0 SINAL < FOI APROVADO"
160 END

EXECUCAD DZ PROGRAMA
RUN
0 SINAL < FOI APROVADO

O sinal <« pode ser utilizado pela maioria dos computadores
para comparar strings. 0O sinal < compara o cddigo ASCII de cada
caracter (da esquerda para direita) em dois strings. A primeira
diferenga encontrada determina a relagio.

0 BASIC compara expressoes string, caracter por caracter.
GQuando ele encontra um caricter ndo coincidente, ele analisa qual
aquele que tem o menor valor no cddigo ASCII, isto &, o cariacter
de menor prioridade nos dois strings.

Se ao se efetuarem comparagdes, o BASIC chegar ao fim de um
string antes de encontrar caracteres ndo coincidentes, o string
mais curto serd o de maior prioridade.

EXEMPLO 2

200 REM OPERADOR DE STRING <

210 X$ = "ARC"

220 Y& = “ABCD"

130 7% = "R"

140 IF X% < Y$ THEN 170

150 PRINT "0 SINAL < NAD APROVOU NA LINHA 140"
160 GOTO 210

170 IF Y$ < I%$ THEN 200

180 PRINT "0 SINAL < NAO APROVOU NA LINHA 170"
190 GOTO 200

200 PRINT "0 SINAL < FOI ACEITO"

210 END

EXECUGAD DO PROGRAMA
RUN
D SINAL < FOI ACEITO



Operodor <= ¢ =< ¢ <

0 sinal <= € utilizado como operador relacional "menor ou
igual a" para comparar dois valores numéricos em instrucées
numericas.

IF A <= B THEN 1000 instrui o computador a se desviar para a
linha 1000 se o valor da variavel A for menor gue ou igual ao
valor da variavel B.

Todos o0s operadores relacionais tém a mesma precedénciaj
eles s8o0 calculados da esquerda para a direita. Os operadores
relacionais permitem que se comparem dois valores para ver qual a
relagcdo entre um e outro. Os valores comparados podem ser
constantes, varidveis ou qualquer tipo de expressdo. Estes
operadores 3o tteis tanto para instrucdes IF...THEN comoc para
aritmética ldgica.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO OFERADOR RELACIONAL <=

110 X = 15

120 IF X <= 25 THEN 150

130 FPRINT "0 SINAL <= NAO FOI ACEITO NA LINHA 120"
140 GOTO 190

150 IF A <= 13 THEN 180

160 PRINT "0 SINAL <= NAO FOI ACEITO NA LINHA 150"
170 GOTO 120

180 PRINT "0 SINAL <= FOI ACEITO"

120 END

EXECUGAD DO PROGRAMA
RUN
0 SINAL <= FOI ACEITO

0 sinal <= pode ser utilizado na maioria dos computadores
para comparagdc de strings. 0 sinal <= compara o cddigo ASCII
de cada caracter (da esquerda para a direita) em dois strings. A
primeira diferenga encontrada determina a relacao.

EXEMPLO 2

Z00 REM USANDO OFERADOR STRING <=

210 X$ = "ABC"

220 Y$ = "ABCD"

230 I = “B"

240 IF X% = Y$ THEN 270

250 PRINT "0 SINAL <= NADO FOI ACEITO NA LINHA 240"
260 GOTO 340

270 IF X4 = "ABC" THEN 300

280 PRINT "0 SINAL <= NAO FOI ACEITO NA LINHA 270"
290 60TO 340

300 IF Y$ <= Z% THEN 330

310 PRINT "0 SINAL <= NAQ FOI ACEITO NA LINHA 300"
320 GOTO 330

330 PRINT "0 SINAL <= FOI ACEITO"

340 END



Operador —

D operador (-) & o simbolo da subtragdo aritmética para se
encontrar a diferenga aritmética entre dois ndmeros ou duas
varidveis numéricas.

FRINT X - Y imprime o valor da varidvel X menos o valar da
varidvel Y.

Assim como para a adigdo, a operagdo € realizada com a
precisdo do mais exato operando, o menos exato & convertido.

EX.
FRINT 33 — 11 subtragio de inteiros
PRINT 32 - 11.1 subtragdo de precisdo simples

PRINT 12.345678901234567 — 11 subtracdo de dupla precisdo
Pode-se també€m usar o sinal (-) para indicar um valor

numgrico negativo. Acs  operagdes sdo executadas na seguinte
ordem: primeiro o negativo (=), depois a exponenciacao, a
multiplicagdo, a divisdo e por ultimo a adigdo.

EX.

—120/2 + 100 resulta em 40

0O sinal - € wutilizado para fins de negaaéo em operacdes
aritméticas. A negagdo significa mudar o sinal do atual para o

contrdrio.

PRINT —-(4-10) subtrai 10 de 4, dando 6 negativo. O primeiro
- (sinal de negagao) inverte o sinal entre os parénteses e
imprime & (sendo implicito o sinal de +).

EXEMFLO 1

100 REM USANDO 0O SIMNAL —
110 X = 5

120 Y = 10

130 Z =Y — X —(Y-X)

140 PRINT “Z = ";Z
150 PRINT "0 SINAL - FOI AFROVADO SE Z = O
160 END

EXECUCAD DO PROGRAMA

RUN

Z =20

C SINAL. - FOI APROVADO SE Z = O

0 sinal - & utilizado por alguns computadores em instrugdes
FRINT USING para ligar automaticamente um sinal — posteriar a um

ndmero negativo que estd sendo impresso.



Operador ()

Farénteses sd3o utilizados em operagcdes aritméticas para
determinar a seqléncia de realizacdo de operagdes matemditicas. As
operagdes matemdticas contidas entre parénteses se realizam antes
das que ficam fora dos parénteses. Ruando uma expressdo completa
incluir parénteses, o BASIC sempre dard prioridade as operacdes
matemdticas contidas dentro deles. Quando houver parénteses
superpostos, o BASIC comecard a calcular de dentro para fora.

EX: X = 7 + (((2%5)-3)*2)

0O computador realiza essa operagao matemdtica de acordo com
a seqiiéncia assinalada abaixo:

X =7 + ((10-3)%2)
X =7 + (7%2)

Y =7 + 14

X =21

MNos microcomputadores que seguem a linha APPLE pode-se
trocar a ordem para resolver as express&es atraves do uso de

parénteses. Ruando mais de um conjunto de parénteses esta
presente, os micros da linha APPLE calculam da esquerda para a
direita. Quando um conjunto de parénteses estd envolvido por

outro, e considerada como aninhado, @ calculado primeiro o mais
interno, e depois os subseqguentes.

E precisc utilizar parénteses com determinados "operadores
matemdticos” para identificar as duas instrugdes que estdo sendo
comparadas. Elas sd3o essenciais com TRS—80 Nivel 1.

EX: IF (X = Y) # (Y + 6) THEN 150



Operador %

' operador % declara que uma varidvel é inteira.

Sendo colocado o sinal % & direita de uma varidvel, essa
varidvel passa entdo a ser capaz de armazenar unicamente valores
de ndmero inteiro.

Uma varidvel & inteira (nimeros inteiros de —-3276% a 32767)
quando se usa o sufixo %.

EX.

AL = -10.5 atribui-se a AZ o valor -11

A% = 3276.9 atribui-se a AZ o valor 32767.

A% = 2.5DI atribui-se a A% o valor 2500.

A7 = —123.454789012345678 atribui—-se a A% o valor —-124.

A%Z = —32768.1 produz um erro de Overflow (fora da faixa dos
inteiros).

EXEMPLO 1

100 REM USANDO % DE NUMEROS INTEIROS

110 I% = 3.478

120 IF 1% = 3 THEN 150

130 PRINT "0 OPERADOR DE NUMEROS INTEIROS % NAO FOI ACEITO"
140 GOTO 160

150 PRINT "0 OPERADOR DE NUMEROS INTEIROS % FOI ACEITO"

160 END

EXECUGAD DO PROGRAMA

RUN

0 OPERADOR DE NUMEROS INTEIROS %Z FOI ACEITO

[n} oper ador % & wutilizado por alguns computadores na
instrugdo PRINT USING.

Faz com que se imprimam num string tantos caracteres para a
esquerda como os espagos existentes entre dois sinais %.

EX.

% %
€ um string com comprimento igual a 2 mais o namero de
espagos entre os simbolos de percentagem.

EX.

FRINT USING "% Z%Z"3 "SULLIVAN"

Deve imprimir as trés primeiras letras, porque foi incluide
um espago entre os simbolos de percentagem. Dois sinais % !mais
um espago, igual a trés letras.

Alguns computadores wutilizam o sinal % na instrugiao FRINT
USING, para assinalar um ndmero como tendo ultrapassado os
limites do especificador de campo (##).



Operodor .

e

0 ponto (.) e utilizado como ponto decimal por quase todos
os microcomputadores, exceto os que tém apenas o BASIC de
numeros inteiros.

0 ponte € utilizado em algumas versdes BASIC da MICROSOFT
para fazer com que o computador LISTe ou EDITe a dltima linha de
programa a que se deu entrada.

EXEMPLO 1

100 REM USANDO O PONTO

110 PRINT "0 PONTO QUE SEGUE O COMANDO LIST®

120 PRINT “"DEVE LISTAR A ULTIMA LINHA GQUE SE DEU ENTRADA"
1530 END

EXECUCAO DO PROGRAMA

Tecle o comando LIST (caso omita © ponto apds LIST, o
programa inteiro serd evideritemente LISTado). O computador deve
imprimir

150 END

Acrescente a seguinte linha ao exemplo

140 FRINT "0 PONTO FOI APROVADO"

Tecle o comando: EDIT. (inclusive o ponto )

Se o seu computador tiver essa capacidade de EDIT, o
computador ird imprimir o ndmerc 140 seguido de um cursor. Isto

indica que o computador estd no modo EDIT, estando pronto para
modificar a linha 140( Jdltima linha a qual se deu entradal.

VARIAGOES DE USO
Os computadores da 1linha TRS5-80 nivel 1 utilizam o ponto

como parte das abreviaturas de palavras.

A letra I, por exemplo, €& utilizada normalmente como
variével, mas I. pode ser utilizada como abreviatura de INPUT ou
INTeger, P.= PRINT, R.= RUN, L.= LIST etc.

VEJA TAMBEM
EDIT, LIST, INPUT, INT



Operador ;

Ponto-e—-virgula (;) € um caracter especial do alfabeto BASIC
e utilizado na declaracdo PRINT para juntar diversas segdes
impressas, numa sd linka, causa o aparecimento do prdximo
cardacter apds o dltimo caracter mostrado.

EX: PRINT "A"; "B"

produz um formato de saida fechado ou compactado.

AB

EXEMPLOD 1

100 REM USANDO STRING COM PONTO-E-VIRGULA
110 PRINT "SE SULLIVAN FOR IMPRESSO ";

120 PRINT "NUMA SO LINHA, O TESTE APROVOU"
130 END

EXECUGAD DO PROGRAMA
RUN
SE SULLIVAN FOR IMPRESSO NUMA SO LINHA O TESTE APROVOU

Ao se utilizar o ponto—e-virgula para separar a impressdc de
valores numéricos ou varidveis numéricas, um espaco deve ser
inserido. Deve—-se deixar um espa¢o adicional depois do namero,
uma vez que se admite haver sempre necessidade desse espago.

0 ponto-e-virgula concatena corddes de dados mostrando
itens, um atrds do outro sem espacos entre eles.

EXEMPLO 2

200 REM USANDO PONTO-E-VIRGULA
210 A =7

220 FOR R = 1 TO 20

230 PRINT A;

240 NEXT R

250 FRINT "ACABOU"

260 END

EXECUCAQ DO PROGRAMA
RUN
77777777777777777777ACABOU



Operador ,

Virgula (,) € um operador com amplo uso de utilizagdes. Uma
das aplicacdes mais comuns € a que acompanha a instrugdo PRINT; o
aparecimento de virgulas entre varidveis ou no final da
declaracdo trata os dados como se estivessem tabelados em zonas
predeterminadas.

Cada zona permite geralmente um mdximo de dezesseis
caracteres. D niGmero de zonas permitido em cada linha varia de &
a 8, dependendo da largura de linha da tela (ou da impressora).

EXEMPLD 1

100 REM USANDD VIRGULAS COM CORDOES
110 X% “Foeo"

120 Y$ "TERRA"

130 2% "AGUA"

130 FOR R = 1 TD S

130 PRINT X$,Y$,7%

160 NEXT R

170 END
EXECUGADC DD PROGRAMA

RUN

FOGO TERRA AGUA
FOGD TERRA AGUA
FOGO TERRA AGUA
FOGOD TERRA AGUA
FOGO TERRA AGUA

A virgula € utilizada também para separar elementos em
campos de matrizes, em X (A,B,C). A virgula separa A,B e C em
elementos individuais dentro da matriz de trés dimensdes.

Pode-se utilizar a virgula de maneira semelhante em DATA,
DIM, INPUT, ON-GOTOD e READ, para separar entre si dados
individuais.

D Integer BASIC tem cinco paradas de tabulacdo na tela. Sé&o
as colunas 1,9,17,25 e 33 existindo 8 espacos entre cada uma.

EXEMPLO 2
> 200 REM USANDO O OPERADOR VIRGULA
> 210 A = 150

> 220 FORR = 1 TO 25

> 230 PRINT A,

> 240 NEXT R

> 250 PRINT “ACABOU"

> 260 END

EXECUGAD DO PROGRAMA

> RUN

150 150 150 150 150
150 150 150 150 150
150 150 150 150 150
150 150 150 150 150
150 150 150 150 150

ACABOU



Nos computadores da linha SINCLAIR pode—se escrever mais de
uma coisa ao mesmo tempo, padendo-se separd-las com virgulas(,)
ou ponto—e-virgula(;).

Se wutilizar uma virgula, entdfo o prdximo ndmero aparecerd no
video comecando ou na margem esquerda ou no meio da linha (16

coluna)l. Se utilizar um ponto-e-virgula, entdo o ndmero seguinte
aparecerd no video imediatamente ao dltimo.

EXEMPLO

PRINT 152535455563575859510

e

PRINT 1,2,.3,4,5,6,7,8,9,10

para ver as diferengas. Podem-se misturar virgulas com

pontos—e~virgulas dentro de apenas uma instrugdo PRINT.









COMANDOS, INSTRUGOES E FUNGOES PARA PROGRAMACAD BASIC.

STOP -~ Causa a parada ldgica da execugcio do programa e a
mensagem BREAK IN aparece e informa o nimero da linha na qual o
programa parou.

END - Causa a parada fisica do programa; ndo é colocada
nenhuma mensagem.

NEW - Elimiqa o programa corrente e todas as varidveis a ele
associadas na memoria.

RUN - Carrega e executa um programa, comecando pelo menor
nimero de linha.

SAVE - Grava um programa da memoria do microcomputador para
fita cassete.

SAVE nomearq -— Grava um programa da memdria do computador
para um disquete.

LOAD -~ Carrega um programa de fita cassete para a memdria
do computador

LOAD nomearq — Carrega um programa da memdria do computador
para um disquete.

CONT - Devolve a execugdo na prdxima instrucdo apds a
parada, de um programa que foi parado por STOP, END ou CTRL-C.

CALL N - Pula para a sub-rotina em linguagem de méquina,

iniciando na localizagdo N da memdria.

GOTO — Desvia a execugdo do programa para uma outra linba.

30 60TO &0

Onde 30 € o nuUmero da linha e 60 é a linha para onde foi
enviada a execugdo.

60SUB XX - Desvia para a sub-rotina. Faz o programa pular
para a linha indicada por XX.
RETURN — Manda o programa para a instrugdo apds a dltima

instruqéo GOSUB, executada. Fim da sub—rotina.

FOR...TO...STEP... Inicia um loop que repete uma série de
instrugcdes até que uma varidvel de incremento automdtico atinja
um determinado valor.

MEXT - Determina o +fim do loop, iniciado com a instrucao
FOR.

IF...THEN...ELSE... Define uma condigdo de instrugdo ou
instrugdes do programa.

IF...G60T0 - Desvia para outra linha do programa se houver a
condigdo.

ON K GOTO XX,YY,...WW — Desvia para um dos vdrios pontos do
programa, dependendo do valor corrente de uma expressdo.

ON KGOSUB XX,YY...WW — Possibilita chamado opcional para uma
das vdrias sub-rotinas num programa K.

ONERR GOTQ - Pula para a linha de nimero indicado quando
houver erro num programa.

CLEAR - Limpa todas as varidveis numéricas e strings.
Coloca as varidveis em zero.

HOME - Limpa a tela e posiciona o cursor no canto superior
esquerdo.

AUTO - Numera automaticamente as linhas, gera numeracdo
automdtica.

TEXT - Aciona o modo texto, retorna a tela para o modo texto

a partir de qualquer um dos modos grdficos.
INVERSE — Exibe os caracteres com cores invertidas.
NORMAL — Volta os caracteres ao modo normal usado apds FLASH



ou INVERSE.

POP - Pula um endereqga de RETURN, retorna aoc comando que
segue ao segundo mais recente GOSUB.

RESUME - Faz o programa voltar a execugdo no inicio da
instrucdo onde o erro ocorreu. .

TRACE - Lista cada ndmero de 1linha de cada declaragao
executada.

NOTRACE - Usado para o acompanhamento da execuc8o do
programa iniciado com TRACE.

LOMEM - Determina o limite mais baixo de memdria disponivel
para varidveis de programa.

HIMEM - Gera o limite mdximo de memdria disponivel para
programas, incluindo drea de varidveis.

USR(X) - Passa o valor X para uma sub-rotina em linguagem de
maquina.

WAIT - Para a execugdo de um programa até que um enderego de
memdria tenha uma condigdo especificada.

PEEK -~ Fungdo gque permite ler o valor quardado em qualqguer
endereco da memdria.

PEEK (X) Funcdo que fornece o conteddo da memdria na
localizagdo X.

POKE X,12 - Muda o conteitdo da memdria, na localizagdo X,
para o valor 12.

PDL - Retorna o valor corrente do controlador de jogo
(paddle) especificado.

FRE — Indica quantos bytes estdo livres para uso.

TRON - Aciona o modo de apuragdo de erros (TRACE).
TROFF - Desliga o TRON.
INP - L& dados diretamente de uma porta de entrada ou saida.

, OUT - Envia dados diretamente a uma porta de entrada ou
saida.

INSTRUCdES E COMANDOS GRAFICOS DE BAIXA RESDLUCAD

COLOR=X— Determina a cor a ser utilizada, gera cor para
grdficos de baixa resolugéo.

GR - Converte a tela para grdfico de baixa resolucdo (40x40)
deixando as quatro linhas de baixo para texto.

HLIN - Desenha uma linha horizontal na tela dentro do modo
grdfico em baixa resolugao.

X1,X2 AT Y — Desenha uma linha horizontal do ponto X1,Y ao
ponto X2,Y.

PLOT X,Y — Mostra um ponto de tela griafica de baixa

resolugdo. X e Y variam de 0 a 39.
Desenha um elemento na tela (GR aou HGR).

VLIN - Desenha uma linha vertical na tela,na forma grafica
de baixa resolugdo. .
SCRN(X,Y) - Coloca cor na tela no ponto X,Y. Retorna o

cddigo da cor do ponto grdfico de baixa resolugdo com as
coordenadas especificadas.

INSTRUGOES E COMANDOS GRAFICOS DE ALTA RESOLUCAD

HCOLOR -~ Fornece a cor para desenho em modo grdfico em alta
resolugdo, e determina a cor (0 a 7).
HBR -~ Converte a tela em modo grdfico de alta resolugdo

(260%x160), mantendo quatro linhas embaixo livres para texto.
HGR2 - Converte a tela inteira para modo gradfico de alta



resolugao (280x192), e coloca em modo grafico de alta resolugia a
pagina 2. .

HFLOT X,Y - Coloca ponto colorido na coordenada horizontal X
e Y. X variade 0 a 2795 Y de 0 a 159.

DRAW - Desenha uma forma grafica de alta resolugao na tela,
com a cor indicada por HCOLOR.

XDRAW - Desenha uma forma griafica de alta resclugdo na tela,
a cor de cada ponto plotado e complemento da cor da tela.

ROT ~ Muda a orientacd3o do desenho da forma grdfica de alta
resolugdo feito por DRAW ou XDRAW.

SCALE - Dd o tamanho da forma grifica de alta resolucido

desenhada por DRAW ou XDRAW.

FUNCﬁES-PARA OFERAR COM STRINGS

LEN(A%) - Fornece o nimero de caracteres de A%, determina o
comprimento da string.

STR$(X) - String com valor numérico do argumento.

VAL (A$) — Converte um string em um valor numérico, fornece o
valor numérico de A%, at€ o primeiro caricter ndo numérico.

ASC (A%) - Retorna o cddigi ASCII de um caracter

especificado. Fornece a A% o codigo ASCII.

CHR$(4) — Caracter do codigo ASCII especificado.

LEFT$ - Fornece o caracter mais a esquerda do string.

MID% - Farte central do string, retorna a posi¢ao
especificada de um string.

RIGHT$ - Fornece os caracteres mais a direita de um string.

+ Sinal de operagdo para concatenar strings.

DIM - Reserva espaco na memoria para um arranjo ou string.

DIM A(X,Y,Z) — Dimensiona o maximo espago para A.

DIM A$(X,Y) - Dimensiona o mdximo espago para A$.

COMANDOS DE FORMATO

CTRL X — Apaga a linha sobre a qual estd o cursor.

<———~ Move ©0 cursor um espaco para a esquerda, e apaga da
memoria o caracter sobre o qual passou.

—--=—> Move O cursor um espacgo para a direita,e coloca na
memdria o caracter socbre o qual passou.

LIST - Lista todo ou uma parte do programa que esta na
memoria.

DEL — Flimina as linhas de programa especificadas.

REM -~ Usada para comentdrios a serem colocados no programa
para efeito de documentacio, ndoc afeta o programa.

POS(0) -~ Retorna o cursor a posicdo horizontal normal (1 a
39).

SPC(X) - Nos comandos PRINT; coloca X espagos entre o dltimo

item impresso e o proximo. .
FLASH - Faz com que os caracteres fiquem piscando no video.

TAB(X) - Posiciona o cursor numa coluna especifica na linha
corrente.

HTAB(X) -~ Posiciona o cursor numa coluna especificada, para
a posigao X (1 a 40).

VTAB -~ Posiciona o cursor para uma linha especificada na

coluna atual.

INSTRUC&ES DE ENTRADA OU SATDA



INPUT -~ Aceita caracteres entrados pelo teclado ou outro
dispositivo de entrada, calcula e associa o valor das varidveis
(entrada de dados).

LET - E opcional; € uma declaragdo de atribuigdo; atribui um
valor a uma determinada varidvel.
PRINT - Exibe dados, manda caracteres para a tela ou outro

dispositivo de saida. O simbolo ? também significa PRINT. Itens
separados por (3) si3c impressos em sequéncia;j; itens separados por
(,) em trés campos tabulados.

IN#6 — Toma entrada do periferico que estd no slot 6, de
onde as entradas subseqientes serdo aceitas.

PR#6 - Dd saida ao perifeérico que estd no slot 6, que ird
receber as proximas saidas.

GET$ - Aceita um caracter dnico do teclado sem mostrar na
tela. Espera que seja teclado um caracter para As$.

READ A% - Lé o DATA. Assinala o prdximo elemento DATA para
AS.

RESTORE — 1Inicializa o DATA, coloca o apontador do DATA no
inicio da lista.

DATA — Dados dentro de um programa. Cria uma lista de

valores a serem usados pela declaragfo READ.
FUNGOES MATEMATICAS

ABS(X) — Fornece o valor absoluto de um argumento.

ABS (X) Da o valor de X (valor positivo e absoluto de X). Se
X for igual a —9; ABS(X)=9

S@R(X) - Fornece a raiz quadrada positiva de X; se X for um
valor negativo ocorrerada uma mensagem de erro.

DEF FN — Define uma fungao.

INT ~ Fungdo que permite obter a parte inteira de um numero
decimal ou fraciondrio.
S6N - Fungdo que permite obter o sinal de uma expressdo. O

sinal € representado pelo valor -1, se o sinal for negativo,
+1, se positivo e 0, se for nulo.

FUNGOES TRIGONOMETRICAS

ATN - Arcotangente em radianos.

C0S - Co-seno fornece o co-senc em radianos.

SIN -~ Seno fornece o seno em radianos.

TAN — Tangente fornece a tangente em radianos.

Sao utilizadas com um par8metro entre parénteses. 0
parametro representando a varidvel ou a expressio entre

parénteses é expresso em radianos.

0 parémetro dessas funcdes pode ser expresso na forma de uma
expressdo aritmética qualquer, onde o resultado € um ndmero que
expressa valaores em radianos.

FUNCdES EXPONENCIAIS E LOGARITMICAS

EXP(X) - Calcula o valor da base do logaritmo naturai
(e=2.716828...) elevado "a poténcia X.
LOG(X) - Logaritmo natural de X; X deve ser um nimero maior

do que zero.

NUMEROS ALEATORIOS



’ : - s A >
RND - Namer o aleatdrio sucessivo de uma sequencia
incorporada de nameros casuais uniformemente distribufdos.

RND(1) - Fornece um numerc aleatdrio (randdénico) maior ou
igual a zero e menor do gue um.
RND(0) — Fornece o altimo numero randdnico.

OPERADORES MATEMATICOS

() Ordem de avaliagdo
2% (4+5) =18
Exponenciacao
21~2=4
# Multiplicacdo
5%2=10
/ Divisdo
Q?/3=3
+ Adicio
I+3=6
- Subtragdo
9-6=3
= Igualdade
=3 falso
8=8 verdadeiro
<> ou >< Diferente de A
6<> I verdadeiro

~

OPERADORES RELACIONAIS

< Menor que
1{3 verdadeiro

> Maior que
1>3 falso

<= ou =* Menor ou igual
1<=3 verdadeiro

>>= ou =» Maior ou igual
1>=3 falso

<> Diferente de

OPERADORES BOOLEANOS

NOT complemento ldgico
NOT(7) >= & verdadeiro

AND logico
S AND (A$=B%)
OR logico

verdadeiro se:
A$ = B$



COMANDOS, FUNCéES E INSTRUGOES FOUCO CONHECIDAS E ACEITAS
POR ALGUNS MICROCOMPUTADORES.

n0T - Fungao, indica se determinado bloco de grdficos na
tela de video esta ou ndo ligado.
DET - Fungdo, devolve o valor numegrico nico associado com

. N ’ . - ~
uma matriz QqQuadrada (isto &€, um conjunto de duas dimensdes tendo
o mesmo numero de linhas e de colunas).

EXAM — Fungdo,. t1& o conteddo de determinados enderegos na
memdria do computador.

FETCH -— Funcéa, 18 o conteddo dos enderegos na memdria do
computador.

FMT - Fungdo,formata a saida de uma instrugdo FRINT.

MAT INV -~ Instrugdo, utilizada numa matriz quadrada, a fim
de formar uma matriz que seja o inverso da matriz inicial.

MAT ZER - Instrugdo, atribui a cada elemento de um arranjo
um valcr zero.

¥aT = Instrucdo, atribui os valores -armazenados numa matriz
as correspondentes células de outra matriz.

MAT + Instrugdo, adiciona os elementos correspondentecs de

duas matrizes do wmesmoc tamanho e armazena os resultados numa
terceira matriz com as mesmas dimensdes.

MAT - Instrugdo, substitui oc elementos correspondentes de
uas matrizes dog mesmc tamanho e armazena os resultados numa
terceira matriz.

MAT * Instrug8o, utilizada para multiplicar uma matriz.

=3

r

MAT COM - Instrugdo, estabelece o valor de cada elemento de
um arranjo (array) em alguma constante, tipicamente o namero 1.
MAT IDM - Instrugdc, € utilizada numa matriz quadrada, para

formar a matri:z de identidade, isto €, uma matriz com 1 na
diagonal e 0 em todos os demais lugares.

MAX - Instrugdo, utilizada para determinar qual de dois
valores € o maior.

PAUSE - Instrugdo, exibe dades na janela.

PIN - Fungdo, 1& o valor decimal de um byte de informagdes
em determinado ponto do computador.

REPET$ ~ Fungfo, cria um string de caracteres que contem
determinado conjunto de caracteres, repetindo um ndmero
especificado de vezes.

SEG$ — Fungio, extrai um segmento de um string.

SETDOT - Instrugdo, liga um bloco de grdficos na tela de
raios catddicos.

SINH - Fungdo, calcula o seno hiperbdlico de um ndmero.

SCRATCH - Comando, apaga o programa anterior.

SLEEP - Instrugdo, suspende a execugdo do programa durante
um nimero determinado de de€cimos de segundo.

SKEIFF - Comando, avanga a fita cassete at€ o fim de um

arquivo.
SPACE$ - Fungdo, insere determinado nimero (N) de espagos.

STUFF - Instrugdo, utilizada para insercdaoc de valores
inteiros entre O e 255, para lugares especificos na memdria.

SWAP - Instrugdo, permuta os valores de duas varidveis ou
elementos de matriz.

TANH — Fungio, calcula a tangente hiperbdlica de um ndmero.

TLOAD - Comando, carrega um programa em fita cassete para o
computador.

TSAVE - Comando, grava um programa do computador em fita
cassete.

UNTIL - Instrucio, utilizado como modificador.



XOR - DOperador, € utilizado em instrugcdes IF THEN como
operador ldgico.

WHILE - Instrugdo, executa uma série de comandos em um lago,
até que determinada condigfo se torne falsa.



COMANDOS, INSTRUGOES E FUNGOES USADAS PELO MICROCOMPUTADOR
SINCLAIR E SIMILARES.

ABS — Valor absoluto; torna o argumento positive (mddulo).
AND — E

ARCCOS - Arco de co-seno.

ARCSIN - Arco de seno.

AT — Em.

BREAK ~ Suspensio do programa.

CHR$ — Manda imprimir um caricter atraveés de um nidmero.

CLEAR — Limpa as memdrias.
CLS - Limpa a tela de video.
CODE — Cddigo; ndmero decimal do caracter.

CONT - Continue

COPY - Copia o conteddo da tela.

COS - Co-seno.

DELETE - Apagar.

DIM - Dimensionar

EDIT — Editar.

ENTER — Nova linha.

EXP - Expoente.

FAST — Rdpido.

FOR - Para.

FUNCTION — Fungao.

GOSUB — V& para a sub-rotina que comega na linha...
GOTO - v4 para a linha...

GRAPHICS — Grdficos.

IF - Se.

INKEY$ — Leitura do teclado.

INPUT - Entre.

INT - Inteiro; anula a parte decimal de um numero.
LEN — Numero de caracteres da varidvel alfanumérica.
LET - Atribui.

LIST - Listar (dar a listagem do programa).

LLIST - Listar na impressora.

LN - Logaritmo natural.

LOAD - Chamar o programa {(carregar o programa na memoria).
LPRINT - Escrever na impressora.

NEW — Apaga a memdria (para um novo praograma).

NEWL.INE - Nova linha.
NEXT — Voltar & linha do FOR e pegar o prdximo valor.

NOT - Ndo.

OR — Ou.

PAUSE - Pausa.

FEEK - Mostra o valor de um determinado byte.

PLOT - Pde um ponto em X e Y.

POKE - D& um valor (hexadecimal) a um byte determinado.
PRINT - Imprime (escreve na tela).

RAND — Inicializagdo da rotina RND.

REM - Comentdrio.

RETURN ~ Instrugdoc de fim e retorno de sub-rotinas.

RND - Nimero casual ou aleatdria.

RUBOUT - Apagar.

RUN — Executar (rodar—correr o programa).

SAVE - Armazenar (guardar).

SCROLL - Move toda tela (video) uma linha para cima.
SNG - Sinal do argumento de um ndmero.

SHIFT -~ Quando e apertada a tecla SHIFT e ao mesmo tempo uma



tecla de 1letra serd introduzido um outro simbolo ou segunda
funcdo que depende do teclado.

SIN - Seno.

SLOW - Lento.

SPACE - Espago.

SR - Raiz quadrada.

STEP - Passo (incremento).

STOP - Parada lodgica do programa.

STR$ - "STRING"; transforma um valor numerico em
alfanumérico.

TAEB — Tabulagdo (tabula a impressao).

TAN — Tangente.

THEN — Entdo.

-,

TO — Ate.

UNPLOT — Tirar um ponto de X e Y.

USR - Chama a sub-rotina em linguagem de maquina.

VAL — Valor da varidvel alfanumérica.

M - PI.

** — Elevado a...

IF...THEN... - @uando o computador encontra esta instrucgdo
ele testa a expressdo gue esta entre IF...THEN...

Esta express3o pode ser verdadeira ou falsa. Se for
verdadeira o computador executa a instrugdo que vem depois do
THEN. Se for falsa o computador ignora a instrugdo depois do
THEN e executa a prdxima linha de programacg&o.

IF...THEN...ELSE... - A instrugdo que vem depois de ELSE é& a
instrugdo que o computador deve executar caso a expressdo seja
falsa. FPortanto se no comando IF...THEN... vocé n8o usa ELSE e a

expressdo for falsa ela serd executada na prdxima linha do
programa.. .

Se usar ELSE o computador executa a instrugdo que vem apds o
ELSE.



Comandos, funcles e instrucdes utilizadas com o DOS (sistema
operacional para disquete) em microcomputadores que seguem a
linha TRS-80 assim como o CP-500 e outros.

AFFEND — Anexa arquivo—-fonte arquivo—destino. Acrescenta o
argquivot no fim do arquivo2. 0 arquivo-fonte ndo € alterado, o
arquivo-destino € ampliado para incluir o arquivo-fonte.

ATTRIE - Modifica a senha de um arquivo. ATTRIB arguivo (I
ou M), {ACC=nomel), (UFD=nomeZ2), (FROT=nivel).

{1 ou N) = arquivo invisivel (1) ou ndo invisivel (N)

ACC = =enha de acesso.

UFD = senha atualizagdo do arquivo.

FROY = senha de acesso.

AUTC - Comando, automdtico apds o acionamento do sistema.
Executa o comando a cada reinicializacdo do DOS-S00.

BACKUP - Copia o conteido do disquete fonte no disquete
destino.

BASIC (ENTER) — Carrega o DO5-500, estando em DOS5-500 ativo.

BASIC* -~ Coloca ©o sistema em BASIC READY, recuperando um
programa que estava na memdria.

BUILD -~ Cria um arquivo de introdug8o automdtica com
comandos do DOS-500. CLEAR n3o pode ser usado num arquivo DO.

CLEAR - Limpa a memdria do usuario, n8c pode ser usado em
atrquivo DO.

CLOCk - Ativa visualizagdo do reldgio, controla a
visualizagdo da hora real no canto superior direito da tela.

CLOSE - Fecha o0 acesso a um arguivo, atraves de um ou mais
buffers ecpecificados. .

CLS - Limpa a tela e coloca no mode de 64 caracteres por
linha.

COFY - Copia de um ou mais arquivoss; copia de um

arquivo—fonte para um arquivo-destino.
COPY arquivo dI copia c arquivo do drive dO para o drive di.
COFY/EXT - Copia todos os arquivos que tenham uma extensdo
campatibilizante, ndo importandoc o nome de arquivo. Copia todos
os arguivos do dO para o di.

CREATE - FPrd-alocca espago em disquete para um nevo arquivo.
CREATE neme do arquivo [LRL=aaa,REC=bbb]
LR =aaa comprimento de uma gravagac. aaa niimero decimal

entre 0 e 285,

REC=bbb ndmerc de gravagdes a serem armazenadas. bbb ndamero
de gravagdes desejadas.

DATA — Atuzaliza a data interna.

DATA mm/dd/aa especificagdo do més,dia e ano.

DEEUG - Comando, permite a detecgdo de erros em linguagem de
maquina.

DIR - Mcstra o diretdric do disquete.

d - diretdrio do drive desejado.

INY - lista os arquivos invisiveis do usudrio.

SYS - lista arquivos de sistema e de usudrio.

FRT - Lista o diretdrio na impressora.

DO - Executa os comandos de um arquivo BUILD. Este comando

16 e executa as linhas armazenadas em um arquivo de formato
especial criado com o comando RUILD.

DUAL - Copia toda saida de video na impressora. A
impressora deverad estar preparada guando executar o comando.
DUMP —~ Grava um programa em um arquive de disco. Os

parimetros s8c dados em hexadecimal.



DUMF — Arguive [START=aaaa, END=bbbb, TRA=cccc, RELO=dddd]

START=aaaa - Enderego inicial bloco de memdria, aaaa numero
hexadecimal.

END=bbbb - Enderegqo final bloco de memdria, bbbb nimero
hexadecimal.

TRA=cccco - Enderego de transferéncia, cccc nimero
hexadecimal.

RELD=dddd - Enderego inicial para relocar ou carregar o
programa de volta a memdria.

EOF —~ Fungdo. verifica se teve acesso a todos os caracteres

ate o fim de argquivo.

FIELD - Organiza um buffer aleatdrio de argquivo em campos.

FORMAT — Inicializa um disquete, criando um diretdrio.

FORMS — Determina os pardmetros da impressdo, nlmero maximo
de caracteres por linha e numero de linhas por pdginas.

FORMS EWIDTH=w,LINES=1]

WIDTH=w — NUmero mdximo de caracteres por linha.

LINES=1 — Namero de linhas por paginas.

FREE -Mostra o mapa de alocagdo do disquete.

GET - Lé um registro do disquete, acesso aleatdrio.

HELP - Comando, explicagdo dos comandos do DOS—S00. S
fornecida a lista dos comandos disponiveis.

INIT - Cria uma nova entrada de arquivo no diretdrio.

INFUT# - Instrugdo. introduz seqgliencialmente dados de um
arquivo de disco.

IMSTE - Fung8c, possibilita a procura de um string contido
em outro string.

KILL - Comando, apaga um arquivo ou um grupo de arquivos,

liberando o espago por eles ocupado.
LI® — Comando, lista o contetddo de um arquivo do DOS-500.
LINE INFUT - Instrugdo, introdugd3c de linhas pelo teclado.

LIST — Exibe o conteddo de um arquivo.
LIST - Arquivo [PRT,SLOW,ASCII]
FRT — Listagem atraves da impressora.

SLOW - Breve pausa.
ASCII - Lista o arquivo no formato ASCII.

LOAD - Comando, carrega na memdria um arquivo em linguagem
de maguina.

LOC - Fungdo, numero corrente de registros.

LOF - Fungdo, nimeroc do registro de fim de arquivo.

LSET - Instrugdo. coloca dados em .um campo do buffer do
arguivo de acessc aleatdrio.

MASTER - Comando, ecspecifica o drive mestre de
leitura/gravacéo.

MERGE - Comando, combina programas em disquete com programa
residente na.memdria do computador.

MID$ - Func3o, substitui uma parte de um string.

NAME - Comando, renumera o programa existente na memdria
RAM.

NEW - Comando, apaga o programa da memdria.

OPEN — Instrugde, abre um arquivo.

PATCH - Comando, modifica o conteldn do arquivo em disquete.

Todos o= parfmetros devem ser apresentados em hexadecimal.
PATCH - Arquivo [ADD=aaaa,FIND=bb,CHG=cc]

ADD=aaaa - enderegoc no qual esta a informagao. aaaa
parmetro.

FInD=bb - string que se deseja grocurar. bb seqgléncia
hexadecimal.

CHB=cc - novo contelido dos bytes. cc seqliéncia hexadecimal.

PAUSE - Comando, interrompe o processamentc e espera a.agdo



do operador, usado em arqguivo DO.

POSEOF — Rotina, posiciona o indicador de arquivo no Gltimo
registro de arquivo.

POSN - Rotina, posiciona um arquivo 1dgico aleataoriamente
escolhido.

PRINT - Comando, grava em disguete no modo seqgiiencial.

PROT - Modifica a senha mestra de todos os arquivos
desprotegidos. )

PROT: d [PW,LOCK3]
d: especifitacdo da drive; opcional
PW — Modifica a senha mestra.

LOCK - Atribui a senha mestra acs arguivos desprotegides.
PUEGE — Comando, elimina arquives de um disquete.
PURGE* - Comando, o asterisco wmostra ac DOS-500, para

perguntar se serdo apagades todos os arquivos do disquete.
FUT - Comando, grava no disquete no modo de acesso direto.
FUTEXT - Rotina, coloca uma extensdec no nome do arquivo.

RAMNDIR — Rotina, examina diretdrio de um disquete.

RELO - Comando, mcdifica o endereqgo do programa na memdria.
Nio muda o programa em si.

RENAME -~ Comando, permite a redenominagio de um arquivo ou
de um programa. Muda o nome do arquivol para o arquivoZ.

REWIND — Rotina, posicicna o indicador de arquive no

primeiro registro do arquivo.
ROUTE - Comandc, muda os equipamentos de E/S.
ROUTE E[SOURCE=aa,DESTIN=bb,]
SOURCE=aa - Equipamento de origem de E/S.
DESTIMN=bb — Equipamento de E/S de destino.
DO - Tela.
FR — Impressora.
KE — Teclado.
RI — Entrada RS - 232
RQ - Saida RS - 232

FESET - Instrugdc, coloca dados em um campo do buffsr do
arquivo de acesso aleatdrio.

RUN - Comando, carrega e executa um programa em disquete.

SAVE - Comando, armazena o programa num disquete.

SETCOM - Especifica pardmetros de inicializacdo de
comunicagdo da interface.

TAPE - Comando, transferéncia da fita cassete para disquete,
do disquete para fita e da fita para a memdria RAM.

TIME - Comando, obtem ou atualiza as horas. hhimm:ss

(horas,minutos, segundos).
TESTMEM - Modifica o contelido da RAM.

USR - Fungdo, transfere o contrecle para ratinas em linguagem
de maquina.
WP — Comando. protege o contelde da gravagdoc em disquete.

‘3 Impreasio o Acabamento
|1 1ONEL!” [ndustrias Gréticas Ltda.
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