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Como Consultar o Diciondrio

® Os verbetes estdo impressos em ordem alfabé-
tica.

® Os termos serdo apresentados em inglés e tam-
bém em portugués, sempre que exista uma tra-
dugdo j& consagrada. Isto permite que vocé
possa procurar o termo desejado pela sua gro-
fia portuguesa ou, se preferir, pela sua forma
original em inglés.

Exemplo: Vocé pode procurar o significado de
“Endereco absoluto” ou, se achar melhor, o de
“Absolute address”. Ambos constam do dicioné-
rio, embora possuam o mesmo significado.

® Palavras ou expressées em grifo indicam que
elas também podem ser pesquisadas.

Exemplo: Se vocé procurar o significado de “Re-
locatable program”, encontraré:

RELOCATABLE PROGRAM
Programa relocével
Programa cujos enderegos sdo relocaveis.

Se vocé quiser, poderd procurar mais informa-
coes pesquisando as palavras grifadas (pro-
grama, enderego e relocavel).
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ABEND

Fim onormal de uma tarefa. Abreviagdo de
“abnormal end”.

ABSOLUTE ADDRESS
Enderego absoluto;
Enderego de mdquina;
Enderego especifico;
Enderego explicito;
Endereo de meméria explicitado sem uso de
enderego simbélico.
Exemplo: Enderego 800.

ABSOLUTE INSTRUCTION
Instruggo absoluta.
Instrugdo em cédigo de méaquina.
ACCESS
Acesso.
ACESSO
Acess.
ACCESS ARM
Brago de acesso
Dispositivo mecéanico onde estdo fixados os ca-
begotes de leitura e gravagdo nas unidades de
discos.

10 CABEGOTES DE
LEITURA — GRAVAGCAO

CONJUNTO
DE ACESSO

CINCO BRACOS
DE ACESSO
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ACCESS METHOD
Método de acesso
Modo de transportar dados entre as unidades
de entrada/saida e a membéria principal.

ACCESS TIME
Tempo de acesso
O tempo necessdrio para a mdquina ler um
dado e colocé-lo & disposigdo.

ACCUMULATOR
Acumulador
Local onde pode ser obtido o resultado de uma
operagdo

ACCURACY
Grande margem de acerto; pequena margem
de erro.

ACESSO ALEATORIO
Random access
O mesmo que acesso direto.

ACESSO DIRETO
Direct access
Obtengdo de dados diretamente de sua locali-
zagdo, sem haver necessidade de se referenciar
oo dado anteriormente acessado.

ACESSO RANDOMICO
Random access
O mesmo que acesso aleatério e acesso direto.

ACESSO SEQUENCIAL
Sequential access
Acesso de um dado que depende do acesso do
dado anterior.

ACUMULADOR
Accumulator
Local onde pode ser obtido o resultado de uma
operagdo

ADDRESS
Enderego



Um caréter ou grupo de caracteres cuja fungdo
I

¢ identificar uma posi¢ggo de meméria, uma
unidade de entrada/saida ou um registrador.

I xemplos: 987
ACUM
TOTALS3
15
00C
ADDRESS PART
Local da instru¢do que contém um enderego.

OP
CODE 12 B1 D1

\ _J

——

ADDRESS PART

ADDRESS STOP
Técnica de parar o processamento num ende-
rego predeterminado.

ALFANUMERICO
Alphameric
Que contém letras, nimeros e caracteres espe-
ciais.
Exemplos: PARTE12
COMEGOI1
PAGE***
ALGOL
Uma linguagem de programagao.

ALGORITHM
Algoritmo
Processo de resolugdo de um problema em que
se fixam, sem excegdes, as regras formais para
obten¢do do resultado.

ALGORITMO
Algorithm
Processo de resolugdo de um problema em que
se fixam, sem exce¢des, as regras formais para
obten¢do do resultado.
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ALIAS
Outro nome para indicar o mesmo fendémeno.

ALIGNMENT
Alinhamento

ALINHAMENTO
Alignment
Colocagdo de dados em determinados endere-
¢os da membéria.

ALLOCATE
Alocar
Fornecer meios necessdrios a uma tarefa qual-
quer.

ALLOCATION
Alocagdo
Processo de fornecer recursos necessdrios a
uma tarefa.

ALOCACAO
Allocation
Processo de fornecer recursos necessarios a uma
tarefa.

ALOCAGCAO DE MEMORIA
Storage allocation
A reserva de determinadas dreas de meméria
para fins especificos.

ALOCAR
Allocate
Fornecer meios necessdrios a uma tarefa qual-
quer.

ALPHAMERIC
Alfanumérico
Que contém letras, nimeros e caracteres espe-
ciais.
Exemplos: PARTE12
COMEGO1
PAGE***

ALTERNATE TRACK
Trilha alternada



Trilha onde sdo gravados os dados, em lugar
de uma trilha defeituosa.

ALTURA
Row
Disposigdo horizontal, em linha, de um dado
qualquer.
A disposi¢do vertical é chamada de coluna.
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ALTURA 11
Eleven-punch
Perfuragdo na altura 11 do cartdo IBM.
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ANALISE
Analysis
Divisdo de um problema em partes, a fim de
facilitar o seu estudo.
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ANALISTA
Analyst
Técnico encarregado da definigdo dos proble-
mas e de sua divisdo em partes, a fim de facili-
tar a sua solugdo.

ANALYSIS
Andlise
Divisao de um problema em partes, a fim de
facilitar o seu estudo.

ANALYST
Analista
Técnico encarregado da definigdo dos proble-
mas e de sua divisdo em partes, a fim de facili-
tar a sua solugdo.

ANSI
American National Standards Institute.

APPLICATION PROGRAM
Programa de aplicagdo
O mesmo que programa de usudrio.

AREA DE ENTRADA
Input area
Area reservada para receber dados lidos pelas
unidades de entrada/saida e enviados & CPU.

AREA DE SAIDA
Comput area
Area reservada para guardar dados de saida.

AREA DE TRABALHO
1) Working area
Espago da meméria usado para guardar dados
provisérios.
2) Temporary storage
Em programag¢do, uma drea reservada para
guardar dados provisérios.

AREA DINAMICA
Dynamic area
Parte da meméria que é dividida em regides ou
partigoes.



ARITHMETIC AND LOGIC UNIT
Unidade aritmética e légica
Local do computador onde s&o executadas as
operagdes aritméticas e légicas.
ARITHMETIC OVERFLOW
Estouro aritmético
Incapacidade de um acumulador receber o re-
sultado de uma operagdo aritmética, por ndo
ter o tamanho suficiente.
Exemplo: Se um acumulador, onde é possivel
guardar no maximo 2 digitos, for usado para
executar a operacdo 99 + 3, ocorrerd um es-
touro aritmético, pois o resultado de 99 + 3 é
102, que tem 3 digitos, sendo, portanto, impos-
sivel armazend-lo no acumulador especificado.

99
3

Mo2

Eetouro /

ARQUIVO
File
Conjunto de registros armazenados como se
fossem uma Onica unidade.
Exemplo: um cadastro qualquer.

ARQUIVO DE DADOS
Data file
Conjunto de dados semelhantes.
Exemplo: cadastro de alientes; arquivo de con-
tas a pagar.

ARQUIVO DE TRABALHO
Work file
Scratch file
Arquivo que sé é necessério durante o proces-
samento, e que pode ser destruido apods o tér-
mino de um job.
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ARQUIVO EM MEMORIA DE MASSA
Mass storage file
Arquivo gravado em uma meméria de massa.

ARQUIVO PERMANENTE
Permanent file
Arquivo que ndo é destruido apébs o processa-
mento de um programa.

ARQUIVO PROTEGIDO
File protected
Arquivo gravado em volume de fita magnética,
cujo anel de protegdo tenha sido removido pos-
teriormente. ’

ANEL DE PROTEGAO
DO ARQUIVO

ARREDONDAR
Round
Considerar apenas o n0mero inteiro de certa
ordem, desprezando as fragoes.



Exemplo: 719,3 apéds o arredondamento é igual
a719.

ASA
American Standards Association.

ASCII
American National Standard Code for Informa-
tion Interchange.

ASSEMBLE
Montar, compilar
Transformar um programa-fonte em programa-
objeto.

PROGRAMA-
FONTE

ASSEMBLE{ COMPILADOR

PROGRAMA-
OBJETO

ASSEMBLER
Linguagem de programagéo.

ATUALIZAR
Update
Colocar informagées atualizadas num arquivo.

17
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ATUALIZAR

CADASTRO ALTERAGOES

ANTERIOR

COMPUTADOR

CADASTRO
ATUALIZADO

AUTOMATIC RESTART

Restart automdatico
Um reinicio de execugdo de um servico, auto-
maticamente, sem necessidade de alimentar o
servico novamente.

AUTOMATIC VOLUME RECOGNITION

(AVR)
Um recurso que permite o posicionamento de
volumes com label antes de o sistema solici-
té-los.

AUXILIARY STORAGE

Memoéria auxiliar;

Membéria externa;

Meméria secundéria;

Qualquer meméria que ndo seja a principal.

AVR

Automatic Volume Recognition

Um recurso que permite o posicionamento de
volumes com label antes de o sistema solicité-
los.



BACKGROUND
Regido onde sao executados servicos de baixa
prioridade.

BACKGROUND JOB
Um job de baixa prioridade.

BACK SPACE BLOCK (BSP)
Voltar bloco.

BACK SPACE RECORD (BSR)
Voltar registro.

BACKUP COPY
Cépia de seguranga de um arquivo.

BACKWARD REFERENCE
Em JCL, informagdes fornecidas num cartdo DD
anterior, que podem ser utilizadas para o DD
em questdo.

BANCO DE DADOS
Data bank
Conjunto de dados armazenados em grupos de
dados homogéneos.

BASE ADDRESS
Enderego bdsico do qual derivam os demais en-
deregos de um programa. O enderego final é o
resultado de base + deslocamento.

BASE ADDRESS REGISTER
Registrador base
Registrador que contém dados bdsicos para
formagdo do enderego das instrugdes e dos
operandos.

BASE REGISTER

Registrador base
O mesmo que base address register.

19
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Registrador que contém dados bdésicos para
formagdo do enderego das instru¢des e dos
operandos.

BASIC
Uma linguagem de programagéo.
BASIC ACCESS METHOD

Método de acesso em que cada comando de
I/O corresponde a uma operagdo de mdéquina.

BASIC DIRECT ACCESS METHOD
Método de acesso especifico de unidades de
acesso direto.

BASIC INDEXED SEQUENTIAL ACCESS
METHOD
Método de acesso especifico para arquivos se-
quenciais indexados, gravados em unidades de
acesso direto.

BASIC SEQUENTIAL ACCESS METHOD
Método de acesso especifico para arquivos se-
quenciais, gravados em unidade de acesso di-
reto ou unidade de acesso seqiencial.

BATCH
Um grupo de dados a ser processado.

BATCHED JOB
Um. job a ser executado, cujos cartdes de con-
trole estdo agrupados com outros jobs.

BCD
Notagdo decimal codificada em binério.



BDAM
Basic Direct Access Method.

BINARIO
Binary
Referente a uma escolha ou selecdo entre 2 op-
goes.
BINARY
Binario
Referente a uma escolha ou sele¢do entre 2 op-
goes.
BINARY CODE
Cédigo binario
Cédigo que usa dois digitos apenas. Em proces-

samento de dados sdo usados, geralmente, os

digitos O e 1.

BINARY DIGIT
Bit
Elemento bindrio.

10 0 01 1 0

N

BINARY ELEMENT
Elemento bindrio
Um dos dois elementos 0 ou 1 na notagdo bind-
ria.

BINARY NOTATION
Notagdo binéria
Notagdo que usa dois digitos. Em processa-
mento de dados usam-se, geralmente, os digi-
tos O e 1.

Exemplo: Em notagGo bindria o nimero decimal
81 é representado por

01 01 0 0 0 1

21



22

BINARY-TO-DECIMAL CONVERSION
Conversdo de bindrio para decimal.
Conversdo de um nUmero bindrio (na base 2)
para o nimero decimal (na base 10) corres-
pondente.

BISAM
Basic Indexed Sequential Access Method.

BIT
Binary digit
Elemento binério.

1

\1/4

it

BIT DE PARIDADE
Check bit
Parity bit
Bit cuja fungdo é indicar se, num conjunto de
bits binérios, a quantidade de determinados ti-
pos de bits é sempre par ou sempre impar.

Exemplo:
00001100 (D— BIT DE PARIDADE

Neste exemplo o bit de paridade faz com que
exista um ndmero impar de bits 1 no byte (no
caso, 3 bits 1).

BIT DE SEGURANCA
Check bit
O mesmo que bit de paridade (ver esse verbe-
te).



BIT POSITION
A posicdo em que se encontra um digito numa
palavra, na notagdo bindria.

BITS DE INFORMAGCAO
Information bits
Os bits que carreiam uma informagdo, excluin-
do-se os bits de controle de erro.

BLANK CHARACTER
Representagdo grdéfica do cardter espago.

BLOCAGEM
Blocking
Gravagdo de dois ou mais registros num sé blo-
co. Exemplo:

r-—— UM REGISTRO FiSICO ~ ——wm

N REGISTRO 1 REGISTRO 2 REGISTRO 3 @

o — UM BLOCO —

wt—— TRES REGISTROS LOGICOS — gl

BLOCK
Bloco
Um conjunto de dados (palavras, registros) con-
siderados como uma unidade.
No caso de bloco de registros, sdo conjuntos de
registros gravados uns juntos aos outros e que
sdo tratados como uma unidade.
Num bloco pode haver 1 ou mais registros. No
caso de 1 registro por bloco diz-se que o fator
de bloco é 1. Num bloco de n registros diz-se
que o fator de bloco é n.

23



Exemplos: A) FATOR DE BLOCO =1

NAO BLOCADO

REGISTRO 1 REGISTRO 2 REGISTRO 3

v v v~

BLOCO 1 BLOCO 2 BLOCO 3

B) FATOR DE BLOCO =3
BLOCADO

REGISTRO 1 REGISTRO 2 REGISTRO 3 REGISTRO 4 REGISTRO 5 REGISTRO 6

- J w J

— ——

BLOCO 1 BLOCO 2

BLOCK DIAGRAM
Diagrama de blocos
Um diagrama em que, com base em figuras
geomeétricas, sdo mostradas as relagbes entre

as diversas partes e a fungdo de cada uma de-
las.

BLOCKING
Blocagem

Gravagdo de dois ou mais registros num sé blo-
co.

I-— UM REGISTRO FiSICO ——I
N REGISTRO 1 REGISTRO 2 REGISTRO 3 @

UM BLOCO —

TRES REGISTROS LOGICOS — gl

BLOCKING FACTOR
Fator de bloco
NUmero de registros légicos gravados em um
registro fisico (bloco).
24



Exemplos: A) FATOR DE BLOCO =1

UM um
REGISTRO REGISTRO
Fisico Fisico
UM um
REGISTRO REGISTRO
LoGICO LOGICO

B) FATOR DE BLOCO =3
l— UM REGISTRO FISICO —w=t

& REGISTRO 1 REGISTRO 2 | REGISTRO 3

k—més REGISTROS LOGICOS—»

BLOCK LENGTH
O tamanho de um bloco, geralmente indicado
em bytes.
Exemplo: 3200.

BLOCK SIZE
O mesmo que block length.

BLOCO
Block
Um conjunto de dados (palavras, registros) con-
siderados como uma unidade.
No caso de bloco de registros, sdo conjuntos de
registros gravados uns juntos aos outros e que
sdo tratados como uma unidade. Num bloco
pode haver 1 ou mais registros. No caso de 1
registro por bloco diz-se que o fator de bloco é
1. Num bloco de n registros diz-se que o fator
de bloco é n.
Exemp|05= A) FATOR DE BLOCO. =1

25



NAO BLOCADO

REGISTRO 1 REGISTRO 2 REGISTRO 3
¥ —_- /) . - -/ N - J
BLOCO 1 BLOCO 2 BLOCO 3
B) FATOR DE BLOCO = 3
REGISTRO 1 REGISTRO 2 REGISTRO 3 REGISTRO 4 REGISTRO 5 REGISTRO 6
\ ~— ‘ - ~ -
BLOCO 1 BLOCO 2

BLOCO INCOMPLETO
Um bloco no formato de tamanho fixo, que con-
tém menos registros do que o fator de bloco.
Exemplo: FATOR DE BLOCO =3

REGISTRO 1 REGISTRO 2 REGISTRO 3 REGISTRO 4 REGISTRO 5

BLOCO 1 BLOCO 2
(BLOCO INCOMPLETO)

BLOCO INTERNO
Internal block
Bloco que existe no interior de outro bloco.

BO
Output Blocking Factor
Fator de bloco de saida.

BOBO
Pad
Preenchimento, geralmente com zeros ou bran-
cos, que se faz no fim dos dados Uteis, a fim

de preencher um bloco.

BOOK
Um grupo de comandos em linguagem fonte,
escritos em COBOL ou ASSEMBLER.

BPI
Bits per Inch (bits por polegada)
No caso de fita magnética, é tomada a quanti-
dade de bits em cada trilha, motivo pelo qual

26



pode-se considerar BPl como “bytes” per inch”
também.

COMPRIMENTO DA FITA
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UM PONTO

MAGNETIZADO = UM BIT > UM PONTO NAO

MAGNETIZADO = NAO BIT
BRACO DE ACESSO
Access arm
Dispositivo mecanico onde estdo fixados os ca-
begotes de leitura e gravagdo nas unidades de
discos.

10 CABEGOTES DE_
LEITURA — GRAVACAO

CONJUNTO
DE ACESSO

CINCO BRAGOS
DE ACESSO

DISCOS

BRANCH

Desvio, salto

Quebra da sequéncia normal de um programa.

Exemplo: COMANDO-1.
ADD A TO B.
GO TO COMANDO-4.
COMANDO-2.
ADD C TO D.
COMANDO-3.
ADD C TO E.
COMANDO-4
MULTIPLY 3 BY RESULT.

27



28

Neste exémplo,_ apds executar ADD A TO B, o
comando GO TO COMANDO-4 fard com que o
programa, em vez de passar o controle para o
pardgrafo COMANDO-2, passe direto para o
COMANDO-4.

BSAM
Basic Sequential Access Method.

BSP
Back space block
Voltar bloco.

BSR
Back space record
Voltar registro.
BTAM
Basic Telecommunication Access Method.

BUFFER

Regido na meméria onde os dados sdo guarda-
dos provisoriamente durante a transferéncia de

dados.

BUFFER POOL
Area reservada para todos os buffers.

BYTE
A menor unidade endere¢ével nos computado-
res /3, /360 e /370, constituida de 8 bits adja-
centes.

//\\\\

L0 T TUANNN

BYTE



CABEGCOTE DE LEITURA
Read head

Cabegote capaz de ler, mas ndo de gravar.

CABEGOTE DE LEITURA/GRAVACAO
Read/write head
Cabegote magnético capaz de ler e gravar da-
dos.

BRACOS DE CABECOTES DE i
ACESSO "/ LEITURA E GRAVAGAO

DISCOS

SAl ‘—-Q ENTRA

CABEGOTE MAGNETICO
Magnetic head
Cabegote capaz de ler e gravar, somente ler ou
somente gravar superficies magnetizdveis.

CADASTRO
Main file
Arquivo onde sdo guardados os dados princi-
pais de um determinado sistema.
Exemplo: Cadastro de funciondrios;
cadastro de contas a pagar;
cadastro de clientes, etc.

CAMPO
Field
Grupo de bytes adjacentes em um arquivo.
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CAMPO DE CARTAO
Card field
Grupo adjacente de colunas em um cartdo.
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CAMPO A L—>CAMPO B

CAMPO DE CONTROLE
Control field
Campo que identifica as relagdes entre diversos
registros. E usado, geralmente, com o fim de
ser comparado o seu conteGdo com o conteddo
de campo semelhante em outro registro, a fim
de determinar a sua sequéncia.

REGISTRO 1 MATRICULA
REGISTRO 2 MATRICULA
REGISTRO 3 MATRICULA X
W
CAMPO DE
CONTROLE



CAMPO DE CONTROLE MENOR OU SE-

CUNDARIO

Minor control field
Um campo de controle qualquer, exceto o prin-

cipal.

REGISTRO 1

REGISTRO 2

REGISTRO 3

AGENCIA MATRICULA (
AGENCIA MATRICULA
AGENCIA MATRICULA \
\ |\ —— . |
CAMPO DE CAMPO DE
CONTROLE CONTROLE
PRINCIPAL MENOR OU
SECUNDARIO

CAMPO DE SINAL

Sign field

Um campo que contém um sinal.
CAMPO
DE SINAL
A —
0001 0110 0100 0000 1100
SINAL +

CAMPO DE SORT

Sort key

Campo que serve de base para colocar um ar-
quivo em uma seqiéncia desejada.
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0001 (

0002 \

0007 \

[—
CAMPO QUE SERVE DE
BASE PARA
COLOCAR UM
ARQUIVO EM ORDEM

CANAL
Channel

Unidade de ligagdo entre a CPU e as unidades
de E/S.

CANAL MULTIPLEXOR
Multiplexor channel
Canal capoz de transmitir dados de ou para
vdrias unidades ao mesmo tempo, alternando a
remessa de dados.

CANAL SELETOR
Seletor channel
Canal cuja transferéncia de dados é byte a by-
te, e que opera com uma unidade de cada vez.

CAPACIDADE DE MEMORIA
Storage capacity
O tamanho, em bytes, de uma meméria.

CARATER
Character
Letra, nimero ou simbolo especial utilizado na

representa¢éo de dados. )
Ex:ABCDEFO12345./*x=_()



CARATER BRANCO
Space character (SP)
Simbolo gréfico que representa o espago onde
poderia haver um cardter mas ndo ha. ().
Exemplo:  Entrelpestashpalavrashexistemlpcinco-
bespagos.

CARATER DE CONTROLE DE SALTO
Print control character
Cardter que serve para controlar o espaceja-
mento vertical, tal como salto para canal 1, es-
pacejomento simples, espacejamento triplo, etc.

CARATER DE ESPACEJAMENTO
Print control character
O mesmo que cardter de controle de salto.
Cardter que serve para controlar o espacejamento
vertical, tal como salto para canal 1, espaceja-
mento simples, espacejamento triplo, etc.

CARATER DE PREENCHIMENTO
Fill character
Caréter usado para preencher um campo, como
medida de seguranga.
Exemplo: Asteriscos 'no campo de valor de um

cheque
Cr$ *****x100,00

CARATER DE RELACAO
Relation character
Os caracteres <, > e = que indicam menor
que, maior que e igual a, respectivamente.
Exemplos: A > B
CAMPO = NUMERO
TOTAL < ANTERIOR

CARATER ESPACO
Space character (SP)
O mesmo que cardéter branco.



CARATER ESPECIAL
Special character
Qualquer caréter que ndo seja letra, cardter
branco ou digito.

Os mais usados séo *, ), (, -, /,

Vi
’

’

TR $:

CARATER INVALIDO
Illegal character
Combinagdo de bits que ndo pertence a um de-
terminado cédigo.

CARATER NUMERICO
Numeric character
O mesmo que digito.

CARD
Cartao
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CARD CODE
Cédigo de perfuragdo em

CARD COLUMN
Coluna de cartdo

Local no cartdo IBM em que se pode perfurar

apenas 1 carater.

cartoes IBM.
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CARD FIELD
Campo de cartdo
Grupo de colunas adjacentes em um cartéo.
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CAMPO A L—>CAMPO B

CARD IMAGE
Imagem de cartdo
Arquivo gravado em que os dados estdo dispos-
tos tal como se fossem perfurados num cartéo

CARD PUNCH
Perfuradora de cartdes
Unidade capaz de perfurar cartdes IBM.

35



CARD READER
Leitora de cartoes
Unidade capaz de ler os cartoes perfurddos.

— -4

LEITORA DE CARTAO IBM 2540

CARD STACKER

Escaninho
Local onde ficam depositados os cartées apds o
seu processamento.

36



ESCANINHO

CARD-TO-CARD

Cartdo para cartdo
Transferéncia de informag¢des contidas em car-
toes para outros cartoes. '

CARTOES

COMPUTADOR

CARTOES

CARD-TO-DISK
Cartéo para disco
Transferéncia de dados perfurados em cartoes,
para discos magnéticos.

37



CARTOES

38

COMPUTADOR DISCO

CARD-TO-PRINTER
Cartdo para impressora
Impressado de dados numa impressora, apds a
leitura destes dados perfurados em cartoes.

CARTOES

CPU

LISTAGEM

CARD-TO-TAPE
Cartdo para fita
Transferéncia de informagdes contidas num car-
tdo, para fita magnética.



CARTOES

CPU

FITA
MAGNETICA

CARREGAR
Load
Mover dados para a meméria ou para registra-
dores.

CARRETEL
Reel

<«— CARRETEL

39



CARRIAGE CONTROL TAPE
Fita de controle de salto
Fita de salto
Fita que controla o espacejamento vertical e o

salto de formulério nas impressoras.

]~ PLACE CUTOFF EDGE OF TAPE MADE
1
2 2
3 3
4 4
5 5
. _g 8 6
€=
s ) 7
8 8
9 9
10 !
n 1
12 L L1 ol
3 76 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 36
Card

Cartdo onde podem ser feitas perfuragdes com
o objetivo de representar dados.
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CARTAO HEADER
Header card
Cartdo que contém informagdes sobre os car-
toes que o seguem.



CARTAO

'HEADER

CARTAO HOLLERITH
Hollerith card
O mesmo que cartdo IBM.

CARTAO IBM
Cartdo onde podem ser feitas perfuragdes, com
o objetivo de representar dados.
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CARTAO JOB

Job ca

rd

Job statement

Cartdo que, em JCL,

identifica o inicio de um

job e que serve para indicar ao sistema as
condigdes em que o job deve ser processado.
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CARTAO JOB [

\ [

|laBC JOB, o010, ...

CARTAO MAGNETICO
Magnetic card
Cartdo que possui uma parte magnetizével ca-
paz de receber gravagdo de dados.

CARTAO PARA CARTAO
Card-to-card
Transferéncia de informag¢des contidas em car-
toes, para outros cartoes.

| CPU
CARTOES CARTOES

CARTAO PARA DISCO
Card-to-disk
Transferéncia de dados perfurados em cartoes,
para discos magnéticos.

CARTOES

DIsCoO



CARTAO PARA FITA
Card-to-tape

Transferéncia de informagdes contidas num car-

tdo, para fita magnética.

CARTOES l

CARTAO PARA IMPRESSOR
Card-to-printer

A

FITA MAGNETICA

Impressdo de dados numa impressora, apds a
leitura destes dados perfurados em cartoes.

CPU

LISTAGEM

CARTOES | |

CARTAO PERFURADO
Punch card

Cartdo onde podem ser feitas perfuragdes com

o objetivo de representar dados.
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CARTAO TRAILER
Trailer card
Ultimo cartdo de uma massa e que contém in-
formagdes sobre os cartoes que o procedem.

CARTAO TRAILER

CATALOG

Catd

Local

catal

logo

ogados.

onde ficam armazenadas

CATALOGED DATA SET
Data set catalogado.
Data sets que possam ser acessados através de
informagdes gravadas em um catélogo.

informagdes
capazes de localizar e acessar arquivos ditos



CATALOGED PROCEDURE
Procedure catalogada.
Procedure que possa ser acessada através de
informagdes gravadas em um catdlogo.

CATALOGO
Catalog
Local onde ficam armazenadas informagdes
capazes de localizar e acessar arquivos ditos
catalogados.

CATHODE RAY TUBE DISPLAY
Video
CRT display
Um tubo de imagens que é usado para mostrar
mensagens e graficos.

CAW
Channel address word
Regido da meméria que especifica onde co-
meg¢a um programa de canal.

cCw

Channel command word

CENTRAL PROCESSING UNIT
Unidade Central de Processamento

45
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CHANNEL
Canal

Unidade de ligagdo entre a CPU e as unidades
de E/S.

CHANNEL ADDRESS WORD
CAW
Regido da meméria que especifica onde co-
mega-um programa de canal.
46



CHANNEL COMMAND WORD
CCwW

CHARACTER
Cardter
Letra, nimero ou simbolo especial utilizado na
representagdo de dados.
Exemplosiabcdxh 1238 /(=.-)&

CHARACTER SET
Conjunto de caracteres.

CHAVE
1) Flag
Indicativo de que alguma condigdo ocorreu.
2) Switch .
Elemento capaz de controlar um fluxo qualquer
numa ou noutra direcdo ou de interromper o
fluxo.

Exemplo: chave de programa.

CHECK BIT
Bit de seguranca

Exemplo: parity bit (bit de paridade).

<«——BIT DE PARIDADE

1

0
0
0
0
1
0
1

(0]

CHECKPOINT
Ponto de restart
Ponto de um processamento ou de um pro-
grama em que podem ser armazenados dados
a fim de possibilitar um restart.

a7
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CHECKPOINT RESTART
Restart no meio de um job step.

CILINDRO
Cylinder
Conjunto de trilhas de um disco magnético que
pode ser acessado sem reposicionamento do
brago de acesso.

CIRCUITO INTEGRADO
Integrated circuit
Peca eletrénica composta de diversos compo-
nentes miniaturizados, todos reunidos num sé
bloco.

CLASSE DE SAIDA
Output class
Uma das filas de saida, em OS, de A a Z e de
0 a 9, onde devem ser gravados os dados de
saida de um determinado job.

CLASSIFICADORA
Sorter
Méquina apropriada para colocar um arquivo

de cartdes perfurados numa seqiéncia desejo-
da.

CcOBOL
Abreviagdo de Common Business Oriented Lan-
guage.
Linguagem de programag¢do orientada para fins
comerciais.

COBOL CHARACTER
Qualquer um dos caracteres validos em COBOL.

0123456789ABCDEFGH
I JKLMNOPQRSTUVWXYZ

B=9%,;."")(




CODIFICADOR
Encoder

CODIFICAR
Encode

CODIGO BINARIO
Binary code
Cédigo que usa apenas 2 digitos. Em proces-

samento de dados sdo usados, geralmente, O e
1.

CODIGO DE INSTRUGCAO
Instruction Code
Parte da instrugdo que caracteriza a operagdo
a ser executada. ’

CODIGO DE MAQUINA
Machine code
Cédigo de uma instru¢do em linguagem de
maquina. .

CODIGO DE OPERACAO MNEMONICO

Mnemonic operation code

Um cédigo de operagdo que pode substituir ou-
tro, cuja fungcdo é tornar mais fdcil a sua me-
morizagdo pelo ser humano.

Exemplo: Multiply decimal em lugar de FC.

CODIGO DE RETORNO
Return code
Cédigo que pode ser passado de uma tarefa
para outra, a fim de que nesta Ultima sejam
tomadas algumas decises em fungdo do cé-
digo passado.

CODIGO NUMERICO
Numeric code
Cédigo em que os dados sdo representados
apenas por nimeros.
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CODIGO OBJETO
Object code
Cédigo que seja resultado de uma compilagdo.

COLUNA DE CARTAO
Card column

Local no cartdo IBM, em que se pode perfurar
apenas um cardter.
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COMENTARIO
Comment
Observagoes, num programa fonte, que nao al-
teram em nada o processamento. A finalidade
do comentdrio é apenas esclarecer ou chamar a
atencdo de quem estejo analisando o
programa-fonte.

COMMENT

Comentdrio

Observagoes, num programa fonte, que nao al-
teram em nada o processamento. A finalidade
do comentdrio é apenas esclarecer ou chamar a
atengdo .de quem esteja analisando o progra-
ma-fonte.



COMMON BUSINESS ORIENTED LAN-
GUAGE
CcoBOL
Linguagem de programagéo orientada para fins
comerciais.

COMMUNICATION LINE
Linha de comunicagao
Qualquer meio que ligue dois terminais ou uni-
dades de controle.
Exemplo: linha telefénica.

COMMUNICATION REGION
Regido de comunicagdo
Em DOS e TOS, uma édrea do supervisor para
comunicagdo entre programas e intraprogra-
mas.

COMPARAGAO
Comparison
O exame de dois ou mais itens a fim de verifi-
car relagdes de igualdade, grandeza ou simila-
ridade. Em outras palavras, é o exame dos
itens para verificar se sdo iguais, maiores, me-
nores ou desiguais, uns em relagdo aos outros.

COMPARAGAO LOGICA
Logical comparison
Operagdo légica cujo objetivo é determinar se
dois dados sdo idénticos.

COMPARISON
Comparagao
O exame de dois ou mais itens a fim de verifi-
car relagbes de igualdade, grandeza ou simila-
ridade. Em outras palavras, é o exame dos
itens para verificar se sdo iguais, maiores, me-
nores ou desiguais, uns em relagcdo aos outros.

COMPARTILHADO
Shared
Uso dos mesmos recursos por mais de um ele-
mento.
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COMPILAGAO
Compile
Transformagdo de um programa em linguagem
fonte para linguagem de mdquina.

N
PROGRAMA-

FONTE

COMPILAGCAO COMPILADOR

COMPILADOR
Assemble
Compiler
Programa que faz a compilagéo.
COMPILE
Compilagdo
Transformagdo de um programa em linguagem
fonte para-linguagem de mdaquina.

PROGRAMA- |

FONTE

COMPILACAO COMPILADOR




COMPILER
Compilador
Programa que faz a compilagao.

COMPILE TIME
Tempo de compilagao.
Tempo gasto na compilaggo.
COMPONENTE DE ESTADO SOLIDO
Solid state component
Componente eletronico constituido somente de
materiais sélidos. '

COMPRIMENTO DO REGISTRO
Record length
Tamanho, em bytes, de um registro.

—= COMPRIMENTO DO REGISTRO: 50 BYTES

———» COMPRIMENTO DO
1 80 REGISTRO: 80 BYTES

COMPUTADOR
Computer
Mdéquina capaz de executar operagdes aritméti-
cas e légicas sem a intervengdo do homem.
COMPUTADOR DE PRIMEIRA GERAGAO
First-generation computer
Computador que utiliza vélvulas.

COMPUTADOR DE SEGUNDA GERAGAO
Second-generation computer
Computador que utiliza componentes de estado
sélido.
COMPUTADOR DE TERCEIRA GERAGAO
Third-generation computer
Computador que utiliza circuitos integrados.
COMPUTADOR DIGITAL
Digital computer
Tipo de computador que opera com digitos.
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COMPUTADOR HIBRIDO
Hybrid computer
Computador capaz de representar dados digi-
tais e analégicos.

COMPUTER
Computador
Méquina capaz de executar operagdes aritmé-
ticas e légicas sem a intervengdo do homem.

CONCATENATED DATA SETS
Data sets concatenados
Um grupo de arquivos que é tratado como se
fosse um arquivo sb, durante o processamento
de um job.

DATA SETS CONCATENADOS

CPU

CONDITIONAL JUMP INSTRUCTION
Instrugdo de desvio condicional
Instrugdo de salto condicional
Instrug¢Go que ocasiona um desvio da sequéncia
normal de um programa, se forem atendidas
certas condigdes.

CONDITION CODE
Um cédigo que indica o resultado de uma ope-
ragdo prévia.

CONECTADO
Enabled



CONFERENCIA DE PARIDADE
Odd-even check
Controle que consiste em verificar se a quanti-
dade de 0 ou de 1 em um determinado byte é
par ou se é impar, dependendo do sistema.

CONJUNTO DE INSTRUGOES
Instruction set
Conjunto de instrugdes de uma linguagem de
programagdo ou de um sistema.

CONSOLE
Unidade do computador usada como meio de
comunicagdo entre o homem e a mdaquina.

Pt it
HORCESEC. LB i
APLOVID ARLSVID
ROSCOEH ~ ROS4STSS
ADABAS  ADABA
PITSTCPF . TESTESGL
TIHE SHARING

TIHE SHARING

TINE SHARING

TIME EXCEETED BY
TIME EXCEETED BY
TIME EXCEEDED BY

TIME EXCEEDED BY

CANCEL D EsK
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CONSOLE PRINCIPAL
Master console
Em sistemas com mais de um console, o princi-
pal meio de comunicagGo entre o operador e o
sistema.

CONSOLE SECUNDARIO
Secondaty console
Qualquer console, exceto o master console.

CONSTANT
Constante
Um item que possui forma ou valor invaridvel.

CONSTANTE
Constant
Um item que possui forma ou valor invaridvel.

CONSTANTE INTEIRA
Integer constant
NUmero inteiro, invaridvel.

CONSTANTE NUMERICA
Numeric constant
Constante composta apenas por algarismos.
Exemplo: 71843
9048
1
3810

A constante 7A777, por conter a letra “A"”, ndo
é numérica.

CONTADOR
Counter
Local onde um determinado nimero pode ser
acrescido de uma outra quantidade.

CONTADOR DE INSTRUGAO
Instruction code
Contador encarregado de se posicionar sempre
no enderego da instrugdo seguinte a ser proces-
sada.



CONTINUOUS FORMS
Formuldrios continuos
Conjunto de formuldrios ligados entre si e que,
geralmente, sdo empilhados a fim de facilitar a
alimentagdo das impressoras.

CONTROL FIELD
Campo de controle
Campo que identifica as relagoes entre diversos
registros. E usado, geralmente, com o fim de
ser comparado o seu conteddo com o conteddo

FORMULARIO CONTINUO

q
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de campo semelhante em outro registro, para
determinar a sua seqiéncia.

001

002

003

— .
CAMPO DE CONTROLE

CONTROL PANEL
Painel de controle
Local da CPU onae estdo os controles manuais.

i

" PAINEL DE CONTROLE



CONTROL UNIT
Unidade de controle

Unidade que controla operagdes de E/S de uma
ou mais unidades.

CONVERSACIONAL
Conversational
Programa ou sistema capaz de dialogar com o
usudrio.
Exemplo:
COMPUTADOR: Record Found? Yes or no.
Operador: Yes.
COMPUTADOR: Change length? Yes or no.
Operador: No.
COMPUTADOR: Is it eof? Yes or no.
Operador: Yes.
COMPUTADOR: End of job.

CONVERSAO
Conversion
Transformagdo de uma forma de representagdo
para outra forma de representagdo.

a) Bindrio Hexadecimal
00100001 21

0011 3

1100 C

b) Hexadecimal Decimal
FFF 4095

1AF 431

1001 4097

CONVERSAO DE BINARIO PARA DECI-
MAL
Binary-to-decimal conversion
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Conversdo de um ndmero bindrio (na base 2)
para um nimero decimal (na base 10).

Bindrio Decimal
1000 8
11011 27
100011 35
CONVERSATIONAL

Conversacional
Programa ou sistema capaz de dialogar com o
usudrio.

Exemplo:
COMPUTADOR: Record found? Yes or no.
Operador: Yes.

COMPUTADOR: Change length? Yes or no.
Operador: No.

COMPUTADOR: Is it eof? Yes or no.
Operador: Yes.

COMPUTADOR: End of job.

CONVERSION
Converséo
Transformagdo de uma forma de representagéo
para outra forma de representagdo.

a) Bindrio Hexadecimal
00100001 2]
0011 3
1100 C
b) Hexadecimal Decimol_
FFF 4095
1AF 431
1001 4097
COPIAR
Copy

Transferir dados de uma unidade para outra.
unidade sem modificar o seu conteldo.



FITA CPU FITA
MAGNETICA MAGNETICA
DISCO CPU

N V

COPIAR

\

COPY
Copiar
Transferir dados de uma unidade para outra
unidade sem modificar o seu conte(do.

FITA CPU FITA
MAGNETICA MAGNETICA
s
DISCO cPU

~— N — _

COPIAR

CORE
Meméria principal.

CORE IMAGE LIBRARY
Em DOS e TOS, local onde podem ser armaze-
nados os programas que, apds a compilagao e
linkedigdo, estdo em forma executavel.
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CORRIDA
Run
Uma Unica execugdo de uma tarefa.

COUNTER
Contador
Local onde um determinado nimero pode ser
acrescido de uma outra quantidade.

CPD
Centro de Processamento de Dados.

CPS
Caracteres por segundo.
Exemplo: 3.000 cps.
93.800 cps.

CPU
Central Processing Unit.
Unidade Central de Processamento




CPU TIME
Tempo de CPU
Tempo gasto pela CPU para executar as instru-
goes.

CRT DISPLAY
Cathode ray tube display
Video.
Um tubo de imagens que é usado para mostrar
mensagens e grdficos.
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CURSOR
Cursor
Num video, uma marca visivel capaz de indicar
onde serd inserido o préximo caréter digitado.

CURSOR




CUSTOMER
Usudrio
User
Qualquer um que use os servicos de um siste-
ma.

CYLINDER
Cilindro
Conjunto de trilhas de um disco magnético que
pode ser acessado sem reposicionamento do
brago de acesso.



DADOS
Data
Quaisquer elementos que possam ser represen-
tados por digitos e letras.

DADOS DE ENTRADA
Input data
Dados a serem lidos pelas unidades de E/S e
remetidos & CPU.

CARTOES .

CPU

DIsCoO
~—

DADOS DE ENTRADA

DADOS DE SAIDA
Output data
Dados que, sdo liberados por um equipamento
qualquer.



SAIDA

CPU

(]

DADOS DIGITAIS
Digital data
Dados representados apenas por digitos.
Exemplo: 1234
093
1000

DADOS NUMERICOS
Numeric data
Dados representados apenas por algarismos.
Exemplo: 21000
11111
40987

DASD .
Direct Access Storage Device.
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DATA
Dados
Quaisquer elementos que possam ser represen-
tados por digitos e letras.

DATA ATRIBUTE
Caracteristicas especificas dos dados como va-
lor, tamanho, formato, etc.

DATA BANK
Banco de dados
Conjunto de dados armazenados em grupos de
dados homogéneos.

DATA CELL
Dispositivo de acesso direto.

DATA CONTROL BLOCK
DCB
Bloco de controle usado por rotinas de acesso
na leitura e gravagdo.

DATA DE EXPIRACAO
Expiration date
Data em que o arquivo passa a ndo ter mais a
prote¢do automdtica do sistema.

DATA DEFINITION STATEMENT
DD
Em JCL, o comando que descreve um arquivo.
Exemplos:
//ARQ1 DD DSN = ARQUIVO, UNIT = TAPES,
VOL = SER = 1000, DISP = SHR
//ARQ2 DD DSN = MESTRE, DISP = SHR,

UNIT = SYSDA
//ARQ3 DD DSN = CADASTRO, DCB =
(BLKSIZE = 4000, LRECL = 100)
DATA FILE

Arquivo de dados

Conjunto de dados semelhantes.

Exemplo: Cadastro de clientes, arquivo de con-
tas a pagar, etc.
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DATA FLOWCHART
Fluxograma
Representagdo grdafica através de figuras ge-
ométricas.
Ver Data Flow Diagram.

CADASTRO
ANTERIOR

ALTERAGOES

CPU

CADASTRO RELATORIOS
ATUAL

DATA FLOW DIAGRAM
Fluxograma
Representagdo gréfica através de figuras ge-
ométricas.

CADASTRO
ANTERIOR

ALTERAGOES

CPU

CADASTRO RELATORIOS
ATUAL




DATA MEDIUM
Meio de E/S
O material em que o dado é gravado.
Exemplo: Cartao, fita magnética, disco magné-
tico, fita de papel perfurada, cassete.

DATA ORGANIZATION
O modo como os arquivos sdo gravados.
Exemplo: Sequencial, seqiencial indexado.

DATA PROCESSING
Processamento de dados

DATA SET
Conjunto de dados tomado como um todo.

DATA SET CATALOGADO
Cataloged data set
Data set que possa ser acessado através de in-
formagdes gravadas num catélogo.

DATA SET INDEXADO
Indexed data set
Data set cujos registros podem ser gravados e
recuperados através de chaves (keys) que fa-
zem parte do préprio registro.

DATA SET NAO TEMPORARIO
Nontemporary data set
Data set que ndo é destruido imediatamente
apds o término do job em que foi criado.

DATA SET PARTICIONADO
Partitioned data set (PDS)
Arquivo gravado em membéria de acesso direto
e que é dividido em por¢coes chamadas mem-
bros.

DATA SET PASSADO
Passed data set
Data set que permanece disponivel para outro
step apds ter sido utilizado em step anterior.
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DATA SETS CONCATENADOS
Concatenated data sets
Um grupo de arquivos que é tratado como se
fosse um arquivo Unico, durante o processa-
mento de um job.

ARQUIVO C
ARQUIVO B!

ARQUIVO A

DATA SETS CONCATENADOS

CPU

DATA SET SEQUENCIAL
Sequential data set
Data set em que cada registro é gravado em
seqléncia ao anterior, de tal forma. que para
ler um registro, todos os anteriores a ele tam-
bém tém de ser lidos.
Exemplo: fita magnética.

<’ A B C D E

Para ler o registro E, é preciso ler antes os re-
gistros A, B, C e D.
DATA SET TEMPORARIO
Temporary data set
Data set que é criado e destruido no mesmo
job.
DD
Data Definition statement
Em JCL, o comando que descreve um arquivo.
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Exemplos:

//ARQ1 DD DSN = ARQUIVO, UNIT = TA-

- PES, VOL = SER = 1000, DISP = SHR

//ARQ2 DD DSN = MESTRE, DISP = SHR,
UNIT = SYSDA

//ARQ3 DD DSN = CADASTRO, DCB =
(BLKSIZE = 4000, LRECL = 100)

DEBLOCAR
Deblocking
Retirar cada registro de um bloco e colocé-lo
individualmente & disposicdo para processamen-
to.

DEBLOCKING
Deblocar
Retirar cada registro de um bloco e colocé-lo
individualmente & disposi¢do para processamen-
to.

DEBUG
Depurar
Localizar e consertar erros em programas.

DECIMAL
Referente a um sistema de base 10.

DECIMAL COMPACTADO
Packed decimal
Representagcdo de dois digitos decimais em
apenas um byte.
Exemplo: O nimero 17 formado pelos digitos 1

e 7, em decimal compactado seria represen-
tado pelo byte: 0001 0111

DECIMAL NAO COMPACTADO
Unpacked decimal
Representagcdo de um nimero decimal em cada
byte.
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Exemplo: O nimero 17 formado pelos digitos 1
e 7, em decimal ndo compactado seria repre-
sentado pelos bytes:

1111 0001 1111 0111

— J % J
—

1 7

DECIMAL POINT
Ponto decimal
Em inglés, é o ponto que separa o inteiro da
parte fraciondria na notaggo decimal.
Exemplo: 78.5 1.59
Em portugués, é a virgula que tem fungdo seme-
Ihante.
Exemplo: 78,5 1,59

DECISION TABLE
Tabela de decisdes
Uma tabela em que constam todas as opgodes a
serem escolhidas dentre as diversas possibilida-
des de um problema.

DECODE
Decodificar
Reverter uma mensagem codificada & sua
forma original.

DECODER
Decodificador
Unidade capaz de decodificar.

DECODIFICADOR
Decoder
Unidade capaz de decodificar.

DECODIFICAR
Decode
Reverter uma mensagem codificada & sua
forma original.



DECREMENT
Decremento
‘Quantidade que é diminuida de um valor qual-
quer.

DECREMENTO
Decrement
Quantidade que é diminuida de um valor qual-
quer.

DEFAULT

Condigdo ou valor que é assumido quando ne-
nhum outro for especificado.

DEFERRED RESTART
Restart que é processado através do pardmetro
restart codificado num cartéo job.

DEL
Delete character
Um cardter usado para indicar que o Gltimo co-
rater digitado deve ser ignorado.

DELETE CHARACTER (DEL)
Um caréter usado para indicar que o Ultimo ca-
réter digitado deve ser ignorado.

DELETION RECORD
Registro usado para substituir um registro ante-
riormente gravado num argquivo.

DELIMITADOR
Delimiter

Caréter capaz de indicar os limites de um da-
do.

DELIMITER
Delimitador
Caréater capaz de indicar os limites de um da-
do.

DELIMITER STATEMENT
Em JCL, os caracteres [* perfurados nas colunas
1 e 2 do cartdo, os quais indicam o fim de da-
dos de entrada de um step qualquer.
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Exemplo: //LEITURA DD *
M200980
A44400AGENCIA CENTRAL
A44410FILIAL RIO
/*

delimiter statement.

DEMOUNT
Desmontar
A retirada de um volume de uma unidade.

DENSIDADE
Density
Quantidade de bits capaz de ser gravada na
unidade de comprimento de um meio de entra-
da/saida. No caso de fita magnética é tomada
a quantidade de bits POR CADA TRILHA DE
GRAVACAO.
Exemplo: 800 bits por polegada, 1600 bits por
polegada, 6250 bits por polegada. (Note que,
no caso de fita magnética, como é tomado um
bit apenas por cada trilha, seria vdlido dizer-
mos: 800 bytes por polegada, 1600 bytes por
polegada, 6250 bytes por polegada).

DENSIDADE DE GRAVAGCAO
Recording density
Quantidade de bits capaz de ser gravada na
unidade de comprimento de um meio de entra-
da/saida. No caso de fita magnética é tomada
a quantidade de bits POR CADA TRILHA DE
GRAVACAO.
Exemplo: 800 bits por polegada, 1600 bits por
polegada, 6250 bits por polegada. (Note que,
no caso de fita magnética, como é tomado um
bit apenas por cada trilha, seria vdlido dizer-
mos: 800 bytes por polegada, 1600 bytes por
polegada, 6250 bytes por polegada).

DENSITY
Densidade



DEPURAR
Debug
“Localizar e consertar erros em programas.

DESCARREGAR
1) Unload
Retirar um volume que estd posicionado em
uma unidade de E/S.
2) Em programagdo, imprimir o total de um
acumulador.

DESCONECTADO
Disabled

DESMONTAR
Demount
A retirada de um volume de uma unidade.

DESVIO
Branch
Salto
Quebra da sequéncia normal de um programa.

Exemplo: COMANDO-1.
ADD A TO B.
GO TO COMANDO-4.
COMANDO-2.
ADD C TO D.
COMANDO-3.
ADD C TO E.
COMANDO-4.
MULTIPLY 3 BY RESULT.

Neste exemplo, apébs executar ADD A TO B, o
comando GO TO COMANDO-4 fard com que ¢
programa, em vez de passar o controle para o
pardgrafo COMANDO-2, passe direto para o
COMANDO-4.

DEVICE
Unidade
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UNIDADE DE FITA
MAGNETICA IBM 3420 |

DEVICE TYPE

Tipo de unidade

Um nimero que corresponde a um tipo de uni-
dade de E/S.

Exemplos: 2400, 3211, 1403

DIAGNOSTIC
Pesquisa de erros ou falhas.



DIAGNOSTIC PROGRAM
Um programa cujo fungcdo é detetar erros ou
talhas.

DIAGRAMA DE BLOCOS
Block diagram
Um diagrama em que, com base em figuras
geométricas, sdGo mostradas as relagdes entre
as diversas partes e a fungdo de cada uma de-

las.
( INI'C-IO—)

LER FITA

NAO

REGISTRON_ NAO FIM DE SIM
VALIDO? ARQUIVO? FIM

SIM

LISTAR

DIGIT
Digito
Simbolo gréfico que representa um inteiro me-
nor do que a base de uma determinada nota-
gdo.
Exemplos:
Na notagdo bindria, os caracteres 0 e 1.
Na notagdo decimal, os caracteres 0 a 9.

DIGITAL
Relativo & representagdo de quantidades atra-
vés de digitos.
77
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DIGITAL COMPUTER
Computador digital
Tipo de computador que opera com digitos.

DIGITAL DATA
Dados digitais
Dados representados por digitos.
Exemplo: 1234
093
1000

DIGITAL REPRESENTATION
Representagdo digital
Representagdo de quantidade por meio de digi-
tos.

DIGITO
Digit
Simbolo gréafico que representa um inteiro me-
nor do que a base de uma determinada nota-
¢do.
Exemplos:
Na notagdo binéria, os caracteres 0 e 1.
Na notagdo decimal, os caracteres 0 a 9.

DIREGCAO NORMAL DE UM FLUXO
Normal direction flow
Num fluxograma, da esquerda para a direita e
de cima para baixo.
Exemplo:




DIRECT ACCESS
Acesso direto
Obtengdo de dados, diretamente de sua locali-
zagdo, sem haver necessidade de se referenciar
ao dado anteriormente acessado.

DIRECT ORGANIZATION
Organizagdo direta
Tipo de arquivo em que a sua localizagdo de-
pende do seu conteldo.

DIRECTORY
Diretério
Um indice que indica as diversas partes de um
arquivo gravadas em dreas separadas em uma
unidade de acesso direto.

DIRETORIO
Directory
Um indice que indica as diversas partes de um
arquivo gravadas em dreas separadas em uma
unidade de acesso direto.

DISABLED
Desconectado

DISASTER DUMP
Dump fornecido quando ocorre um erro ndo re-
cuperdvel.

DISCO MAGNETICO
Magnetic disk .
Disco que possui face magnetizdvel capaz de
receber grava¢do de dados.

DISK OPERATING SYSTEM (DOS)
Sistema operacional residente em disco.

DISK PACK
Panela de disco.

DISPATCHING PRIORITY
Prioridade de execugdo .
Valor a ser dado aos diversos servigos a serem
executados, a fim de indicar a prioridade com
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que eles podem usar a unidade central de pro-
cessamento.

DISPLAY
Apresentacdo visual de um dado.

DOSs
Disk Operating System.
Sistema operacional residente em disco.

DOUBLEWORD
Palavra dupla
Conjunto de duas palavras, capaz. de ser ende-
recado como se fosse uma sé palavra.
DS
Data set
DSNAME
Data set name
DUMMY
Indicativo de que as operagdes relativas ao
elemento com DUMMY devem ser ignoradas.
DUMP
Impress@o do conteldo da membéria.
DUPLICAR
Duplicate

Copia de arquivo, feita de um meio de E/S
para outro meio de E/S semelhante.

)
R
)
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DUPLICATE
Duplicar
Cépia de arquivo, feita de um meio de E/S
para outro meio de E/S semelhante.

O
Shat
)

Y

DYNAMIC ALLOCATION
Alocagdo de recursos & hora da execugdo.
DYNAMIC AREA
Area din&mica
Parte da meméria que é dividida em regides ou
parti¢oes.
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EBCDIC

Extended binary-coded decimal interchange co-
de.

EDIT
Editar
Preparag¢do de dados para operagdo. posterior.
Exemplo: Colocagdo de ponto decimal, $, etc.,
num campo de valor a ser impresso.
Se um campo de valor cujo conteGdo fosse
71840 precisasse ser impresso, haveria necessi-
dade de transformé-lo para a forma Cr$
718,40. A transformagdo de 71840 em Cr$
718,40 é que se chama edigdo.

EDITAR
Edit
Preparagdo de dados para operagdo posterior.
Exemplo: Colocagdo de ponto decimal, $, etc.,
num campo de valor a ser impresso.
Se um campo de valor cujo conte(ddo fosse
71840 precisasse ser impresso, haveria necessi-
dade de transformé-lo para a forma Cr$
718,40. A transformagdo de 71840 em Cr$
718,40 é que se chama edigdo.

EDP
Electronic data processing
Processamento de dados eletrdnico
Processamento de dados onde é muito empre-
gado o computador.

ELECTRONIC DATA PROCESSING (EDP)
Processamento de dados eletrénico
Processamento de dados onde é muito empre-
gado o computador.



ELEMENTO BINARIO
Binary element
Um dos dois elementos 0 ou 1 na notagdo bind-
ria.

ELEVEN-PUNCH
Altura 11
Perfuragcdo na altura 11 do cartdo IBM.
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EMULAR
Emulate
A imitagdo de um sistema por outro, a fim de
fazer com que uma mdquina execute as instru=
¢oes tais como a outra executaria.

EMULATE
Emular
A imitagdo de um sistema por outro, a fim de
fazer com que uma mdéquina execute as instru-
goes tais como a outra executaria.

EMULATOR
Programa ou méquina capaz de emular.

ENABLED
Conectado

ENCODE
Codificar

ENCODER
Codificador
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ENDERECO
Address
Um caréter ou grupo de caracteres cuja fungdo
é identificar uma posi¢do de membria, uma
unidade de entrada/saida ou um registrador.

Exemplos: 987
ACUM
TOTAL3
15
00C

ENDERECO ABSOLUTO
Absolute address
Enderego de mdquina
Enderego especifico
Enderego explicito
Enderego de meméria explicitado sem uso de
enderego simbélico.
Exemplo: Enderego 300.

ENDEREGCO DE INSTRUGAO
Instruction address
O endere¢o que uma instru¢do ocupa na me-
méria.

ENDERECO DE MAQUINA

Machine address
Enderego absoluto

ENDEREGCO ESPECIFICO
Enderego absoluto

ENDEREGO EXPLICITO
Enderego absoluto

ENDERECO INDEXADO
Indexed address
Endereco que pode ser modificado pela altera-
¢do do conteddo de um registrador que esteja
diretamente relacionado com o referido endere-

co.
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ENDERECO REAL
Real address
Um endereco da membéria real.

ENDERECO RELATIVO
Relative address
Endereco que é indicado em relagdo a um en-
derego base.

END-OF-BLOCK CODE (EOB)
Cédigo que indica fim de bloco de dados.

END-OF-FILE MARK (EOF)
Cédigo que indica fim de arquivo.
END-OF-TAPE MARK (EOT)
Cédigo que indica fim de drea disponivel para
gravagdo em fita magnética. (Exemplo: marca
refletiva).

END-OF-VOLUME MARK (EOV)
Cédigo que indica fim de volume.

ENTRY POINT
Ponto de entrada

EOB
End-of-block code '
Cédigo que indica fim de bloco de dados.

EOF
End-of-file mark
Cédigo que indica fim de arquivo.

EOT
End-of-tape mark
Cédigo que indica fim de érea disponivel para
gravacdo em fita magnética. (Exemplo: marca
refletiva).

EOV
End-of-volume mark
Cédigo que indica fim de volume.



EQUIPAMENTO PERIFERICO
Peripheral equipment
Qualquer equipamento, & excegdo da CPU.

ERASE
Limpar, apagar.

ERRO DE VALIDADE
Validity check
Erro que cardcteriza uma configuragdo ndo per-
tencente ao conjunto de cbédigos permitidos.

ERRO PERMANENTE DE LEITURA/GRA-
VAGCAO
Permanent read/write error
Erro de leitura/gravagdo que ndo pode ser re-
cuperado pela mdquina.

ERRO RECUPERAVEL
Recoverable error
Uma falha qualquer que ndo interrompe o pro-
cessamento.

ERROR MESSAGE
Mensagem de erro
Mensagem que indica a ocorréncia de algum
erro.

E/S
1/O

Entrada e saida.

ESCANINHO
Card stacker
Local onde ficam depositados os cartdes apds o
seu processamento.

ESPACO
Space
Uma drea qualquer.
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ESCANINHO

ESTAGCAO DE LEITURA
Read-station
Reading station
Parte de uma leitora onde os dados sdo efeti-
vamente lidos.
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ESTACAO DE PERFURAGCAO
Punch station

Local onde um meio de E/S qualquer é perfura-
do.

CONTATO
METALICO

ESTOURO
Overflow
Apbs uma operagdo, o excesso incapaz de ser
armazenado no campo de destino, por ser o
campo menor do que o resultado.

ESTOURO ARITMETICO
Arithmetic overflow
Incapacidade de um acumulador receber o re-
sultado de uma operagdo aritmética, por ndo
ter o tamanho suficiente.
Exemplo: Se um acumulador, onde é possivel
guardar no méximo dois digitos, for usado para
executar a operagdo 99 + 3, ocorrerd um es-
touro aritmético, pois o resultado de 99 + 3 é
102, que tem 3 digitos, sendo, portanto, impos-
sivel armazend-lo no acumulador especificado.
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99
3

D02

EsTouro/

E-TIME
Execution time
Tempo de execugdo

Tempo que leva uma instrugdo para ser decodi-
ficada e processada.

EVENT
Evento
Qualquer ocorréncia significativa.

EVENTO
Event
Qualquer ocorréncia significativa.

EXECUTION TIME (E-TIME)
Tempo de execugdo
Tempo que leva uma instrugdo para ser decodi-
ficada e processada.

EXIT
Instrugdo, numa rotina ou num programa, que
indica o fim do controle da respectiva rotina ou
programa.

EXPIRATION DATE
Data de expiragdo
Data em que o arquivo passa a ndo ter mais a
prote¢do automdtica do sistema.

EXTENDED BINARY-CODED DECIMAL
INTERCHANGE CODE (EBCDIC)
Conjunto, de 256 caracteres de 8 bits cada.



EXTENT
Espago reservado em disco para gravagdo de
um arquivo.

EXTERNAL PAGE STORAGE

Local na meméria auxiliar onde ficam contidas
as pdginas.

EXTERNAL PROGRAM PARAMETER
Pardmetro que pode ser fornecido quando da
chamada do programa para execugdo.

EXTERNAL REFERENCE (EXTRN)
Referéncia a um dado que é definido em outro
médulo.

EXTERNAL SORT
Sort externo -
Programa capaz de colocar um arquivo numa
seqUéncia desejada, usando meméria auxiliar.

EXTRN
External reference
Referéncia a um dado que é definido em outro
mbdulo. ..
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FAILURE
Falha

FALHA
Failure

FATOR DE BLOCO
Blocking factor
Nimero de registros légicos gravados em um
registro fisico (bloco).
/Exemplos: a)FATOR DE BLOCO =1

um um
REGISTRO REGISTRO
Fisico Fisico

et

:@ REGISTRO 1 @ REGISTRO 2@:

UM UM
REGISTRO REGISTRO
Lo6GICO LOGICO

b) FATOR DE BLOCO = 3

!-<— UM REGISTRO FiSICO ——|

\ REGISTRO 1| REGISTRO 2| REGISTRO 3

- TRES REGISTROS LOGICOS

FATOR DE BLOCO DE SORT
Sort blocking factor
Num sort, a quantidade de registros a ser gra-
vada num bloco.
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FCB
Forms control buffer
Buffer cuja fungdo é armazenar informagoes re-
ferentes a controle de espacejamento vertical e
salto de determinados tipos de impressoras.

FEEDBACK
Retroalimentagdo
Realimentagdo
Autocontrole que consiste na alimentagdo de
parte da saida de uma etapa anterior, como
entrada numa etapa seguinte.

FEED TRACK
Trilha de arrasto ou
Trilha de alimentagdo.
Trilha que contém perfuragbes para alimenta-
¢do apropriada da fita de papel perfurada.

FEED TRACK

FEOV
Force end-of-volume
Macro-instru¢go cujo objetivo é forgar fim-de-
volume.

FETCH
Retirar programas ou médulos da meméria au-
xiliar e carregd-los na membéria principal.

FIELD

Campo

Grupo de bytes adjacentes num arquivo.
FILA

Queve

Qualquer relagdo de elementos em tempo de
espera.



FILA DE ENTRADA
Input queue
Input work queue-
l.ocal onde ficam gravados dados que caracte-
rizam os diversos jobs a serem processados
pelo computador.

FILA DE SAIDA
Output queue
Output work queue
Local onde sdo armazenadas informagdes sobre
determinados dados de saida dos diversos jobs
processados no sistema.
Uma output writer poderd ser acionada para ler
os dados da fila de saida e transcrevé-los atra-
vés de uma unidade de saida.

OuTPUT
QUEUE

CPU
(OUTPUT
WRITER)

FILA PRESA
Hold queue
Fila de entrada ou de saida cujo processamento
dos jobs nela gravados sé pode ser iniciado
com comando dado diretamente pelo operador.
FILE
Arquivo
Conjunto de registros armazenados como se
fossem uma Unica unidade.
Exemplo: um cadastro qualquer.
FILE PROTECTED
Arquivo protegido
Arquivo gravado em um volume de fita magné-
tica cujo anel de protegdo teriha sido removido.
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ANEL DE PROTECAO DO ARQUIVO

FILL CHARACTER

Caréter de preenchimento

Carater usado para preencher um campo, como
medida de seguranga.

Exemplo: asteriscos no campo de valor de um
cheque (Cr$ *****1,000,00)

FIRST-GENERATION COMPUTER
Computador de primeira geragdo
Computador que utiliza vdlvulas.

FITA DE CONTROLE DE SALTO
Carriage control tape
Fita de salto.
Fita que controla o espacejomento vertical e o
salto de formulério em algumas impressoras.

- PLACE CUTOFF EDGE OF TAPE MADE

D O AW N

~

X

4 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38
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FITA DE SALTO
Carriage control tape
Fita que controla o espacejamento vertical e o
salto de formulério em alguns tipos de impres-
soras.
O mesmo que Fita de Controle de Salto (ver
csse verbete).

| _—*PLACE CUTOFF EDGE OF TAPE MADE
1
2 2
3 k]
4 4
5 5
el 6

[ o

(V] 7 7
8 8
9 q
10 10)
1 11

12 3 4 1017 12 13 14 35 16 17 16 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 22930 31 32 33 34 35 36 37 38

FITA MAGNETICA
Magnetic tape
Uma fita com face magnetizével na qual é pos-
sivel gravar dados.

FITA MAGNETICA

FIXED FORM
Formato fixo
Codificagdo que exige preenchimento de cam-
pos num formato predeterminado.
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FIXED LENGTH RECORD
Registro de tamanho fixo
Registro que tem o mesmo tamanho de todos os
demais com os quais esteja relacionado.

REGISTRO 1

REGISTRO 2

REGISTRO 3

FLAG
Sentinel
Marca
Chave
Sentinela (ver esses verbetes).
Indicativo de que alguma condigdo ocorreu.

FLEXIBLE DISK
Diskette

FLIP-FLOP
Circuito que assume uma de duas condicdes e
logo em seguida assume a outra condigdo, al-
ternadamente.

FLOWCHART
Fluxograma
Representagdo grafica, por meio de figuras ge-
ométricas, das diversas etapas de um proces-
samento.



DOCUMENTOS
DE ENTRADA

DIGITAGAO

CADASTRO
CONTABILI-
DADE

ANTERIOR

CADASTRO
CONTAS

A PAGAR
ANTERIOR

ALTERAGOES

COMPUTADOR

PEDIDOS EVENTUAIS
OCORRENCIA
ATUALIZAGAO

BALANCETE

(. ADASTRO
(.ONTABILI-
DADE

ATUAL

DIARIO

FLUXO EM DIREGCAO CONTRARIA
Reverse direction flow
Em fluxograma, o fluxo da direita poro a es-
querda ou de baixo para cima.
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FLUXOGRAMA
Flowchart
Data Flow Diagram
Data Flowchart
Representagdo grdafica, por meio de figuras ge-
ométricas, das diversas etapas de um proces-
samento.
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CADASTRO
ANTERIOR

RELATORIOS

UNIDADE 1 UNIDADE 2

CPU

ALTERAGOES

UNIDADE 3

CADASTRO
ATUAL

UNIDADE 4

FLUXOGRAMA DE PROGRAMAGCAO
Programming flowchart
Diagrama de blocos
Fluxograma indicativo da seqiéncia das diver-
sas agdes que, em conjunto, compdem o pro-
grama.

FONTE
Origem

FONTE DE INFORMAGAO
Information source
Emissor
Em transmissdo de dados, o local de onde se
originam as informagdes.

FORCE END-OF-VOLUME (FEOV)
Macro-instrugdo cuja fungdo é forgar fim-de-
volume.

FOREGROUND
Llocal da meméria onde sdo processados os
programas com alta prioridade. '

RELATORIOS

IMPRESSORA
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FORMAT

Formato

Layout dos dados num meio de E/S.
FORMATO

Format

Layout dos dados num meio de E/S.

FORMATO DE INSTRUGCAO
Instruction format
Modelo da instru¢go, com indicagdo do posicio-
namento de suas diversas partes constituintes.
Exemplos:

FORMATO RR
OP CODE R1 R2
FORMATO RX
OP CODE R1 X2 B2 D2

FORMATO FIXO
Fixed-form
Codificagdo que exige preenchimento de cam-
pos num formato predeterminado.
FORMATO LIVRE
Free-form

Codificagdo sem necessidade de se ater a
campos predeterminados.

FORMS CONTROL BUFFER (FCB)
Buffer, cuja fun¢Go é armazenar informagoes
referentes a controle de espacejamento vertical
e salto em determinados tipos de impressoras.

FORMULARIOS CONTINUOS
Continuous forms
Conjunto de formulérios ligados entre si e que

sdo empilhados a fim de facilitar a alimentagao
das impressoras.



e
.

o
o
%

.
E

FORMULARIO CONTINUO

FORTRAN
Uma linguagem de programagéo.

FREE-FORM

Formato livre
CodificagGo sem necessidade de se ater
campos predeterminados.

a
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Layout do cartdo, indicando a finalidade, o ta-
manho e a posigdo de' cada campo do cartdo.

Printed card form
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GDG
Generation data group
Conjunto de arquivos criados em ordem crono-
légica.

GE
Greater or equal to
Igual ou maior que

GENERAL-PURPOSE REGISTER
Registrador de uso geral
Registrador geral X
Registrador capaz de ser usado para vdérias fi-
nalidades tais como enderegamento, acumula-
¢coes e outras.

GENERALIZED INFORMATION SYSTEM
(GIS)

Sistema tipo utilitério

GENERATE
Gerar
Criar elementos a partir de uma determinada
fonte.

GENERATION DATA GROUP (GDG).
Conjunto de arquivos criados em ordem crono-
légica.

GERAGCAO DE SISTEMA
System generation
Escolha das diversas opgdoes de um sistema

operacional que serdo aproveitadas para um
determinado CPD.

GERAR
Generate
Criar elementos a partir de uma determinada
fonte.

GET
Leitura de um registro.



GIS
Generalized Information System
Sistema do tipo utilitério.

GRAMPO
Field
Grupo de bytes adjacentes num arquivo.

GRAVACAO MAGNETICA
Magnetic recording
Gravagdo feita em faces magnetizadas.

GRAVAR
Write
Fazer uma gravagdo de dados em um meio de
E/S.
GT
Greater than
Maior do que.

GUARDA
Save area
Uma drea da meméria principal onde um dado
pode ser guardado provisoriamente para refe-
réncia futura.
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HALFWORD
Meia palavra
Conjunto de bytes correspondente & metade do
tamanho de uma palavra de computador e que
pode ser enderegado como uma unidade.

Exemplo: Nos computadores /360 e /370, uma
halfword corresponde a 2 bytes, pois - uma pa-
lavra inteira é composta de 4 bytes.

HALT INSTRUCTION
Instru¢go de mdquina cuja fungdo é parar o
processamento.

HARD COPY
Listagem

HARD-COPY LOG
Registros de toda a atividade do sistema num
determinado periodo.

HARDWARE
Equipamento fisico.

HARDWARE CHECK
Falha no equipamento.

HARDWARE ERROR RECOVERY MANA-
GEMENT SYSTEM
O dispositivo cuja fungdo é recuperar falhas de
equipamento.

HASP
Houston Automatic Spooling Program
Um programa capaz de otfimizar o processa-
mento.
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BRAGOS DE
ACESSO

\

HEAD
Cabecote de leitura/gravagdo.

\

\

ENTRA

]l..m.m\-\

10 CABECOTES DE LEITURA — GRAVACAO
SAI
HEADER CARD

> DISCOS
Cartao header

Cartdo que contém informagdes sobre os de-
mais que o seguem.

CARTAO HEADER




HEADER LABEL
Bloco de dados gravado no inicio de um arqui-
vo, contendo dados referentes ao arquivo que o
segue.

HDR 1 DADOS

!

DADOS

——»HEADER LABEL

HEADER RECORD

Registro que contém informagdes sobre os regis-
fros que o seguem.

HEADER LABEL HEADER RECORD REGISTRO 1

REGISTRO 2

HEXADECIMAL
Relativo ao sistema de notagdo de base 16.
Os simbolos 0123456789 ABCDEFsao
usados na representacGo dos nimeros em he-
xadecimal.
Exemplo: 1AD
12F
FFF
3FA7

HIGH-LEVEL LANGUAGE
Linguagem de alto nivel
Linguagem de programag¢do capaz de satisfa-
zer as necessidades de mais de um tipo de
mdaquina.
Exemplo: COBOL
HOLD QUEUE
Fila presa
Fila de entrada ou de saida, cujo processa-



mento dos jobs nela gravados sé6 pode ser ini-
ciado com um comando dado diretamente pelo
operador.

HOLLERITH CARD
Cartao Hollerith
O mesmo que cartdo IBM
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HOME ADDRESS
Enderego de uma trilha em relagéo ao inicio do
volume.

HOUSTON AUTOMATIC
PROGRAM (HASP)
Um programa capaz de otimizar o processa-
mento.

HUMAN-ORIENTED LANGUAGE
Linguagem de programagdo mais préxima da
linguagem humana do. que da linguagem de
mdquina.

HYBRID COMPUTER
Computador hibrido
Computador capaz de representar dados digi-
tais e analégicos.

SPOOLING
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IBG
Interblock gap
Intervalo entre blocos
Espaco existente entre dois blocos, que serve
para indicar o fim do bloco anterior.

Sindnimos: Record gap, intervalo entre regis-
tros, IER e IRG.

,/
/
S
/ |

7

Ver IBG

ILLEGAL CHARACTER
Caréter invdlido
Combinag¢do de bits que ndo pertence a um de-
terminado cédigo.

IML
Initial microprogram load.

IMMEDIATE INSTRUCTION
Instru¢do imediata
Instrugdo que contém nela mesma o operando a
ser processado. Nas demais instrucdes, apenas
o endereco do operando é indicado e ndo o
préprio operando.

IMPL
Initial microprogram load.



IMPRESSORA
Printer
Unidade de saida cuja fungdo é imprimir da-
dos.

INCREMENT

Incremento
Valor a ser acrescido a um contador.

INCREMENTO

Increment
Valor a ser acrescido a um contador.

INDEX
indice
1) Lista indicativa de localizagdo do conteddo
de um arquivo.
2) Em programagdo, um valor inteiro que indica
a posicdo de um determinado dado em relagdo
aos demais.

114



INDEXAGAO
Indexing
Modificagdo de enderego através de registrado-
res indexadores.

INDEXED ADDRESS
Endere¢o indexado
Endereco que pode ser modificado pela altera-
¢do do conteddo de um registrador que esteja
diretamente relacionado com o referido endere-

Go.

INDEXED DATA SET
Data set indexado
Data set cujos registros podem ser gravados e
recuperados através de chaves (keys) que fa-
zem parte do préprio registro.

INDEXED SEQUENTIAL ORGANIZATION
Organizagdo seqiencial indexada
Organizagdo de arquivo em que os registros
sdo gravados em funcdo de chaves (keys).

INDEXING
Indexag¢do
Modificagdo de enderego através de registrado-
res indexadores.

INDEX REGISTER
Registrador indexador
Registrador que pode ser usado para modificar
o enderego de um operando de uma instrugdo,
quando da sua execugdo.

INDICE
Index
1) Lista indicativa da localizagdo do conteldo
de um arquivo.
2) Em programagdo, um valor inteiro que indica
a posi¢do de um determinado dado em relagéo
aos demais.



INFORMAGAO
Information

Em processamento de dados, o mesmo que da-
do.

INFORMATION
Informacgdo

INFORMATION BITS
Bits de informagado
Os bits que carreiam uma informagao, excluin-
do-se os bits de controle de erro.

INFORMATION PROCESSING
Processamento de dados.

INFORMATION RETRIEVAL (IR)
Recuperagdo de informagoes
Leitura de informagdes gravadas num meio de
E/S.

INFORMATION RETRIEVAL SYSTEM
Sistema de recuperagdo de informagoes
Sistema com a fungdo de retirar informagdes
gravadas num meio de E/S.

INFORMATION SOURCE
Emissor
Fonte de informagodes
Em transmissdo de dados, o local de onde se
originam as informagdes.

INHIBITING SIGNAL

Sinal cuja fungdo é evitar a ocorréncia de um
determinado evento.

INICIALIZAR
Initialize
1) Em programagdo, colocar valores iniciais em
contadores, acumuladores, 4reas de armaze-
namento.
2) Gravar dados de identificagdo em disk pack.

INITIALIZE
Inicializar
1) Em programagdo, colocar valores iniciais em



contadores, acumuladores, dreas de armaze-
namento.
?) Gravar dados de identificagdo em disk pack.

INITIAL MICROPROGRAM LOAD (IML OU
IMPL.)
Carga de um microprograma.

INITIAL. PROGRAM LOAD (IPL)
Carga do programa que predispde a mdéquina
para processamentos. O IPL é dado ao ligar a
méquina ou apés determinadas falhas do sis-
lema.

INITIATOR/TERMINATOR
A parte do sistema operacional que executa ta-
refas indispensdveis para iniciar e terminar o
processamento de um job.

INPUT
Entrada
ENTRADA

\/

|NF’UT AREA
Area de entrada



Area reservada para receber dados lidos pelas
unidades de E/S e enviados a CPU.

INPUT DATA
Dados de entrada
Dados a serem lidos pelas unidades de E/S e
remetidos a CPU.

INPUT DEVICE
Unidade de entrada
Unidade cuja fungdo é ler os dados e remeté-
los para a CPU.

INPUT JOB QUEUE
Filo de entrada
Fila de jobs & espera de processamento.

INPUT/OUTPUT (1/O)
Entrada/saida.

INPUT/OUTPUT CONTROL SYSTEM
(10CSs)
Rotinas encarregadas da transferéncia de do-
dos entre a CPU e as unidades de E/S.

INPUT/OUTPUT UNIT
Unidade de E/S
Unidades capazes de ler e/ou gravar dados.

INPUT QUEUE
Filo de entrada
Local onde ficam gravados os dados que carac-
terizam os diversos jobs a serem processados
pelo computador.

INPUT ROUTINE
Rotina de entrada
Rotina encarregada de organizar a entrada do
sistema.

INPUT STREAM
Cartoes de controle e cartdoes de dados neces-
sérios & execugdo de jobs, os quais serdo lidos
através de uma unidade de entrada ativada
especialmente para este fim.



INPUT UNIT
Unidade de entrada
Unidade cuja fungdo é ler dados e remeté-los
para a CPU.

INPUT WORK QUEUE
Fila de entrada.

INSTALLATION
CPD (Centro de Processamento de Dados)
O complexo: computador, pessoal e servigos.

INSTALLATION TIME
Tempo de instalagéo
Tempo gasto na instalagdo de um CPD.

IN-STREAM PROCEDURE
Conjunto de cartbes de controle e de dados co-
locado na input stream e que pode ser proces-
sado vdrias vezes durante o mesmo job.

INSTRUGAO
Instruction
Um cédigo cuja fungdo é provocar uma opera-
cao especifica do computador.

INSTRUCAO ABSOLUTA
Absolute instruction
Instrugdo em cédigo de maquina.

INSTRUGAO DE DESVIO
Jump instruction
Branch
Instrugdo de salto
Instrugdo que informa ao sistema o enderego da
instrugdo seguinte a ser processada, saindo fora
da sequéncia normal de execugédo.

INSTRUGAO DE DESVIO CONDICIONAL
Conditional jump instruction
Instru¢do que ocasiona um desvio do programa
de sua seqiéncia normal, se forem atendidas
certas condicdes.



INSTRUCAO DE DESVIO INCONDICIO-
NAL
Unconditional branch instruction
Unconditional jump instruction
Instru¢do que comanda um desvio da sequéncia
normal de um programa, independentemente
de quaisquer condigdes.

INSTRUGCAO DE RESTART
Restart instruction
Instrugdo em que um processamento pode ser
reiniciado.

INSTRUGAO DE SALTO
Jump instruction
Branch
Instrugcdo de desvio
Instru¢do que informa ao sistema o enderego
da instrucdo seguinte a ser processada, saindo
fora da sequéncia normal de execugdo.

INSTRUGCAO DE SALTO CONDICIONAL
Conditional jump instruction
Instru¢do que ocasiona um desvio do programa
de sua sequéncia normal, se forem atendidas
certas condigdes.

INSTRUGCAO DE SALTO INCONDICIO-
NAL
O mesmo que Instru¢do de desvio condicional
(ver esse verbete).
Unconditional jump instruction;
Unconditional branch instruction.
Instru¢do que comanda um desvio da seqiéncia
normal de um programa, independentemente
de quaisquer condigdes.

INSTRUGCAO IMEDIATA
Immediate instruction
InstrugGo que contém nela mesma o operando a
ser processado. Nas demais instrugdes apenas o

120



enderego do operando é indicado, e ndo o pré-
prio operando.

INSTRUGAO PRIVILEGIADA
Privileged instruction
Instrugéo que sé pode ser usada por um super-
visor.

INSTRUCTION
Instrugdo
Um cédigo cuja fungdo é provocar uma opera-
¢ao especifica do computador.

INSTRUCTION ADDRESS
Enderego de instrugdo
O enderego que uma instrugdo ocupa na me-
méria.

INSTRUCTION ADDRESS REGISTER
Registrador de enderego de instrugdo
Registrador que contém o endere¢o da instru-
¢Go que serd executada a seguir.

INSTRUCTION ADDRESS STOP
O enderego da instrugdo que quando ativada
pdra a execugdo do servigo, em um tipo espe-
cial de processamento.

INSTRUCTION CODE
Cédigo de instrugdo
Parte da instrug¢Go que caracteriza a operagdo
a ser executada.

INSTRUCTION CONTROL UNIT
Unidade de controle de instrugoes
Parte da CPU encarregada de receber, analisar
e interpretar as instrugoes.

INSTRUCTION COUNTER
Contador de instrugdo
Contador encarregado de se posicionar sempre
no enderego da instru¢Go seguinte a ser proces-
sada.
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INSTRUCTION FORMAT
Formato de instrugdo
Modelo da instrugdo, com indicagGo do posicio-
namento de suas diversas partes constituintes.

Exemplos:
FORMATO RR
OP CODE | Ri R2
FORMATO RX
OP CODE R1 | x2 | B2 D2

INSTRUCTION SET
Conjunto de instrugdes
Conjunto de instru¢ées de uma linguagem de
programag¢do ou de um sistema.

INSTRUCTION TIME (I-TIME)
Tempo de instrugdo
Tempo necessdrio para que uma instrugdo seja
carregada da membria principal para um re-
gistrador de instrugdo.

INSTRUCTION WORD
Palavra de instrugdo
Palavra que vale como uma instrugdo.

INTEGER

Integral number (ver esse verbete).
Inteiro
Ndmero inteiro. Pode ser positivo ou negativo,
com sinal ou sem sinal.
Exemplos: 0]

-5

+780
780



INTEGER CONSTANT
Constante inteira
Um ndmero inteiro, invaridvel.

INTEGRAL NUMBER
Integer
Inteiro (ver esse verbete).
Nimero inteiro. Pode ser positivo ou negativo,
com sinal ou sem sinal.
Exemplos: 1
99
— 99
+400
400

INTEGRATED CIRCUIT
Circuito integrado
Peca eletronica composta de diversos compo-

nentes miniaturizados, todos reunidos num sé
bloco.

INTEIRO
Integer
Integral number
NUmero inteiro. Pode ser positivo ou negativo,
com sinal ou sem sinal.
Exemplos: 4
41
— 4]
+620
620

INTELLIGENT TERMINAL
Terminal inteligente
Terminal programdavel.

INTENSIDADE
Intensity
Intensidade de luz no video.

INTENSITY
Intensidade
Intensidade de luz no video.
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INTERBLOCK GAP
Interrecord gap
Intervalo entre blocos
Espago existente entre dois blocos, que serve
para indicar o fim do bloco anterior.

Sindnimos: Record gap, intervalo entre registros,
IER, IBG e IRG.

BLOCO 1

/,
IBG// BLOCO 2
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INTERCALAGAO
Merge

INTERFACE
Ligagdo entre dois ou mais elementos.

INTERNAL BLOCK
Bloco interno
Bloco que existe no interior de outro bloco.

INTERNAL SORT
Sort interno
Sort executado na meméria principal.

INTERNAL STORAGE
Meméria interna
O mesmo que membéria principal.

INTERPRETADOR
Interpreter
Programa cuja fungdo é analisar e interpretar
instrugoes.

INTERPRETER
Interpretador
Programa cuja fungbo é analisar e interpretar
instrugoes.

INTERRECORD GAP
Interblock gap



Intervalo entre blocos

Espaco existente entre dois blocos, que serve
para indicar o fim do bloco anterior.

Sindénimos: Record gap, intervalo entre registros,
IER, IBG e IRG.

7 éie/é/ BLOCO 1
27

BLOCO 2

INTERRUPGAO
Interrupt
Interruption
Interrupgdo de um evento qualquer.

INTERRUPT
Interrupgdo
Interruption
Interrupgdo de um evento qualquer.

INTERRUPTION

Interrupt
Interrupgdo (ver esse verbete).

INTERVALO ENTRE BLOCOS
Interblock gap
Interrecord gap .
Espagco existente entre dois blocos, que serve
para indicar o fim do bloco anterior.

Sindnimos: Record gob, intervalo entre registros,
IER, IBG e IRG.

BLOCO 1 "/, BLOCO 2

1BG

INTERVALO ENTRE REGISTROS
Interrecord gap
Interblock gap
Espaco existente entre dois blocos, que serve
para indicar o fim do bloco anterior.
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Sinénimos: Record gap, intervalo entre registros,

126

Colocar na situagdo contrdria.

INVERTER
Invert
Colocar na situagdo contrdria.

1/O (INPUT/OUTPUT)
Entrada/saida (E/S).

/O AREA
1) Area de entrada/saida.
2) Buffer.

IER, IBG e IRG.
777777
1BG BLOCO 7 / / i"|éj;,§
é 1 8 /// / BLOCO 2 18G,
INVERT
Inverter

I0OCS (INPUT/OUTPUT CONTROL SYS-

TEM)

Rotinas encarregadas da transferéncia de da-

dos entre a CPU e as unidades de E/S.

IPL (INITIAL PROGRAM LOAD)

Carga do programa que predispde a mdquina
para processamentos. O IPL é dado ao ligar a
mdéquina ou apéds determinadas falhas do sis-

tema.

IR INFORMATION RETRIEVAL)
Recuperacdo de informagdes

Leitura de informagbes gravadas num meio de

E/S.

IRG (INTERRECORD GAP)
Interblock gap
Intervalo entre blocos.



Ispago existente entre dois blocos, que serve
para indicar o fim do bloco anterior.

Sindnimos: Record gap, intervalo entre registros,
IER, IBG e IRG.

ISAM
Indexed Sequential Access Method

ITEM
Num grupo de elementos, um dos elementos
tomado isoladamente.

ITERAR
Iterate
I'xecutar repetidamente a mesma tarefa.

ITERATE
lterar
Executar repetidamente a mesma tarefa.

| TIME
Instruction time
Tempo de instrugdo
Tempo necessdrio para que uma instru¢do seja
carregada da membéria principal para um regis-
trador de instrugdo.
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JCL
Job Control Language
Linguagem desenvolvida para ajudar o usuério
na terefa de informar ao sistema a descri¢do
de arquivos, jobs e condi¢cdes para execucdo de
suas tarefas.

JoB
Uma unidade de trabalho para o computador
(cartoes de controle, cartdes de dados, progra-

mas e arquivos necessdrios para a execucdo do
trabalho).

JOB BATCH
Vdérios jobs a serem executados sucessivamente.
JOB CONTROL LANGUAGE (JCL)
Linguagem desenvolvida para ajudar o usuério
na tarefa de informar ao sistema a descrigcdo
de arquivos, jobs e condigdes para execugdo de
suas tarefas.
JOBNAME
Nome do job
O nome codificado num cartdo JOB de JCL.

rJOBNAME

|| copPlA JOB , 010, MSGLEVEL = 1
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JOB QUEUE
Fila de entrada.

JOB STATEMENT
Cartdo job
Cartdo que, em JCL, identifica o inicio de um
job e que serve para indicar ao sistema as
condigdes em que o job deve ser processado.

JOB STEP
Cada programa ou procedure a ser executada
dentro de um job.

1

STEP B
' 1

|| B EXEC

JUMP INSTRUCTION
Instrug¢do de desvio
Instrugdo de salto
Instruggo que informa aco sistema o enderego da
instrucdo seguinte a ser processada, saindo fora
da seqiéncia normal de execugdo.



k (MINUSCULO)
Abreviacgdo de kilo (1.000).

K (MAIUSCULO)
Abreviagdo de kilo, quando se referindo a me-
mbria.
Exemplo: Uma meméria de 512K.
1 K de meméria equivale a 1.024 bytes.

KEY
Chave

KEYBOARD
Teclado

KEYWORD
Palavra-chave
1) Palavra principal de um texto ou documento.
2) Palavra que identifica um parametro.
Exemplo: UNIT, LABEL.
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LABEL
Rétulo
1) Em linguagem de programag¢do o nome que
identifica o enderego de uma instrugdo.

Exemplo:
GO TO FIM.
CALCULO
ADD A TO B.
I ABEL SUBTRACT C FROM B.
FIM
CLOSE ARQ.
STOP RUN.

2) Conjunto de dados gravados no inicio ou no
fim de um arquivo, que contém informagdo a
respeito do arquivo a que eles se referem.

\ HDR 1 DADOS EOF1

1

HEADER LABEL TRAILER LABEL

LABEL DE FITA MAGNETICA
Magnetic tape label
Label gravado em arquivos contidos em fita
magnética.
LABEL NAO STANDARD
Nonstandard label

Label que ndo segue os padroes adotados pelo
ANSI ou pela IBM.

LANGUAGE
Linguagem
Conjunto de regras e convengdes utilizadas com
objetivo de facilitar a comunicagdo.

LANGUAGE TRANSLATOR
Programa que serve para ler um programa -es-
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crito em uma linguagem e transformé-lo em um
outro correspondente, em outra linguagem.
LE
Less than or equal to
Igual ou menor que.

LEADING ZERO

Zero colocado a esquerda num documento, a
fim de dificultar falsificagdo.

LEITORA-COPIADORA DE MICROFILME
OU MICROFICHA
Microform reader-copier
Leitora de microfilme ou microficha, capaz de

copiar, em papel, o conteddo do microfilme ou
da microficha.

LEITORA DE CARTOES
Card reader
Unidade capaz de ler os cartdes perfurados.

LEITORA DE CARTAO IBM 2540
134



LEITORA DE MICROFILME OU MICROFI-

CHA
Microform reader

Equipamento que |& um microfilme ou microfi-
cha e amplia a imagem para possibilitar a lei-

tura pelo olho humano.

LEITORA/IMPRESSORA
Reader-printer

Equipamento capaz de ler microfilme ou micro-

ficha e fazer cépias em papel.
LER

Read

Apanhar dados numa fonte qualquer.
LIBRARY

1) Qualquer data set particionado
2) Conjunto de arquivos similares.

LINE
Linha
Em teleprocessamento, um circuito
usado para transmissdo de dados.

LINE PRINTER
Linha de impressao.

LINHA
(FISICA)

TERMINAL

LINHA
(MICRO-ONDAS)

/2

TERMINAL

—
TERMINAL

qualquer

CONTROLE COMPUTADOR

CONTROLE COMPUTADOR

388

CONTROLE COMPUTADOR
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(O@)

TERMINAL

——— )
TERMINAL

LINGUAGEM
Language
Conjunto de regras e convengdes utilizadas com
o objetivo de facilitar a comunicagdo.

LINGUAGEM DE ALTO NIVEL
High-level language
Linguagem de programagéo capaz de satisfa-
zer as necessidades de mais de um tipo de
maquina.

Exemplo: COBOL.

LINGUAGEM DE MAQUINA

Machine language
Linguagem usada diretamente pela maquina.

LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO
Programming language
Uma linguagem artificial, criada especialmente
para comandar computadores.

LINHA
Line
Em teleprocessamento, um circuito qualquer
usado para transmissdo de dados.

S~ S
LINHA -
(FISICA)
. CONTROLE COMPUTADOR
e
= LINHA

(MICRO-ONDAS)

ROLE COMPUTADOR

CONTROLE' COMPUTADOR



LINHA DE COMUNICAGCAO
Communication line
Qualquer meio que ligue dois terminais ou uni-
dades de controle.
Exemplo: linha telefonica.

LINHA DE IMPRESSAO
Line printer

LINK
Ligagdo entre partes distintas de um programa.

LINKAGE EDITOR
Programa cuja fungdo é, a partir de um ou de
vdrios médulos, gerar um médulo de carga.

LINK EDIT
Processamento do linkage editor.

LIST
Relagdo

LISTAGEM

Relagdo impressa numa impressora.

LISTING
Post-list
Listagem gerada por um compilador onde apa-
recem a linguagem fonte e o resultado da
compilagdo.

LITERAL
Em linguagem de programagéo, um caréter ou
grupo de caracteres que representam dados a
serem processados e ndo apenas o enderego
simbélico.
Exemplo: “NUMERO", “PAGINA”, “RELATORIO".

LITERAL NUMERICO
Numeric literal
Literal cujo valor j& estd implicito na sua prépria
representacdo.
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Exemplo: O literal 10 é um literal numérico por-
que tem valor 10.

LOAD
Carregar
Mover dados para a meméria ou para registra-
dores.

LOADED ORIGIN
Origem de carga
Enderego inicial onde o programa é carregado
na membria.
Ndo confundir com ponto de carga (load point).

LOADER

Programa cuja fungdo é carregar programas na
membria.

LOAD MAP
Mapa que contém enderecos de membéria de
diversos pontos do programa nela carregado.

LOAD MODULE
Mébdulo de carga
O programa j& no formato prbprio para ser car-
regado na membria.

LOAD POINT
Ponto de carga
O inicio da drea disponivel para gravag¢ao ou
leitura num carretel de fita magnética.

LOCALIZACAO PROTEGIDA
Protected location
LocalizagGo de meméria que fica impedida de
receber gravacdo, a fim de proteger o seu con-
teddo.

LOGICAL COMPARISON
Comparagdo légica
Operacdo légica cuio objetivo é determinar se
dois dados sdo idénticos.
LOGICAL RECORD
Registro légico



Um registro que independe dos seus atributos

fisicos.

O mesmo registro légico pode ser gravado em
fita, disco ou outra unidade qualquer. O regis-
tro apés gravado é conhecido como registro fi-

sico.
Exemplo a)

Exemplo b)

|

UM UM
REGISTRO REGISTRO
| Fisico Fisico
—-———ll |
N
REGISTRO 1 REGISTRO 2
um UM
REGISTRO REGISTRO
LOGICO LOGICO
g —

UM REGISTRO FiSICO

-|

\

REGISTRO
LOGICO

REGISTRO
LOGICO

REGISTRO
L6GICO

LOGICAL RELATION
Relagdo légica
Em assembler, as relagoes GT, LT, EQ, LE, GE,

NE.

LOGIC UNIT

Unidade légica
Parte do computador que executa as operagdes

légicas.

LOGOFF

Fim de uma sessdo num terminal.

LOGON

Inicio de uma sessdo num terminal.
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LOOP
Conjunto de instrugbes que devem ser executa-
das repetidas vezes.

LT
Less than
Menor do que.



MACHINE ADDRESS
Enderego de maquina.
MACHINE CHECK
Erro provocado por falha de mdquina.
MACHINE CODE
Cédigo de mdaquina
Cédigo de uma instrugdo em linguagem de
maquina.
MACHINE INSTRUCTION
Instru¢go em linguagem de maquina.
MACHINE LANGUAGE
Linguagem de mdquina.
Linguagem usada diretamente pela mdaquina.

MACRO

O mesmo que macro-instrugdo.

MACRO-INSTRUGAO
Macro instruction
Uma instruggdo em linguagem fonte que gera
uma série de outras instrucdes predetermina-
das.

MACRO INSTRUCTION
Macro-instrugdo

MAGNETIC CARD
Cartdo magnético
Cartdo que possui uma parte magnetizavel cao-
paz de receber gravagdo de dados.

MAGNETIC DISK
Disco magnético
Disco que possui face magnetizdvel capaz de
receber gravagao de dados.
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MAGNETIC HEAD
Cabegote magnético
Dispositivo capaz de ler e gravar superficies
magnetizadas.

MAGNETIC INK
Tinta magnética
Tinta que contém elementos magnéticos capa-
zes de serem detetados por determinados tipos
de méquina.

MAGNETIC INK CHARACTER RECOGNI-

TION (MICR)

Reconhecimento de caracteres impressos com
tinta magnética.

MAGNETIC RECORDING
Gravagdo magnética
Gravagdo de dados em regides magnetizdveis.

MAGNETIC TAPE
Fita magnética
Uma fita com face magnetizdvel na qual é pos:
sivel gravar dados.

FITA
MAGNETICA

MAGNETIC TAPE CARTRIDGE
Magnetic tape cassette.

MAGNETIC TAPE CASSETTE
Cassette



MAGNETIC TAPE DECK
Unidade de fita magnética.
Equipamento cuja fungdo é ler e gravar fitas
magnéticas.

MAGNETIC TAPE DRIVE
Unidade de fita magnética
Equipamento cuja fungdo é ler e gravar fitas
magnéticas.
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‘MAGNETIC TAPE LABEL
Label de fita magnética
Label gravado em arquivos contidos em fita
magnética.

MAGNETIC TAPE LEADER
Pedago inicial da fita magnética, ndo disponivel
para receber gravacdo e que é usado apenas
para alimentagdo da fita na unidade de leitu-
ra/gravagdo.

>
- TAPE LEADER |- DADOS ———/

o

—DADOS

MAGNETIC TAPE STORAGE
Meméria em fita magnética
O mesmo que fita magnética.

MAGNETIC TAPE TRAILER
Pedago final de fita magnética ndo disponivel
para receber gravacdo e cuja fungdo é possibi-
litar a alimenta¢cdo da fita na unidade de leitu-

!
]

ra/gravagao.
TAPE TRAILEJ]

[

144

MAGNETIC TAPE UNIT
Unidade de fita magnética
Equipamento capaz de ler e gravar fitas mag
néticas.



MAGNETIC TRACK
Trilha magnética
Uma trilha na face magnetizével de uma fita ou
disco magnético.

MAIN CENTRAL UNIT
Main control unit
Unidade principal de controle
Em multiprocessamento, a CPU sob a qual esté
subordinada a outra CPU.
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MAIN CONTROL UNIT
Unidade principal de controle
Main central unit
Em multiprocessamento, a CPU sob a qual estd
subordinada outra CPU.

MAIN FILE
Arquivo onde sado gravados os dados principais
de um determinado sistema.

MAIN PROGRAM
Programa principal
Programa que contém pelo menos uma sub-
rotina.

MAIN STORAGE
Meméria principal
Meméria interna do computador, de onde as
instrugdoes podem ser carregadas diretamente
em registradores.

MAINTENANCE
Manutengdo
Acertos, ajustes e tarefas similares a fim de que
um elemento permane¢a em bom estado.

MAINTENANCE PANEL
Painel de manutengéo
Parte do equipamento que é usada pelos técni-
cos encarregados da manutengéo.

MANUAL INPUT
Alimentagéo
Posicionamento manual de qualquer elemento
solicitado pelo computador, tais como formulé-
rios continuos, volume de fita magnética, etc.

MANUAL OPERATION
Operagdo manual
Processamento de dados sem auxilio de equi-
pamentos.

MANUTENGCAO
Maintenance
Acertos, ajustes e tarefas similares a fim de que
um elemento permanega em bom estado.



MANUTENGCAO PREVENTIVA
Preventive maintenance
Manutengdo feita a fim de evitar ao méximo a
ocorréncia de defeitos no sistema.

MAP
Tabela
Conjunto de valores em correspondéncia com
outros tipos de valores.

Exemplo:
Més Més por extenso
01 Janeiro
02 Fevereiro
03 Margo
04 Abril
05 Maio
06 Junho
MARCA
1) Flag
Indicativo de que alguma condigGo ocorreu.
2) Mark

Simbolo indicativo de inicio ou fim de uma enti-

dade qualquer (bloco, registro, etc.)
Exemplo:

REGISTRO 1 i REGISTRO 2 1: REGISTRO 3 1:

MARCA
MARCA DE PALAVRA
Wordmark

Uma marca que, em alguns tipos de computa-
dores, indica o inicio ou o fim de uma palavra.

MARK
Marca
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Simbolo indicativo de inicio ou fim de uma enti-
dade qualquer (bloco, registro, etc.)
Exemplo:

REGISTRO 1

REGISTRO 2 :': REGISTRO 3 1:
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MARCA

MARK SENSE

Cartdo em que faz-se uma marca com ldapis, a
qual seja condutora de eletricidade, para que
posteriormente uma perfuradora faga perfura-
¢des no cartdo, com base nas marcas feitas a
l4pis.

MASCARA

Mask

Conjunto de caracteres usados para controlar a
permanéncia ou a eliminagdo de outros caracte-
res em um determinado campo.

Exemplo: Méscara de edigdo.

MASK

Méscara

Conjunto de caracteres usados para controlar a
permanéncia ou a eliminagdo de outros caracte-
res em um determinado campo.

Exemplo: Mdascara de edigdo.

MASS STORAGE

Membéria de massa
Meméria de grande capacidade.

MASS STORAGE DEVICE

Unidade de leitura/gravagcdo de membéria de
massa.

MASS STORAGE FILE

Arquivo em meméria de massa
Arquivo gravado em uma meméria de massa.



MASTER CONSOLE
Console principal
Em sistemas com mais de um console, o princi-
pal meio de comunicagdo entre o operador e o
sistema.

MASTER SCHEDULER

A parte do programa de controle encarregada
da comunicagdo com o operador.

MATCH
Comparar para ver se sdo iguais.

MB
Megabyte
Corresponde a 1.048.576 bytes.
MCS
Multiple Console Support
Dispositivo adicional que permite o acoplamento
de vérios consoles a um mesmo sistema.

MEDIUM
Meio, singular de “media” (meios).

MEGABYTE (MB)
Corresponde a 1.048.576 bytes.

MEIA PALAVRA
Halfword
Conjunto de bytes correspondente & metade do
tamanho de uma palavra de computador e que
pode ser enderegado como uma unidade.

Exemplo: Nos computadores /360 e /370, uma
halfword corresponde a 2 bytes, pois uma pa-
lavra inteira é composta de 4 bytes.

MEIO DE E/S
O material em que o dado é gravado.
Exemplo: fita magnética, disco magnético, car-
tdo.
MEMBER
Membro

Um data set qualquer que faga parte de um
data set particionado.
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MEMBRO
Member
Um data set qualquer que faga parte de ur
data set particionado.
MEMORIA AUXILIAR
Auxiliary storage

O mesmo que meméria externa e membria se
cundéria.

Qualquer meméria que ndo a principal.
MEMORIA DE MASSA

Mass storage
Meméria de grande capacidade.

MEMORIA EM FITA MAGNETICA
Magnetic tape storage
O mesmo que fita magnética.

Uma fita com face magnetizével na qual é pos-
sivel gravar dados.

FITA
MAGNETICA

MEMORIA EXTERNA
Auxiliary storage
Memoéria auxiliar (ver esse verbete).

MEMORIA INTERNA
Main storage
Internal storage
Meméria principal (ver esse verbete).

MEMORIA ONLINE
Online storage
Memoéria sob o controle da CPU.
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MEMORIA PERMANENTE
Permanent storage
; Meméria que nGo pode mais receber gravagdo.
MEMORIA PRINCIPAL
Main storage
Internal storage
Meméria interna
Meméria interna do computador, de onde as
instrucbes podem ser carregadas diretamente
em registradores.
MEMORIA READ-ONLY
Read only storage
Read-only memory
Meméria que ndo recebe gravagdo, a ndo ser
em casos excepcionais.

MEMORIA REAL
Real storage

A parte da meméria principal disponivel para o.

usudrio, num sistema com membria virtual.

MEMORIA SECUNDARIA
Auxiliary storage
O mesmo que membéria auxiliar.
Qualquer memoéria, que néo a principal.

MEMORIA VIRTUAL
Virtual storage
Meméria cujos enderegos podem ser usados tais
como se fossem enderegos de meméria princi-
pal, embora eles sejom mais altos do que o
maior dos enderecos da meméria principal.
O sistema que usa meméria virtual, faz uso de
membrias auxiliares para conseguir a flexibili-
dade citada.

MEMORY
Meméria principal.

MENSAGEM DE ERRO
Error message
Mensagem que indica a ocorréncia de algum
erro.
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MERGE
Intercalagdo

MERGE SORT
Técnica de sort que consiste em dividir os dados
em partes, sortar cada parte e fazer a interca-
lagdo das partes sortadas.

METALANGUAGE
Metalinguagem
Uma linguagem usada para se auto-explicar.
Exemplo: um filme sobre um filme.

METALINGUAGEM
Metalanguage
Uma linguagem usada para se auto-explicar.
Exemplo: um filme sobre um filme.

METODO DE ACESSO
Access Method
Modo de transportar dados entre as unidades
de entrada/saida e a meméria principal.

METODO DE ACESSO READ-ONLY
Read-only access mode

Método de acesso que permite apenas leitura
de dados.

METODO DE ACESSO READ-WRITE
Read/write access mode
Método de acesso que permite ler e gravar.

MFT (MULTIPROGRAMMING WITH A FI-
XED NUMBER OF TASKS)
Em OS, o programa de controle que permite a
.execu¢do de um nidmero fixo de programas na
memobria.

MICR (MAGNETIC INK CHARACTER RE-
COGNITION)
Reconhecimento de caracteres impressos com
tinta magnética.

MICROFICHA
Microfiche
Pequenas folhas em que sdo filmadas informa-



¢oes microminiaturizadas, de tal forma que
para serem lidas hd necessidade de equipa-
mento especial.

MICROFICHE
Microficha

MICROFILM
Microfilme
Rolo de filme onde sdo filmadas informagbes
microminiaturizadas.

MICROFILME
Microfilm
Rolo de filme onde sao filmadas informagodes
microminiaturizadas.

MICROFORM
Microficha ou microfilme.

MICROFORM READER
Leitora de microfilme ou microficha
Equipamento que |& um microfilme ou microfi-
cha e amplia a imagem para possibilitar a lei-
tura pelo olho humano.

MICROFORM READER-COPIER
Leitora-copiadora de microficha ou microfilme
Leitora de microficha ou microfilme capaz de
copiar, em papel, o conteddo do microfilme ou
da microficha.

MICROFORM READER-PRINTER
O mesmo que microform reader-copier.
Leitora de microficha ou microfilme capaz de
copiar, em papel, o conteddo do microfilme ou
da microficha.

MICROSSEGUNDO
Um milionésimo de segundo (1/1.000.000 de
segundo).
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MILISSEGUNDO
Um milésimo de segundo (1/1.000 de segundo)

MINOR CONTROL FIELD
Campo de controle menor ou secunddrio
Campo de controle qualquer, exceto o princ
pal.

MINOR TOTAL
Total parcial.

MIPS (MILLION INSTRUCTIONS PER St
COND)

Um milhGo. de instrugdes por segundo.

MIS (MANAGEMENT INFORMATION
SYSTEM)
Sistema de informagdes gerenciais
Sistema de informagdes projetado para facilitc
as fungdes administrativas.

MNEMONIC OPERATION CODE
Cédigo de operagdo mnemdnico
Um cédigo de operagdo que pode substituir ot
tro, cuja fungdo é tornar mais fécil a sua me
morizagéo pelo ser humano.
Exemplo: Multiply decimal em lugar de FC.

MODEL 65 MULTIPROCESSING SYSTE!
(M65MP)
Sistema de multiprocessamento, modelo 65
Sistema composto por duas CPU 2065.

MODULE
Médulo
Uma entidade qualquer tomada em separad
das demais.

MODULO
Module
Uma entidade qualquer tomada em separad
das demais.

MODULO DE CARGA
Load module



O programa j& no formato préprio para ser car-
regado na meméria.

MODULO FONTE
Source module
Médulo que serve de entrada para um compi-
lador.

MODULO FONTE —»

COMPILADOR

MODULO OBJETO
Object module
Médulo que é produto de uma compilagéo.

COMPILADOR

\/’V_\/
MODULO OBJETO

MONITOR
Elemento encarregado da supervisdo e controle
de uma operagao qualquer.
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MONITOR PROGRAM
Programa monitor
Programa que supervisiona e controla o proces-
samento.

MONTAR
Assemble
Transformar um programa-fonte em programa-
objeto.

PROGRAMA-
FONTE

ASSEMBLE CPU

PROGRAMA -
OBJETO

MOVE
Mover
Copiar dados de uma regido da meméria para
outra regido da mesma membéria.

MOVER
Move
Copiar dados de uma regido da meméria para
outra regido da mesma meméria.

MPS (MULTIPROGRAMMING SYSTEM)
Multiprogramagéo
Sistema capaz de processar mais de um pro-
grama na membéria, alternando o processa-
mento dos diversos programas.

MULTIPASS SORT
Sort de uma quantidade de dados maior do



que aquela capaz de ser processada de uma sé
vez na memboria.

MULTIPERFURAGCAO
Multiple punching
Vérias perfuragdes feitas numa mesma coluna
de cartdo, pelo uso de mais de uma tecla da
perfuradora, com o objetivo de conseguir uma
configuragcdo de cardter incapaz de ser conse-
guida com o aperto de uma tecla sé.

MULTIPLE CONSOLE SUPPORT (MCS)
Dispositivo adicional que permite o acoplamento
de vdrios consoles a um mesmo sistema.

MULTIPLE PUNCHING
Multiperfuragdo
Vdrias perfuragdes feitas numa mesma coluna
de cartdo, pelo uso de mais de uma tecla da
perfuradora, com o objetivo de conseguir uma
configuracdo de cardter incapaz de ser obtida
com o aperto de uma tecla sé.

MULTIPLE VIRTUAL STORAGE (MVS)
O mesmo que OS/VS2, release 2.
Extensdo do OS/MVT, adaptado para membéria
virtual.

MULTIPLEXER CHANNEL
Canal multiplexor
Canal capaz de transmitir dados de ou para
vdrias unidades ao mesmo tempo, alternando a
remessa de dados.

MULTIPLEXOR CHANNEL
O mesmo que multiplexer channel.

MULTIPROCESSADOR
Multiprocessor
Computador que possui duas CPU interligadas.

MULTIPROCESSAMENTO
Multiprocessing
Processamento de mais de um programa simul-
taneamente.
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MULTIPROCESSING
Multiprocessamento
Processamento de mais de um programa simul-
taneamente.

MULTIPROCESSING SYSTEM
Sistema de multiprocessamento
Sistema capaz de processar mais de um pro-
grama simultaneamente, por meio de duas CPU
interligadas.

MULTIPROCESSOR
Multiprocessador

MULTIPROGRAMAGCAO
Multiprogramming system (MPS)
Sistema capaz de processar mais de um pro-
grama, na membéria, alternando o processa-
mento dos diversos programas.

MULTIPROGRAMMING SYSTEM (MPS)
Multiprogramagéo
Sistema capaz de processar mais de um pro-
grama na membéria, alternando o processa-
mento dos diversos programas.

MULTIPROGRAMMING WITH A VARIA-
BLE NUMBER OF TASKS (MVT)
Em OS, o programa de controle que permite a
execugdo de vdrios programas na meméria.

MVS (MULTIPLE VIRTUAL STORAGE)
O mesmo que OS/VS2, release 2.
Extensdo do OS/MVT, adaptado para membéria
virtual.



n

NANOSECOND
Nanossegundo
Um bilionésimo de segundo (1/1.000.000.000 de
wegundo).

NANOSSEGUNDO
Nanosecond
Um bilionésimo de segundo (1/1.000.000.000 de
segundo).

NIP (NUCLEUS. INITIALIZATION PRO-
GRAM)
O programa que permite fazer alteragbes no

programa de controle, logo que ele é carrega-
do.

NOISE
Qualquer imprevisto que possa ser considerado
anormal na operagdo de um equipamento.

NOME DO JOB
Job name
O nome codificado num cartdo Job de JCL.
NOME*DO JOB

|| cOPIA JOB, 010, MSGLEVEL = 1

NOME QUALIFICADO
Qualified name
Nome de um data set composto de vdrios no-
mes separados por pontos.
Exemplo: PAGTO .MES.LIQUIDO
GERAL.DEPTO
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NONEXECUTABLE STATEMENT
Informagdes necessdrias para um programa
fonte, mas que ndo tém correspondente no pro-
grama objeto.

NONRESIDENT PORTION
Parte ndo residente
Rotinas de um programa que sé 'sdo carrega-
das na meméria no exato momento em que fo-
rem necessdrias.
NONREUSABLE
Indicativo de que uma rotina na meméria sé
pode ser usada por um programa de cada vez.
NONSTANDARD LABEL
Label ndo standard

Label que ndo segue os padrdes adotados pelo
ANSI ou pela IBM.

NONTEMPORARY DATA SET
Data set ndo tempordrio
Data set que ndo é destruido imediatamenre
apds o término do job em que foi criado.

NORMAL DIRECTION FLOW
Direg¢do normal de um fluxo

Num fluxograma, da esquerda para a direita
ou de cima para baixo.




NOTACAO
Notation
Os simbolos e as regras empregadas no uso
desses simbolos para representar dados.
Exemplo: Notag¢do decimal, notagdo binéria,
nota¢do hexadecimal.

NOTAGAO BINARIA
Binary notation
Notagdo que usa apenas dois digitos. Em pro-
cessamento de dados usa-se os digitos 0 e 1.
Exemplo: Em notag¢do binéria o nimero decimal
81 é representado por 01010001.

NOTATION
Notagdo
Os simbolos e as regras empregadas no uso
desses simbolos para representar dados.
Exemplo: Notagdo decimal, notagGo bindria,
nota¢cdo hexadecimal.

NUCLEO
Nucleus
A parte de um programa de controle que fica
residente na meméria principal.

NUCLEUS
Nicleo
A parte de um programa de controle que fica
residente na meméria principal.

NUCLEUS INITIALIZATION PROGRAM
(NIP)
O programa que permite fazer alteragcdes no

programa de controle, logo que ele é carrega-
do.

NULL STATEMENT
Em JCL, os caracteres // perfurados nas colunas
1 e 2, que servem para indicar o fim dos car-
toes de controle e de dados de um job.
NUMERIC CHARACTER
Cardater numérico
Digito
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NUMERIC CODE
Cédigo numérico
Cédigo em que os dados sdo representados
apenas por nimeros.

NUMERIC CONSTANT
Constante numérica
Constante composta apenas por algarismos
Exemplo: 71843
9043

’

3818

A constante 7A777, por conter a letra “A” nao é
numérica.

NUMERIC DATA
Dados numéricos
Dados representados apenas por algarismos.

NUMERIC LITERAL
Literal numérico
Literal cujo valor j& estd implicito na sua prépria
representagdo.
Exemplo: O literal 10 é um literal numérico por-
que tem o valor 10.

NUMERIC PUNCH

Perfuragdo numérica
Perfuragdo de 0 a 9 num cartdo IBM.
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NUMERO DO VOLUME
Volume serial number
lm nimero que é atribuido ao volume quando
vle é preparado para entrar em uso no sistema.

NUMERO RANDOMICO
Random number
NUOmero obtido ao acaso.
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()BJECT CODE
¢ 6digo objeto
(6digo que é produto de uma compilagéo.
(OBJECT LIBRARY
local, geralmente em disco magnético, onde fi-
«am gravados os programas-objeto.
OBJECT MODULE
Médulo objeto
Médulo que é produto de uma compilagéo.

COMPILADOR

\
MODULO OBJETO — ) ,

OBJECT MODULE LIBRARY
Local, geralmente em disco magnético, onde fi-
cam gravados os médulos-objeto.

OBJECT PROGRAM

Programa objeto
Resultado da compilagdo de um programa.
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OCR
Optical Character Recognition;
Optical Character Reader.

OCTAL
Sistema de notagdo numérica de base 8.

ODD-EVEN CHECK
Conferéncia de paridade
Controle que consiste em verificar se a quanti-
dade de 0 ou de 1, em um determinado byte, é
par ou é impar, dependendo do sistema.

OFFLINE
Fora de uso.

OFFLINE SYSTEM
Sistema em que hé necessidade da intervengdo
humana para executar algumas tarefas.

OLTEP

Online test executive program.
Programa usado para testar o sistema.

ONLINE
Sob controle

ONLINE STORAGE
Membéria online
Membéria sob controle da CPU.

ONLINE TEST EXECUTIVE PROGRAM
(OLTEP)
Programa usado para testar o sistema.

OPERAGAO MANUAL
Manual operation
Processamento de dados sem auxilio de equi-
pamentos.

OPERADOR
Operator
Aquele que lida diretamente com a mdquinag,



tom o intuito de processar dados por meio de-
la.

OPERAND
Operando
1) Dados sobre os quais serd feito um proces-
samento.
2) Parte de uma instru¢do que indica o ende-
re¢o onde estd o dado a ser processado.

OP CODE 12 B D1

OPERANDO

OPERANDO
Operand

OPERAND PART
O mesmo que operand (2).
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1) Dados sobre os quais serd feito um proces-
samento.

2) Parte de uma instrugdgo que indica o ende-
rego onde estd o dado a ser processado.

OP CODE 12 B D1

OPERANDO

OPERATING SYSTEM
Sistema operacional
Conjunto de programas capaz de supervisionar
e controlar todo o processamento do sistema.

OPERATING SYSTEM/VIRTUAL STO-
RAGE (OS/VS)
Sistema operacional/Meméria virtual
Sistema operacional aplicado a computadores
que usam meméria virtual.

OPTICAL CHARACTER READER
Leitora de caracteres por meios oticos.

OPTICAL CHARACTER RECOGNITION

Reconhecimento de caracteres por meios dticos.

ORGANIZACAO DIRETA
Direct organization
Tipo de arquivo em que a sua localizagéo de-
pende do seu conteldo.

ORGANIZAGCAO SEQUENCIAL INDEXADA
Indexed sequential organization
Organizagdo de arquivo em que os registros
sdo gravados em fungdo de chaves (keys).

ORIGEM DE CARGA
Loaded origin
Enderego inicial onde o programa é carregado
na meméria.
Nao confundir com ponto de carga (load point).



OS/VS (OPERATING SYSTEM/VIRTUAL
STORAGE)
Sistema operacional/Meméria virtual
Sistema operacional aplicado a computadores
que utilizam meméria virtual.

OS/VS1
Extensdo do OS/MFT, adaptado para membéria
virtual.

OS/VS2
Extensdo do OS/MVT, adaptado para membéria
virtual .

OUTPUT

Saida
SAIDA

CPU

OUTPUT AREA
Area de saida
Area reservada para guardar dados de saida.

OUTPUT BLOCKING FACTOR (BO)
Fator de bloco de saida.

OUTPUT CLASS
Classe de saida
Uma das filas de saida, de A a Z ou de 0 a 9,
onde devem ser gravados os dados de saida de
um determinado job.
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OUTPUT DATA
Dados de saida

Dados que sdo liberados por equipamento

qualquer.
SAIDA
i
|
|
I
cPu }
|
l
|
|
|
I
1
OUTPUT QUEUE

Filo de saida

Local onde sGo armazenadas informagdes sobre
determinados dados de saida dos diversos. jobs
processados pelo sistema. Uma output writer
poderd ser acionada para ler os dados da fila
de saida e transcrevé-los através de uma uni-

dade de saida.

OUTPUT
QUEUE

CPY
(OUTPUT
WRITER)

OUTPUT UNIT
Unidade de saida

Unidade capacitada a receber dados vindos da
CPU.

170



OUTPUT WORK QUEUE
Fila de saida

OUTPUT WRITER
Parte do programa de controle capaz de trans-
crever dados de saida, cujas informagdes estdo
nas filas de saida, independentemente dos jobs
gue geraram os dados a serem transcritos.

FILA
DE
SAIDA

OUTPUT WRITER ——| CPU

OVERFLOW
Estouro
Apds uma operagdo, o excesso incapaz de ser
armazenado no campo de destino, por causa
de o resultado ser maior do que o campo a ele
destinado.

OVERLAP
Sobreposi¢do
Executar mais de uma operagdo ao mesmo
tempo
Exemplo: Impressdo de um relatério, pela im-
pressora, enquanto a CPU efetua uma outra
operagdo.

OVERLAY
Em programagéo, a técnica de usar a mesma
drea de meméria para carregar diversas partes
do programa.

OVERLAY PROGRAM
Programa em que foi empregada a técnica de
overlay.
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OVERPUNCH
Fazer perfuragoes em fita de papel ou em car-
tdo em que j& existam dados perfurados.

OVERRUN
Perda de dados, devido & incapacidade da
unidade receber dados com a velocidade que
lhe estdo sendo transmitidos.

OVERWRITE
Gravar dados onde & existiam outros dados
gravados.



PACKED DECIMAL
Decimal compactado
Representagdo de dois digitos decimais em ape-
nas um byte.
Exemplo: O nimero 17 formado pelos digitos 1 e 7,
em decimal compactado seria representado pelo
byte

0001 0111

PAD

Bobo

Preenchimento, geralmente com zeros ou bran-
cos, que se faz no fim dos dados Uteis, a fim
de preencher um bloco.

PAD CHARACTER
O cardter usado no bobo.

737490932****************************

Neste bobo, o pad character é o *.

PAGE
Pdgina
Bloco que contém dados Uteis para controle, em
sistemas com membéria virtual.

PAGE-IN
Transferéncia de uma pégina da external page
storage para a membria real.

PAGE-OUT
Transferéncia de uma pé&gina da membéria real
para a external page storage.
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PAGE SWAPPING
Troca de pdginas entre a membéria real e a ex-
ternal page storage.

PAGE TABLE (PGT)
Tabela de pdaginas
Tabela com informagdes sobre pédginas e ende-
regos.

PAGINA
Page
Bloco que contém dados Uteis para controle, em
sistemas com membria virtual.

PAGINACAO
Paging
Transferéncia de pégina entre a membria real
e a membria auxiliar.

MEMORIA
REAL

PAGING
Paginagdo

PAGING RATE
Quantidade de transferéncias de péginas da
meméria real para a external page storage e
vice-versa, capaz de ser feita em determinado
tempo.

PAINEL DE CONTROLE
Control panel



Local da CPU onde estdo os controles manuais.

PAINEL DE MANUTENGAO
Maintenance panel
Parte do equipamento que é usada pelos técni-
cos encarregados da manutengdo.

PALAVRA CHAVE
Keyword
1) Palavra principal de um texto ou documento.
2) Palavra que identifica um pardmetro.
Exemplo: UNIT, LABEL.
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PALAVRA DE INSTRUGAO
Instruction word
Palavra que vale como instrugéo.

PALAVRA DUPLA
Doubleword
Conjunto de duas palavras capaz de ser ende-
re¢ado como se fosse uma sé palavra.
Exemplo: No /360 ou /370 uma palavra dupla é
composta de 8 bytes.

BYTE | BYTE | BYTE | BYTE BYTE BYTE | BYTE BYTE

PALAVRA RESERVADA
Reserved word
Palavra que tenha uma fungdo especifica numa
linguagem de programagdo e que sé pode ser
usada para aquela fungdo. |
Exemplo: Em COBOL, as palavras ADD, MOVE,
ON, eftc.

PANELA DE DISCO
Disk pack

PAPER SKIP
Salto de formuldrio
Espacejamento vertical de formuldrio em veloci-
dade maior do que a normalmente feita apés a
impressdo de uma linha.

PAPER TAPE
Fita de papel perfurada.

000000000000000000 °
000000000 0000000 00 eole
60 000 0 00 060 o0 0000 o
....0..2:0..0...2!.0....2,..........00..2:::2:...
0000 0000 0000 000 o000
o.h.: oo‘g °% % o.: o 00 0.3 o o ::: :




PARAMETER
Parametro
Ilemento que pode ser substituido por um valor
qualquer.

PARAMETRO
Parameter
lemento que pode ser substituido por um valor
qualquer.

PARAMETRO POSICIONAL
Positional parameter
ParGmetro que tem uma posi¢do fixa, em rela-
¢Go a outro pardmetro.

PARITY BIT
Bit de paridade
Bit cuja fungdo é indicar se, num conjunto de
bits binédrios, a quantidade de determinados ti-
pos de bits é sempre par ou sempre impar.
Exemplo:

00001100 (1)—>BIT DE PARIDADE

Neste exemplo o bit de paridade faz com que
exista um nimero impar de bits 1 no byte (no
caso, 3 bits 1).

PARTE NAO RESIDENTE
Nonresident portion
Rotinas de um programa que s6 sdo carrega-
das na meméria no exato momento em que fo-
rem necessdrias.

PARTITIONED DATA SET (PDS)
Data set particionado
Arquivo gravado em membéria de acesso direto
e que é dividido em por¢cées chamadas mem-
bros.

PASSED DATA SET
Data set passado
Data set que permanece disponivel para outro
step apds ter sido utilizado em step anterior.
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ALTURA 11
ALTURA O
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PASSWORD
Senha
Palavra que, por motivo de seguranga, tem de,
obrigatoriamente, ser fornecida para que de-
terminados dados possam ser acessados.

PATCH
Uma alteragéo de emergéncia.

PAUSE INSTRUCTION
Instrugdo cuja fungGo é causar uma interrupgdo
no processamento que poderd ser reiniciado
mais tarde.

PDS (PARTITIONED DATA SET)
Data set particionado
Arquivo gravado em meméria de acesso direto
e que é dividido em porgoes chamadas mem-
bros.

PEND
Em JCL, o comando que indica o fim de uma
in-stream procedure.

PERFURAGAO DE ZONA
Zone punch
Perfuragdo em qualquer uma das alturas 0, 11
ou 12 de um cartdo.
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PERFURAGCAO NUMERICA
Numeric punch
Perfuracdo de 0 a 9 num cartdo IBM.
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PERFURADORA DE CARTOES
Card punch
Unidade capaz de perfurar cartdes IBM.

PERIPHERAL EQUIPMENT
Equipamento periférico
Qualquer equipamento & excegdo da CPU.

PERMANENT FILE
Arquivo permanente
Arquivo que ndo é destruido apds o processa-
mento do programa.

PERMANENTLY RESIDENT VOLUME
Volume residente
Volume fixo em uma unidade.

PERMANENT READ/WRITE ERRORS

Erro permanente de leitura/gravagéo
Erro de leitura/gravagdo que ndo pode ser re-
cuperado pela maquina.

PERMANENT STORAGE
Meméria permanente
Meméria que ndo pode receber gravagdo.
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PGT (PAGE TABLE)
Tabela de péginas
Tabela com informagdes sobre pdginas e ende-
regos.

PHASE
Menor médulo capaz de ser acessado em DOS
e TOS.

PHYSICAL RECORD
Registro fisico

O registro fisicamente gravado em um meio de
E/S.

PHYSICAL UNIT (PU)
Unidade fisica
Cada equipamento de per si.

PICOSECOND
Picossegundo
Um trilionésimo de segundo.
(1/1.000.000.000.000 de segundo).

PICOSSEGUNDO
Picosecond

Um trilionésimo de segundo.
(1/1.000.000.000.000 de segundo).

PICTURE
Em programag¢do, um conjunto de caracteres
‘em que cada cardter carrega em si informa-
¢Oes para a troca que ocorrerd entre o préprio

cardter e um outro que o substituird.
Exemplo: PICTURE ZZ.Z9 em COBOL.

PLOTTER
Unidade de saida capaz de construir gréficos.

POINT
Apontar, indicar.



POINTER

Qualquer elemento que indica a localizagdo de
um dado qualquer.

PONTO DE CARGA
Load point
O inicio da drea disponivel para gravagdo ou
leitura num carretel de fita magnética.

PONTO DECIMAL
Decimal point
Em inglés, é o ponto que separa o inteiro da
parte fraciondria na notagdo decimal.
Em portugués, é a virgula que tem fungdo se-
melhante.
Exemplo: Em inglés — 78.5
Em portugués — 78,5

PONTO DE ENTRADA
Entry point

PONTO DE REENTRADA
Reentry point
Enderego da instru¢do para o qual deve ser
passado o controle apdés a execu¢do de uma
sub-rotina chamada pelo programa.

PONTO DE RESTART
Restart point
Ponto em que um processamento pode ser reini-
ciado.

PORT-A-PUNCH
Marca registrada da IBM para designar um
equipamento portatil de perfuragdo.

POSIGAO
Position
Local onde pode ser gravado um byte.
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POSIGAO DE MEMORIA
Storage location
Area da meméria que fica perfeitamente carac-
terizada bastando apenas citar o seu enderego
correspondente.

POSITION
Posi¢cdo
Local onde pode ser gravado um byte.

POSITIONAL PARAMETER
Pardmetro posicional
Pardmetro que tem uma posi¢cdo fixa, em relo-
¢do a outro parédmetro.

POST-LIST
Listagem gerada por um compilador onde apa-
recem a linguagem fonte e o resultado da
compilagdo.

PREVENTIVE MAINTENANCE
Manutengdo preventiva
Manutengdo feita a fim de evitar ao méximo a
ocorréncia de defeitos no sistema.

PRIMARY TRACK
Trilha priméria
Trilha onde um dado é gravado inicialmente.
Em caso de defeito na trilha, o dado é gravado
numa trilha alternada.

PRINT CONTROL CHARACTER
Cardater de espacejamento
Carater de controle de salto
Cardater cuja fungdo é controlar o espaceja-
mento vertical da impressora (salto para canal,
espacejamento simples, duplo, etc.)

PRINTED CARD FORM
Gabarito de cartdo
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PRINTER
Impressora
Unidade de saida cuja fungdo é imprimir dados
de saida.
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PRIORIDADE

Priority

Pardmetro que indica em que ordem  de prece-
déncia em relagdo as outras tarefas, uma ta-
refa qualquer deve receber recursos do sistema.

PRIORIDADE DE EXECUGAO
Dispatching priority
Valor a ser dado aos diversos servicos a serem
executados, a fim de indicar a prioridade com
que elas podem usar a unidade central de pro-
cessamento.

PRIORITY
Prioridade ‘
Pardmetro que indica em que ordem de prece-
déncia em relagdo as outras tarefas, uma tarefa
qualquer deve receber recursos do sistema.
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PRIVATE LIBRARY
Uma library do usudrio.

PRIVATE VOLUME
Volume privado
Volume que sé pode ser usado pelo sistema
quando for solicitado o seu nimero especifica-
mente.

PRIVILEGED INSTRUCTION
Instrugdo privilegiada
Instrugdo que sé pode ser usada por um super-
visor.

PROBLEM PROGRAM
Programa problema
Qualquer programa que ndo contenha instrugéo
privilegiada.

PROCEDIMENTO QUALQUER
Procedure
Conjunto de informagbes para execugdo de
uma tarefa que pode ser processada repetiti-
vamente.

PROCEDURE
Procedimento qualquer
Conjunto de informagdes para execugdo de
uma tarefa que pode ser processada repetiti-
vamente.

PROCEDURE CATALOGADA
Cataloged procedure
Procedure que possa ser acessada através de
informagdes gravadas num catalogo.

PROCEDURE LIBRARY
RegiGdo de uma membéria de acesso direto onde
ficam grav<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>