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Leia Isto Primeiro

Bem-vindo ao Macintosh

E esta mensagem de boas-vindas — e 0 Mac sorridente que a precede —
que leva vocé a constatar que 0 Macintosh é um computador difere: te. Trata-
se de um computador que esconde sua complexidade por trds de uma fachada
de menus, grficos e 4reas de trabalho. Ao invés de lhe dar o trabalho de
memorizar e digitar comandos misteriosos, 0 Macintosh convida-o 2 explo-
rac¢0. V4 em frente, aponte alguma coisa. O que estd neste menu? Com um
Mac, vocé niio se sente um estranho numa terra estranha; sente-se um
explorador embarcando numa nova aventura.

Porém, por trés da fachada do Mac, encontra-se uma méquina sofisticada
que, por vezes, ¢ mais complicada do que um computador de grande porte.
Vocé acabard se deparando com estas complexidades. Talvez deseje acrescen-
tar ou excluir algumas fontes. Ou entfio partilhar informag8es com outros
computadores de seu escritério. Ou, na medida em que decidir qual a melhor
forma de equipar seu Mac, talvez deseje saber como ¢le cria as telas, como sua
mem6ria pode ser expandida e como ele acessa recursos externos.

Nessas horas, Desvendando o Macintosh estar ao seu lado. Este livro é
um guia para que vocé domine 0 Mac ¢ compreenda a tecnologia existente por
trds dele. Um usudrio inteligente € aquele cujo conhecimento ultrapassa as



informac8es bdsicas sobre o0 funcionamento de um computador. Afinal de
contas, é o conhecimento, e n3o o poder, que distingue 0 mestre do aluno.

O Que Esta Neste Livro

Para que se tenha completo domfnio de um assunto, é preciso comegar
do infcio, e assim estd estruturado este livro. Na Sec¢do I veremos como
funciona um computador, além das pessoas e circunstdncias que tornaram
possfvel o surgimento do Mac. Examinaremos como interagir com o0 Mac e
exploraremos o software que possibilita seu funcionamento. Examinaremos a
famflia Mac e observaremos as diferengas entre cada um de seus membros e
veremos como s3o criadas as telas do Mac.

Na Secio I veremos algumas dicas ¢ técnicas para o melhor funciona-
mento do seu Mac. Mostraremos seus talentos tipograficos, examinando a
operacio das fontes e impressoras do Macintosh, e forneceremos dicas para
que vocé possa explorar a0 m4ximo os recursos de sua impressora. Veremos
as melhores formas de usar os comandos € como passar de um programa para
outro, como aproveitar melhor a meméria do Mac e o espacgo de armazenamento
em disco, e veremos também as melhores formas de adaptaro Mac ao seu estilo
de trabalho.

Na Segdo III veremos como partilhar informag®es entre programas e

entre 0 Mac e outros computadores. Veremos também como associar o Mac e

—outros computadores que possam existir em seu ambiente de trabalho, em uma

rede, a fim de partilhar informag8es e aplicativos mais dispendiosos, tais como

impressoras a laser. Veremos também como uma rede pode unir dois ou mais

computadores, de modo a permitir que seus co-usudrios comuniquem-se
eficientemente e partilhem aplicativos caros, como impressoras a laser.

Na Seglo IV iremos um pouco mais além. Baseados nas se¢des anteri-
ores, exploraremos a tecnologia Macintosh. Examinaremos detalhadamente
como 0 Mac acessa recursos extemos, como produz sons e Como armazena e
recupera informag8es em disco. E j4 que problemas realmente acontecem,
apresentaremos algumas dicas para detect4-los e recuperar informagdes em
discos danificados.

A Quem Este Livro se Destina

Escrevemos este livro tendo em mente trés tipos de leitores:

¢ Usudrios do Macintosh que querem dominar o Mac e compreender seu
funcionamento e que desejam informag8es préticas a respeito da resolugio
de problemas, adaptag3o do computador 2s suas necessidades e troca de in-
formagSes entre Macs e outros computadores.



Usudrios experientes do IBM PC e outros computadores MS-DOS que
estejam comprando ou utilizando Macs em seu trabalho. Se vocé estiver
inclufdo neste grupo, nossa abordagem das redes compreendendo Macs e
PCs e os assuntos referentes a troca de informagdes lhe podem ser de
interesse especial.

Possfveis programadores que procurem informagdes técnicas a respeito da
tecnologia Macintosh. Este livro no ensina como programar o0 Macintosh,
mas fornece uma base técnica da qual vocé precisar4 para ler e aproveitar ao
m4ximo os livros que o fazem (citaremos alguns no Apéndice B).

O Que Nao Esta Neste Livro

Pode parecer estranho comegar um livro dizendo o que ele n3o contém,
mas achamos justo que o leitor o saiba.

Nio examinamos cada tipo de software aplicativo (processamento de
textos, gerenciamento de banco de dados, geracdo de gréficos, etc). O
Apéndice A fornece breves defini¢Bes das diversas formas de utilizagdo do
Mac; porém, em geral, partimos do pressuposto que vocé j4 saiba que existe
uma série de softwares comerciais, educacionais, de divers3o e de aprimora-
mento pessoal disponfveis para 0 Mac. Em outras palavras, preferimos
descrever o “como” e¢ o “por que” do universo Macintosh, ao invés de
descrever 0 “0 que”.

Para tal, normalmente evitamos descricdes detalhadas de software e
hardware. As empresas atualizam e aprimoram seus produtos regularmente, €
descri¢des detalhadas destes produtos provavelmente j4 estariam desatualiza-
das quando chegassem as suas m3os. Em geral, mencionamos produtos
especfficos apenas para ilustrar as diferentes abordagens de um tipo de
produto, ou paramostrar comonossos programas podem partilharinformagdes
entre si. As discussOes sobre produtos que fomecemos ndo expressam nosso
posicionamento, nem a auséncia de um produto implica que n3o o aprovamos.
As melhores fontes de informac¢Bes atualizadas a respeito de produtos sdo
grupos de usudrios, revistas especializadas e fornecedores confidveis.

Um Mapa Para o Uso Deste Livro

Um vez que o livro € dividido em quatro se¢des, vocé ndo deve se sentir
obrigado alé-lo do infcio para o fim, principalmente se j4 estiver familiarizado
com 0 Mac ou com outros computadores. Eis algumas instru¢8es que podem
levé-lo na diregdo em que vocé estiver interessado.

Se vocé estd sendo iniciado no mundo dos computadores, comece pelo
infcio. O Capftulo 1 forece uma vis3o geral sobre a operagdo dos computa-
dores e apresenta conceitos bésicos de computagdo, tais como, CPU, RAM,
ROM, armazenamento de dados ¢ software de sistema.



Se vocé ja tem alguma experiéncia com 0 Mac, passe os olhos pelos
capftulos iniciais e leia somente os resumos existentes no final de cada
capftulo. Se encontrar termos ou conceitos novos, volte as se¢Oes apropriadas.
Se estiver mais interessado em dicas e informages acerca de adaptagBes do
quenateoria, comece pela Se¢do Il e volte A Segdo I se encontrar conceitos com
os quais ndo esteja familiarizado.

Se j4 tiver usado um computador diferente do Mac, comece pelo Capf-
tulo 2, mas concentre-se nos Capftulos 3 e 4, que descrevem os membros da
famf{lia Mac e os recursos visuais que conferem ao Mac seu estilo operacional.

Para que vocé possa encontrar rapidamente as informag0es desejadas, os
capftulos (e muitas se¢fes) comegam com um pequeno resumo e uma lista,
como esta:

* As listas resumem as informag8es contidas num capftulo ou numa seg3o.

* Ao final de cada capftulo, apresentamos também uma lista que resume o
contexido do capftulo.

Quando apresentamos um termo novo, este aparece em itdlico. Usamos
itdlico também nos exercicios, a fim de indicar o texto a ser digitado. Por
exemplo, a instru¢io “Digite exemplo e tecle Enter” estd dizendo que vocé
deve digitar a palavra exemplo e apertar a tecla Enter.

Algumas Palavras sobre as

Versoes do Sistema

Enquanto estdvamos escrevendo este livro, a Apple anunciou o System
7.0, uma revis3o do software bisico que permite o funcionamento do Mac. O
langamento do System 7.0 foi programado para 1990, mas espera-se que a
versdo atual do software de sistema do Mac — a vers3o 6.0 — sobreviva por
algum tempo apés o langamento do System 7.0.

O System 7.0 proporcionard ao Mac vérias mudangcas significativas. Para
The dar uma idéia sobre as inovac¢Bes da famflia Mac, inclufmos neste livro
informag0es sobre o System 7.0. Estas informag8es baseiam-se nos documen-
tos técnicos preliminares da Apple ¢ em entrevistas com programadores e
gerentes de produtos da Apple. Porém, uma vez que o System 7.0 ainda se
encontra em desenvolvimento, algumas coisas ainda podem mudar até seu
langamento no mercado.

Finalmente, muitas vezes vocé encontrard a expressio “no System 6.0
¢ nas versdes anteriores”. A ndo ser que esteja especificado ao contrério, esta
expressdo refere-se a todas as versdes do software de sistema que comecem
com o mimero “6"; em outras palavras, as versfes 6.0.1, 6.0.2, 6.0.3 e assim
por diante.



Uma Observacao Final

Embora este seja um livro sobre o Macintosh, existem nele vérias
referéncias aos microcomputadores da famflia IBM. Se vocé estiver familiari-
zado com o PC ¢ estiver comegando agora com o Mac, estas referéncias
poderdo ajudé4-lo a aplicar seu conhecimento do PC ao Mac. Se nunca tiver
usadoum PC, nem estiver planejando fazé-lo, pode ignorar as referéncias, sem
nenhum prejufzo as informagdes referentes a0 Mac.

Se vocé for um fandtico pelo Macintosh, que acredita que “IBM”
significa “I bought Macintosh” (“Comprei um Macintosh”), terd que aturar
(ouignorar) nossas discussdes sobre troca de dados e conceitos de rede no Mac
e no PC. Nio fazemos o0 jogo do “nés versus eles”. Ndo acreditamos que o
Mac e o PC representem diferentes escolas de pensamento, ou filosofias em-
presariais opostas. S30 apenas instrumentos e nés, Como muitas outras
pessoas, usamos os dois.

Dito isto, comecemos a explorar 0 Macintosh.
Jim Heid

Peter Norton
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CAPITULO

Alguns Conceitos Basicos
sobre Computadores

este capftulo, formaremos o alicerce do conhecimento sobre computa-
dores, examinando os componentes e conceitos bdsicos sobre 0s quais 0s

computadores s3o desenvolvidos. Veremos:

* como hardware e software trabalham juntos

* como os computadores lidam com os mimeros

* os tipos de memoria utilizados pelos computadores

* 0 papel de meios de armazenamento, como disquetes

* como o computador recebe informagdes

* as diferengas entre software de sistema e software aplicativo

A maioriados conceitos discutidos aqui serdo abordados mais detalhada-
mente nos préximos capftulos.

Um Esfor¢o Conjunto

A operagdo de um computador ¢ resultado de um fabuloso esforgo
conjunto entre hardware e software. A defini¢do mais comum de hardware é
a de que este € a parte que quebra quando cai no chio. Mais especificamente,
o hardware engloba os componentes fisicos do computador — os circuitos, as
unidades de disco, o teclado, o monitor de video, etc.



O software € 0 membro menos tangfvel da dupla, mas € o que d4 vida ao
hardware. Um software consiste numa série de instru¢fes detalhadas definidas
pelos programadores a fim de controlar 0 hardware e transformé-lo num
instrumento destinado & realizag¢o de determinadas tarefas, desde aelaboragao
de memorandos até célculos sofisticados. O software é armazenado pelo
hardware (em discos, por exemplo), mas as instrug8es, em si, s30 invisfveis.
Nio se pode olhar um disco e dizer se ali existe um software, assim como n3o

se pode determinar o grau de inteligéncia de uma pessoa observando seu .
cérebro.

Uma variago de software € o firmware — instru¢des que encontram-se
permanentemente armazenadas no hardware, ao invés de serem carregadas
através de um disquete. Como veremos nos proximos capftulos, o firmware
tem um papel importante no Macintosh.

A Unidade de Processamento Central (CPU)

Software e hardware trabalham juntos, assim como corpo ¢ mente. O
cérebro de uma pessoa lida com o trabalho mental — assimilando informag8es
¢ tomando decisBes — e utiliza o corpo para interagir com 0 mundo extemo.
Num computador, a unidade de processamento central, ou CPU, segue as
instrugBes do software — transportando informagQes, realizando célculos e
tomando decisbes — e utiliza 0 hardware para interagir com o usudrio,
recebendo as instru¢fes através do teclado e do mouse e fornecendo respostas
através da tela ou da impressora.

Em minicomputadores ou em computadores de grande porte, os pilares
da computagio comercial e cientffica, as unidades de processamento central
compreendem muitos componentes eletronicos separados — por vezes muito
mais do que existe num Macintosh inteiro. Num computador pessoal, como o
Mac, entretanto, a CPU é composta de uma tnica pega. O Mac é desenvolvido
a partir de um microprocessador — um nico componente que realiza as
mesmas tarefas basicas que a CPU de um computador de grande porte.

Um microprocessador € um circuito integrado, também chamado de C/
ou chip. Este \iltimo termo € um tributo a substdncia a partir da qual os ClIs sdo
feitos — diminutos pedagos (chips, em inglés) de silfcio. Um tnico CI contém
0 equivalente eletrfnico a milhares — em muitos casos, a milhdes—de
componentes eletrOnicos separados. O que seria um ginésio inteiro, h4 trinta
anos atrés, hoje, miniaturizado, corresponde ao tamanho de uma cabega de
prego. De nosso ponto de vista, como usudrios de computadores, 0 desen-
volvimento do CI foi 0o avango mais significativo em eletrnica desde o
surgimento dos transistores.

De fora, um chip parece um inseto com vérias pernas, um pedago de
pléstico triangular que tem de quatro a 80 pernas (ou mais) dispostas em lados
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opostos. Tire a caixa pl4stica e coloque o restante num microscopio, e vocé verd
algo muito mais interessante. Um CI parece uma cidade do meio-oeste
americano vista de cima, com ruas e avenidas correndo em linhas retas e
precisas, interconectando mimisculos componentes. Vocé jd deve ter visto
algo parecido — as empresas telefnicas gostam de mostrar essas imagens em
comerciais.

O chip da CPU da maior parte dos Macs é chamado de 68000, nome que
lhe foi dado pela Motorola Corporation, que o idealizou e fabricou. O Mac II
contém o sucessor do 68000, o Motorola 68020. Os Macs IIx, Ilcx e SE/30
contém o sucessor do 68020, o 68030. Como demonstram esses mimeros, a
Motorola, assim como muitos fabricantes de microprocessadores, agrupa os
chips relacionados entre si sob um mesmo mimero ¢ depois numera os
membros deste grupo. Os Macs usam a famflia 68000 de microprocessadores,
muitas vezes designados como 680xx, uma vez que estes dois nimeros finais
sdomodificados a cada nova geragdo de chips de CPU. Porexemplo, 0 sucessor
do 68030, que durante a elaboragdo deste livro estava em desenvolvimento,
serd 0 68040.

Bits e Bytes

A CPU muitas vezes € descrita como o cérebro do computador. Se
considerarmos o papel da CPU nos processos de tomada de decisdo € no
transporte de informag0es, esta descri¢io ¢ bastante precisa. Porém, tecnicamente
falando, seria preferfvel chamar a CPU de estagdo central de troca. Além de ser
capaz de realizar cdlculos, a CPU confere a0 computador a capacidade de
armazenar, recuperar ¢ manipular informagdes. E o faz através da capacidade
de ler e modificar a posi¢ao (ligado/desligado) de milhdes de “comutadores”
na memodria do computador.

Cada um desses “comutadores” representa um bit— a menor unidade de
informagdo com a qual um computador pode trabalhar. Um grupo de oito bits
forma um byte — a base para 0 armazenamento das informagdes. A seguir s3o
fomecidas algumas informag0es bisicas acerca dos bits e bytes e da represen-
tagdo dos mimeros do computador. Vocé€ pode ir longe na explora¢do do Mac
sem precisar conhecer esses conceitos, portanto, ndo se sinta na obrigagdo de
domin4-los agora. Sinta-se A vontade para pular a se¢3o “Hardware — uma
abordagem mais detalhada”, neste capftulo.

Como o0 Computador Manipula os Dados

Voc€ provavelmente j4 ouviu falar no termo bindrio € na expressdo
“zero-e-um”. Esses termos referem-se 3 forma bdsica através da quel a
informagdo € armazenada num computador. Sem ter que recorrer a teorias
matem4ticas complexas, vejamos como isto acontece.



Sistemas de Numeragdo

Em nosso dia-a-dia, trabalhamos com nimeros usando o sistema de nu-
meragio decimal. O termo decimal designa “dez”: todos os nimeros com 0s
quais trabalhamos s3o baseados em arranjos de dez simbolos —0, 1, 2, 3,4, 5,
6,7, 8 ¢ 9. Quando queremos representar um mimero maior do que 9, combi-
namos sfmbolos. Por exemplo, para representar o nimero “dez”, colocamos
omimero um no lugar da unidade e 0 mimero zero no lugar da dezena. Usamos
este mesmo procedimento basico para trabalhar com mimeros maiores. O valor
5.480, por exemplo, é representado pelo 5 na casa do milhar, 4 na da centena,
8 na da dezena e 0 na da unidade. Uma vez que nossos mimeros s3o baseados
em unidades de dez, diz-se que nosso sistema de numeragdo € de base dez.

Contudo, nfo existe nenhuma lei na matemé4tica que determine que 0s
nimeros devam ser representados na base decimal. Este € simplesmente o
sistema que utilizamos — assim como os americanos utilizam polegadas, pés
¢ milhas para medir a distncia, enquanto os europeus usam centfmetros,
quilémetros e metros. Os mimeros podem ser representados com menos de dez
simbolos. Se quisermos usar a base 0ito, por exemplo, simplesmente esquecemos
que 0 9 — o stmbolo, ndo o0 valor — existe. Quando precisamos representar o
valor nove, combinamos dois sfmbolos, colocando um 1 no lugar “o0ito” e um

1 no lugar “um”. Podemos representar outros valores, com O seguinte
esquema:

Tabela 1.1. Exemplos da matematica de base oito.

Valor Representacéio Descrigéo

nove 11 um “oito” e um “um”

onze 13 um “oito” e trés “um”
dezesseis 20 dois “0it0” @ nenhum “um”

Usando as mesmas técnicas, podemos representar os valores na base seis,
na base trés, ou na base dois. Mesmo se esquecermos que os nimeros de 2 a
9 existem, poderemos representar qualquer mimero utilizando os numerais 0
¢ 1. Para representar o valor dois, escrevemos 10: um “dois” € nenhum “um”.
O valor trés toma-se 11: um “dois” e um “um”. Para representar valores
maiores, basta acrescentar outros lugares, como se segue:

Valores maiores requerem mais lugares ainda: no sistema binério, um
valorque nabase dez seria representado como 87, seria escritocomo 1010111:
um “sessenta € quatro”, nenhum “trinta e dois”, um “dezesseis”, nenhum
“o0ito”, um “quatro”, um “dois”, ¢ um “um”. Obviamente, o sistema de
base dois ndo € uma forma conveniente das pessoas representarem 0s nimeros.
Terfamos que checar exaustivamente os valores.



Tabela 1.2. Exemplos da matematica de base dois.

Valor Representac#o Descrigéo

quatro 100 um “quatro”, nenhum “dois”,
nenhum “um-”

cinco 101 um “quatro”, nenhum “dois”,
um “‘um”

nove 1001 um “oito”, nenhum “quatro”,

nenhum “dois”, um “um”

O Sistema de Base Dois e os Computadores

O sistema de base dois pode ndo ser conveniente para as pessoas, mas ¢
extremamente conveniente paraumama4quina contendo milhges de comutado-
res eletrOnicos. Porqué? Porqueum comutadorpode representar um ou dois
valores. Podemos dizer que quando o comutador est4 desligado, reflete o
valor zero e quando est4 ligado, reflete o valorum. Combinando os comutado-
res, podemos representar mimeros grandes. Se combinarmos oito comutadores,
por exemplo, podemos representar qualquer valor entre 0 e 255.

Este sistema de base dois € conhecido como sistema bindrio, e os dois
sfmbolos usados na numera¢io bindria, 1 e 0, sio denominados digitos
bindrios. Os cientistas computacionais abreviaram a expressio, cunhando o
termo bit. Um bit, portanto, ¢ um um ou um zero ¢ ¢ a menor unidade de
informagdo com a qual o computador pode trabalhar.

Acabamos de mencionar que os computadores podem representar valo-
res altos combinando bits. Usamos oito como exemplo, n3o sem um bom
motivo. Uma vez que um grupo de oito bits é capaz de representar 255 valores
diferentes, ele se toma uma forma versétil de criar blocos para representar
instru¢fes do programa e informagdes. Estes blocos s3o chamados de bytes.
Assim como os escritores juntam as letras para formar palavras, 0s computa-
dores juntam os bits para formar os bytes.

Brincando com os Bits

Ao folhear revistas e folhetos sobre inform4tica, vocé verd muitas vezes
referéncias acomputadores de oito bits, de 16 bits e de 32 bits. Estas expressdes
referem-se a quantos bits de dados um computador pode processar num
determinado espagode tempo. Geralmente, a capacidade de processar mais bits
torna o computador mais veloz.

Os primeiros computadores produzidos em massa — 0 Apple II e 0 Model
I da Radio Shack — eram de 8 bits. O IBM PC foi o primeiro computador de



16 bits a ser produzido em massa. Sua capacidade de movimentar dados em
grupos de dois bytes (denominados palavras), aliada a circuitos mais rdpidos,
tornaram o IBM PC uma méquina veloz em seus dias. Os PCs de hoje,
montados a partir dos microprocessadores 80386, da Intel, sdo computadores
de 32 bits— como o Mac I1. Estas mdquinas podem trabalhar com informagdes
em grupos de 32 bits.

A Apple costumava descrever os Macs originais como computadores de
32 bits; porém, tecnicamente falando, eles eram uma mistura de computadores
de 32 e 16 bits. Algumas partes do microprocessador 68000 podem trabalhar
apenas com 16 bits de dados de cada vez, enquanto outras podem trabalhar com
32. O microprocessador 8088 do IBM PC era semelhante, porém, alternava
grupos de 8 e 16 bits e ndo de 16 e 32 bits.

Hardware: Uma Abordagem
Mais Detalhada

Definimos hardware como sendo a parte que quebra quando cai no ch3o.
Examinemos agora os diferentes tipos de hardware encontrados no Macintosh.

Memoria: o Espaco de Memoria do Mac

A CPU de um computador € a esta¢io central de comutagdo, mas uma
central de comutagdo ndo vale muito se ndo estiver conectada a alguma coisa.
Uma CPU ¢€ conectada a muitos componentes; porém, um dos mais importan-
tes é amemdria, a dreade armazenamento docomputador para o software e para
os dados — informagdes que vocé estd criando e armazenando, sejam elas uma
carta, uma lista de nomes e enderecos, ou uma figura.

A memoria do Mac consiste em uma série de chips, cada um deles
contendo milhares de comutadores eletrfnicos, os quais, como sabemos,
representam um bit cada. A CPU 1€ e altera a configurag@o desses comutadores
a medida que armazena os bits que compdem 0s programas que vocé usa e as
informagdes que cria.

Como se dirigir 2 memoria e como acessa-la

A CPU deve ser capaz de acompanhar o que estd armazenado e aonde est4
armazenado. Se amemoria forusadaindiscriminadamente, um programa pode
ser carregado numa 4rea que j4 contenha outro programa, ou pior ainda, que
contenha os dados com os quais vocé est4 trabalhando. Portanto, cada local da
memoria - cada grupo de oito comutadores — possui seu proprio enderego, 0
equivalente, na memoria do computador, a0 mimero de uma caixa postal numa
agéncia de correio. Controlando os endere¢os de memoria, a CPU pode
determinaronde estd0 as coisas e, igualmente importante, 0 espago de memoria




ainda nfo utilizado — ou memdria livre —, e que est4 disponfvel para mais dados
Ou mais programas.

Quando os computadores comegaram a ser desenvolvidos, as CPUs
tinham que acessar a memdria seqiiencialmente, ou seja, um byte depois do
outro. Ainda dentro da analogia com a caixa postal, era como se, a fim de retirar
sua correspondéncia, vocé tivesse que passar primeiro por todas as outras
caixas postais com nimeros abaixo do seu. E desnecessdrio dizer que a
abordagem seqiiencial desperdi¢ava o tempo da CPU e tornava o computador
mais lento. Tais problemas foram resolvidos com o desenvolvimento da
memdria de acesso aleatério, ou RAM — memoria cujos enderegos a CPU
podia acessar em qualquer ordem. Com a meméria RAM, a CPU pode ir
diretamente a um determinado enderego de mem®&ria— assim como os propri-
etdrios das caixas postais podem ir diretamente a suas caixas.

Um ponto importante a ser lembrado a respeito da meméria RAM € que
seu conteido é armazenado somente enquanto o computadorestiverligado. No
jargdo da informética, amemoéria RAM € voldtil. Os computadores podem ter
outro tipo de memoria que ndo € vol4til. Este segundo tipo de memoria (hd
vérios) ajuda a conferir a0 Mac um estilo operacional nico.

Rom: a memoéria que nao esquece

Este segundo tipo de memoria € chamado de memdria apenas de leitura,
ou ROM. A memo6ria ROM tem um papel diferente da meméria RAM, embora
igualmente importante. Os chips de mem¢éria ROM armazenam softwares que
pemitem a operagdo do computador — verifica se hd problemas de hardware
quando vocé liga o computador, porexemplo, e procura um disco. Examinare-
mos os trabalhos realizados pela meméria ROM mais adiante neste capftulo.

Nos chips de meméria ROM, os comutadores eletrénicos que represen-
tam uns ¢ zeros estdo como que “colados”. O contetido da meméria ROM de
um computador € gravado permanentemente quando os chips sdo criados e ndo
pode ser apagado nem alterado (exceto quando h4 problemas elétricos). Uma
vez que seu conteddo € permanente € ndo precisa ser rearmazenado cada vez
que o computador € ligado, a mem6ria ROM € o espago ideal para armazenar
o software basico necessirio A opera¢do do computador. (Como foi men-
cionado antes, este software € muitas vezes chamado de firmware, pois realiza
muitas tarefas bésicas e vitais.)

Tecnicamente, a meméria ROM também € uma memoria de acesso
aleatério. Ou seja, um computador n3o tem que acessar os endere¢os fixos num
chip de meméria ROM em ordem seqiiencial. Portanto, o termo “memoria de
acesso aleat6rio” e 0 acrfnimo RAM sio um pouco ultrapassados, talvez até
equivocados. Na verdade, muitas pessoas preferem descrever amemériaRAM
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como uma memoria de leitura e gravagcdo, uma expressio mais precisa para
descrever 0 que este tipo de memoria faz. Neste livro, usamos o termo
“memoéria” quando est4 claro que estamos nos referindo A meméria RAM; se
o contexto der margens a dividas, usamos memoéria “RAM” ou memoéria
“ROM™.

Como medir a capacidade das memorias RAM e ROM

Os dois tipos de memoéria descritos acima t€ém capacidade de ar-
mazenamento limitada, determinada pelo mimero de comutadores eletrOnicos
que cada chip possui. Esta capacidade ¢ medida em unidades de 1.024 bytes,
chamados kilobytes, que normalmente s3o abreviados com a letra K, ou com
as letras KB. 1.024 kilobytes formam um megabyte (M ou MB), ou um milhdo
de bytes.

Vocé deve estar se perguntando por que os kilobytes sdo formados por
1.024 bytes e ndo porum nimero arredondado, inteiro, como 1.000. A resposta
¢é simples: se voc€ pensar em termos bindrios, 1.024 ¢ igual a 2 elevado a déci-
ma poténcia. Portanto, no sistema bin4rio, 1.024 ¢ um nmimero inteiro, assim
como, no sistema decimal, no qual estamos habituados a trabalhar, 10 elevado
a terceira poténcia (1.000) ¢ um mimero inteiro.

Armazenamento

J4 que ameméria RAM perde seu contevddo cada vez que o computador
€ desligado, os computadores precisam de uma forma de armazenar as
informagdes com as quais trabalham. Os disquetes, assim como seus primos
mais rdpidos e resistentes, os discos rigidos, operam traduzindo os zeros e uns
que formam o software ou 0s dados em padrdes magnéticos num disco circular.
Com os seus dados, este processo de tradugdo ocorre quando vocé grava seu
trabalho; neste momento, 0 Mac copia os dados que estdo na meméria RAM
para o disco. Quando o Mac precisa ler as informag8es armazenadas, a cabega
de gravagio da unidade de disco interpreta os padrdes magnéticos e os traduz
de volta em uns e zeros, que a CPU armazena na memoria.

Uma vez que cont€m partes mecénicas, os disquetes e os discos rigidos
sdo mais lentos do que amemdria totalmente eletrOnica. Ainda assim, sio bem
mais rdpidos do que os mecanismos de armazenamento de dados que os
computadores costumavam ter. Os primeiros microcomputadores costuma-
vam usar fitas cassete para gravar programas € dados. Carregar um tnico
programa poderia levar vérios minutos.

Armmazenar programas e dados ndo € a inica utilidade dos discos. Além

de funcionarem como territ6rio seguro para os programas e dados, os discos
podem funcionar como uma extensdo da memoria do seu computador. Usando
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uma técnica denominada memdria virtual, o computador pode tratar o disco
como se fizesse parte da meméria. A maioria dos processadores de texto
utilizam esta técnica para permitir que 0 usudrio crie documentos mais longos
do que poderia caber na memdria. O processador de textos guarda somente a
parte do documento que est4 na memdéria no momento ¢ “permuta” o resto do
documento de e para o disco.

Entrada e Satda

Para que as técnicas d¢ manipulag¢io e armazenamento de informag8es
num computador possam ser tteis, ele tem que ser capaz de obter infor-
mag0es e instrugOes do usudrio e mostrar-lhe os frutos de seu trabalho. Os
dispositivos responséveis poresta intera¢io formam a se¢do chamada Entrada
e Saida no computador. No Mac, os dispositivos de entrada s3o o teclado ¢ 0
mouse, e vocé pode usar os dois para dar instru¢@es ou para criar dados.

Com omouse, vocé pode escolher comandos e opgOes. Estas tarefas estdo
na categoria de “fomecimento de instru¢8es”. Mas vocé pode usar 0 mouse
também para desenhar uma imagem. Neste caso, vocé estard usando-o para
criar dados. Com o teclado, vocé pode fornecer instru¢8es usando os recursos
que muitos programas oferecem. E € claro, pode criar dados digitando o texto.

O principal dispositivo de safda do Mac €, obviamente, a tela. Os alto-
falantes também sfo classificados como dispositivos de safda. Permitem que
0 Mac informe oralmente a0 usu4rio sobre um problema ou chame sua aten¢do
antes de realizar uma operagdo que resulte em perda de dados, tal como sair de
um programa sem gravar o trabalho. Outros dispositivos de safda s3o as
impressoras, tais como a ImageWriter e a LaserWriter, que permitem ao
usudrio ver seu trabalho no papel.

Embora nfo seja usada para escolher comandos nem para ver respostas,
a unidade de disco também € um dispositivo de entrada/safda. A unidade de
disco é um dispositivo de entrada/safda para o préprio Mac; permite que 0 Mac
leia (entrada) informag8es em sua memdria e grave (safda) no disco infor-
magdes contidas na memoria.

Portas— Serial e Paralela

Os dispositivos de entrada e safda s3o conectados ao computador através
de soquetes denominados portas. A palavra porta pode parecer, inicialmente,
um jarg3o da inform4tica. Porém, se pensarmos na porta de um armazém, onde
sfo feitos os contatos para entrada e safda de mercadorias, a analogia com os
dispositivos de entrada/safda fica bastante clara. Em seus manuais, a Apple ndo
usa o termo “‘porta”, chamando esses soquetes de entrada e safda de conec-
tores, pois isto € 0 que vocé vé& do 1ado de fora da méquina.
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Exploraremos as portas do Mac em capftulos posteriores. Por enquanto,
veremos Os conceitos subjacentes que controlam a transmissdo de dados. As
formas através das quais 0 computador move bits de um lugar para outro sdo
diretas e podem ser comparadas a situagdes do mundo real. A compreens3o
deste processo ajudard vocé a entender por que algumas portas podem mover
dados com maior rapidez do que outras.

Existem duas técnicas principais de transmissdo de dados: paralela ¢
serial. Na transmissdo paralela, os oito bits que formam cada byte movem-se
lado alado, cada um em sua prépria linha. Na transmiss3o serial, os bits de um
byte movem-se em fila, um atr4s do outro. Agora, imagine as linhas nas quais
os bits se movem como se fossem pistas de uma auto-estrada. Na transmissdo
paralela, temos oito pistas; na serial, apenas uma. Vocé ndo tem que ser um
especialista em computadores para deduzir que método transmite dados com
a maior rapidez.

E se j4 tiver dirigido na hora do rush, j4 deve ter experimentado a
frustragio de “voar” numa avenida de vérias pistas ¢ mais adiante ter que
reduzir drasticamente quando a avenida se afunila, passando a ter apenas uma
pista. Os dados podem ser vitimas do mesmo tipo de engarrafamento. Os
circuitos que transportam os bits dentro da CPU e entre a CPU e amem©ria sdo
paralelos, mas se o destino final dos dados for um dispositivo que requeira
transmiss3o serial, a velocidade de transmissdo diminuird A medida que os
dados comegarem a se mover serialmente.

Tipos de Software

A \ltima etapa de nosso passeio sobre os conceitos bésicos de computa-
dores sf0 os tipos de software necessérios aum computador. J4 mencionamos
os dois tipos e, se vocé ji usou um Mac, j4 encontrou os dois. O primeiro tipo
€ 0 software de sistema, conhecido também como software do sistema opera-
cional. O software de sistema € o software fundamental, que transforma uma
caixa de chips e componentes num computador que funciona. O segundo tipo
éosoftware aplicativo, como um processador de textos ou um banco de dados.
O software aplicativo € o software que encontramos mais diretamente, pois
representa as instru¢es que mostram ao Mac como realizar determinadas
tarefas computacionais.

Uma forma de compreendermos a diferenca entre software de sistema e
software aplicativo ¢ pensar no primeiro como o nfvel de instrugdo bisica do
Mac e o segundo como o nfvel universitdrio. Quando o Mac carrega seu
software de sistema, ao serligado, est4 recebendo sua educagdobdsica. Quando
vocé roda um programa aplicativo, as instru¢8es passadas a0 Mac tormam-no
um especialista, seja em processamento de textos, seja em cdlculos, na
organizagio de listas de nomes e enderegos, etc.
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Software de Sistema

Uma vez que € o software de sistema que confere a0 Mac sua educagio
bésica, vamos examin4-lo primeiro. Como foi dito antes, um software de
sistema rudimentar fica armazenado na meméria ROM do Mac. Porém, a
maior parte do software de sistema de um computador € armazenada em disco
e carregada para a memoéria quando comegamos a oper4-lo. Isto permite que o
fabricante adicione recursos ou resolva problemas fornecendo um novo
disquete, ao invés de fabricar e distribuir novos chips de meméria ROM.

Na famflia IBM PC, ameméria ROM contém uma parte muito pequena
do software de sistema. No Mac, a meméria ROM tem um papel muito mais
importante. Armazena 0 software ao qual os programas aplicativos recorrem
para criar os elementos visuais que conferem ao Mac um estilo operacional
tinico. Uma vez que o contetido dos chips de meméria ROM € permanente, a
Apple ammazena na meméria ROM os elementos do software de sistema da
Mac nos quais a probabilidade de modificagdes é menor.

Superando os bugs

Qualquer programador— inclusive aqueles que desenvolvem o software
que fica permanente nos chips de meméria ROM — pode cometer erros. Os
erros de programa, ou bugs, aparecem algumas vezes. Tendo em mente esta
possibilidade, os fabricantes de computadores criam memaérias ROM de forma
tal que seu software possa ser substitufdo por outro — correto ¢ aperfeigoado
— carregado no computador no momento da inicializagdo. Neste processo de
ajuste [no inglés, patching], o software substituto € carregado na memoria
RAM ¢ um sinal de desvio € colocado num endere¢o de meméria. Quando a
CPU chega até aquele endereco, segue pelodesvio e ndo pelo caminho original.
A substitui¢do do software consiste em pequenos trechos de instrugdes que
realizam determinadas tarefas especializadas, tais como permitir ao Mac exibir
um cardter na tela. No jargdo da informética, esses trechos sdo muitas vezes
chamados de rotinas.

(Por sinal, a histdria do termo “bug” [inseto, em portugués] € bastante
engragada. Na década de 40, Grace Hopper, uma pioneira da inform4tica na
Marinha dos Estados Unidos, estava tentando resolver um problema com um
computador. Mexendo dentro dele, viu que uma mariposa tinha ficado presa
entre os contatos de um comutador mecénico. Tirou aintrusa, prensou-aemseu
cademo e anotou ao lado: “Achei inseto no computador hoje”. O inseto colou,
€ o0 termo também.)

A técnicade corrigiros bugs e melhoraro desempenho do sistema através

da inser¢do de rotinas ¢ boa, mas funciona s6 até¢ um determinado ponto.
Afinal, se voc€ encher a meméria RAM do Mac com “ajustes” no sistema
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operacional, nfio haver4 mais espago de memdria disponfvel para armazenar
seus dados e programas. Para evitar que isto ocorra, a Apple langa peri-
odicamente novos chips de meméria ROM. Muitos modelos novos contém
chips de meméria ROM aperfeigoados, que incorporam correges e methorias
ao software de sistema. Em capftulos posteriores, ressaltaremos as principais
diferencas entre a memdéria ROM de cada membro da famflia Mac e veremos
como a Apple conseguiu manter a famflia Mac compativel, enquanto seu
software de sistema sofre modifica¢Oes.

A maior parte do software de sistema do Mac armazenado em disco fica
num arquivo de nome System. Este software, que 0 Mac carregana RAM cada
vez que o computador € ligado, assiste o sistema operacional, fornecendo
“ajustes” que consertam ou aperfeicoam as rotinas da meméria ROM, bem
como novas rotinas inteiras que a Apple escolhe deixar de fora da meméria
ROM, a fim de obter flexibilidade.

Software Aplicativo

Os esforgos conjuntos do software de sistema contido namemdéria ROM
e em discos permitem que 0 computador processe um segundo tipo de
software: o software aplicativo. O software aplicativo — muitas vezes chamado
de aplicativo ou simplesmente de programa— confere ao computador habili-
dades especfficas. Um processador de textos, como o Word, da Microsoft, por
exemplo, ensina a0 Mac como manipular ¢ armazenar textos longos. Um
programa de geragio de graficos, como 0 MacDraw, ensina a0 Mac como
traduzir as instrugOes dadas a partir do mouse em imagens na tela.

Os aplicativos funcionam em conjunto com o software de sistema do
Mac, baseando-se em rotinas do sistema para exibir e formatar textos e para
transferir informacOes entre os programas. Muitas rotinas funcionam como
umaligagdoentre o aplicativo e 0 hardware, permitindo que o aplicativo acesse
unidades de disco, impressoras e outros dispositivos de entrada/safda.

Um outro conjunto de rotinas permite que o aplicativo obtenha espagona
memoria para ser rodado. Para que vocg inicialize um aplicativo, € necessirio
que haja meméria disponfvel no sistema operacional. Uma vez que um Mac
rodando o MultiFinder € capaz de armazenar mais de um programa namemoria
de uma vez, o sistema operacional tem que govemar com pulso firme,
distribuindo meméria 2 medida que for sendo necess4rio, e assegurar que um
aplicativo n3o interfira em outro programa ou nos dados.

Quando os aplicativos se comportam mal

Se vocé pertence aum grupo de usudrios ou 1€ revistas sobre o Macintosh,
j4 deve ter ouvido falar em aplicativos que “se comportam mal” ou “violam
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as diretrizes da Apple”. Uma acusago como esta pode significar duas coisas.
Ou oresponsdvel pelo desenvolvimento do aplicativoignorou algumas rotinas
do sistema operacional, a fim de obter uma maior velocidade de desempenho;
ou o aplicativondoutiliza alguns recursos recomendados pela Apple, tais como
menus, sistemas de estabelecimento de didlogos com o usudrio, etc.

A segunda violagao é a mais séria das duas. Um programa que n#o segue
as diretrizes para interface com o usudrio recomendadas pela Apple — regras
para o funcionamento dos programas do Mac — pode ter uma aprendizagem
mais demorada, uma vez que vocé nio serd capaz de aplicar seu conhecimento
dos programas j4 existentes.

Quanto 2 primeira violagdo — ignorar certas rotinas do sistema—esta
parece sermais comum do que a segunda. Muitas das pessoas que desenvolvem
programas desrespeitam as regras a fim de obter um desempenho melhor, ou
ignoram um problema que sabem existir numa rotina especffica. Como
veremos mais adiante, isto pode, algumas vezes, fazer com que o programanio
rode da maneira correta quando a Apple revisar seu software de sistema ou
langar um novo modelo do Macintosh.

Resumo do Capitulo

* A operagdo de um computador € o resultado de um esforgo conjunto entre
hardware (os componentes fisicos do computador) e software.

* Aunidade de processamento central (CPU) segue as instrugdes do software
— transportar informag0es, realizar cdlculos, etc — e usa o hardware para
interagircom ousudrio. A CPU do Mac é um microprocessador, um circuito
integrado contendo o equivalente eletrfnico a milhdes de componentes
eletrdnicos separados.

* A menor unidade de informag&o com a qual um computador pode trabalhar
¢ o bit. Os computadores agrupam os bits em grupos de oito, formando os
bytes, que sdo utilizados para representar as instrug8es do programa € 0
dados.

¢ OMacusaamemoriade acesso aleat6rio (RAM) para armazenar o software
¢ os dados que vocé criar. A memo6ria RAM € vol4til — perde seu conteddo
assim que o computador € desligado. A memériaRAM é conhecidatambém
como memoria de leitura e gravagdo.

* O Mac contém também outro tipo de memoéria: amemoria apenas de leitura
(ROM). A memoéria ROM contém um grande percentual do software que
permite a0 Mac rodar programas e lhe confere um estilo operacional
inconfundfvel.

* J4 que a CPU deve ser capaz de saber 0 que estd armazenado e onde est4d
armazenado, cada byte de mem6riaRAM e ROM tem seu préprio enderego.
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Uma vez que a meméria RAM ¢€ voldtil, os computadores dispdem de
dispositivos de armazenamento, como as unidades de disco, que utilizam
discos magnéticos para guardar os programas e os dados que vocé cria.

O teclado e o mouse do Mac s3o dispositivos de entrada para que se possa
dar comandos e fornecer informagdes. A tela do Mac e a impressora s3o
dispositivos de safda, que lhe permitem visualizar seu trabatho.

Os dispositivos de entrada e safda sdo conectados a0 Mac através de
soquetes localizados no painel traseiro ¢ chamados de portas. Estas portas
transferem dados usando um dos dois métodos de transmissdo: serial ou
paralela. Na transmiss3o serial, os bits andam numa wnica pista. Na trans-
missdo paralela, os bits que formam cada byte viajam um ao lado do outro,
cada um em sua prépria pista. A transmissdo serial geralmente ¢ mais lenta
do que a paralela.

O Mac utiliza dois tipos de software: o software de sistema, que permite sua
operagdo; ¢ os softwares aplicativos, que “instruem” o Mac para a
realizagio de tarefas especfficas, como processamento de textos e gerencia-
mento de bancos de dados. "

Um grande percentual do software de sistema do Mac € armazenado na
memoria ROM. Uma vez que o contexido deste tipo de memoria € perma-
nente, os fabricantes de computadores elaboram este software de forma que
os bugs possam ser ignorados ou depurados.

A Apple publicou uma boa quantidade de documentagio técnica descre-
vendo a operagdo do software de sistema do Mac e como os programas
aplicativos devem acessé-10. Quando vocé ouvir que um programa est4 mal
elaborado, isto significa que os responsiveis pelo seu desenvolvimento
violaram as regras determinadas pela Apple, o que pode fazer com que 0
programa niio rode apropriadamente nas futuras versdes do software de
sistema do Mac.
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 HEELERREY

CAPITULO

Nasce um Padrao

este capftulo, examinaremos todos os acontecimentos que levaram ao
desenvolvimento do Macintosh, além de suas vantagens operacionais.
Examinaremos:

* como as pessoas podem interagir com computadores
* os precursores do Mac

e as rupturas no desenvolvimento de computadores que propiciaram o
aparecimento do Mac

* o desenvolvimento do Mac.

O Nascimento do Mac

No mundo da inform4tica, onde o que vigora € a lei do mais forte, ndo é
nada f4cil estabelecerum padro. N3o hd um org3o governamental que diga aos
fabricantes de hardware e software: “Vocés tém que desenvolver produtos
para esta miquina.” Ao contrério, um computador tem que provar sua forga
sobrevivendo a um jogo arriscado: as pessoas ndo 0 comprardo a ndo ser que
haja um sortimento razo4vel de hardware e software, mas os responsdveis pelo
desenvolvimento de hardware e software ndo fabricam produtos para um
computador até que ele seja suficientemente popular e compense os esforgos.
Um computador s6 € considerado um padrdo quando consegue obter uma mis-
tura de popularidade e apoio de terceiros: a disponibilidade de produtos por
parte de fabricantes independentes.
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Este objetivo ¢ ainda mais diffcil de ser alcangado quando j4 existe um
padrio — principalmente quando se trata de um padrfo criado pela maior
empresa de computa¢io do mundo. Quando o Mac apareceu, em 1984, 0 IBM
PC era uma estrela ao redor da qual os fabricantes de hardware e os programa-
dores de software vagavam. Muitos dos fabricantes de software estavam
fazendo clones — computadores que rodavam softwares do PC e aceitavam
periféricos do PC. Contudo, apesar destes obst4culos e de seu 4rduo comeco,
oMac conseguiu se estabelecer como o segundo padrdo em microcomputagdo.
Hoje, oMacest4 no centro de seu préprio sistema solar— e estd exercendouma
enorme forga gravitacional sobre os IBMs.

Talvez o aspecto mais notdvel a respeito do sucesso do Mac seja a
inversdo das regras do jogo pela Apple. Milhares de pessoas compraram Macs
nos primeiros meses apds seu langamento, numa época em que era poss{vel
contar 0 mimero de produtos para 0 Macintosh no mercado em apenas duas
mdos. E o pior € que 0 Mac original tinha muito poucos recursos.

Como a Apple conseguiu tudo isto? Alguém pode dizer que foi a
estratégia de marketing utilizada — os comerciais pioneiros, controvertidos e
premiados da Apple (‘0 Mac vai salvar o mundo da IBM”). Porém, € mais
provével que tenha sido a promessa de um sistema operacional diferente e

]

unico.

Como Interagir com Computadores

Ao lado da expressio “pr6ximo langamento”, a palavra ‘“revolu-
ciondrio” é a mais usada na indiistria de informética. Mas ela ndo se aplica ao
Macintosh. O Mac representauma revolugdono designda interface do usudrio

com o computador — a forma através da qual ele aceita comandos e interage
com vocé.

O Mac representou a primeira oportunidade do piblico comprar um
computador que estabelecia uma interface grdfica com o usuério, utilizando
graficos e imagens que facilitam o aprendizado e o uso do computador. Para
avaliar as vantagens mais significativas do estilo operacional do Mac, vamos
retroceder um pouco ¢ examinar os métodos de interag3o utilizados pelas
pessoas.

Tipos de Interface

O tipo de interface mais espartana (utilizado ainda em muitos PCs) se d4
através de uma linha de comandos. Neste tipo de interface, vocé digita
comandos em resposta a um prompt — um carter como um ponto de inter-
rogagio ou “>" que o sistema operacional do computador usa para dizer:
“Estou pronto para receber um comando”. Para consultar uma lista de ar-
quivos num disco, por exemplo, o usudriodo IBM PC digita “dir” (abreviagdo
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de “diret6rio”) e aperta a tecla Enter, como mostra a Figura 2.1. O sistema
operacional doPC, 0 MS-DOS, niio forece nenhuma pista quanto ao comando
que vocé deverd digitar para ver uma lista dos arquivos. O trabalho de lembrar
que comandos s30 necess4rios cabe inteiramente ao usudrio. (O novo sistema
operacional daIBM, OS/2, tem uma interface maisinterativa, mas ainda possui
uma linha de comandos.)

Figura 2.1. Comando numa interface estabelecida através de uma linha de
comandos.

Este tipo de interface coloca um enorme obsticulo no caminho da
eficiéncia computacional. J4 ¢ bastante diffcil para um novato aprender a lidar
com a pseudo-inteligéncia de um computador; ter que memorizar e digitar
comandos em resposta a uma m4quina que n3o fornece nem uma pista toma
a tarefa ainda mais diffcil.

Este tipo de interface remonta aos tempos em que o principal dispositivo
de safda de um computador era um terminal em forma de méquina de escrever
que produzia ruidosamente as respostas numa folha de papel. Na medida em
que os monitores de video substitufram esses terminais, a interface com o
usudrio deu um grande passo. A capacidade de mostrar rapidamente uma tela
repleta de informacdes permitiu a0 computador apresentar menus — listas dos
comandos disponfveis, cada um com uma letra ou um niimero correspondente,
como mostra a Figura 2.2. Neste segundo tipo de interface, para escolher o
comando “diret6rio”, basta apertar a tecla D. Listando as opg@es disponfveis,
os menus acabam com o mistério de dar comandos, e eliminam as mensagens
de erro emitidas pelo computador em resposta a algum erro de digitagdo no
nome do comando.
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Figura 2.2. Exemplo de interface através de um menu.

O sistema de menus j4 ¢ um grande avango em relagdo a interface através
dalinha de comandos, mas j4 pensou se toda empresa de software tivesse uma
idéia prépria de como um menu deve ser estruturado e apresentado? Uma
poderia dizer que o melhor seria atribuir um mimero a cada comando. Outra
poderia querer que vocé digitasse a letra correspondente 4 primeira letra do
comando. Uma outra ainda poderia pensar que vocé deveria usar as setas para
apontar o comando desejado. Cada vez que voc€ comprasse um novo pro-
grama, teria que aprender um novo método de interagir com seu computador.
Estando é uma forma eficiente de usar o computador—imagine se vocé tivesse
que aprender a dirigir de novo cada vez que comprasse um carro diferente.

O Macintosh mudou tudo isto ao ser o primeiro computador pessoal
dentro de sua faixa de preco a estabelecer uma interface consistente com o
usudrio, que ndo varia de um programa para outro. Os chips da meméria ROM
do Mac contém rotinas que os programadores podem usar para criar 0s
elementos de interface com o usudrio que voc€ vé nos programas do Macin-
tosh. Estas rotinas sdo agrupadas de acordo com as tarefas que executam, onde
cada grupo € considerado um “gerenciador” (0 Menu Manager, por exemplo,
contém as rotinas que criam os menus). Por conter ferramentas para a criagdo
de programas com uma interface consistente, os gerenciadores do Mac sdo
conhecidos como caixa de ferramentas.

A Apple fornece instrug¢des para o uso da caixa de ferramentas do Mac
através de uma extensa documentagao (a série Inside Macintosh, publicada
pela Addison-Wesley). Seguindo tais instru¢des, os programadores podem
criar programas que funcionam como os outros programas do Macintosh. A
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vantagem? Uma vez que vocé aprende um programa, tem o caminho aberto
para aprender muitos outros.

Porém, a consisténcia é apenas um dos pontos fortes da interface
estabelecida pelo Mac. Os outros s30 o uso de grificos € 0 mouse. Estes
conceitos tém sua origem bem antes dos fundadores da Apple, Steve Jobs e
Steve Wozniak, formaram a empresanuma garagem em Cupertino, Califérnia.

Os Precursores do Mac

Se vocé quiser se lembrar onde nasceram os precursores da interface com
0 usudrio no Mac, lembre-se de quatorze letras; ARPA, MIT, SRI e PARC.
ARPA ¢ a abreviagio de Advanced Research Projects Agency, um orgdo de
pesquisa governamental criado no final da década de 50. Era a época das
corridas espaciais e dos Jetsons, uma época em que os Estados Unidos estavam
enamorados de tudo quanto fosse ciemtifico e modemo, o que levou a algumas
descobertas.

A primeira pessoa a chefiar a divisdo de Processamento de Informagdes
Técnicas da ARPA foi J.C.R. Licklider. Em 1960, Licklider escreveu um
artigo intitulado “Man-Computer Symbiosis”. Neste artigo, propds a neces-
sidade de umanovarelagdoentre as pessoas e 0 computador. As pessoas devem
ser capazes de “pensar em interagdo com o computador”, disse ele. Para tornar
realidade esta visdo, ele e seus sucessores foram os pioneiros no conceito de
time-sharing. Dentro deste conceito, varios usudrios, cada um em seu termi-
nal, poderiam ter acesso a um computador central, que dividiria seu tempo
entre os usudrios, de forma a criar a ilus3o de que cada um estava interagindo
sozinho com a miquina. Antes deste conceito, as pessoas passavam infor-
magdes aos computadores através de cartdes perfurados, e esperavam horas, ou
dias para que seus cartdes fossem processados — 0 que ndo era uma técnica nada
interativa.

A ARPA deu também uma contribui¢@o um tanto ou quanto duvidosa ao
mundo da computac3o: em 1962, alguém conectou um tubo de video a um
computador DEC PDP-1 e programou o primeiro video-game do mundo:
Spacewars, no qual se fulminava uma imagem na tela com torpedos. A ARPA
nunca reconheceu oficialmente o jogo, mas ndo h4 dividas de que as pessoas
que o jogaram perceberam a importincia da tela de video no processo
interativo.

Da ARPA pulamos parao MIT, 0 Massachusetts Institute of Technology.
No MIT, um estudante de pés-graduagdo, Ivan Sutherland, criou um programa
chamado Sketchpad, que utilizava umatela de video e uma caneta que permitia
aousudrio desenhare modificar formas geograficas, como mostraa Figura 2.3.
Com o Sketchpad, o usudrio podia alterar o tamanho das formas, juntar umas
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as outras, tird-las do lugar, e armazen4-las na memoéria do computador para
posterior utiliza¢do. Sketchpad foi um programa que previu uma nova era, na
qual as pessoas interagiriam diretamente com os computadores. Quanto a Ivan
Sutherland, mais tarde veio a ocupar o lugar de J. C. R. Licklider na ARPA,

————1

Figura 2.3. lvan Sutherland operando o Sketchpad, aproximadamente em
1963 (cortesia do Computer Museum de Boston).

SRI ¢ a sigla do Standford Research Institute onde, em 1964, Douglas
Englebart inventou o “indicator de posi¢do X-Y para um sistema de monitor
de video”. Apresentada na Figura 2.4, a patente niimero 3.541.541 € hoje cha-
mada de mouse. Englebart inventou o mouse durante pesquisas do SRI sobre
sistemas de automatizagdo de escrit6rios que ampliavam o teclado tradicional
com dispositivos de entrada especializados.

A palavra “ampliar” se destacava no trabalho de Englebart: em 1962, ele
escreveu um artigo intitulado “Experimental Results of Tying a Brick to a
Pencil to ‘De-Augment’ the Individual”. Nesse experimento, Englebart mediu
quanto tempo uma pessoa levava para escrever com um 14pis normal, com um
14pis amarrado a um tijolo, € com uma méiquina de escrever. O experimento
destinava-se a ilustrar— numalinguagem cotidiana— a visdo de Englebart de
que as inovagdes futuras fariam da mé4quina de escrever um instrumento t3o
obsoleto quanto tentar escrever com um l4pis amarrado a um tijolo.

O grupode Englebart no SRI fez grandes progressos no desenvolvimento
de programas de computadores cujos dispositivos de entrada provavam que o
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Figura 2.4.0 primeiro mouse (cortesia de Douglas Englebart).

teclado tradicional n3o era necessariamente a melhor forma de interagir com
0 computador.

Alan Kay, PARC e Larry Tesler

Este conceito intrigou outro visiondrio do mundo da inform4tica, um
estudante de p6s-graduagdo da Universidade de Utah, de nome Alan Kay. Kay
também queria melhorar 0 acesso ao computador. Seu sonho foi um compu-
tador de mil d6lares que coubesse numa mochila, mas com a capacidade de um
computador de grande porte. Chamou a este sonho ainda ndo realizado de
Dynabook. Em 1967, Kay e um projetista de hardware, Edward Cheadle,
comegaram a desenvolver um computador capaz de produzir grificos precisos
e sistemas de janelas, e em 1969 terminaram um computador ao qual deram o
nome de FLEX.

Apé6s ter desenvolvido o FLEX, Kay juntou-se a um grupo de pesquisa
no qual os progressos realizados nos anos anteriores acerca da computago
interativa viriam a se concretizar: 0 PARC, Palo Alto Research Center. A
Xerox criou 0 PARC em 1970, dando-lhe plenos poderes para desenvolver
pesquisas, sem obrigagdo de produzir produtos comerciais. O PARC combi-
nava uma atmosfera académica com os bolsos gordos de uma empresa grande
— uma combinag¢do que atraiu muitos cientistas da época.
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A Xerox contratou para a ARPA um administrador chamado Bob Taylor,
que deveria chefiar o laboratdrio de computag3o. No grupo de Taylor estavam
Alan Kay, Charles Simonyi (hoje engenheiro de software da Microsoft),
Chuck Thacker (que ajudou a desenvolver a Ethemet, uma rede de tecnologia
¢ comunicagdo que continua sendo um dos padr8es na 4rea), Butler Lampson
(um pioneiro no conceito de time-sharing) e Larry Tesler (um engenheiro de
software).

Em 1971, um grupo de pesquisadores do PARC, liderado por Kay,
formou o Learning Research Group. Um de seus primeiros projetos era criar
uma linguagem de programago chamada Smalltalk, que deveria ser o centro
de um computador de uso fécil, capaz de produzir graficos precisos e que
utilizasse um mouse e outros dispositivos semelhantes.

Smalltalk abriu caminho num computador da Xerox chamado Alto,
apresentado na Figura 2.5. Alto era a vers3o do PARC do sistema de automa-
tizagio de escritério criado por Englebart no SRI. Combinava Smalltalk,
gréficos precisos, um mouse, € 0 sistema de rede de Englebart, que permitia a

um grupo de Altos interconectados comunicar-se entre si e partilhar os recursos
de todos.

O que 0 Alto tinha de especial era a forma como seu software trabalhava.
Ap6s trabalhar com o sistema de Englebart, Larry Tesler viu que ele era veloz
e responsivo, mas dificil de aprender. O problema era que o sistema exigia que
0s usu4rios memorizassem um nimero grande de comandos abreviados. Para
apagaruma palavra, por exemplo, 0s usudrios tinham que digitar um comando,
apontar a palavra com o mouse, ¢ depois apertar 0 botio do mouse para
confirmar o comando. A solug¢3o de Tesler foi reverter esses procedimentos:
os usudrios apontariam primeiro, com o mouse, a informagao que desejavam
modificar, e 0 software responderia com uma lista de comandos.

Este tipo de atitude (“selecione, depois aja”) encontra-se no centro da
filosofia operacional do Mac. Para apagar uma palavra, por exemplo, se-
leciona-se a palavra e aperta-se a tecla Del. Cotejando Inside Macintosh, a
biblia de programagio no Macintosh: “Selecionar o objeto de uma operagio
antes de identific4-la ¢ uma caracterfstica fundamental da interface com o

usudrio no Macintosh, uma vez que permite que o aplicativo evite 0 uso de
modos de operagio”

No mundo do software, um modo € um estado no qual a gama de tarefas
que vocé pode realizar € restrita. Por exemplo, um processador de textos modal
talvez exija que vocé entre no modo de entrada de textos para digitar um novo
texto, num modo de edigio para editar um texto existente, € num modo de
impress3o paraimprimir um texto. Quando vocé estd digitando um texto novo,
ndo pode fazer modificagdes nem imprimir. Este tipo de operagdo vai contra
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a forma através da qual as pessoas trabalham, e refor¢a a reputagio do compu-
tador como uma m4quina intimidadora ¢ n3o-natural. Evitar os modos era,
portanto, um outro conceito-chave concebido no PARC.

Os responsdveis pelo desenvolvimento do Alto acreditavam também que
gréficos precisos eram um fator-chave na elabora¢do de um computador f4cil
de usar. Esses graficos permitiam ao computador mostrar na tela como ficaria
um documento depois de impresso, dispensando o trabalho de adivinhar sua
formatagdo e os testes de impressdo. Esse estilo de operagdo ficou conhecido
como “o que se vé € o que se obtém”, abreviado no inglés como WYSIWYG
(what you see is what you get).

Importante também era o uso de pequenas figuras na tela, ou fcones,
representando objetos do mundo real, tais como folhas de papel ou arquivos.
Alan Kay acreditava que essas met4foras de objetos do mundo real facilitavam
o0 uso do computador, pois substitufam conceitos pouco conhecidos (como a
transmissdo de um trabalho a outro computador) por conceitos familiares
(como colocaruma folha de papel numa bandeja de papéis a serem expedidos).

Se todas essas inovag@es ocorreram na década de 70, por que s6 foram
colocadas em prética na década de 80? Por vérias razdes. Os pesquisadores do
PARC, do alto de sua torre de marfim do departamento de pesquisa, ndo com-
preenderam que as pessoas ansiavam por qualquer tipo de computador pessoal,
mesmo que ndo englobasse todas as descobertas do PARC. A Xerox estava
hesitante em entrar no campo da microcomputagio, e quando o fez, em 1981,
o modelo oferecido — 0 820 — usava um sistema operacional obsoleto, o CP/
M, e um chip microprocessador de 8 bits, também obsoleto, 0 Z80. O 820 era
tecnicamente desinteressante, e quando a IBM anunciou seu PC— muito mais
potente —, naquele mesmo ano, a queda do 820 foi silenciosa. Estes aconteci-
mentos ndo conseguiram convencer a Xerox de que os microcomputadores
eram um campo novo que poderia gerar enormes lucros.

Um outro motivo foi que a quantidade de memoria e 0s circuitos neces-
sérios ao desenvolvimento de um computador com gréficos de alta resolu¢do
erammuitocaros. A Xerox equipou varios 6rgdos governamentais com Altos,
mas o computador nunca chegou a ser comercializado no mercado — foram
fabricados apenas 2000 deles. Em 1981, a Xerox langou o Star, um sistema
que utilizava a tecnologia do Alto (veja Figura 2.6). Porém, a um prego de
16.595 délares,o Star também ndo era um computador pessoal. Nem a Xerox
tentou vendé-lo como tal; o Star foi comercializado através da prépria
Xerox, e ndo em lojas de computadores.

Nio, ndo foi a Xerox que levou os conceitos do PARC as massas. Foi a
Apple.



Figura 2.5. Computador Alto, da Xerox (cortesia da Xerox Corporation).
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Figura 2.6. O Star, da Xerox (cortesia da Xerox Corporation).

Steve Jobs Sai em Campo

Em 1979, a Apple comegou a trabalhar num computador destinado a
automatizagio de escritérios. A méquinalevavaonome deLisa. O Lisadeveria
usar o novissimo microprocessador 68000 da Motorola— considerado o mais
potente da época.

A medida que trabalhava no projeto Lisa, a Apple comegou a procurar
apoio financeiro, de preferéncia de uma empresa que jé tivesse nome no
mercado. O co-fundador da Apple, Steve Jobs, contactou a Xerox e ofereceu
um negécio: a Apple venderia 3 Xerox um milhdo de délares em agses € a
Xerox abriria 0 jogo € mostraria 2 Apple o que estava sendo feito no PARC.
A imprensa havia divulgado que coisas importantes estavam acontecendo por
14, e Jobs queria ver de perto. A Xerox concordou, € mais tarde, naquele mesmo
ano, Steve Jobs, Bill Atkinson (programador grafico da Apple) e vérios outros
membros da equipe de desenvolvimento do Lisa foram ao PARC.

Neste meio tempo, Larry Tesler havia se tomado especialista em computador
pessoal da PARC e seu negociador. Um vizinho de Tesler tinha-o arrastado
para uma reuniio do Homebrew Computer Club, um grupo de pessoas que
tinha o computador como hobby, alguns anos antes. Inicialmente, Tesler tinha
ficado bastante cético, mas acabou vendo que aquele era 0 momento do
computador pessoal. Por ser um dos poucos pesquisadores do PARC que se
sentia assim, coube-lhe mostrar a Jobs e seu grupo o Alto.
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O pessoal da Apple ficou estupefato. Eles adoraram a forma como os
grificos do Alto imitavam uma mesa de trabalho e seus papéis. Amaram a
forma como 0 mouse e os {cones suplantavam o teclado para dar comandos.
Bill Atkinsons, que estava trabalhando nas rotinas que controlavam o que era
mostrado na tela, no Lisa, olhou a tela a alguma distdncia. Jobs ficou
impressionado, e decidiu que a Apple poderia fabricar um Alto para o grande
publico.

Tesler também ficou impressionado, e acreditava que a Apple poderia
fazé-lo. Gostou do entusiasmo do pessoal da Apple pelo Alto. Gostou das
perguntas feitas. E gostou do fato delas quererem levar os avangos obtidos no

laboratério do PARC as mesas de trabalho das pessoas. Meses depois, Larry
Tesler estava trabalhando para a Apple.

O Lisa deveria ser o Alto da Apple, mas diversas razdes — incluindo o
desejo da Apple de desenvolver novos recursos e criar uma série de softwares
aplicativos para ele— desviaram-no de seu destino inicial. Quando finalmente
foi langado, em 1983, o Lisa custava 10 mil d6lares, e ndo mais 2 mil d6lares.
Os crticos ficaram estupefatos, mas os contadores recuaram. O Lisa nunca
vendeu bem, mas atraiu apenas alguns projetistas de software.

O Lisa e N6s

Enquanto isso, um novo computador estava tomando forma na Apple: o
Macintosh. Jeff Raskin, que havia ido para a Apple em 1977 para chefiar a
equipe de documentagdo da empresa, sonhava em produzir um computador
“doméstico” — uma caixa fechada, que poderia serligada e usada sem precisar
de cabos, placas ou comandos do sistema operacional. Liderou um pequeno
grupo que trabalhava nestaméquina, a qual ele deu onome de Macintosh—um
tributo 3 magd, embora de ortografia imperfeita.

O projeto do Macintosh era pequeno e obscuro numa empresa cujo
interesse principal era o desenvolvimento do Lisa. Em diversas ocasi0es, 0

projeto quase foi cancelado. Tudo isso mudou noinfciode 1981, quando Steve
Jobs fez do Macintosh seu projeto.

Jobs comprou a idéia. Sob sua influéncia, a orientagdo do Macintosh
mudou. A méquina deveria ser um “pequeno Lisa”. O programador Bud
Tribble, o melhor amigo de Bill Atkinson, ficou encarregado do software do
Macintosh, ¢ comeg¢ou a trabalhar pelo uso do 68000 no Mac. Baseando o Mac
no 68000, dizia ele, seria possfvel usar as rotinas de graficos de Bill Atkinson,
chamadas de LisaGraf. Burrell Smith, o projetista de hardware do time do
Macintosh, adaptou seu prot6tipo de modo a usar o 68000. L4 pelo Natal de
1980, Smith, um autodidata especialista em hardware que comegou na Apple
como técnico, havia projetado um circuito compacto que funcionava duas
vezes mais rdpido que o Lisa e usava bem menos pecas.
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O objetivo era que o Macintosh e o Lisa ficassem prontos a0 mesmo
tempo. Porém, o projeto do Macintosh estava dois anos atrds do projeto do
Lisa. Jobs encarregou Andy Hentzfeld, na época programador no grupo do
Apple II, de adaptar as rotinas LisaGraf de Bill Atkinson de modo que
pudessem ser usadas no Mac. Ficou decidido que o teclado seria removivel, e
que ndo tomaria mais do que o0 espago de um cat4logo de telefones. Burrell
Smith aprimorou o hardware do Mac de acordo com estas modificagdes. A
codificagdo da meméria ROM que formaria a base da personalidade do Mac
foi lentamente sendo definida.

O Macintosh que estava surgindo tinha muito pouco a ver com améquina
com a qual Jeff Raskin sonhava, exceto por seu design externo. Jobs opds-se
a dar a0 Mac slots de expansdo internos, que poderiam aceitar circuitos adi-
cionais e que ajudaram a tornar o Apple Il e 0 IBM PC méquinas tdo verséteis
e de sucesso. Um de seus argumentos era que a variedade de placas disponfveis
para o Apple I e IBM PCs tomava dificil o desenvolvimento de softwares que
pudessem ser utilizados em todas as configura¢gBes de méquina possfveis.
Fazendo com que o hardware do Mac tivesse caracterfsticas especfficas, os
projetistas de software poderiam garantir que seu trabalho funcionaria em
qualquer méquina, e que os usudrios ndo teriam que se preocupar em rodar
“programas de instala¢3o” para especificar que hardware tinham. Este argu-
mento tinha algum mérito, mas, no todo, acabou sendo um entrave a0 Mac nos
seus anos iniciais.

Em 1981, Jobs encontrou-se com Bill Gates, presidente da Microsoft
Corporation, uma das maiores empresas de software para microcomputadores
—eque supre omundo do IBM PC com seus softwares de sistema operacional,
0 MS-DOS e 0 0S/2, assim como com muitos aplicativos importantes. Jobs
queria que a Microsoft se comprometesse a desenvolver softwares para o
Macintosh, e que tivesse varios pacotes prontos quando do langamento da
m4quina, em 1984. Numa demonstrago no escritério da Apple em Cupertino,
Burrell Smith explicou o hardware ¢ Andy Hertzfeld forneceu detalhes sobre
o software, com sua caixa de ferramentas na meméria ROM que 0s projetistas
de rotinas podiam utilizar para criar uma interface consistente com o usudrio.

Gates viu o potencial do Mac e concordou em se envolver. A Microsoft
completou dois produtos — a planilha eletrnica Multiplan e a linguagem de
programagio BASIC — a tempo para a vers3o de 1984. Seguiram-se vérios
outros produtos, € a Microsoft 1ogo se torou a principal projetista de software
para o Macintosh.

O Lancamento do Macintosh

Os anos que se seguiram foram tumultuados. O langamento do Mac foi
postergado regularmente, 2 medida que n3o se conseguiam cumprir os prazos
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para desenvolvimento do software de sistema do Mac. A equipe de desen-
volvimento do Mac, cada vez maior, trabalhava na méquina dias, noites,
feriados e fins-de-semana. Viam-se como piratas que roubariam o mercado da
IBM e salvariam 0 mundo. Uma bandeira de pirata foi hasteada na sede de
desenvolvimento do Macintosh. As especifica¢gdes — até mesmo as bésicas,
como o tamanho da tela — foram alteradas neste meio tempo. Os programa-
dores suaram para completar o processador de textos € 0 programa de pintura
que seriam inclufdos na méquina.

Finalmente, 14 pelo final de 1983, os primeiros Macs foram apresentados
aos jornalistas. Cada um na audiéncia teria que se comprometer por escrito a
nio divulgar noti{cias sobre 0 Mac até 24 de janeiro de 1984 — data em que o
Mac seria apresentado, na reunido anual de acionistas da Apple, em S3o Fran-
cisco. Porém, a empresa de rela¢des piblicas da Apple, Regis McKenna, sabia
(ou pelo menos esperava) que a informagdo ia vazar. O que realmente
aconteceu, criando um clima de expectativa que cresceu tanto que quando o
Macintosh foi anunciado, as principais redes de televisdo norte-americanas —

ABC, CBS e NBC — mostraram a noticia em seus programas jomnal{sticos
notumos.

E o resto, como dizem, ¢ hist6ria. O Mac andou trope¢ando, durante
algum tempo, devido a pouca capacidade de meméria € & pouca opgdo de
programas. Porém, os modelos subseqiientes modificaram o design externo,
ganharam mais memoria e obtiveram um melhor desempenho. O Mac tinha

conseguido aquele misto de popularidade e disponibilidade de produtos que
fazem de um computador um padrdo.

Resumo do Capitulo

* O Mac representa uma revolug@o em termos de interface com o usuério —
a forma através da qual ele aceita comandos e interage com vocé.

* Ainterface grafica do Mac ¢ mais f4cil de usar do que a interface através de
uma linha de comandos, na qual vocé tem que se lembrar de comandos
estranhos e digit4-los.

* Os procedimentos basicos da interface do Mac com o usu4rio sdo sempre 0s
mesmos de um programa para o outro, facilitando o aprendizado de novos
programas.

* Muitos dos conceitos subjacentes 2 interface estabelecida pelo Mac origi-
naram-se no PARC — Palo Alto Research Center, da Xerox.

* Os trés fundamentos da interface estabelecida pelo Mac s30: os programas
ndo impdem ao usudrio modos distintos; os usudrios trabalham com
informagdes ou objetos usando a técnica “selecione, e depois aja’’; compu-
tadores que se baseiem em imagens e i{cones metaf6ricos para objetos do

mundo real, tais como latas de lixo e mesas de trabalho, sd0 muito menos
intimidadores e mais ficeis de aprender.
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TRIREY

CAPITULO

A Interface do
Macintosh

bordamos os conceitos fundamentais para a operagdo de computadores,
e vimos como os avangos na interface com o usudrio facilitaram o uso

de computadores. Agoraé hora de conhecer ainterface do Mac. Neste capftulo,
armaremos o palco para nossa viagem pelo Macintosh, examinando:

a criag3o de imagens na tela do Mac

os elementos que formam a interface do Mac com o usudrio

o Finder, que vocé usa para iniciar programas e controlar o contetido de seus
discos

o MultiFinder, ¢ como ele trabalha junto com o Finder, permitindo ao
usudrio processar mais de um programa de cada vez

os conceitos bésicos relacionados aos discos de inicializa¢do

o ClipBoard, que lhe permite transportar informag8es de um programa para
outro

os acessorios que vém com o Mac
o papel da cor e do som na interface do Mac com o usudrio.

Se vocé estd sendo apresentado ao Mac, este capftulo lhe ensinard a

terminologia bésica utilizada no Mac, que serd usada no resto de nossa viagem.
Se for um veterano no uso do Mac, provavelmente j4 conhece muitos dos
termos e conceitos discutidos aqui, mas ainda assim talvez queira folhear o
capftulo.
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Este capftulo contém também algumas dicas para a utiliza¢do do Mac,
mas ndo fomece instru¢des detalhadas quanto ao uso do Finder ou dos ac-
essérios do Mac. Este tipo de informagdo encontra-se nos manuais doMac. Em
capftulos posteriores, veremos outras dicas quanto ao uso e  adaptagdo destes
dois recursos s suas necessidades.

Imagem Mapeada por Bits

Antes dolangamento do Lisa, os microcomputadores geralmente usavam
um dos dois modos operacionais para criar imagens na tela. No modo texto, 0
computador exibia textos recuperando de um chip gerador de caracteres a
aparéncia de cada caréter. No modo grdfico, o computador exibia graficos
ativando e desativando pontos na tela — os elementos da figura, ou pixels. Uma
vez que o computador usava modos diferentes para exibir textos e graficos,
ficava dificil ¢riar programas que misturassem os dois, limitando a variedade
de tipos de letra que 0 computador poderia mostrar na tela.

OLisa, assim como o Alto e o Star, da Xerox, operavam no modo gréfico
o tempo inteiro. Criava textos da mesma forma que criava cfrculos e linhas —
“desenhando-o0s” na tela, ao invés de recuperar as descri¢des de caracteres
contidas num chip gerador de caréter. Esta abordagem permitia que asimagens
produzidas no Lisa fossem atraentes, tornando bem menos tediosa a tarefa de
trabalhar com um computador.

O Mac também operaem modo grafico o tempo todo. Assim comoo Lisa
e outras miquinas pioneiras da Xerox, ele utiliza uma imagem mapeada por
bits, na qual cada pixel da tela corresponde a um bit na memoéria do
computador. Um bit com o valor de 1 cria um ponto preto; um bit com o valor
de O cria um ponto branco.

No Mac, tudo que vocé v€ na tela € criado por uma biblioteca de rotinas
graficas chamada QuickDraw. E esta biblioteca de rotinas que permite ao Mac
combinar texto e grificos namesmatela. E € o que permite a0 Mac mostraruma
série de fontes diferentes. Ao invés de terem que ver sempre 0 mesmo tipo de
letra, os usudrios do Mac podem escolher entre milhares deles — os mesmos
que os programadores visuais usam para livros e revistas.

Estes recursos do Mac, aliados 2 sua capacidade de combinar vérias
fontes sdo pontos fundamentais, que ajudaram a tornd-1o um l{der no mundo
daeditoragfoeletrnica e da geragdo de grificos. O Mac influenciou até aIBM
a adotar imagens mapeadas por bits. Vocé verd imagens mapeadas por bits nos
ambientes operacionais Windows, da Microsoft, GEM, da Digital Research, e
no OS/2.
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Algumas Informagoes Bdsicas sobre Fontes

Gragas as imagens mapeadas por bits, as fontes tém um papel importante
no universo do Mac. A maioria dos programas do Mac permite que vocé apro-
veite estes recursos, modificando a aparéncia dotexto de seus documentos. Por
este motivo, entender a abordagem do Mac as fontes € um passo importante
para dominar a m4quina.

Exploraremos mais detalhadamente as caracterfsticas das fontes do Mac
nos préximos capftulos. Por enquanto, tudo de que vocé precisa se lembrar s3o
estes cinco pontos:

* O Mac possui um sortimento de fontes, cada uma das quais tem um nome,
como Chicago, New York, Helvetica e Times. E possfvel acrescentar ou
excluir fontes com facilidade.

Usando férmulas matem4ticas, 0 Mac pode simular negrito, it4lico, itdlico
com negrito, destacado, sublinhado e sombreado, comomostra aFigura 3.1.
Quando vocé especifica itdlico, por exemplo, O Mac inclina a verso co-
mum, ou Roman, de forma a simular it4lico. Esta simulag3o de um recurso
tipogrifico tem conseqiiéncias importantes para projetistas graficos e
profissionais de editoragio eletrOnica (discutiremos estes tépicos no Capf-
tulo 7).

Roman Oullline
Bold Underline
ftalic

Figura 3.1. Estilos criados pelo Mac alterando a versdo Roman de uma fonte.

* (O Mac usa a fonte Chicago em seus menus € em muitos outros elementos
de interface com o usudrio.

* Amaioriadas fontes possui varios tamanhos, medidos em pontos. Um ponto
¢ a unidade de medida da impressora; h4 72 pontos em cada polegada. A
fonte Times, em diversos tamanhos € apresentada na Figura 3.2.

* E possfvel dizer quais os tamanhos disponfveis em uma determinada fonte
examinando os menus de tipos de letra (Font) ou dos tamanhos (Size). Se
vocé escolher um tamanho que nfo aparega em destaque, 0 Mac vai simular
o tamanho desejado ampliando um tamanho existente. Este processo faz
com que Os caracteres aparegam distorcidos na tela, como mostra a Figura
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This is 10-point Times

This is 12-point Times

This 1s 14-point Times
This is 18-point Times

Figura 3.2. A fonte Times em diversos tamanhos, medidos em pontos.

This is 12-point Helvetica.

This is 18-point Helvetica —scaled.

Figura 3.3. Texto distorcido (embaixo) quando o Mac amplia o tamanho de
uma fonte existente (em cima).

3.3. Se o resultado final vai ficar ou ndo distorcido, também, depende da sua
impressora. (Exploraremos este ponto no Capitulo 8.)

E importante notar que os dois iltimos pontos aplicam-se ao System 6.0
e aversdes anteriores. O System 7.0, em desenvolvimento durante o tempo em
que este livro estava sendo escrito € com langamento previsto para 1990,
acrescenta vdrias outras fontes. Vamos examiné-las no Capftulo 7.

O Mouse

Uma outra parte essencial do estilo operacional do Mac é o mouse. A
medida que voc€ movimenta o mouse pela sua mesa, um ponteiro se move na
tela. Este ponteiro normalmente tem a forma de uma seta, mas pode assumir
outras, dependendo do programa que vocé estiver usando ou do que o Mac
estiver fazendo. Por exemplo, quando o Mac est4 realizando uma opcragio
demorada, como copiar um disco, o ponteiro transforma-se num rel6gio de
pulso.

Movimentando o0 mouse, voc€ move simplesmente o ponteiro. A agdo
comega quando vocé aperta 0 botdo do mouse. Trés operagdes basicas podem
ser realizadas com o mouse:

* apertar e soltar o botdo do mouse (operagdo conhecida como clicking);

* apertar o botdo do mouse duas vezes seguidas (operagdo conhecida como
double-clicking), o que tem muitos usos. Normalmente ¢ uma forma de

permitir que vocé realize uma tarefa composta de duas etapas em uma tinica
etapa;
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e apertarobotdo do mouse e manté-lo apertado enquanto movimenta 0 mouse
(operagdo conhecida como dragging). Um dos usos desta operago é
movimentar coisas pela tela.

A MAquina das Metaforas

As imagens mapeadas por bits s30 apenas um meio para a realizagiio de
um fim. Se este meio € ou ndo bem-sucedido depende da forma como € usado.
O segredo da facilidade proporcionada pelo estilo operacional do Mac nfio s3o
as imagens mapeadas por bits nem tampouco o mouse. S30 as metdforas. Ao
invés de criarum ambiente estranho, no qual vocé memoriza e digitacomandos
para realizar tarefas, os projetistas do Mac criaram na tela versGes de objetos
que as pessoas usam em seu dia-a-dia: mesas de trabalho, botdes, controles de
volume — e latas de lixo.

A Area de Trabalho, Icones e Janelas

A dreade trabalho do Mac é uma 4rea cinza que o Finder cria e que aparece
atrs das janelas, comomostra a Figura 3.4. Porém, em alguns livros e manuais,
vocé poderd ver o termo aplicado numa acepgio um pouco diferente. As vezes,
o termo € usado para se referir A prépria tela, como em “mova a janela para a
metade inferior da 4rea de trabalho”. Outras vezes, ¢ usada no lugar de
“Finder”. Por exemplo, a instru¢do “volte a 4drea de trabalho” significa
“volte ao Finder”. Outras vezes, ainda, ¢ usado para descrever a 4rea de
trabalho de um programa na tela, como em “Alguns momentos depois que
vocé acabar de usar GollyCalc, sua 4rea de trabalho aparecerd”. Neste livro,
usaremos “4rea de trabalho” referindo-nos ao fundo cinza que aparece quando
uma janela é aberta. ‘

Sobre a 4rea de trabalho est3o os fcones e a lata de lixo. Vocé deve estar
lembrado que os fcones s30 pequenas figuras que representam objetos (como
disquetes) ou fun¢des (como a lata de lixo).

O Finder utiliza fcones para representar disquetes, aplicativos, documen-
tagdo, 0 lixo e folders (onde podem ser guardados programas e documentos).
Os fcones que representam aplicativos normalmente tém a forma de um dia-
mante (a Apple recomenda que 0s projetistas usem a forma basica dodiamante,
mas cabe a eles elaborarem o fcone). Os fcones de documentos representam
documentos criados com os aplicativos. Normalmente, parecem um pedagode
papel com o canto superior direito dobrado. A maioria dos fcones de documen-
tos tém também outras ilustragBes gréficas que os relacionam visualmente aos
icones dos aplicativos correspondentes, como mostra a Figura 3.5.

Acessa-se aquilo que os fcones representam, ou seja, vocé roda um
programa, carrega um documento, ou consulta o contetido de um disco ou de
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Figura 3.4. A drea de trabalho no Macinto:

um folder abrindo o {cone. Como mostra a Figura 3.5, quando voc€ abre um
fcone que representa um disco ou um folder, uma janela de diretério aparece,
mostrando o conteido do disco ou do folder.

E[J==———= Hard Disk =[]
10 items 12,325K in disk 27 ,426K available

lcone que lcones que

representa representam
um aplicativo folders

MacPaint 2.0 Applications

bone i My Picture Syst ?]d 60
representa um ¥ ystem Folder 6.

documento

Figura 3.5. Uma tipica janela de diretdrio.

Controles das Janelas

As janelas de diret6rio possuem controles padronizados que lhe per-
mitem mové-las, alterar seu tamanho, fechd-las e rold-las a fim de ver partes
do diretério que ndo caibam na tela. As janelas de documentos que os
aplicativos criam paramostrar os documentos tém estes mesmos controles, que
s@0o apresentados na Figura 3.6.
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de zoom

Seta de
[~ rolamento
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fechamento Hard Disk

10 items 12,325K in disk 27,426K available

[ 0]

MacPaint 2.0 Applications

My Picture System Folder 6.0

Barra
vertical de
rolamento

Setade
rolamento

. de
Barra de rolamento horizontal tamanho

Figura 3.6. Controles da janela.

Vocé pode fechar uma janela — fazé-la desaparecer — através da caixa de
fechamento. A caixa de tamanho lhe permite redimensionar uma janela,
tornando-a maior ou menor. A caixa de zoom lhe permite redimensionar
rapidamente uma janela, para fazer com que caiba na tela.

Uma barra de rolamento tem diversos componentes, cada um dos quais
rola a janela de uma forma diferente:

* As setas para cima ou para baixo fazem com que a janela role um poucona
diregdo indicada. Um processador de textos, por exemplo, normalmente
rola uma linha de cada vez, quando vocé€ aperta uma dessas setas. Apontar
uma dessas setas e manter o botdo do mouse apertado faz com que a janela
role continuamente.

* A 4rea sombreada acima ou abaixo da caixa de rolamento — aquela caixa
branca dentro da 4rea da barra de rolamento — controla o rolamento da janela
para olado. Apertar o botdo domouse, apontando a 4reasombreada, faz com
que a janela role continuamente, até que a caixa de rolamento chegue ao
ponto para o qual se estd apontando.

* Moveracaixade rolamentoparacima e para baixo (ou paraaesquerdae para
a direita) faz com que a janela role rapidamente na dirego escolhida. Vocé
podeirparaoinfcioou para o fim de uma telamovendo a caixa de rolamento
para cima ou para baixo da barra de rolamento.

O Mac pode mostrar vérias janelas na tela simultaneamente, mas vocé s6
poderé trabalhar em umade cada vez (a janela ativa). A janela ativaestd sempre
em primeiro plano; ¢ a janela na qual vocé est4 trabalhando. Como mostra a
Figura 3.7, no tftulo da janela ativa aparecem listas horizontais, que ndo estdo
presentes nas janelas inativas.
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Para ativaruma janela, aperte o botio do mouse uma vez, apontando para

ela. NaFigura 3.7, por exemplo, voc€ poderia ativar a janela inativa apertanto
o botdo do mouse em qualquer parte dentro dela.

" & File Edit Diew Special

Inactive Window

S items

19,552K in disk

20,199K available

]

Data Base Management

(]

Word Processing

]

Documents

O Intro

D Intro (Read this First)

O LocalTalk cables

D Lookout Hill Addition

) Margaret Raynak

@ Memo to Eric G.

[ Navarro Ridge Road Plans

10K
12K
4K
1K
4K
1K
8K

E—————fictive Window E—=——=D13|
Name Size Kind Last Modified
D Envelope 2K Word 4.0 document Tue,May 2,1989 3 3
[ Eric's Proposal 38K Word 4.0 document Tue, Mar 28,1989 9 .

Word 4.0 document
Word 4.0 document
Word 4.0 document
Word 4.0 document
Word 4.0 document
Word 4.0 document
Word 4.0 document

Wed, Jun 1, 1988
Mon, Jan 9, 1989
Wed, Mar 22, 1989
Wed, Aug 31, 1988
Fri, Feb 17, 1989
Tue, Aug 30, 1988
Wed, May 17, 1989

Bl Ruilding Saaac. 201 lowd A O A 4 Silad B

5

Figura 3.7. Uma janela ativa e uma janela inativa.

Interagindo com o Mac

Controla-se 0 Mac utilizando-se 0 mouse ou o teclado para escolher os
comandos, selecionando-se opgOes e fomecendo informag@es em janelas
especiais chamadas janelas de didlogo.

Menus e Comandos

A chave para o controle do Finder e dos aplicativos € o menu, que aparece
na parte superior da tela, como mostra a Figura 3.8. A esquerda, fica 0 menu
de Apple, representado por uma magi. O menu de Apple normalmente est4
presente em todos os aplicativos. Alguns aplicativos menores, que realizam

tarefas simples, podem ndo ter uma barra de menu e portanto ndo ter também
estec menu.

O primeiro comando no menu de Apple é 0 comando About. Quando este
comando ¢ selecionado, aparece uma mensagem na tela descrevendo o
aplicativo que est4 sendo usado no momento, como mostra a Figura 3.9.
Alguns aplicativos utilizam o comando About como uma forma de acessar seus
proprios sistemas de socorro on-line. Abaixo do comando About aparece uma
lista dos acessérios disponfveis, pequenos programas que vocé pode acessar a
qualquer momemo.\Voltaremos a estes acessOrios mais adiante.
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Barra do menu
" & File Edit Uiew Special/

. -
Hard Disk £

Figura 3.8. O menu.

Quando vocé comega a usar um programa, aquela linha superior que
mostrava o menu desaparece, sendo substitufda pelo menu do préprio coman-
do. A Figura 3.10 mostra um menu tfpico. Este menu — o menu do comando
File, do processador de textos Word, da  icrosoft, ¢ um bom exemplo, pois
tem elementos que serdo encontrados .1a maioria dos menus, incluindo:

Equivalentes no teclado. Quando o comando tem um equivalente no
teclado, vocé pode utiliz4-1o para escolher o comando apertando a tecla corres-
pondente ao sfmbolo do comando e, em seguida, apertando a letra que aparece
junto a ele. Para alguns comandos, é necessério ainda apertar algumas teclas
modificadoras, tais como Option ou Shift, juntamente com a tecla Command.

Comandos com reticéncias. Quando vocé v€ um comando que termina
em reticéncias, significa que vocé precisard fomecer informagdes adicionais
apo6s a escolha do comando. Porexemplo, depois de escolher o comando Print,
vocé terd que suprir outras informag8es sobre o processo de impressdo, tais
como o nimero de cépias que deseja imprimir.

Comandos desativados. Um comando fica desativado quando n3o faz
mais sentido ser selecionado ap6s se ter alcangado uma limitagdo do programa.
Por exemplo, se num programa s6 se pode ter um documento aberto de cada
vez, o comando Open € desativado apés ele ter sido aberto. Um comando
desativado aparece em cinza. Vocé pode mover 0 mouse por um comando
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MacPaint®

CLARIY

The powerful, free-form graphics tool
for anyone who sketches, designs,
illustrates, or paints.

Memory available : 305K

Program by David Ramsey.
Based on MacPaint by Bill Atkinson.

Version 2.0
December, 1987

Copyright © 1985~1987 CLARIS Corporation

Microsoft Word Version 4.0
February 17, 1989 I
© 1987-1989 Microsoft Corporation

ok |

Paint Printer 1.1-©1987 by Jim Heid.
Prints pictures and allows print options.
May be distributed freely, but not sold.
Portions ©1985 Zedcor, Inc.

Figura 3.9. Exemplos de mensagens emitidas pelo comando About.

desativado, mas ele nio aparecerd em destaque. E possfvel também que um
menu inteiro fique desativado. Num programa de desenho, por exemplo, o me-
nu de Font pode ser desativado, ando ser que vocé esteja digitando ou editando
textos no momento. Vocé pode até consultar um menu de comandos desati-
vados, mas eles aparecerdo todos em cinza.
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equivalentes

no teclado

New 3N

Open... 380
comandos il i8¢ :*:iii
com — Saue KB
reticdnclas ..

Sape fs,.,

Delete...

Print Progivys,,, ®i

Page Sefup.. — comandos Invalidos

Print,., R 3

Quit 380

Figura 3.10. Um menu tipico.

Menus Hierdrquicos

Um tipo especial de menu, 0 menu hierdrquico, vem sendo cada vez mais
utilizado nos aplicativos do Mac. Um menu hierdrquico € um menu dentro de
outro. Quando seleciona o tftulo de um menu hierdrquico, um outro aparece,
chamado submenu. Um menu hierdrquico ¢ denotado por um tridngulo
préximo ao comando, como mostra a Figura 3.11. Ndo € necess4rio apontar
este tridngulo para ver 0 submenu,; ele surge automaticamente apés um breve
perfodo de tempo. Este perfodo estd programado no Menu Manager, 0
gerenciador de menus do Mac. Sem ele, trabalhar com este tipo de menu seria
uma tarefa tediosa, uma vez que cada submenu seria chamado cada vez que o
ponteiro do mouse passasse pelo seu tftulo.

Como mostra a Figura 3.11, um submenu pode ter seus préprios
equivalentes no teclado e também submenus préprios. Os menus hierdrquicos
permitem que os programadores coloquem mais comandos nos menus, mas
pode até ser complicado utiliz4-los, s um submenu tiver seus préprios
submenus. Se encontrar um programa que abuse de menus hierdrquicos,
examine-o cuidadosamente antes de compri-lo; podem surgir problemas
também em outras 4reas de um programa mal elaborado.

Janelas de Didlogos

Os programas precisam que o usudrio lhes fornega informagdes constan-
temente. Que documentos vocé quer abrir? Quantas cépias querimprimir? Que
texto quer procurar? No Macintosh, essas informagdes s3o fornecidas através
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Size

Leading
" Type style

vwVvw

Type specs... *8T
Paragraph... M
Indents/tabs... %I
Define styles...

Spacing...
Alignment 2
Style 4

v"Normal

>3

flalic 3|
Underline <-3U
Strikethru >3/
Outlime <-%D

Shadom <.y
Reverse

Figura 3.11. Um menu hierdrquico tipico.

de janelas de didlogo. Uma janela de didlogo é um tipo especial de janela que
aparece toda vez que o programa precisa de alguma informago — muitas vezes,
depois que vocé escolhe um comando no menu. Como mostra a Figura 3.12,
dentro da janela de didlogo encontram-se controles que the permitem fornecer
informagdes de forma bastante econfmica:

Lasertriter Page Setup 6.0 -
Paper: @ US Letter O A4 Letter
|_— Ouslegal OB5 Letter O[_Teblold | (Cancer)
Botbes — Reduce or Printer Effects:
. % - (Sptions)
de radio Enlorge: (X Font Substitution?
Orientation (X Teut Smoothing? ]
ﬂ@ X Graphics Smoothing?
! [X] Faster Bitmap Printing?
L
Calxa de texto L—-Caixa de verificagéo Botbes ——

Figura 3.12. Janela de didlogo de Page Setup.
AFigura3.12 contém quase todos os controles que voc€ verd numa janela

de didlogo,

incluindo:

Caixas de verificac@o, que lhe permitem selecionar ou abandonar uma
opgdo especffica.
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Botoes de radio, que permitem selecionar apenas uma opgao dentre uma
lista de opgdes. Os botdes de rddio tém esse nome por funcionarem como os
botdes seletores de canal de um rédio.

Caixas de texto, que lhe permitem digitar valores.

Botoes, que permitem confirmar as opgdes feitas através de um botdo de
nome OK, ou canceld-las, apertando um botdo chamado Cancel. Alguns
botdes, tais como Help e Options, podem levé-lo a outras janelas de didlogo.

A diferenga entre botdes de rddio e caixas de verificagdo é importante.
Com as caixas de verificagdo, vocé pode selecionar todas as opgdes de um
grupo de op¢des. Com os botdes de rddio, porém, somente uma opgio dentro
do grupo, pode ser ativada. Se vocé selecionar uma opgdo diferente naquele
grupo, a op¢do selecionada anteriormente serd desativada (ver Figura 3.13).

—Choose one:
® Democrat
{0 Republican

—Choose any three: -
B Breakfast
& Lunch
X Dinner

Figura 3.13. Comparag4o entre botées de rddio e caixas de verificago.

As janelas de didlogo s3o quase sempre modais. Quando uma janela de
didlogomodal de um programa € aberta, voc€ ndo pode realizar nenhuma outra
tarefa até confirmar ou cancelar a janela de didlogo.

Menus das Janelas de Didlogos

As janelas de didlogo podem conter menus préprios, denominados pop-
up menus. Estes menus iormalmente mostram a opgdo selecionadanomomen-
to. Quando vocé seleciona a opgdo, apertando o botdo do mouse, 0o menu surge
na tela, mostrando opg¢des adicionais, como na Figura 3.14. Quando vocé
escolhe uma opg¢do diferente e solta o botdo do mouse, 0 menu desaparece da
tela e a nova opgdo aparece.

Como Digitar Valores nas Caixas de Texto

A caixa de texto € o tinico lugar dentro de uma janela de didlogo onde
vocé terd que digitar um valor. A Figura 3.15 mostra algumas maneiras de
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LaserlWriter Page Setup 6.0
Paper: @ US Letter O A4 Letter

QO US Legal O BS5 Letter O [_Tabloid (cancer )
Reduce or Printer Effects:

(1002 - (options]
Enlarge: (X Font Substitution? (Ciein )
Orientation B Text Smoothing?

B (X Graphics Smoothing?
I@ X Faster Bitmap Printing?

LaserlWriter Page Setup
Paper: @ US Letter O A4 Letter

OUSs Legal O B5 Letter O h° - (cancel )
_ ablol |

il [1 00 ]2 No. 10 Envelope

Orientation ] Test Smoothing?

X Graphics Smoothing?
I@ﬂﬂ t@ (X Faster Bitmap Printing?

Figura 3.14. Um menu da janela de didlogo.

utilizar as caixas de texto: para digitar 0 nome de um documento novo, para
especificar um texto a ser localizado e substitufdo num processador de texto e
para especificar o mimero de c6pias a serem impressas.

Save Document As:

untitied

Find What: |[Mac

Change To:

LaserWriter “P3400PS”
Copies:|1 Pages:OﬂllA @® From: |2 To: |4

Figura 3.15. Algumas caixas de texto tipicas.

Numa janela de didlogo que contenha mais de uma caixa de texto, vocé

pode passar de uma caixade texto para a pr6xima, apertando a tecla Tab, como
mostra a Figura 3.16.



4

Pages: ORIl @ From: I To: (4
l—l
Copies:|1 Pages: O All @ From: |2 To: l

Figura 3.16. Uso da tecla Tab para passar de uma caixa de texto & préxima.

Eopies:_ Pages: ORIl @ From: |2 To: |4
1
1

Copies:

O Ponto de Insercdo e o Ponteiro

em Forma de I

Enquanto estamos falando sobre entrada de textos, vamos abordar dois
termos que serdo encontrados no decorrer deste livro e em muitos programas
doMac. No universo do IBM PC, o pequeno retdngulo que pisca e que aparece
no local onde vocé estd digitando é chamado de cursor. No universo do
Macintosh, o ponto no qual vocé est4 digitando chama-se ponto de inser¢ao
¢ ¢ representado por uma barra vertical, que fica piscando.

Para controlar a posi¢do do ponto de inser¢do, usa-se 0 ponteiro em
forma de I. O ponteiro do mouse, originalmente em forma de seta, assume a
forma de um I quando € transportado para uma 4rea onde o texto pode aparecer.
Num processador de texto, este ponteiro aparece quando vocé est4 apontando
para a 4rea da pdgina. Pode aparecer também dentro de uma caixa de texto ou
de uma janela de didlogo. (Cabe ao projetista do aplicativo alterar a forma do
ponteiro quando este entra numa 4rea de texto. Alguns ndo o fazem; nestes
casos, a forma do ponteiro ndo € alterada quando este se encontra na caixa de
texto.) A Figura 3.17 mostra o ponteiro em forma de I e 0 ponto de insergdo.

1

This is where I’'m typing

Figura 3.17. Oponteiro em forma de I(acima) e o ponto de inser¢do (abaixo).

Como Selecionar o Texto

O Mac possui recursos de sele¢do de texto que funcionam em todos os
programas, bem como para as caixas de texto que aparecem nas janelas de
didlogo (muitos programas oferecem outros recursos adicionais; examinare-
mos alguns deles no Capitulo 9).
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A técnica mais comum para selecionar texto consiste em mover o
ponteiro do mouse até o infcio da passagem que se deseja selecionar € em
seguida levé4-lo até o iltimo cardter que se deseja selecionar. Esta técnica tem
o nome de dragging. A medida que se realiza esta operagdo, 0 Mac destaca
todo o texto selecionado.

Quando vocé estd trabalhando num texto, apertar o botdo do mouse duas
vezes seguidas faz com que 0 Mac selecione palavra por palavra. Esta técnica
tem o nome de double-clicking. Se vocé fizer isto e em seguida “arrastar” o
ponteiro, 0 Mac seleciona a préxima palavra e assim por diante.

Vocé pode apertar a tecla Shift ao mesmo tempo em que aperta o botdo
do mouse apontado para alguma outra parte do documento (chamado de Shift-
clicking), o que faz com que voc€ amplie a parte selecionada. Esta técnica é
itil principalmente quando se deseja selecionar uma parte grande do texto.
Basta levar o ponto de inser¢do ate o infcio (ou fim) da parte que se deseja
selecionar. Em seguida, usa-se 0 mouse ¢ a barra de rolamento da janela para
localizar o ponto que marca o final (ou infcio) da passagem que deseja
selecionar. Por fim, aperta-se a tecla Shift e 0 botdo do mouse simultane-
amente. Das trés técnicas, esta € a mais fécil.

Quando tiverselecionado um pedago de texto para depois substitui-1o por
um texto novu, voc€ ndo precisa se incomodar em apertar as teclas Backspace
ou Del antes de comecar a digitar o texto novo. Basta comegar a digitar; o
primeiro cardter que vocé digitar apagard o texto selecionado.

O Finder

O primeiro lugar onde vocé encontra os elementos de interface com o
usudrio que acabamos de descrever € o Finder, o software de gerenciamento
de discos e arquivos do Mac. Muitas pessoas descrevem o Finder, equivocada-
mente, como “o sistema operacional do Mac”. Na verdade, o Finder ¢ um
aplicativo — assim como 0 Word e 0 MacPaint. Ao contrdrio desses aplicativos,
no entanto, o Finder ¢ rodado assim que vocé liga o Mac e volta a funcionar
quando vocé sai de um programa. E ao invés de permitir que vocé processe
textos e pinte com pixels, o Finder ajuda-o a gerenciar discos, aplicativos e
documentos.

Se vocé j4 tiver usado um IBM PC, deve estar pensando que o Finder €
uma versdo sofisticada do COMMAND.COM do MS-DOS, que mostra o
prompt do DOS na tela e interpreta os comandos que vocé digita. Se vocé j&
usou 0 ambiente operacional Windows, da Microsoft, com 0 MS-DOS, poderd
fazer um paralelo: o Finder executa no Mac muitas das tarefas que o MS-DOS
realiza no Windows. O equivalente ao Finder no universo do OS/2 € o
Presentation Manager.
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COMMAND.COM

Uma vez que o Finder € um aplicativo especial processado pelo Mac, é
possfvel substituf-lo por outro software gerenciador de arquivos e de discos.
Viérias empresas criaram programas substitutos para o Finder que trabalham
com maior rapidez ou possuem mais recursos; discutiremos os melhores no
Capftulo 10.

As Atividades do Finder

Vamos examinar rapidamente algumas atividades realizadas pelo Finder
e ver como elas sdo realizadas.

Exibicao do contetido de discos e folders. O Finder nio tem esse nome
atoa. Sua principal incumbéncia € permitir que o usudrio consulte o contetido
de discos e folders em qualquerum dos seis métodos de consulta, como mostra
a Figura 3.18. No System 6.0 e nas versdes anteriores, o Finder realiza tais
atividades criando ¢ mantendo um arquivo invisfvel de nome DeskTop em
cada disco utilizado. (Um arquivo invisivel ndo aparece na 4rea de trabalho, o
que impede que os usudrios tentem abri-lo ou jog4-lo no lixo.) O arquivo
DeskTop realiza diversas tarefas importantes, que examinaremos mais adiante
neste mesmo capftulo.

Abertura de aplicativos e documentos. Quando vocé aperta duas vezes
seguidas o botio do mouse apontando o{cone de um programa, o Finderoroda.
Quando vocé faz 0 mesmo apontando para um documento, o Finder descobre
oaplicativo responsédvel por sua criagido e passa paraele o nome do documento.
O arquivo DeskTop ¢ muito importante para que o Finder descubra que
aplicativo criou que documento. (Algumas pessoas utilizam o termo langar
para descrever o processo de inicializag¢do de um programa, como em “Lancei
0 MacWrite.”)

Organizacio de documentos e aplicativos em pastas e na drea de
trabalho. O Finder trabalha em conjunto com o software de sistema do Mac
para permitir que vocé crie um sistema que ammazene de forma eficaz seus
documentos e aplicativos. Vocé também pode mover os {cones de documentos
e aplicativos pela 4rea de trabalho e dentro das janelas do disco e dos folders,
a fim de criar espagos personalizados onde possa encontrar tudo que quiser.

Gerenciamento de arquivos de documentos e de programas. O Finder
ajuda vocé a gerenciar o conteido dos discos. Com ele, vocé pode:

* copiar um arquivo para um outro disco, “arrastando” seu fcone para o {cone
daquele disco ou daquela janela

* duplicarum disco “arrastando” seu fcone para o fcone de um disco diferente

® apagar um arquivo jogando-o no Lixo (Trash)

* fazeruma c6pia de um arquivo selecionando-o e escolhendo a opgao Dupli-
cate no menu do comando File
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¢ usar o comando Get Info para obter informagdes a respeito de comandos,
“adicionar” a eles pequenos trechos descritivos ¢ alterar as exigéncias de
memoria dos aplicativos (examinaremos esta tiltima opglo no Capftulo 9)
* imprimirum documento selecionando-oe escolhendo o comando Print. Isto

faz com que o Finder inicialize 0 programa que deu origem ao documento;
diga-lhe para imprimir o documento e depois saia do programa.

D Floor Plan *1

= ——— Stornge = = = E]!l
7 items 204K in disk 581K available
K
&Font Utility C]Documen(s . - Proposal @ Floor Plan *{ 1
QHO Backup DMU Picture Tops
o B
. = storage =——+————
7 items 204K in disk 581K available
—
HD Backup  Font Utility Documents My Picture Tops
WE "1 E
)
Proposal Floor Plan *1 6
== == Storage = =M=
Name Size Kind Last Modified
[0 Documents -- folder Wed, May 31, 1989 9:05 PM Q

por Icone
reduzido

por Icone

por nome

14K MacDraw I1 1.1 d... Mon,May 9,1988 10:00 PM
< Font Utility 72K application Fri, Dec 18,1987 12:00 PM
@ HD Backup 24K application Thu, Jan 15, 1987 10:32 AM
D My Picture 7K MacPaint 2.0 doc... Wed, May 31,1989 9:12PM
D Proposal 10K Word document Wed, Jun1,1988 2:24 PM
D Tops 66K Chooser document  Mon, Nov 1€,1987 2:31PM | |
<
[ [
= = Storage ="
Name Kind Last Modified
D My Picture 7K MacPaint 2.0 doc... ‘Wed, May 31,1989 9:12PM Q_
[ Documents -- folder Wed, May 31, 1989 9:05PM
D Proposal 10K Word document Wed, Jun 1,1988 2:24PM
D Floor Plan *1 14K MacDraw Il 1.1 d.. Mon,May 9,1988 10:00PM
4 Font Utility 72K application Fri,Dec 18,1987 12:00 PM
D Tops 66K Chooser document Mon, Nov 16, 1987 2:31 PM
<& HD Backup 24K application Thu, Jan 15, 1987 10:32 AM o
I [

Figura 3.18. Métodos de consulta no Finder.
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& HD Backup 24K application Thuy, Jan 15, 1987 10:32 AM
O Tops 66K Chooser document Mon, Nov 16, 1987 2:31 PM
O Floor Plan *1 14K MacDraw I1 1.1 d... Mon,May 9,1988 10:00 PM
0O My Picture 7K MacPaint 2.0 doc... ‘Wed, May 31,1989 9:12PM
D Proposal 10K Word document Wed,Jun1,1988 2:24 PM
[ Documents -- folder Wed, May 31, 1989 9:05PM -
<
2l [

Figura 3.18. Continuagdo

por
tamanho

por tipo

Especificagao das opgoes de inicializagao. Com o comando Set Startup
do menu do comando Special, voc€ pode especificar se deseja que o0 Mac
comece processando o MultiFinder, o Finder, ou um aplicativo, como mostra
aFigura 3.19. Se escolher comegar com o MultiFinder, vocé pode especificar
se 0 MultiFinder abrir4 v4rios aplicativos e/ou acess6rios a0 comegar a rodar.

() < Finder

(] Start up "HD20" with:

@® <& & <& MultifFinder

Upon startup, automatically open:
O $eie ey tpms
O Spened fipphcations and {ls
@ MultiFinder Only

Figura 3.19. Janela de didlogo do comando Set Startup.
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Como Selecionar Vdrios Arquivos de uma vez

Vocé pode realizar vdrias das tarefas de gerenciamento de arquivo
anteriores em mais de um arquivo de uma vez, selecionando cada arquivo.
Pode também abrir dois ou mais documentos de uma s6 vez selecionando-os
e escolhendo Open. (Para isto, os documentos tém que ser criados pelo mesmo
aplicativo.) Para selecionar vérios arquivos, vocé pode usar um dos seguintes
métodos:

¢ Circundar os arquivos, como mostra a Figura 3.20.

* Apertar a tecla Shift e o botio do mouse para cada arquivo, como mostra a
Figura 3.21.

£ Amy’s Folder =———=P|
4 items 19.,858K in disk 19,893K available
............................. I g
| Laserwriter Font Utility The Namer
) ’:‘_—’
—
HD Backup Publishing
A O
“ =1

Figura 3.20. Seleg¢do de vdrios arquivos pelo primeiro método.

E possfvel também combinar os dois métodos. Poder-se-ia, porexemplo,
marcar os arquivos selecionados que estivessem préximos um do outro €
depois ir até uma parte diferente da janela e utilizar o segundo método para os
outros arquivos.

O Sistema de Armazenamento
de Arquivos no Mac

Centenas de arquivos podem ser armazenados num disquete; milhares
num disco rigido. O Mac dispde de um método eficiente para organizar o
contetido de seus discos — trata-se do Hierarchical File System, ou HFS.

Com o HFS, organizar seus arquivos é como organizar papéis em
gavetas. Um disco pode ser comparado a uma gaveta; € o degrau final da
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1 2
EC== Documents OE| [EO=== nocuments ===0g|

4 items 19,862K in disk 19,889K avail 4 items 19,871K in disk 19,880K avaﬂ]
4P 4 G
-
]
The Namer
] ]
—
HD Backup Publishing 6 HD Backup Publishing =
| [ K] [
=] Documents EERNER Documents gl
4 items 19,880K in disk 19,871K avail 4 items 19,880K in disk 19,871K avail
g % i A &
Lazer'w'riter Font Ltihty
L
Publishin =) HC B 3cbup —
P : &
<a] = el [

3 4
Figura 3.21. Selegao de vdrios arquivos pelo segundo método.

hierarquia de armazenamento. Os folders de discos comparam-se a pastas de
papéis arrumadas em gavetas de arquivos, € podem conter tanto programas
quanto documentos. E assim como vocé€ pode colocar pastas de papel dentro
de outras pastas, pode colocar folders de discos dentro de outros folders de
discos. (Veremos algumas estratégias de arrumagdo no Capftulo 9.)

Os fcones que representam os folders que aparecem nas janelas de
diret6rio sdo outro exemplo das metéforas utilizadas pelo Mac para representar
objetos do dia-a-dia das pessoas. Enquanto vocé estd trabalhando com folders
de discos, 0 Mac est4 trabalhando com um diretério — uma 4rea especial no
disco que funciona como fndice. O diret6rio permite que 0 Mac controle onde
estdo armazenados os arquivos no disco e qual o espago disponfvel para a
cria¢io de novos arquivos. Quando vocé usa o comando Erase Disk no menu
do comando Special, do Finder, uma das tarefas realizadas pelo Finder € a
criagdo de um diret6rio em branco no disco que est4 sendo apagado.

Janelas de Didlogo do Diretorio

Vimos como o Finder permite que vocé saiba onde est3o seus documen-
tos armazenando-os em folders. Porém, como gravar um documento novo ou
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chamar um j4 existente? Em computadores que ndo possuem uma interface
consistente, muitas vezes temos que aprender diversos métodos de gravar ou
chamar documentos. O Mac dispde de janelas de didlogo padronizadas chama-
das janelas de didlogo de diretério, que sdo utilizadas para estas tarefas. Como
mostra a Figura 3.22, essas janelas de didlogo apresentam botdes para passar
de um arquivo para outro ¢ para cancelar um comando Open ou Save. Os dois
comandos mostram listas que contém os documentos presentes no disco ou no
folder em uso.

(J Communications n
O Data Base Management
OO Documents

2 Publishing

0O Word Processing

fiect

l Cancel

0
=
|
a
=
(7]
x

0O Communications >
0O Data Base Manage...
O Documents

(3 Publishing

O Word Processing

0
=
=)
=
a
2
)
~

E et

0]

Save document as:

untited [T

I

Figura 3.22. Janelas de didlogo de diretério nos comandos Open e Save.
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Como Acessar Folders em Janelas
de Didlogos de Diretérios

Quando vocé estiver abrindo ou gravando documentos, muitas vezes terd
que lidar com a hierarquia de armazenamento do HFS para acessar um folder
especffico. A Figura 3.23 mostra uma hierarquia de armazenamento simples:
um disco de nome Storage contendo um folder de nome Documents, que por
sua vez contém um folder chamado Letters.

3l Storage

|
OO Documents

I
O Letters

Figura 3.23. Exemplo de hierarquia de armazenamento.

Digamos que vocé€ esteja escrevendo uma carta num processador de
textos e decida grav4-la na pasta intitulada Letters. A Figura 3.24 mostra este
processo, realizado em trés etapas:

1. Abra a pasta Documents apertando o botdo do mouse duas vezes (ou
selecionando-a e apertando Save, ou ainda selecionando-a e apertando
Enter). Observe que o menu acimada lista serd alterado, de forma a refletir
o novo folder.

2. Abrao folder Letters. Mais uma vez, o menu acima da lista serd alterado,
para mostrar que o folder Letters foi aberto.

3. Digite um nome para o documento e aperte 0 botdo Save, ou aperte Return.

Agora, vocé j4 terminou sua carta e comegou a trabalhar naquela proposta
e deseja gravé-la no folder Documents. Entretanto, quando vocé escolhe o
comando Save, 0 menu da parte superior da janela de didlogo indica que vocé
estd trabalhandono folder Letters. Para gravar a propostano folder Documents,
vocé terd que subir um nfvel na hierarquia de armazenamento usando o menu
para selecionar o folder Documents, como mostra a Figura 3.25.
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| 1. Abra o folder Documents

) Storage
Save Document As:
I

2. Abra o folder Letters

Storage
Eject

Save Document As:

[T | (" Conce!

i

ie i

-

3. Digite um nome para

o documento
R g Storage
Save Document fis:
[near Mom I ( cancel |

Figura 3.24. Gravando um documento num folder dentro de outro folder.

Estas mesmas técnicas aplicam-se também 2a janela de didlogo do
comando Open. Resumindo-as:

* Um disco estd sempre no nfvel mais alto da hierarquia de armazenamento,
¢ os folders est3o dentro dele.

Para descer nessa hierarquia de armazenamento, aperie o botdo do mouse
duas vezes, apontando para o folder que deseja abrir, ou selecione o folder

e aperte 0 botdo do mouse no botdo Open. ou ainda selecione o folder e aperte
a tecla Retumn.

Para subir na hierarquia, use 0 menu que aparece acima da lista para
selecionar o nome do folder desejado (ou selecione 0 nome do disco a ser
levado para o nfvel mais alto.) Uma outra forma seria mover um folder de
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cada vez, apertando o botdo do mouse para o nome do disco que aparece
acima dos botdes Open (ou Save) e Eject.

3 Letters

-nt_s s Storage
'
&
Save Document As:

Figura 3.25. Subindo um degrau na hierarquia de armazenamento.

O Arquivo Desktop

Vamos examinar mais detalhadamente o arquivo DeskTop — 0 arquivo
invisfvel que o Finder cria e mantém em cada disco que vocé usa. O arquivo
DeskTop contém vdrias coisas que o Finder usa, incluindo:

A lista de aplicativos. Uma lista de todos os aplicativos que estdo no
disco. O Finder utiliza as informag8es da lista de aplicativos para rodar o
aplicativo apropriado quando vocé aperta obotdo do mouse duas vezes paraum
documento. O Finder modifica a lista de aplicativos quando vocé acrescenta
ou exclui algum do disco. (Veremos a lista de aplicativos novamente no
Capftulo 15.)

Os comentérios de Get Info. Esses comentérios aparecem na janela do
comando Get Info.

Alocalizagao dos icones e das janelas na drea de trabalho. Ao mover
fcones de documentos e aplicativos dentro de uma janela de diret6rio, o Finder
grava a posigdo dos fcones no arquivo DeskTop, de forma que os fcones
aparegam no mesmo local da préxima vez que vocé usar aquele disco ou usar
o Finder. O Finder grava também a posi¢do e o tamanho das janelas do disco
ou dos folders. Quando voc€ insere um disco ou volta ao Finder, ao sair de um
aplicativo, o Finder consulta o arquivo Desk Top a fim de determinar se alguma
janela foi aberta no disco ou no folder, e recria a disposi¢4o da janela. Por
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exemplo, digamos que vocé tenha redimensionado e movido uma janela no
disco, de forma que ela aparecesse no canto inferior esquerdo da 4drea de
‘trabalho, e depois tenha trocado de disco. Quando vocé volta a trabalhar
naquele disco, o Finder 1€ o arquivo DeskTop e fica sabendo que a janela do
disco foi aberta e que estava localizada no canto inferior esquerdo da tela.

Disposicio do conterido dos folders e dos discos na drea de trabalho.
O menu do comando View, do Finder, lhe permite consultar o conteiido de um
disco ou de um folder de seis formas diferentes; assim como o arquivo
DeskTop armazena informagOes sobre a posi¢3o das janelas, armazena também
suas formas preferidas de consulta, para que as janelas de disco ou dos folders
aparegam da forma escolhida.

Os icones que representam cada aplicativo e cada documento cri-
ados pelo aplicativo. Uma vez que 0 arquivo DeskTop armazena também os
fcones para os documentos criados pelo aplicativo, o Finder pode mostrar
apropriadamente um {cone de documento mesmo se 0 aplicativo que criou 0
documento ndo estiver no disco.

Lembre-se de que o Finder usa o arquivo DeskTop apenas em Macs que
operem no System 6.0 ou em versdes anteriores. No System 7.0, o Mac
utilizard um novo gerenciador, o DeskTop Manager, para controle dos fcones,
coment4rios do comando Get Info e consultas.

O MultiFinder

O MultiFinder baseia-se no alicerce do Finder para conferir a0 Mac
recursos adicionais. Este € um ponto importante: 0 MultiFinder ndo substitui
o Finder, trabalha junto com ele. Este ponto tem conseqiiéncias importantes,
que discutiremos mais adiante. Por enquanto, voltemos ao MultiFinder e
vejamos o que ele faz.

Processamento simultineo de vérios programas. Com o Finder, vocé
tem que sair de um programa antes de comegar a usar o outro. Com o
MuliiFinder, isto n3o é necess4rio. Enquanto um programa est4 sendo proces-
sado, vocé pode voltar A 4rea de trabalho e comegar a trabalhar em outro
programa — Ou em quantos programas caibam na memdria.

Gerenciamento de vérias tarefas ao mesmo tempo. O Mac ¢ répido,
mas algumas atividades ainda s§o0 demoradas. Imprimir numa impressora a
laser, transferirum arquivoextenso para outro computador, colocarum imenso
banco de dados em ordem alfabética, fazer c4lculos complexos numa planilha
— sdp atividades que consomem tempo demais. Se vocé estiver trabalhando
com o MultiFinder, poderd comegar com um aplicativo, passar para outro e
depois voltar ao primeiro, enquanto um processo demorado est4 em curso.
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Quando faz isso, dizemos que 0 processo mais lento estd rodando em paralelo.
O programa no qual vocé estiver trabalhando no momento € chamado de
aplicativo ativo. (Discutiremos os detalhes técnicos do processamento si-
multineo de diversos programas no Capftulo 7 e da impressdo paralela no
Capftulo 8.)

Alocacio de memoéria. O MultiFinder acrescenta uma outra caixa de
texto 2 janela Get Info que permite a vocé alocar a quantidade de memoria
necesséria a um programa, como mostra a Figura 3.26.

@ MacPaint 2.0

Kind : application
Size: 149,260 by tes used, 147K on disk

Where : Hard Disk, Cirrus 42MB (SCSI| *1)

Created: Fri, Dec 18, 1987, 12:37 AM
Modified: Tue, Jun 6, 1989, 9:18 AM
Version: MacPaint® Version 2.0. Copyright
© 1985-1987 CLARIS

Caixa de texto para alocagao
de meméria no MultiFinder

Suggested Memory Size (K): 512

Application Memory Size (K):

Figura 3.26. Caixa de texto do comando Get Info no MultiFinder.

O MultiFinder e o Recurso Multitarefa

Por fora, parece que o0 MultiFinder processa v4rios programas simulta-
neamente. Na realidade, o MultiFinder processa apenas um programa de cada
vez. Vocé deve estar se perguntando: “Mas entdo, o que acontece quando
alguma outra atividade est4 sendo realizada — como a impressdo de um texto
numa impressora a laser ou a transferéncia de um arquivo enorme via
modem?” Mesmo nestas ocasides, 0 MultiFinder est4 processando apenas um
programa de cada vez. Ele simplesmente passa de um para o outro t3o rdpido
que tem-se a impress3o de que est4 fazendo duas ou mais coisas a0 mesmo
tempo.

H4 alguns termos relacionados ao processamento multitarefa que vocé
talvez encontre 3 medida que trabalhar com o0 Mac; cada um deles lida com a
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maneira através da qual o computador produz a ilusdo de estar rodando vérios
programas ao mesmo tempo. Um desses termos é mudanga de contexto. Trata-
se do tipo mais simples multitarefa. Envolve a coloca¢do do Programa A na
espera e do processamento do Programa B. Quando vocé usa o MultiFinder
para passar, por exemplo, do MacWrite para o MacPaint, est4 usando este
recurso.

Um outro termo que vocé pode encontrar é processamento multitarefa
cooperativo. Este € o tipo dé multitarefa que o MultiFinder usa para realizar
operagdes paralelas. Através deste recurso, um computador d4 a cada programa
uma chance de ser processado, € cada programa controla a vez do préximo
programa, a fim de nio monopolizar o computador, para que outros programas
também tenham chance de ser rodados. Cada programa é como um convidado
de um jantar: a bandeja de comida € passada de um convidado para o outro, e
cabe a cadaum deles pegar a sua parte, de modo que ninguém fique sem comer.
Se um convidado desmaiar na cadeira, a bandeja p4ra completamente de ser
passada ao redor. Este processo é chamado também de multitarefa nao-
preemptiva, uma vez que o sistema operacional do computador nunca inter-
rompe um programa, nem se apropria dele precipitadamente. O Windows, da
Microsoft, também usa esta técnica.

Oterceiro tipo de processamento multitarefa tem sido usado por compu-
tadores de grande porte h4 algum tempo, e s6 agora estd comegando a fincar
rafzes em microcomputadores. Chamada de multitarefa preemptiva, esta
técnica € encontrada no sistema operacional OS/2 da IBM, e est4 disponivel
para 0 Mac a partir de 1990. Nesta técnica, um componente do software de
sistema chamado gerenciador de tarefas distribui o tempo entre 0s programas,
€ exerce um enorme controle sobre o tempo que cada um deles ganha. E como
se houvesse um gargon no jantar e servisse, ele mesmo, cada prato, aoinvés de
deixar que cada convidado se servisse a vontade.

Os sistemas operacionais que utilizam esta técnica normalmente pos-
suem também recursos de prote¢do de memdria que evitam que um programa
“bichado” prejudique os outros programas. Voltando 2 analogia do banquete,
a presenga do gargon garante que a bandeja n3o pare.

Os gurus do processamento multitarefa zombam de sistemas operacio-
nais n3o-preemptivos, como o MultiFinder, argumentando que nio sdo
capazes de realizar atividades simultineas “de verdade”. A verdade, no
entanto, € que este tipo de abordagem funciona bem, desde que os programas
sejam desenvolvidos apropriadamente. O MultiFinder pode n3o oferecer oque
00S/2 oferece, mas permite que 0s programas imprimam, transfiram arquivos,
e realizem outras tarefas demoradas enquanto vocé estd realizando outra
atividade demorada paralelamente.
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Mudando de Programa

O MultiFinder pemmite que voc€ mude de programa de vérias formas.

Escolhendo o nome do aplicativo no menu de Apple. O MultiFinder
coloca o nomee o fcone que representa cada aplicativonomenu de Apple, apés
a lista de acess6rios, como mostra a Figura 3.27. Vocé pode mudar para um
aplicativo diferente ou para o Finder escolhendo seu nome. Se vérios aplica-
tivos estiverem abertos, esta técnica normalmente serd a mais répida.

3
About the Finder...

Alarm Clock
Caiculator
Chooser
Control Panel
Find File

Key Caps
Scrapbook

vE Finder
& MacPaint 2.0 [
& Microsoft Word

About MultiFinder...
Figura 3.27. Nomes dos aplicativos no menu Apple.

Apertando o icone relativo ao aplicativo no canto direito do menu.
No MultiFinder, o fcone do aplicativo em uso aparece no canto direito do
menu, como mostra a Figura 3.28. Este {cone permite que vocé “folheie” os
aplicativos abertos, ativando um de cada vez. Se vdrios aplicativos estiverem
abertos, esta técnica serd mais trabalhosa do que a primeira. E como folhearum
livro para encontrar alguma coisa, ao invés de usar o fndice.

icone do MultiFinder no menu

i’ € file £dit Uiew Special E b

Figura 3.28. lcone do MutltiFinder no menu.
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Ativando o aplicativo que se encontra em segundo plano. O MultiFin-
der processa cada aplicativo — incluindo o Finder — em seu préprio plano,
comomostraaFigura 3.29. A nio serque a janela do aplicativo que se encontra
em primeiro plano tome a tela inteira, pode-se ver o0 aplicativo que esté em

segundo plano. Portrds do Word, por exemplo, vocé poderia ver parte da figura
que estd desenhando com 0 MacDraw

" & File Edit Format Font Document Utilities Window 0 *
Advertisement

O O O O P R B A R

; &
Microsoft Word MacPaint 2 0

iARAR

=
i

[1]

iR

@
in

Caro Paul:

i Obrigado pela resposta sobre a lagosta. S6 nao
acho que os consumidores irao concordar que

"restos de lagosta no café da manha" representam
o estado mais refinado da arte de comer bem.

Por favor, reavalie suas idéias e entre em contato
comigo novamente.

Figura 3.29. O MultiFinder roda cada aplicativo em seu préprio plano.

Vocé pode passar para um aplicativo diferente apertando o botdo do
mouse numa parte dele, como mostra a Figura 3.30. Se a janela do aplicativo
em uso tomar a tela inteira, voc€ pode fechd-la, ou empurré-la para o lado, a
fim de ver os aplicativos que se encontram em segundo plano.

Ativando um aplicativo diferente através de icones reduzidos. O
Finder reduz os fcones que representam os aplicativos que estdio sendo

processados. Voc€ pode voltar a um determinado aplicativo ativando duplamente
o icone correspondente.

MultiFinder e a Memoria

Quando um computador est4 processando vérios aplicativos, tem que
controlar sua memoria para que os programas nio pisem um no pé do outro.
O MultiFinder ajuda o Mac a gerenciar e alocar sua memdria, a fim de permitir
que 0s programas co-existam pacificamente.
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& File Edit Options Page Type Lines Shades &
Rduertlsement% =

< _—
Microsoft Word MacPaint 2.0 HD20

obre a lagosta. S6 néao
es irao concordar que
: T ooffé da manha” representam
o estao mais refinado da arte de comer bem.

Por favor, reavalie suas idéias e entre em contato
comigo novamente.

Figura 3.30. Pode-s¢ ativar uim aplicativo diferente apertando o botao do
mouse em um de seus componentes.

Quantos programas podem ser rodados de uma vez? Isto depende de dois
fatores principais:

* O tamanho dos programas. Alguns programas requerem mais cspago de
memdria doque outro; em geral, quanto mais sofisticados forem os recursos
oferccidos, maior serd a necessidadc de meméria. Quanto maiores forem os
programas, menor serd a quantidade de programas que a memoria do Mac
poderd acomodar. E aqui que a caixa de texto do comando Get Info pode
ajudar: ajustando cuidadosamente a quantidade de memoéria concedida a

cada aplicativo, voc€ aumenta as possibilidades de rodar mais programas de
uma s vez.

* A quantidade de memoéria RAM de que o Mac dispde. Um Mac que possua
apenas um megabyte de RAM normalmente terd espaco para um aplicativo
complexo como o Word ou 0 Excel, da Microsoft, e talvez sobre espago para
um aplicativo menor. Dois megabytes é uma configura¢do de memoéria
muito mais realista para o MultiFinder. Aplicativos que exigem uma
quantidade grande de memoria, tais como o FullWrite Professional, da
Ashton-Tate, ndo podem rodar no MultiFinder numa méquina com um
megabyle de memoria, e ficam “espremidos” até mesmo em computadores
com dois megabytcs de memoria. No System 7.0, o requisito minimo de
memoria serd de dois megabytes.
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Usar o MultuFinder eficientemente é como fazer as malas para uma
viagem. Sua mala tem uma quantidade finita de espago, e somente escolhendo
¢ arrumando cuidadosamente suas roupas vocé poderd levar tudo que precisa.
Muitas s3o as varidveis que influenciam a arrumagio dos programas na
memoria usando o MultiFinder. No Capftulo 9, apresentaremos algumas
diretrizes para o melhor aproveitamento da meméria no Mac.

Como foi mencionado anteriormente, 0 System 7.0 oferecerd recursos de
memdria virtual que certamente permitirdo a certos Macs tratarum disco rigido
como uma extensio da memdria, aumentando drasticamente o nimero de
programas que podem ser rodados simultaneamente.

Alguns Conceitos Fundamentais

sobre o Disco de Sistema

Vocé deve estar lembrado do Capftulo 1, quando dissemos que uma parte
do software de sistema do Mac era armazenado na memoéria ROM, e o resto
num disco, que era carregado na memoria toda vez que se usasse 0 Mac. Este
software de sistema € armazenado em v4rios arquivos, localizados num folder
chamado System Folder. Um disco que contém tais arquivos ¢ chamado de
disco de sistema.

Os arquivos do disco de sistema contém:

* rotinas que a Apple atualizou desde a criag30o dos chips de meméria ROM
do Mac

* o software Finder

* as fontes que aparecem nos menus de Font e nas janelas de di4dlogo de seus
aplicativos

® 0s acessOrios que aparecem no menu de Apple

* 0s arquivos auxiliares usados pelo Chooser e pelo Control Panel

* 0s textos ou grificos que vocé€ armazenou no Scrapbook.

O Disco de Inicializagdo

Um outro conceito importante, diretamente relacionado ao System
Folder, é o discode inicializagdo. O disco de inicializagdo € o disquete ou disco
rigido cujo System Folder est4 em uso. “Em uso” significa simplesmente que
0 Mac de vez em quando acessa os arquivos existentes nele. Por exemplo,
quando vocé inicializa um aplicativo, uma das primeiras atividades realizadas
pelo aplicativo € acessar o System Folder, a fim de determinar quais as fontes
disponfveis, para que possa mostrar seus nomes no menu de Font ou em suas
janelas de didlogo.
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OFinder sempre posiciona ofcone que representao discode inicializagdo
no canto superior direito da 4rea de trabalho (embora vocé possa transport4-
lo para qualquer outro lugar da 4rea de trabalho). Vocé pode ejetar o disco de
inicializa¢do usando o comando Eject do Finder (no menu de File), mas talvez
tenha que reinserir o disco, dependendo das tarefas que realizar em seguida.
Vocé nio pode ejetar o disco de inicializagdo e remover seu fcone da 4rea de
trabalho levando-o até a 1ata de lixo. Fazendo isto, o Finder age como se vocé
tivesse usado o comando Eject: ele tira o disco, mas deixa o fcone visfvel na
tela, e diminui seu tamanho, mostrando que o disco ndo estd mais em uso.

Agora vem a parte mais confusa. Vocé€ pode comegar a usar 0 Mac sem
ter que usar necessariamente o disco de inicializa¢#o. Pode passar de um disco
de sistema para outro comegando a usar um aplicativo no segundo disco de
sistema, como mostra a Figura 3.31. Se o seu computador nio tiver disco
rigido, e vocé tiver que trocar disquetes quando muda de aplicativo, é bem
provéavel que faga isto. Se tiver disco rigido, mas de vez em quando rodar um
programa contido em um disquete, isto também poder4 acontecer.

Como Forgar a Inicializagcdo

a Partir de Outro Disco

Este € outro ponto confuso: comegar a usar um aplicativo num disco de
sistema diferente ndo garante que o Mac v4 inicializar o programa no System
Folder daquele disco. As vezes, 0 Mac inicializard o programa no segundo
disco, mas usando ainda o System Folder do primeiro disco. Portanto, para
forgar o Mac ausar o System Folder do segundo disco, vocé precisa adotar um
dos seguintes procedimentos especiais:

* Aperte a tecla Option a0 mesmo tempo em que apertar duas vezes o botdo
do mouse para um aplicativo armazenado no segundo disco de sistema.

ou

e Abra o System Folder do segundo disco e aperte as teclas Option e
Command, a0 mesmo tempo em que apertar duas vezes 0 botdo do mouse
para o arquivo de nome Finder.

Quando Isto Nao Pode Ser Feito

Existem circunstincias nas quais 0 Mac nunca passar4 para um disco de
sistema diferente, mesmo se vocé tentar forg4-1o. Isto ocorre quando:

* Vocé estd rodando no MultiFinder. Uma vez que os aplicativos que estdo
rodando j4 se baseiam num System Folder especifico, 0 Mac nunca passard
para um disco de sistema diferente quando vocé estiver no MultiFinder. Se
vocé tentar forgar este processo, 0 Mac mostrar4d uma mensagem de alerta,
como mostra a Figura 3.32.
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Figura 3.31. Passando de um disco de sistema para outro.
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* Quandoo System Folder do segundo disco contiver versées mais antigas do
software de sistema do Mac. A Apple acrescenta vérias rotinas novas a cada
versdo do sistema, e se vocé tiver passado para uma versdo anterior do
sistema, certas rotinas ndo estardo presentes quando o Mac precisar delas.
Se vocé tentar forcar uma mudanga para uma versdo mais antiga, o Mac
mostrard uma mensagem de alerta, apresentada na Figura 3.33.



The volume "Different Disk" could not be
made the startup volume {can't switch
systems when using MultiFinder).

Figura 3.32. Ndo se pode mudardedisco de sistema quando se est4 rodando

no MultiFinder.

The volume "System 4.0" could not
be made the startup volume (Finder is
older version).

Figura 3.33. Ndo se pode mudar para uma vers&o anterior do sistema.

Vantagens e Desvantagens da
Mudanca de Disco de Sistema

Mudar de um disco de sistema para outro pode ser util, as vezes, mas

também pode dar muita dor de cabega. Primeiro, examinaremos as desvan-
tagens:

Este procedimento faz com que Mac venha a usar um outro conjunto de
fontes, que pode ser diferente do primeiro.

Este procedimento faz com que o Mac venha a utilizar um novo conjunto
de acessorios, que pode ser diferente do primeiro.

Este procedimento faz com que 0 Mac venha ausarum Scrapbook diferente,
que pode ndo conter os mesmosdados do primeiro. Se vocé tiver transferido
dados do Aplicativo A para o Scrapbook, e micializar o Aplicativo B a partir
de um disco de sistema diferente, ndo conseguird consultar os dados do
Scrapbook depois de comegar a usar 0 Aplicativo B.

Se vocé usar disco rigido, mudar para um System Folder localizado num
disquete diminuir4 drasticamente a velocidade do Mac. E j4 que um disco
rigido pode armazenar mais fontes, mais acessérios, e mais dados do que um
disquete, os problemas descritos acima serdo maiores ainda.
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Por outrolado, mudarde um discode sistema para outro também tem suas
vantagens:

¢ Se vocé souber que um disco de sistema contém as fontes, 0s acessorios e
os dados do Scrapbook de que vocé necessita para uma determinada tarefa,
poderd mudar para aquele disco, a fim de poder utilizar esses recursos.

* Se poracaso vocé inicializar o Mac com uma vers3o mais antiga do sistema,
poderd mudar para uma vers3o mais recente sem ter que reinicializar seu
computador.

O Clipboard

O Clipboard do Mac permite que vocé mova dados criados em um
aplicativo para outro aplicativo. Usando o Clipboard, vocé pode ilustrar um
relatério com quadros e figuras, transportar partes grandes de texto de um
documento para outro, ou incluir dados financeiros obtidos pelo telefone da
central de computagdo da sua empresa numa planilha.

A chave para o Clipboard é o menu de Edit e seus comandos Cut, Copy,
e Paste.

* O comando Cut. Remove a parte selecionada de um documento e coloca-
a no Clipboard, em substitui¢do ao contevido anterior do Clipboard.

* O comando Copy. Coloca o que vocé selecionou no Clipboard, substi-
tuindo seu contetido original, mas no remove a passagem no documento
original.

* O comando Paste. Acrescenta o contetido do Clipboard ao documento que
estiver sendo usado no momento. Este documento pode ser 0 mesmo
documento que vocé removeu ou copiou, ou pode ser um documento dife-
rente, criado pelo mesmo programa, ou pode ainda ser um documento
criado por um programa totalmente diferente. Em todos os casos, os dados
ficam guardados no Clipboard, para que vocé possa utiliz4-los quantas
vezes quiser, usando o comando Paste.

Muitos aplicativos incluem um comando Show Clipboard, que mostra o
conteddodo Clipboard. Este comandonormalmente fica no menu do comando
Edit, mas pode também aparecer num menu chamado Window. (Na maioria
dos programas da Microsoft, 0 comando Show Clipboard est4 no menu de
Window.)

Transportar informagdes entre programas em geral € um processo

simples, mas h4 alguns pontos sutis aos quais vocé deve estar atento. Esses
pontos serdo descritos no Capftulo 11.
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Acessorios

Mesmo sem o MultiFinder, 0 Macintosh dispde de um recurso para o
processamento simultineo de vérios programas — s30 0s acessorios, pequenos
programas cujos nomes aparecem no menu de Apple. Como veremos nos
Capftulos 9 e 10, estes acessérios sio uma forma fécil e popular de aumentar
os recursos de seu Mac e adapt4-lo as suas necessidades. Quando vocé escolhe
onome de um deles, 0 Mac o processa, abrindo sua janela e acrescentando seus
menus. Vocé pode abrir um acessério toda vez que 0 menu de Apple estiver
disponfvel, desde que exista espago de memdria suficiente para carregé-lo, e
que ndo haja nenhuma janela de didlogo modal (daquelas que vocé ndo pode
controlar pelo mouse) aberta.

Dentre os acessoOrios contidos no System 6.0 incluem-se:

Alarm Clock. Este acess6rio, apresentado na Figura 3.34, mostra a hora
¢ a data correntes, armazenadas no rel6gio e no calenddrio internos do Mac.
Fazendo jus a seu nome, 0 despertador também possui um sistema de alarme.
Na hora marcada, 0 Mac emite um bip, e 0 menu de Apple fica piscando, até
que vocé marque uma nova hora.

Ative para mostrar ou esconder
l adata e os fcones

O 8:25:43PM ¢ |
10/ 8/89

Aperte um novo nimero
para modificar
a data corrente

1.5

Ative para acertar a hora

Ative para acertar a data

Ative para marcar a hora
do despertador

Figura 3.34. O Alarm Clock.

Calculator. Este acessério, apresentado na Figura 3.35, imita uma
calculadora simples, com as quatro fun¢des basicas — do tipo que custava quase
o mesmo que um Mac quando foi langada. Vocé pode ativid-la através dos
botdes da tela ou “apertd-los” usando as teclas numéricas do teclado ou o
teclado numérico presente no Mac Plus € em méquinas mais recentes.
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Figura 3.35. O acessdrio Calculator.

Chooser. O Chooser permite que vocé selecione dispositivos, tais como
impressoras, e passe de um para outro. Se vocé tem apenas um Mac e uma
impressora, talvez nunca tenha que usar o Chooser; porém, se no seu escritrio
houver vérios Macs e impressoras a laser interconectados numa rede, poderd
usar o Chooser muitas vezes por dia, a fim de realizar as seguintes tarefas:

¢ passar de uma impressora a laser para outras
* ativar ou desativar a op¢do de impress3o paralela no MultiFinder

* conectar-se a um disco de armazenamento da rede central, chamado
servidor

* conectar-se ao sistema de correio eletrOnico de uma rede, a fim de comu-
nicar-se com outros membros da rede.

Quando vocé abre o Chooser, ele examina o contetddo do seu System
Folder procurando arquivos destinados a controlar impressoras e acessar dis-
positivos de rede. Como mostra a Figura 3.36, o {cone que representa cada um
desses arquivos aparece numa lista, no lado esquerdo da janela do Chooser.

Para selecionarum determinado dispositivo, basta ativar o {cone que o re-
presenta, e 0 Chooser altera olado direito de sua janela de forma a mostrar qual-
quer op¢do apropriada ao dispositivo escolhido, como mostra a Figura 3.37.

Control Panel. Este acessorio, apresentado na Figura 3.38, permite que
vocé ajuste vérias configura¢des do sistema, desde as mais simples, como a
horae o dia corrente, até as mais complexas, como o niimero de cores que vocé
deseja que aparegam no Mac I1. Assim como o Chooser, 0 Control Panel utiliza
arquivos auxiliares localizados no System Folder. Quando vocé abre o Control
Panel, ele mostra os nomes e Os fcones que representam esses arquivos.
Selecionando um desses fcones vocé controla um aspecto diferente da ope-
ragdo do Mac.
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AppleShare Image'Writer
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Laserwriter Laserwrite...

User Name:

Macintozh SE

@ Active
| | APPIETalK A nactive 331

Figura 3.36. O Chooser.

Muitas das configurag¢des do Control Panel s3o armazenadas numa 4rea
especial da meméria chamada RAM de pardmetros. A RAM de pardmetros ¢
alimentada pela bateria do Mac, de forma que sua configuragdo s¢ja mantida
mesmo quando o Mac est4 desligado.

O Control Panel proporciona acesso a tantas configuragdes que ndo
poderfamos descrevé-las todas aqui. Vocé encontrard maiores informagdes a
respeito de configuragdes especificas do Control Panel nos Capftulos 5 € 9.

Sj==—————— Chooser —r———|
78N Select a printer port:
AppleShare [IERENTRICTS
Lasererter LaserWnte }
User Name:
IMacintosh SE
@ Active
W4 AppleTalk O Inactive

3.3.1

Figura 3.37. Selecionando um dispositivo com o Chooser.
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Figura 3.38. O control Panel.

Find File. O Hierarchical File System do Mac facilita a organizagdo de
arquivos, mas a0 mesmo tempo facilita sua colocagdo em lugares errados. O
Find File ajuda vocé a encontrar os arquivos colocados em lugar errado. Digite
onome do arquivo, ou parte dele, na janela Search For, aperte Return, ou ative
o {cone para 0 comando Search, e este acessério examinard o disco em uso,
incluindo quaisquer folders. Se algum arquivo cujos nomes contiverem as
letras que vocé digitou for localizado, o Find File mostrard os nomes na janela
(Figura 3.39). Selecione um desses arquivos € 0 Find File mostrard sua
localizag3ono canto inferior esquerdo da janela, e algumas informagdes sobre
0 arquivo no canto inferior esquerdo. O Find File mostra também um menu.
O comando Search Here permite que vocé passe para um disco diferente, se
tiver inserido mais de um. O comando Move to DeskTop move um arquivo
dentro de um folder até o nfvel mais superior da hierarquia do disco — a 4rea
de trabalho. Em capftulos posteriores, forneceremos algumas dicas para o uso
eficiente deste acessério, € apontaremos produtos que proporcionam recursos
adicionais de busca de arquivos.

Key Caps. As fontes do Mac incluem uma ampla variedade de caracteres,
diferentemente da maioria dos computadores. Além do alfabeto, niimeros e
outros simbolos mateméticos, presentes em todos os computadores, 0 con-
Jjunto de caracteres do Mac inclui caracteres especiais, tais como acentos,
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aspas tipogréficas, sfmbolos matem4ticos, sfmbolos de marca registrada, e
mais. Vocé acessa esses caracteres especiais apertando a tecla Option (e
algumas vezes a tecla Shift), e outra tecla simultancamente. Esta outra tecla
normalmente tem alguma relagdo com o cardter desejado; por exemplo,
apertando Option-N e depois digitando o “n”, vocé tem um “n” com um til
em cima: <164>.

> Hard Disk

Search for: Key Layout

13
W4

Created:  Sat, Apr 30, 1988; 12:00 PM &3 System Folder 6.0 g

Modified: Sat, Apr 30, 1988; 12:00 PM = Hard Disk

Size: 4215 bytes; )

5K on disk -

I

Figura 3.39. Usando o Find File.

Lembrar que seqii€ncia acessa que cardter € bastante dificil; eis onde o
acessorio Key Caps pode ajudar. Na janela deste acessério aparece um teclado,
como mostra a Figura 3.40.

Figura 3.40. O Key Caps.

Se vocé apertar uma tecla no teclado do seu Mac, este acessorio destaca
aquelateclanasua janela. Se voc€ apertar as teclas Option ou Shift (ou ambas),
Key Caps altera o teclado que aparece na tela, de modo a refletir os caracteres
que podem ser acessados através daquelas teclas, como mostra a Figura 3.41.
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Figura 3.41. Key Caps com Shift, com Option e com Shift e Option.
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Vocé pode usar Key Caps para descobrir que seqiénciano teclado acessa
que caracteres especiais.

Key Caps permite também acrescentarum menu aumabarrade menu que
permite que vocé mude a fonte na qual as teclas aparecem na tela. A escolha
da fonte correta é importante, uma vez que alguns caracteres nio aparecem em
todas as fontes.

Scrapbook. O Clipboard armazena apenas uma informag3o de cada vez;
quando vocé usar os comandos Cut ou Copy, o conteiido anterior do Clipboard
¢ substitufdo pelas informagOes novas. O Scrapbook trabalha junt. com o
Clipboard, permitindo que vocé guarde os dados copiados ou removidos atra-
vés dos comandos Copy e Cut para uso futuro. Quando vocé abre 0 Scrapbook
e escolhe o comando Paste no menu de Edit, o Mac acrescenta uma nova
“pdgina” a0 Scrapbook e transfere o contexido do Clipboard para esta nova p4-
gina, como mostra a Figura 3.42.

Vocé pode folhear o Scrapbook usando a baira horizontal localizada na
parte inferior da janela do Scrapbook. O Scrapbook pode armazenar quantas
péginas o espago em disco permitir. Voltaremos ao Scrapbook no Capftulo 11.

Acessorios Opcionais

Os dois acess6rios a seguir também vém com o Mac, mas uma vez que
ndo hd espago para todos eles num nico disquete, estes dois ndo estdo
instalados no menu de Apple.

Note Pad. O Note Pad permite que vocé armazene até oito “p4ginas” de
anotag8es. Cada pagina tem 256 caracteres. Para passar para a pdgina seguinte,
aperte o botdodo mouse voltado para o canto inferior esquerdo da pigina, como
mostra a Figura 3.43.

Puzzle. Este acessério cria na tela uma versdo do cldssico quebra-
cabegas, no qual vocé tenta ordenar os mimeros (Figura 3.44). A unica
diferenca entre este acess6rio e 0 quebra-cabegas verdadeiro é que vocé ndo
pode fazé-lo em pedagos num momento de raiva.

No pacote System Update 6.0, estes dois acessorios estdo armazenados
num documento do Font/DA Mover, chamado Desk Accessories, localizado
no folder Font/DA Mover, no disco de Utilities 2. Para utilizar estes acess6rios
num Mac rodando no System 6.0 ou em versOes anteriores, vocé terd que
instal4-los usando o utilitdrio Font/DA Mover. (O Capftulo 7 fornece alguns
detalhes sobre este utilitdrio.)
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Figura 3.42. O comando Paste acrescenta uma pdgina ao Scrapbook.
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Mom’s birthday--call florist.
Call George about audio
equipment.

Figura 3.43. O Note Pad.

(] Puzzle

Figura 3.44. O acessdério Puzzle (ndo resolvido).

Cor na Interface do Mac

N

Como veremos no préximo capftulo, muitos Macs utilizam cores. Um
Mac colorido pode apresentar imagens fotogréficas detalhadas, assim como

gréficos, textos e figuras coloridos.

A cor também tem seu papel na interface do Mac, embora se¢ja um papel
pequeno. A Apple € bastante conservadora quanto ao uso de cores na interface
com o0 usudrio. Um dos motivos mais 6bvios € que milhares de Macs ndo
trabalham com cores. Um outro motivo, menos 6bvio, mas igualmente signi-
ficativo, € que a cor ¢ um instrumento importante na comunicago, € 0s
projetistas da interface da Apple decidiram ndo sobrecarregar o usuério com
uma multiplicidade de cores nas barras, menus € em outros elementos da

interface.
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Por esses motivos, a tela de um Mac colorido € bastante semelhante a de
um Mac monocromi4tico. Na verdade, as unicas diferengas entre os dois s%o:

* No Mac colorido, 0 menu de Apple aparece a cores.

* No Mac colorido, o Finder possui um menu adicional, Color, que lhe-
permite atribuir uma dentre oito cores aos fcones que representam discos,
pastas e arquivos.

* NoMac colorido,omenudo comando View, do Finder, possui um comando
adicional, By Color, que lhe permite consultar o contedido de um disco ou
de um folder ordenado de acordo com as cores de seus fcones.

e No Mac colorido, a op¢lo do Control Panel chamada Color permite que
vocé altere a cor na qual o texto selecionado aparece.

Colorizando Sua Interface

Embora nfio se possa alterar a cor dos menus, das barras, dos botdes e de
outros elementos da interface, a meméria ROM de Macs coloridos pode
abrigar elementos de interface coloridos. Usando o Colorizer da Palomar
Software, vocé pode modificar sua interface, de modo a incluir elementos
coloridos. Examinaremos o Colorizer no Capftulo 10.

Som na Interface do Mac

Historicamente, 0 som tem um papel pouco importante no mundo da
microcomputagdo. A maioria dos jogos produz efeitos musicais, e alguns
programas emitem bips quando o usudrio faz algo de errado. Além disso, os
microcomputadores (e, por esta raz3o, os minicomputadores € 0s computa-
dores de grande porte) ndo aproveitam os recursos do som.

Isto estd mudando lentamente; em parte, gragas a0 Mac. Além de
produzir os mesmos pequeninos sons musicais € os bips que 0s outros micro-
computadores, 0 Mac pode reproduzir sons gravados digitalmente. Em Macs
que rodam no System 6.0 ou em verses posteriores, vocé pode escolher dentre
vérios sons gravados digitalmente. HyperCard também pode tocar sons
digitais. Muitos stacks de HyperCard utilizam este recurso; um stack educa-
cional chamado Bird Anatomy II, por exemplo, reproduz cantos de p4ssaros.
A Apple j& chegou a experimentar (embora nunca tenha langado) vérios
Finders “s6nicos”, que produzem sons quando as janelas sd3o abertas ou
fechadas e quando os arquivos s3o jogados no Trash.

No Capftulo 14, explicaremos como 0 Mac produz sons digitais. Mos-
traremos também como vocé pode gravar sons, € examinaremos as diferengas
entre os recursos sonoros de cada modelo do Mac.
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Resumo do Capitulo

* A tela do Mac, mapeada por bits, permite que uma série de fontes seja
mostrada, bem como vérios {cones.

» fcones sdo representagdes pictdricas de objetos domundo real, como discos,
botdes, documentos, a lata de lixo, e controles de volume.

* As janelas do Macintosh possuem componentes padronizados que per-
mitem que elas sejam movidas, roladas, redimensiondas e fechadas.

* Vocé interage com 0 Mac dando comandos, seja pelo mouse, seja pelo
teclado, escolhendo opgdes e fornecendo informagdes através de janelas de
didlogo.

* O Mac possui janelas de didlogo padronizadas utilizadas por todos os apli-
cativos para abrir e gravar documentos. Dentro de uma janela de didlogo
encontram-se botdes ¢ menus que lhe permitem acessar outros discos e
folders.

* OFinderéum aplicativousado para gerenciar discos e inicializar programas
aplicativos.

* Em Macs que rodam no System 6.0 e versdes anteriores, o Finder controla
o contetido de um disco criando e mantendo um arquivo invisfvel chamado
DeskTop.

* O MultiFinder amplia os recursos do Finder, permitindo que vocé rode
vdrios programas simultaneamente.

¢ A parte do software de sistema do Mac armazenada em disco encontra-se
num folder chamado System Folder. Um disco cujos arquivos do System
Folder estdo sendo utilizados ¢ chamado disco de inicializagio.

* Em determinadas circunstincias, voc€ pode passar de um disco de iniciali-
zagd0 para outro.

* O Clipboard permite que vocé remova ou copie informagdes de um docu-
mento para, em seguida, transferi-las para outro documento ou para outro
aplicativo.

* O menu de Apple contém uma lista de acessérios — pequenos programas que
estdo sempre disponfveis. Alguns programas mais simples ndo oferecem
tais acessorios.

e A cor tem um papel pequeno na interface geral do Mac, mas vocé pode usar
programas utilitdrios, tais como o Colorizer, para colocar cor em alguns
elementos da interface, como menus e barras de rolamento.

* Em Macs rodando no System 6.0 e versdes posteriores, vocé pode escolher
dentre vérios sons gravados digitalmente.
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CAPITULO

A Familia Macintosh

odos os Macs possuem 0s mesmos elementos de interface descritos no
capftulo anterior, mas quando se trata de hardware, h4 diferengas
significativas entre cada modelo. Se vocé estiver procurando um Mac novo, as

diferengas apresentadas a seguir poderdo ajud4-lo a escolher o modelo mais
adequado as suas necessidades.

Neste capftulo, examinaremos a famflia Macintosh, e ressaltaremos as
diferengas entre cada um de seus membros. Veremos:

¢ os membros atuais da famflia Mac — o Macintosh Plus, o Mac SE e SE/30;
eoMacll, IIx e Ilcx

* fatores a serem levados em considera¢io quando da compra de um Mac
* 0s Macs que j4 safram de linha— o0 128K, 0 512K e 0 512K Enhanced

* as opgoes de expansdo oferecidas pela Apple de forma a permitir que vocé
acompanhe a evolugdo da famflia Mac.

Se vocé j4 estiver familiarizado com a famflia Mac, talvez queira apenas
folhear este capftulo.

Os Tipos de Mac e Seus Recursos

A Apple divide a linha Mac em dois tipos: os Macs compactos, cujo
formato segue a linha vertical original, com monitores de video acoplados, e
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os Macs modulares, cujo monitor de video é separado. Neste livro, adotaremos

esta terminologia, e o presente capftulo foi organizado segundo este dois tipos
de Macs.

Porém, o tamanho n3o € a vnica coisa que difere um Mac do outro.
Existem diferengas mais importantes, que incluem:

Velocidade. Alguns Macs s30 mais velozes que outros, € portanto est3o
melhor equipados para a realizagdo de tarefas que envolvam célculos com-
plexos. No universo da microcomputagdo, a velocidade do processamento é
determinada em parte pelo tipo de microprocessador utilizado e pela sua
velocidade de processamento. Esta velocidade é medida em milhdes de ciclos
por segundo, ou megahertz (MHz).

Capacidade de expansao. Alguns Macs t€m maior capacidade de
expansio de hardware através de periféricos do que outros.

Caracteristicas do video. Alguns Macs exibem apenas pixels em preto
¢ branco; no jargao da inform4tica, estes Macs tém videos monocromaticos.
Outros Macs podem acomodar videos coloridos ou multitonais, que exibem
tons de cinza verdadeiros, ao invés de tons simulados.

Suporte do System 7.0. Todos os Macs a partir do Mac Plus poderdo
rodarno System 7.0, embora alguns estejam melhor equipados para aproveitar
inteiramente os recursos proporcionados pelo System 7.0.

Avaliando Suas Necessidades

Para determinarqual omodelomais adequado as suas necessidades, vocé
terd que avaliar suas necessidades computacionais atuais e futuras, e equilibrs-
las dentro de seu orgamento. Vocé provavelmente nio compraria uma casa ou
um carro sem antes avaliar suas necessidades reais. Aplicando esta mesma
estratégia & compra de um computador, suas chances de comprar um modelo
que lhe seja mais til — agora e no futuro— aumentam.

Quem Precisa de Velocidade?

De certo modo, todos nés. Ndo importa como vocé usa ou planeja usar
seu Mac; as chances de optar por um computador que responda imediatamente
aos seus comandos s30 muito grandes. Afinal, ninguém gosta de esperar.

Velocidade, porém, custa caro. Vocé pode querer a velocidade dos Macs
mais rdpidos — o SE/30 e a famflia II — mas pode n3o gostar do que consta
na etiqueta de prego. Alguns aplicativos demandam Macs mais rdpidos, mas
muitas atividades podem muito bem ser realizadas dentro dos recursos de
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processamento do Mac Plus e do SE. Se as atividades que vocé planejaexecutar
encontram-se neste segundo grupo, faz sentido comprar um Plus ouum SE e
poupar seu dinheiro, ou comprar softwares ou outros recursos para expandir a
capacidade do hardware.

Para ajud4-lo a decidir o grau de sua necessidade de velocidade, a Tabela
4.1 apresenta alguns aplicativos tipicos e divide-os em trés tipos:

Velocidade é essencial. Estes aplicativos requerem o uso dos Macs mais
rdpidos. Voc€ pode até realizar as mesmas atividades em Macs mais lentos,
mas certamente perderd muito tempo olhando o ponteiro de seu relégio.

Velocidade é benéfica. Estes aplicativos ndo exigem os Macs mais
velozes; se seu orgamento estiver apertado, vocé€ pode usar um Plus ou um SE
sem que teias de aranha se formem entre vocé e atela. Porém, a velocidade seria
um fator benéfico na realizag¢io destas atividades; se seu orgamento permitir,
considere as vantagens de um Mac mais veloz.

Velocidade nao é um ponto critico. Com este tipo de aplicativo, a
velocidade do Mac ndo € uma varidvel de muito peso; um Mac mais lento pode
dar conta do trabalho tdo bem quanto um mais veloz.

Essa divisdo ndo € estanque. Utilize-a como ponto de partida na hora de
avaliar suas necessidades. (Se vocé ndo estiver familiarizado com os aplicati-
vos apresentados a seguir, consulte 0 Apéndice A, onde sdo fomecidas breves
descrigdes dos aplicativos.)

Tabela 4.1. Algumas consideragdes quanto aos requisitos de velocidade nos
aplicativos

Velocidade é essencial CAD
Animagao
Planilhas complexas e andlise estatistica
llustragBes a cores e processamento de imagens
Gravagéo digital de audio a nivel profissional
Gerenciamento avangado de banco de dados (bancos
de dados grandes com varios usuarios)
Arquivos servindo a redes grandes

Velocidade é benéfica Editoragao eletrbnica

Processamento de dados avangado (por exemplo,
documentos grandes, com indexagao automética)

81



Tabela4.1. Algumas consideragdes quanto aos requisitos de velocidade
nos aplicativos. (continuagao)

Velocldade é benéfica Graficos para demonstragbes
Gerenciamento de bancos de dados
Criag4o e uso de stacks de HyperCard
Andlise de planilhas de uso geral
Arquivos servindo a redes pequenas
Processamento de imagens em tonalidades

de cinza
Velocldade néo é Telecomunicagbes
Crucial Processadores de textos simples

Desenho em tela de monocromatica
Ajustes e seqlienciamento MIDI

Expansao

Além de avaliar suas necessidades computacionais atuais, vocé também
terd que prever suas necessidades futuras. Uma forma de prever essas neces-
sidades é comprar um Mac que ofereca slots de expansdo — conectores intemos
que aceitam placas de expansao, contendo recursos de hardware adicionais.

Os slots de expansdo permitem que a Apple e outros fabricantes criem
hardware especializado que lhe permitem adaptar o Mac as suas necessidades.
Assim como uma m4quina de retratos aceita lentes diferentes, flashes, etc, o
computador que aceita placas de expansdo € mais versdtil e tem menos
tendéncia a ficar obsoleto.

Eis algumas placas de expansdo:

Placas aceleradoras. Melhoram o desempenho do Mac, substituindo
seu microprocessador original por um mais rdpido. Existem placas acelera-
doras que tomam um SE muito mais veloz do que um Mac IIcx, e que tornam
um Mac II mais veloz do que muitos minicomputadores.

Placas de video especializadas. Controlam monitores de video gran-
des, capazes de mostrar uma ou duas paginas de cada vez; monitores coloridos
que exibem imagens com realismo de fotografias; monitores multitonais, que
exibem tons de cinza reais.

Placas co-processadoras. Contém microprocessadores especializados
que trabalham junto com a CPU do Mac, de modo a melhorar o desempenho
de algumas atividades especializadas, tais como a gravagao e a emissio de
sons.
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Placas de comunicagao. Permitem que 0 Mac se comunique com outros
computadores.

Placas de aquisi¢ao de dados. Permitem que o Mac seja conectado a
equipamentos de laborat6rio ¢ aceite ¢ armazene entrada de dados.

O Mac SE e o SE/30 possuem um slot de expans3o. O Mac I ¢ o IIx
possuem seis, enquanto o IIcx possui trés. Como veremos mais adiante, os slots
da famflia Mac II s3o mais sofisticados dos que os da famflia SE.

Caracteristicas do Video

Vocé precisa de um video colorido ou multitonal, ou um video mono-
cromdtico j4 é suficiente? Qual o tamanho da tela de video de que vocé precisa?
As respostas para estas perguntas dependem de como vocé vai querer usar 0
Mac. A Tabela 4.2. apresenta alguns aplicativos e os tipos de video que mais
se adaptam a eles.

Tabela 4.2. Caracteristicas do video e alguns aplicativos.

Colorldo/Cinza Monocromatico Tela larga
Processamento de Processador de Processador de
imagens textos textos
Editoragao Gerenciamento de Editoragao
eletrbnica banco de dados eletrdnica
Gréficos para Desenho Desenho
demonstragbes monocromatico avangado
Animagao Musica
Desenho a cores Andlise estatistica e
(CAD, 3-D, ilustragao) planilha eletrdnica

Telecomunicagbes

Atividades com o

HyperCard

Programacao

Existem ainda outros fatores que vocé talvez queira levar em considera-
¢do. Por exemplo, o video monocromético tende a ter uma imagem mais
precisadoque ovideocolorido, além de sermais barato. Além disso, por razdes
técnicas que examinaremos no Capftulo 6, os videos monocrom4ticos s3o, em
geral, muito mais rdpidos do que os coloridos ou multitonais. E, obviamente,
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muitos aplicativos destinados a videos multitonais podem ser rodados também
num video monocromaético. Vocé pode usar um monitor de video monocrom4-
tico para editorago eletrOnica colorida — s6 ndo verd as cores na tela.

O Mac Plus e o SE s30 monocromdticos. O SE/30 possui uma tela
monocrom4tica, mas um slot de expans3o permite que voc€ use um video
colorido. A famflia Mac II nio vem com video, vocé tem que comprar uma
placade video e um monitor. Como veremos mais tarde, neste mesmo capftulo,
oMacII, o IIx e o Ilcx podem usar mais de um monitor a0 mesmo tempo. Para

um desses Macs, voc€ pode pensar em comprar mais de um monitor, € alternar
entre um e outro ao realizar atividades diferentes.

Como Tirar Proveito do System 7.0

O System 7.0 dispor4 de um recurso de memdria virtual que permitird ao
Mac tratar um disco rigido como uma extensdo da memdoria RAM, permitindo-
lhe rodar programas que de outra forma n3o caberiam na meméria RAM — ou
seja, voc€ poder4 rodar mais programas ao mesmo tempo. A memdria virtual
do System 7.0 funcionard somente em Macs que contenham hardware especial
para gerenciamento de memdria paginada. Esses Macs s30: o SE/30, o IIx, o
Ilcx e, com 0 acréscimo de um \inico chip, 0 Mac II. O Plus e 0 SE ndo possuem
este recurso, embora ainda sejam capazes de rodar o System 7.0 e aproveitar
0s outros recursos que ele oferece.

O que isto significa para vocé€? Se vocé pretende rodar muitos programas
simultaneamente, usando o MultiFinder, pode pensar em usar um Mac que
tenha memoria virtual. Mas ndo baseie sua decisdo de compra somente neste

fator. Afinal, se acrescentar alguns megabytes de meméria RAM aum Plus ou
a um SE, eles também serdo capazes de rodar vérios programas simultane-
amente.

(Examinaremos o conceito de memoria virtual € memoria paginada
novamente no Capftulo 13.)

A Familia Mac

Vejamos agora cada membro da famflia Mac. Primeiro, veremos o que
todos eles t£m em comum — Os recursos € conectores de expans3o presentes em
todos os Macs fabricados hoje, e depois as especificidades de cada méquina.

Os Pontos em Comum
Todos os Macs t€ém pontos em comum:

* Todos tém no minimo um megabyte de meméria RAM. Alguns Macs, cuja
configuragio possui mais recursos e € mais cara, ttm mais memoéria RAM.
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Vocé pode expandir a memoéria RAM de cada Mac usando placas denominadas
SIMMs, abreviatura de single in-line memory modules. (No Capftulo 13 en-

contraremos maiores informagdes sobre os chips de meméria RAM e sobre
os SIMMs.)

Todos t€ém duas portas seriais, a porta da impressora e a porta do modem.
Vocé pode conectar varios periféricos seriais a estas portas mas, em geral,
usa-se a porta da impressora para conectar 0 Mac a uma impressora
ImageWriter, da Apple, ou a uma rede, e usa-se a porta do modem para
conectar um modem telefonico, que permite a0 Mac comunicar-se com
outros computadores através de linhas telefGnicas.

Todos possuem um conector de expansdo para conectar discos rigidos,
scanners, ¢ outros dispositivos. Esta porta é bascada num padrdo de
expansdo chamado Small Computer System Interface, ou SCSI. A porta
SCSI confere a todos os Macs a capacidade de expansdo do hardware.

Todos contém pelo menos uma unidade de disco para disquetes. Alguns
podem ter duas unidades de disco internas, e alguns possuem também uma
porta para uma unidade de disco externa. Além disto, em alguns modelos

do Mac, as unidades de disco podem armazenar muito mais dados do que
outras.

Como Usar a SCSI

Antes de examinarmos todos os membros compactos da famflia Mac,
examinemos rapidamente a porta SCSI e seus beneficios.

Uma porta SCSI consegue seu extraordindrio desempenho transferindo
dados em oito bits paralelos. As portas seriais do modem e da impressora do
Mac estdo limitadas a uma velocidade méxima de 29.000 bytes por segundo;
a porta SCSI pode transferir mais de 320.000 bytes por segundo. A que porta
vocé preferiria conectar um disco rigido?

Um outro beneficio da SCSI € que vocé pode conectar vérios periféricos
a uma mesma porta. Cada dispositivo da SCSI possui dois conectores. Vocé
pode conectar dois dispositivos SCSI ao Mac, ligando o primeiro a porta SCSI
¢ o0 segundo ao primeiro. Para acrescentar um terceiro, ligue-o ao segundo.
Vocé pode continuar este processo até que todos os cabos alcancem uma

extensdo de seis metros. A interface SCSI ndo pode transmitir dados por cabos
mais longos do que isto.

Analisaremos este assunto mais detalhadamente no Capftulo 14.
Os Macs Compactos

Agora que ja vimos 0 que eles tém em comum, vamos ver as especificidades
de cada um. Comecemos pelos Macs compactos: o Plus, o SE e o SE/30.
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O Macintosh Plus

O Mac Plus foi uma méquina muito interessante, ao ser langada, em abril
de 1986. Em termos de inovagdes tecnolégicas, o brilho do Plus tem sido,
desde entdo, ofuscado por outros Macs, mais recentes. Mas continua sendo
uma mdquina excelente, capaz de processar quase todos os softwares do Mac.
Além disso, o Plus € o modelo mais econémico; em geral € vendido por cerca
de 1.200 dd6lares.

OPlus contém o mesmo processador 68000 que os Macs originais, € roda
na mesma velocidade — 8MHz. O Plus é bem mais rdpido do que os Macs
anteriores, gragas principalmente a sua quantidade extra de meméria RAM, e
as melhorias introduzidas no software de sistema contido na memo¢ria ROM.

A maior limita¢3o do Plus € a auséncia de slots de expansdo internos, 0
que elimina vérios tipos de expansdo. Existem algumas placas aceleradoras e
discos rigidos disponfveis para o Plus, mas t€ém que ser conectados diretamente
a0 68000, através de um dispositivo especial. Esta técnica de expansdo pode
ser menos confidvel do que o uso de slots de expansdo. E uma vez que o Plus
ndo foi projetado de forma a acomodar dispositivos internos, sua fonte de
energia pode ficar sobrecarregada e esquentar demais, mesmo se houver um
ventilador. A conclusdo € que o Plus ndo € a miquina ideal quando se deseja
flexibilidade de hardware.

Porém, nem todo mundo precisa de uma placa aceleradora nem de uma
tela grande. E muitos usudrios preferem usar discos rigidos externos; um disco
rigido externo € fécil de ser transportado de um Mac para outro e, se quebrar,
vocé ndo tem que carregar seu Mac junto para comprar outro. Se suas
necessidades forem simples, o Plus pode ser 0 modelo ideal. Além disso, o
prego do Mac Plus tem se mantido estdvel. Se comprar um, vocé provavel-
mente conseguird vendé-lo porum pre¢oque lhe ajude a pagar o préximo Mac.

O Macintosh SE

Lang¢ado em margo de 1987, o SE (abreviatura de “System Expansion”
— expansdo do sistema) foi o primeiro Mac a oferecer um slot de expansdo
interno que aceitasse placas de expans3o. O SE € uma boa op¢do se suas
necessidades forem simples agora e voc€ quiser ter a possibilidade de expandir
seu hardware mais tarde.

O SE usa o mesmo processador 68000 que o Plus, e roda na mesma
velocidade, 8MHz. Porém, possui 256K de meméria ROM, enquanto o Plus
possui 128K. A Apple usou o espago extra nos 256K de memdria ROM para
projetar certas rotinas € elementos da interface com o usuério que, no Plus,
eram armazenados na meméria RAM quando da inicializagdo. A Apple
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aperfeigoou também as rotinas que controlam a porta SCSI do SE, permitindo
uma transferéncia de dados via SCSI duas vezes mais rdpida do que no Plus.
Esta melhoria toma o SE muito mais veloz do que o Plus ao acessar um disco

rigido. Colocando este fator 2 parte, 0 SE é cerca de 20% mais veloz do que o
Plus.

No que se refere a0 armazenamento de dados, 0 modelo SE possui duas
unidades de disco flexfvel de 800K, perfazendo um total de 1.6 megabytes de
espagoem disco. Possui também um conector para umaunidade de disco exter-
na, transformando-o no inico Mac a possuir trés unidades de disco flexfvel pa-
ra um total de 2.4 megabytes de espago de armazenamento em disco.

O SE pode ter também apenas uma unidade de disco flexfvel e vérios
discos rigidos internos. Antes de seu langamento, os tinicos discos rigidos
internos que podiam ser adquiridos para um Mac eram de outros fabricantes;
o HyperDrive, daGeneral Computer, era bastante popularnaquela época. Vocé
pode comprar também um SE e substituir a segunda unidade de disco por um
disco rigido de um fabricante diferente. E uma vez que o SE tem um conector
SCSI, discos rigidos externos também podem ser conectados.

Sua rapidez e sua capacidade de ter duas unidades de disco s3o signifi-
cativas, mas a melhoria mais importante introduzida no SE foi sua capacidade
de expans3o. A miquina contem um slot de expanso de 96 pinos ao qual se
pode conectar placas de expansdo. A fim de acomodar as necessidades de
energiade duas unidades de discoe de uma possfvel placade expansdo, a Apple
equipou o SE com uma nova fonte de energia, mais potente, € um ventilador.

O SE oferece umaoutra formade expansio, chamada Apple Desktop Bus,
ou ADB. O ADB ¢ um bus de velocidade relativamente baixa destinado prin-
cipalmente a dispositivos de entrada como o teclado € o mouse. (Tais
dispositivos ndo exigem uma velocidade de transmiss3o muito grande pois até
sua baixa velocidade pode acompanhar nossa velocidade de digitagio ou de
movimentac¢do do mouse.) A Apple criou o bus de forma que ele mantivesse
uma interface consistente com o hardware para dispositivos de entrada, para
que pudesse ser usado em todos os modelos. Com excegdo do Plus, todos os
outros Macs fabricados atualmente usam portas ADB, assim como 0 Apple
IIGS. (Asimpressoras LaserWriter INT ¢ NTX também possuem portas ADB
que podem ser conectadas a alimentadores de papel de alta capacidade.)

Assim como a SCSI, 0 ADB permite que vocé conecte vérios periféricos,
ligando um no outro, e 0 primeiro a0 Mac. O painel traseiro do SE contém duas
portas ADB. Vocé pode ligar omouse em uma e otecladona outra, ou o teclado
em uma e 0 mouse no segundo conector ADB do teclado. (Muitos usuérios do
SE reportaram movimentos mais lentos do mouse quando este est4 conectado
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diretamente ao Mac, endo a porta ADB do teclado, mas nés nunca detectamos
diferengas significativas). E possfvel conectar até 16 dispositivos aobus ADB.
Examinaremos a opera¢do do bus ADB no Capftulo 14.

Figura 4.1. O Macintosh SE (cortesia da Apple Computer).

Enquanto SE tem as mesmas dimensdes basicas dos Macs anteriores, sua
aparéncia extema € diferente. As grades de ventilagdo que existiam na parte
superior da caixa desapareceram, provavelmente porque as pessoas anulavam
seu efeito nos modelos anteriores colocando alguma coisa sobre elas. O
ventilador e as grades de ventilagdo, localizados agora na frente, fazem a
diferenga. O alto-falante est4 atrds do painel dianteiro, e foi transportado para
14 a fim de melhorar a qualidade e a proje¢do do som.

O Mac SE/30

Langado em janeiro de 1989, o SE/30 é um pacote potente, porém
pequeno, que combina a portabilidadde dos Macs compactos aos recursos de
velocidade e cor do Mac IIx. Na verdade, o SE/30 tem tantos pontos em co-
mum com o IIx que foi apelidado de “SEx” logo apds seu langamento.

O SE/30 conta com o microprocessador 68030 da Motorola e com o0 co-
processador matemdtico 68882, um microprocessador especial cujo propdsito
¢ realizar cdlculos matematicos. (Veremos co-processadores matem4ticos no
Capftulo 13.) Estes s30 os mesmos chips que conferem poténcia a0 Macintosh
IIx e Ilcx. Os dois chips rodam na mesma velocidade de 16MHz que olIx e 0
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IIcx. O SE/30 € um pouco mais rdpido que o Mac 11, mas um pouco mais lento
que o IIx e o IIcx.

No que tange 2 memoria, a placa 16gica do SE/30 contém oito soquetes
para médulos SIMM, contra os quatro do SE. Estes soquetes extras permitem
que o SE/30 acomode um mé4ximo de 8MB de RAM usando SIMMs de 1MB.
A Apple projetou os soquetes SIMM do SE/30 de modo a acomodar SIMMs
de 4MB, de alta densidade. Quando eles estiverem disponiveis, o SE/30 serd
capaz de acomodar até¢ 32MB de meméria RAM.

Quanto a3 memoéria ROM, o SE/30 contém 256K de memoria, baseada
num médulo SIMM, como o IIx. A meméria ROM do SE/30 € semelhante 2
doMac IIx, e contém o software Color QuickDraw, que permite ao SE/30 usar
um monitor colorido.

Quanto ao armazenamento, 0 SE/30 possui unidades de disco de alta
densidade, que oferecem 1.44MB de espago de armazenamento — quase 0O
dobro da capacidade dos Macs anteriores. Quando usada com o programa File
Exchange, da Apple (que acompanha o Mac), a unidade de disco de alta
densidade pode acessar também discos criados pelo MS-DOS, OS/2 e Pro-
DOS, o sistema operacional do Apple II. Diferentemente do SE, entretanto, 0
SE/30 ndo pode acomodar uma segunda unidade de disco flexfvel interna.
Simplesmente ndo h4 espago. No entanto, é possivel conectar uma unidade de
disco flexfvel externa.

O SE/30 pode vir com um disco rigido interno de 40 ou de 80MB. A
configura¢do de 80MB inclui 4MB de memdéria RAM.

Assim como o SE, o SE/30 possui um slot de expans3o. Este slot,
entretanto, € diferente daquele do SE. O 030 Direct Slot do SE/30, como a
Apple o chama, contém 120 pinos, versus 0s 96 pinos do slot do SE. O 030
Direct Slot permite 0 acesso aos caminhos de dados de 32 bits do 68030 ¢ a
todos os sinais do 68030. Essas linhas de sinais extras contribuem para o
controle do monitor colorido. (Exploraremos 0s conceitos de caminhos de
dados e sinais de microprocessadores no Capftulo 13.)

Resumo sobre os Macs compactos
A Tabela 4.3 lista as especificagOes da linha de Macs compactos.

Tabela 4.3. Especificagbes dos Macs compactos.

Plus SE SE/30
Processsador 68000 68000 68030
Unidade de Gerenciamento nenhuma nenhuma na CPU
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Tabela 4.3. Especificagdes dos Macs compactos.

Plus SE SE/30
Co-processador matematico nenhum nenhum 68882
Velocidade do relégio 8MHz 8MHz 16MHz
Maximo de meméria RAM
com SIMMs de 1MB 4MB 4MB sMB
Quantidade de meméria ROM 128K 256K 256K
Configurag&o da meméria ROM em em em
soquetes soquetes SIMMs
Slots de expanséo nenhum um de 96 um de 120
pinos pinos
Unidades de disco uma duas uma
flexlvel internas
Porta para unidade de sim sim sim
disco flexivel extena
Admite unidade de disco néo sim! sim
de alta densidade
Terminal de video interno interno interno
(9pol, p&b) (9pol, p&b) (9pol, p&b)
Admite monitor colorido/ néo nao sim
em tons de cinza
Salda para som mono mono stereo
Exigéncia de energia 105.125VAC; 2 2
50-60Hz
Dimensdes (em polegadas) 13,6 X 9,6 13,6 X 9,6 13,6 X 9,6
X 10,9 X 10,9 X 10,9
Base (em polegadas quadradas) 104,6 104,6 104,6
Peso (em ongas) 16,5 17-21 19,5

' Em primeiro de agosto de 1989. Uma unidade de disco flexivel estara disponivel para SEs mais
antigos.

2 Fonte de energia auto-ajustavel, adaptavel a qualquer lugar do mundo.

Os Macs Modulares

Se capacidade de expansdo for mais importante para vocé do que
portabilidade, comece a pensar nos Macs modulares — os Macs II, IIx e Ilcx.

Pontos em comum

Assim como os Macs compactos, os Macs modulares possuem dois
conectores seriais e um conector SCSI. E assim como o SE e o SE/30, todos
os Macs modulares possuem duas portas ADB. Porém, os Macs modulares
diferem de seus primos compactos em dois pontos principais:
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Tém maior capacidade de expansdo. Os membros da famflia Mac II
possuem trés ou seis slots de expansdo (dependendo do modelo). Esses slots
usam uma varia¢3o de um padro de hardware chamada de NuBus, criada pela
Texas Instruments, AT&T, MIT e outros, sob os auspicios do IEEE — Institute
of Electrical and Electronic Engineers. Exploraremos 0 NuBus no Capftulo
13; porenquanto, basta dizer que 0 NuBus determina como os sinais navegam
da CPU do Mac II para as placas de expans3o NuBus que vocé tiver instalado.
O padr3do NuBus determina também as caracterfsticas fisicas de uma placa
NuBus, tais como a posi¢3o ¢ 0 mimero de pinos em seus conectores.

Nao vém equipados com video. Com um Mac modular, vocé compra
um monitor de video separado, que pode ser da Apple ou de outro fabricante.
Esta flexibilidade permite que vocé adapte a m4quina as suas necessidades.

Poder escolher seu préprio monitor de video conectando uma placa de
video ndo é novidade; os usudrios do Apple Il o fazem h4 anos, assim como os
usudrios de PCs e ATs. A novidade € que ele pode controlar v4rios monitores
de video ao mesmo tempo, mesmo que eles sejam de tamanhos diferentes e
possuam recursos de geragdo de cores diferentes. Vocé pode levar uma janela
de um monitor para outro, e até mesmo redimensionar uma janela de modo que
ela transponha vérias telas (veja a Figura 4.2). Vérios gerenciadores do Mac Il
trabalham junto com o Color QuickDraw a fim de tomar esses recursos
possfveis.

O Macintosh II

O Mac II, langado também em margo de 1987, foi pioneiro em vérios
aspectos. Foi o primeiro Mac a usar um microprocessador diferente do 68000,
o primeiro a oferecer cor, 0 primeiro a trabalhar com virios monitores ao
mesmo tempo, € 0 primeiro a oferecer vérios slots de expans3o internos. E,
como pode ser visto de imediato, 0 Mac II foi s primeiro Mac a ter um design
diferente do original. O Mac II, apresentado na Figura 4.3, foi o primeiro Mac
modular.

Sob a capa do Mac II estdo os co-processadores matemdticos 68020 e
68881, da Motorola. Os dois chips tém uma velocidade de 16MHz. Entretanto,
uma vez que estes dois chips ndo s3o tdo velozes quanto o 68030 ¢ o0 68882,
mais recentes, 0 Mac 11 é ligeiramente mais lento do que 0 SE/30, o Ilx e o IIcx.

Em sua configuragdo mais simples, 0 Mac possui um megabyte de
meméria RAM. Sua placa de sistema principal tem soquetes que acei-
tam SIMMs semelhantes (mas nio iguais) aos do Mac Plus ou SE. Se
vocé usar SIMMs de 256KB (atualmente os mais populares, embora estejam
sendo rapidamente substitufdos por SIMMs de maior capacidade), poderd
expandir amemoria do Mac I em até dois megabytes. Quando equipado com
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SIMMs contendo chips de mem6ria RAM de IMB, um Mac II pode abrigar até
oito megabytes de memériaRAM em sua placa de sistema. Com o langamento
de chips de memoéria RAM de maior capacidade, o0 Mac II serd capaz de
armazenar até 128 megabytes em sua placa de sistema. (Vocé pode também
conectar placas de memoéria adicionais no NuBus do Mac I1.)

~ AGlobal
Cppaortusnuty

Figura 4.2. Um Mac lix com vdrios monitores de video (cortesia da Apple
Computer).

Quanto ao armazenamento de dados, o0 Mac 11 ndo possui um conector
para unidades de disco externas, mas tem espago interno para duas unidades de
disco flexfvel de 800K e para um disco rigido. O Mac II, entretanto, vem com
apenas uma unidade de disco — 0 que ndo € exatamente a configuragdo ideal.
A maioria dos usudrios opta por uma méquina equipada com um disco rigido
de 20, 40 ou 80 megabytes da Apple. Vérios outros fabricantes de hardware
oferecem discos rigidos para o Mac II, e alguns sd3o mais rdpidos e possuem
maior capacidade de armazenamento do que os da Apple. Vocé pode também
conectar um disco rigido externo a porta SCSI do Mac II.

O Mac II foi revoluciondrio quando foi langado, mas hoje estd ficando
obsoleto. O II € ligeiramente mais lento do que o IIx e o IIcx, mas — o que €
mais importante — nfo possui um chip necessério para utilizar a memoria
virtual oferecida pelo System 7.0. Vocé pode acrescentar este chip, 0 68851 —
uma unidade de gerenciamento de memdria paginada (PMMU), da Motorola,
depois que comprar seu Mac II, mas lhe custard vérias centenas de d6lares.
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Se vocé ainda ndo comprou um Mac e procura um modelo rdpido, opte
por um IIx ou um IIcx, ao invés do Mac II. Porém, se j4 tiver um Mac II, ndo
se sinta obrigado a vendé-lo e comprar um IIx ou um IIcx. As diferengas de
desempenho entre o II e seus sucessores sdo muito pequenas. E quando
equipado com um chip PMMU, o Mac II poder4 aproveitar todos os recursos
oferecidos pelo System 7.0.

O Macintosh IIx

Em setembro de 1988, a Apple langou o Mac IIx. O IIx continha o
sucessor do 68020, o 68030, da Motorola. O 68030 ajuda a tornar o IIx 15%
mais veloz do que o I1. E, o que é mais importante, possui gerenciamento de
memoria paginada, capaz de suportar os recursos de memoria virtual propor-
cionados pelo System 7.0. O IIx contém também um novo co-processador
mateméatico— 0 68882 — mais veloz.

Figura 4.3. O Mac ll, o primeiro Mac modular (cortesia da Apple Computer).

OIIx tem 4MB de memdriaRAM. Assim como 0 Mac II, sua capacidade
de meméria pode ser expandida para 8MB através da utilizagdo de SIMMs de
1MB, para 32MB através do uso de SIMMs de 4MB ¢ para mais ainda usando
as placas de meméria NuBus. Também como o I, o Ix tem 256K de memdria
ROM. Contudo, as memdrias ROM dos dois s3o ligeiramente diferentes.
Fisicamente, elas s30o montadas sobre SIMMs, para que haja facilidade de
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substitui¢do. Internamente, as memdérias ROM contém softwares novos ca-
pazes de suportar a unidade de disco de alta densidade (FDHD).

Se h4 alguma desvantagem nos Macs II e IIx, € esta: sua poténcia e sua
flexibilidade ndo cabem num pacote pequeno. O II e o IIx s3o microcomputa-
dores grandes; seu tamanho equivale ao dos ATs daIBM, lideres anteriores em
termos de tamanho. O Mac Il e o Mac I1x sdo maiores do que 0s microcompu-
tadores produzidos atualmente pela IBM, exceto o PS/2 modelos 60 e 80 que,
diferentemente do II e do IIx, s3o projetados para ficar no chio, na horizontal.
A posigdo das grades de ventilagio no I e no IIx profbe sua operagio no chio,
sem um estrado especial (descrito no Capitulo 9).

O Macintosh Ilcx

Vocé€ gostaria de usar 0 NuBus, mas ndo quer ter que se desfazer de
metade de suamesa de trabalho? Opte pelo Mac IIcx, 0 menor membro da fami-
lia, apresentado na Figura 4.4. Langado em mar¢o de 1989, o IIcx é um meio
termo entre 0os Mac II— grandes — e os Macs compactos. Tem as vantagens de
desempenho e capacidade de expans3o do primeiro e o tamanho do segundo.

S
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Figura 4.4. O Macintosh llcx (cortesia da Apple Computer).
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A configuragio do Ilcx inclui IMB de meméria RAM; existe também
uma configurago de 4MB. A placa 16gica do IIcx contém seis slots SIMM e,
portanto, pode armazenar até 8MB de memdéria RAM, utilizando SIMMs de
1MB. Quando os SIMMs de 4MB estiverem disponfveis no mercado, o IIcx
serd capaz de armazenar 32MB de memdéria RAM.

O Ilcx usa os mesmos chips de meméria ROM de 256K que o SE/30 e
o IIx, mas os chips s3o soldados na placa 16gica, e ndo montados em SIMMs,
como ocorre com 0 SE/30¢ o Ix. O IIcx possui um conjunto separado de slots
SIMM para acomodar futuras expans8es da meméria ROM.

Assim como o IIx e o SE/30, o IIcx tem uma unidade de disco de alta
densidade de 1.44MB. Assim como o SE/30, o IIcx tem espago para apenas
umaunidade de disco flexfvel, mas oferece um conector para unidades de disco
externas. Quanto 3 expansdo intema, ¢ IIcx possui trés slots NuBus — ametade
doque os Macs Il e IIx possuem, mas mais do que suficiente para amaioria das
pessoas.

O Ilcx oferece vérios recursos interessantes, que n3o estavam presentes
nos seus antecessores:

Seu botdo de liga¢do pode ser mantido na posi¢do “ligado” (on), o que faz
com que a miquina seja ligada automaticamente no caso de uma queda de
energia. Este recurso € valioso para IIcxs que serdo usados como servidores
de rede, descritos no Capftulo 12.

* As principais grades de ventilagdo est3o localizadas na frente e atrds da
méquina, permitindo que vocé posicione 0 computador de lado, sem
precisar de estrado especial.

* A construgio intema do computador € altamente modular. Tire a tampa, €
vocé poderd desmontar 0 computador nas suas cinco partes principais — pla-
calégica, chassis de discos, fonte de energia, ventilador e alto-falante —em
poucos minutos. Esta construgio modular € semelhante 3 da série de
computadores PS/2, daIBM, e contrasta drasticamente com o layout interno
do Mac 11, que freqiiememente requer que se removam discos rigidos ou
outros componentes internos para a realizagdo de tarefas simples como a
instalagdo de uma expansdo da meméria RAM.

Resumo sobre os Macs modulares

ATabela4.4 resume as especificagBes dos membros da famflia dos Macs
modulares.

Os Teclados do Mac

Os teclados do Mac acompanharam a evolu¢do das méquinas as quais
est3o conectados. O teclado do Mac Plus, apresentado na Figura 4.5, foi o
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primeiro a incluir setas e um teclado numérico, semelhante a uma calculadora,
utilizado para a entrada de niimeros com maior rapidez. As setas permitem que
vocé€ mova o ponto de insergfo num processador de textos ou numa caixa de
entrada de texto. As teclas de setas s3o componentes-padrdo na maioria dos
computadores, mas Steve Jobs achou que os movimentos do cursor deveriam
ser realizados através do mouse, € vetou o uso das setas para o primeiro Mac.

Os protestos dos usudrios fizeram a Apple compreender seu erro.

Tabela 4.4. Especificagbes dos Macs modulares.

(] lix llex
Processsador 68020 68030 68030
Unidade de Gerenciamento opcional na CPU na CPU
de Meméria
Co-processador matematico 66881 68882 68882
Velocidade do relégio 16MHz 16MHz 16MHz
Maximo de meméria RAM 8MB 8MB 8MB
com SIMMs de 1MB
Quantidade de meméria ROM 256K 256K 256K
Configuragdo da meméria ROM emsoquetes  em médulos chips sold..
SIMM; sub.
Slots de expansao 6 NuBus 6 NuBus 3 NuBus
Méaximo de unidades de duas duas uma
disco flexivel Internas
Porta para unidade né&o ndo sim
de disco flexIvel externa
Admite unidade de disco néo sim sim
de alta densidade
Terminal de video externo externo extemo
Admite monitor colorido/ sim sim sim
em tons de cinza
Salda para som stereo stereo stereo
Exigéncia de energia 1 1 1
Dimensbes (em polegadas) 55X18,7 55X 18,7 55X 11,9
X14,4 X14 X 14,4
Base (em polegadas quadradas) 269,3 269,3 171,40u
79,22
Peso (em ongas) 16,5 17-21 19,5

! Fonte de energia auto-ajustdvel, adaptével a qualquer lugar do mundo.
2 Dependendo da posigéo: horizontal ou vertical.
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Figura 4.5. O teclado do Mac Plus (cortesia da Apple Computer).
Os teclados ADB

Quando a Apple langou o SE e 0 Il em 1986, langou também dois teclados
novos, que utilizavam o Apple Desktop Bus. Os dois teclados, apresentados
na Figura 4.6, t€m um design de teclas bastante diferente, que elimina o “eco”
que aborrecia muitos usudrios dos antigos teclados. (Nos teclados anteriores,
cada tecla apertada parecia reverberar dentro do teclado.) O lado negativo das
setas € que seu alcance € relativamente curto— o que pode fazer com que vocé
fique com a mdo cansada. (Quem nos permite fazer esta afirmagdo € nossa
prépria experi€ncia!) Se isto o incomoda, vocé pode comprar um outro
teclado, como o Datadesk, do Mac-101.

O layout do teclado padrio € semelhante ao do teclado do Mac Plus. O
teclado ampliado tem 150 teclas, e ocupa um espago maior, mas oferece vérias
vantagens, dentre ¢las:

* Espaco para 15 teclas de fungdo, dispostas horizontalmente. Alguns pro-
gramas utilizam as teclas de fun¢do como uma forma mais rdpida de utilizar
comandos ou outras fun¢des para as quais seria necess4rio recorrer ao uso
do mouse. Vocé pode usar também um software para “programar” as teclas
de fungdo, de modo que elas realizem tarefas especfficas. Estes programas
(descritos no Capitulo 10) permitem que vocé adapte as teclas de fung¢fo as
tarefas que realiza com maior freqiiéncia.

* Seu conjunto de teclas de setas estd disposto de forma mais 16gica do que
o do teclado padrdo da Apple.
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'Figura 4.6. Os teclados ADB: o teclado padrio da Apple (em cima) e o
teclado ampliado (embaixo) (cortesia da Apple Computer).

» Asteclas Page Up, Page Down, Home e End. A maioria dos processadores
de texto permite que voceé utilize essas teclas a fim de mover o ponto de
insergdo com rapidez ou “folhear” documentos sem ter que usar 0 mouse.

* Dois conjuntos de teclas Control, Option e Command, um de cada lado da
barra de espago. As teclas Control sdo mais usadas em programas de
telecomunicagdes; vimos as fung¢@es das teclas Option e Command no
capitulo anterior.

* Layout idéntico ao dos teclados da série Personal System/2 da IBM. Es-
te layout serd til se vocé equipar seu Mac com uma placa co-processa-
dora MS-DOS, como a Mac286, da Orange Micro, que permite a0 Mac
rodar o MS-DOS e outros programas projetados para o IBM PC.

Os Macs que jd Sairam de Linha

Os primeiros Macs — 128K, 512K e 512K Enhanced — ndo s3o mais
fabricados, mas aparccem freqiientemente em classificados e em quadros de
anuncios de universidades. Quais sdo suas limitagdes? Deve-se comprar um
usado? Examinaremos essas questdes na presente seg¢ao.

98



O Macintosh 128K

OMac original era uma méquina que convenceu 0 mundo da computagio
de duas coisas: primeiro, que as interfaces baseadas em graficos e no mouse
representavam o0 futuro da microcomputagdo; segundo, que este tipo de
interface precisava de muito mais memoria e de discos mais rdpidos do que o
Mac oferecia.

Naquele tempo, 0 Mac era chamado “Mac 128K”, em honra 2 quanti-
dade de meméria RAM de que dispunha. No infcio dos anos oitenta, 128K de
memoéria RAM era suficiente. O IBM PC comegou com 64K em 1981, e as
pessoas ja4 consideraram essa uma boa quantidade de meméria. Porém, a
interface grdfica do Mac demandava mais. A Apple superou as restricGes
criando rotinas para o software de sistema que permitiam aos programadores
segmentar os aplicativos — dividir um programa em partes que poderiam ser
carregadas na memoria, 3 medida que fosse sendo necessério. A segmentagdo
permitiu que 0 Mac 128K rodasse alguns programas relativamente sofistica-
dos, mas a passo de tartaruga; carregar segmentos de um programa significa
acessar discos, e a unidade de disco do Mac ndo era nenhum prodfgio de
velocidade. (O Mac 128K tinha uma unidade de disco flexfvel capaz de
ammazenar 400K. Uma unidade de disco flexfvel externa com a mesma
capacidade de armazenamento também podia ser conectada a ele.)

Embora o Mac 128K ndo tivesse uma porta SCSI, alguns fabricantes de
hardware corajosos langaram discos rigidos para a mé4quina. Os discos rigidos
eram mais velozes, mas tinham algumas limitag8es. Uma vez que o Mac 128K
ndo foi projetado para usar disco rigido, ndo se poderia dar partida no
computador diretamente do disco rigido — tinha-se que dar partida com um
disco flexfvel e depois passar para o disco rigido. Um outro problema era que
0 Macintosh File System (MFS) original s6 conseguia controlar 128 arquivos
em um disco — e um disco rigido pode armazenar milhares de arquivos. (O
Hierarchical Filing System descrito no capftulo anterior s6 apareceu apés 0
langamento do Mac Plus.) A maioria dos discos rigidos resolvia este problema
criando softwares que permitiam a partigdo do disco rigido — dividir sua
capacidade em viérias partes, cada uma das quais seria tratada como um disco
separado pelo Mac.

Se vocé sofreu usando um disco rigido no Mac 128K, deve ter acoplado-
0 auma porta de modem. Uma vez que as portas seriais s0 mais lentas que as
paralelas, os discos rigidos dos primeiros Macs ainda sofriam de “engar-
rafamentos” em seu desempenho, além dos outros pontos fracos.

O Macintosh 512K

A Apple langou 0 512K em novembro de 1984, alguns meses antes do
planejado. O Mac 512K dispunha de uma meméria RAM quatro vezes maior
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doque ado primeiro Mac. Esta caracteristica significava que os programas ndo
tinham que se basear tanto nos recursos de segmentagdo do Mac. Uma parte
maior do aplicativo podia ficar armazenada na memdria e, conseqiientemente,
0 desempenho do Mac seria mais rdpido.

Um beneficio mais significativo surgiu com o langamento do programa
Switcher, de Andy Hertzfeld, que permitia rodar mais de um aplicativo,
passando de um para outro com um simples toque. Um Mac 512K que usasse
o Switcher poderia rodar, dependendo do tamanho, dois ou mais aplicativos ao
mesmo tempo. O Switcher foi bastante iitil naquele tempo; desde entdo, tem
sido relegado aos livros.

Quanto a memoéria ROM e ao armazenamento de dados, o Mac 512K ndo
oferecia grandes avangos. Contudo, sua maior capacidade de armazenamento
permitia certos recursos. Usando um software especial, era possfvel reservar
uma determinada quantidade de memdoria como um disco de memdria RAM.
O software levaria 0 Mac a interpretar aquela parte como um disco que podia
armazenar arquivos da mesma forma que um disco comum. Muitas pessoas
usavam o disco de meméria RAM para armazenar os folders System, € um ou
dois programas (n3o havia espago para mais do que isso). Uma vez que o Mac
acessava a memoria mais rdpido do que um disco rigido, o disco de memdria
RAM melhorou drasticamente seu desempenho. Permitiu também que os
usudrios que ndo tivessem uma segunda unidade de disco flexfvel evitassem
que, por alguma raz3o, seu disco fosse apagado. Os discos de meméria RAM
ainda sdo iteis; voltaremos a examin4-los no Capftulo 9.

O Macintosh 512K Enhanced

Quandoa Apple langou o Plus, langou também um Mac menos conhecido
que ficava a meio caminho entre 0 512K e o Plus — 0 512K Enhanced. Esse Mac
tinha a configuragio de memdria do 512K, oferecendo 512K de memériaRAM
e nenhuma possibilidade de expans3o. Porém, diferentemente do 512K, o
512K Enhanced tinha os mesmos 128K de memdria ROM do Plus, propor-
cionando os mesmos beneficios a0 seu desempenho e 0 novo software de
gerenciamento de discos, 0 HFS. Assim como o Plus, 0 512 Enhanced também
tinha uma unidade de disco flexfvel de 800K.

O 512K nio tinha a porta SCSI, impedindo o uso da nova geragdo de
discos rigidos e outros periféricos. Entretanto, vérios fabricantes de hardware
rapidamente langaram kits que permitiam ao usudrio acrescentar, ele mesmo,
uma porta SCSI. Esses kits ainda sdo vendidos por empresas como a Dove
Computer.

0O 512K Enhanced era o ponto de partida para o Plus. Comprava-se um,
transformando-o mais tarde num Plus, por 799 d6lares. No caso de um Mac
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512K, era possivel transform4-lo num Enhanced por 299 délares e ainda
restava a possibilidade de transform4-1o0 num Plus mais tarde. A Apple ndo
fabrica mais 0 512K Enhanced, embora o kit para sua transformagdo num Plus
ainda possa ser encontrado em alguns fornecedores.

Vale a pena comprar um Mac que ja
tenha saido de linha?

Ndo recomendamos a compra de um 128K usado. Nenhum dos pro-
gramas mais populares atualmente poderd rodar nesta miquina com suas
limitagdes. Se vocé alguma vez encontrou algum por algumas centenas de
ddlares, teria que gastar quase mil d6lares para transformé-lo num Plus—e por
este prego, quase compra um Mac Plus novinho.

Ndo recomendamos tampouco a compra de um Mac 512K usado,
principalmente se vocé estiver planejando us4-lonuma rede, com outros Macs.
Como veremos no Capftulo 8, vocé pode ter problemas ao tentar partilhar uma
impressora a laser entre um Mac 512K e um modelo mais recente.

Dentre os Macs que j4 safram de linha, 0 512K Enhanced € o menos ob-
soleto. Uma vez que seus chips de meméria ROM sido idénticos aos do Mac
Plus, ele pode rodar muitos dos aplicativos atuais — desde que caibam em seu
limitado espago de meméria. Acrescente uma porta SCSI e amplie sua me-
moria, e vocé terd o equivalente a um Plus. O lado negativo € que para acres-
centar esses elementos, vocé talvez tenha que gastar mais do que para comprar
um Mac novo.

Nosso conselho final €: reflita bastante antes de comprar um modelo que
j& tenha safdo de linha. Assegure-se de que o hardware esteja em boas
condig¢des (procure sinais claros de abuso, tais como arranhdes e rachaduras).
E avalie cuidadosamente suas necessidades. Se o prego for bom, e suas
necessidades forem simples, um modelo que tenha safdo de linha poder4 servi-
lo bem. Na maioria das situag¢8es, porém, opte por um modelo mais recente.

Kits de Expansdo para o Macintosh

A Apple oferece vérios kits que permitem ao usudrio acompanhar a
evolugdo da tecnologia da famflia Macintosh. Nesta se¢d0, descreveremos 0s
kits disponfveis a partir de 1989. Todos os recursos descritos a seguir exigem
que a instalagdo seja feita pelo fornecedor, e requerem que vocé troque 0s
componentes existentes (tais como placasl6gicas e unidades de disco flexfvel).

Para os Macs 128K E 512K

Se vocé tem um Mac 128K ou 512K, pode transform4-1o num Mac Plus
utilizando os seguintes recursos:
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¢ Macintosh Plus Disk Drive Kit. Inclui uma unidade de disco flexfvel com
capacidade de armazenamento de 800K, chips de meméria ROM de 128K,
e 0 Macintosh Plus System Tools Disk. Se vocé comprar apenas este kit e
instal4-lo num Mac 512K, terd um 512K Enhanced.

» Macintosh Plus Logic Board Kit. Inclui uma placa l6gica com 1MB de
memodria RAM e um novo painel traseiro que acomoda os conectores do
Mac Plus. Se vocé€ comprar este kit, terd que comprar também o kit de
unidade de disco descrito anteriormente.

* Macintosh Plus Keyboard Kit. Inclui o teclado do Mac Plus.
Para o Mac SE

Vocé€ pode transformar um Mac SE num SE/30 usando os seguintes
Tecursos:

e Macintosh SE/30 Logic Board Kit. Inclui a placa l6gica e o chassis do SE/
30.

* FDHD Upgrade Kit. Inclui unidade de disco interna de alta densidade de
1,44MB.

Para o Mac 11

Vocé pode transformar um Mac I num IIx usando os seguintes recursos:

Macintosh IIx Logic Board Upgrade Kit. Inclui a placa 16gica do IIx.

FDHD Upgrade Kit. Inclui unidade de disco interna de alta densidade de
1,44MB e o chip controlador de discos SWIM.
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ERERTT Y

CAPITULO

Detalhes do
System Folder

rmazenando parte do software de sistema do Macem disco, aApple pode
acrescentar recursos, corrigirimperfei¢gdes e melhorar o desempenho —
sem que seus usudrios tenham que comprar chips de meméria ROM. O
software de sistema do Mac que fica atmazenado em disco jé sofreu vérias
revisdes. Um novo modelo do Mac sempre traz uma nova vers3o do sistema,
a fim de acompanhar os desenvolvimentos da m4quina e ser compativel com

outros Macs. A Apple também pode langar um sistema revisado ao introduzir
uma inovag¢io ou um software.

Saber como funciona o System Folder poder4 ajudé-lo a diagnosticar
problemas, ajustar seu sistema a fim de obter um melhor desempenho, usar o
espaco em disco com maior efici€éncia e ficarem dia com o mais novo software

de sistema. Neste capftulo, abriremos o System Folder e examinaremos seu
conteido. Veremos:

¢ 0 esquema de numeragio de versOes do sistema da Apple

* 0 objetivo de cada arquivo do System Folder

¢ 0 papel dos drivers de impressora no Macintosh

* 0 Control Panel e sua operagao

* 0s arquivos Init e seu papel

* o software que a Apple oferece para a atualiza¢do de seu sistema

* as principais diferengas entre as versdes mais recentes do software de
sistema.
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Duas coisas antes de comegarmos: as informagdes contidas neste capftulo
cobrem até a vers30 6.0.3. Como mencionamos anteriormente, novos recursos
serdo introduzidos com a liberagdo do System 7.0.

Segundo, no decorrer deste capftulo e deste livro, vocé encontrard a
palavra sistema com o s inicial maidsculo (“System”) e outras vezes com 0
s mimisculo. No se trata de inconsisténcia. A expressdo “arquivos do sistema
do Mac” refere-se a todos os arquivos do System Folder. A frase “o arquivo
System” refere-se ao arquivo de nome System.

A Numeracao das Versoes do Sistema

A Apple utiliza mimeros de versdes para diferenciar cada geragdo de
software. Voc€ pode descobrir qual a vers3o do software de sistema utilizada
pelo seu Mac de duas formas:

* Escolhendo a op¢do About the Finder, no menu de Apple, quando o Finder
ou o MultiFinder estiverem sendo usados. Este procedimento faz com que
uma janela seja aberta, onde aparece uma ou mais versdes do sistema. Em
antigas verses do sistema (como as usadas pelos Macs 512K), esta janela
lista apenas o nimero da versio do Finder. Em versdes mais recentes, lista
o nimero da versdo do Finder e do sistema, como mostra a Figura 5.1.

The Macintosh™ Finder
Bruce Horn and Steve Capps

512K Version 5.3 ©1986 Apple Computer
[ECJ===== nbout the Macintosh™ Finder
Finder: 6.1 Larry, John, Steve, and Bruce
System: 6.0.2 ©Apple Computer, Inc. 1983-88
Total Memory : 1,024K Largest Unused Block: 557K
K Finder 160K
Kl system 307K

Figura 5.1. A janela aberta pelo comando About the Finder: a versdo mais
antiga (em cima) e a mais recente (embaixo).
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* Selecionando os arquivos chamados System e Finder no System Folder e
escolhendo o comando Get Info, no menu do comando File do Finder. Como
mostra a Figura 5.2, os mimeros da vers3o aparecem em lugares diferentes,
dependendo da vers3o do sistema em uso. Em vers@es anteriores, eles
aparecem nos coment4rios do comando Get Info. Em versdes mais recentes,
aparecem na parte superior da janela do comando Get Info. (Nas versdes
mais antigas, podem até nem aparecer.)

O

Information about Finder

Kind:
Size:
Where:

Finder

System document
563550 bytes, accounts for 56K on disk
Startup

Created: Wednesday, June 4, 1986 at 1:18 PM
Modified: Wednesday, June 4, 1986 at 2:30 PM

[JLocked

Finder Uersion 5.3

Info =———|

Kind:
Size:
Yhere:
Created:

Modified:
VYersion:

Locked [ ]
Finder
System Software Version 6.0.2

System document
107,364 bytes used, 105K on disk

Hard Disk (SCS| *#1)

Sat, Apr 30, 1988, 12:00 PM
Mon, Jun 19, 1989, 4:1S PM
6.1, Copyright Apple Computer,
Inc. 1983-88

Suggested Memory Size (K): 160

Application Memory Size (K):

Figura 5.2. Numeros das versbes nas janelas do comando Get Info: uma
versdo mais antiga (em cima) e uma mais recente (embaixo).
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Como vocé pode ver, 0 esquema de numeragio das versdes do sistema
utiliza uma parte decimal. Quando a Apple faz modificagdes maiores no
sistema, o niimero 2 esquerda da parte decimal aumenta. Quando a Apple faz
modifica¢des menores, ou elimina bugs, o mimero 2 direita do ponto decimal
aurnenta. Se uma versdo contém modificagdes muito pequenas (em geral,

apenas alguns bugs s3o consertados), dois pontos decimais poderdo ser
encontrados, como em 6.0.3.

Um outro ponto que pode causar confus3o € que alguns arquivos do
System Folder podem n3o ter o mesmo nimero de versdo. A Apple pode fazer
modificagdes maiores em alguns arquivos, € n3o fazer nenhuma em outros.
Para evitar confundir as pessoas com diversos nimeros de versdes, a Apple
agrupa os arquivos sob um mesmo mimero. Por exemplo, o pacote “System
Tools 5.0” inclufa: Finder 6.0, MultiFinder 1.0 e System 4.2. “System Update
6.0” inclufa: Finder 6.1, MultiFinder 6.0 e System 6.0.

Embora esses nimeros representem o esquema de numeragao oficial da
Apple, muitos usu4rios e projetistas ainda se referem as versdes do sistema no
estilo “System/Finder”, como em: “este programa requer System 4.2/Finder
5.0”. Se encontrar tal expressdo, saiba que ela significa simplesmente que vocé
precisada atualiza¢do do sistema que contém a vers3o 4.2 dosistemae a versao
5.0doFinder. Vocé poderd encontrartambém a express3o “Requer System 4.x
ou versdes posteriores”, significando que vocé€ precisa de qualquer versdo do

sistema comegando com 4 (a parte decimal n3o importa), ou qualquer mimero
maior.

Agora que desmistificamos 0 esquema de numerago das versdes do sis-
tema, examinemos os arquivos do System Folder.

Os Principais Arquivos

O nmimero exato de arquivos que compdem seu System Folder depende
do tipo de Mac que vocé tem, do hardware que ele usa e da versdo do sistema
utilizada. Na verso 6.0.3, o System Folder contém cerca de doze arquivos.
Destes, trés s3o essenciais: 0 Finder, o MultiFinder e o System.

Finder. Este arquivo, como vocé pede adivinhar, contém o software que
compde o Finder.

MultiFinder. Este arquivo, presente no System Tools 5.0 e em versdes
posteriores, contém o software que permite a0 Mac rodar mais de um programa
de cada vez. Os arquivos Finder e Multifinder trabalham juntos. Quando vocé
inicializa seu Mac no MultiFinder, o arquivo MultiFinder amplia o Finder de
modo a permitir 0 processamento de mais de um programa de cada vez.
Portanto, se voc€ sempre usa 0 MultiFinder, n3o pense que pode liberar espaco
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em disco apagando o arquivo Finder; se fizeristo, n3o ser capaz de inicializar
seu Mac a partir daquele disco. Contudo, pode fazer o contrério: se nunca usa

o MultiFinder, pode jogar fora seus arquivos e outros (para maiores detalhes,
consulte o Capftulo 9).

System. Os arquivos Finder e MultiFinder s3o sua ligago com o arquivo
de nome System. O Arquivo System tem um papel duplo, como mostra a
Figura 5.3. Contém parte do software de sistema que ndo est4d na memoria
ROM, e contém recursos do sistema, como fontes e acessérios. Quando vocé
inicializa um programa - um processador de texto, por exemplo—, o programa
pesquisa a 4rea de recursos do arquivo System, a fim de ver quais s3o as fontes
disp6niveis, listando-as em seguida no menu do comando Font. Da mesma
forma, quando vocg inicializa 0 Mac, o Finder checa o arquivo System, veri-
ficando quais sd0 os acess6rios disponfveis, listando-os em seguida no menu
do comando Apple. Como descreveremos no Capftulo 7, vocé pode apagar
fontes e acessérios usando o programa Font/DA Mover da Apple.

Sistema
Software do Sistema Recursos
(ajustes, rotinas baseadas (fontes, FKEYS,
na memoéria RAM) acessorios)

Figura 5.3. Diagrama representando o contetido do arquivo System.

O arquivo System pode conter também primos dos acessorios, as feclas
de fungdo, ou FKEYs. As teclas de fungdo, assim como os acessérios, sdo
pequenos programas, normalmente disponfveis em qualquer aplicativo. Dife-
rentemente dos acessorios, as FKEY's ndo aparecem no menu do comando
Apple. Para usar uma FKEY, vocé tem que apertar a seqiiéncia Command-
Shift. O arquivo System contém quatro FKEYs:

¢ Command-Shift-1 e Command-Shift-2 ejetam o disco da unidade de disco
flexfvel interna ou externa, respectivamente. (Num Mac SE com duas
unidades de disco flexfvel, Command-Shift-1 ejeta o disco da unidade
inferiore Command-Shift-2 o disco da unidade de disco superior; num Mac
II ou num Mac IIx com duas unidades de disco flexfvel, Command-Shift-
1 ejeta o disco da unidade 2 esquerda e Command-Shift-2 ejeta o disco da
unidade A direita.)

* Command-Shift-3 cria uma tela instant@nea, um arquivo daquilo que

estiver sendo mostrado na tela. Examinaremos este tipo de arquivo no
Capftulo 9.
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* Command-Shift-4 imprime o conteido da janela em uso numa impressora
ImageWriter. Se vocé apertar a tecla Caps Lock e Command-Shift-4, o
contevdo da tela inteira serd impresso.

Um terceiro tipo de recurso do arquivo System, o driver, ndo € visfvel
como uma fonte, um acessério, ou uma FKEY, mas ainda assim ¢ importante.
Os drivers s3o rotinas que permitem a0 Mac acessar e controlar dispositivos ex-
ternos. Um driverimportante no arquivo System trabalha com o Print Manager
do Mac, a fim de controlar as impressoras.

Drivers de Impressora

O driver mencionado acima comunica-se com o Print Manager do Mac,
que por sua vez se comunica com arquivos de recursos de impressao, conhe-
cidos como drivers de impressora. Como mostra a Figura 5.4, os drivers de
impressora funcionam como intermedidrios entre um programa que tem algo
a ser impresso e a impressora. O driver traduz os comandos que descrevem 0
layout de um documento para os comandos especificos exigidos por uma
determinada impressora. Como ja foi mencionado no capftulo 3, usa-se o
acessério Chooser para selecionar o driver de sua impressora.

Comandos Driver da Sua I
—| de QuickDraw [—> impressora » il

Seu programa Sua impressora

Figura 5.4. Como um programa Macintosh imprime.

No pacote System Update 6.0, o disco Printing Tools contém seis drivers
de impressora:

ImageWriter. Para impress30 nas impressoras Image Writer e ImageWriter
II, conectadas a porta de impressdo ou a porta de modem do Mac.

AppleTalk ImageWriter. Para impressdo na ImageWriter II equipada
com a placa opcional AppleTalk. A placa e o driver trabalham em conjunto, a
fim de permitir que Macs conectados numa mesma rede partilhem uma mesma
impressora Image Writer II.

LQ ImageWriter. Para impressdo numa impressora ImageWriter LQ
conectada a porta de impressdo ou 2 porta de modem do Mac.

LQ AppleTalk ImageWriter. Para impressdo em impressoras ImageWriter
LQ equipadas com a placa opcional AppleTalk.
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Laser Writer. Para impress3o, através de uma rede, em LaserWritcrs e
outras impressoras equipadas com a linguagem de descri¢do-de péginas
PostScript. '

Laser Prep. Tecnicamente, Laser Prep ndo € um driver de impressora,
mas um arquivo preparatério. Quando voc€ come¢a a imprimir numa impres-
sora PostScript que acabou de ser ligada, o Mac transmite o conteido do
arquivo Laser Prep 2 impressora, que 0 armazena em sua prépria memoria. E
este processo que produz a mensagem de que a impressora estd sendo prepara-
da, que pode ser visto no infcio de sua primeira impressdo do dia.

LaserWriter IISC. Para impressdo numa LaserWriter IISC, conectada
a porta SCSI do Mac.

O Capftulo 8 contém maiores informagdes sobre estas impressoras ¢ scus
drivers.

Dispositivos do Control Panel

O acessorio Control Panel, que lhe permite consultar e ajustar configu-
ragdes do sistema, apresenta uma fila de {cones do lado esquerdo. Cada icone
corresponde a uma determinada configurag¢do do sistema (vide Figura 5.5).

[=—"rou=

Gerneral

Keyboard

Mouse

= ® e

Figura 5.5. lcones do Control Panel.
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Cadafcone corresponde aum arquivo do System Folder chamado control
panel device (dispositivo do painel de controle), ou cdev. Quando vocé ativa
um dos fcones mostrados na tela, o cdev aparece na tela, alterando o lado
direito da janela do Control Panel, e mostrando botdes ¢ outros controles que
vocé usard para ajustar as configuragdes.

Nem sempre o Control Panel funcionou assim. Antes da versdo 4.0 do
sistema, o Control Panel consistia em uma janela que era a mesma em todos
os Macs (vide Figura 5.6). A abordagem mais recente proporciona ao Control
Panel a flexibilidade necess4ria para funcionar como centro de controle de cada
membro da famflia Mac, adaptando-se automaticamente as caracterfsticas de
cada modelo. Por exemplo, o cdev Colors ndo aparece na janela do Control
Panel num Mac SE ou Plus, uma vez que estes modelos ndo trabalham com cor.

Control Panel

AppleTalk
@ Connected E
a"a"a" (O Disconnected [
Desktop Pattern e
Mouse Trackin
l + L 4 ¥ N 9
= $O @ ¥O é
PP [ Your Double-Click Speed | - N
. e | il @® @) Speaker
Rate of Insertion -1 Mouse Tablet Volume
Point Blinking (@] =3
Slow Fast [ RAM
20 v Cache 5 e
Key Repeat Rate Delay until Repeat
O000® O O0®0
Slow Fast Off Long Short

S =——=———= Control Panel ———=x|

Rate of Insertion
L - Point Blinking
. "

A. :‘
Desktop Pattern ® @) O
Slow Fast
Keyboard Menu Blinking | Time ®
= 8:00:11 PM
Ea
@ [==] @ 12hr. O 24hr.
Map

O ®0O|ose [@Y
off 1.2 3| 10/ 8/89

O On Speaker
RAM Cache E:] @ off Volume

Figura 5.6. O antigo Control Panel (em cima) e o novo, modular (embaixo).
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Um outro beneficio trazido pelo novo Control Panel € que os fabricantes
de hardware podem incluir cdevs entre seus produtos que permitem definir
configuragdes através do Control Panel. Isto permite que o Control Panel seja
sua primeira fonte de configuragdo do sistema, e poupa o trabalho de rodarum
“programa de instala¢do” toda vez que se tem que ajustar um novo ¢ sofisti-
cado recurso — um procedimento bastante familiar aos usudrios do IBM PC.

Examinaremos cada um dos cdevs que acompanham o pacote System
Update 6.0, e descobriremos a que modelos de Mac eles se destinam.

General. Este cdev, apresentado na Figura 5.7, permite que vocé altere
configuragdes basicas do sistema: a data, a hora, o volume dos alto-falantes,
o nimero de vezes que um comando fica piscando na tela depois que vocé o
escolhe, 0 padrioda dreade trabalho, a velocidade com que o ponfo de inser¢do
fica piscando, e 0 depésito de meméria RAM (RAM cache), que lhe permite
melhorar o desempenho da maquina diminuindo a freqiiéncia de acessos ao
disco. (Exploraremos este ponto no Capftulo 9.)

E[ ===———=—== Control Panel =
— 1 F Rate of Insertion
Point Blinking
G
Desktop Pattern ® O O
Slow Fast
gigist 38 Menu Blinking | Time ® ..
8:00:11 PM 6 -
NES) -
=== | @ 12hr. O 24hr. | c4 -
3 -
O ® OO | DDate m ‘1?
off 1 2 3| 10/ 8/89 0

Mg il RAM Cache E] O On Svpe]aker
] ® off olume

Figura 5.7. lcones e controles do cdev General.
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CloseView. O cdev closeView permite que voc€ aumente até 16 vezes
uma parte da tela (vide Figura 5.8). O objetivo principal de CloseView ¢ fa-
cilitar a leitura da tela do Mac para usudrios com problemas de vista, mas €
também bastante \itil em desenhos de precisio e em editora¢do eletrfnica, uma
vez que permite que se dé um zoom na tela.

Color. O cdev Color, que aparece nos modelos que possuem recursos de
cor, permite que vocé altere a cor na qual o texto selecionado aparece (vide
Figura 5.9). Se preferir ver o texto selecionado em rosa-choque, e no em
preto, este cdev € para vocé.

Keyboard. Quando vocé mantém uma tecla apertada, o Mac repete 0
cardter que e¢la representa. O cdev Keyboard, apresentado na Figura 5.10,
permite que vocé altere o fndice de repetigio do caréter, ou seja, a velocidade
de repeti¢do de uma tecla. Com um fndice lento, entre uma repeti¢3o e a outra
se passa algum tempo. Com um fndice de repeti¢o répido, ndo h4 espago entre
as repeticdes. A configuragio Delay Until Repeat permite-lhe determinar
quanto tempo se passard desde 0 momento em que a tecla foi apertada até que
o caréter representado por ela comece a ser repetido na tela.

Mouse. Este cdev, apresentado na Figura 5.11, permite que vocé ajuste
a configuragio do mouse. As configura¢@es do tracking do mouse lhe per-
mitem controlar como o ponteiro da tela responde aos movimentos do mouse.
Quando vocé escolhe a configuragdo Tablet, 0 ponteiro se move bastante
devagar, o que € iitil apenas quando se deseja fazer desenhos minuciosos. A
configuragio Tablet destina-se a ser usada com o graphics tablet, um disposi-
tivo de entrada que consiste em uma ldmina para desenhos ¢ um estilete. Este
dispositivo € bastante popular para aplicativos destinados 2 criagdo de de-
senhos.

As demais opg¢des de tracking devem ser usadas com um mouse, € con-
trolar a relagio entre o movimento domouse e 0 movimento do ponteirona tela.
As configuragdes mais rdpidas s3o uteis quando se tem uma tela grande ou ndo
se dispde de muito espago na 4rea de trabalho. As configuragdes mais lentas
s%0 ideais para a obtengdo de precisdo extra, quando se estd desenhando ou
movendo itens num programa de editorag@o eletrOnica. (Para maiores infor-
mag0es sobre 0 ajuste do mouse, consulte o Capftulo 14.)

Sound. O cdev Sound permite que vocé escolha um dentre quatro sons
para funcionar como sinal de alerta— 0 som que vocé ouve quando aperta uma
tecla errada, por exemplo. Este cdev, como mostra a Figura 5.12, lhe permite
escolher sons mais interessantes do que um simples “apito”. E por que ndo?
Aténossos erros serdo menos frustrantes se tivermos oportunidade de optar por
um som mais interessante.
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f[[[===—————= Control Panel &=ic0F——=
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CloseView g o
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Magnification o
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Key
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Display
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On Off
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© 1988, Developed by M
r3._3.1 Apple Computer berkeley system design, inc.
Figura 5.8. O cdev CloseView. .
[ECJ==——=—=—=—= control Panel E——I
{3

[ Change Color |

e

Figura 5.9. lcones e controles do cdev Color.
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Figura 5.10. lcones e controles do cdev Keyboard.
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Figura 5.11. Icones e controles do cdev Mouse.
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Figura 5.12. Icones e controles do cdev Sound.

Startup Device. Este cdev funciona apenas no Mac SE e em modelos
mais recentes, e ¢ util apenas se voc€ tiver mais de um dispositivo de
armazenamento SCSI. Se tiver, poderd usar o cdev Startup Device para
especificar de qual dispositivo SCSI 0 Mac dever4 ser inicializado da pr6xima
vez que vocé ligar a maquina. Quando vocé liga o0 Mac, ele pesquisa os drives
conectados a ele, A procura do disco que contém o System Folder. O cdev
Startup Device permite que vocé anule a ordem deste processo de procura. (Um
drive tem que conter um System Folder para que 0 Mac possa dar partida a
partir dele.) Quando o {cone de Startup Device ¢ ativado, o Control Panel
mostra um fcone para cada dispositivo de armazenamento SCSI em seu
sistema, destacando o dispositivo selecionado, como mostra a Figura 5.13.
Para escolher um dispositivo diferente, basta ativar o fcone correspondente.
Para desativar um dispositivo, aperte Command e ative o0 fcone corresponden-
te, simultaneamente. (O Capftulo 14 contém maiores informagGes sobre os
processos descritos acima.)

Monitors. A placa de vfdeo da Apple para Macs coloridos possui vérias
configuragdes operacionais. Pode criar imagens em preto e branco com 2, 4,
16 ou 256 tons de cinza simultaneamente, ou em cores com 2, 4, 16 ou 256
cores (para isso, vocé precisa do kit de expansdo de memoria para 256 cores
ou tons de cinza; placas ndo expandidas podem gerar no médximo 16 cores ou
tons de cinza). O cdev Monitors, apresentado na Figura 5.14, Ihe permite con-
sultar a configuragdo atual. Se houver mais de um monitor conectado ao seu

115



Efl=——= Control Panel =—————|

3

mm 1 =]

HL2 10 Storage #1 Storage #2

OO R &
EYARLINE HE S L

RS
it

iﬁ.i Diiiiiiirersieriiererereririiiririiiiiiiiiiiiliiiiatiloly
Figura 5.13. Icone do cdev Startup Device e alguns icones tipicos do disposi
tivo de armazenamento SCSI.
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Figura 5.14. O cdev Monitors representando dois monitores de vide
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Figura 5.15. O cdev Map.

Mac, vocé pode usar Monitors para escolher um deles como o monitor
principal — aquele onde 0 menu iré aparecer. Pode também reposicionar o
contomo do monitor, de modo que ele corresponda a localizagdo rcal dos
monitores em sua mesa de trabalho. (O Capftulo 6 descreve como os Macs
coloridos controlam os varios monitores. O Capftulo9 contém dicas para o uso
mais eficaz do cdev Monitors.)

Map. Este interessante cdev, apresentado na Figura 5.15, lhe permite
acertar o relégio do Mac quando vocé passa para um fuso horério diferente,
além de lhe permitir determinar a diferenga de fuso hor4rio e a distincia entre
o local onde vocé se encontra e outros locais.

Se vocé morar numa cidade importante, poder4 especificar sua locali-
zagdo digitando o nome da cidade, dando o comando Find, e dcpois Set. (As
bolinhas que aparecem piscando no mapa representam os lugares que o Map
conhece.) Map armazena sua escolha na RAM de parimetros do Mac, a drea
de memdria que armazena também a hora, a data e outras configuragdes do
Control Panel.

Se 0 Mac apitar quando vocé ativar o comando Find, € porque ele ndo
conhece sua cidade. Ndo fique ofendido; o critério de selegdo da Apple para a
selecdo das cidades que constariam do mapa também nos parece arbilrdrio.
(Heid acha inadmissfvel a exclusdo de sua cidade natal, Pittsburgh, princi-
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palmente porque Cupertino, na Califérnia — cidade da Apple — consta do
mapa.) De qualquer forma, € possfvel acrescentar uma cidade 2 lista interna
do Map, digitando seu nome, latitude, longitude, e depois acionando Add.

Se vocé levar seu Mac para uma cidade com fuso horério diferente, use
obotdo Find paralocalizar uma cidade no mesmo fuso (ou acrescente a cidade,
como foi descrito anteriormente), e acione Set. O cdev Map acertar o rel6gio
do Mac de modo a refletir 0 novo fuso horédrio. (Dicas: Para ter uma visdo
ampliada do mundo, aperte a tecla Option a0 mesmo tempo em que aciona o
cdev Map. Para ver a diferenca de hora, ao invés do fuso horério, acione as
palavras “Time Zone”, localizada abaixo do mapa.)

Arquivos de Inicializagdo

A partir da vers3o 3.2, a Apple introduziu um método através do qual o
Mac carregaria pequenas rotinas de software durante o processo de iniciali-
zag30. Logo ap6s mostrar a mensagem “Welcome to Macintosh” (Bem-vindo
ao Macintosh), o Mac procura, no System Folder, um tipo de arquivo deno-
minado arquivo Init (abreviatura de inicializacdo, em inglés), chamado
também documento de inicializag#o. Caso encontre um desses arquivos, 0 Mac
carrega seu software, e ajusta alguns valores na memoria, a fim de garantir que
oespago destinado a este arquivo ndo seja invalidado por outros programas. Se
o System Folder tiver mais de um desses arquivos, eles serdo carregados no
Mac por ordem alfabética.

As atividades realizadas por estes arquivos aplicam-se a todos os
aplicativos; isto €, ao invés de serem programas para *“‘usar e jogar fora”, como
os acessérios descritos anteriormente, os arquivos de inicializag3o realizam
tarefas que podem ser utilizadas em qualquer aplicativo. Este tipo de arquivo
pode incluir:

¢ um software que lhe permite criar formas mais ficeis de realizar operagdes
no teclado

* um software capaz de adaptar o Mac as suas necessidades; por exemplo:
mostrando a hora corrente na barra de menu

* um pacote de correio eletrfnico, que poder4 notificd-lo — independente-
mente do aplicativo em uso no momento— de qualquer mensagem que lhe
tenha sido enviada por alguém trabalhando na mesma rede

* um software que controla recursos externos de hardware

No universo do IBM PC, existem equivalentes a este tipo de arquivo, os
programas residentes, como o SuperKey, da Borland International. Se vocé j4
estiver familiarizado com programas residentes, sabe como pode ser perigoso
utilizar varios deles. Carregar v4rios programas residentes pode gerar proble-
mas namemoria e no sistema. O mecanismo de arquivos Init do Macintosh foi
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projetado de forma a evitar a anarquia entre 0s softwares, proporcionando um
método claro e ordenado de carregar programas para modifica¢do do sistema
ao se inicializar a maquina.

Infelizmente, os arquivos Init ndo s3o uma defesa a toda prova contra a
anarquia de softwares. Eles podem, por vezes, entrar em conflito, causando
erros no sistema durante o processo de inicializa¢do. Quando isto ocorre, vocé
tem que langar m3o de uma rotina através da qual alguns arquivos de
inicializag4o s3o renomeados, de modo que aordem em que s3o carregados seja
alterada, ¢ outros arquivos s#o retirados do System Folder, se estiverem
causando problemas. Na verdade, € triste constatar que 0 Macintosh, 2 medida
que vai se tomando mais complexo, fica cada vez mais sujeito aos mesmos
tipos de problemas que os usuérios do IBM PC t€ém que enfrentar. O System
Folder contém trés arquivos de inicializagdo: CloseView, Easy Access ¢
MacroMaker.

CloseView. J4 examinamos CloseView neste capftulo; trata-se do cdev
que lhe permite aumentar uma imagem na tela do Mac. CloseView também é
um arquivo Init: durante a inicializagdo, ele carrega seu c6digo para expansdo
da tela na memoria, onde est4 pronto para ser utilizado pelo cdev.

Easy Access. Este arquivo Init modifica o driver de teclado do Mac, de
modo a permitir que vocé digite segii€ncias de teclas (como Command-Q ou
Shift-Option-G) com uma das m3os e que controle o ponteiro do mouse pelo
teclado. Como indica o fcone que o representa— uma cadeira de rodas —Easy
Access destina-se a ajudar usudrios que possam ter problemas para digitar
seqiiéncias miltiplas de teclas e mover o mouse. E ttil também para fazer
ajustes precisos na posi¢do do ponteiro.

O Sticky Keys do Easy Access simplifica as seqiiéncias de teclas. Para
ativ4-lo, aperte atecla Shift cincovezes. Com o Sticky Keys ativado, vocé pode
digitar seqii€ncias de teclas digitando as teclas uma atrss da outra. Por exem-
plo, ao invés de apertar Command e S simultaneamente, aperte primeiro
Command, e depois S.

O Mouse Keys do Easy Access permite que voc€ use o teclado numérico
para movimentar o ponteiro do mouse. (E importante enfatizar que Mouse
Keys controla o ponteiro do mouse, no o ponto de inser¢do que aparece
quando se est4 digitando ou modificando um texto. Diversos processadores de
textos utilizam as teclas 2,4,8 e 6 para mover o ponto de inser¢3o para baixo,
para a esquerda, para cima e para a direita.) Para ativar Mouse Keys, aperte
Command-Shift-Clear. Em seguida, as teclas do teclado numérico movimen-
tardo o ponto de inserg3o, como mostra a Figura 5.16. Apertaratecla5 é o
mesmo que apertar o bot3o do mouse. Apertar 0 (zero) € 0 mesmo que manté-
lo apertado, enquanto apertar o ponto decimal € 0 mesmo que soltar este bot3o.
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Apertando Clear, vocé desativa Mouse Keys e o teclado numérico volta a sua
operagio normal,

P
— Clear = / *
Easy Access

LN 1 Vo

7 8 9 +
- Click —b

4 S 6 -
v 1 N

1 2 3

Button Button
0 Down pr Enter

Figura 5.16. lcone do Easy Access e legendas para movimentos realizados
por Mouse Keys.

MacroMaker. Este arquivo Init, criado por um veteranono time do Mac,
Donn Denman, debutou com o System Update 6.0. MacroMaker, apresentado
na Figura 5.17, permite que vocé grave toques € movimentos realizados com
0 mouse, repetindo-os depois, através de um unico toque. Esses movimentos
gravados sdo chamados de macros. O principal motivo da Apple para a criagdo
de MacroMaker era permitir que os usu4rios do teclado ampliado, que contém
105 teclas, utilizassem as 15 teclas de fungdo constantes do teclado. O Macro-
Maker, porém, ¢ de imenso valor, qualquer que seja o teclado utilizado, uma
vez que lhe permite atribuir macros a qualquer seqiiéncia para modificagdo de
teclas. Eis algumas das operag8es que vocé pode realizar com 0 MacroMaker:

* Criar “atalhos” no teclado para comandos complexos, ou alterar os j4
existentes.

* Gravar e chamar textos usados com freqiiéncia como termos cientfficos ou
partes de um texto técnico.

* Automatizar tarefas realizadas com freqiiéncia compostas de vérias etapas,
tais como copiar um texto para o Clipboard, abrir 0 acessério Scrapbook e
em seguida transportar o texto para o Scrapbook.

O Capftulo 10 contém informagdes adicionais sobre 0 MacroMaker ¢
alguns programas para adaptago do teclado as suas necessidades.

Lembre-se: CloseView, Easy Access e MacroMaker ndo sdo os tinicos
arquivos de inicializa¢#o que o System Folder pode conter. Muitos projetistas
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de software criaram arquivos Init que realizam tarefas muitoniteis (e alguns que
nos proporcionam bons momentos de divers3o). Examinaremos alguns deles
no Capftulo 10.

. MacroMaket

Figura 5.17. Janela do MacroMaker.

Outros Arquivos

Os outros arquivos do System Folder ndo pertencem as categorias jé
descritas, quais sejam, arquivos de inicializagdo, cdev e drivers de impressora,
mas realizam tarefas importantes. Continuemos nosso passeio pelo System
Folder examinando-os.

Backgrounder. Um dos recursos mais teis do MultiFinder ¢ a impres-
sdo paralela numa impressora PostScript (como a LaserWriter IINT ¢ a NTX).
O arquivo Backgrounder trabalha com os arquivos MultiFinder e Print Mo-
nitor (descrito a seguir) de modo a possibilitar a impress3o paralela. Back-
grounder é um pequeno aplicativo ativado toda vez que a opgdo Background
Printing do Chooser € selecionada. Backgrounder procura constantemente um
folder dentro do System Folder, chamado Spool Folder, procurando o arquivo
spool, criado quando vocé usa o comando Print ap6s ativar a opgdo para
impressdo paralela. Este arquivo representa o contedido do documento que
vocé estd imprimindo — contém os dados que de outra forma iriam diretamente
para a impressora, se a 0pgao de impressdo paralela ndo tivesse sido escolhida.
Quando Backgrounder encontra o arquivo, inicializa Print Monitor.

Print Monitor. Print Monitor comunica-se com a impressora que est4
trabalhando em paralelo, enviando-lhe os arquivos mencionados anteriormente,
carregando fontes, reportando mensagens de erro, e deletando esses arquivos
apds sua impressdo. Print Monitor fomece também opg¢des que lhe permitem
adiar a impress3o e rearrumar ou remover outras atividades de impressdo
pendentes, como mostra a Figura 5.18. Se algo de errado acontecer durante a
impressdo — o papel embolar ou alguém desligar a impressora, Print Monitor
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pode chamar sua atengo mostrando seu fcone acima do menu do comando
Apple, ou mostrando uma janela de didlogo, ou ambos, dependendo de sua
preferéncia. Print Monitor utiliza um conjunto de rotinas da caixa de ferramen-
tas chamado Notification Manager para chamar sua atengio.

[E(]J==—=—== PrintMonitor

Printing
= Margaret Fagnak @ P 2400Rs

Waiting
1 =8 Navarro Ridge Road Plans @ P3400PS Q
2 &2 New Building Specs @ P3400PS
&

L Cancel Printing ] [ Set Print Time... j
Printing Status: Margaret Raynak

One Page To Print

Figura 5.18. Janela de Print Monitor.

Finder Startup. Ao usar o Finder ou o MultiFinder, vocé pode escolher
o comando Set Startup, no menu de Special, para especificar que certos
aplicativos sejam abertos quando da inicializa¢do, e para determinar se 0 Mac
deve ou ndo rodar o MultiFinder apés a inicializago. O Mac armazena suas
escolhas no arquivo Finder Startup. (O Capftulo 10 contém uma dica para
passar de um arquivo Finder Startup para outro.)

DA Handler. Eis outro arquivo que trabalha com o MultiFinder. Como
vocé deve estar lembrado, 0 MultiFinder roda todos os acessérios em uma
mesma “camada”. DA Handler cria esta camada, ¢ fomece comandos do
menu de Edit para apagar e transportar de um acessério para outro, e um menu
para o comando File cujos comandos Close e Quit lhe permitem fechar o
acess6rio em uso ou todos os acessOrios que estiverem abertos.

Key Layout. Este arquivo funciona junto com o acessério Keys Cap, que
retrata graficamente o teclado do Mac para que voc€ possa localizar caracteres
especiais. A existéncia de diferentes teclados para 0 Mac fez com que a Apple
criasse um acessério mais flexfvel, capaz de mostrar o layout de todos os
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teclados que 0 Mac pudesse usar. E af que entra o Key Layout. Quando vocé
abre o0 Key Caps, ele procura o arquivo Key Layout no System Folder, 1€ seu
contetido e determina que teclado esta conectado a0 seu Mac.

Clipboard File. Este arquivo, que pode n3o estar sempre presente no seu
System Folder, pode armazenar o conteddo do Clipboard do Mac. Quando
vocé apaga ou copia uma grande quantidade de dados, um aplicativo pode
armazend-los em disco ou na memoria do Mac. Se a escolha recair sobre o
disco, os dados sdo gravados no Clipboard File.

Scrapbook File. Este arquivo contém o contetddo do Scrapbook do Mac.

Note Pad File. Este arquivo contém as “péginas” que vocé pode criar
com o acessério Note Pad.

Atualizando-se

Nesta se¢do, veremos como atualizar seu System Folder, e examinare-

mos as diferengas entre as versdes mais recentes do software de sistema do
Mac.

Atualizando Seu Sistema

Por que atualizar seu sistema? Por dois motivos. Primeiro, atualizar seu
sistema é a formamenos dispendiosa de acrescentar novos recursos ao seu Mac
e melhorar seu desempenho. Os pacotes de atualizagdo do sistema da Apple,
que incluem discos e manuais descrevendo a nova versdo, normalmente
custam cerca de 50 d6lares nos fomecedores. E 0 que é melhor ainda: muitos
formecedores e grupos de usudrios permitem que vocé copie os novos discos
de sistema sem cobrar nada, desde que vocé fornega os disquetes, € a Apple
estimula este procedimento.

A segunda razio— e amais importante—¢é que assim vocé pode rodar os
softwares mais recentes. Quando a Apple lan¢a um sistema revisado, com
novos recursos, os fabricantes de software rapidamente os aproveitam em seus
programas. Se ndo atualizar seu sistema, talvez voc€ n3o possa rodar aquele
programa novo que acabou de comprar.

O Installer

Nos primeiros tempos do Mac, atualizar o sistema implicava simples-
mente copiar 0s novos arquivos de sistema para um disquete, ou para o disco
rigido, com os quais vocé dava partida no computador. Este método tinha suas
desvantagens. Uma vez que as fontes € os acessorios s3o armazenados no
arquivo System, substituir seu antigo arquivo System significava ter que
instalar suas fontes e acessérios preferidos de novo. E uma vez que alguns
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dispositivos externos exigiam que vocé instalasse drivers de software dire-
tamente no arquivo System, atualizar seu sistema significava instalar esses
drivers novamente, também.

A Apple percebeu sabiamente que a atualizagio poderia ser mais fécil se
os usudrios ndo fossem forgados a reinstalar fontes, acessorios e drivers de
software. Nasceu ent3o um utilitdrio chamado Installer. O Installer vem com
vérios documentos especiais chamados scripts, cada um destinado especifi-
camente aum modelo do Macintosh. Vocé escolhe o script correspondente ao
seu Mac, o Installer o 1€, a fim de determinar como modificar seu System
Folder e em seguida faz as modificagBes.

Uma outra parte extremamente importante do trabalho do Installer diz
respeito ao acréscimo de certas rotinas ao arquivo System, no disco de sistema,
que descrevemos anteriormente como sendo um processo de ajuste. Durante
ainicializagdo, 0 Mac carrega os ajustes numa 4rea especial da memdria. Esta
¢ uma técnica que a Apple usa para garantir que, do ponto de vista do software
de sistema, todos os Macs tenham um conjunto consistente de caracterfsticas
e recursos bésicos.

Mas por que fazer isso? Considere a seguinte alternativa: a Apple langa
um novo Mac, com chips de meméria ROM expandidos, contendo novas
rotinas que melhoram consideravelmente a interface com o usudrio. Os
projetistas gostariam de criar um programa que utilizasse essas novas rotinas,
mas se 0 fizerem milhares de Macs mais antigos, que n3o possuem essas
rotinas, ndo poderdo rodar o novo programa. Por isso, eles ndo aproveitam os
novos recursos — ou restringem seu mercado desenvolvendo programas que
poderdo ser usados apenas na nova miquina.

O processo de ajuste acaba com este pesadelo. Permite que a Apple
continue aperfeigoando o Macintosh e expandindo os chips de meméria ROM
sem deixar os antigos Macs na ma0. Este processo assegura aos projetistas que
os programas que desenvolverem rodardo em qualquer Mac, e permite aos
proprietarios de Macs rodarem programas que utilizam os mais novos recursos
do sistema, sem ter que expandir seus chips de meméria ROM. De uma forma
geral, este processo cria 0 ambiente comum a todos os membros da famflia
Macintosh.

Bem ... quase isso. H4 limitages quanto ao que este processo pode fazer.
Nio pode, porexemplo, acrescentar recursos de cor aum Mac monocromatico.
Nem pode acrescentar rotinas destinadas a controlar uma placa de expansio se
oMacndo as possuir. O trabalho do Installer € sempre adequado Améquina que
vocé possui — desde que escolha o script apropriado antes de atualizar um
disco. Seistondo for feito, seu System Folder pode terminar contendo arquivos
supérfluos — como um cdev Colors num System Folder de um Mac mono-
cromético.
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Sistemas Reduzidos

Quanto mais o sistema do Mac evolui, maior ele fica. Os arquivos do
system 6.0 mal cabem num disquete de 800K. Para que os usudrios de Macs
que s6 utilizem discos flexfveis possam atualizar seus sistemas, 0 pacote
System Update 6.0 contém um conjunto de scripts minimos, que criam um
System Folder o menor possfvel. Por exemplo, o script mfnimo que acom-
panha o System 6.0 para 0 Mac SE instala apenas os acessérios Control Panel
e Chooser e algumas fontes. Estes scripts mfnimos também realizam algumas
atividades de ajuste — na verdade, trabalham o System Folder tdo cuidadosa-
mente que n3o se pode usar um disco de sistema criado por eles para dar partida
a um modelo diferente de Mac. Se vocé tentar dar partida no Mac II com um
disco destinado a0 Mac SE, aparecerd uma mensagem de erro.

Um Sistema para Cada Tipo de MAC

O crescente tamanho do sistema Mac tem outra conseqiiéncia im-
portante. Uma vez que os ajustes s3o carregados na memoria durante a
inicializagdo, eles reduzem a quantidade de memoéria disponfvel para os
programas. Os Macs 512K n3o dispdem de mem©ria suficiente para os ajustes
necessdrios—um 512K eum 512K Enhanced n3o podemir além do Finder5.5
e do System 4.1.

Na verdade, um 512K Enhanced pode rodarno System 6.0, mas sobraum
espaco de memoéria muito reduzido para rodar programas. Quanto? Quando
inicializamos um 512K Enhanced no System 6.0, sobraram apenas 170K de
memoria — suficiente para rodar o MacPaint a passo de tartaruga, € s6 isso. Este
exemplo mostra a sabedoria de se usar a vers3o do sistema recomendada pela
Apple para o seu modelo de Macintosh. A Tabela 5.1. mostra que versdes do
sistema podem ser rodadas em que modelos. O sinal de adi¢do (+) indica a
versdo recomendada pela Apple para o modelo em questdo.

Dicas para Atualizacdo do Seu Sistema

Em geral, a atualiza¢do de um sistema € um processo bastante simples.
Abaixo s3o fomecidas algumas dicas para tom4-lo ainda mais simples.

Use o Installer. N3o use apenas o Finder para “puxar” arquivos dos
discos de atualizagfo para o seu System Folder. Se o fizer, seu arquivo System
nio serd atualizado apropriadamente, € seu Mac provavelmente n3o dar4 par-
tida de forma adequada.

Nao copie o Installer e seus scripts para seu disco de inicializacao. Se
suamaéquina tiverum disco rigido, vocé talvez se sinta tentado a fazeristo, pois
assim seu Mac ficaria mais rdpido. Resista a tentagdo. Para copiar os arquivos
e ajustes apropriados para seu disco de inicializa¢3o, o Installer precisa acessar
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Tabela 5.1. Arquivos Finder e System recomendados para cada modelo

do Macintosh.
System/ 512K
Finder 512K Enhanced Plus SE SE30 |l lix llex
3.2/5.3 + + .
3.3/5.4 + + 2
3.4/6.1 +
4.0/5.4 . . .
4.1/5.5 . . . .
4.2/6.0 . .
6.0.2/6.12 + + +
6.0.3/6.12 + + + + + +

1 Essas versbes s8o parte do pacote System Tools 5.0.

2 Essas versbes sfo parte do pacote System Update 6.0.

3 Essas versbes so recomendadas para essas maquinas quando s8o usadas com o software
servidor de rede Appleshare, descrito no Capitulo 12.

4 Para usar uma placa colorida de 32 bits com um Mac Il, é preciso usar o System 6.0.3 ou
versbes posteriores.

o System Folder do disco no qual ele est4. E o que € pior, o Installer nfo pode
modificar o System Folder do atual disco de inicializagdo. Rode sempre o
Installer em seu disco original (ou melhor ainda, numa cépia backup do

original).

Faca backups primeiro. Se seu Mac nio tiver disco rigido, a atualizagio
seré feita em seus disquetes de sistema. Para se prevenir, caso algo de errado
acontega durante o processo de atualizagio, faga uma c6pia backup de cada
disco de sistema que planeja atualizar. Se seu Mac tiver disco rigido, fagauma
cépia backup dos arquivos System e Finder. A maneira mais f4cil de fazeristo
éusaro Finder para copiar os arquivos para um ou mais disquetes. Se vocé tiver
um arquivo System enorme, com fontes e acessérios, talvez nfo caiba tudo
num s6 disquete. Neste caso — e se houver espaco suficiente no seu disco rigido
— faga uma cépia do arquivo System (ndo do System Folder inteiro); selecione-
o e escolha 0 comando Duplicate no menu do comando File, do Finder.

Desative fontes e acessérios extras. Dois programas de inicializagio
bastante populares, Suitcase II ¢ Font DA/ Juggler, permitem que vocé utilize
fontes e acess6rios sem ter que instal4-los no arquivo System. Uma vez que
esses produtos modificam o funcionamento do sofiware de sistema do Mac,
usar o Installer com um deles pode causar problemas. Se vocé estiver usando
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um deles ou outros produtos similares, desative-os, tirando-os do System
Folder e em seguida reinicializando o0 Mac.

De partida no Mac com o disco do Installer. Para que o Installer fun-
cione, seu disco tem que ser o disco de inicializagdo. Embora seja possfvel
passar para o disco do Installer e tomé4-lo o disco de partida, este processo pode
trazer problemas. Qualquer arquivo Init que vocé tenha carregado ou qualquer
aplicativo que tenha rodado antes de passar para o disco do Installer pode ter
colocado seu sistema num estado que poderia causar problemas durante o
processo de atualizagio. A melhor forma de garantir uma perfeita atualizagdo

€ desligar seu Mac, inserir o disquete do Installer, e em seguida ligar o Mac
novamente.

A Evolucao do Sistema MAC

Como foi a evoluglo do software de sistema do Mac? Quais as limitagBes
das versOes anteriores? Nesta se¢i0, exploraremos as principais diferengas
entre cada vers3o do sistema. Examinando essas diferengas, poderemos ter um

quadro preciso da evolugio da famflia Mac e observar suas tendéncias para o
futuro.

As informagOes contidas nesta se¢o nfio s30 essenciais ao uso do Mac.
Se vocé estd sendo iniciado no Mac, ou se simplesmente nfo estiver interes-

sado em conhecer as diferengas entre as versOes do sistema, pule esta se¢do
¢ siga em frente.

As modificagOes realizadas no software de sistema do Mac inserem-se
em quatro categorias bésicas:
¢ Finder— mudan¢as no menu, nas janelas de didlogo ou na 4rea de trabalho
System — mudangas envolvendo acréscimos ou alteragOes do software no
arquivo System

Acess6rios — acréscimo de novos programas utilitdrios, de inicializagfo,
acessérios ou cdevs

Impressdo— melhorias nos drivers de impressora do Mac que lhe conferem
melhores recursos de impressdo

Porumaquest3o de conveniéncia, organizamos esta se¢3o de acordo com
estas quatro categorias.

Comegaremos nossa viagem ao passado pelo Finder 5.3 e pelo System
3.2. — asiiltimas versOes recomendadas para 0 Mac 512K.
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O Finder 5.3 e 0 System 3.2

Quando a Apple langou 0 Mac Plus e o 512K Enhanced, em janeiro de
1986, langou também o Finder 5.1 e o System 3.0. Nos seis meses que se
seguiram, a Apple consertou alguns bugs e fez pequenas modificagdes, € em
junho de 1986 o Finder 5.3 e o System 3.2 foram langados.

O aspecto mais significativo destas versGes era um novo método para
gerenciamento de arquivos em disco: o Hierarchical File System, ou HFS,
discutido no capftulo anterior. O software que implementa o HFS ¢ ar-
mazenado nas ROMs de todos os Macs, exceto no 128K e no 512K Enhanced.
A introdugdo de um novo sistema de gerencimento de arquivos exigiu alte-
ragdes maiores nos arquivos System e Finder.

Finder. A mudanga mais notdvel no Finder 5.3 foi o acréscimo de um
comando, chamado New Folder, no menu de File. As versdes anteriores do
Finder utilizavam um estranho mecanismo para a criagdo de folders. Cada
disco continha automaticamente um folder chamado Empty Folder. Para criar
um novo folder, selecionava-se Empty Folder e fazia-se uma cépia dele. O
comando New Folder fazia da cria¢gio de um novo folder um processo
semelhante 2 criagdo de um documento novo num programa aplicativo, e neste
sentido acabava com 0 mistério de trabalhar com folders.

Um outro progresso pequeno, porém itil, foi a estréia das caixas de zoom,
que, conforme mencionado no Capftulo 3, permitem ao usudrio redimensionar
uma janela, de modo que ela tome conta da tela inteira. As ROMs do 128K
continham novos programas, que permitiam as janelas ter caixas de zoom, e
anova vers3o do Finder foi o primeiro lugar onde os usu4rios as encontraram.

System. J4 discutimos detalhadamente a mudanga mais significativa do
System, o novo File Manager e sua capacidade de trabalhar com a codifica¢do
HFS na meméria ROM. Mas houve também outras mudangas importantes.

¢ O mecanismo Init para carregar rotinas durante a partida.
* A op¢do de depésito em disco (disc cache) no Control Panel.

Acessérios. O Finder 5.3 continha um recurso de nome MiniFinder,
langado inicialmente na vers3o 4.1. O MiniFinder era um pequeno aplicativo
que permitia ao usudrio ignorar o Finder na hora da inicializa¢do e quando es-
tivesse passando de um aplicativo para outro, permitindo a realizagio das duas
atividades de forma mais rdpida. O MiniFinder mostrava uma janela contendo
os fcones para os aplicativos e documentos mais utilizados (vide Figura 5.19).
Podia-se “intalar” até 12 fcones selecionando-os através do Finder, ¢ em
seguida escolhendo o comando Use MiniFinder no menu de Special. Ao lado
dos fcones havia botdes que lhe permitiam ejetar discos, desligar a m4quina,

128



e utilizar aplicativos cujos fcones n3o apareciam na janela. O MiniFinder ndo
permitia que arquivos e discos fossem copiados; para realizar estas tarefas, era
necessdrio acionar o bot3o que rodava o Finder. (Algumas revistas e livros
sobre 0 Mac referem-se incorretamente 2 lista de arquivos que vemos quando
selecionamos o comando Open de um aplicativo como o MiniFinder. Ndo se
confunda com este uso incorreto da terminologia do Mac.)

Lea 2/16

Font/DA ou... Open

Open Other

Figura 5.19. O MiniFinder.

Impressio. O Finder 5.3 e 0 System 3.2 inclufam a vers3o 3.1 da dupla
LaserPrep ¢ LaserWrite, e a versdo 2.3 do driver da ImageWriter.

O Finder 5.3 e o System 3.2 foram as tltimas versdes do sistema que
rodavam em qualquer modelo de Mac disponfvel no mercado, desde um 512K
Enhanced, com duas unidades de disco flexfvel, at¢ o Mac Plus, com disco
rigido. Quando estavam rodando numa méquina com 64K de meméria ROM,
estas versOes usavam o MFS e, portanto, tratavam os folders como supérfluos.
Num 512K Enhanced ou num Mac Plus, o sistema usava o HFS.

Finder 5 4/System 4.0 e Finder 5.5/System 4.1

Quando a Apple langou 0 Mac SE e o I1, em abril de 1988, os caminhos
do progresso do software de sistema do Mac comegaram a divergir. O System
¢ o Finder comegaram a rumar para o futuro, deixando o Mac 512K para trés.
O Finder 5.3 e 0 System 3.2 continham os 1iltimos avangos do sistema, que o
512K jamais chegaria a provar. N3o que a Apple estivesse tentando tomar o
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Mac 512K obsoleto— alguns sofwares ainda rodam bem nele. (Um Mac 512K
equipado com HyperDrive ainda nos serve bem.)

Os progressos do Finder 5.4 e do System 4.0 (e os seus sucessores, Finder
5.5 e System 4.1, langados em abril de 1987), acomodaram a capacidade de
expans3o do Mac SE e doI1 e tornaram o0 Mac mais bem equipado para atender
as demandas de aplicativos comerciais.

Finder. O Finder 5.4 continha recursos que funcionavam com o software
AppleShare. (Este software transforma um Mac equipado com disco rigido
num depdsito de armazenamento central para uma rede.) E havia algumas
outras pequenas modificagbes: a lata de lixo “inchava” quando continha
arquivos; o0 comando Restart estreou no menu do comando Special; as ativi-
dades realizadas pelo comando Clean Up eram modificadas de acordo com os
{icones selecionados.

System. O System 4.0 continha novas rotinas capazes de servir de supor-
te 3s ROMs ampliadas do Mac SE. O System 4.1 conferiu a0 Mac I um melhor
suporte. System 4.1 realizou também algumas modifica¢cdes que, do ponto de
vista de software, tomaram o Mac Plus mais parecido com o SE.

Acessorios. System 4.0 foi a primeira vers3o a incluir o Control Panel
modular e seus cdevs. Contava também com um Chooser melhorado, com
mais espago para exibigdo de fcones representando as muitas impressoras e
outros dispositivos que uma rede pode ter. Trouxe consigo 0 acess6rio modular
Key Caps, com seu arquivo Key Layout, que informa ao Keys Cap que tipode
teclado tem sua miquina.

Impressdo. Com as novas vers8es dos arquivos Finder e System vieram
novos drivers de impress3o para impressoras PostScript. A vers3o 4.0 dos
arquivos LaserPrep e LaserWriter era muito mais rdpida que as anteriores e
oferecia novas opgdes de impressdo. Essas op¢Oes permitiam ao usudrio
especificar se os documentos seriam folheados horizontal ou verticalmente, e
destinavam-se a melhorar a capacidade do Mac de controlar compositoras
PostScript, como aLinotronic 100 e 300. Outras opgdes permitiam que a forma
de utilizagio da memoéria da impressora fosse modificada, permitindo ao
usudrio imprimir imagens mais préximas da borda do papel. Essas opgdes
existem hoje nos drivers de impressoras PostScript; no Capftulo 8 elas serdo
descritas detalhadamente.

System Tools 5.0 (Finder 6.0 e System 4.2)

Em outubro de 1987, O Finder 5.5 e 0 System 4.1 deram lugar ao Finder
6.0 e a0 System 4.2, A partir dessas novas versdes, a Apple passou a agrupar
os arquivos de sistema sob um mesmo mimero € um mesmo nome: System
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Tools. OFinder 6.0 e o System 4.2 faziam parte do System Tools 5.0. A grande
novidade do System Tools 5.0, entretanto, era 0 MultiFinder 1.0, que deu ao
Mac, pela primeira vez, a capacidade de rodar virios programas simultane-
amente. Uma vez que os aquivos Finder e MultiFinder trabalham juntos, as
novas caracterfsticas do Finder descritas aqui referem-se também ao Multi-
Finder.

Finder. O Finder 6.0 oferecia os seguintes recursos:

* Um comando About the Finder melhorado que, quando escolhido, exibia
um grafico de barras mostrando a quantidade de meméria utilizada pelo
sistema (que inclufa a mem®ria ocupada pelos arquivos Init) e a quantidade
de mem6rialivre. No MultiFinder, o gréfico mostrava também a quantidade
de meméria alocada a cada aplicativo aberto.

e Uma nova janela de didlogo aparecia quando vocé€ copiava um disco ou
alguns arquivos, informando-lhe o estado da operagdo de c6pia e contendo
um botdo para o cancelamento da operago.

* Um comando Set Startup melhorado, que lhe permitia escolher entre rodar
no Finder ou no MultiFinder. Era possfvel também determinar que um ou
mais aplicativos fossem abertos no MultiFinder quando da inicializag¢do do
sistema.

* Um novomenu, Color, que permitia aos usudrios do Mac II — o inico Mac
colorido da época — escolher cores para fcones e folders.

Vale a pena observar que o surgimento do MultiFinder significou amorte
do MiniFinder, aquele pequeno aplicativo usado para passar de um programa
para outro sem ter que usar o Finder. E verdade que o MiniFinder teria sido dtil
nas vezes em que n3o se estivesse usando o MultiFinder, mas fazer com que
as pessoas usassem o MultiFinder era um objetivo importante para a Apple,
uma vez que 0 MultiFinder representava o futuro do sistema Mac. O Finder 6.0
nfo roda o MiniFinder.

System. Virios dos arquivos de sistema descritos anteriormente neste
capftulo — Backgrounder, PrintMonitor, ¢ DA Handler — apareceram pela pri-
meira vez na versio do System Tools 5.0. Todos os trés trabalham junto com
o MultiFinder — o Backgrounder para procurar arquivos temporérios, 0
PrintMonitor para imprimi-los em paralelo, ¢ 0 DA Handler para dar aos
acess6rios um MultiFinder no qual possam rodar.

Acessérios. O arquivo Init Easy Access fez sua estréia nesta vers3o.
Impressiio. Gragas ao MultiFinder, ao PrintMonitor e a0 Backgrounder,

System Tools 5.0 foi a primeira vers3o do sistema que permitia impressdo em
paralelo em impressoras LaserWriter e PostScript.
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System Update 6.0 (Finder 6.1 e System 6.0)

Raramente um software € perfeito em sua primeira vers3o, e 0o MultiFin-
der 1.0 provou isto. O MultiFinder tinha uma peculiaridade que foi alvo de
vérias crfticas: toda vez que o usudrio acionava um documento criado por um
aplicativo que j4 estivesse aberto, o MultiFinder n3o passava para aquele
aplicativo e abria 0 documento; ao contr4rio, exibia uma mensagem que dizia
ao usudrio para usar o comando Open do aplicativo.

A Apple acabou com esta peculiaridade em abril de 1988, com o langa-
mento do System Update 6.0. Mantendo-se fiel ao seu método um tanto
aleatério para numeragdo das versOes, a Apple passou do MultiFinder 1.0
direto para o MultiFinder 6.0. A numeragio da vers3o do sistema também deu
um salto: passou de 4.2 para 6.0. A numerag3o das versdes eraum tanto bizarra,
mas o resultado final foi muito bem-vindo. Na vers3o 6.0, quando o usuério
acionava um documento cujo aplicativo estava aberto, o MultiFinder passava
para aquele aplicativo e abria 0 documento.

Finder. Além de resolver o problema mencionado acima, System Up-
date 6.0 inclufa outras modificagBes no Finder:

* Um comando Get Info melhorado. Quando o usudrio escolhia o0 comando
Get Info para um aplicativo, a janela mostrava 0 mimero de sua versdo,
lendo-o num recurso especial armazenado no arquivo do aplicativo.

* Um comando Erase Disk melhorado. Quando o usuério inicializava um
disco novo, o Finder exibia uma mensagem avisando que o disco seria
apagado, dando-lhe a oportunidade de cancelar a operag@o. Se o usudrio
levasse a operagdo adiante, uma nova mensagem apareceria durante a ope-
ragdo, notificando seu status.

System. O System Update 6.0 deu um passo adiante equipando o Mac
com um sistema operacional multitarefa. O Notification Manager, mecanismo
que permite aos aplicativos rodando em segundo plano chamar a atengdo do
usudrio através da exibigdo de seus fcones e de mensagens, fez sua estréia.

O System 6.0 inclufa também um Sound Manager revisado. Trata-se
daquela parte do sistema operacional do Mac que permite a emissao de sons
gravados digitalmente. O Sound Manager apareceu inicialmente no System
4.1, mas apenas no Mac II. A partir do System 6.0, 0 Sound Manager passou
a existir também no Mac Plus e no SE. Equipando os trés modelos com as
mesmas rotinas para producdo de sons, a Apple simplificou a vida dos
programadores, criando programas para produg3o de sons. E havia ainda um
beneficio adicional: os usudrios do Mac Plus e do SE poderiam escolher os
mesmos sons de alerta que os usuérios do II j4 vinham usando.
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Um outro progresso no System 6.0 permitia a0 Mac II mostrar gréificos
coloridos na tela com maior rapidez. Em 1987, Andy Hertzfeld, membro do
time pioneiro do Mac, criou um Init chamado QuickerGraf e distribuiu-o0
gratuitamente a um grupo de usu4rios e a servicos de informagao on-line.
QuickerGraf substituiu certas rotinas do Color QuickDraw no Mac II por
rotinas que realizavam as mesmas operagdes, s6 que em menos tempo. Os
usudrios logo deram as boas vindas, € a Apple, consciente de que uma parte
importante do software de sistema do Mac II tinha sido criada por alguém de
fora, licenciou o software e tornou-o parte do arquivo System.

(Em defesa dos programadores que criaram o Color QuickDraw original,
vale a pena dizer que o QuickerGraf ndo continha nenhuma rotina que 0s
préprios programadores da Apple ndo pudessem ter criado. A criagdo do
QuickerGraf foi um casode alguém que n3o tinha prazo a cumprir, melhorando
otrabalho de pessoas que tinham. H4 um paralelo no mundo da editora¢do: um
bom editor pode, em poucos dias, aperfeicoar um manuscrito que levou sema-
nas para ser escrito. Os editores — e os programadores — podem analisar um
trabalho j4 pronto e ver o que pode ser melhorado.)

Acessérios. Fazendo seu debut no System Update 6.0 estavam também
os arquivos Inits MacroMaker e CloseView, ¢ o cdev Map, todos eles ja
descritos anteriormente. A Apple realizou também uma pequena alteragdo na
operagao dos acess6rios Alarm Clock, Calculator, Chooser, Scrapbook e Find
File. Quando um desses acessorios € fechado, guarda na memoria a posi¢do de
sua janela, retomando-a quando € reaberto.

Uma nova vers#o do utilit4rio Font/DA Mover, langada no System 6.0,
teve conseqiiéncias importantes para as fontes. A Vers3o 3.8. foi a primeira
vers30o do utilit4rio a aceitar um novo formato interno para representagdo de
fontes. Discutiremos as conseqiiéncias deste formato, chamado NFNT (new
font numbering table — tabela de numerago de novas fontes), no Capftulo 7.

Impressao. Houve melhorias nos drivers de impressora. Os drivers da
LaserWriter da Apple permitiram o uso de papel de 11 por 17 polegadas,
permitindo que todos os aplicativos do Mac trabalhassem com impressoras
como a Varityper VT-600W e a Dataproducts LZR-2665. Antes do System
6.0, os projetistas de aplicativos precisavam suprir seu proprio driver de im-
pressora para imprimir neste formato.

Um outro progresso foi a opgdo Unlimited Downloadable Font, de Page
Setup, para a LaserWriter, que modifica a forma de utilizago da memoéria da
impressora, a fim de permitir o uso de um mimero ilimitado de fontes num
documento. Outro novo recurso foi a op¢io Text Smoothing, que uniformiza
as bordas de fontes como Geneva, Chicago e New York.
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Estas revisOes do sistema sdo uma forma de medir o quanto os projetistas
seguem as diretrizes de programagfo da Apple. Os aplicativos que infringem
as normas tém uma maior tendéncia a ficar de fora quando a nova versdo é
langada. Foi o que aconteceu com o System 6.0. Muitos aplicativos — incluin-
do o Excel, da Microsoft, o FullWrite, da Ashton —Tate e 4th Dimension, da
Acius — ndo funcionaram ou fizeram coisas inesperadas quando rodaram no
System 6.0.

Entretanto, muitos desses problemas foram ocasionados por bugs no
préprio System 6.0. Portanto, em setembro de 1987, a Apple langou o System
6.0.1. Além de reparar mais de S0 desses bugs, 0 System 6.0.1 trouxe um novo
Pallete Manager — a parte do sistema operacional que permite que alguns
aplicativos que estejam sendo processados em Macs coloridos passem paraum
novo conjunto de cores € oferecer outros recursos relacionados as novas cores.
Duas outras revis®es menores foram feitas no sistema, gerando a verso 6.0.3,
langada junto com o Macintosh IIcx.

Color Disk e Laserwriter 6.0

Em maio de 1989, a Apple langou o Clor Disk. O contexido do Color Disk
representa um avango intermedidrio do software de sistema do Mac —ndo tdo

significativo como o do System 5.0 para o0 6.0, mas bastante importante. O
Color Disk contém:

* Aversi0 6.0 do driver da impressora LaserWriter e o dicion4rio PostScript
da LaserPrep. Este driver proporciona um melhor suporte as impressoras
PostScript coloridas, e permite aos aplicativos do Mac produzir tons de
cinza intermedidrios e imagens coloridas nas impressoras PostScript. O
Capftulo 8 contém maiores informagdes sobre o driver da LaserWriter 6.0.

* Um arquivo chamado 32-Bit QuickDraw, que carrega ajustes na memoria
RAM, de forma a permitir que Macs coloridos aceitem certas placas de
video coloridos. O Capftulo 6 contém maiores detalhes sobre o 32-Bit
QuickDraw e placas coloridas.

O driver da LaserWriter 6.0 opera tanto com o System 6.0 quanto com
0 6.0.3. O 32-Bit QuickDraw, no entanto, requer o System 6.0.3. Quando O
System 6.0 € inicializado, procura no System Folder o arquivo 32-Bit Quick-
Draw. Se 0 encontra, carrega seu software. Este processo ocorre antes que 0
sistema comece a procurar ¢ a carregar os arquivos Init.

Resumo do Capitulo

* Desde o langamento do Mac, o System Folder tem evolufdo; cada versdo
oferece novos recursos e suporte aos progressos realizados no hardware do
Mac.
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A Apple indica esses progressos realizados nos arquivos de sistemia alter-
ando os mimeros das versdes. Geralmente, 0s progressos mais significati-
vos s30 indicados por um aumento no nimero a esquerda do ponto decimal
(por exemplo, de System 4.0 para System 5.0), enquanto 0s progressos
menos significativos s3o indicados por um aumento no mimero a direita do
ponto decimal (por exemplo, de System 4.0 para System 4.1).

Existem vdrios tipos de arquivos de sistema: arquivos principais, como
System e Finder; arquivos de inicializagdo Init), como Easy Access e
MacroMaker; cdevs, como General, Monitors, ¢ Keyboard; drivers de im-
pressora, como Image Writer e LaserWriter; e outros, como Printer Monitor
¢ Finder Startup.

O utilitdrio Installer, da Apple, atualiza o contexido de um System Folder.
O Installer utiliza também uma técnica de ajuste para criar um conjunto de
caracterfsticas de software existentes em toda a familia Macintosh.

A medida que o software de sistema do Mac evolui, modelos antigos como
0512K e 0 512K Enhanced vdo sendo deixados para tras, pois ndo possuem
espaco de meméria RAM suficiente para acomodar os ajustes necessarios
para rodar nas vers8es mais recentes do sistema.
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CAPITULO

O Video do Macintosh

Mac tem caracterfsticas que lhe s30 peculiares, mas a que chama ateng3o
logo de infcio € a precisdo das imagens na tela. Uma vez que os grificos
tém um papel extremamente importante no universo do Mac, ¢ importante
entender como s30 criadas as imagens no Mac. O presente capftulo resume as
informagbes mencionadas anteriormente a respeito do video do Mac, descre-
vendo detalhadamente como s3o criadas as imagens da tela. Examinaremos:

* como funciona o circuito de video do Mac

as diferengas entre os circuitos de vfdeos monocromaético e coloridos
como s#o criadas imagens coloridas e multitonais no Mac

Uma vez que a tela do Mac reproduz o que vocé verd numa copia
impressa, a compreensfo dos conceitos de video poderd ajud4-lo também a
compreender a abordagem do Mac a impress30 e aos diferentes tipos de letra.
Exploraremos esses tpicos nos dois préximos capftulos.

A niio serque se faga alguma ressalva, esta discuss3o se aplica a todos os
membros da famflia Mac.

Alguns Pontos Importantes

Vejamos inicialmente trés pontos importantes sobre o video do Mac, ji
mencionados antes.
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Diferentemente de muitos microcomputadores, que t€ém modos diferentes
paraacriagiode textos e de graficos, oMac possui apenas um modo: omodo
gréfico. E esta caracterfstica que lhe permite mostrar na tela uma enorme
variedade de tipos e tamanhos de letras.

O Mac utiliza um video mapeado por bits. Num Mac monocromético, cada
ponto da tela, ou pixel, corresponde a um bit na memoéria do Mac. Em Macs
compactos (Plus, SEs e SE/30), sdo necessdrios 22K de meméria RAM para
esta drea, chamada de buffer da tela. Como veremos mais adiante, para criar
imagens coloridas ou em tons de cinza, 0 Mac tem que atribuir mais de um
bit a cada pixel.

Paracriarimagens natela, os programas aplicativos usam uma biblioteca de
programas de grificos chamada QuickDraw. QuickDraw fornece rotinas
para desenhar textos e formas, preencher espagos e inverter tons (transfor-
mar pixels brancos em pretos e vice-versa). QuickDraw € a base para a
geragdo de imagens no Mac. Outros componentes do software de sistema do
Mac, como o0 Menu Manager, o Font Manager ¢ o0 Window Manager
baseiam-se nas rotinas da biblioteca QuickDraw para realizar suas tarefas.
(Como foi dito no Capftulo 3, 0 Mac mostrou ao universo da IBM que uma
interface grifica com o usudrio pode ser superior a uma interface do tipo
pergunta-resposta. Os principais ambientes operacionais gréficos do PC
IBM — 0 Windows e o Presentation Manager do OS/2 — colocam o PC num
modo gréfico. Estec ambiente também possui bibliotecas de rotinas gréficas
como QuickDraw.)

Imagens Mapeadas por Bits
Versus Imagens Baseadas em Caracteres

Se vocé j4 viu um placar computadorizado num ginésio de esportcs, j&
deve ter vistocomoimagens e textos podem sercriados: acendendo-se algumas
luzes e apagando-se outras. Os videos mapeados por bits funcionam damesma
forma, s6 que ao invés de luzes, trabalham com pixels.

Os antigos painéis de placar usados nos estddios podem ser comparados
avideos baseados em caracteres. Nesses antigos painéis, um velho rabugento,
de cigarro na boca, insere nimeros nos buracos 2 medida que o placar muda.
Em videos baseados em caracteres, o chip gerador de caracteres “insere”
caracteres em buracos invisfveis na tela do computador.

Alguns podem até achar charmoso o antigo sistema, mas uma tela de

video que mostra sempre 0 mesmo tipo de letra ndo tem charme algum. No que
se refere a computadores, ndo hd nada como um video mapeado por bits.
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Detalhes do Video

Vejamos agora como funciona o circuito de video no Mac.

Assim como em todos os microcomputadores e equipamentos que
utilizam uma tela de video, o Mac usa um dispositivo de rastreamento — as
imagens da tela do Mac s3o compostas de centenas de linhas horizontais
criadas por um feixe de elétrons na parte interna da superficie do tubo de
imagem do video. Esta superficie é coberta com fésforo,um material que britha
ao ser tocado pelos elétrons. O feixe de elétrons € guiado por um campo
magnético criado por uma série de fios de carvdo que circundam o tubo do
video, como se fossem um colar. (Para compreender melhor o significado da
palavra rastreamento, pense no feixe de elétrons rastreando uma série de linhas
de espacamento igual pelo tubo de imagens do video e vocé vai entender por
que o termo foi cunhado pelos pioneiros projetistas de aparelhos de televisdo
na década de 30.)

Para criar uma imagem no fésforo, o feixe de elétrons comega no canto
superior esquerdo da tela “varrendo-a” da esquerda para a direita. A medida
que vai se movendo, o feixe de elétrons vai criando pixels pretos e brancos,
quando necessdrio. Quando alcanga a borda direita da tela, o circuito de video
do Mac desliga-se momentaneamente, voltando com o feixe novamente para
o canto esquerdo da tela, porém um pixel abaixo. O feixe € entdo novamente
ativado, de modo a produzir outra linha de varredura. Em Macs compactos,
este processo é repetido até que o feixe tenha desenhado 342 linhas de
varredura. A essa altura, o circuito de video desativa novamente o feixe, volta

ao canto superior esquerdo e repete todo o processo. A Figura 6.1 resume este
processo.

Pela descri¢3o acima, este processo parece ser extremamente demorado,
mas na verdade € instantdneo. Num Mac compacto, o feixe cobre uma tela
inteira em cerca de 1/60 segundos. A velocidade na qual um sistema de video
criaumatelaé chamada de frame rate. Os Macs compactos tém uma frame rate
de 60,1 Hertz, ou seja, um Mac compacto “redesenha” uma tela inteira 60,1
vezes por segundo. A placa de video da Apple para o Mac Il redesenha umatela
inteira 66,67 vezes por segundo.

E quando dizemos uma tela inteira, queremos dizer exatamente isto.
Diferentemente de aparelhos de televisdo, 0 Mac redesenha cada linha de
varredura durante cada ciclo. Os aparelhos de televis3o utilizam uma técnica
que envolve desenhar todas as linhas pares num ciclo e todas as linhas fmpares
no préximo. Este processo, chamado de interlacing, provoca um certo tremor
na tela. Combinando um video que ndo utiliza este processo com uma frame
rate répida, 0 Mac produz imagens muito mais nftidas do que uma televisdo
convencional.
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Figura 6.1. Criagdo de uma imagem na tela.

Resolugdo Versus Contagem de Pixels

A palavra resolugao é usada para descrever o mimero de pixels que a tela
de um computador pode mostrar. Tecnicamente, resolu¢do é o mimero de
pixels por polegada que uma tela de video pode mostrar. O mimero total de
pixels horizontais e verticais que uma tela pode mostrar determina sua
contagem de pixels.

J4 mencionamos que a tela de um Mac compacto contém 342 linhas de
varredura horizontais. Uma vez que uma linha de varredura tem um pixel de
largura, os Macs compactos tém uma contagem de pixels verticais de 342
pixels.

Os Macs compactos tém uma contagem de pixels horizontais de 512
pixels. Vale a pena observar que este valor ndo € determinado pelo mimero de
linhas de varredura na tela, e sim pela velocidade com que o feixe de elétrons
¢ ativado/desativado a2 medida que anda da esquerda para a direita, para criar
uma linha de varredura.

Quanto aresolug¢do, o video de um Mac compacto tem uma resolugdo de
aproximadamente 74 pixels por polegada, o que € bastante proximo da unidade
de medida padrdo em impressio ¢ em composi¢do, 0 ponto: sdo 72 pontos por
polegada. Os monitores AppleColor e Apple Monochrome, disponfveis para
os Macs modulares, tém uma resolu¢do de aproximadamente 80 pixels por
polegada. Eles mostram 640 pixels horizontais e 480 verticais.

A Tabela 6.1. resume a resolugdo e a contagem de pixels na tela dos
videos da fam{flia Mac.
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Tabela 6.1. Resolugdo e contagem de pixels nos videos da Apple.

Video Resolugdo (ppp) pixels! tela?
Macs compactos 74 512 por 342 9,L
Apple Monochrome Monitor 80 640 por 480 12, L
AppleColor Monitor 80 640 por 480 18, L
Two-Page Monochrome Monitor 77 1.152 por 870 21, L
Macintosh Portrait Display 80 640 por 870 15, A

1 A contagem dos pontos aparece com os valores horizontais primeiro, seguidos dos verticais.

2 Em polegadas, medida diagonalmente. “L" significa mais larga do que alta; “A" significa mais alta
do que larga.

Simulac¢ao de Tons de Cinza

O Mac Plus e 0 SE s6 podem mostrar na telaimagens em preto ou branco,
num processo conhecido como dithering. Uma vez que cada pixel num Mac
monocromitico é mapeado por um bit € uma vez que um bit pode representar
apenas um ou outro valor (um ou zero; branco ou preto), os Macs mono-
cromdticos n3o podem exibir cores ou tons de cinza.

Podem, no entanto, simular tons de cinza usando padrdes de pixels pretos
ou brancos. Dois exemplos deste processo na interface do Mac sdo o padrio
cinza da 4rea de trabalho e 0 padrio cinza que vocé vé na barra de rolamento
da tela.

A Figura 6.2 mostra uma tela produzida através deste processo ¢ outra,
que utiliza tons de cinza reais. Mostra uma imagem criada por um scanner e
apresentada pelo ImageStudio, um programa de retoque eletrfnico da Letraset.
A tela de cima mostra como a imagem aparece num Mac SE monocromético.
Atelade baixomostracomo amesmaimagem aparece num Mac I1 configurado
de forma a mostrar 256 tons de cinza. Qual das duas médquinas voc¢ preleriria
para a criagdo deste tipo de imagem?

A expressdo escala de cinza é usada para descrever hardware ou software
que trabalham com tons de cinza. Por exemplo, a express3o *“‘monitor em
escala de cinza” refere-se a um monitor que trabalha com tons de cinza.
Detalhes sobre a impress3o de imagens em tons de cinza podem ser encontra-
dos no Capftulo 8. Para informagdes sobre intercdmbio de imagens em tons de
cinza com IBM PCs, consulte o Capftulo 11.
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O Video do Mac II

No que se refere ao video, os membros da famflia Mac II tém muito em
comum com seus primos. Assim como os Macs compactos, a famflia Mac II
usa videos mapeados por bits, controlados pelos comandos graficos de Quick-
Draw. Existem, no entanto, algumas diferengas:

Como foi mencionado no Capftulo 4, os membros da famflia Mac II n3o
possuem monitores de video. Eles utilizam monitores externos controlados
por placas de expans3o NuBus, conectadas a eles, 0 que permite que vocé
coordene as exigéncias de hardware de acordo com suas necessidades.

A famflia Mac Il pode acomodar vérias placas de video e, portanto, controlar
vérios monitores a0 mesmo tempo.

A famflia Mac II (e 0 Mac SE/30) usa uma versao especial de QuickDraw
— Color QuickDraw — que oferece comandos e recursos adicionais para a
criagdo de imagens coloridas.

As segOes que seguem exploram essas diferengas mais detalhadamente.

Video Colorido e Video em Escala de Cinza

Vamos comegar examinando como a famflia Mac II mostra imagens
coloridas e em tons de cinza. Estas informag0es aplicam-se também ao Mac
SE/30, que utiliza monitor colorido.

Quando vocé examina um monitor colorido, v€ que cada pixel colorido
na verdade é composto de trés pequenas partfculas de luz vermelha, verde e
azul. Essas trés cores s30 as cores primdrias, os blocos bdsicos para a cria¢fio
deluz branca. Uma vez que essas trfades de luz colorida sfo pequeninas demais
para serem vistas individualmente, nossos olhos fundem-nas num tinico pixel
colorido.

Cada uma dessas trfades € criada por trés disparadores de elétrons (um
para cada cor) notubode video. A superficie interna do tubo € coberta de pontos
de fésforo vermelho, azul e verde. Controlando o fluxo dos elétrons dispara-
dos de cada disparador de elétrons, 2 medida que os disparadores de elétrons
vio criando cada pixel, o circuito de video do Mac controla a cor de cada pixel.
(Alguns monitores de video, como o da Sony, utilizam apenas um disparador
de elétrons, que dispara todos os tipos de fésforo.)

Armazenamento e Representacdo das Cores

Um monitor colorido, portanto, cria pixels coloridos sob o controle do
circuito de video do Mac. Mas como o Mac controla as cores internamente? E
como ele sabe qual a quantidade de luz azul, vermelha e verde necessdria 2
criag3o de uma determinada cor?
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Figura 6.2. Imagem emtons de cinza simulados (emcima) eimagememons
de cinza reais (embaixo).

143



No universo do video mapeado por bits, 0 segredo do atmazenamento dc
informagdes a respeito das cores estd em atribuir mais de um bit a cada pixel.
Esses bits adicionais transportam informagdes sobre a cor ou 0 tom de cinza
do pixel. Atribuindo dois bits a cada pixel, os Macs coloridos podem mostrar
quatro cores. Quatro bits podem representar 16 cores e oito bits podem
representar 256. Com um kit de expansdo de memoria (o0 Video Card, da
Apple), pode-se atribuir até oito bits por pixel. Sem o kit de expansdo de
memoria, a placa pode atribuir até quatro bits por pixel.

Como mostra aFigura 6.3, o cdev Monitors, do Control Panel ¢ utilizado
para especificar quantos bits serdo atribufdos a cada pixel.

[J==————= Control Panel
_G Characteristics of selected monitor :
@ Grays: Elack & white

Colors O Colors:

o

T 4 i Drag monitors and menu bar to rearrange them.
Network

Mouse N
b (Tdentity |

Figura 6.3. O cdev Monitors.

Como esses bits podem representar quatro cores, ou oito, ou 256? Cada
bit do pixel pode estar ativado ou desativado, em diferentes combinag&es. Por
exemplo, no modo dois bits por pixel, existem quatro combinag¢des ativado/
desativado:

o bit #1 estd ativado e o bit #2 est4 ativado

o bit #1 estd desativado e o bit #2 est4 desativado
o0 bit #1 est4 ativado e o bit #2 estd desativado

o bit #2 est4 ativado e o bit #1 estd desativado
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Portanto, o primeiro passo do Mac para a cria¢gdo de um pixel colorido é
determinar o valor do bit atribufdo aquele pixel. Isto resulta num nimero que
0 Mac usa para recuperar a descri¢do da cor que especifica a quantidade de luz
vermelha, azul e verde necessdria a criagdo daquela cor especffica. Esta
descri¢gdo vem de uma tabela de dados especial, armazenada na memoria da
placa de video, chamada tabela de cores.

Tabelas de Cores

O termo tabela de cores soa como um termo tipicamente técnico. Mas
trata-se apenas de um conjunto de dados estruturados de forma a permitir que
vocé localize uma informagdo desconhecida procurando uma informagdo co-
nhecida. Uma lista telefOnica € um exemplo: procurando o nome de uma pes-
soa, podemos descobrir seu enderego e telefone. As tabelas de imposto de ren-
da publicadas pelo governo s3o outro exemplo: vocé procura a faixa de renda
onde seu saldrio se enquadra e descobre quanto terd que pagar.

A tabela de cores do Mac diz quanto de luz verde, vermelha e azul deve
ser misturada a fim de produzir uma determinada cor. De certa forma, uma
tabela de cores € como um diagrama de mistura de cores de uma loja de tintas
- assim como os funciondrios da 1oja usam-no para descobrir que tintas devem
ser misturadas para se obter uma determinada cor, 0 Mac usa suas tabelas de
cores para descobrir quanto de luz verde vermelha e azul deve misturar para
criar pixels de uma determinada cor.

A Figura 6.4 resume esta discuss3o, mostrando as etapas que o Mac tem
que seguir para a criagdo de um tnico pixel colorido.

O Mac examina os 8 O Mac usa este Os valores. da tabela

bits atribuldos a um numero para obter a de cores dizem aos

pixel. O resultado 6  [—| descrigao de uma cor || Circuilos de video a

um nimero entre 0 e na tabela de cores. quantidade de luz

255, vermelha, azul e

verde necessaria.
|
—

Os circuitos de video Os disparadores de Seus olhos véem as
geram os sinais que elétrons disparam trfades de luz
controlam os | contra o f6sforo do "1 vermelha, verde e
disparadores de elétron tubo do video, tazendo azul e fundem-nas a
pelo tubo do video. com que ele brilhe. fim de criar um pixel.

Figura 6.4. Criagdo de um pixel colorido.
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Alteracgoes nas Tabelas de Cores

Diferentemente de um catélogo telefonico ou dos valores numa tabela de
imposto de renda, as férmulas de cores da tabela de cores ndo s3o permanentes.
Elas s30 armazenadas nameméria RAM e por causa disto, 0 Mac pode carregar
na memoéria RAM quantas tabelas diferentes de cores forem necessérias.

Este € um ponto importante: significa que o nimero da cor de um pixel
— o valor obtido pelo Mac através do exame dos bits atribufdos ao pixel — nunca
corresponde a uma cor especffica. Os bits que s3o atribufdos aum determinado
pixel podem resultar sempre num determinado nimerode cor, digamos, 2, mas
a cor que vocé vé na tela depende da férmula da cor atribufda A quinta entrada
natabela de cores (anumeragdo das cores comega do zero). A Figura 6.5 ilustra
este ponto.

Numero Vermelho Verde Azul
0 3498 34897 2387
1 3699

255 3433 35233 23342
O Mac consulta a ;
Os bits de um tabela de cores para Os circuitos de _vldeo
] . - geram aquele pixel na
determinado pixel .| veraquantidadede | | (oo inida
resultam no numero de luz vermelha, verde e
uma cor, digamos, 2. azul necesséria para
acor #2.

Vocé altera o con-

telido da tabela de Desta vez, as Desta vez
cores usando, por | .| descrigbes das cores | | Voch vé » acor qu;z
exemplo, 0 comando na tabela sio 5 diferen,t):ra a cor
Load Pallete diferentes

Numero Vermelho Verde Azul

255 5400 28373 64342

Figura 6.5. Alteragdo das férmulas das cores, carregando tabelas de cores
diferentes na memoéria RAM.
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Esta capacidade de carregar diferentes tabelas de cores faz com que seja
possfvel adaptar os recursos de cor do Mac a atividades especfficas. Por
exemplo, alguns artistas podem querer substituir azuis e laranjas por uma
selegdo mais ampla de tons da pele. Da mesma forma, outros podem preferir
substituir os tons pastéis por outros mais brilhantes. Duas partes da caixa de
ferramentas do Mac, o Pallete Manager e o Color Manager, controlam essas
substitui¢des.

" & File Edit Options Tent % -

Untitied

normal
‘;";3 [t | tclng:n-l
OIAN T —— mn LG E R
&1 || Cugnter) fresscile () SUEEEEEL IR
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<[~]| C_Piex | 32Hues })
e
3o O Fresniones
( Open...%m
—

Figura 6.6. Troca de palhetas no PixelPaint, da SuperMac Software.

Muitos programas aproveitam os recursos proporcionados pela possibili-
dade de troca de palheta do Mac. Um bom exemplo € o Pixel Paint, da
SuperMac Software. Escolhendo seu comando Colors, aparece na tela uma
janela de didlogo que lhe permite escolher uma dentre diversas palhetas, como
mostra a Figura 6.6. Pixel Paint permite também que vocé modifique as cores
em cada palheta, além de gravar e carregar diferentes palhetas.

Como Controlar Vdrios Monitores de Video

Como foi mencionado anteriormente, os membros da famflia Mac II
podem utilizar mais de um monitor de video de cada vez. Nesses Macs,
equipados com o NuBus, cada monitor tem sua prépria placa de video, que
contém memoéria RAM para o buffer da tela, uma ROM de configuragao, que
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descreve os recursos de imagens da placa e um circuito de apoio. (Examinare-
mos 0 NuBus mais detalhadamente no Capftulo 13.)

A capacidade do Mac de controlar v4rios monitores permite que O usuério
combine monitores que oferecem recursos de cores diferentes. Porém, quando
se tem monitores com diferentes recursos de cores conectados a0 Mac, o Mac
tem que controlar cada um deles. Para fazé-1o, 0 Mac armazenatabelas de cores
separadas para cada placa e para cada monitor. Uma vez que ele faz isto, o
usudrio pode misturar ¢ combinar diferentes tipos de video, sem ter que se
preocupar que eles estejam no mesmo modo de exibi¢do. Reportando-se a
tabela de cores de cada monitor, 0 Mac pode ajustar a forma através da qual
produz as imagens de cada monitor.

256 Cores Sao Suficientes?

As 256 cores proporcionadas por um Apple Video Card parecem ser
suficientes para qualquer tarefa. Porém, enquanto 256 cores sdo mais do que
adequadas para diagramas e graficos, os artistas que procuram obter um
realismo fotogréfico, ou gradagOes de cores mais amplas n3o consideram este
nimero suficiente. O olho humano € capaz de reconhecer milhares de cores;
256 n3o sdo suficientes para se obter um realismo fotogrdfico. Combinando
padrdes de pixels coloridos, 0 Mac pode simular mais de 256 cores, mas
mesmo esta técnica ndo € adequada para a obtengdo de um realismo foto-
gréfico.

Para tais aplicativos, a resposta pode ser uma placa colorida de 24 bits.
Atribuindo 24 bits a cada pixel, algumas placas permitem o acesso direto amais
de 16 milhdes de cores. SuperMac, RasterOps e Jasmine s30 apenas algumas
das empresas que comercializam placas coloridas de 24 bits para Macs
equipados com NuBus e para 0 Mac SE/30. Essas placas usam o Color
QuickDraw de 32 bits da Apple. (E a diferenga de 8 bits entre as placas de 24
bits e 0 QuickDraw, de 32 bits? Esses oito bits extras, algumas vezes chamados
de canal alfa, podem ser utilizados por programadores para objetivos especificos.)

Para usar uma placa colorida de 24 bits vocé precisa:

Do arquivo QuickDraw, da Apple, langado em 1989 como parte do pacote
de atualizag¢do Color Disk, discutido no capftulo anterior.

Do System 6.0.3. Esta vers3o do software de sistema do Mac procura o
arquivo QuickDraw de 32 bits durante a inicializagdo, carregando-o na
memoria. (QuickDraw far4 parte do System 7.0; quando vocé atualizar seu
sistema com esta nova vers3o, ndo precisard mais do arquivo QuickDraw de
32 bits.)

De um Mac com no mfnimo 2MB de memdria RAM. Macs de apenas IMB
ndo tém espago de memoria suficiente para acomodar o arquivomencionado

148



anteriormente e ainda sobrar espago na memoéria RAM para rodar os
aplicativos necess4rios.

Video Colorido e Memoria

E 6bvio que um video colorido ou em tons de cinza requer mais memoria
do que um video monocromitico. Todos esses bits extras que estdo sendo
atribufdos a cada pixel tém que sair de algum lugar. Em Macs coloridos, este
lugar é ameméria RAM do video, localizada na placa de video. O Apple Video
Card tem 256K de memoéria. O Video Card Expansion Kit, necessério para a
exibigdo de 256 cores e tons de cinza, duplica esta quantidade, dispondo de
512K. E verdade, umaplaca de video expandida proporciona quatro vezes mais
memoéria RAM apenas para o video do que o Macintosh original oferecia para
o video e o resto.

(Sabendo disso — € sabendo que o prego dos chips de meméria RAM
diminuiu, enquanto sua densidade de armazenamento aumentou — voc€ pode
entender como a economia impediu que a Apple inclufsse no Mac original
recursos para produgio de cor. O desempenho, certamente, foi outro motivo:
os Macs originais, de 8MHz, ndo tinham condi¢des de manipular a enorme
massa de dados envolvida na representagdo de cores.)

Cor e Compatibilidade

J4d mencionamos que os Macs coloridos utilizam uma versdo aperfeigoa-
da de QuickDraw, chamada Color QuickDraw. O fato de diferentes membros
da famflia Mac usarem diferentes versfes de QuickDraw — uma com recursos
avancados para representagdo de cores, outra sem esses recursos — impde algu-
mas ressalvas quanto a compatibilidade.

Esses problemas de compatibilidade transparecem em trés 4reas:

» Um programa destinado especificamente aum Mac colorido ndo pode rodar
num Mac monocromdtico.

« Nem sempre vocé€ poderd usar um Mac monocromético para abrir ou
imprimir uma imagem colorida.

« Alguns aplicativos mais antigos podem produzir imagens estranhas na tela
quando rodarem num Mac colorido.

O primeiro item é 6bvio: ndo se pode rodar um programa como o
PixelPaint, da SuperMac, num Mac monocromético. Um Mac monocromatico
pode, no entanto, rodar muitos outros tipos de programas que aceitam cor, in-
cluindo programas de editoragdo eletrfnica como QuarkXpress e Aldus
PageMaker; planilhas eletrénicas como Excel, da Microsoft e Fulllmpact, da
Ashton-Tate; processadores de texto como Word; e até programas de desenho,
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incluindo Adobe Ilustrator 88, VersaCAD e MacDraw II, da Claris. Vocé ndo
ver4 cores na tela quando rodar um desses programas, mas poder4 usar seus re-
cursos de formatagao de cor.

O segundo tipo de incompatibilidade pode surgir quando vocé tentar usar
um Mac monocromético para abrir ou imprimir uma imagem colorida. Se seu
Mac estiver rodando com a vers3o 4.1, ou outras versdes posteriores do
software de sistema, poderd abrir uma imagem do Color QuickDraw, mas
todas as dreas que ndo forem brancas aparecerdo em preto. E o que € pior,
poder4 ter problemas para imprimir esta imagem. Um Mac monocromatico
certamente n3o € o lugar ideal para vocé acessar sua tltima e sofisticada obra
de arte.

Vocé estard sujeito a este problema se tiver vdrios Macs numa rede e
houver freqiientes trocas de informagdes entre eles. Por exemplo, um escrit6rio
de editora¢do pode usar um Mac colorido e um monocromatico para definir o
layout da pégina. Se este for 0 seu caso, esteja atento.
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Figura 6.7. Aplicativos mais antigos podem nao rodar satisfatoriamente
num Mac colorido.
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O terceiro tipo de incompatibilidade ¢ apresentado na Figura 6.7. Essas
estranhas imagens podem aparecer quando vocé roda um aplicativo mais
antigo num Mac colorido configurado para mostrar mais de duas cores.
Encontramos este problema com dois programas: FullPaint 1.1, da Ashton-
Tate (que aparece na Figura 6.7) e SuperPaint 1.0, da Silicon Beach Software.

Este problema ocorre porque os responséveis pelo desenvolvimento do
programa, interessados num desempenho mais rdpido, n3o seguiram as di-
retrizes de programagdo estabelecidas pela Apple: ao invés de usar rotinas da
biblioteca QuickDraw para desenhar imagens na tela, manipulam diretamente
a memoria do video do Mac. Uma vez que esses aplicativos antecedem o
advento dos Macs coloridos, agem como se estivessem rodando num Mac que
atribufsse um bit a cada pixel. Quando vocé roda um destes programas num
Mac colorido, 0 aplicativo acessa vérios bits para cada pixel que tenta desenhar
¢ acaba desenhando vérias pequenas imagens — uma para cada bit. A solugdo
¢ passar 0 Mac para outro modo, que utilize apenas duas cores (um bit por
pixel).

Arquiteturas de Cores

J4 dissemos que os Mac coloridos produzem imagens coloridas atribu-
indo vérios bits a cada pixel. Vejamos agora como esses bits estdo dispostos na
memoéria do video do Mac. Existem varios métodos — ou arquiteturas — pa-
ra dispor e armazenar os bits na meméria de um video colorido ou em tons de
cinza. Para usar um Mac colorido, nfo € necessario entender essas arquitetu-
ras, mas algumas informag8es poderdo ajud4-lo na hora de comprar seu video
colorido — principalmente se vocé deseja adquirir uma placa colorida de 24
bits.

Sdo trés as arquiteturas de video mais comuns:

e Aarquitetura compacta, usada pelas placas de videoda Apple e pelamaioria
das placas de video
¢ A arquitetura planar, que nio € usada no universo do Mac

* A arquitetura compacta-planar, usada em antigas placas coloridas de 24
bits.

Estranhos esses nomes, nio? Vamos desvend4-los ent3o.

A Arquitetura Compacta

A arquitetura compacta € a arquitetura de video mais comum no mundo
dos microcomputadores. Além de ser usada pela maioria das placas de video
do Macintosh, este € o tipo de arquitetura utilizado pela maioria dos videos do
IBM PC, incluindo o Color/Graphics Adaptor (CGA), o Enhanced Graphics
Adaptor (EGA), o Multi-Color Graphics Array (MCGA) e Virtual Graphics
Armay (VGA).
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Figura 6.8. A arquitetura compacta.

Na arquitetura compacta, os bits atribufdos a cada pixel s3o colocados
lado a lado na memoria do video, como mostra a Figura 6.8. Os bits sdo
armazenados seqiiencialmente, comegando pelo pixel do canto superior esquerdo
¢ terminando pelo do canto inferior direito.

As versdes do Color QuickDraw da Apple utilizam apenas este tipo de
arquitetura. Como foi mencionado anteriormente, os bits armazenados na
memoria da placa de video servem como um {ndice para uma tabela de cores,
que informa 2 placa de video a quantidade de luz vermelha, verde e azul
necessdria a criagdo de uma determinada cor.

A Arquitetura Planar

A arquitetura planar ndo € utilizada no Mac, mas vamos examini-la
rapidamente, pois a arquitetura compacta-planar, analisada adiante, pega em-
prestado alguns de seus conceitos.

Na arquitetura planar, os bits que formam cada pixel s3o dispostos em
planos separados, como mostra a Figura 6.9. Pense em cada plano como uma
camada de pléstico transparente; a imagem da tela é produzida pela combi-
nag¢3o do conteiido de cada plano.

A Arquitetura Compacta-Planar

O que acontece quando vocé combina a organizagio seqiiencial dos bits
da arquitetura compacta com os planos de bits da arquitetura planar? E isso
mesmo, uma arquitetura hibrida que tem um pouco de cada uma, Assim como
a arquitetura planar, a compacta-planar dispSe os bits em camadas. Porém, ao
invés de colocar cada bit atribufdo a um pixel em cada plano (como a planar),
a arquitetura compacta-planar utiliza apenas trés planos: um para bits verme-
lhos, outro para verdes, outro para azuis. Dentro de cada plano, os bits que
descrevem a quantidade de luz vermelha, verde e azul necessdria a criagdo de
uma cor sdo dispostos seqiiencialmente — como na arquitetura compacta.
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Figura 6.9. A arquitetura planar.
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Figura 6.10. A arquitetura compacta-planar.

Essa arquitetura hibrida foi muito popular entre as pioneiras placas de
video de 24 bits, como ColorCard 1/104, da RasterOps. Uma vez que a versdo
original de Color QuickDraw ndo trabalha com mais de oito bits de informagdo
por pixel, os responséveis pelo desenvolvimento das placas de video de 24 bits
criaram softwares que forgavam Color QuickDraw a trabalhar com 24 bits de
informagdo.
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O segredo deste processo foi dividir os 24 bits de informagdo em trés
partes de oito bits: uma para vermelho, uma para verde e outra para azul. Cada
um desses trés valores de 0ito bits funcionava como um fndice para trés tabelas
de cores separadas, como mostra a Figura 6.10.

Para criar uma imagem colorida de 24 bits, a placa de video que utiliza
esta arquitetura desenhou trés imagens na tela: primeiro a “camada” verme-
Iha, depois a camada verde e por fim a camada azul. Com algumas placas
coloridas de Mac II que utilizam esta arquitetura, era possfvel ver cada camada
sendo desenhada. Outras placas usavam co-processadores gréficos para acele-
rar O processo.

As Novas Placas de Video

Quandoa Apple langou o driver QuickDraw de 32 bits, em maio de 1989,
o mundo do Mac viu surgir uma nova gerago de placas de video de 24 bits,
como o Spectrum/24, da SuperMac. Assim como as placas de video compactas
originais, as novas placas armazenam seqiiencialmente os bits que descrevem
a cor de cada pixel na meméria RAM do video. Diferentemente das placas
compactas, contudo, as novas placas ndo precisam recorrer as tabelas de cores.
Elas coordenam diretamente o circuito que controla os disparadores de elétrons
vermelhos, verdes e azuis do monitor, como mostra a Figura 6.11.

— Pixel do canto superior esquerdo
Valor vermelho /101011
Valor verdezém 110 / / i / /
Valor azul/ 111001} / /

4 / , / /
/ /

/
/ /. S/
[ [/ /

- 10101011
01101110
11100111

L Pixel do canto inferior direito
Figura 6.11. As novas placas eliminam as tabelas de cores e coordenam
diretamente os disparadores de elétrons.

Resumo do Capitulo

* Diferentemente de aparelhos de televisdo, 0 Mac redesenha a tela inteira
durante cada ciclo, ao invés de fazé-lo primeiro nas linhas fmpares e depois
nas pares. Este tipo de video produz imagens mais estdveis.

* Otermo resolugao refere-se ao nimero de pixels por polegada que umatela
de video comporta. O mimero total de pixels verticais € horizontais que uma
tela pode mostrar determina sua contagem de pixels.
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* Macs monocrom4iticos podem simular tons de cinza utilizando uma técnica
conhecida como dithering. Os Macs equipados com videos multitonais,
capazes de reproduzir imagens em tons de cinza, ou com placas de video

coloridas, podem representar tons de cinza reais, o que os torna preferfveis
para determinados aplicativos.

* As placas de video operam atribuindo v4rios bits a cada pixel. Os bits que
descrevem um determinado pixel funcionam como um fndice para uma
tabela de cores, que informa 2 placa a quantidade de luz vermelha, verde e
azul necesséria 2 criag3o de uma determinada cor.

A famflia Mac II e o SE/30 podem controlar v4rios monitores, mesmo s¢
cada monitor tiver caracterfsticas diferentes no que se refere a cores e a tons
de cinza.

* Existem vérios métodos, ou arquiteturas, para 0 armazenamento dos bits na
memoéria de uma placa de video colorido. As placas de video da Apple
utilizam a arquitetura compacta.
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CAPITULO

Fontes

ompreender a abordagem do Mac as fontes poder4 ajudé-lo a usar seus
recursos tipogrificos de forma mais eficaz, e obter de sua impressora

melhores resultados. Neste capftulo, veremos:

* aterminologia bisica usada em tipografia

* conceitos basicos de fontes no Mac

* como acrescentar ¢ excluir fontes

¢ como as fontes do Mac sdo estruturadas

* quais as diferengas entre as fontes do Mac no System 7.0 € em versdes

anteriores.

Esta andlise dos talentos tipograficos do Mac vai preparar o terreno para
o préximo capftulo, onde analisaremos seus recursos de impress3o.

Informacoes Basicas sobre Fontes e Tipos

Assim como qualquer outra especialidade, o0 mundo da composi¢do
também tem sua linguagem prépria. Esta se¢do descreve a terminologia com
aqual vocé ird deparar ao trabalhar com fontes. Se j4 estiver familiarizado com
a terminologia desta 4rea, vocé talvez deseje pular esta se¢io, e retomar a
leitura na se¢ldo “InformagBes béisicas sobre fontes do Mac”, mais adiante
neste capftulo.

159



Tipos Versus Fontes

Em primeiro lugar, é preciso que se estabelega a diferenga entre tipo e
fonte. Tipo € a representagdo gréfica de caracteres, nimeros, sinais de
pontuagio e sfmbolos. Fonte é a implementagdo — em um determinado
tamanho — de um tipo. A Figura 7.1, que mostra a fonte Times no estilo
Romano em quatro tamanhos diferentes, ilustra um tipo, mas quatro fontes.

This is 12-point Times Roman.

This is 14-point Times Roman

This is 18-point Times Roman

This is 24-point Times Roman

Figura 7.1. Um tipo, quatro fontes.

No tempo em que era necessario fazer diferentes moldes para produzir
diversos tamanhos de letras, a distingdo entre tipo e fonte eraimportante. Hoje,
os dois termos s3o usados indistintamente.

Os tipos de letras s3o agrupados em familias. No mundo do Mac, uma
famflia normalmente contém quatro estilos:

* Romano, a versdo mais comum. No Mac, o estilo romano €é chamado de
normal, ou redondo.

* [Itdlico, uma variag3o utilizada normalmente para énfase. O presente livro
usa itdlico para enfatizar termos novos.

* Negrito, uma versio mais destacada do estilo romano, usada normalmente
em tftulos.

e [tdlico com negrito, uma vers3o em negrito do estilo itdlico.

Vocé encontrard também um estilo chamado obliquo, uma versdo
inclinada do estilo romano. Parece oitdlico, mas h4 uma diferenga importante.
Como mostra a Figura 7.2, o itdlico é um estilo completamente diferente,
enquanto o obl{quo € apenas uma versdoinclinada do estilo romano ou negrito.

E importante perceber a diferenga entre os estilos it4lico e oblfquo,
devido a técnica usada pelo Mac para mostrar um texto em itdlico. O Mac pode
usar técnicas semelhantes para simular outros estilos, tais como sublinhado ou
sombreado. Discutiremos estes pontos com maiores detalhes mais adiante
neste capftulo.
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This is Times Italic

This is Times Obligue

Figura 7.2. A fonte Times em itdlico versus a fonte Times em obliquo.

Os Componentes de um Cardter
AFigura 7.3 mostra os principais componentes dos caracteres. A forma

¢ a combinagio destes e de outros componentes conferem a cada estilo uma
aparéncia \inica.
Sdo eles:

Ascendente. Parte de um cardter que ultrapassa o ponto mais alto de
caracteres mimisculos.

Rebaixo. Parte em branco arredondada de caracteres como b,p e d.
Olho. Espago dentro de um caréter que ajuda a definir sua forma.

Descendente. Parte de um caréter que ultrapassa a linha base,umalinha
imagindria sobre a qual o caréter se assenta.

Haste

——— Ascendente

T

Corpo

Rebaixo

Descendente

Serifa
Olho

Figura 7.3. Componentes e caracteristicas de um tipo.
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Serifa. Efeito omamental acoplado 2s bordas dos caracteres que serve
para guiar o olho a0 longo de uma linha. H4 tipos serifados (como Times), e
hd os nio-serifados (como Helvética). Os tipos serifados geralmente sio
considerados mais legfveis e melhores para textos longos.

Haste. Parte vertical do cariter.

Corpo. Altura de caracteres mimisculos (especificamente, a do x miniisculo)
num determinado tipo de letra.

Medindo Tipos de Letra e Espacamento

Entre as Linhas

O mundo da tipografia tem também suas préprias unidades de medida.
Entre elas incluem-se:

Ponto. Unidade que equivale a 1/72 polegadas. (Tecnicamente, em
tipografiaum ponto equivale a 0,351 milfmetros; portanto, h4 72,27 pontos por
polegada. A Apple, entretanto define um ponto como tendo exatamente 1/72
polegadas.)

Paica. Unidade que equivale a 12 pontos, usada normalmente para
especificar a largura das colunas.

Quadratim . Unidade de espago horizontal que equivale ao quadrado do
tamanho da fonte. Por exemplo, numa fonte de 10 pontos, um quadratim tem
dez pontos de altura e dez de largura. No mundo da composiga0, 0 quadratim
¢ usado normalmente para especificar o tamanho da endentagio de pardgrafos.

Meio quadratim. Unidade de espago horizontal que equivale & metade
de um quadratim.

De todas essas unidades de medida, o ponto é a mais importante. Os
pontos sdo usados para especificar o tamanho vertical de um tipo. Num tipo de
72 pontos, por exemplo, hd um espago de 10 pontos entre o descendente mais
baixo e o ascendente mais alto, como mostra a Figura 7.4.

Os pontos sdo usados também para especificar o espacamento (noinglés,

leading) entre as linhas. Este espagamento é medido da base de uma linha &
outra, como mostra a Figura 7.5.
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Figura 7.4. Medida do tamanho do tipo.

Ao especificar o tamanho do tipo e 0 espagamento entre as linhas, os
profissionais de composi¢do definem uma fragdo na qual o tamanho do tipo é
onumerador e o espagamento o denominador. Na Figura 7.5, o texto utilizaum
tipo de 12 pontos € um espagamento de 14 pontos. Esta combinag¢io ¢ grafada
12/14 e dita doze sobre catorze. '

O espagamento entre as linhas € medidodeuma
linha de base 2 outra — este é 12 sobre 14 pontos

Figura 7.5. Medida de espagamento entre as linhas.

Fontes Monoespacadas

Versus Fontes Proporcionais

Numa méquina de datilografia, cada cariter tem a mesma largura: um §
mimisculo usa 0 mesmo espago horizontal que um M maiisculo. As fontes
cujos caracteres s3o espagados desta forma s3o chamadas monoespagadas, ou
de largura fixa.

As fontes de largura fixa s3o adequadas para miquinas de escrever
mecénicas, mas ndo s3o tdo legfveis quanto as fontes proporcionais — fontes
cuja largura dos caracteres varia. As fontes proporcionais s3o de leitura mais
facil e s3o preferfveis para programas de editora¢do eletrOnica . A Figura 7.6
compara as fontes proporcionais com as de largura fixa.

Esta é Courier, uma fonte de largura fixa

Esta ¢ New Century Schoolbook, uma fonte proporcional.

Figura 7.6. Fontes de largura fixa versus fontes proporcionais.
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Informacoes Basicas sobre
as Fontes do Mac

Tendo desvendado a terminologia tipogréfica, estamos prontos para
explorar como as fontes funcionam no Mac. Esta se¢3o descreve:

* como as fontes sdo estruturadas no System 6.0 e em versdes anteriores
* as vantagens e desvantagens da abordagem do Mac as fontes
e como acrescentar e excluir fontes

Estruturacao das Fontes

Como vocé deve estar lembrado dos capftulos anteriores, as fontes do
Mac s3o um tipo de recurso—um conjunto de dados aos quais os programas
podem recorrer quando estdo sendo processados. Nesta se¢do, examinaremos
mais detalhadamente duas formas de estruturagdo das fontes.

Fontes Mapeadas por Bits

Versus Fontes Descritivas (Outline)

A melhor forma de pensar numa fonte é como uma descrigdo — um tipo
de receita — que informa a0 Mac como representar um determinado tipo de
estilo e tamanho definidos. Tais descri¢des podem ser feitas de duas formas:
através de mapas de bits e através de descrigoes de sua forma. Os Macs que
rodam no System 6.0 e versdes anteriores usam fontes mapeadas por bits para
mostrar textos na tela, mas a maioria das impressoras a laser compatfveis com
o Mac usa fontes descritivas para produzir c6pias impressas. Portanto, vocé
poderé encontrar os dois tipos de fontes ao usar 0 Mac. O System 7.0 mudard
drasticamente a abordagem atual, fazendo com que as fontes da tela sejam
descritivas e ndo mapeadas por bits. Por estas razdes, ¢ importante entender as
duas abordagens, a fim de escolher e usar as fontes de forma mais eficaz.

Numa fonte mapeada por bits, a descri¢do da fonte especifica a disposi¢do
exata dos pixels que formardo um determinado caréter, de um determinado
tamanho. Com as fontes mapeadas por bits, 0 Mac precisa recorrer a uma
descrigdo separada a fim de transmitir precisamente cada tamanho. Como vocé
deve estar lembrado, se um programa precisa de um tamanho para o qual nao
existe descri¢do, 0 Mac tem que criar aquele tamanho, alterando, ou redimen-
sionando, um tamanho jé existente. O resultado deste processo ndo ¢ muito
atraente. E melhor para os seus olhos que vocé instale os tamanhos utilizados
com maior freqiiéncia.

Nas fontes descritivas, a descrigio da fonte ¢ uma férmula matemaética

que descreve as propriedades do caréter: suas proporgdes, 0 tamanho de sua
haste e de outros componentes. A vantagem deste método sobre o anterior é que
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ndo ¢ necessdria uma descri¢do adicional para cada tamanho de fonte. A

descri¢3o de uma fonte através deste método pode ser usada para descrever
fontes de qualquer tamanho.

Para visualizaresta diferenga, imagine que vocé tenha sido incumbido de
descrever a letra O, utilizando blocos de madeira. Primeiro, vocé arruma os
blocos, dando-lhes a forma de um O; em seguida, observa a arrumagio e a
quantidade de blocos necessdrios para formar a letra. Se vocé precisar de um
O de outro tamanho, terdi que montar uma outra arrumagio, totalmente
diferente. Este exemplo serve como analogia para o mapeamento por bits
descrito anteriormente; os blocos de madeira seriam os pixels, como mostra a
Figura 7.7

"
|

Figura 7.7. Descrigdo de um “O” utilizando o mapa de bits.

Agora, suponhamos que vocé tenha sido incumbido de descrever um O
usando o segundo método. Desta vez, seus instrumentos ndo s3o blocos de
madeira, mas sim dois el4sticos. Uma vez que os el4sticos descrevem as
propriedades do O — s3o redondos — ndo é necessério criar uma descri¢do
separada para cada tamanho. Para criar um O maior, basta esticar o eldstico.
Para criar um O expandido ou condensado, na terminologia tipogréfica, basta
esticd-lo mais em uma diregdo do que em outra.

S~
Figura 7.8. Descrigdo de um “O" utilizando o método descritivo.

O segundo método certamente ¢ muito mais flexfvel, mas tem um
inconveniente. Uma vez que as telas de video e as impressoras a laser s3o
dispositivos de rastreamento, o carter acaba tendo que ser descrito como um
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mapa de bits. Portanto, como mostra a Figura 7.9, a transmiss3o de uma fonte
descritiva é um processo que compreende duas etapas: primeiro, o dispositivo
consulta a descrigdo da fonte para saber das propriedades do cariter; em
seguida, constréi uma descrigio mapeada por bits a partir daquela descri¢do
para criar um cardter do tamanho necess4rio.

O_' "
L

Figura 7.9. A produgdo de uma fonte descritiva é um processo composto de
duas etapas.

Se as fontes descritivas precisam de um processo composto de duas
etapas para serem mostradas na tela ou impressas, por que usé-las? Eis aqui

duas razles:

* Asfontes descritivas independem da resolugdo da tela. Diferentemente das
fontes mapeadas por bits, elas n3o estdo “amarradas” a um mimero
especifico de pontos por polegada. O cardter ndo € descrito como um mapa
de bits até momentos antes da impress3o ou de sua exibi¢do na tela. Esta
flexibilidade permite que a descrigdo de uma fonte sirva para qualquer
dispositivo, independente de sua resoluglo, ¢ também que aproveite ao
méximo qualquer resolugio. Eo que nos permite usar a mesma fonte numa
LaserWriter de 300 ppp e numa compositora Linotronic de 2540 ppp.
Veremos os beneficios advindos deste processo mais adiante.

* As fontes descritivas podem criar caracteres precisos numa faixa pratica-
mente ilimitada de tamanhos. Um dispositivo que use fontes descritivas
pode gerar textos em praticamente qualquer tamanho. Dito de outra forma,
as fontes descritivas s3o t3o flexfveis quanto el4sticos.

Um pequeno resumo: fontes mapeadas por bits

versus fontes descritivas

A analogia dos blocos de madeira versus elé4sticos simplifica por demais
os aspectos técnicos subjacentes as duas abordagens, mas mostra as diferengas
bésicas entre as duas abordagens e ilustra suas conseqiiéncias, que sdo:

* As fontes mapeadas por bits requerem mais espago de armazenamento, uma
vez que € necessdria uma descri¢do separada para cada tamanho.

* As fontes descritivas s3o bem mais flex{fveis; uma descrig¢do pode gerar um
cariter de qualquer tamanho ou proporgao.
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* As fontes descritivas independem da resolugfo do dispositivo de safda;
diferentemente das fontes mapeadas por bits, elas ndo s3o “amarradas” a
um nimero especf{fico de pontos por polegada.

* J4 que uma descri¢do tem que ser convertida num mapa de bits antes de ser
exibida ou impressa, 0 uso de fontes descritivas pode ser um processo mais
demorado do que ousode fontes mapeadas por bits. A veracidade deste fato,
entretanto, depende de diversos fatores técnicos, incluindo o método
utilizado para a descrigo da fonte.

Como Acrescentar e Excluir Fontes

E possfvel acrescentar novas fontes ao arquivo System e excluir outras,
utilizando-se o utilit4rio Font/DA Mover, da Apple. Vocé€ pode querer acres-
centar uma nova fonte quando adquire uma nova impressora, ou quando
desejar inovar um pouco suas atividades tipograficas. E pode querer excluir
algumas quando estiver com falta de espago em disco ou se simplesmente
estiver cansado de uma determinada fonte.

Esta seg3o fomece instrugBes detalhadas sobre 0 acréscimo e a exclusio
de fontes em Macs que utilizem o System 6.0 0u versdes anteriores. No System
7.0, as fontes poderdo ser instaladas diretamente no System Folder.

* Uma cépia dailtima versfo do utilitdrio Font/DA Mover (na época em que
esse livro foi escrito, a versio 3.8). No System 6.0.2, o Font/DA Mover es-
t4 localizado num folder chamado Font/DA Mover Folder, no disco Uti-
lities 2.

¢ Um arquivo contendo fontes que vocé pode acrescentar ao arquivo System.
(Se ndo souber muito bem o0 que € um arquivo de fontes, consulte a préxima
se¢do “Visda geral do Font/DA Mover”.) Se tiver o disco Utilities 2, que
acabamos de mencionar, est4 pronto para comegar: um arquivo chamado
Fonts, localizado no folder Fonts DA/Mover, contém outras fontes, que
vocé poder4 instalar. Se nfo tiver nenhum arquivo de fontes, siga-nos. Mais
adiante, nesta se¢do, vocé encontrard instru¢Oes para a criagdo de novos
arquivos de fonte e para o acréscimo de fontes a ¢les.

Um disco de inicializagio contendo um arquivo System, ao qual serdo
acrescentadas as fontes. Seu disco de inicializagio dever4 ter pelo menos
10K de meméria livre, de modo a acomodar a nova fonte. (Nota: Se vocé
nunca tiverusado o Font/DA Mover antes, talvez seja bom fazer um backup
doseu arquivo System primeiro. Se 0 seu arquivo System couber num \inico
disquete, use o Finder para fazé-lo. Se seu Mac tiver um disco rigido e um
arquivo System enorme, pode fazer sua c6pia backup no disco rigido.
Certifique-se de que no disco rigido h4 espago de memoria suficiente, abra
o System Folder, selecione o arquivo System e escolha o0 comando Dupli-
cate no menu de File, no Finder. Este processo cria um arquivo chamado
Copy of System [c6pia do sistema]. Se alguma coisa acontecer com seu
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arquivo System original, voc€ poderd renomear este novo arquivo como
System e retomar seu trabalho. Lembre-se de que precisard inicializar seu
Mac com um disco de sistema diferente, a fim de desfazer-se do arquivo
System original e renomear a c6pia.)

Finalmente, quando estiver acrescentando ou excluindo fontes ou acessé-
rios, € uma boa idéia ndo rodar no MultiFinder. Se estiver usando o
MultiFinder agora, use o0 comando Set Startup para especificar que seu Mac
seja inicializado com o Finder; em seguida, selecione o comando Restart,
no menu de Special. Para checar se realmente n3o esti rodando no
MultiFinder, examine a extremidade direita da barra de menu e certifique-
se de que n3o exista fcone nenhum 14,

Visao geral do Font/DA Mover

OFont/DA Mover permite que vocé realize as trés atividades basicas que
seguem:

* Acrescentar fontes ou acess6rios armazenados em arquivos separados ao
arquivo System
¢ Excluir fontes ou acessérios do arquivo System

* Copiar fontes ou acess6rios do arquivo System num arquivo separado ou
num segundo arquivo System localizado em outro disco.

Quanto aos “arquivos separados”, a Apple denomina-os arquivos de
Jfontes e arquivos de acessérios, mas muitos usudrios do Mac chamam-nos de
arquivos-mala (suitcase files), pois o {cone que os representa lembra uma
mala, como pode ser visto na Figura 7.10.

Font Suitcase Desk Accessory Suitcase

Figura 7.10. Arquivos-mala para fontes (a esquerda) e para acessdrios (a
direita).

O termo arquivos-mala descreve de forma bastante precisa o papel
desempenhado por estes arquivos. Assim como uma mala de verdade, um
arquivo-mala € cheio de bagagem — uma ou mais fontes, Ou um oOu mais
acessorios. E assim como umamala, um arquivo-mala funciona como um lugar
onde carregamos temporariamente nossa bagagem — ou seja, até chegarmos
a0 nosso destino. No caso dos arquivos-mala, o0 destino é o arquivo System.

E quem desfaz a mala? O Font/DA Mover. Quando vocé acrescenta uma
fonte, o Font/DA Mover a copia do arquivo-mala para o arquivo System.
(Observe, porém, que para desfazer a mala o Font/DA Mover utiliza uma
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abordagem diferente da do viajante: quando vocé acrescenta uma fonte ao
arquivo de sistema, o Font/DA Mover na verdade ndo a exclui do arquivo; ele
1€ a descri¢do da fonte, copiando-a em seguida para o arquivo de sistema.)

Como acrescentar uma fonte

As etapas a seguir descrevem como acrescentar uma fonte contida no
arquivo-mala ao arquivo System. Se vocé tiver o arquivo chamado Fonts, no
discode Utilities 2, siga as etapas abaixo para acrescentar a fonte Athens ao seu
arquivo System. Se quiser acrescentar uma fonte diferente, substitua 0 nome
Athens pelo nome da fonte desejada toda vez que ele aparecer.

1. Rode o Font/DA Mover, apertando duas vezes o botdo do mouse com 0
ponteiro da tela voltado para o fcone que o representa.

Ap6s alguns instantes, a tela do Font/DA Mover aparece. Observe que o
utilit4rio abriu o arquivo System para vocé; os nomes das fontes contidas
nele aparecem numalista a esquerda, como mostraaFigura7.11 (as fontes
do seu sistema podem n#o ser as mesmas). Cada entrada que vocé vé
representa uma descrigdo mapeada por bits de uma fonte para um deter-
minado tamanho. Istoilustrao que foi dito antes: nadescrigdo mapeada por
bits, cada tamanho de fonte exige sua préopria descri¢do.

2. Para abrir um arquivo-mala contendo a fonte que deseja acrescentar,
acione o botdo Open localizado abaixo dalista do lado direito; em seguida,

. localize e acione duplamente 0 nome do arquivo-mala. 3
3.8

@ Font

(O Desk Accessory Mouer

Chicago 12
Courier 10
Courier 12
Geneva 9

Geneva 10
Geneva 12
Geneva 14

System

on System Disk

96K free R

( close ] ]

{opy

Remoue

4 3b uno 2 G £

Figura 7.11. Janela do utilitdrio Font/DA Mover com o arquivo System aberto
(a esquerda).
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Uma lista com as descri¢8es das fontes contidas neste arquivo aparecerd
nalistaaoladodireitodatela, comomostraa Figura7.12. Observe também
que o botdo Open transforma-se em Close.

@® Font

O Desk Accessory Mover

Chicago 12 ( fopy ] [Athens 18k
Courier 10 Cairo 18
Courier 12 ([ &emopye ] |Courier 9
Geneva 9 Courier 10
Geneva 10 Courier 12
Geneva 12 Courier 14
Geneva 14 Courier 18
System Fonts
on SystemDisk [ Help ] on System Disk
86K free 86K free
( close ] [ auit ] [ Close ]

Figura 7.12. Um arquivo-mala aberto.

3.

170

Localize a entrada Athens 18 na lista ao lado direito e selecione-a,
apertando o botdo do mouse com oponteirodatela voltado para seu nome.

Os botdes Copy e Remove, localizados entre as duas listas, estdo ativos
(antes, eles estavam inativos). Além disso, 0 Font/DA Mover mostrauma
frase, exemplificando o tamanho da fonte, como pode ser vistona Figura
7.13.

Acione o botdo Copy para acrescentar a fonte ao arquivo System.

Um ponteiro de rel6gio aparece natela, indicando que o Mac estd ocupado,
copiando a fonte. Apés alguns instantes, a entrada Athens 18 aparece na
lista A esquerda, indicando que a fonte agora faz parte do arquivo System.

Para sair do Font/DA Mover, acione o botdo Quit.

Se quiser, pode inicializar um aplicativo e verificar o menu de Font, para
ver se a fonte foi realmente instalada. Ou entdo simplesmente abra o
acessorio Key Caps e examine seu menu.



@ Font
O Desk Accessory

Mover

Chicago 12 << Copy « Athens 18
Courier 10 ~ Cairo 18
Courier 12 Courier 9
Geneva 9 Courier 10
Geneva 10 Courier 12
Geneva 12 4620 bytes |coyrier 14
Geneva 14 selected Courier 18
System Fonts
on System Disk . on System Disk
86K free 86K free
([ CcClose ) ([ auit ] [ Cclose ]

Athens 18:  The quick brown fox jumps over the

Figura 7.13. Uma fonte selecionada, pronta para ser copiada.

@® Font

O Desk Accessory Mover

Chicago 12 {3 << Copy <« Athens 18
Courier 10 Cairo 18
Courier 12 Courier 9
Geneva 9 Courier 10
Geneva 10
Geneva 12 18988 bytes  rTITePYaEI]
Geneva 14 selected  Icoyrier 18
System Fonts
on System Disk | . on System Disk
86K free 86K free
( close ] [ aquit ] [ Close ]

Figura 7.14. Selegdo simultanea de vdrias fontes.
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Como acrescentar varias fontes

E possfvel acrescentar mais de uma fonte ao mesmo tempo. Para fazer

isso, substitua a etapa 3, das instrug8es anteriores, pela seguinte etapa:

3.

Selecione 0 nome da primeira fonte que deseja acrescentar € mantenha a
tecla Shift apertada enquanto seleciona as outras fontes. Se selecionaruma
fonte por engano, pode modificar sua escolha: continue mantendo a tecla
Shift apertada e selecione uma outra fonte, no lugar da anterior. (Por sinal,
este é mais um exemplo de como o Mac lhe pemnite ampliar a 4rea
selecionada, apertando a tecla Shift e o botdo do mouse.)

Quando vocé seleciona mais de uma fonte, ndo aparece nenhum exemplo
das fontes selecionadas na parte inferior da janela, mas o espago de
meméoria exigido pelas fontes selecionadas ainda aparece, abaixo do botdo
Remove, como mostra a Figura 7.14.

Como excluir uma fonte

Excluir uma fonte ndo € muito diferente de acrescentar uma. As etapas a

seguir descrevem como excluir a fonte Athens 18, acrescentada por vocé no
exercfcio anterior. Se quiser excluir uma outra fonte, substitua Athens 18 pelo
nome da fonte que deseja excluir.

1.

172

Rode o utilit4rio Font/DA Mover da forma descrita anteriormente.

O Font/DA Mover abre 0 arquivo System automaticamente e mosira as
fontes existentes nele.

Na lista da esquerda, localize a entrada Athens 18 ¢ acione-a, através do
bot3o do mouse.

Para excluir mais de uma fonte, mantenha a tecla Shift apertada e acione
as outras fontes que deseja excluir, como foi descrito na se¢do anterior.
Observe que 0 botdo Copy estd desativado; isto acontece porque ndo hd um
segundo arquivo aberto (a lista da direita estd em branco e o botdo abaixo
dela diz Open).

Para excluir a fonte, aperte o botdo Remove.

O Font/DA Mover pede sua confirmagdo. Vocé pode cancelar a operagio
acionando o botdo Cancel, ou apertando Return.

Para realizar a operagdo e excluir a fonte, acione OK.
O ponteiro de rel6gio aparece na tela 3 medida que o utilitdrio exclui a

fonte. Apés alguns instantes, a lista é atualizada, refletindo a exclusdo da
fonte.

E importante ressaltar que as fontes Chicago 12, Geneva 9 e Monaco 9 ndo
podem ser exclufdas. O Mac utiliza Chicago para menus, janelas de
didlogo, botdes e outros controles e Geneva 9 para legendar os {cones do



Finder. Se vocé tentar excluiruma dessas fontes, 0 Font/DA Moverenviard
uma mensagem dizendo que a fonte tal € reservada para uso do sistema e
ndo pode ser exclufda.

Como criar um novo arquivo-mala

Como foi mencionado anteriormente, o utilitdrio Font/DA Mover per-

mite também que vocé crie novos arquivos-mala e acrescente-lhes novas
fontes. Existem v4rios motivos pelos quais vocé pode querer criar e “arrumar”
suas préprias malas:

Para criar uma c6pia backup da fonte e de seus respectivos tamanhos no seu
arquivo System (0 que ¢ uma boa idéia).

Para armazenar uma ou mais fontes que planeje excluir do arquivo System,
mas que talvez possa querer usar depois.

Para criar um arquivo que voc€ usard num Mac diferente parasecriar a fonte
de seu préprio arquivo System.

Vejamos agora como criar um novo arquivo-mala e copiar para ele duas

fontes: Geneva 9 e Monaco 9. (Essas fontes foram escothidas porque estdo
presentes em todos os arquivos System. Para copiar outras fontes, basta
substituir esses nomes por outros.)

1.

Rode o utilitdrio Font/DA Mover da forma descrita anteriormente.
Este utilitdrio abre o arquivo System ¢ exibe as fontes nele contidas.
Acione o0 botdo Open, localizado abaixo da lista da direita.

Aparece na tela uma janela de didlogo, como mostra a Figura 7.15.
Na janela de didlogo, acione o botdo New.

Uma outra janela de didlogo aparece na tela, pedindo que vocé entre com
o nome do novo arquivo de fontes, como mostra a Figura 7.16.

Se necessério, acione o botdo Drive até que 0 nome do disco no qual vocé
deseja criar o arquivo de fonte aparega acima do botdo Eject. Se desejarque
o arquivo de fontes fique armazenado num folder especifico, abra este
folder.

Digite 0 nome do novo arquivo de fontes (usamos aqui My Suitcase) e
acione o botdo Create, ou pressione Return.

O Font/DA Mover cria e abre o0 novo arquivo de fontes, como mostra a
Figura 7.17.

Localize a entrada Geneva 9, na lista da esquerda e selecione-a.

Mantenha a tecla Shift apertada, localize a entrada Monaco 9
e selecione-a.
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Figura 7.15. Janela de didlogo no Font/DA Mover.
[<2 Font/DA Mouver Folder |
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Gene “New Font File Name: @) System... %
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Figura 7.16. Janela de didlogo para a criagdo de um novo arquivo de fontes.
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@® Font

O Desk Accessory Mover

Chicago 12 ([ fopy | <

Courier 10

Courier 12

Geneva 9

Geneva 10

Geneva 12

Geneva 14 5
System My Suitcase

on System Disk | . on System Disk

76K free 76K free R

(Ccose ) [ amt ) [ ciose )

Figura 7.17. Arquivo de fontes recém-criado — e vazio.

O botdo Copy ¢ ativado e cercado de setas direcionadas para a direita,
indicando que o Font/DA Mover estd pronto para copiar as fontes
selecionadas para o arquivo de fontes. Uma vez que vocé selecionou mais
de uma fonte, nenhum exemplo aparece na parte inferior da janela. Se este
texto aparecer, vocé nio deve ter mantido a tecla Shift apertada ao
s€lecionar a segunda fonte.

8. Acione o botdo Copy para copiar as fontes para 0 novo arquivo de fontes.

O ponteiro de relégio aparece e, ap6s alguns instantes, as fontes copiadas
aparecem na lista da direita, como mostra a Figura 7.18

Agora, vocé pode copiar novas fontes para o arquivo ou fech4-lo, acio-
nando o botio Close que aparece abaixo do nome do arquivo. Apés sair do
Font/DA Mover, pode apagaroarquivo criado(My Suitcase), jogando-onoLi-
x0. Observe que, ao fazer isto, vocé nfio est4 excluindo as fontes Geneva 9 e
Monaco9 do arquivo System; est4 simplesmente se desfazendo das cépias que
acrescentou ao arquivo-mala.

O exemplo anterior ilustra um outro ponto importante. Um arquivo de
fontes pode conter mais de um tipo. Algumas pessoas ndo percebem isso e
criam arquivos separados para cada tipo (Geneva, Monaco, Times, etc). As
vezes isto € até desejidvel — como quando vocé deseja instalar a famflia Times
num Mac diferente — mas s vezes também voc€ quer copiar diversas fontes
de uma vez s6. Nestas ocasi0es, lembre-se de que um arquivo de fontes pode
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armazenar qualquer combinag#o de tipos. Quando vocé estd arrumando sua
bagagem para uma viagem, no tem que usar malas diferentes para calgas,
camisas e meias. Da mesma forma, quando cria seus arquivos de fontes, vocé
nfo tem que criar arquivos diferentes para tipos diferentes.

@® Font
(O Desk Rccessory

Geneva 10 o ( >> Copy> ] [Geneva 9 )

Mover

Geneva 12 Monaco 9
Geneua 14 S
Geneva 18

Helvetica 10

Helvetica 12 4954 bytes
Monaco 9 selected o
System My Suitcase
on System Disk | on System Disk
61K free 61K free

([ clese ] [ aquit ]i [ Cclose )

Figura 7.18. Fontes copiadas para um novo arquivo de fontes.

E quanto aos acessorios?

Vale mencionar que é possfvel acrescentar e excluir acessorios utilizando
as mesmas técnicas descritas nos exercicios anteriores. Basta ativar o botdo
Desk Accessory, localizado na parte superior da janela do utilitdrio Font/DA
Mover e seguir etapas semelhantes as descritas anteriormente. Ou ent3o use
esta dica: Mantenha a tecla Option apertada, enquanto o utilitdrio Font/DA
Moverestd sendo carregado. Isto fard com que ele sejainicializado com o botdo
Desk Accessory j4 selecionado.

Uma iltima coisa: enquanto num mesmo arquivo-mala vocé pode
misturar vérios tipos, fontes e acessérios nfo podem ser colocados num mesmo
arquivo. Como indicam os fcones que os representam, trata-se de dois tipos
diferentes de arquivos-mala.
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Detalhes a Respeito das Fontes

O Mac faz com que mudar de fonte, tamanho e estilo sejam processos t40
faceis quanto escolher comandos. Por trds do pano, entretanto, as coisas nio
sdo t3o simples assim. Nesta se¢fio, veremos:

* 0 que acontece quando vocé escolhe uma fonte, um estilo ou um tamanho
espectficos

* como s30 estruturadas as fontes mapeadas por bits no Mac

e alguns problemas que podem ocorrer

* como sdo estruturadas as fontes descritivas no System 7.0.

Para usar as fontes disponfveis no Mac, nio € necessério entender os as-
pectos técnicos subjacentes a elas, mas 0 conhecimento desses aspectos poderd
ajudé-lo a instalar e escolher melhor as fontes, além de ajudé-lo a resolver os
possfveis problemas que podem ocorrer quando vocé move um documento para
um Mac que tenha fontes diferentes. Voc€ poderd ficar sujeito a esses problemas
principalmente se mover documentos de um Mac para outro em uma mesma
rede, ou se enviardocumentos a serem impressos Ou Compostos para um bureau
de servigos (um tépico que discutiremos no préximo capftulo).

Se preferir aprender os recursos de impressdo do Mac agora, sinta-se 2
vontade para pular o resto do capftulo. Quando quiser saber mais sobre fon-
tes — ou se depararcom alguma dificuldade relativa a seu uso — poderd vol-
tar a ele.

Fontes Mapeadas por Bits, QuickDraw

e o Font Manager

Otexto que vocé vé€ na tela € resultado de um esforgo conjunto de quatro
participantes: um aplicativo, 0 QuickDraw, 0 Font Manager e o0 Resource Ma-
nager. Quando vocé escolhe um comando para formatagio de fonte, 0 Quick-
Draw solicita a fonte, seu tamanho e o estilo ao Font Manager. QuickDraw nio
solicita a fonte pelo nome: utiliza um mimero de identificagdo atribufdo a cada
fonte e armazenado no arquivo System. A Tabela 7.1 apresenta os nimeros
atribufdos as fontes contidas no System 6.0.2.

Tabela 7.1. Fontes da Apple e seus nimeros de identificagao.

Nome da fonte Numero de Identificagéo
Athens 7
Cairo 1
Chicago 0
Courier 22
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Tabela 7.1. Fontes da Apple e seus numeros de identificagio.

Nome da fonte Numero de Identificagéo
Geneva 3
Helvetica 21
London 6
Los Angeles 12
Mobile 24
Monaco 4
New York 2
San Francisco 8
Symbol 23
Times 20
Venice 5

Quando QuickDraw solicita uma determinada fonte, solicita também um
estilo (normal, itdlico, negrito, etc) e um tamanho especificos. O Font Manager
pega essas informagOes e usa 0 Resource Manager para carregar a fonte
apropriada na memoria. Contudo, se o estilo ou o tamanho especificados ndo
estiverem disponfveis — isto €, se nd0 houveruma descri¢io mapeada por bits
para eles — o Font Manager vai simular, ou derivar a fonte, alterando a
descri¢do de uma fonte j4 existente. A Figura 7.19 ilustra o resultado deste
processo que, em geral, n3o € nada atraente.

This is an intrinsic font. (Estaé uma fonte intrinseca)

This iz a deriwed font. (Estaé umafonts derivada)
This is an intrinsic font.

This is a derived font

Figura 7.19. Fontes intrinsecas versus fontes derivadas.

Derivar o tamanho de uma fonte € tarefa do Font Manager, mas derivar
seu estilo € tarefa de QuickDraw. Muitas fontes (incluindo New York e
Geneva, para citar apenas duas) no contém descrigdes para variagdes de estilo
comoitdlico ou negrito. Quando vocé escolhe um estilo para o qual ndgohd uma
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descrigdo intrinseca, QuickDraw deriva-o alterando o estilo intrfnseco. Para
criaritélico, por exemplo, QuickDraw altera os bits na fonte de modo ainclinar
seus caracteres. Os bits acima da linha base s#o inclinados para a direita,
enquanto os bits abaixo da linha base s30 inclinados para a esquerda.

Uma vez que os estilos derivados nunca ficam t3o bons quanto os
intrfnsecos, 0 melhor seria instalar os estilos especfficos utilizados com mais
freqii€ncia. As fontes que acompanham 0 Mac ndo incluem descri¢Oes para
vérios estilos, mas as fontes comercializadas por fornecedores como Adobe
Systems, Bitstream e Compugraphic normalmente o fazem.

Como Acessar Outros Estilos

Quando vocé instala uma famf{lia de fontes que inclui variagdes de estilo,
o menu de Font lista cada estilo. A Figura 7.20 mostra 0 menu de Font apés a
instala¢io da famflia New Baskerville. Observe que as trés variagdes de estilo
de New Baskerville — itdlico, negrito e itdlico com negrito — aparecem no
menu. Como mostra a Figura 7.20, os caracteres I (itdlico), B (negrito) e BI
(itdlico com negrito) aparecem antes de cada nome de famflia, permitindo que
vocé diferencie os estilos em programas que mostram as fontes em listas (que
nem sempre tém espaco suficiente para mostrar o nome inteiro da fonte), e ndo
em menus.

B New Baskerville Bold Font

Bl New Baskerville Boldlit B Garamond Bold
Book_man B New Baskerwill
Courier Bl New Baskervill
Helvetica Bookman

| New Baskerville ltalic Chicago

N Helvetica Narrow Courier

New Baskerville
New Century Schibk
Palatino

Times

Figura 7.20. Variagées de estilo num menu e numa lista.
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Quando vocé tiver instalado as variantes de estilo de um tipo, poderd
acessar um determinado estilo de duas maneiras:

* escolhendo seu nome, por exemplo, BI New Baskerville Bold Italic, no
menu de Font ou numa janela de didlogo

* escolhendo a combinagdo desejada de estilos — por exemplo, negrito e
itdlico— no menu de Style. Quando voc€ usar este método, o Mac procura
primeiro o estilo intrinseco. Se ele ndo existir, 0 Mac deriva o estilo usando
a técnica descrita anteriormente.

Por que 0 Mac oferece duas formas de acessar um estilo? Nio faria mais
sentido ndo listar cada variagio de estilo no menu de Font? Desta forma, n3o
se teria todos aqueles estilos diferentes “congestionando” o menu de fontes.

E verdade, faria mais sentido escolher estilos diferentes escolhendo
simplesmente comandos nomenu de Style. Eisto também eliminaria o excesso
de variagOes de estilo num menu de fontes. Num mundoideal, os estilos seriam
agrupados sob um mesmo nome. Apenas estes nomes apareceriam no menu de
Font, mas quando vocé escolhesse um estilo diferente, 0 Mac recuperaria sua
defini¢do no arquivo System.

O mundo ideal existe—isto €, de certa forma. O problema € que a vers3o
original do Font Manager n3o aceitava que se agrupassem estilos sob um
mesmo nome. Hoje, o Font Manager aceita esta abordagem, mas nem todos os
fabricantes de fontes o fazem e nem todos os aplicativos do Mac. O mundo das
fontes no Macintosh aindaestd em evolugdoe a Apple e os fabricantes de fontes
estdo avangando lentamente, para n3o deixar os usu4rios de Macs e aplicativos
mais antigos na mao. (Para maiores informagdes a esse respeito, consulte o
Capftulo 10.)

Para ver como o Font Manager agrupa os estilos em famflias de fontes,
voltemos um pouco e examinemos como elas estdo estruturadas.

FONDS, FONTS e NFNTs

Trés tipos de recursos tém papéis importantes no manuseio de fontes do
Mac: FONT, NFNT, e FOND. Esta sec¢do introduz cada um deles.

FOND. O nome FOND ¢ uma sigla para font family descriptor, ou seja,
oresponsdvel peladescri¢do de uma fam{fliade fontes. O FOND funciona como
fndice eletrfnico para uma determinada famflia de fontes. O arquivo System
contém um FOND para cada famflia de fontes instalada. Por exemplo, se vocé
tiverinstalado cinco fontes— Times, Helvetica, Geneva, Couriere Monaco—
seu arquivo System conterd cinco FONDs. Quando um programa aplicativo
informa ao Mac “Preciso da fonte Times, 24 pontos, em itdlico”, o Mac
consulta 0 FOND, procurando a famf{lia Times, a fim de localizar o niimero de
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identificagio da fonte. QuickDraw e 0 Resource Manager usam este nimero
para recuperar a descri¢3o daquela determinada fonte.

Por af vocé pode ver como um FOND pode ser comparado a um fndice.
Assim como o fndice € usado para localizar um assunto especffico num livro,
o0 FOND ¢ usado para localizar uma fonte especffica no arquivo System. E

assim como cada p4gina de um livro, cada fonte possui um nimero que a
identifica.

FONT e NFNT. Nesses dois recursos, sio armazenadas as descri¢des
mapeadas por bits que informam a QuickDraw como produzirum determinado
tipo. FONT era a estrutura de fontes original; NFNT € mais recente: apareceu
quando o Mac Plus foi langado. Ambos produzem o mesmo resultado final —

dizem a QuickDraw como produzir um determinado tipo — mas sua estrutu-
raglo intena € diferente.

A diferencga mais significativa entre 0s dois recursos € a forma como as
fontes s3o numeradas. A técnica de numeragio original permitia aproximada-
mente 128 mimeros. Este mimero parece relativamente grande, mas lembre-se
de que cada estilo requer um mimero diferente. Portanto, para instalar 10
famf{lias de fontes, 40 mimeros de identificagdo tinham que ser usados. No
infcio, as fontes do Mac raramente possufam estilos intrinsecos (isto €, os
estilos eram derivados), portanto essalimita¢do ndo era muito grave. Amedida
que os fornecedores de fontes comegaram a langar mais € mais pacotes (onde
cada tipo de fonte tinha estilos intrfnsecos), foi ficando claro que 128 nimeros
de identificagdo ndo seriam suficientes. Muitos fornecedores eram obrigados
arepetir alguns niimeros. ONFNT utilizaum esquemadiferente de numeragdo,
que permite 0 uso de aproximadamente 16.000 nimeros de identificagdo.

Fontes de bits miltiplos

ONFNT permite também que os projetistas de fontes criem fontes de bits
miiltiplos para Macs com monitores coloridos ou em tons de cinza. As fontes
de bits miiltiplos podem melhorar bastante a aparéncia de um texto; em outras
palavras, elas podem melhorar a resolugao de um texto na tela. E fazem-no
mostrando tons de cinza sutis ao redor dos caracteres. Em distdncias normais,
essas sombras de cinza servem para “lapidar” as bordas dos caracteres que
aparecem quando uma fonte € exibida na tela do Mac.

O tnico lugar onde essas fontes podem ser encontradas € no programa
tipografico LetraStudio, da LetraSet. A versdo 3.8. do Font/DA Mover nido
instala fontes de bits muiltiplos, nem tampouco fornecedor algum. (LetraStudio
utiliza suas préprias fontes e ndo as do Mac.)

Os NFNTs, na verdade, oferecem mais recursos do que a atual versdo do
software de sistema doMac est4 habilitado a explorar. Este ¢ um outro exemplo
de como os recursos para manuseio de fontes do Mac ainda estdo em evolugdo.
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Resumo das particularidades técnicas das fontes

'Vamos resumir as particularidades técnicas que examinamos:

* Os recursos para manuseio de fontes FOND e NFNT trabalham juntos, de
modo a permitir que 0 Mac aceite variagdes de estilo (comoitélico e negrito)
numa famflia de fontes.

¢ Todos os modelos do Mac, a partir do 512K Enhanced, aceitam listas de
nomes de famflias num menu, ao invés da listagem de cada estilo. O Mac
128K e o 512K, no entanto, n3o aceitam essa abordagem, assim como
alguns aplicativos mais antigos.

* Alguns fomecedores de fontes ainda distribuem suas fontes no formato
FONT, e nfo no NFNT. Portanto, se voc¢ instalar todos os quatro estilos
para uma determinada famflia, terd que se deparar com um menu de fontes
que listar4 os quatro estilos.

Informacgoes sobre Espacamento

entre as Linhas, Largura e Kerning

Além de armazenar os nomes de famflia ¢ as descri¢gfes das fontes, os
recursos para manuseio de fontes contém certos componentes que informam
ao Mac o espagamento vertical e horizontal a ser aplicado 2 fonte.

No Mac, as fontes possuem informag¢8es quanto 2 quantidade de espago
vertical entre uma linha base e outra; essas informag¢des lhe sdo passadas
automaticamente quando a op¢a0 auto-leading de um aplicativo est4 ativada.
A maioria dos aplicativos permite que voc€ anule os valores passados por esta
op¢do, especificando o espagamento desejado entre as linhas.

Uma tabela de larguras lista 0 espagamento dos caracteres de uma fonte.
O Font Manager fornece as informag8es contidas nesta tabela & QuickDraw,
que as utiliza para espagar os caracteres adequadamente.

A tabela de kerning contém informag8es que os aplicativos podem usar
para melhorar 0 espagamento de certos pares de letras, como To, Yo e Ay.
(Kerning envolve a remogdo do espago entre dois caracteres, de modo a
melhorar sua apar€ncia.) Muitos aplicativos (principalmente os programas de
editora¢do eletrOnica) oferecem opgdes de kerning automdtico, que utilizam
tabelas para determinar 0 espago a ser removido entre os caracteres. O uso
cauteloso dos recursos automdticos de keming pode conferir uma excelente
aparéncia aos seus documentos. Existem vérios programas utilitdrios que lhe
permitem alterar essas tabelas, para que vocé possa adapté-las as suas preferéncias.
Dentre eles encontram-se: LetrTuck, da Edco Services; MacKem, da ICOM
Simulations; Kern Rite, da Software Shop e Kemingware, da Kerningware
Marketing.

182



Caracteres com larguras fracionais

Vamos examinar agora um termo que vocé provavelmente j4 encontrou
nos comandos Page Setup ou Preferences de seus aplicativos: fractional
character widths, ou caracteres com larguras fracionais. A partir do Mac Plus
e do 512K Enhanced, a Apple conferiu ao Font Manager a capacidade de usar
fontes que expressam as larguras dos caracteres usando valores fracionais, ao
invés de mimeros inteiros. Por exemplo, ao invés de especificar que um caréter
tinha 16 unidades de largura, era possfvel especificar sua largura como sendo
de 16,5 unidades.

Os caracteres com larguras fracionais melhoram o espagamento do texto
impresso numa impressora a laser ou numa compositora ¢ melhoram a
qualidade WYSIWYG do Mac, permitindo que QuickDraw posicione o texto
demodo arefletirmais fielmente como ficar4 0 documento depois de impresso.

Junto com esta segunda vantagem surge umadesvantagem. Os pixelsnio
tém porgdes fracionais — 0 Mac nio pode produzir uma letra de 5,5 pixels de
largura. Portanto, quando um aplicativo usa caracteres de largura fracional, o
espagamento dos caracteres na tela poder4 parecer irregular. Essas irregulari-
dades ficam mais evidentes em textos curtos.

Quando as Fontes Entram em Conflito

Vocé acaba de criar um documento que utiliza diversas fontes diferentes
eleva-o para o Mac de uma outra pessoa, a fim de imprimi-lo numa impressora
a laser. Ou ento leva 0 documento para um bureau de servigos, para obter
melhores resultados numa m4iquina de composi¢do. De qualquer forma,
quando vocé abre o documento em outro Mac, ele aparece em fontes diferentes
das que vocé usou. O que houve?

Vocé acaba de ser vitima do principal problema causado por incompati-
bilidade de fontes. Quando vocé instala uma fonte cujo nimero de identifi-
cagdo j4 estd sendo usado por uma fonte diferente, o Font/DA Mover atribui
um novo niimero A fonte instalada por vocé. Este processo de numeragdo, em
si, nd0 causa problemas. O problema ocorre porque muitos programas aplica-
tivos armazenam os niimeros das fontes e n3o seus nomes, nos documentos que
criam. Por exemplo, suponhamos que vocé crie um documento que use as
fontes Korinna e New Baskerville. Suponhamos também que no seu Mac essas
fontes tenham os mimeros 197 e 205, respectivamente, que s30 os nimeros
atribufdos as fontes Korinna e New Baskerville, da Adobe Systems. Quando

vocé grava o documento, o aplicativo armazena estes nimeros € ndo os nomes
Korinna e New Baskerville.

Suponhamos agora que vocé v4 abrireste documentonum Mac diferente.
Neste segundo Mac, as fontes Korinna e New Baskerville tém mimeros de
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identificagfo diferentes, pois os nimeros 197 e 205 j4 estdo sendo usados por
duas outras fontes diferentes. Quando vocé abre o documento, o programa
aplicativo solicita as fontes mimero 197 e 205; portanto, seu documento
aparece ndo com as fontes Korinna ¢ New Baskerville, mas com as fontes de
mimero 197 e 205 do Mac em uso.

Como evitar estes problemas

H4 vérias maneiras de evitar que isto ocorra:

* Quando vocé rodar um documento num Mac diferente, leve seu arquivo
System junto. Este, porém, ndo é o procedimento ideal. Se seu arqui-
vo System estiver abarrotado de fontes e acessérios, talvez ndo caiba num
disquete. E o que € pior, o dono do segundo Mac pode ndo estar disposto a
substituir o arquivo System dele pelo seu.

* Use fontes de um inico fabricante. Quando vocé mistura fontes de varios
fabricantes, as chances de que elas tenham nimeros de identificagdo
diferentes aumentam, uma vez que um fabricante no conhece os nimeros
que os outros usaram para cada fonte. A Apple exige que os fornecedores
registrem os mimeros de identificagdo das fontes em seu departamento de
suporte técnico, a fim de evitar que haja duplicagdo, mas alguns forne-
cedores talvez n3o o fagam. Se vocé usar apenas um fabricante, o problema
descrito acima pode até ocorrer, porém, mais raramente.

* Use aplicativos que armazenem os nomes das fontes € ndo seus nimeros,
nos documentos criados. A Apple recomenda este procedimento a fim de
evitar o problema citado, mas nem todos os programadores seguem esta re-
comendagio. Os aplicativos abaixo usam nome de fontes, ao invés de
nimeros:

PageMaker ¢ FreeHand, da Aldus
MacDraw II, da Claris
Ready, Set, Go 4.5 e StandOut, da Letraset
PowerPoint 2.0 e versdes posteriores, da Microsoft
QuarkXpress 2.0 e versdes posteriores
No futuro, outros aplicativos trabalhardo desta forma, 2 medida que os
programadores revisem suas abordagens as fontes.

¢ Useum programa que possa resolver este problema, como o Font Harmony,
inclufdo no Suitcase II da Fifth Generation System, que serd discutido no
Capftulo 10.

O System 7.0 e as Fontes Descritivas

O System 7.0 proporcionar4 os recursos tipograficos mais avangados que
0Mac jé viu. No System 7.0, 0 Mac poderé utilizar fontes descritivas para criar
textos de qualquer tamanho sem a distor¢gdo que ocorre quando uma fonte
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mapeada por bits ¢ redimensionada. As fontes mapeadas por bits das antigas
versdes do sistema ainda poderdo ser usadas no System 7.0. Além disso, a
Apple estd tomando as fontes descritivas disponfveis para muitos forne-
cedores, com o0 objetivo de obter uma enorme biblioteca de fontes descritivas
quando o System 7.0 for langado.

No System 6.0 ¢ nas versQes anteriores, as fontes estdo limitadas a um
tamanho méximo de 127 pontos. Isto j4 n3o ocorre no System 7.0. A Figura
7.21 mostra um caréter de 500 pontos criado por uma versdo experimental da
fonte descritiva e produzida pelo MacDraw II. Observe também que todos os
tamanhos do menu de Size aparecem com um contomo, indicando que todos
os tamanhos estdo disponfveis.

=5

(A 19

=

=]

| O |

=]

iy

e

| < |

vSingle Space

Double Space
2 pt. Space
Font Sizes...
Line Spacing...

N

(=)

)

100

Figura 7.21. Um “W" de 500 pontos na nova versdo do sistema.

Um outro beneficio proporcionado pelas fontes descritivas aparecerd em
programas que lhe permitem consultar documentos em v4rios tamanhos. (Este
tipo de recurso € muito comum em programas de desenho, de geragdo de
gréficos e de editoragio eletrOnica.) Uma vez que essas fontes permitirdo ao
Mac criar qualquer tamanho necessério, programas que oferecem diferentes

escaias de ampliagio poderdo mostrar textos sem distorgdo em qualquer
tamanho.
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Resumo do Capitulo

Um tipo € a representagdo grafica de caracteres maiisculos ou mindsculos,
nimeros, sinais de pontuagio e simbolos. Uma fonte € aimplementagdo de
um tipo, num tamanho especffico. Hoje em dia, os termos tipo e fonte s3o
usados um pelo outro na terminologia tipografica.

As famflias de fontes do Mac contém normalmente quatro estilos: normal,
itdlico, negrito e itdlico com negrito.

Uma unidade de medida importante na tipografia é o ponto, que equivale a
aproximadamente 1/72 polegadas.

O espago vertical entre duas linhas é chamado de espagamento entre as
linhas.

A maioria das fontes do Mac sdo espagadas proporcionalmente e n3o
possuem uma largura fixa. (Quando possuem uma largura fixa, todas as
fontes tém a mesma largura.)

As fontes podem ser descritas a um computador ou a uma impressora como
mapas de bits, que requerem descri¢Bes separadas para cada tamanho, ou
como fontes descritivas, que correspondem a descrigfes matemdticas dos
componentes de cada cardter. Os Macs que rodam no System 6.0 ¢ em
versOes anteriores usam fontes mapeadas por bits para mostrar os caracteres
na tela.

As fontes descritivas, usadas na LaserWriter ¢ em outras impressoras
PostScript, s30 mais verséteis, mas impdem um tempo de processamento
maior aos dispositivos que as utilizam.

I::'possfvel acrescentar e excluir fontes no arquivo System usando o utilit4rio
Font/DA Mover, da Apple.

Cada fonte posSui um mimero de identificagdo que 0 Mac usa para carregar
a fonte na meméria.

Quando 0 Mac precisa mostrar um tamanho ou um estilo de fonte para os
quais n3o haja uma descri¢o, o Font Manager ¢ QuickDraw podem derivar
0 tamanho e o estilo modificando uma descri¢ao existente.

Um novo tipo de recurso para 0 manuseio de fontes, chamado NFNT
proporciona descri¢des intrinsecas para todos os estilos. Contudo, nem
todos os fornecedores de fontes dispdem deste recurso.

Os recursos paramanuseio de fontes incluem também tabelas que controlam
0 espagamento entre 0s caracteres, além de tabelas de kerning que permitem
aos aplicativos aperfeigoar a aparéncia de pares de letras taiscomo Toe AY.
Aplicativos que possuem opgdes de largura fracional para caracteres podem
produzir um melhor espagamento em documentos quando impressos em
impressoras a laser ou numa compositora, mas o texto fica menos legfvel na
tela.
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* Quando vocé abre um documento num Mac que contenha um arquivo
System diferente, 0 documento pode aparecer numa fonte diferente. Este
problema ocorre quando o mimero de identificagio da fonte no segundo
arquivo System difere do nimero de identifica¢do da fonte no arquivo
System usado quando da criagdo do documento.
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CAPITULO

Impressao

Ossoﬁsﬁca(ksmcumosﬁpogréﬁoosdoMacseﬁmnhniteisseniowdéssanos
vé-los no papel. Felizmente, os recursos de impressdo do Mac estdo a
altura. Neste capftulo, examinaremos os recursos de impressdo do Mac,

incluindo:

* os conceitos bésicos de impressdo no Macintosh

* como a famflia de impressoras Image Writer opera

* como a LaserWriter e outras impressoras a laser funcionam

os fatores a serem levados em consideragdo quando da compra de uma
impressora a laser

como usar melhor uma ImageWriter ou uma LaserWriter

As informagBes contidas neste capftulo referem-se ao System 6.0 ¢
versGes anteriores. No fim do capftulo, veremos quais serdo as diferencgas nos
processos de impress3o do System 7.0 e futuras versdes.

Visao Geral da Impressao no Mac

Em computadores que n3o possuam ambientes operacionais graficos,
exibir um documento na tela e imprimi-lo s30 dois processos bastante diferen-
tes. Num computador com ambiente gréfico, no entanto, os dois processos s30
bastante semelhantes. Uma vez que a tela representa de forma precisa como
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ficard o documento depois de impresso, 0s processos envolvidos na exibi¢io
de um texto na tela s3o bastante semelhantes aos necess4rios a sua impressdo.
E 0 que acontece no universo IBM com o Microsoft Windows e 0 OS/2
Presentation Manager.

E € o0 que acontece também no universo do Mac. Quando vocé imprime
um documento, seu aplicativo realiza os mesmos processos envolvidos na exi-
bigdo do documento na tela. O QuickDraw e o Font Manager trabalham de
mios dadas para calcular o tamanho dos caracteres e mostrar o texto, € 0
aplicativo utiliza comandos semelhantes (em alguns casos idénticos) para
posicionar texto e graficos.

Drivers de Impressora

Na impressdo, entra em jogo um outro componente do software de
sistema do Mac, o driver de impressora. O Capitulo 5 apresentou os drivers de
impressora dizendo que eles agem como intermedi4rios entre um aplicativo e
uma impressora especffica. Enquanto est4 imprimindo, o aplicativo usa
comandos de QuickDraw para especificar a aparéncia de um documento, € o
driver de impressora traduz esses comandos de QuickDraw na linguagem e
comandos exigidos por uma determinada impressora.

Durante este processo, 0 aplicativo usa outro componente do software de
sistemadoMac: o Printing Manager. O Printing Manager serve como eloentre
oaplicativo e odriver de impressora. O aplicativo usa as rotinas de QuickDraw
para especificar a aparéncia de um documento, e o Printing Manager passa
essas rotinas para o driver de impressora que vocé selecionou usando o
acessorio Chooser. A Figura 8.1 resume este processo.

Esta divisdo de tarefas elimina a necessidade da inclusdo de cédigos de
programa destinados a uma impressora especffica. Um aplicativo pode usar as
mesmas rotinas para imprimir um documento numa ImageWriter, numa
impressora alaser, ou numa compositora—que produzem imagens diferentes,
de formas diferentes, usando diferentes comandos intemos.

Uma boa forma de se entender isto seria imaginar-se como sendo um
embaixador numa sess3o nas NagOes Unidas. Vocé tem que se dirigir a um
grupo de pessoas que falam diversas lfnguas diferentes. Seria praticamente
impossfvel aprender todas elas, por isso vocé fala na sua prépria lingua, e os
intérpretes traduzem suas palavras de modo que os ouvintes possam entender.

Neste cendrio, o embaixador é 0 Mac, os ouvintes s30 os diferentes tipos
de impressoras e os intérpretes s30 os drivers de impressora. O Mac fala na sua
prépria lingua — QuickDraw — ¢ os drivers de impressora traduzem os
comandos numa linguagem que as impressoras possam compreender.
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Aplicativo

PS
v

| Printing Manager

Laser'riter Laser'wWriter 1I1SC Irnage‘riter Image'writer LI

Figura 8.1. Sistema de impressdo do Macintosh no System 6.0 e versées
anteriores.

Além de se comunicar com uma impressora numa lingua nativa, o driver
de impressora tem uma outra fung¢3o: permite o uso dos comandos Page Setup
e Print para especificar as opgdes de impress3o mais apropriadas 2 impressora
escolhida. A Figura 8.2 mostra as janelas de didlogo de Page Setup para os
drivers das impressoras ImageWriter € LaserWriter; a Figura 8.3 mostra as
janelas de didlogo do comando Print para os dois drivers.

Imagelriter v2.7.
Paper: (® US Letter O A4 Letter
Q US Legal O International Fanfold

(O Computer Paper
Orientation Special Effects: []Tall Adjusted

5 050 % Reduction
[JNo Gaps Between Pages

LaserWriter Page Setup
Paper: ® US Letter O A4 Letter

O us Lega' o BS Letter O Tabloid Cancel
Reduce or Printer Effects:
Enlarge: %

X Font Substitution?
Orientation X Text Smoothing?

1 1@ Graphics Smoothing?
Wk [ Faster Bitmap Printing?

Figura 8.2. Janelas de didlogo do comando Page Setup para os drivers das
impressoras ImageWriter (em cima) e LaserWriter (embaixo).
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imagellriter

v2.7
Quality: O Best @ Faster O Draft
Page Range: @ Rl QO From: l | To: | | Cancel
Copies:

Paper Feed: @ Automatic O Hand Feed

LaserlWriter “Poodle” 6.0 ‘

Copies:lil Pages: @ All O From: ’___‘ To: | |

EEM it

Cover Page: @ No O First Page O Last Page |
Paper Source: @ Paper Cassette (O Manual Feed
Print: @ Color/Grayscale O Black & White

Figura 8.3. Janelas de didlogo dos drivers das impressoras ImageWriter (em
cima) e da LaserWriter (embaixo).

Observe que as opgdes disponfveis diferem de acordo com a impressora
selecionada. Nas préximas se¢des, descreveremos como os dois tipos de
impressora operam, e veremos por que h4 diferentes opgdes para cada uma
delas.

Fontes: Tela Versus Impressora

Antes de examinar detalhadamente impressoras especificas, estabe-
legamos uma diferenga importante entre as fontes da impressora e as fontes da
tela. A relagio entre as duas sofrerd modificagdes no System 7.0; veremos as
difererfgas mais importantes no final deste capftulo.

No System 6.0 e em versdes anteriores, as fontes da tela eram as fontes
mapeadas por bits utilizadas pelo Mac paramostrar textos em suatela de video;
como vimos no capftulo anterior, voc€ pode acrescentar ou excluir fontes
usando o utilitdrio Font/DA Mover. As fontes da tela sdo apenas fac-sfmiles
das verdadeiras fontes tipograficas; a limitada resolugdo da tela do Mac torna
impossfvel representar na tela as delicadas serifas € 0s tragos sutis das verda-
deiras fontes tipograficas.

As fontes de impressora s3o descri¢des de fontes separadas que ndo tém
fungio alguma para a exibigdo do texto na tela. Elas entram em agdo quando
vocé imprime um documento, descrevendo cada tipo para a impressora. Como
vocé deve estar lembrado, LaserWriters e outras impressoras PostScript usam
fontes descritivas; essas fontes descritivas so as fontes de impressora.
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As fontes de impressora normalmente s30o armazenadas em chips de
memo6ria ROM existentes na impressora embora, como veremos mais adiante
neste capftulo, também possam ser armazenadas num disco rigido e transferi-
das para a impressora, quando necess4rio. As impressoras LaserWriter INT ¢
NTX contém cada uma 35 fontes de impressora.

Eis outro ponto importante: Nem todas as impressoras requerem fontes
deimpressora. Algumas baseiam-se nas fontes que sdo exibidas na telado Mac
para dizer-lhes como criar textos. Impressoras matriciais como a Image Writer,
€ a impressora a laser LaserWriter [ISC incluem-se neste grupo.

Quando vocé usa uma ImageWriter ou qualquer impressora que ndo
possua fontes de impressora separadas, as fontes da tela dizem a impressora
como criaros tipos de letranum documento. A impressora cria textos com base
nas descri¢gdes mapeadas por bits das fontes, armazenadas no arquivo System.

Quando vocé usa uma impressora contendo fontes de impressora corres-
pondentes, as fontes da tela tém uma fungio diferente. Permitem que vocé veja
na tela como ficard o documento depois de impresso e controlam o es-
pagamento dotextoimpresso. Entretanto, elas ndo aparecem noresultado final;
aimpressora usa suas proprias fontes de impress3o. As fontes da tela, portanto,
s3o como um ator substituto, que durante os ensaios faz o papel do ator
principal, mas na hora do espetdculo passa-o ao ator principal. A Figura 8.4
mostra algumas fontes mapeadas por bits que aparecem na tela, € sua
contraparte numa impressora a laser.

This is 12-point Times
This is 12-point Helvetica

This is 18-point Palatino
This is I8 pomt Falatine flalic

This is 12-point Times
This is 12-point Helvetica

This is 18-point Palatino
This is 18-point Palatino Italic

Figura 8.4. As fontes que aparecem na tela (em cima) e as fontes de impres-
sdo correspondentes (embaixo).
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Como vocé pode ver, as fontes da tela sdo importantes para 0 processo
de impressio, independente do tipo de impressora utilizado por vocé. O que é
importante lembrar, contudo, € que quando voc€ usa uma impressora que
contém fontes de impressdo correspondentes, as fontes da tela nio sdo-usadas
para gerar o texto final. Exploraremos este tépico com maiores detalhes mais
adiante, neste mesmo capftulo.

A Familia ImageWriter

As impressoras ImageWriter da Apple imprimem tanto grificos quanto
textos. As LaserWriters, com sua operagdo silenciosa e seus excelentes
resultados, podem roubar a cena, mas as ImageWriters continuam sendo as
impressoras mais em conta da linha de impressoras da Apple. E continuam
sendo as preferidas para determinadas atividades de impressio.

Esta segd0 € dedicada a famflia ImageWriter. Veremos:
* as principais diferengas entre cada modelo
* como as impressoras ImageWriter operam

* como obter um melhor desempenho e uma melhor qualidade de impressdo
numa ImageWriter.

Alguns conceitos basicos sobre impressoras matriciais

Todas as impressoras ImageWriter sdo impressoras matriciais. Este tipo
de impressora produz imagens pressionando uma fita com pequeninos pinos
méveis, chamados também de fios de impressao. Localizados na cabega de
impressdo da impressora, esses pinos sdo agrupados numa matriz; cada pino,
ao pressionar a fita, produz um nico ponto. A impressora produz imagens
controlando que pinos pressionardo ou n3o a fita, como mostra a Figura 8.5.

Como veremos, a resolugdo de uma impressora matricial depende
parcialmente do mimero de pinos em sua cabega de impressdo e do tamanho
desses pinos.

A ImageWriter e a ImageWriter 11

A ImageWriter foi a primeira impressora do Mac. Em janeiro de 1986,
a ImageWriter foi substitufda pela ImageWriter II, que proporcionava uma
maior velocidade, melhor manuseio de papel e melhor resolugdo (ambas
possuem cabegas de impressdo com nove pinos, mas os pinos da ImageWriter
II s3o menores). A ImageWriter II, apresentada na Figura 8.6, contém também
um vnico slot de expansio, no qual vocé pode instalar a placa AppleTalk, que
permite a vdrios Macs de uma rede acessar uma tnica impressora.
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Cabega de impress&0 - ---- 1 |
Fios de impressao - ——-————— '

Fita PP

Papel--- - wm-o .

Figura 8.5. Os pinos de uma impressora matricial pressionam uma fita.
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Figura 8.6. Impressora matricial ImageWriter Il (cortesia da Apple Computer).
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No modo de impress3o Faster, a resolugdo da ImageWriter II € de 72

pontos por polegada (ppp) na horizontal e 80 ppp na vertical. No modo de
impress3o Best, sua resolug3o dobra para 144 ppp na horizontal ¢ 160 ppp na
vertical.

Diferenc¢as nos modos de impressao

O driver da impressora ImageWriter oferece trés modos de impressdo:
Draft, Faster ¢ Best.

Draft. No modo Draft, 0 Mac nfo envia a impressora as descri¢des das
fontes mapeadas por bits ou as imagens graficas que um documento pode ter.
A impressora recebe apenas os c6digos dos caracteres e as informag0es a
respeito do espagamento e a impressora utiliza suas fontes internas, o que
decididamente confere ao material impresso uma aparéncia de “impresso
através do computador”. Como pode ser visto na Figura 8.7, quando vocé
imprime uma fonte com espagamento proporcional no modo Draft, o es-
pagamento entre as palavras € irregular. A Apple crion 0 modo Draft de modo
que cada palavra ainda comece onde aparecerd nos modos de impressio de
melhor qualidade. Se colocarmos uma p4gina impressa no modo Draft sobre
atela do Mac, veremos que as palavras aparecem basicamente no mesmo lugar
tanto na tela quanto na cOpia impressa.

Faster. Nomodo Faster, o Mac envia gréficos e fontes mapeados por bits
A impressora. Quando est4 imprimindo neste modo, um aplicativo cria um
mapa de bits da pigina na memoria do Mac e transmite-o 3 impressora. Uma
vez que uma imagem mapeada por bits de uma pégina inteira usaria muito
espago namemoria do Mac, o Printing Manager do Mac cria 0 mapa de bits por
etapas: cria 0 mapa para partes da pagina, transmite-0 & impressora e desfaz-
se dele; em seguida, repete 0 processo para a préxima parte da p4gina.

Best. O modo Best é semelhante ao modo Faster, namedida em que tam-
bém utiliza atécnicadescritaacima paratransmitirumaimagem de uma p4gina
mapeada por bits. No modo Best, entretanto, 0 Mac cria um mapa duas vezes
maior que 0 tamanho da p4gina e em seguida o reduz 3 metade. Uma vez que
os mapas de bits maiores requerem mais espago de memoria, 0 Mac tem que
dividir a pigina em outras partes, em 47, para ser mais exato.

Esta abordagem requer que 0 Mac manipule as fontes de forma diferente.
Quando vocé imprime no modo Best, 0 Mac procura no arquivo System um
ponto cujo tamanho seja 0 dobro do tamanho do texto na pigina; em seguida
18 a descri¢do mapeada por bits e depois reduz o texto em 50%. Uma vez que
as fontes maiores traduzem mais fielmente as sutilezas de uma fonte, a
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qualidade de impressio € muito melhor. Se o tamanho procurado nio estiver
no arquivo System, o Mac procura um tamanho quatro vezes maior. Se este
também ndo existir, o Font Manager continua a procurar e dimensiona-o apro-
priadamente.

1Z-point  Geneva: The quick brown fox jumped
over the lazy dog’s back.

12-point  New York: The quick brewn  fox jumped
over the lazy dog’s back.

12-paint Courier: The quick brown fox jumped
over the lazy dog’s back.

12-point Geneva: The quick brown fax jumped
over the lazy dog’s back.

12-point New York: The quick brown fox jumped
over the lazy dog’s back.

12-point Courier: The quick brown fox jumped
over the lazy dog’'s back.

12-point Geneva: The quick brown fox jumped
over the lazy dog's back.

12-point New York: The quick brown fox jumped
over the lazy dog’'s back.

12-point Courier: The quick brown fox jumped
over the lazy dog’s back.

Figura 8.7. Impressdo na ImageWriter em trés modos: Draft (em cima),
Faster (no meio) e Best (embaixo).
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Um outro fator que melhora a qualidade de impressdo € que a cabega de
impress3o trabalha duas vezes mais rdpido. Antes de imprimir as préximas
informagdes, a impressora rola ligeiramente o papel para cima (metade de um
ponto). Isto faz com que os pontos sejam sobrepostos, cobrindo as bordas dos
caracteres e melhorando a aparéncia do texto.

A ImageWriter LQ

A ImageWriter LQ, apresentada na Figura 8.3, ¢ uma impressora
matricial mais veloz e que oferece melhor resolugdo. A LQ oferece uma reso-
lugdode 216 pontos por polegada, gracas 4 sua cabega de impressdo, que possui
27 pinos. O resultado produzido pela Image Writer LQ n4o € muito pior do que
o produzido poruma impressora alaser com resolugdo de 300 ppp. A diferencga
geral na qualidade de impresso, no entanto, ainda € significativa.

Assim como a ImageWriter II, a LQ aceita um alimentador de folhas
separadas e umaplaca AppleTalk, que permite que aimpressora seja partilhada
numa rede.

O driver da impressora ImageWriter LQ oferece as mesmas opgdes de
impressdo que o driver da ImageWriter; no entanto, aborda a opgao Best de
forma diferente. No modo Best, o driver procura uma fonte trés vezes maior
do que o tamanho que vocé estd imprimindo, e ndo duas. Por exemplo, para
imprimir um documento contendo a fonte Times, doze pontos, seu arquivo
System deve conter a fonte Times, 36 pontos.

-

Figura 8.8. Impressora matricial ImageWniter L Q (corteria da Apple Computer).
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Sabendo que as fontes mapeadas por bits aumentam de tamanho, junto
com o tamanho dos pontos, vocé talvez tenha que rechear seu arquivo System
com vérios tamanhos de fontes para a impressdo no modo Best, o que poderd
“devorar” espago de memoria no disco. Esta € apenas uma das desvantagens
do uso de fontes mapeadas por bits. Uma desvantagem maior ainda € que vocé
fica restrito aos tamanhos existentes no arquivo System. Imprima num
tamanho diferente e o resultado serd caracteres totalmente distorcidos.

No System 7.0, essas desvantagens desaparecerdo. Vocé poderd usar as
mesmas fontes descritivas usadas na produ¢do de textos para obter c6pias im-
pressas na ImageWriter LQ e terd uma quantidade quase ilimitada de escolhas.

ImageWriters: Dez Dicas

A seguir, sdo fomecidas dez dicas que irdo ajud4-lo a obter melhores
resultados numa ImageWriter.

Quando usar a op¢io Tall Adjusted. Se voc€ imprimir documentos
contendo figuras importadas do MacPaint ou de outros programas de pintura,
poderé notar que as imagens parecem “esticadas” verticalmente. Este problema
ocorre porque a resolugdo vertical da impressora n3o corresponde 2 da tela: a
resolugdo vertical da tela € de 72 ppp, enquanto a da impressora é de 80 ppp.
Escolhendo aopgdo Tall Adjusted na janela de didlogo de Page Setup, vocé po-
derd resolver este problema, mas provocard um efeito colateral: o documento
impresso serd aproximadamente 13% mais largo que sua contraparte na tela.
Por exemplo, umalinha de texto que tenha seis polegadas de largurana tela terd
6 3/4 polegadas quando impressa. Entretanto, selecionando a opgdo Tall
Adjusted, o resultado produzido pela ImageWriter ficard muito mais préximo
do produzido pela LaserWriter. (Fomeceremos, mais adiante uma outra dica
quanto ao uso da ImageWriter para a impressdo de testes para documentos a
serem impressos numa impressora a laser.)

Use fontes de largura fixa para impressao no modo Draft. Quando
quiser que os textos sejam impressos com maior velocidade, formate seu
documento numa fonte de largura fixa, como Monaco, e em seguida imprima-
0 no modo Draft. O uso de uma fonte de largura fixa ajudard a evitar os
problemas de espagamento irregular de palavras que normalmente ocorrem no
modo Draft. Em nossa experiéncia, a fonte Monaco de 14 pontos produz as
melhores c6pias no modo Draft. Porém, uma vez que sua aparéncia na telando
é nada atraente, vocé talvez queira digitar seu documento numa fonte diferente
e passar para a fonte Monaco somente na hora da impressdo.

Use fontes uniformes para impressao no modo Best. Fontes com

larguras uniformes, como Geneva, Monaco ¢ Courier, produzem melhores
resultados no modo Best do que as fontes cujas larguras variam, como New
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York. Isto ocorre porque as fontes de largura uniforme s3o mais faceis de serem
dimensionadas no tamanho apropriado pelo Mac. Quando o Mac dimensiona
fontes de largura varidvel, os caracteres poderdo parecer borrados.

Instale os tamanhos de fontes apropriados para impressiao no modo
Best. Uma vez que, para imprimir c6pias no modo Best o0 Mac procura ta-
manhos de fonte maiores, reduzindo-os em seguida, certifique-se de que seu
arquivo System contém os tamanhos necessirios 3 producgdo de melhores
resultados. A Tabela 8.1 mostra os tamanhos necessarios & impressdo nomodo
Best nas impressoras ImageWriter I, I ¢ LQ. (Lembre-se de que isto se aplica
apenas aos Macs rodando no System 6.0 e em vers@es anteriores.)

Tabela 8.1. Tamanhos de fontes necessarios a impressdo no modo Best.

Modelos da ImageWriter

L La
Para Imprimir este tamanho... Vocé precisa deste...
9 18 27
10 20 30
12 24 36
14 28 42
18 36 54
20 40 60
24 48 72
32 48 96

Onde comprar as fontes. Comparada as das impressoras a laser Post-
Script, as fontes disponfveis para ImageWriters so poucas. Uma Image Writer
pode imprimir qualquer fonte da tela, mas as fontes da LaserWriter como
Platino ¢ Bookman n3o produzem resultados muito bons. Essas fontes des-
tinam-se a testes na tela e formatagfo e nfo a impressdo numa ImageWriter.
Para obter melhores resultados, compre fontes destinadas especificamente
para as impressoras ImageWriters. Bitstream e Casady & Greene vendem
vdérias fontes de alta qualidade paraimpressoras ImageWriter. Uma outra fonte
aserconsiderada é BostonII, que pode serobtida através de grupos de usudrios.

Vocé pode especificar os tamanhos do papel. Se vocé imprime com

freqiiéncia em papéis de tamanho nfio-padrio, pense em modificar o driver de
sua ImageWriter, para que ele reconheca o tamanho de papel usado por vocé.
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Para maiores instru¢des, consulie a se¢do “Papéis de dimensdes ndo-padrio”,
no Capftulo 10.

Como obter uma velocidade de impressao maior no modo Faster.
Esta dica aplica-se apenas 2 ImageWriter I1. Vocé pode obter uma velocidade
de impressido maior apertando as teclas Caps Lock, Shift e Option ao ativar o
botdo OK da janela de didlogo de Print. Isto faz com que aimpressoraimprima
bidirecionalmente; em geral, aimpressoraimprime apenas unidirecionalmente
no modo Faster. Algumas impressoras ImageWriter I1, entretanto, podem nao
ter a precisdo mecénica suficiente para imprimir bidirecionalmente no modo
Faster e produzirdo letras um pouco tortas. Nota: 0 Mac armazena esta
configuragio no driver da impressora; para voltar ao modo Faster normal,
aperte a tecla Command enquanto aciona o botdo OK da janela de didlogo de
Print.

Vocé pode usar uma ImageWriter para testar textos a seremimpres-
sos numa impressora a laser PostScript. Vocé j4 deve ter ouvido dizer que
no se pode usar uma ImageWriter para testar documentos a serem impressos
em uma impressora a laser PostScript, uma vez que as fontes da tela do Mac
serdo impressas com espagamento diferente. Isto é verdade, mas um aplicativo
de editoragio eletrdnica— o PageMaker 3.0 — foi projetado de modo a levar
em consideragio as diferengas de espagamento. A Figura 8.9 mostra um docu-
mento do PageMaker impresso numa ImageWriter e numa PostScript. Como
vocé pode ver, 0 PageMaker altera o espagamento entre as letras e as palavras
na versio da ImageWriter, a fim de compensar as diferengas de espagamentos.
Vocé pode colocar uma por cima da outra e ver4 que o final de cada linha da
cépia produzida pela ImageWriter corresponde ao final das linhas da c6pia
produzida pela Laser Writer.

Evite impressoes longas no modo Best. Devido as informag3es extras
que sio passadas durante uma impress3o no modo Best, a cabega de impres-
sdo da ImageWriter pode ficar superaquecida e sofrer danos. A ImageWriter
original, principalmente, est4 bastante sujeita a este problema. Para evitar que
isto ocorra, imprima apenas algumas folhas de cada vez no modo Best e dé um
ou dois minutos de descanso A impressora entre uma impressdo e a proxima.

Use fitas mais antigas quando imprimir no modo Best. Uma vez que
no modo Best a cabega de impressdo tem que passar duas vezes pelo mesmo
lugar, uma fita nova pode gerar textos demasiadamente escuros, nos quais as
partes arredondadas de caracteres como e ¢ a ficardo borradas. Uma vez que
uma fita mais antiga tem menos tinta, poderd produzir melhores resultados no
modo Best, como mostra a Figura 8.10. Muitos usudrios de ImageWriters
gostam de usar fitas novas nos modos Draft e Faster e reservé-las para serem
usadas no modo Best, 2 medida que v3o ficando velhas. Armazene as fitas
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Today’s Arrivals

Our library just keeps growing! We've added the following
films to both the VHS and Beta libraries. More are arriving
every day, so stop in or call if you don’t see your favorite.

Figura 8.9. Resultados produzidos no PageMaker numa ImageWriter (em
cima) e numa LaserWriter (embaixo).

novas em sacos plasticos lacrados, para que a tinta no seque. E uma vez que
as fitas secam com o tempo, N30 armazene muitas a0 mesmo tempo— fagaum
estoque pequeno.

10-point New York: The quick brown fox jumped
over the 1azy dog s back.

10-point New York: The quick trown fox jutnped
over the 1azy dog s back.

Figura 8.10. Modo Best com uma fita nova (em cima) e com uma velha
{embaixo).
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Viérias empresas vendem kits que lhe permitem aplicar tinta a uma fita ji
gasta. Algunsleitores podem até discordar de nés, mas ndo recomendamos este
procedimento. Vocé€ poderd até poupar algum dinheiro, mas o risco de danifi-
car a cabega de impressdo 2 medida que a fita vai ficando gasta e a poeira vai
se acumulando nos fios de impressdo é grande.

Impressoras a Laser

Asimpressoras alaser, que imprimem 300 ppp, sdo capazes de reproduzir
de maneira mais precisa as sutilezas das fontes tipogrificas, bem como
produzir com precisdo graficos desenvolvidos em programas especializados.
As impressoras a laser também s3o mais velozes do que as matriciais, além de
serem extremamente silenciosas. Tudo que vocé ouve s3o o ventilador € 0
barulho das folhas de papel sendo roladas pela impressora, como numa
méquina fotocopiadora.

Esta se¢d0 examina o universo das impressoras a laser. Veremos:

* 0s conceitos subjacentes A impress3do a laser

* os componentes de uma impressora a laser

* os tipos de impressora a laser disponfveis para o0 Mac

* como tirar 0 mdximo proveito de uma impressora a laser.

Antes de mais nada, uma observagio acerca da terminologia: as impres-
soras a laser ganharam este nome porque contém mecanismos de impressdo a
laser. Contudo, algumas impressoras de 300 ppp sdo conceitualmente idénti-
cas auma impressora a laser, sem, no entanto, conterem laser. Tecnicamente,
otermo impressorapdgina-a-pdgina é mais precisodo que impressoraalaser.
Porém, uma vez que a grande maioria de impressoras p4gina-a-pdgina dis-
ponfveis para 0 Mac contém laser — e j4 que muitos usudrios estdo familiari-
zados com o termo impressora a laser — seremos fiéis ao termo.

Algumas Nocoes Bdsicas sobre

Impressoras a Laser
Dois componentes trabalham juntos para conferir a uma impressora a
laser os seus talentos. S3o eles:
* 0mecanismo de impressdo,um mecanismo semelhante a0 de uma méquina
fotocopiadora, que alimenta o papel e produz as imagens impressas nele

* acontroladora, o cérebro da dupla, 0 componente que aceita as instru¢des
de impress3o de um aplicativo e controla 0 mecanismo de impress3o
apropriadamente, a fim de produzir o documento.
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Em praticamente todas as impressoras laser, 0 mecanismo de impress3o
¢ a controladora ficam armazenados juntos, numa mesma caixa. Porém,
algumas impressoras mais baratas, entre elas a Personal LaserPrinter, da GCC
Technologies e a LaserWriter II, da Apple, usam o Mac como controladora.
Como veremos, isto reduz o preco da impressora, mas 2s custas de sua versa-
tilidade e de seu desempenho.

Mecanismo de Impressao

Um mecanismo de impresso traduz as instrugdes da controladora numa
copia. O desenho deste mecanismo de impressdo determina vérios fatores:

* A resolugdo da impressora — o mimero de pontos por polegada que uma
impressora pode produzir. Os mecanismos que possuem maior precisdo
mecénica podem gerar mais pontos por polegada. (No entanto, o fato deles

gerarem ou nio mais pontos por polegada depende também de outros
fatores.)

* A qualidade de impress30 — as diferencas entre os mecanismos de impressao
tém um impacto significativo sobre a qualidade de impress3o.

* O ciclo daimpressora — o mimero de p4ginas que ela pode imprimir antes
de ter que sofrer retificagOes.

Observe que nio apresentamos a velocidade de impressdo como um dos
fatores determinados pelo mecanismo de impressdo. O Mac baseia-se am-
plamente em grificos e numa variedade de estilos e tamanhos de tipos; uma vez
que a reprodugdo dos tipos e a criaglo de graficos exige que a controladora da
impressora realize complexos cédlculos, os mecanismos de impressdo tém
pouco peso na determinagdo da velocidade de impressdo. A n3o ser que vocé
esteja imprimindo documentos tipograficamente simples, ou virias cOpias de
uma mesma pégina, a velocidade da maioria das impressoras a laser com-
patfveis com o Mac ¢ determinada pelo desempenho da controladora e ndo do
mecanismo de impressdo. Discutiremos t6picos relativos ao desempenho mais
detalhadamente quando examinarmos as controladoras.

Componentes do mecanismo de impressao

Dentre os principais componentes de um mecanismo de impressdo
incluem-se:

* Um tambor rotativo, fotossensfvel. Na maioria das impressoras a laser, o
tambor € substitufve — pode ser reposto ap6s varios milhares de cépias.
Algumas impressoras a laser mais caras, principalmente as com resolugio
superior a 300 ppp, usam um tambor que n3o pode ser trocado.

* Cargas de laser de baixa poténcia, miradas para o tambor fotossensfvel
através de lentes e espelhos.



¢ Um reservat6rio contendo um suprimento de toner, um pl4stico fino, granu-
lado. O toner € coberto com um polfmero que o faz adquirir carga elétrica
negativa. Algumas impressoras mais caras usam um sistema de dois com-

ponentes, compreendendo o0 toner € um outro componente, chamado
developer.

¢ Fios chamados coroas de carga, que carregam altas voltagens e conferem
carga elétrica ao tambor, 2 medida que ele roda e ao papel, atravessando o
mecanismo de impressdo. Como veremos mais adiante, este processo
permite que o toner seja transferido para o papel.

* Um fusfvel, que utiliza calor para derreter as particulas de toner e col4-las
ao papel.

Qualidade do mecanismo de impressao

Muitos sdo os fatores relacionados a0 mecanismo de impressdo que
influenciam a aparéncia do texto impresso. Porém, os mais importantes s3o:

¢ aresolugio do mecanismo de impressdo
* o0 método de produgio de imagens usado pelo mecanismo de impressdo
* atécnica utilizada pela controladora da impressora para produzir fontes.

Examinaremos o terceiro fator mais adiante. Nesta se¢do, veremos 0s
dois primeiros fatores e forneceremos algumas dicas para a obtengdo de uma
melhor qualidade de impress3o.

Resolugao

J4 dissemos isto antes, mas vale a pena repetir: quanto mais pontos por
polegada uma impressora produzir, melthor. Uma quantidade maior de pontos
por polegada faz com que a impressora transmita com maior precisdo as
sutilezas das fontes tipogréficas e diminui as imperfei¢es na impressdo de
grificos. A Figura 8.11 ilustra esse ponto. No alto estd um resultado produzido
numa impressora de 300 ppp; embaixo estd o resultado produzido numa
impressora Varityper VT-600, de 600 ppp. Observe principalmente a auséncia

de imperfei¢Bes no texto em itdlico, particularmente sujeito a este tipo de
problema.

A resolugdo da impress3o € determinada por diversos fatores:

* A precisdo dos componentes para a gera¢io de imagens do mecanismo de
impressdo. Como j4 foi mencionado antes, as impressoras que imprimem
mais de 300 ppp normalmente possuem tambores de impress3o bem mais
precisos, bem como mecanismos a laser mais precisos. Esta precisdo ajuda
a posicionar mais pontos na p4gina e de forma mais apurada.
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Today’s
Today's

Figura 8.11. Resultado impresso produzido por uma impressora de 300 ppp
(em cima) e por uma impressora de 600 ppp (embaixo).

* Otamanhodas particulas de toner. Partfculas menores proporcionam pontos
menores, 0 que significa mais pontos por polegada. As impressoras a laser
de alta resolugdo que produzem de 400 a 600 ppp usam partfculas de toner
menores do que as impressoras que produzem 300 ppp.

* Economiade memoria. Nasimpressoras que usam alinguagem de descri¢do
de pégina PostScript (e na LaserWriter IISC, baseada em QuickDraw), ¢
necessérioum bit para cada ponto da pdginana memoria daimpressora. Por-
tanto, quanto mais pontos a impressora produzir por polegada, mais
memoria a controladora da impressora terd que ter. A quantidade de
memoria exigida aumenta drasticamente a medida que a resolugao aumenta
— ¢ 0 prego da impressora aumenta junto.

Métodos de producao de imagens

O método utilizado por uma impressora a laser para mostrar as dreas
brancas e pretas de uma pdgina influencia a aparéncia do texto (principalmente
com letras de tamanho pequeno) e ajuda a determinar se as 4reas pretas da
pégina realmente aparecerdo em preto.

Existem duas técnicas de produgdo de imagens: escrita preta e escrita
branca.
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Um mecanismo de escrita preta exp0e as dreas do tambor que aparecerdo
em preto naimpressdo final. Na hora da impressdo, o toner adere a estas 4reas.
Esses mecanismos s30 usados nas impressoras LaserWriter, da Apple, bem
como em impressoras da QMS e da GCC Technologies.

Num mecanismo de escrita branca, o laser exp0e as dreas do tambor que
aparecerdo em branco na impressdo. O toner adere entdo as dreas que o laser
nio indicou. Esses mecanismos s3o usados na TurboLaser/PS, da AST, na
OmniLaser 2108 e 2115, da Texas Instruments e na ScripTen, da Qume.

Na pr6xima se¢do, veremos as vantagens de cada abordagem.

Como julgar a qualidade de impressao

Os resultados produzidos por uma impressora a laser s30 muito superi-
ores aos produzidos por uma impressora matricial. Porém, sua qualidade de
impressio pode variar drasticamente, mesmo entre impressoras que imprimem
0 mesmo mimero de pontos por polegada. Acontece que alguns mecanismos
de impressio simplesmente produzem resultados melhores do que outros.

Mas afinal o que significa “melhor qualidade’? Dito de outra forma, o
que determina a qualidade de uma c6pia produzida numa impressora a laser?

Caracteres bem definidos, principalmente quando pequenos. Com
uma resolugo de 300 ppp, criar caracteres pequenos bem definidos (10 pontos
ou menos) € um desafio que algumas impressoras conseguem vencer melhor
do que outras. Como regra geral, mecanismos de escrita preta, como os usados
pela Apple, GCC e QMS, produzem caracteres pequenos melhor do que os
mecanismos de escrita branca. Com mecanismos de escrita branca, os carac-
teres pequenos muitas vezes ficam escuros demais, com a parteinterna de letras
como e e a parecendo borradas.

Tracos finos que nao tocam um no outro. Se imprimir ilustragdes
contendo linhas muito finas, voc€ certamente vai querer uma impressora capaz
de imprimi-los com precisdo. Em geral, os mecanismos de escrita preta
produzem linhas finas mais bem definidas do que os mecanismos de escrita
branca. A Figura 8.12 mostra uma parte de uma imagem no Adobe Ilustrator
impressa numa impressora de escrita preta, a LaserWriter IINT e numa
impressora de escrita branca, a AST TurboLaser. Observe que o mecanismo de
escrita preta reproduz de forma mais precisa os toques delicados do desenho;
na cépia impressa por um mecanismo de escrita branca, os toques fundem-se
a medida que vdo ficando mais préximos.

Areasem preto forte. A aparéncia das dreas em preto pode ser um fator
importante quando vocé estd imprimindo ilustragdes, graficos de setores ou de
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Figura 8.12.A cdpia produzida por uma impressora com um mecanismo de
escrita preta ( esquerda) apresenta linhas mais definidas do que
a produzida por uma impressora com um mecanismo de escrita
branca (& direita).

barras, ou tipos revertidos (branco no fundo preto). Como regra geral, os
mecanismos de escrita branca produzem pretos melhores. Em muitos me-
canismos de escrita branca, as 4reas em preto podem aparecer em cinza. Num
exame mais detalhado, vocé pode até ver as linhas de varredura criadas pela
impressora a laser. Esta desvantagem ficou bastante aparente na LaserWriter
original e na LaserWriter Plus. As impressoras LaserWriter I geram pretos
muito mais fortes, embora ainda usem um mecanismo de escrita preta.

Como vocé pode ver, os dois métodos de criagdo de imagens descritos
acima apresentam vantagens e desvantagens. Resumindo-as:

* Mecanismosde escritapreta geralmente geram linhas mais finas e caracteres
pequenos com maior nitidez, mas as dreas em preto ficam menos fortes.

* Mecanismos de escrita branca tendem a produzir textos escuros e pesados,
mas em compensagdo as dreas em preto ficam mais fortes.

Suas preferéncias pessoais devem indicar 0 método de geragdo de
imagens mais adequado. Crie alguns documentos e procure fornecedores de
impressoras que lhe permitam imprimi-los nos dois tipos de mecanismos.

Exemplos de mecanismos de impressao

Existem dezenas de impressoras a laser compatfveis com o Mac, mas
muitas delas usam mecanismos de impressdo de dois fabricantes: Canon e
Ricoh. Esta se¢io descreve os mecanismos de impressao mais populares e
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aponta algumas impressoras que os utilizam. Veremos também alguns me-
canismos de impress3o altemativos que usam outros componentes, que nfo 0
laser, para a produgdo de suas imagens.

Canon CX. O primeiro mecanismo para impress3o a laser produzido em
massa encontra-se no cora¢do da LaserWriter e da LaserWriter Plus. Outras
impressoras que contém este mecanismo s3o: LaserJet e LaserJet Plus, da
Hewlett-Packard e QMS PS-800¢ PS-800 Plus . O Canon CX usa um cartucho
consumf{vel, que contém o tambor para gerag3o de imagens e o reservatério de
toner.

Canon SX. O Canon SX substituiu 0 CX e € usado em todas as im-
pressoras LaserWriter II da Apple, bem como na LaserJet Series II, da Hewl-
ett-Packardena QMS PS-810. A QMS PS-820usa omecanismo TX da Canon,
que possui duas bandejas de papel. Assim como 0 CX, 0 SX usa um cartucho
recarregdvel, contendo o tambor de geragdo de imagens e o reservatério de
toner. Os cartuchos em si, contudo, ndo s3o intercambidveis.

Ricoh 4081. O Ricoh 4081 ¢ usado na OmniLaser 2108, da Texas
Instruments ¢ na TurboLaser/PS, da AST. O 4081 & o mecanismo de escrita
branca mais comum. Ao invés de usar um tambor (como bs dos mecanismos
Gticos da Canon), usa um fotocondutor orgdnico. Seu toner € armazenado num
compartimento separado.

Ricoh 4150. Este mecanismo 6tico € o irmao mais velho do 4081 e é
usado na OmniLaser 2115, da Texas Instruments ¢ na PS-1500, da QMS.
Assim como04081, entretanto, possui duas bandejas de papel e sua velocidade
de impressdo € maior.

Ricoh 1060. O Ricoh 1060 é um mecanismo 6tico compacto destinado
a atividades menos intensas do que as realizadas pelo 4150 e pelo 4081. Pode
ser encontrado na Personal LaserPrinter e na Business LaserPrinter, da GCC
Tachnologies, na Personal Page Printer II, da IBM e na OmniL aser 2106, da
Texas Instruments. O 1060 difere do Ricoh 4081 e do 4150 na medida em que
seu mecanismo de escrita preta utiliza um tambor recarregével. Seu toner é
ammazenado num compartimento separado.

Casio LCS-130. Este € outro mecanismo destinado a atividades menos
intensas; € usado na série CrystalPrint de impressoras, da Qume, bem comona
DirectPrint, da Jasmine e na Panther PDX, daLa Cie. (As duas ltimas impres-
soras s3o idénticas a CrystalPrint Publisher, da Qume; a Jasminé ¢ a La Cie
comercializam-na sobre seu proprio rétulo.)

O mecanismo 6tico LCS-130 usa cristal liquido, a0 invés de laser. Num
mecanismo LCS, a fonte de luz é uma l8mpada de halogénio; os pulsos
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elétricos abrem e fecham uma série de mais de 2.000 disparadores de cristal
Hquido, cada um com 1/300 polegada de didmetro, formando a imagem. Os
defensores da tecnologia LCS dizem que sua superioridade provém do fato
dela nfo precisar de tantos componentes (nfo requer o espelho rotativo) e
proporcionar maior precisfo. Na verdade, as impressoras LCS nfo est3o no
mercado o tempo suficiente para provar sua superioridade e, em nossa
experiéncia, suas vantagens em termos de precisfo de imagens s6 podem ser
vistas com a ajuda de uma lupa.

NEC 890. O NEC 890 ¢ usado na impressora PostScript SilentWriter
890. O NEC 890 € outro mecanismo que nfo usa laser. Sua fonte de luz é uma
série de 2.400 diodos emissores de luz (LEDs), que piscam, formando a
imagem. Assim como os mecanismos LCS, estes mecanismos possuem menos
componentes e oferecem — a0 menos teoricamente — maior confiabilidade e
precisfo.

A Tabela 8.2 resume as especificagOes dos mecanismos discutidos aqui.
Mencionando estes mecanismos, nfio estamos afirmando que sejam os melho-
res, ou os \inicos disponfveis. S30 apenas os que vocé encontrard com maior
freqiiéncia no campo das impressoras a laser.

Tabela 8.2. Especificagdes dos mecanismos de impressfo mais comuns.

Canon Ricoh Ricoh Ricoh Caslo NEC
8X 4081 4150 1060 LCS-130 890

Escrita branca preta branca branca preta preta preta
ou preta

Vidado mecanismode 300000 600000 1,5 milhdes 180.000 300.000  600.000
impresséo (em péginas)

Componentes tambor/  toner, toner, toner, toner, toner,
consumiveis toner tambor tambor tambor, tambor tambor
cartucho unidade de
limpeza
Numero de bandefas 1 1 2 1 1 1
de papel
Capacidade da bandeja 200 250 250 150 100 250
de papel (em folhas) (cada) (cada)

Controladoras de Impressoras a Laser

Sem uma controladora, uma impressora a laser € pouco mais do que uma
méquina fotocopiadora. O mecanismo de impressio move o papel, mas a
controladora € o cérebro da méquina.
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No universo do Macintosh, a controladora de uma impressora a laser t€m
uma fung¢do muito importante na determinagdo das caracterfsticas de impres-
s30 de textos e gréificos. Esta se¢do examina as controladoras de impressoras
a laser. Discutiremos:

¢ 0s tipos de controladoras usadas nas impressoras a laser compat{veis com
0 Mac

* como o desenho de uma controladora influencia as caracterfsticas de im-
pressdo, os recursos de rede e 0 desempenho da méquina.

Algumas informacoes basicas sobre as controladoras

Como vocé deve estar lembrado, 0 Mac e a maioria dos outros compu-
tadores, utiliza um video no qual as imagens da tela s3o compostas de centenas
de linhas de varredura horizontais. As impressoras a laser funcionam de forma
semelhante. Entretanto, ao invés de compor num monitor de video as linhas de
varredura, uma impressora a laser desenha-as na superficie fotocondutora do
tambordo motor. Uma pégina produzida porumaimpressora alaser de 300 ppp
de resolugdo contém mais de 3.300 linhas de varredura. Uma vez que as im-
pressoras a laser s3o dispositivos de rastreamento, suas controladoras s3o
conhecidas como RIPs (raster-image processors — processadores de imagens).

A tarefa da controladora € aceitar os comandos de impressdo de um
programa aplicativo e controlar os mecanismos de manuseio de papel e da
exposigdo do mecanismo de impressdo. A diferenga mais bésica entre as
controladoras diz respeito ao tipo de comandos utilizados:

Impressoras como a LaserWriter IINT e NTX usam a linguagem de
descri¢do de p4gina PostScript. Numa impressora PostScript, a controladora,
¢, por si mesma, um poderoso computador, contendo um microprocessador
68000 ou 68020, dois ou mais megabytes de memoria e chips de memdéria
ROM contendo fontes de impressora armazenadas. A controladora e o meca-
nismo de impressdo normalmente encontram-se no mesmo lugar.

Impressoras como a LaserWriter IISC e a Personal LaserPrinter, da GCC
Technologies, utilizam comandos do programa QuickDraw. Estas impres-
soras usam 0 Mac como controladora; quando vocé€ imprime um documento,
0 Mac executa muitas das tarefas que a controladora de uma impressora
PostScript realiza. Esta técnica traz conseqiiéncias importantes quanto ao
desempenho da impressora, como veremos mais adiante.

Controladoras PostScript

No universo do Mac, a maioria das impressoras a laser utiliza controla-
doras desenvolvidas a partir da linguagem de descri¢do de pdgina PostScript,
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da Adobe Systems. Vocé encontrars a linguagem PostScript na LaserWriter
IINT e NTX, da Apple; naPS-810¢ 820, daQMS; na TurboLaser/PS,da AST;
na LZR-1260, da Dataproduct; na Business LaserPrinter, da GCC Technolo-
gies e na SilentWriter LC-890, da NEC, para mencionar apenas algumas.
Todas estas impressoras sd0 perfeitamente compatfveis com o Mac.

Porém, o que ¢ PostScript? PostScript ¢ fundamentalmente uma lin-
guagem de programag3o. No entanto, ao contrdrio da maioria das linguagens
de programagdo de uso mais geral, como BASIC e Pascal, PostScript destina-
se especificamente 2 descrigdo da aparéncia das p4ginas impressas. Uma
variag3o de PostScript, chamada Display PostScript, destina-se¢ especifi-
camente 2 descrigdo da aparéncia de uma tela.

PostScript foi criada pelos fundadores da Adobe Systems, John Warnock
¢ Charles Geschke. Trata-se de uma linguagem semelhante a outra que
Wamock ajudou a desenvolver no PARC, chamada JaM (abreviatura de John
and Martin; Martin Newell trabalhou em seu desenvolvimento junto com War-
nock). Uma variagdo da JaM acabou se transformando na Interpress, a
linguagem de descri¢do de p4gina da Xerox. Wamock e Geschke fundaram a
Adobe Systems em 1982; a primeira impressora a usar a linguagem PostScript
foi a LaserWriter, da Apple, langada em janeiro de 198S.

Funcionamento de uma impressora PostScript

Cada vez que vocé€ imprime um documento numa impressora PostScript,
vdérias etapas s30 cumpridas. Descrevemos abaixo as etapas cumpridas por um
Mac rodando no System 6.0 e em versdes anteriores para acessar uma im-
pressora PostScript.

1. O Mac estabelece um vinculo comunicativo com a impressora; durante
este processo, a mensagem “Looking for LaserWriter” (Procurando a
LaserWriter) aparece na tela. (Se vocé estiver usando o MultiFinder, € a
impressdo estiver sendo paralela, no verd esta mensagem, nem as que se
seguem, a n3o ser que a janela do comando Print Monitor esteja aberta.)

2. OMac verifica se aimpressora contém o dicion4rio PostScript, da Apple,
armazenado num arquivo de sistema chamado Laser Prep. Laser Prep
acrescenta novas fungdes 2 linguagem PostScript, que lhe permitem
trabalhar melhor com QuickDraw. Laser Prep também reprograma a
impressora, de modo que ela aceite instrug8es de um driver da impressora
LaserWriter, que transmite ndo os comandos da linguagem PostScript,
mas comandos especiais, que levam menos tempo para serem transmitidos
numa rede AppleTalk. Se a impressora nfo contiver o diciondrio, o Mac
o transmite, ¢ exibe a mensagem: “Status: Initializing printer” (Status:
Inicializando impressora).
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3. Depois que aimpressora é inicializada, o trabalho de impressdo tem infcio.
O Print Manager do Mac trabalha junto com o aplicativo em uso € com o
driver da LaserWriter para traduzir os comandos de QuickDraw, que
descrevem como a p4gina deverd4 ficar, nos comandos especiais descritos
acima, os quais a impressora foi programada para reconhecer. Estes
comandos especiais representam um programa que a impressora executars
a fim de criar a p4gina. Durante este processo, as mensagens ‘“Status:
Processing job” (Status: Processando operagdo) e “Status: Processing
data” (Status: Processando dados) aparecem na tela. Se na pigina houver
imagens mapeadas por bits, como as criadas no MacPaint, o driver da
LaserWriter transmite os bytes que as representam.

4. Enquanto isso, dentro da controladora da impressora, o intérprete de
PostScript1€ o programa, interpreta suas instrugdes, € em seguida criauma
imagem mapeada por bits para a pigina inteira na drea de meméria da
impressora chamada buffer da pdgina. Durante este processo, o intérprete
talvez precise ler as fontes descritivas armazenadas na memoéria ROM, a
fim de gerar fontes mapeadas por bits nos tamanhos necess4rios. (Mais
adiante, veremos como PostScript lida com as fontes). Este processo de
convers3o de um programa PostScript num mapa de bits ¢ chamado de
conversao de varredura.

5. A controladora usa 0 mapa de bits resultante para controlar o mecanismo
de produgdo de imagens do motor. Depois que a pdgina € impressa, 0 mapa
de bits e o programa PostScript s3o descartados.

A Figura 8.13 resume este processo complexo.

Por que usar uma linguagem de programac3o para descrever o formato
de uma pégina? O Mac n3o poderia simplesmente criar 0 mapa de bits em sua
propria memoria e em seguida envid-lo 3 impressora? As impressoras ImageWriter
funcionam assim; por que as impressoras a laser n3o podem funcionar desta
forma também?

Na verdade, elas podem. Porém, como veremos na préxima segdo, a
abordagem utilizada por PostScript oferece uma flexibilidade de impressdo
muito maior.

Vantagens das impressoras PostScript

A abordagem usada por PostScript — um computador cria um programa
que € interpretado pela controladora PostScript — oferece vérias vantagens:

Independéncia do dispositivo de saida. Uma vez que o Mac transmite
os comandos de PostScript para aimpressora, ao invés de transmitir um mapa
de bits da pégina, os aplicativos que vocé usar n3o precisam conhecer a
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Etapa 1: Se a Impressora acabou de ser ligada, 0 Mac
transmite o diclonério de PostScript, armazenado em Laser
Prep, que configura a impressora para que ela aceite os comandos

especials de PostScript.
» 1
— | — ..
—1 L.aserPr'ep

Etapa 2: Seu aplicativo trabalha com o Printing Manager
e com o driver da LaserWriter para traduzir o formato do
documento definido em QuickDraw nos comandos
especiais de PostScript. '

O QuickDraw — comandos especials de PostScript
=] O

Etapa 3: Dentro da controladora da impressora, o
Intérprete de PostScript cria uma imagem mapeada por
bits da pagina e armazena-a no buffer de pagina da
impressora.

Etapa 4: A controladora usa 0 mapa de bits para controlar o
mecanismo de geragao de imagens a fim de produzir a pagina
impressa.

Figura 8.13. Funcionamento de uma impressora PostScript.
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resolugfio da impressora que vocé estd usando. Isto significa que vocé pode

usar os mesmos programas aplicativos para imprimir os mesmos documentos
em qualquer impressora PostScript, desde uma LaserWriter de 300 ppp a
uma compositora de 2540 ppp, passando por uma Varityper VT-600, de 600
ppp. Com pouquifssimas excegdes, a inica diferenca serd a precisao da c6pia.
(Para maiores informages sobre estas excec¢des, consulte a se¢do “Diferengas
entre as impressoras PostScript”’, mais adiante neste capftulo.)

Menor sobrecarga de hardware. Criar um mapa de bits para uma
pégina inteira requer tempo ¢ memoria (cerca de oito milhdes de bits, ou um
megabyte de memoria, para uma p4gina de 8 1/2 por 11 polegadas). Dispondo
de um buffer para cada p4gina, uma impressora PostScript deixa o processa-
dor do Mac livre para outras atividades, e elimina a necessidade do Mac
armazenar mapas de bits imensos na memdria ou em disco.

Potencial para compartilhamento. Uma vez que o intérprete de Post-
Script e o buffer de p4gina residem na impressora, vocé pode conectar vérias
m4quinas 2 impressora — uma boa maneira de valorizar um periférico caro.
Cada impressora PostScript contém um software, o print server, armazenado
nameméria ROM, que permite a conexo de até 32 m4quinas. E este software
que se comunica com 0 Mac durante o processo de impress3o.

Suporte. O padrio PostScript € aceito numa ampla gama de computa-
dores, desde 0 Mac até minicomputadores e computadores de grande porte,
passando pelo IBM PC. Se vocé equipar os IBM PCs de seu escritério com
placas LocalTalk (descritas no Capftulo 12), os PCs ¢ os Macs poderdo acessar
a impressora através de uma rede.

Flexibilidade. PostScript é uma linguagem de programagao que pode ser
ampliada, a fim de oferecernovos recursos e novas fungdes. Usando o software
apropriado, vocé pode até alterar as fontes de PostScript a fim de criar novos
tipos, como mostra a Figura 8.14.

Desvantagens das impressoras PostScript

Apesar de todas as vantagens apresentadas, as impressoras PostScript
apresentam algumas desvantagens:

Custo. Umacontroladora PostScript €, por si s6, um potente computador.
Seu microprocessador e todos os chips de meméria ROM e RAM ndo sdo
baratos. E a Adobe Systems cobra taxas de licenga e royalties pelos intérpretes
e pelas fontes descritivas. Resultado: enquanto uma LaserJet Series II, da
Hewlett-Packard, que contém uma controladora extremamente simples, custa
menos de dois mil délares, uma LaserWriter IINT, que contém 0 mesmo
mecanismo Canon SX, é vendida por quase cinco mil d6lares.
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PostScript can alter typefaces to create new ones.
PostScript can alter typefaces to create new ones.

PostScript can alter typefaces to
create new ones.

PostScript can alter typefaces to create new ones.

Figura 8.14. PostScript pode alterar as fontes existentes, de modo a criar
novas fontes.

Desempenho. Umaimpressora PostScript inp8e a0 Mac menos deman-
das quanto ao processamento, mas leva algum tempo para processar as piginas
na impressora. As impressoras PostScript sempre foram criticadas por serem
lentas; hoje em dia, os intérpretes de PostScript s30 muito mais rdpidos do que
os da LaserWriter original, mas poucos s30 0os que conseguem acompanhar a
velocidade do mecanismo de impressdo.

Impressoras Postscript e Fontes

Esta segdo examina mais detalhadamente como as fontes sdo usadas
numa impressora PostScript. Veremos:

* as fontes internas das impressoras PostScript
* como vocé pode complementar as fontes j4 existentes
* como as controladoras de PostScript manipulam as fontes internamente.

Fontes internas

Asfontesinternas armazenadas nos chips de memériaROM de uma placa
controladora numa impressora PostScript sdo chamadas de tipos residentes. A
maioria das impressoras PostScript, incluindo a LaserWriter IINT e a NTX,
contém 35 tipos residentes, distribufdos em 11 famflias de fontes:

* Helvetica, com oblfquo, negrito, e obliquo com negrito (lembre-se que o
estilo oblfquo € uma variagio inclinada do estilo normal, ou Roman)

¢ Times, com itdlico, negrito, e itdlico com negrito

* Courier, com obliquo, negrito e oblf{quo com negrito

* Symbol

* New Century Schoolbook com it4lico, negrito e it4lico com negrito
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¢ Palatino com it4lico, negrito e itdlico com negrito

e ITC Bookman Light com it4lico light, demi e demi itdlico

¢ ITC Avant Garde Gothic Book com oblfquo, demi e demi obliquo
* Helvetica Narrow com oblfquo, negrito e obl{quo com negrito

¢ ITC Zapf Chancery Medium Italic

¢ ITC Zapf Dingbats.

ALaserWriteroriginal e outras impressoras mais antigas, tais como a PS-
800, da QMS, contém apenas as tr€s primeiras famflias de fontes e a fonte
Symbol. Algumas impressoras contém as fontes mencionadas acima e algumas
outras. A Personal Page Printer II, da IBM, por exemplo, contém também as
famf{lias Korinna, Garamond, Helvetica Black, e Helvetica Light. A P3400PS,
da Compugraphic, contém 73 fontes.

Fontes carregaveis na memdria

Vocé pode complementar as fontes residentes numa impressora Post-
Script com fontes carregdveis na meméria— fontes descritivas armazenadas
no System Folder de seu Mac e transferidas, ou carregadas, para a memoria
daimpressora antes desta serusada. Uma ampla gama de fontes carregéveis na

memoria é fomecida pela Adobe Systems, Bitstream, Compugraphic, Casady
& Greene, e outras empresas.

As fontes carregdveis na memoéria podem ser carregadas automética ou
manualmente. Para carregd-las automaticamente, o driver da LaserWriter
langa as fontes na memoria da impressora durante 0 processo de impress3o;
vocé ndo tem que realizar nenhum processo especial para usar as fontes. Uma
fontelevade 20 a30segundos para sercarregada. Ap6s o trabalho de impressdo

estar completo, o driver da impressora LaserWriter remove as fontes da
memdria da impressora.

Quando as fontes s3o carregadas manualmente, usa-se um programa
utilit4rio para transferir as fontes para a memdéria, como mostra a Figura 8.15.
Este proceso requer um certo esfor¢o por parte do usuério, mas apresenta uma
vantagem: as fontes ndo s3o removidas da meméria da impressora apés o
término da impressdo. Portanto, se vocé estiver planejando usar intensivamente
uma fonte especifica, carregue-amanualmente ¢ poupe de 20 a 30 segundos em
cada impress30 subseqiiente que a utilize.

Os arquivos de fontes carreg4veis na memoria t¢ém nomes que lhes sdo
atribufdos pelos fabricantes das fontes. Por exemplo, a fonte American
Typewriter Bold, da Adobe Systems, é chamada de AmeriTypBol. Nunca
altere estes nomes. Se vocé o fizer, o driver da impressora LaserWriter ndo
poderd carregar a fonte na memdéria automaticamente.
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Etapa 1: Escolha Download
Font no menu de File.

Etapa 2: Selecione a fonte

Etapa 3: Acione OK quando
solicitado a confirmar sua
escolha.

As informagbes sobre o
processo sdo apresentadas

natela...

... permitindo que voc8
saiba se bem sucedido

desejada e acione Download.

File
Download fFéni}. #D
Download POSTSLRIPT® File ... %P
Quit %0
Iﬁl System Folderl
D HelveConBolObl ?
D HelveConlig . o—HhD20
D HelveConLigObl
D HelveConObl

O ItaliBol
D ItaliBoo
D 1taliMed

Cancel ] (_prive )

Are you sure you went to download "iteliBol
(Italia-Bold)" to "Poodie" 2?

P (oo

Bownloading ItaliBol (ltalia-Bold) to Poodle ...

status: busy; source: AppleTalk

The download was successful.

oy

Figura 8.15. Usando o utilitario Font Downloader, da Adobe Systems.

Fontes carregiveis e meméria

As fontes carregdveis na memoéria sdo armazenadas numa 4rea da

memoria da impressora chamada de memdria virtual. Uma impressora Post-
Script tem uma quantidade limitada de meméria virtual dispon{vel para fontes
carregdveis. A LaserWriter original oferecia aproximadamente 200K de
memoéria virtual, espago suficiente para cerca de quatro fontes. Hoje, as
impressoras PostScript oferecem mais meméria, ¢ usam esta memoéria de
forma mais eficiente. Uma impressora com 2MB de meméria RAM, por
exemplo, oferece entre 400K e S00K de meméria virtual, € pode armazenar
aproximadamente oito fontes. (Dizemos “aproximadamente” porque o ta-
manho das fontes varia de acordo com a complexidade do tipo. Nao confunda
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a memoria virtual de uma impressora a laser com os recursos de memoéria
virtual a serem oferecidos no System 7.0; sdo duas coisas totalmente diferen-
tes.)

Se vocé tiver o utilitdrio Font Downloader, da Adobe Systems, poderd
saber qual a quantidade de memdria virtual disponfvel na sua impressora
selecionando o comando Printer Font Directory, no menu de Special. A
quantidade de memoria virtual disponfvel aparece na parte inferior da janela,
como mostra a Figura 8.16.

Font Directory on "Poodle”:

Courier
Courier-Bold
Courier-BoldOblique
Courier-0blique
Helvetica
Helvetica-Bold
Helvetica-BoldOblique
Helvetica-0blique
Italia-Bold

Symbol

Times-Bold

Available memory: 140 kbytes

Figura 8.16. Consultando a quantidade de memoéria virtual disponivel através
do utilitdrio Font Downloader, da Adobe Systems.

Como PostScript usa as fontes

Mencionamos anteriormente que as fontes das impressoras PostScript
sdo armazenadas como férmulas matem4ticas chamadas descri¢@es. Dissemos
também que o principal beneficio proporcionado pelas fontes descritivas é 0
fato delas permitirem 2 impressora criar fontes de praticamente qualquer
tamanho, ¢ permitirem que a impressora crie efeitos especiais, como texto
condensado ou expandido, simplesmente interpretanto as fontes descritivas de
forma diferente.

Porém, a etapa final para a impress3o de uma pégina envolve a criagio
de um mapa de bits da p4gina inteira na memoria da impressora. Portanto,
quando vocé€ imprime um documento, a controladora da impressora PostScript
tem que traduzir as descrigdes das fontes em mapas de bits que correspondam
ao tamanho desejado e 2 resolugdo do mecanismo de impressdo. Este processo
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de conversio est4 dentre as atividades mais complexas que a controladora de
uma impressora PostScript realiza. Descrevemos abaixo, de forma simplifi-
cada, seu funcionamento.

1. Quando uma p4gina chama um cariter de um tamanho especffico, a con-
troladora 1€ a descrigfio da fonte € gera um mapa de bits do cardter naquele
tamanho. Durante este processo, a controladora altera a forma do caréter,
acrescentando e removendo pontos 3 medida que for sendo necessdrio, a
fim de produzir o melhor resultado possfvel. Cada fonte descritiva contém
rotinas especiais chamadas de hints (pistas), que tornam possfvel a
realizagdo deste processo.

2. A controladora armazena ent3o o mapa de bits numa 4rea reservada da
memoria da impressora chamada depdsito de fontes (font cache). O
dep6sito de fontes armazena 0 mapa de bits do cardter como se fosse uma
reserva, por assim dizer. Se este cardter for necessdrio mais uma vez, a
controladora acessa seu mapa de bits no dep6sito de fontes. De acordo com
a Adobe, recuperar um mapa de bits de um cariter num depdsito de bits é
praticamente mil vezes mais rdpido do que recriar 0 mesmo mapa a partir
da descriglo original da fonte.

3. A controladora acrescenta 0 mapa de bits ao buffer de pagina, e continua
interpretando a descrigdo da p4gina, gerando fontes mapeadas por bits, e
recuperando os mapas de bits j4 existentes no depdsito de fontes.

Mais sobre depoésitos de fontes

O dep6sito de fontes desempenha um papel importante ¢ melhora
drasticamente 0 desempenho da controladora na impress3o de documentos
contendo uma grandc variedade de fontes, tamanhos e estilos. Quando este
dep6sito fica cheio, a controladora vai jogando fora alguns caracteres — os
menos usados primeiro. Quanto maior for o depdsito de fontes da controladora,
mais espago haver4 para mapas de bits. Quando outros fatores, tais como a
velocidade do mecanismo deimpressdoe o tipo de processador, forem maiores
também, uma impressora com um depésito de fontes maior serd muito mais
rdpida do que uma impressora com um depésito menor.

A medida que a linguagem PostScript evoluiu, tornando-se mais efi-
ciente em termos de memoria, o tamanho dos dep6sitos também cresceu. Por
exemplo, a LaserWriter Plus tinha um depdésito de fontes relativamente
pequeno, de 160K. A LaserWriter IINT tem um depésito de fontes de 200K,
enquanto a PS-810, da QMS, tem um dep6sito de fontes de 279K. Uma
LaserWriter IINTX contendo uma meméria méxima de 12MB, tem um
depésito de fontes de 1.200K.
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Os chips de meméria ROM da maioria das impressoras PostScript
possuem também mapas de bits pré-definidos das fontes e tamanhos mais
usados. As LaserWriters, por exemplo, contém o conjuntointeiro de caracteres
ASCII em Courier, 10 pontos, bem como letras, mimeros e sinais de pontuagdo
mais usados nas fontes Times ¢ Helvetica, 12 pontos. Se um documento exige

estes tamanhos, a controladora recupera as descri¢des j4 definidas na meméria
ROM.

A maioria das impressoras cria também mapas de bits para outros
tamanhos das fontes Times e Helvetica durante suas horas de folga; isto €,
quando n3o estdo ocupadas num processo de impressdo. Os mapas de bits
criados através desta técnica sdo armazenados no depésito de fontes, como se
tivessem sido gerados para um documento especf{fico. Algumas impressoras
de alto nfvel, que possuem mais memoria, criam mapas de bits para outras
fontes. Por exemplo, a LZR-1260, da Dataproducts, cria mapas de bits para as
fontes mencionadas e também para New Century Schoolbook Roman, Helvet-
ica Narrow, Palatino, Avant Garde, Gothic Book ¢ Bookman Light.

Mais sobre Hints

Mencionamos que parte do trabalho da controladora de uma impressora
PostScript € otimizar a aparéncia de cada cardter, a fim de que esta corresponda
a resolugdo do motor. Dentro de cada descri¢do de uma fonte, hd uma série de
férmulas mateméticas, chamadas hints, que possibilitam esta otimizagdo.

(Vocé pode ouvir também o termo grid-fitting em referéncia a esse processo
de otimizag3o.)

O que ndo mencionamos, entretanto, é que o intérprete PostScript usard
apenas os hints criados no préprio formato da Adobe. Se vocé usar fontes
carregdveis na memoéria criadas por empresas tais como Bitstream numa
impressora contendo um intérprete da Adobe, os textos em tamanho pequeno
poderdo ter uma aparéncia “esquisita”, principalmente nas impressoras com
300 ppp de resolugdo. Em impressoras de maior resolug¢io, como a VT-600, da
Varityper, este problema € menos detectdvel. Quando impressos em maquinas
compositoras de alta resolugdo, as fontes ndo criadas pela Adobe geralmente
ficam tdo boas quanto as criadas pela Adobe. (Pelo menos no que se refere a
forma do caréter; muitos outros fatores influenciam a qualidade de uma fonte,
e nem todos os projetistas tém o cuidado da Adobe na criago dos tipos.)

Tudo isto pode ser resumido da seguinte forma:

* As fontes da Adobe contém hints que as controladoras usam para otimizar
aaparénciade cadacardter, a fim de corresponder a resolugdo daimpressora.
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Os hints s3o importantes principalmente em impressoras de resolugao rela-
tivamente baixa, como 300 ppp. Quanto maior for a resolu¢io de uma
impressora, menos importantes eles se tomam.

Armazenamento de fontes: SCSI

Algumas impressoras PostScript oferecem um conector SCSI que per-

mite a vocé conectar um disco rigido SCSI 2 impressora. O disco rigido traz
dois beneficios a uma impressora PostScript:

Armmazena as fontes carregdveis na meméria. Quando vocé armazena fontes
carregdveis namemorianum disco rigido de umaimpressora, elas ndo preci-
sam ser transmitidas pela placa AppleTalk. Portanto, o tempo de impressdo
de documentos contendo fontes carregéveis na memoria diminui signifi-
cativamente. Além disso, as fontes carregdveis na memoéria armazenadas
num disco rigido de uma impressora ficam disponfveis para todos os Macs
numa rede. Os Macs ndo precisam desperdicar espago em disco para
armazenar as fontes de impressdo.

Amplia odep6sito de fontes. Quando o depésito de fontes daimpressora fica
cheio, acontroladora armazena os caracteres que seriam removidos nodisco
rigido. Somente quando o dep6sito de fontes do disco rigido fica cheio € que
as fontes menos usadas s3o removidas. Geralmente, uma impressora
PostScript divide a capacidade de um disco rigido em duas partes, usando
uma parte para fontes carregéveis nameméria e a outra como uma extensdo
do dep6sito de fontes. Portanto, se vocé conectar um disco rigido de 20MB
aumaimpressora, dard a elaoequivalente aum depésito de fontes de 10MB.

Tabela 8.3. Drivers SCSI compativeis e nao-compativeis com as impres-

soras PostScript.

Drivers compativels Drlvers ndo-compativels
GCC HyperDriver FX/20, GCC HyperDriver FX/40
FX/40, FX/60, FX/80 (apenas versbes iniciais)
Apple HD20SC
Everex EMAC 20HD AST 2000
Jasmine DirectDrive 80 MDIdeas HD20
Seagate ST225N SuperMac DataFrame 20 e

série DataFrame XP

Série Rodime 650 (RO651,

RO652, RO751, RO752)

MiniScribe 8425-SCSI|, 8051S
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As impressoras a seguir encontram-se entre as que aceitam um disco
rigidoopcional: LaserWriter INTX, da Apple; Business LaserPrinter,daGCC
e LZR-1260, da Dataproducts. Entre as impressoras que contém um disco
rigido como equipamento padrdo estio: CG-400PS e P3400PS, da Agfa/
Compugraphic; VT-600 e VT-600W, da Varityper, e a série Linotronic de
méquinas compositoras.

Observe que nem todos os dispositivos de armazenamento SCSI fun-
cionam com impressoras PostScript. A Tabela 8.3 apresenta uma lista parcial,
compilada a partir de informagdes forecidas pela Apple ¢ pela GCC Tech-
nologies, de drivers SCSI compatfveis ou ndo-compatfveis com as impressoras
PostScript.

Recursos tipograficos de PostScript

As impressoras PostScript aproveitam-se da flexibilidade das fontes
descritivas para permitir que vocé crie textos de praticamente qualquer
tamanho e qualquer tipo. PostScript pode criar textos de qualquer tamanho, de
um ponto até, de acordo com a Adobe, um cardter do tamanho do estado de
Rhode Island, nos Estados Unidos. (Os habitantes de Rhode Island ndo
precisam temer a invas3o de um caréter de tal tamanho. Este limite € apenas
tedrico, ndo hd impressora capaz de criar uma letra de tal tamanho!)

O Font Manager do Mac aceita tamanhos de 4 a 127 pontos. Os menus
de formatagdo de alguns programas contém um conjunto fixo de tamanhos
como 8§, 10, 12, 14, 18, 20 e 24 pontos. Outros programas, mais flex{fveis,
permitem que vocé digite o tamanho desejado. Se vocé escolher um formato
paraoqual n3oexista fonte correspondente —como 19, por exemplo— o texto
aparecerd borrado na tela (pelo menos no System 6.0 € em versdes anteriores),
mas gracas 2 versatilidade das fontes descritivas, ficard perfeito na impressdo,
como mostra a Figura 8.17.

This is 13-point Helvetica.

This is 19-point Helvetica.

Figura 8.17. Uma fonte derivada, de 19 pontos (em cima) e o resultado
impresso produzido por uma impressora PostScript (embaixo).
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Alguns programas aceitam também tamanhos fracionados (como 12,5
pontos), ¢ alguns aceitam tamanhos acima de 127 pontos. O programa de
editoragdo eletrnica QuarkXpress € um deles; aceita tamanhos de 2 a 500
pontos. QuarkXpress permite também que vocé aproveite a capacidade de
PostScript de ampliar e condensar os tipos existentes para criar outros tipos.

Assim como o Mac, PostScript trata todos os elementos de uma pégina
- texto e imagens — como gréficos. PostScript oferece também um sofisticado
conjunto de comandos, chamados operadores, para rodar, sombrear, redimen-
sionar e manipular graficos. Uma vez que em PostScript um texto € simples-
mente um tipo de gréifico, as impressoras PostScript podem aplicar esses
operadores aos textos, para produzir efeitos notdveis. Os efeitos mais comuns
sdo apresentados na Figura 8.18.

Aq
g B8 4z

Rotation Reverse Shear

Al

ABCABC

Fountain Shadow Stretch
CDEFGy
SO ABC
Bind Pattern

Figura 8.18. Efeitos mais comuns produzidos por PostScript.

Diferencas entre as impressoras PostScript

Todas as impressoras PostScript s3o compat{veis com 0 Mac e entre si.
Quando dizemos que todas asimpressoras PostScript s30 compat{veis entre si,
queremos dizer que um documento pode serimpresso em qualquer uma delas,
¢ o resultado serd o0 mesmo.

Bem, quase 0 mesmo. Na verdade, h4 diferencas entre as impressoras
PostScript. As mais significativas s3o descritas abaixo.
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Processador. Algumas impressoras PostScript contém processador 68000,
enquanto outras contém o 68020. Esta diferenga reflete-se apenas no seu
rel6gio; as impressoras que contém o0 68020 s3o muito mais velozes do que as
que contém o 68000.

Versoes de PostScript. A Adobe continua a aperfeigoar seus intérpretes
de PostScript, e as impressoras podem conter versdes diferentes de PostScript.
Como regra geral, quanto mais recente a versdo (isto €, quanto mais alto for o
nimero da versio), mais veloz e mais eficiente em termos de mem©ria serd a
impressora.

Configuragao dameméria. A LaserWriter original tinha apenas 1,5MB
de meméria RAM; hoje em dia, todas as impressoras PostScript vém com no
minimo 2MB, e algumas (como a LaserWriter IINTX) podem ter até 12MB.
Esta disparidade poder4 lhe ser prejudicial, se vocé usar fontes carregéveis na
memoéria com muita freqii€ncia. Por exemplo, suponhamos que em seu
escritdrio exista uma impressora com 4MB de memdria e outra, com apenas
2MB. Se vocé criar um documento que utilize diversas fontes carregveis na
memoria, poderd imprimi-lo na impressora de 4MB, mas n3o na de 2MB. Se
vocé preferir os resultados obtidos na de 2MB, precisaré alterar o documento
¢ substituir as fontes carregdveis na memoria por fontes residentes. Moral da
hist6ria: quandoescolher as fontes a serem utilizadas num documento, trabalhe
sempre dentro das limitagdes de mem®ria da impressora onde scrd produzida
a copia final.

Configuracao da fonte. Se voc€ for imprimir as c6pias finais de um
documento em outra impressora, diferente da sua, certifique-se de que esta
impressora contenha as mesmas fontes residentes que a sua, ou que as fontes
residentes que estiverem ausentes possam ser carregadas na memoria. Mais
uma vez, a melhor estratégia € planejar os documentos tendo em mente a
impressora onde serd produzido o resultado final.

Resolugio do mecanismo de impressao. As diferengas quanto a reso-
lugdo da impressdo podem causar resultados inesperados quando vocé im-
prime documentos contendo 4reas sombreadas, denominadas retfculas, e
linhas muito finas, denominadas hairline rules, em analogia a grossura de um
fio de cabelo. Uma retfcula consiste em um conjunto de pontos; quanto mais
pontos, mais escura a reticula aparece. O problema € que impressoras com
resolugdes diferentes produzem pontos de tamanhos diferentes. Uma impres-
sora com 300 ppp de resolugdo produz pontos de 1/300 polegada de didmetro;
uma compositora Linotronic, com resolu¢io de 2.540 ppp, produz pontos de
1/2540 polegada de didmetro. Resultado: uma retfcula impressa numa Li-
notronic fica muito mais clara do que a produzida por uma impressora de 300
ppp de resolugdo. As linhas finas mencionadas acima, que t€ém alargura de um
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ponto, também ficam mais claras quando impressas numa Linotronic, pelo
mesmo motivo. A forma mais f4cil de evitar este problema é usar programas
como Aldus PageMaker e QuarkXpress, que compensam as diferengas de
resolugdo entre as impressoras quando daimpress3o de retfculas e linhas finas.

Recursos para aperfeicoamento de mapas de bits. De todas as
impressoras PostScript, apenas as LaserWriters da Apple contém rotinas para
aperfeicoamento das bordas de imagens mapeadas por bits (como as pro-
duzidas pelo MacPaint). Estas rotinas podem melhorar a aparéncia de algumas
imagens, comomostra a Figura 8.19. Alguns programas aplicativos, incluindo
0 Aldus PageMaker, possuem rotinas deste tipo, permitindo a impressio de
imagens aperfeigoadas em qualquerimpressora PostScript. Entretanto, se vocé
usar aplicativos que n3o possuam estas rotinas, € se desejar um resultado
melhor em suas imagens, utilize uma impressora PostScript, da Apple.

Figura 8.19. Uma imagem mapeada por bits aperfeigcoada (em cima), e uma
ndo aperfeigoada (embaixo).
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Recursos de produgio de tons de cinza. Uma impressora a laser n3o é
capaz de imprimir tons de cinza. Para reproduzir uma fotografia, a impressora
tem que usar uma técnica denominada halftoning, na qual a imagem é
transformada em padrdes de pontos, onde os pontos maiores representam os
tons de cinza mais escuro, € 0S menores representam os mais claros. Os tons
sdo descritos em termos das linhas por polegada (Ipp); quanto mais linhas por
polegada tiver um tom, menos aparentes se tomam 0s pontos, ¢ melhor fica a
imagem. Os tons que vemos Nos jornais normalmente contém 65 1pp; os tons
das revistas, de melhor qualidade, normalmente contém 120 lpp ou mais.

Uma impressora a laser produz estes tons agrupando os pontos da
impressora em grupos maiores chamados de células. Quanto maior aresolug¢do
da impressora, melhor a qualidade dos tons que podem ser produzidos pela
impressora, uma vez que cada célula pode ser menor. O limite méximo para
uma impressora de 300 ppp € um tom de 53 Ipp. Uma impressora de 600 ppp
pode produzir tons de 71 lpp. A Linotronic e outras impressoras de alta
resolugio podem produzir tons de 120 1pp. A Figura 8.20 mostra uma imagem
produzida em 53 Ipp ¢ 71 1pp, produzidas por uma impressora PostScript de
300 ppp e por uma Varityper VT-600, respectivamente.

Figura 8.20. Tons de cinza com 53 pll (a esquerda) e com 71 Ipp (& direita).

Modos de emulacao. A maioria das impressoras PostScript pode imitar
impressoras ndo-PostScript. O modo de emulag¢do mais comum permite que a
impressora funcione comoumaimpressora Diablo 630. Algumas impressoras,
incluindo a LaserWriter INTX e a QMS PS-810 e 820, podem imitar também
a LaserJet, da Hewlett-Packard. A Personal Page Printer 11, da IBM, também
pode emular uma ProWriter, da IBM, enquanto as impressoras da série
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OmniLaser, da Texas Instruments, possuem modos de emulagdo para a Texas
Instrument 855. Uma vez que estas impressoras ndo-PostScript ndo possuem
a versatilidade conferida por esta linguagem, um modo de emulagdo sempre
transforma uma impressora PostScript em algo com-recursos de geragdo de
textos e imagens inferiores. Ainda assim, se vocé usarum software do IBMPC
que nfo aceite uma impressora PostScript, os modos de emulagdo poderdo ao
menos permitir que vocé usufrua dos resultados precisos produzidos e da
velocidade da impressora.

Interfaces. Todas as impressoras PostScript possuem um conector
LocalTalk para ser usado com redes de Macs, ¢ um conector serial RS-232C
para ser usado com outros computadores. Algumas impressoras possuem
também uma porta paralela Centronics, para ser usada com IBM PCs.

Recursos de manuseio de papel. Algumas impressoras possuem ban-
dejas duplas de papel, que lhe permitem misturar e combinar diferentes tipos
e tamanhos de papéis. As compositoras Linotronic nio usam folhas, mas sim
rolos de papel ou filme fotografico. Para permitir que os usudrios usufrufssem
dos recursos especificos das impressoras, a Adobe desenvolveu Adobe printer
descriptions (APDs), arquivos que contém informagdes sobre os recursos de
uma impressora, desde o mimero de bandejas de papel até a resolugdo da copia
impressa. A maioria das impressoras que oferecem recursos de manuseio de
papel ndo comuns ou resolugdes diferentes de 300 ppp possuem um arquivo
APD. Os programas aplicativos podem ler este arquivo e ajustar as op¢des dos
comandos Print e Page Setup de modo que elasreflitam os recursos disponfveis
naimpressora. Se a resolugdo da impressora ndo for de 300 ppp, os aplicativos
podem ajustar também a impressdo de linhas finas, 4reas sombreadas e tons de
cinza.

Infelizmente, no perfodo em que este livro estava sendo escrito, apenas
alguns aplicativos — o PageMaker ¢ o FreeHand, da Aldus, ¢ 0 Adobe
Nlustrator 88 — suportavam APDs. Alguns programas, como QuarkXpress,
contém c6digos internos que os permitem reconhecer bandejas de papel ou
resolugdes especiais. Esta técnica, contudo, nio oferece amesma flexibilidade
dos APDs; quando uma impressora é langada, o projetista de software tem que
langar uma nova vers3o de seu software, para que ele possa adequar-se 2
impressora.

A Tabela 8.4. apresenta as especificagdes de quatro impressoras Post-
Script populares.

Clones de PostScript

Em 1989, surgiu uma nova questdo em torno da compatibilidade de
PostScript, quando vérias empresas langaram impressoras que continham
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intérpretes nio-PostScript. Nestes clones de PostScript,como eram chamados,
o intérprete € elaborado de modo a funcionar exatamente como o intérprete
PostScript da Adobe — da mesma forma que, no universo do IBM PC, um
computador Compaq ou Tandy ¢ elaborado de forma a funcionar exatamente
como um IBM. ‘

Tabela 8.4. Comparagao entre varias impressoras PostScript.

Apple Apple GCC IBM
LaserWriter LaserWriter Business Personal Page
IINTINTX Laser Printer  Printer |l

Tipo de processador 68000, 68020, 68000, 68000,

@ velocidade 12MHz 16MHz 12,5MHz 16MHz

Versao de Postscript 47 47 49.2 50.5

Numero de fontes " 35 35 39 41

residentes

Aceita disco rigido ndo sim sim nao

para armazenamento

de fontes

Tamanho do depésito 200 200-120! 230! 238K!

de fontes (em Kilobytes)

Quantidade de 2MB 2MB 2MB 2MB

memoria RAM

Opgbes para expansdo  nenhuma atd 12MB até 4MB até 4MB

de meméria RAM

Modos de emulagdo Diablo 630 Diablo 630 nenhum HP Laserjet
HP Laserjet Plus 1 MB
Plus Pro Printer XL

linterfaces * LR, ADB LR, ADB, LR,P LR,P
SCSI

! Para a configuragio padr8o de meméria RAM; o tamanho do depésito de fontes aumenta &
medida que a RAM é expandida.

2 Interfaces: L, Localtalk; R, RS-232C; ADB, Apple Desktop Bus, SCSI, Small Computer
Interface; P, Paralela.

Por mais surpreendente que isto parega, ¢ muito mais f4cil produzir um
clone de um computador IBM do que de um intérprete PostScript. Como
mostramos nas se¢Oes anteriores, PostScript € uma linguagem extremameite
complicada, na qual diversos fatores interferem, de imimeras formas, na
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produgiio de uma p4gina impressa. A unica forma de um responsdvel pelo
desenvolvimento de um clone julgar a compatibilidade do clone de PostScript
€ realizar vdrios testes, fazendo ajustes no intérprete, & medida que for sendo
necessirio. Se vocé for uma destas pessoas, a parte mais diffcil € saber se os
testes foram em nimero suficiente. Cada documento € diferente, e portantocria
um estado diferente na controladora. Cem documentos podem ser impressos
perfeitamente mas, como j4 tivemos oportunidade de experimentar, ao traba-
lhar com clones de PostScript, na centésima primeira c6pia pode haver
problemas.

Uma das formas de medir esta compatibilidade utilizada pelos respon-
sédveis pelo desenvolvimento de clones € dizer que os intérpretes s3o com-
pativeis com os livros vermelhos. Isto significa que o intérprete funciona como
um intérprete da Adobe, como descrito no livro de capa vermelha chamado
PostScript Language Reference Manual (Addison-Wesley, 1985). Este tipo
de compatibilidade € desejdvel, mas n3o € uma garantia de que um clone de
PostScript imprimir4 qualquer documento.

Livro vermelho a parte, os clones de PostScript possuem uma importante
restri¢do: n3o podem usar as fontes carregdveis na memoria da Adobe. As
fontes da Adobe s30 armazenadas num formato que somente os intérpretes da
Adobe s3o capazes de ler. Os intérpretes ndo fabricados pela Adobe podem, no
entanto, usar um tipo especial de fonte carregdvel na meméria chamada fonte
Type 3. Vérios fornecedores de fontes, incluindo Bitstream, Compugraphic e
Casady & Greene, fornecem suas fontes no formato Type 3. Portanto, 0s
usudrios de clones de PostScript ainda podem escolher dentre uma ampla
variedade de fontes carregdveis namemoria, mas est3o exclufdos da biblioteca
da Adobe, que muitos usudrios de editoragdo eletrOnicae designers consideram
a melhor.

Alguns projetistas de clones anunciaram ter “burlado” o formato utilizado
pela Adobe mas, pelo menos até 0 momento em que este livro estava sendo
elaborado, ndo existia no mercado nenhum clone que pudesse usar as fontes da
Adobe. Se vocé estiver usando um clone que afirma suportar as fontes da
Adobe, imprima algumas p4ginas como teste, em tamanhos pequenos (12
pontos oy menos), e compare o resultado com os resultados produzidos porum
intérprete da Adobe.

Quais as vantagens oferecidas porum clone de PostScript ? Os clones, em
geral, s3o muito mais rdpidos do que as impressoras que usam intérpretes da
Adobe. Clones como o CrystalPrint Publisher, da Qume, usam processadores
especiais chamados reduced instruction-set computers, ou RISCs. Os proces-
sadores RISC s3o projetados para realizar tarefas comuns mais rdpido do que
qualquer processador convencional, como o 68000 e o 68020.
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Porém, nem sempre os clones de PostScript sdo mais velozes. Em
particular, eles tendem a ser mais lentos na impress3o de imagens mapeadas
por bits, bem como desenhos criados no MacPaint. A Adobe otimizou a forma
através da qual seus intérpretes lidam com imagens mapeadas por bits de tal
forma que nem um clone equipado com RISC € capaz de acompanhi4-lo.

Vocé provavelmente também n3o notard nenhuma melhora no desem-
penho de um clone de PostScript a0 imprimir documentos simples, compostos
apenas de textos. Quando imprime documentos simples, 0 mecanismo de
impressdo da impressora toma-se o fator mais importante na determinagao de
seu desempenho. Uma impressora PostScript com um mecanismo de impres-
s%0 que produza 10 p4ginas por minuto imprimird um texto mais répido doque
um clone com um mecanismo de impress4o capaz de produzir 6 p4ginas por
minuto.

Os clones de PostScript tendem também a custar menos, embora ndo seja
sempre assim. Pelo menos duas impressoras PostScript — a Business Laser-
Printer, da GCC e a SilentWriter LC-890, da NEC — tém pregos comparéveis
aos precos de muitos clones de PostScript. Nenhuma das duas € t3o rdpida na
impressdo de documentos complexos do ponto de vista tipografico, mas ambas
oferecem a garantia de um genufno intérprete da Adobe e a capacidade de usar
as fontes carregéveis na meméria produzidas pela Adobe.

Achamos que os clones de PostScript ainda serdo aperfeigoados. Os
clones iniciais apresentaram limitagBes e problemas técnicos. Na medida em
que esses problemas forem sendo suplantados, os clones de PostScript poderdo
virasertlo vidveis e populares quanto os clones da IBM. Por enquanto, se vocé
optar por uma impressora PostScript, aconselhamos o uso de uma que
contenha um genufno intérprete da Adobe.

Finalmente, estarfamos sendo omissos s¢ nd0 menciondssemos uma
técnica peculiar para geraglo de clones de PostScript: trata-se de um software
chamado Freedom of Press, da Custom Applications, Inc. Freedom of Press é
um intérprete compatfvel com PostScript em forma de software; isto €, o
intérprete e suas fontes residem no seu disco rigido, e ndo na impressora. Os
documentos so produzidos através da criagdo de arquivos de impress3o (que
descreveremos mais adiante) e do posterior uso de Freedom of Press, para que
ele interprete os arquivos de impresso. Freedom of Press produz entdo c6pias
impressas em uma dentre vérias impressoras, incluindo a LaserJet e a DeskJet,
da Hewlett-Packard, varias impressoras matriciais, ¢ até mesmo impressoras
coloridas.

Freedom of Press ndo € tdo veloz nem t3o conveniente quanto uma
impressora PostScript, mas € ideal para usudrios que s6 precisem de safdas
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produzidas por PostScript ocasionalmente, e que desejem c6pias coloridas,
uma vez que as impressoras coloridas n3o-PostScript custam bem menos do
que impressoras coloridas PostScript . Freedom of Press vem sendo usado em
mdéquinas IBM desde o final de 1988. Quando este livro estava sendo escrito,
a vers3o para 0 Macintosh estava programada para ser langada durante 0 ano
de 1989.

Dez Dicas sobre as Impressoras Postscript

Eis aqui dez dicas para se usar as impressoras LaserWriter IINTs, NTXs
¢ outras impressoras PostScript.

Desative 0 mecanismo de geracao da folha inicial. Todas as impres-
soras PostScript imprimem uma p4gina inicial listando detalhes tais como:
fontes residentes, configuragdo da meméria e modo de operagdo corrente.
Além de listar informagdes vitais, a pdgina inicial mostra que 0 mecanismo de
impressdo e a controladora estdo funcionando adequadamente. Contudo,
também desperdi¢a uma folha de papel cada vez que a impressora € ligada, e
aumenta o tempo de inicializag3o da impressora, devido ao tempo gasto para
descrever € produzir a p4gina inicial. A melhor forma de desativar este
mecanismo € puxar a bandeja de papel daimpressora um pouco para fora, antes
ou depois de ligar a impressora. Quando a luz da impressora parar de piscar,
vocé pode empurrar a bandeja de volta para o seu lugar original.

Se desejar desativar permanentemente este mecanismo, use um proces-
sador de textos para digitar as duas linhas de programa nalinguagem PostScript
apresentadas na Figura 8.21. Revise-as cuidadosamente, e grave 0 programa
no formato texto. Em seguida, use o utilitdrio Adobe Font Downloader para
enviar seu programa a impressora. Para envi-1o, escolha Download PostScript
File, no menu de File.

serverdict begin 0 exitserver

statusdict begin false setdostartpage end

Figura 8.21. Programa em PostScript para desativar o mecanismo de geragao
da pdgina inicial.

O programa desativa o0 mecanismo de gera¢3o da p4gina inicial configu-
rando o valor dostartpage como “falso”. Este valor é armazenado numa 4rea
nio volitil da meméria chamada de diciondrio de status. Para reativar a
geragio da pdgina inicial, substitua a palavra false na segunda linha do
programa pela palavra true, ¢ em seguida rode 0 programa novamente.
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Evite usar fontes nao-PostScript. Vocé sempre conseguird obter melho-
res resultados usando fontes da tela que tenham suas contrapartes na impres-
sora ou que possam ser carregadas na memoria. Evite fontes como New York,
Geneva ¢ Monaco. Estas fontes n3o possuem contrapartes na impressora.
Quando vocé imprime um documento utilizando estas fontes, uma das duas
coisas acontece, dependendo da op¢do Font Substitution da janela de didlogo
de Page Setup estar ou n3o selecionada:

Se a opgdo Font Substitution, no menu de Page Setup, estiver ativada, o
Mac substitui Geneva por Helvetica, New York por Times, e Monaco por
Courier. Uma vez que o espagamento dessas fontes ndo corresponde ao das
fontes originais, a cOpia impressa terd um espagamento irregular,

Se a opgdo Font Substitution estiver desativada, 0 Mac transmite 2
impressora versdes mapeadas por bits das fontes. O texto resultante aparece
borrado, como se tivesse sido impresso numa ImageWriter. Se vocé tiveruma
impressora PostScript, poderd melhorar a aparéncia do texto escolhendo a
opgio Text Smoothing da caixa de didlogo de Page Setup.

Criagao de um arquivo de impressao. Vocé pode criar um arquivo em
disco contendo os comandos que o driver da LaserWriter transmite 2 impres-
sora. Para fazé€-lo, aperte Command-F logo ap6s selecionar OK na janela de
didlogo de Print. Para incluir o diciondrio Laser Prep no arquivo de impressdo,
aperte Command-K, ao invés de Command-F. O Mac nomeia o0 arquivo
resultante PostScriptQ. Se vocé criar outros arquivos de impressdo, eles serdo
chamados de PostScript1, PostScript2, e assim por diante. Voc€ pode carregar
os arquivos de impress3o resultantes numa impressora usando o comando
Download PostScript File, do utilitdrio Font Downloader, da Adobe.

Um dos usos desta técnica é criar um arquivo de impressdo para
impressdes posteriores num bureau de servigos de composigdo. Antes de usar
esta técnica, no entanto, observe as instru¢des do bureau de servigos quanto ao
preparo dos documentos para composi¢ao. Alguns bureaus preferem trabalhar
com os documentos originais, e ndo com arquivos de impresso.

Alteracao do nome da impressora. Usando um utilitdrio da Apple
chamado The Namer, vocé pode mudar o nome de sua impressora, 0 qual
aparece no Chooser e na p4gina inicial descrita acima. Se vocé tiver mais de
uma impressora, use 0 The Namer para atribuir a cada uma delas um nome
apropriado, como “Impressora do andar de cima”, “Impressora da contabili-
dade”, etc. Os nomes de impressoras podem ter até 31 caracteres, mas n3o
podem conter os seguintes caracteres: @ e ..

Como evitar problemas com Laser Prep. Se voc€ partilha uma
impressora PostScript numa rede, certifique-se de que todos os Macs utilizem
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a mesma versio dos drivers LaserPrep e LaserWriter. Se no usarem, os
usuérios da rede verdo freqiientes mensagens de erro informando-lhes que a
impressora terd que ser ligada de novo e reinicializada, pois foi inicializada
com uma vers3o incompatfvel do programa Laser Prep. Se todos os Macs da
sua rede usarem a mesma vers3o de LaserPrep e LaserWriter, este problema
n3o ocorrer4.

Infelizmente, se na sua rede houver um ou mais Macs 512K, vocé serd
forgado a usar diferentes versdes de LaserPrep e LaserWriter. OMac 512K tem
que usar a versdo 3.1 ou versOes anteriores de LaserPrep e LaserWriter; ndo
podem ser usadas as versdes 5.2 ou as posteriores.

Quandoo System 7.0 estiver disponfvel, serd possfvel misturar seu driver
LaserWriter com versdes anteriores na mesma rede. Isto serd possfvel porque
o driver LaserWriter do System 7.0 ndo se baseard num arquivo LaserPrep
separado; ao contrdrio, o driver inicializar4 a impressora durante a prépria
atividade de impressdo, transmitindo apenas as partes do diciondrio de
PostScript necessérias a impress3o.

Como usar a opc¢ao Precision Bitmap Alignment. Quando vocé
imprime uma imagem mapeada por bits com 72 ppp (como uma imagem
produzida no MacPaint) que tenha copiado para outro aplicativo, o driver da
LaserWriter redimensiona-o para até 300 ppp. Uma vez que 300 ppp ndo é nem
muiiltiplo de 72 ppp, aimagem pode ficar distorcida. Para evitar que isto ocorra,
escolha 0 comando Page Setup, acione o botdo Options, e selecione a op¢do
Precision Bitmap Alignment. Esta opg3o reduz a pégina inteira em 4% (para
288 ppp), evitando uma distor¢do. A Figura 8.22 mostra o resultado.

Como usar mais fontes carregdveis na memoéria. Cansou de ficar sem
espaco na memdria da impressora ao usar fontes carrcgdveis na memoria? Se
vocé n3o se importar com uma impressdo mais longa, poderd usar um nimero
ilimitado de fontes carregdveis na meméria num documento. Escolha o
comando Page Setup, selecione o botido Options, ¢ escolha Unlimited Down-
loadable Fonts na op¢do Document. Quando esta opgdo estd ativa, o driver de
LaserWriter apaga cada fonte da memoéria quando ela no € mais necessiria.

Como partilhar fontes carregdveis na memoéria numa rede. Men-
cionamos que acrescentar um disco rigido a uma impressora elimina a
necessidade de armazenar fontes carregéveis namemoria no System Folder de
cada Mac. Se vocé€ usar um software como AppleShare ou TOPS numa rede,
existe uma outra forma de evitar 0 armazenamento de fontes carreg4veis na
memoria em cada Mac: o FontShare, da Tactic Software. FontShare permite
que todos os Macs de uma rede acessem as fontes carregadas na memoéria.
FontShare instrui a0 Mac para procurar tais fontes em softwares como
AppleShare e TOPS, caso elas n3o se encontrem no seu System Folder.
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Figura 8.22. Uma imagem impressa sem a opg¢do Precision Bitmap Align-
ment (A esquerda) ativada e com a opg4o ativada (A direita).

Impressao de envelopes. Se observar bem, em muitos escritérios
equipados com impressoras a laser, voc€ encontrard uma mé4quina de escrever
encostada num canto com uma pilha de envelopes ao lado. A maioria das
impressoras a laser que possuem slots de alimentagio manual podem aceitar
envelopes, mas formatar os textos a serem impressos nos envelopes parece ser
tdo complicado que nem vale a pena.

A maneira mais fécil de imprimir envelopes € usar um acessério de baixo
custo (5 délares) chamado Kiwi Envelopes, disponfvel em servigos de infor-
macio on-line e através de grupos de usudrios, ou diretamente na Kiwi
Software (0 endereco encontra-se no Apé€ndice B). Com o Kiwi Envelopes,
vocé simplesmente digita (ou copia do Clipboard) o enderego de remetente e
do destinatdrio; Kiwi Envelopes automaticamente formata o texto, da forma
apropriada. (A vers3o 3.0 de Kiwi Envelopes j4 € um programa comercial, e
oferece outros recursos, incluindo uma op¢io que lhe permite ver como ficou

a pagina além da capacidade de impressdo de c6digos de barras do servigo
postal no envelope.)

Se vocé utiliza sua impressora a laser intensivamente para imprimir
envelopes, considere o uso de Laser Envelopes, da James River Corporation,
distribufdo pela Pro-Tech de Ludlow, MA. Laser Envelopes foi criado
especialmente para caber numa bandeja de papel de umaimpressora alaser; os
envelopes medem, abertos, 8 1/2 por 11 polegadas. O envelope vem aberto,

235



para ndo criar marcas devido A superficie irregular, como acontece nos
envelopes convencionais - € 0 calor da impressora ndo derrete seu lacre.

A escolha do papel. Os mecanismos de impressoras a laser s30 primos
dos mecanismos das fotocopiadoras, portanto em geral vocé pode usar
qualquer tipo de papel que possa ser usado para médquinas fotocopiadoras.
Entretanto, os resultados serdo melhores se vocé escolher um papel destinado
A produgdo de cOpias de alta qualidade numa impressora a laser, como
Hammermill Laser Print ou Laser Plus. Ambos sd0 idénticos, exceto por um
fator: Laser Plus contém uma camada especial no verso que lhe permite aplicar
adesivos, cera ou cimento de borracha sem que vazem para o outro lado.

Vocé pode também imprimir etiquetas numa impressora a laser, se
escolher suas etiquetas com muito cuidado. Use etiquetas que possam ser
usadas em méquinas fotocopiadoras. Outros tipos de etiqueta poderdo descolar
ou sua cola pode derreter, 3 medida que passam pela impressora. A Avery
oferece uma ampla variedade de etiquetas para impressoras a laser. Gostamos
especialmente da etiqueta adesiva mimero 5455, de 8 1/2 por 11 polegadas.
Com esta etiqueta versitil, vocé pode imprimir desde etiquetas de mala-direta,
dispostas em vérias colunas, até etiquetas de video-cassetes.

Vocé pode imprimir também transparéncias de 8 1/2 por 11 polegadas
usando as transparéncias da Avery, mimero 5282 (20 folhas) ou 5182 (50
folhas). A Tabela 8.5 lista as especificag8es de vérios outros tipos de etiquetas
da Avery.

Tabela 8.5. Etiquetas Avery para impressoras a laser.

Tamanho! Layout na pégina? Etiquetas Cédigo
por folha
1 por 2 5/8 3por10 30 5260
1 por4 2por 10 20 5261
1-1/2 por 4 2por7 14 5262
1/2 por 1 3/4 4 por 20 80 5267
2 por 4 2por5 10 5163
31/3 por 4 2por3 6 5164
12/3° 4 por 6 24 5293
21/28 3 por4 12 5294
31/3 2por3 6 5295

' Em polegadas, altura por largura.
2 Numero de etiquetas na horizontal por nimero de etiquetas na vertical.
3 Estas etiquetas s3o redondas.
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Posso Cotejar Vocé?

- Uma maneira fécil de dar um ar profissional a um documento é usar as
aspas tipogréficas e os hffens que 0 Mac oferece Estes caracteres, apresentados
na Tabela 8.6, estdo disponfveis em quaisquer impressoras a seguir: na
ImageWriter, em impressoras PostScript ¢ em impressoras QuickDraw.

Tabela 8.6. Caracteres tipograficos e como produzi-los.

Caréter Seqliéncia de teclas
Abrir aspas simples (') Option-]

Fechar aspas simples (') Shift-Option-]

Abrir aspas duplas ( *) Option-[

Fechar aspas duplas (") Shift-Option-)
Travessao (—) Shift-Option-menos (-)
Hiften (-) Option-menos (-)

O travessdo € usado quando voc€ normalmente digitaria dois hifens, co-
mo num di4logo. O hifen geralmente € usado em substitui¢do a “para”, como
em “O vbo Rio-Miami.”. As aspas simples em geral s3o usadas dentro das
aspas duplas.

A maioria dos processadores de texto e dos programas de editoragdo
eletrOnica possuem recursos para colocagio de aspas, que abrem e fecham as
aspas automaticamente quando vocé digita o texto (ou, com a maioria dos
programas de editoragdo, quando vocé abre um arquivo de um processador de
textos). Vocé pode acrescentar esses recursos a qualquer programa usando um
dos dois arquivos Init: Curlers, de Tom Phoenix; e Laser Quotes, da Deneba
Software. Ndo conhecemos, porém, nenhum programa que transforme os
hifens num travessdo.

Dica: Se vocd estiver usando um processador de textos para digitar uma
mensagem que sera transmitida num servigo de comunicagdo como
MCI Mail, desative este recurso antes de comegar a digitar a men-
sagem. Os servigos de comunicagdo geralmente ndo conseguem
interpretar as aspas tipograficas do Mac, e colocam outros caracteres
em seu lugar.

Impressoras a Laser QuickDraw

As impressoras PostScript n3o detém o monop6lio no universo das
impressoras alaser compatfveis com o Mac. Existem duas impressoras que ndo
usam a linguagem PostScript, baseando-se em QuickDraw, a biblioteca de
rotinas graficas internas do Mac. S3o elas: a Personal LaserPrinter, da GCC
Technologies, e a LaserWriter IISC, da Apple.
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GCC Personal LaserPrinter

A GCC Personal LaserPrinter (PLP) foi a primeira impressora a laser a
ndio usar a linguagem PostScript oferecida para 0 Mac. Embora n3o seja uma
impressora PostScript, a PLP tem vérios pontos em comum com as impres-
soras PostScript:

* Usa fontes descritivas, conferindo-lhe a capacidade de criar uma gama de
tipos e tamanhos praticamente ilimitada

* Usa um mecanismo de depésito de fontes semelhante ao das impressoras
PostScript

* Inclui uma sele¢do de mapas de bits pré-criados para os tamanhos de fontes
utilizados com maior freqiiéncia.

A maior diferenga entre a PLP e uma impressora PostScript, entretanto,
€ olocal onde ocorre 0 processamento. A PLP usa a meméria e o processador
do Mac para realizar tarefas que, numa impressora PostScript, ocorrem dentro
da controladora — tarefas como gerag3o de fontes mapeadas por bits a partir das
descri¢8es das fontes originais, armazenamento de mapas de bits no depésito
de fontes, e geragdo dos comandos que controlam 0 mecanismo de impressdo.
Uma vez que 0 Mac cuida destes trabalhos, a PLP ndo requer chips processa-
dores e de meméria préprios. Portanto, seu custo é muito menor do que o de
uma impressora PostScript, embora oferega a mesma versatilidade em termos
de recursos tipograficos. A Figura 8.23 resume como a PLP processa as tarefas
de impressdo. (Estas etapas podem ser diferentes quando for langada uma
versdo do driver da PLP para o System 7.0.)

APLP apresenta, contudo, algumas desvantagens. Tende a serlenta,uma
vez que seu software tem que dividir o tempo e ameméria do processador com
0 programa que estiver sendo usado. Quanto mais répido for o seu Mac , e
quanto maior sua quantidade de mem©éria, mais rdpida serd a operagio de uma
PLP. Em Macs que possuam apenas 1MB de meméria, a PLP muitas vezes
requer um processo de impressdo dividido em duas etapas, que envolve a
cria¢do de um arquivo em disco contendo as instru¢@es para a impresso € 0
processamento de um programa aplicativo, em separado, para a produgdo do
documento. Além disso, uma vez que a PLP é conectada ao Mac através de um
conector SCSI, n3o pode haver compartilhamento da impressora entre varios
Macs de uma rede. Para que haja este compartilhamento, voc€ precisa de um
periférico bastante caro (499 d6lares), o PLP Share, da GCC.

Finalmente, enquanto as fontes descritivas da PLP teoricamente per-
mitem que voc€ crie textos ampliados, condensados e circulares, poucos s30
os aplicativos capazes de produzir estes efeitos numa PLP. Estas limita¢des
tomam a PLP a segunda melhor alternativa depois de uma impressora
PostScript. Ainda assim, se motivos financeiros 0 impedem de adquirir uma
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PostScript, a PLP merece ser examinada com carinho. A medida que suas
necessidades forem aumentando, vocé pode transform4-la numa Business
LaserPrinter, que utiliza a linguagem PostScript.

Etapa 1: o driver da PLP 18 as descrigbes das fontes
no disco rigido e cria mapas de bits nos tamanhos
necessarios a pagina.

@) o~ (PP
Etapa 2: O driver da PLP trabalha com QuickDraw para
produzir uma imagem mapeada por bits da pagina na

meméria do Mac.
5B
=

Etapa 3: O driver da PLP armazena o mapa de bits no
disco a medida que ele vai sendo preparado.

(D]

(s S

Etapa 4: O driver da PLP transmite o mapa de bits
para a impressora através do bus SCSI, programado
para corresponder a rotagéio do tambor no mecanismo

de impressao.
OD|
v —I .. 3
=1 &
Etapa 5: O mecanismo de impressao da PLP imprime a
pagina. E
==
=
- =

o ===

Figura 8.23. Funcionamento da GCC Personal LaserPrinter.
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Apple LaserWriter IISC

A LaserWriter IISC € a menos cara € a menos capaz das impressoras da
linha LaserWriter I, da Apple. A melhor forma de compreender a operagio da
IISC ¢ imagind-la como uma ImageWriter que imprime 300 pontos por
polegada. Assim como a ImageWriter, a IISC usa as fontes intemas do Mac,
mapeadas por bits, para produzir a cpia final. Assim como o driver da
ImageWriter, o driver da IISC procura as fontes maiores, reduzindo-as para
obter uma melhor resolugo.

Porém, enquanto o driver da ImageWriter precisa de uma fonte duas
vezes maior e o driver da ImageWriter LQ de uma fonte trés vezes maior, o
driver da IISC exige uma fonte quatro vezes maior. A Tabela 8.7 apresenta os
tamanhos de fontes necess4rios & impressio de tamanhos comuns numa
impressora LaserWriter IISC.

Tabela 8.7. Tamanhos de fontes necessarios para impressdo numa Laser-

Writer 1ISC.
Para Imprimir este tamanho... Vocé precisa deste...

9 36

10 40

12 48

14 56

18 72

24 96

O fato da LaserWriter IISC basear-se em fontes mapeadas por bits toma-
a bastante rdpida, mas imp8e demandas de armazenamento de fontes maiores
até do que as impostas por uma ImageWriter. Além disso, as fontes da IISC
normalmente ndo t¢m a mesma qualidade das fontes das impressoras Post-
Script e da Personal LaserPrinter. Por esses motivos, a IISC é mais adequada
A impressdo de textos simples do que a editoragdo eletrbnica e a gréficos.

Com o langamento do System 7.0, a IISC ganhar4 excelentes recursos
tipogréficos, gragas as fontes descritivas do System 7.0. Com a capacidade de
criar fontes tipogréficas de alta qualidade numa variedade de tamanhos
praticamente ilimitada, a IISC vai se tomar uma impressora muito mais vidvel
para editoragdo eletrOnica. Contudo, se voc€ precisar partilhar uma impressora
numa rede, ou se planeja imprimir suas c6pias finais em compositoras que
utilizem a linguagem PostScript, ainda estard melhor servido com uma
impressora PostScript.
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Impressao e o System 7.0

Embora muitos dos conceitos discutidos neste capftulo ainda sejam
aplicdveis ao System 7.0, h4 algumas diferengas importantes.

¢ Como foi mencionado no capftulo anterior, no System 7.0 haver4 fontes
descritivas que o Mac poderd usar para criar textos em qualquer tamanho e
em qualquer dispositivo de safda cujo driver de impressora seja compat{vel
com 0 System 7.0.

¢ No System 7.0, os drivers da ImageWriter ainda oferecerdo os modos Faster
¢ Best. No modo Best, o driver ainda reduzird uma fonte maior para obter
melhor qualidade — o driver da Image Writer padrdo usard uma fonte duas
vezes maior do que o tamanho exigido, enquanto o driver da ImageWriter
LQ usar4 uma fonte tr€s vezes maior do que o tamanho exigido. E eis aqui
as boas novas: gragas as fontes descritivas do System 7.0, o driver sempre
“encontrard” o tamanho que necessitar. Se voc€ imprimir um texto de 29
pontos nomodo Best numa ImageWriter, o driverusard as fontes descritivas
para criar uma fonte de 58 pontos, reduzindo-a & metade, em seguida.
Usando a opg3o No Breaks Between Pages, vocé poderd produzir textos
enormes € extremamente precisos.

* Quando vocé imprimir numa impressora PostScript usando o System 7.0,
odriverda LaserWriter ainda usard uma fonte da impressora, se esta existir.
Por exemplo, se vocé formatar um documento usando a fonte Times, 0
driver da LaserWriter usard a fonte interna Times. Neste caso, as fontes
descritivas do System 7.0 terdo um papel semelhante a0 que tinham no
System 6.0 e em versdes anteriores: funcionam como figurantes que apare-
cem na tela, mas ndo na impressdo final.

* Vocé poderd usar as fontes descritivas no formato da Apple para produzir
resultados de alta qualidade numa impressora PostScript, mas precisard
primeiro transform4-las em fontes carregdveis na meméria, rodando o
utilitdrio de tradugdo da Adobe Systems. Enquanto este livro estava sendo
escrito, este utilitdrio ainda se encontrava em desenvolvimento, € seu nome,
preco e data de langamento ainda n3o tinham sido definidos.

* O System 7.0 dird adeus ao arquivo Laser Prep. O Mac ndo precisard mais
transferir o diciondrio de PostScript inteiro para a impressora no infcio da
primeira impressdo; ao invés disso, 0 Mac inicializard a impressora durante
cada impressio, enviando-lhe apenas as partes do diciondrio necessérias a
impressio no momento. Isto deve resultar num uso mais eficiente da
memoéria da impressora. Como foi mencionado anteriormente, 0 Mac
também permitird que vocé misture o System 7.0 a versdes anteriores do
software de sistema numa mesma rede sem provocar problemas com o
arquivo Laser Prep, como geralmente ocorre em redes que misturam o
System 6.0. com versdes anteriores.
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* O System 7.0 dispord de novos gerenciadores para a Toolbox, para impres-
sdo e posicionamento do texto. Estes novos gerenciadores melhorardo a
fidelidade do documento entre diferentes tipos de impressora; ou seja, vocé
poder4 imprimir documentos em diversas impressoras diferentes, sem que
isso provoque diferengas de espagamento entre letras € quebras de linha,

* Parao System 7.0, a Apple equipar4 os fabricantes de impressoras com um
conjunto de rotinas que eles poderdo usar para criar drivers de impressoras.
Usando estas rotinas, os fabricantes s6 precisardo criar codificagbes do
sistema que manuseiem recursos especfficos de seu hardware (tais como
cor, bandejas de papel duplas, etc). Espera-se que isto facilite a entrada de
fabricantes de impressoras no mercado do Mac; comisso, poderd haveruma
variedade muito maior de impressoras. Entretanto, isto pode trazer novos
problemas de incompatibilidade. A nova arquitetura de impressdo pode
facilitar a entrada dos fabricantes de impressoras no mercado do Mac, mas
ndo h4 nenhuma garantia de que cada nova impressora v4 proporcionar o
mesmo grau de compatibilidade e a mesma facilidade de uso (em termos de
mensagens de erro, facilidade de compreensdo das janelas de didlogo dos
comandos Page Setup e Print, etc) proporcionados pelas impressoras
atualmente compatfveis com 0 Mac.

Resumo do Capitulo

¢ Devido ao ambiente operacional grafico do Mac, os processos de impressdo
¢ criagdo de imagens na tela s30 bastante semelhantes. Quando um aplica-
tivo imprime um documento, usa os mesmos comandos de QuickDraw e as
mesmas rotinas do Font Manager usados para mostrar um documento na
tela.

* Para imprimir numa impressora especifica, vocé precisa de um driver de
impressora paraaimpressoradesejada. O driver funcionacomoum eloentre
0 Mac e a impressora; aceita os comandos de QuickDraw e os traduz nos
comandos especfficos exigidos pela impressora.

* As impressoras PostScript e a Personal LaserPrinter, da GCC, usam des-
crigdes de fontes separadas chamadas de fontes de impressora. Quando vocé
usar uma impressora PostScript, as fontes que aparecem na tela do Mac ndo
aparecerdo na c6pia impressa, a ndo ser que haja na impressora uma fonte
correspondente.

* Asimpressoras ImageWriter e LaserWriter IISC usam as fontes mapeadas
por bits do Mac para produzir textos, reduzindo tamanhos maiores a fim de
obter uma melhor resolugdo. Esta técnica demanda mais espago de ar-
mazenamento ¢ limita a sele¢do dos tamanhos de tipos disponfveis. As
fontes descritivas do System 7.0 ampliardo bastante os recursos tipogréficos
destas impressoras.
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* Asimpressoras alaser baseiam-se em dois componentes: um mecanismode
impressdo, que alimenta papel e aplica otoner, um pl4stico granulado; e uma
controladora, que se comunica com o driver da impressora e controla o
mecanismo de geragdo de imagens.

* Vocé pode complementar as fontes residentes de umaimpressora PostScript
com fontes carregdveis namemoria, armazenadas no Mac e transferidas para
a memoéria da impressora antes do infcio do processo de impress3o.
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CAPITULO

Dicas para Operacao e
Configuracao do Sistema

ma das coisas que distinguem o mestre do aprendiz € o conhecimento de
pequenas sutilezas, das dicas e técnicas que ajudam a tirar 0 mdximo
proveito de um computador. Este capftulo contém uma série destas dicas e
técnicas, divididas em trés grandes grupos:
* dicas para configuragio do seu System Folder
¢ dicas operacionais para suas atividades computacionais cotidianas
* dicas operacionais e para configura¢io do hardware.

Configuracao do System Folder

Esta se¢do contém dicas para a configurag¢do do seu System Folder. As

técnicas descritas aqui poderdo ajud4-lo a poupar espago de memoria € em
disco — bastante escassos em muitos Macs.

Como Poupar Espag¢o de Memoria e em Disco

Removendo Documentos de Inicializa¢do

No Capftulo 5 foram descritos os documentos de inicializago, ou Inits,

que acompanham o pacote System Update 6.0 do Mac. Dentre esses documen-
tos encontram-se:

¢ CloseView, que aumenta 0 tamanho de uma imagem na tela
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* Easy Access, que simula movimentos do mouse através do teclado numérico

* MacroMaker, que cria macros para opera¢des do teclado e automatiza
tarefas realizadas com freqii€ncia.

Cada um destes documentos realiza uma atividade 1itil, mas nenhum
deles ¢ vital para a operagdo do Mac. Vocé pode poupar espago em memdria
apagando um ou mais destes documentos do System Folder, e em seguida
reinicializar o sistema. Se vocé nio estiver planejando us4-los, pode também
descartéd-los, jogando-os no lixo (Trash), e poupar espago em disco. (Antes,
porém, certifique-se de que possui cépias deles em algum lugar.) A Tabela 9.1
mostra a quantidade de mem®ria e o espago em disco usados por cada um deles.

Tabela 9.1. Quantidade de meméria e espago em disco utilizados pelos

documentos Init.
Nome do arquivo Meméria £spag¢o em disco
utilizado
CloseView 36K 21K
Easy Access 1K 4K
MacroMaker 50K 35K
Total 87K 60K

Hoje em dia, com o0 uso de discos rigidos e a existéncia de Macs com
grande quantidade de memdria, 87K de memdéria RAM e 60K de espago em
disco n3o sdo muita coisa. Mesmo assim, h4 momentos em que mesmo um
minimo de memoria j4 ajuda, principalmente se seu Mac tiver apenas 1MB de
memoria RAM e nio tiver um disco rigido.

E f4cil esquecer que os arquivos de inicializagdo usam uma parte da
memoria RAM do seu computador. E muitos deles usam uma quantidade de
memoéria RAM muito maior dos que os que acabamos de descrever. Por
exemplo, o software de rede TOPS (descrito no Capftulo 12) usa 92K de
memoria RAM. Se vocé usar 0 TOPS, ou outro documento semelhante, que
tome muito espago na memoria, lembre-se que é possfvel retomar o espago
ocupado por eles apagando-os do System Folder. Uma maneira mais fécil de
desativar um documento de inicializa¢3o temporariamente é lev4-lo até a 4rea
de trabalho (a 4rea cinza na qual estdo a lata de lixo ¢ os {cones). Para coloc4-
lo de volta no System Folder, basta seleciond-1o e escolher a opgio Put Away
nomenu do comando File, noFinder. Vocé pode também usar o acessério Find
File paralocalizare apagarum documentono System Folder. (Para maiores in-
formagdes sobre Find File, consulte a se¢do “Encontrando arquivos”, mais
adiante neste capftulo.)
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Vocé€ pode também criar um folder dentro do System Folder para
armazenar temporariamente os arquivos Init. Ou pode também usar um cdev
para o controle desses arquivos, como Init ou Aask, da CE Software (ambos
sd0 descritos no préximo capftulo).

Como Poupar Espago em Disco “Limpando”
o System Folder

A dica anterior mencionava que vocé pode recuperar espago em disco
descartando documentos de inicializa¢3o desnecessérios. Esta técnica aplica-
se também a muitos outros arquivos no System Folder. Muitos arquivos do
System Folder s3o candidatos a serem jogados nalatade lixo. Vocé deve livrar-
se, em particular, dos drivers de impressora que nio se apliquem ao seu
sistema. A Tabela9.2listaoespagoem discousado pelos drivers de impressora
no pacote System Update 6.0.

Tabela 9.2. Espago em disco utilizado pelos drivers de impressora no

System 6.0.
Driver Espago em disco utilizado
ImageWriter 38K
AppleTalk ImageWriter 44K
LQ ImageWriter 46K
LQ AppleTalk ImageWriter 55K
Laser Prep! 28K
LaserWriter 64K
LaserWriter ISC 59K
Total 334K

! Nao descarte este arquivo se vocé tiver uma LaserWriter.

Outros candidatos seriam 0s documentos do Control Panel, ou cdevs, que
ndo sejam aplicdveis ao seu hardware. Por exemplo, se tiver um Mac SE, vocé
ndo precisa dos cdevs que dizem respeito ao Mac II, como Color € Monitors.
Se tiver comprado um disco rigido pré-formatado, entretanto, esses cdevs
devem estar presentes no seu System Folder. Vocé ndo os verd quando abrir o
Control Panel, pois este mostra apenas os cdevs que se aplicam ao seu Mac.
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Mas eles podem estar 14, ocupando espago no disco. A Tabela 9.3 lista o espago
em disco usado pelos cdevs do System Update 6.0.

Vocé provavelmente ndo vai querer jogar fora todos os cdevs apresenta-
dos na Tabela 9.3, a n3o ser que seu Mac n3o tenha disco rigido e vocé esteja
tentando fazer com que seu System Folder e outros aplicativos caibam num
disco flexfvel. Se apagar todos os cdevs do Control Panel e depois resolver
abrir o Control Panel, 0o Mac mostrard uma mensagem de erro, dizendo n3o ter
encontrado arquivo algum no Control Panel.

Tabela 9.3. Espago em disco usado pelos cdevs no System 6.0.

Nome do cdev Espago em disco utilizado
Monitors 16K
Color 2K
Sound 4K
Starup Device 3,3K
Mouse 4K
Keyboard 4K
General 14K
Map 22K
CloseView 21K
Total 90,3K

Finalmente, lembre-se que vocé pode poupar uma quantidade consi-
derdvel de espago em disco excluindo fontes desnecessérias do arquivo Sys-
tem. Isto pode ser feito de duas formas: excluindo tipos que vocé ndo usa, ou
excluindo apenas os tamanhos de fontes que vocé n3o usa. Por exemplo, se
vocé usar a fonte Courier para escrever manuscritos, no vai querer excluir o
tamanho 12 pontos, mas poder4 excluir os tamanhos maiores. Quanto maior
o tamanho da fonte, maior a quantidade de espago em disco usada.

Contudo, se tiver uma ImageWriter, uma LaserWriter IISC, ou outra
impressora QuickDraw, n3o apague nenhum dos tamanhos necess4rios 2 im-
pressora para a produg3o de uma cépia de melhor qualidade. Por exemplo, ndo
apague o tamanho 24 pontos da fonte Courier se estiver planejando imprimi-
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la em 12 pontos no modo Best da ImageWriter. Se estiver usando uma
impressora PostScript, poder4 obter excelentes resultados quando imprimir
com os tamanhos maiores, embora os tamanhos derivados possam ficar pouco
precisos na tela.

Vivendo sem o MultiFinder

Uma outra forma eficaz de poupar espago nameméria RAM € excluir os
arquivos de sistema associados a0 MultiFinder. A exclus3o desses arquivos
impede que voc€ use 0 MultiFinder com aquele disco, mas vocé provavelmente
ndo conseguiria usufruir muito do MultiFinder, se seu Mac tiver apenas 1MB
de meméria. (Na verdade, nem um Mac de 2MB tem espago suficiente para
rodar vérios aplicativos simultaneamente.) A Tabela 9.4 lista os arquivos do
MultiFinderque vocé pode excluir e 0 espago em disco utilizado poreles. Esses
valores aplicam-se ao System Update 6.0, que inclui o MultiFinder 6.0.1.

H4 ainda uma opg¢do menos dréistica: Se vocé quiser ter a opgdo de usar
o MultiFinder mas nfo estiver planejando usar a op¢do de impressdo paralela,
exclua apenas os arquivos PrintMonitor e Backgrounder, deixando o arquivo
MultiFinder intacto.

Se vocé tiver um disco rigido, poupar espaco de meméria RAM prova-
velmente serd mais importante do que poupar espagoem disco. Neste caso, ndo
apague nenhum arquivo relacionado ao MultiFinder. Ao invés disso, use 0
comando Set Startup do Finder para especificar que seu Mac rode no Finder,
e ndo no MultiFinder, como mostra a Figura 9.1. Reinicialize o Mac ap6s usar
o comando que realiza essas mudangas.

Qual a quantidade de memoria que voc€ ganha quando n3o estd rodando
no MultiFinder? Um Mac SE de 1MB rodando no MultiFinder 6.0.1 informa
existirem cerca de 540K livres quando vocé escolhe 0 comando About the
Finder. Sem o MiltiFinder, no entanto, o Finderinforma existirem 800K livres
—um aumento de mais de 50%, suficiente para rodar um aplicativo que de ou-
tra forma nio caberia na memoria. '

Vocé encontrard mais dicas para poupar espago em memoria e para
trabalhar com o MultiFinder mais adiante, neste mesmo capftulo.
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Tabela 9.4. Espago em disco utilizado pelos arquivos associados ao Multi-

Finder.
Nome do arquivo Propésito Espago em disco
utllizado
MultiFinder Contém extensdes de
softwares destinados a 49K
varias atividades
PrintMonitor Permite impresséao
paralela em Impressoras 37K
PostScript
Backgrounder Permite impressao
paralela em impressoras 5K
PostScript
Total 91K
Etapa 1:
Selecione Set
Startup no Clean Up Desktop
menu teaply Trash
de Special Frase Hisk
o 3 .
Restart
Shut Down
Etapa 2:
Selecione " col " rithe
o botdo (] start up "Hard Disk" with:
do Finder
e ative OK.

® & Findgr O @& & MultifFinder

Upon startup, automatically open:
O Sealected loms
QO gpened fipplications and Hfs
@ Finder Only

Figura 9.1. Usando Set Startup para desativar o MultiFinder.
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System 7.0 e Memoria Virtual

Para alguns Macs, o System 7.0 melhorar4 as restrigdes de memoria
oferecendo um recurso chamado memdria virtual. A memoria virtual permite
que o sistema trate um disco rigido como uma extens3o da memdria, deslo-
cando programas da meméoria para o disco rigido, e vice-versa, a medida que
isto for sendo necessério. Entretanto, para utilizar este recurso, seu Mac
precisard de pelo menos 2MB de memé6ria RAM e um chip co-processador
68030, ou 2MB e um chip 68020, com aunidade de gerenciamento de memoria
paginada opcional (PMMU — paged memory-manegement unit). Se scu Mac
tiver IMB e n3o tiver um co-processador 68030 ou a PMMU, voc€ terd que se
contentar com o System 6.0 — e com as dicas fornecidas aqui — até expandir
sua capacidade de memdria.

Embora resolva os problemas de restrigdo de memoria para aiguns Macs,
o System 7.0 ndo eliminard a necessidade de expansio de memdéria. A
recomendagio preliminar da Apple € que voc€ amplie a0 mé4ximo a capacidade
de memoria de seu Mac, a fim de que ¢ele possa rodar qualquer aplicativo que
vocé planeje usar.

Dicas Operacionais
Esta segdo apresenta dicas que podem ser aplicadas as suas atividades
rotineiras no computador. Discutiremos:
e técnicas para aperfeigoar sua competéncia no Mac e seu software
» formas pouco dispendiosas de melhorar o desempenho do Mac
* como aproveitar a0 méximo a memdria do seu Mac
¢ atalhos no Finder e no MultiFinder
* alternativas para se poupar memoria
* técnicas para 0 manuseio eficiente de discos e arquivos.

Algumas Técnicas para Melhorar Sua
Competéncia no MAC

Uma das melhores formas de melhorar sua competéncia no Mac €
dominar algumas técnicas, que combinam movimentos do mouse com com-
binag¢des de teclas, para controlar 0 Mac e seus aplicativos. Podemos estabe-
lecer aqui uma analogia com o mundo dos esportes: um novo par de chuteiras
ndo ajudard um jogador iniciante a melhorar seu desempenho, mas alguns

conselhos de um jogador mais experiente certamente o fardo. Que tal alguns
desses conselhos?
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Estratégias de selecao

O atode selecionar um comando ou uma opgdo ¢ umadas atividades mais
comuns realizadas no Mac. N3o se pode rodar um programa, apagar uma
palavra, mover uma imagem ou copiar um arquivo sem selecionar alguma
coisa antes. Exatamente por este motivo, € importante que vocé domine as
vérias opgdes de selegdo no Mac.

No Capftulo 3, foram descritas as trés técnicas bésicas de selegdo de
texto: selecionar um grupo de caracteres (dragging); selecionar palavra por
palavra (double-clicking e dragging); e estender a parte selecionada (Shift-
clicking). Examinemos agora outras estratégias de selegdo.

Shift-clicking em programas de desenho e de editoragao eletrénica.
Uma das técnicas mais usadas em programas de desenho, como MacDraw II,
eem programas de editoragdo eletrnica é apertar atecla Shift e acionaro botio
do mouse para estender a 4rea selecionada. A Figura 9.2 mostra uma janela do
aplicativo PageMaker na qual trés elementos foram selecionados através desta
técnica. Como vocé pode verna figura, a maioria dos aplicativos utilizados no
Mac para produgio de imagens indicam os itens selecionados colocando
retdngulos pretos chamados de algas nos cantos de cada item. Na maioria dos
programas, voc€ pode redimensionar um elemento selecionado “puxando”
esta alga.

—  Akas

3
% File Edit Ogtions Page Type Lines Shades & 3.09!

0 Advertisement
9

Eer DT .

£

Pet Pourri

150 Navarro Ridge Rd
Peterborough, PA 15939
(412) 555-3093

&t
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Quando vocé estiver trabalhando com arquivos no Finder, pode usar esta
mesma técnica para selecionar outros arquivos. Se quiser apagar cinco
arquivos, por exemplo, aperte o botdo do mouse no primeiro, ¢ depois aperte
Shift e o bot3o do mouse novamente, estendendo a drea selecionada para os
outros quatro. Vocé pode usar esta técnica também para abrir vdrios documen-
tos a0 mesmo tempo. Por exemplo, para abrir trés documentos no Word,
selecione-os apertando o botio do mouse para o primeiro e estendendo a drea
selecionada aos outros dois da forma descrita acima, para em seguida escolher
a op¢do Open no menu de File, do Finder. O Mac inicializard o Microsoft
Word, que abrir4 ent#0 os trés documentos.

Selection marquees. O Finder, e muitos outros programas de desenho
e de editoragdo permitem que vocé selecione vérios itens (ou partes retangu-
lares de uma imagem) inserindo-os num retingulo pontilhado cujas linhas se
movem como num letreiro de cinema (selection marquees).

Em programas de desenho, pintura e editoragdo que possuem palhetas de
ferramentas, vocé talvez tenha que ativar uma ferramenta espectfica a fim de
desenhar um desses retdngulos pontilhados. Os fcones podem variar de
programa para programa. No MacPaint ¢ no HyperCard, por exemplo, os
icones das ferramentas da palheta s30 pequenos retdngulos selecionados. No
MacDraw II e no PageMaker, uma seta tem que ser ativada antes que se possa
desenhar um retdngulo pontilhado. A Figura 9.3 mostra os dois fcones.

O funcionamento dos retdngulos pontilhados pode variar de um pro-
grama para outro. No Finder, por exemplo, as bordas do retdngulo precisam
tocar apenas uma parte de um fcone, para que aquele fcone sejainclufdona 4rea
selecionada. No PageMaker ¢ no MacDraw II, porém, o item tem que ser

inteiramente inserido dentro d; retdngulo pontilhado para ser inclufdo na drea
selecionada.

Comandos Select All. Uma outra técnica de selegdo diz respeito a um
comando do Finder e de muitos aplicativos. Trata-se do comando Select All,
no menu de Edit. Escolher este comando € a maneira mais fécil de selecionar
uma janela inteira ou um documento inteiro. Alguns aplicativos n3o possuem
este comando, mas possuem uma seqii€ncia de teclas que produz o0 mesmo re-
sultado. No Microsoft Word 4.0, por exemplo, apertando Command-Option-
M vocé seleciona 0 documento inteiro. (No Word, vocé também pode se-
lecionar um documento inteiro levando o ponteiro até a barra de selegdo — a
dreaentre amargem esquerda e a extremidade esquerda da janela do documen-
to — e apertando Command e o bot3o do mouse simultaneamente.)

Como usar viérias técnicas de sele¢ao

E possfvel combinar muitas das técnicas de selegio que acabamos de
examinar. Por exemplo, vocé poderia usar o reténgulo pontilhado para se-
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Figura 9.3. lcones das ferramentas de sele¢do no HyperCard (4 esquerda) e
no PageMaker (a direita).

lecionar, no Finder, {cones que estejam préximos uns aos outros, € em seguida
estender a drea selecionada até osfcones ndo-adjacentes, apertando atecla Shift
¢ o botdo do mouse. A Figura 9.4 ilustra este processo.

Técnicas de selecao em planilhas

As técnicas de sele¢do que acabamos de descrever geralmente estdo
disponfveis em todos os aplicativos do Macintosh. Planilhas eletrGnicas como
Excele Works, da Microsoft, e Full Impact, da Ashton-Tate, possuem técnicas
de sele¢do préprias — técnicas que se aplicam ao mundo de linhas e colunas do
universo das planilhas eletrfnicas. Consulte 0 manual de sua planilha a fim de
verificar se as técnicas a seguir podem ser usadas.

Selecdo de uma linha ou de uma coluna. Vocé pode selecionar uma
linha ou uma coluna apertando o botdo do mouse no seu titulo, como mostra
a Figura 9.5. Para selecionar vérias linhas ou colunas, mantenha o botdo do
mouse apertado enquando estende a 4rea selecionada aos tftulos das linhas ou
das colunas.

Selecao de células separadas. Vocé pode selecionar células que ndo
estejam préximas umas das outras usando a tecla Command. Primeiro, se-
lecione a primeira célula ou faixa de células. Em seguida, aperte a tecla
Command ao mesmo tempo em que aperta 0 bot3o do mouse em outra célula
ou ao longo de uma faixa de células. O resultado € apresentado na Figura 9.6.

Selecdo da planilha inteira. Para selecionar a planilha inteira, aperte o
botdo do mouse com o ponteiro voltado para 0 canto superior esquerdo da
planilha, como mostra a Figura 9.7. (Microsoft Works 2.0 nio aceita esta
técnica. Para selecionar uma planilha inteira no Works, escolha o comando
Select All no menu de Edit.)
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Figura 9.4. Combinando técnicas de selegdo para selecionar arquivos adja-
centes e nio-adjacentes: primeiro, inclua os arquivos adjacentes
num retdngulo pontilhado (em cima); em seguida, aperte a tecla

Shift e o botjo do mouse para acrescentar os arquivos ndo-
adjacentes (embaixo).

Técnicas de selecao em alguns aplicativos especificos

As planilhas eletrOnicas nfio s30 os inicos programas aplicativos que
possuem suas préprias técnicas de selegdo. Além de aceitar as técnicas de
selec3o padrio do Mac, muitos aplicativos possuem técnicas préprias. A
seguir, s3o fornecidas algumas técnicas de selegdo de alguns dos aplicativos
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mais populares atualmente. Mesmo se voc€ n3o usar os programas descritos
aqui, provavelmente verd que estas ou técnicas semelhantes aplicam-se aos

programas que usar.

" & File Edit Formula Format Data Options Macro Window

E= Worksheetl E=FcFF=—=—————— 18
C D E F

|

Figura 9.5. Selecione uma linha ou uma coluna apertando o botdo do mouse
no seu titulo.

Aldus PageMaker. Quando estiver usando o PageMaker (e outros pro-
gramas), vocé pode selecionar um parigrafo inteiro apertando o botio do
mouse trés vezes dentro dele. Para continuar a selecionar o texto pardgrafo por
pardgrafo, basta estender a 4rea selecionada para cada um deles imediatamente
apoés ter realizado o processo anterior. Uma outra técnica de sele¢do no
PageMaker pemmite que vocé selecione itens que estejam atrés de outros itens,
como uma régua que aparece por trds de um bloco de texto. Para selecionareste
item, pressione a tecla Command a0 mesmo tempo em que aperta o bot3o do
mouse no item desejado. Se houver vérios itens um atr4s do outro, vocé pode
selecionar cada um de uma vez, aplicando esta mesma técnica. Se apertar a
tecla Shift simultaneamente, os itens serdo acrescentados, um aum, 2 seleco.

WordPerfect. No WordPerfect, vocé pode usar o submenu de Select (no
menu de Edit) para selecionar uma orag¢do, um pardgrafo, uma p4gina, uma
coluna ou um documento inteiro. Ou entdo, escolhendo o comando Select no
submenu de Select, pode selecionar o texto sem ter que estender a 4rea
selecionada ou apertar a tecla Shift. Para fazer isto, escolha Select On, e use as
setas para selecionar o texto. Vocé pode também selecionar texto a partir do
teclado, apertando Shift e usando as setas.
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13 Payment | Payment | Beginning Ending
14| no. dates balance | Interest (Principal| balance
15 l 243.75 250.42] 29,749.58
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'Figura 9.6. Selegdo ce células ou faixas de células descontinuas.

1
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Beginning i Ending Cumulatiy
balance i balance interest

Figura 9.7. Selegdo da planilha inteira.
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Microsoft Word. O Word possui imiimeras opgSes de sele¢do de texto; as
técnicas realizadas através do mouse encontram-se na Tabela 9.5.

Tabela 9.5. Opgbes de selegdo no Microsoft Word.

Para Seleclonar Isto Faca Isto ...

Uma sentenga Aperte a tecla Command e o botdo
do mouse em qualquer lugar da
sentenga

Uma linha do texto Aperte o botéo do mouse na barra
de selegdo localizada a esquerda
da linha

Um paréagrafo Aperte o botdo do mouse duas vezes
na barra de selegao localizada a
esquerda do paragrafo

O documento inteiro Aperte a tecla Command e o botado do

mouse na barra de selegao.

O Word possui também viérias técnicas de seleclo de texto a partir do
teclado. Uma delas permite que vocé estenda uma sele¢io do local onde se
encontra o ponto de insergio até qualquer cariter que digitar. Para us4-la,
posicione o ponto de insergio A esquerda do primeiro caréter a ser inclufdo na
selegdo e aperte Command-Option-H. No canto inferior da tela aparece uma
mensagem “Extend to”, informando que a selegd0 serd estendida até o cardter
desejado. Digite um caréter, € 0 Word procura este cardter até encontr-lo,
estendendo a selego até ele. Por exemplo, para selecionar o texto existente
desde olocal onde se encontra o ponto de insergdo até o final de uma sentenca,
aperte Command-Option-H e em seguida digite um ponto (.).

Assim como o WordPerfect, 0 Word também permite que vocé selecione
texto usando o teclado, apertando Shift e usando as setas, bem como as teclas
para movimentagio no teclado do Apple Extended Keyboard.

QuarkXpress. Este famoso programa de editoragfo eletrOnica oferece
vérias formas préticas de sele¢io de texto, que s3o apresentadas na Tabela 9.6.

FileMaker II e outros gerenciadores de dados. O gerenciador de banco
de dados FileMaker II, da Claris, possui recursos que funcionam de forma
semelhante a um programa de editoragao eletrfnica, permitindo que vocé crie
formas. No modo form-layout do FileMaker, vocé pode selecionar um grupo
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de objetos (como campos ou tftulos de campos) apertando Shift e o botdo do
mouse simultaneamente ou usando a técnica do retdngulo pontilhado. Estas
técnicas funcionam também em virios outros gerenciadores de bancos de
dados, incluindo o File 2.0, da Microsoft, e 0 dBASE Mac, da Ashton-Tate.

Tabela 9.6. Seleg¢ao no QuarkXpress.

Para fazer Isto... Faga Isto...

Selecionar uma linha Aperte o botao do mouse trés
vezes em qualquer lugar da linha

Selecionar um paragrafo Aperte o botdo do mouse quatro
vezes em qualquer lugar do
paragrafo

Selecionar o texto todo Aperte o botao do mouse cinco

vezes em qualquer lugar do texto

Como cancelar uma selecao

Quando est4 selecionando virios itens através da técnica do reténgulo
pontilhado ou apertando Shift e o botio do mouse, pode acontecer que vocé
selecione por acaso um item que n3o pretendia selecionar. Ao invés de iniciar
o processo de sele¢3o novamente, vocé pode simplesmente cancelar a selegdo
apertando Shift ¢ 0 bot3o do mouse dentro da drea selecionada.

Finalmente, muitas vezes vocé termina de trabahar com uma 4rea
selecionada e deseja desativar a selegdo. Num programa de desenho ou de
editoragdo eletrOnica, vocé€ pode fazer isto apertando o bot3o do mouse dentro
da janela do documento, desde que ndo haja nesta drea nenhum item a ser
selecionado.

Num processador de textos (e nas 4reas de edi¢do de texto de qualquer
programa), a melhor forma de cancelar uma sele¢io € simplesmente apertar o
botdo do mouse para criar um ponto de insergdo. Se vocé tiver selecionado um
texto para substituf-1o por outro, basta comegar adigitar onovo texto. Vocé ndo
tem que apertar Del ou Backspace primeiro, a primeira tecla que voc<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>