







































































































































































































































































































































































Ahora, el programa vuelve a ser ejecutable. Al principio se
ejecuta el subprograma, que visualiza el encabezamiento del

programa.

EL MENU

En primer lugar, veamos los progresos de nuestro programa:

99 GOTO 1000

100 REM

110 REM ENCABEZAMIENTO DEL FPROGRAMA
120 REM == =========
130 CLS

140 PRINT STRINGS (40, "=")

150 LOCATE 12,2

160 PRINT "GESTION DE DIRECCIONES"
170 PRINT STRINGS (40, "=")

180 RETURN

1000 REM S
1010 REM PROGRAMA PRINCIFAL
1020 REM === cmmmmes

1030 GOSUB 100

Ahora, el programa se presentard por su nombre al iniciar su
ejecucioén. Fero seguramente esto no es todo, sino gue no es
mas que un pequero principio. Fuesto gue deseamos, que este
programa cuente con Yarias posibilidades de procesar las
direcciones, es necesario ofrecerlas. Reflexionemos, qué
facultades debe tener nuestro programa. En primer lugar,
queremos que sea capaz de grabar los datos en un medio
externo de almacenamiento, asi como de volver a cargarlos del

mismo. Fara ello, precisamos de las dos opciones siguientes:

-1- CARGAR FICHERO
—-2- GRABAR FICHERO
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Ademds, es preciso entrar direcciones. Fara ello utilizamos

la funcién 3:

-3- ENTRAR DIRECCIONES

También debe ser posible modificar los datos entrados. Ello

se consigue con el punto 4:

—4- MODIFICAR DIRECCIONES

Si no queremos saber nada mas del tio Carlos a partir de este
mismo instante, lo mejor serd borrarlo del fichero de
direcciones. For 1o tanto, necesitamos una funcién de

"borrado":

-5- BORRAR DIRECCIONES
Ahora 1llega 1lo mas importante: todos los datos nos sirven
poco, si no podemos emitirlos o llamarlos. El siguiente
programa parcial sirve para emitir direcciones:

-6- EMITIR DIRECCIONES
No es recomendable, que ningun programa sea finalizado con el
interruptor de corriente del ordenador. For esta razén, el
altimo punto crea una salida del programa:

=7- FINALIZAR PROGRAMA
Una vez conocidas todas las funciones del programa, vamos a
ampliarlo de tal forma, que dichas funciones sean

visualizadas en forma de menu, afadiéndole las siguientes

instrucciones:

1040 LOCATE 1,7

1050 PRINT " FUNCIONES DEL FROGRAMA:"
1060 FRINT " e e e e e e e e "
1070 FRINT

1080 FRINT -1- Cargar fichero"

1090 FRINT " -2- Grabar fichero"

1100 PRINT " ~3- Entrar direcciones"
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1110 PRINT " -4- Modificar direcciones"

1120 PRINT " -5- Borrar direcciones"
1130 PRINT " -b— Emitir direcciones"
1140 PRINT " -7- Finalizar programa"

Si ahora vuelve a ejecutar el programa observara, que vya
empieza a adquirir un caracter profesional. El usuario debe
decidir ahora, cuadl de las funciones precisa para trabajar.
Con este fin, leemos una variable numérica, que debe contener
el valor 1 a 7, segun la funcién escogida. Pero antes
emitimos otro FRINT, que contiene "ELECCION".

1150 LOCATE 10,18:PRINT "Eleccién "j
1160 INPUT funcion

LA CONSULTA CON IF

iFero qué ocurre, si el usuario entra un namero invalido,
como por ejemplo 97 Es aconsejable, que el programa 1lo
impida. S6lo hace falta saber cémo hacerlo. Debemos
averiguar, qué valor ha sido tecleado, es decir, debemos
comprobar, si el valor de la variable °*F’ no es valido. Vamos

a describir la instruccién correspondiente:

Problema: Comprobar una condicién

Instruccién: IF condicién THEN instruccién

Parametros: condicién — operacién de comparacién
(p.ej. A=10 o B>12)
instruccién - comandos, que seran ejecutados,

si se cumple la condicién.

Ejemplo: IF F=0 THEN GOTO 1000
Si el valor de la variable F es 0, el programa
se bifurca hacia la linea 1000; de lo contrario

prosigue su ejecucién en la linea siguiente.
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Observacién: Si THEN va seguido de GOTO, este dltimo puede
ser ignorado. E1l ejemplo anterior tambisn
podria escribirse asi:

IF F=0 THEN 1000

Una condicién no sélo puede contener el operador de
comparacién *=°, sino también los operadores >’ (mayor que)
y ’<’ (menor que). También se admiten combinaciones de los
tres operadores. En resumen, podemos utilizar los siguientes

operadores de comparacioén:

Simbolo Significado

= igual a

mayor que

menor que

>=, => mayor o igual que
<=, =< menor o igual que
<>, X distinto de

Por lo tanto, el comando IF comprueba en primer lugar, si se
cumple 1la condicién. En caso afirmativo, se ejecutaran las
instrucciones que siguen al comando THEN. Si la condicién no
se cumple, el programa continda su ejecucidén después de la

linea IF.

Pero esto no es todo 1o que puede ofrecer una lectura IF.
También permite combinar varias condiciones légicas entre si.
Esto parece mas complicado de lo que es en realidad. Veamoslo

con ayuda de un ejemplo:
IF RESP=1 OR RESF>12 THEN 1000

Dos instrucciones combinadas entre si. Sabiendo que OR
significa O, podemos interpretar la instruccién de la forma
siguiente: si RESP es igual a 1 o RESF es mayor que 12, vé
hacia 1000. Por lo tanto, para conseguir que se efectue el
salto hacia la linea 1000, debe cumplirse que RESF=1 o que

RESP>12, o ambas condicones al mismo tiempo. Tan sélo si no
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Ejemplo: ON F GOTO 100, 200,300,400
8i F=1, se bifurca hacia la linea 100, si F=2,
se bifurca hacia la linea 200, etc. Si F es
mayor que 4, no se realiza ningun salto, sino

que la ejecucioén continda en la linea siguiente

Observacién: Si F no es un ndmero entero (p.ej. 3.45), se

utilizard la parte entera de dicho namero.

For 1lo tanto, es un comando ideal para nuestro objetivo. En
primer lugar, definiremos los ndmeros de linea, donde deben
comenzar las respectivas partes del programa. El comando

siguiente debe escribirse de la forma:

1140 ON funcion GOTO S000,10000, 15000,
20000, 25000, F0000, 35000

A continuacién veremos, dénde se encuentra cada subprograma:

*funcioén’ Linea Subprograma

1 5000 CARGAR FICHERO

2 10000 GRABAR FICHERO

3 15000 ENTRAR DIRECCIONES

4 20000 MODIFICAR DIRECCIONES
S 25000 BORRAR DIRECCIONES

) 30000 EMITIR DIRECCIONES

7 35000 FINALIZAR PROGRAMA

A continuacién iremos confeccionando un subprograma tras
otro. LOgicamenfe, empezaremos con la funcidén 3, ENTRAR
DIRECCIONES. Fero antes hay que dimensionar la tabla que debe
albergar las direcciones. Fara ello afadimos la linea 10 a

nuestro programa:

10 DIM direcciones$ (200,7):REM Tabla de direcciones
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Hemos reservado memoria para 200 direcciones. En general,
esto es del todo suficiente. dQuién tiene mas de 200
conocidos? Sin embargo, en el Aambito comercial, la aplicacion
del programa es limitada. Una empresa, que desee llevar la
gestién de sus 2000 clientes, deberia disponer de un programa

m&s apropiado para ello.

Permitanos escribir delante de cada subprograma una rutina,
que muestre un bonito encabezamiento para cada uno de ellos.
Esta rutina también debe emitir previamente el encabezamiento
del programa. Cada subprograma tiene un nombre, que deberia
visualizarse en el menu. Depositaremos estos nombres en una
tabla, cuyo indice corresponda a la variable *funcion®. dQué
significa esto? En el resumen de la G4ltima pagina verd, que
el subprograma *BUSCAR DIRECCIONES’, por ejemplo, lleva el
nimero I. Este niamero indicard pues la posicidén dentro de 1la
tabla. Asignaremos el nombre de *funcion$’ a la tabla. De
esta forma, la variable ’funcion$(3)’ p.ej. puede recibir el
texto "ENTRAR DIRECCIONES’. La creacién de esta tabla forma
parte de las preparaciones, por lo cual serd colocada entre

las lineas 0-99. Las siguientes lineas crean la tabla:

20 funcions$(1)=" Cargar fichero "
21 funcion$(2)=" Grabar fichero "
22 funcion$(3)=" Entrar direcciones "
23 funcion$(4)="Modificar direcciones"
24 funcion$(S)=" Borrar direcciones "
29 funcion$(6)=" Emitir direcciones "
26 funcion$(7)=" Finalizar programa "

Tenga en cuenta, que todos los Strings tienen la misma
longitud (las comillas coinciden una debajo de otra). Ahora,
a partir de la linea 300 del subprograma, queremos visualizar
el encabezamiento del programa y, a continuacién, la funcién

seleccionada por el usuario:

300 REM ========z====== ====
310 REM ENCABEZAMIENTO DE SUBFROGRAMAS

320 RE mmmmmmm—— ===

320 GOSUE 100
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340 LOCATE 8,5:PRINT STRINGS (23, "%")

350 LOCATE 8,6:PRINT "x"+funcions$(funcion)+"x"
360 LOCATE 8,7:PRINT STRINGS (23, "x")

370 RETURN

AqQui puede ver, que incluso un subprograma puede bifurcarse
hacia otro subprograma. En primer lugar se muestra el
encabezamiento general del programa. Después se crea la
primera linea del cuadro que debe enmarcar el nombre de 1la
funcién. La siguiente linea tiene una apariencia mas
complicada de 1lo que es en realidad. En primer lugar, el
Cursor es posicionado en la columna 10 de la linea 6, donde
se emite un asterisco seguido del nombre de la funcién, que
procede de 1la tabla ’funcion’. Después se afade otro
asterisco al String. La linea 360 crea la linea inferior del

recuadro.

i{Pero cuando accederemos a esta rutina? Légicamente no podra
ser ejecutada, hasta que el usuario haya seleccionado una de
las funciones, cuyo numero esté contenido en 1la variable
’funcion’. Esto significa, que serd después de 1la consulta

con IF. ARada ahora la linea 1175:

1175 GOSUB 300

Hemos escogido esta linea, porque después de la linea 1180 se

produce un salto hacia otro subprograma.

ENTRAR DIRECCIONES

Ahora 1la cosa empieza a ponerse seria. Hay que confeccionar
el primer subprograma importante. Pero vayamos por partes, vy

empecemos por lo mads sencillo:

15000 REM
15010 REM ENTRAR DIRECCIONES
15020 REM
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Hasta aqui no hay problema, pero ahora viene 1o complicado
(no se desanime). Debemos memorizar de algun modo la cantidad
de registros que han sido entrados. Fara ello, y en el
presente subprograma, iremos incrementando un indicador que
contiene el numero de direcciones entradas. Le llamaremos
simplemente ’indicador’. La linea siguiente se encargara de

incrementarlo de uno en uno.

15030 indicador=indicador+1

Por ejemplo, si *indicador’ es distinto de 0, ya se habian
cargado o entrado datos previamente, que ahora seran
ampliados. En ese caso afadiremos automaticamente mas

direcciones al fichero.

Ahora seria conveniente entrar 7 lineas INFUT, que permitan
leer los 7 campos de datos de una direccién. Fero esto es mas
sencillo. En primer lugar, almacenaremos todos los nombres de
campo en el array (tabla) ‘campo$(1)’ a ’‘campo$(7)’,

empezando por la linea 30.

30 campo$ (1) ="NOMBRE "
31 campo$(2)="APELLIDO 1 "
32 campo%$(3)="AFELLIDO 2 "
33 campo$(4)="CALLE "
34 campo$(35)="CP/FOBLACION "
35 campo%$(6)="TELEFONO "
36 campo$(7)="0BSERVACION "

Estos nombres de campo se almacenan en el array al principio
del programa, y pueden utilizarse en cualquier momento de su
ejecucién. En las siguientes lineas del programa observara el

fin, con que seran utilizados ahora.

15040 PRINT

15050 FOR indice=1 TO 7

15060 PRINT campo$(indice);

15070 INPUT direcciones$(indicador,indice)
15080 NEXT indice
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