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Prefacio

Este livro € destinado a profissionais e a usuarios de microinformatica que
ja possuem alguma experiéncia no desenvolvimento de Sistemas de Informagoes
com a utilizagao do software dBASE III e gostariam em implementé-los utilizando
o poder do Clipper.

Nosso objetivo € tentar foecer aos que ja utilizam a linguagem de programa-
cao dBASE III, suficientes conhecimentos do Clipper, o compilador do dBASE
III, que permitirdo a construgao de sistemas mais eficientes, sofisticados e de alto
nivel profissional. Para tanto organizamos este livro introdutério em doze capitu-
los, em dois volumes, cujos conteiidos descrevemos sucintamente a seguir.

VOLUME 1

Capitulo 1:

Capitulo 2:

Capitulo 3:

Apresenta uma introdugao ao Clipper incluindo: uma visao geral
do dBASE III e do Clipper, as principais diferengas entre um Com-
pilador e um Interpretador, e uma breve consideragao sobre as dife-
rentes versoes do Clipper.

Aborda as principais diferencas entre o Clipper e o dBASE III,
assunto de especial interesse para aqueles que desejarem converter
seus programas escritos em dBASE para Clipper, implementan-
do-os com os vdrios recursos disponiveis apenas no Clipper. Nele
incluimos: principais implementagoes e restricoes do Clipper em
relacao ao dBASE III Plus e principais equivaléncias, ou seja, re-
cursos que existem no dBASE III, mas sao implementados de ma-
neira diferente no Clipper.

Neste capitulo apresentamos algumas nogoes simples e tteis sobre
Sistemas de Informagoes. Abordamos Arquivos e Bancos de Da-
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Capitulo 4:

Capitulo 5:

Capitulo 6:

Capitulo 7:

Capitulo 8:

VOLUME 2

Capitulo 9:

Capitulo 10:

dos, elementos fundamentais para a criagao de Sistemas de Infor-
magao utilizando o Clipper.

Apresenta a ‘“‘Linguagem Clipper”’, detalhando seus aspectos téc-
nicos, estrutura de dados, operadores disponiveis e recursos para
selecao e edigcao de dados.

Apresenta todos os comandos do Clipper, classificados de acordo
com seu objetivo ou categoria. Cada comando € apresentado de
acordo com seu propdsito, sintaxe, forma de utilizagao, biblioteca
de rotinas onde se encontra, exemplos e outros comandos e fun-
¢Oes a ele relacionados.

De forma semelhante aos comandos, apresenta todas as fungoes
do Clipper, classificadas de acordo com seu propdsito ou catego-
ria. No Clipper, as fungoes sdo tao importantes quanto os coman-
dos.

Aborda a facilidade de criagao de ajuda ao usuério (Help) imple-
mentada no Clipper. Através da tecla F1 € acessado um programa
denominado HELP.prg (criado por vocé) que poderd fornecer,
“on-line”’, informagdes de ajuda ao usudrio das suas aplicagdes
desenvolvidas em Clipper.

Aborda a compilagao, a “‘link-edi¢ao” e a execugao dos programas
escritos em Clipper. Sao também sugeridas algumas técnicas sim-
ples para torna-las mais rdpidas, organizadas e eficientes.

Apresenta os utilitdios do Clipper, entre eles e o seu ‘““Debuga-
dor”’ (utilitdrio que auxilia na detecgdo e corregao de erros) e al-
guns ‘‘softwares” utilitirios intemos e externos, que podem ser
utilizados, com vantagem, para complementar os recursos ja ofe-
recidos pelo Clipper.

Apresenta um exemplo real de um Sistema de Informagao desen-
volvido em Clipper: o Sistema MLD, de emissiao de Mala-Direta.
Além de descrevé-lo, incluimos a estrutura de seus arquivos € o
coédigo-fonte dos programas. Vocé poderd estuda-lo, para verificar
a aplicagao prética dos diversos comandos e fungdes do Clipper,
e também utilizd-lo como base para o desenvolvimento de seus
préprios sistemas. Neste capitulo fazemos também intimeras reco-



Capitulo 11:

Capitulo 12:
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mendagdes para o aprimoramento do desenvolvimento dos seus
sistemas em Clipper. Caso seja de seu interesse, podera ser forne-
cido um disquete contendo o cédigo-fonte e os arquivos do Siste-
ma MLD.

Aborda a utilizagao do Clipper no desenvolvimento de aplicagoes
em ambiente de Rede Local de Microcomputadores (LAN). Sao
discutidos os comandos de rede do Clipper, técnicas de programa-
¢ao e efeitos do ambiente compartilhado nos comandos. Sao tam-
bém apresentados exemplos de fungdes-de-usuario que facilitam
o desenvolvimento de aplicagdes destinadas ao processamento
compartilhado em rede.

Sao apresentados apéndices, onde se encontram, de forma sintéti-
ca, os erros mais comuns que podem ocorrer utilizando-se o
Clipper: durante a compilagdo, durante a *‘link-edi¢do’’ e durante
a execugao dos programas. Também aqui estdo incluidos os pro-
gramas-fonte do Sistema MLD, apresentado no Cap. 10 e alguns
exemplos de relatérios por ele emitidos.

Apesar de ndo ser um livro completo, mas apenas introdutério, esperamos
que, com as informagoes contidas nele, vocé consiga utilizar o Clipper com facili-
dade, extraindo o maximo de seus recursos e criando sofisticados Sistemas de
Informagao. Aproveitamos a oportunidade para agradecer qualquer contribuigao
que vocé possa nos trazer, no sentido de corregao de falhas ou de sugestoes para
.0 aprimoramento da obra.

O Autor
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Introducao

1.1. O QUE E O CLIPPER

Uma das aplicagGes mais freqiientes e tteis para os computadores € a organi-
zagao de colegOes de dados (ou arquivos), com a finalidade de se elaborar consul-
tas, efetuar cdlculos, gerar listagens e relatdrios, andlises estatisticas etc. Muitas
aplicagoes em Processamento de Dados tém essas caracteristicas em comum, sendo
por isso chamadas de aplicagoes de Base de Dados (ou Banco de Dados), pois
baseiam-se em colegoes ou arquivos de dados. Por outro lado, as Bases de Dados
constituem o ingrediente fundamental dos Sistemas de Informagao, cujo objetivo
principal € gerar informagoes para a tomada de decisoes.

O Clipper é um completo Sistema Gerenciador de Base de Dados, tendo
originado-se de um dos softwares .de maior sucesso para microcomputadores, o
dBASE III.

O dBASE III (cuja denominagao significa ‘‘data base’’ ou base de dados),
assim como o Clipper, permite criar, manipular e gerenciar Bases de Dados de
pequeno e médio porte utilizando microcomputadores da linha IBM-PC/AT/PS-2,
baseados em discos magnéticos. Com ele pode-se criar e utilizar rapidamente arqui-
vos de dados das mais variadas naturezas, conforme sua necessidade de gerar infor-
magoes. O dBASE III é bastante poderoso, flexivel, simples de ser utilizado e
capaz de produzir verdadeiros Sistemas de Informagao, sendo por isso um dos mais
vendidos em todo o mundo dentro de sua categoria.

O enorme sucesso alcangado pelo dBASE praticamente determinou o apareci-
mento do Clipper, que torna as aplicagdes (programadas) originalmente desenvol-
vidas em dBASE, depois de compiladas, mais rdpidas, eficientes e sofisticadas.

Utilizando o Clipper é possivel:

e Criar, organizar, classificar, copiar, selecionar e relacionar conjuntos de
arquivos que formam a Base de Dados;
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e Adicionar, alterar, eliminar, exibir e listar global ou seletivamente as infor-
magoes contidas nos arquivos de dados;

e Gerar relatérios padronizados, efetuar automaticamente somas, agrega-
¢des, contagens e operagOes aritméticas sobre os valores dos dados armaze-
nados nos arquivos;

e Formatar telas de entrada de dados no video e gerar relatdrios, tabelas
e listagens complexas na impressora, de acordo com as necessidades do
usuario;

e Produzir Sistemas de Informagao completos e integrados, com recursos
e sofisticagdes encontrados apenas nos mais modernos softwares que hoje
disputam o fabuloso mercado da microinformitica.

Em resumo, o Clipper permite a dinamizagdo de aplicagbes com arquivos
de dados, tornando-as mais faceis e rdpidas que as desenvolvidas em uma linguagem
de programagao tradicional, como Cobol, Basic ou Pascal. Com uma simples, mo-
dema e eficiente linguagem de programagao, baseada na linguagem dBASE, permi-
te o encadeamento ordenado e l6gico de seus comandos possibilitando rapidamente
a definigdo de programas com alto grau de complexidade e sofisticagdo, permitindo
inclusive interagdes com outras linguagens como ‘‘C’’ e Assembler, que lhe confere
a flexibilidade necessdria para a utilizagao profissional.

1.2. OS COMPILADORES DO dBASE Il

Embora nunca formalmente definido como uma linguagem de programagao,
o dBASE III possui praticamente todos os requisitos de uma. Em termos de popula-
ridade € mais bem sucedido que muitas linguagens consideradas de ‘‘sangue-azul’’.
Por isso, ndo é surpreendente que o dBASE tenha dado origem a compiladores
como o Clipper, caracteristica tipica de uma verdadeira linguagem.

“Clipper’”’ em inglés significa ‘‘cortador veloz’’. Na verdade Clipper é uma
alusdao aos grandes navios a vela denominados ‘‘Clipper’s’’, que eram construidos
para cortarem as dguas a grande velocidade. Na giria atual, Clipper significa aquele
que € veloz; no nosso caso, ‘“‘Clipper’’ é o compilador que torna as aplicacoes
desenvolvidas em dBASE III mais velozes.

‘Sdo trés os principais compiladores da ‘‘linguagem dBASE’’: o Clipper da
Nantucket Software, o mais tradicional e popular de todos, o Foxbase* da Fox
Software e o Quicksilver da WordTech Systems.

O principal atrativo de um compilador € principalmente a alta velocidade
de execugao dos programas, que nao pode ser alcangada por um interpretador,
como € o caso do dBASE III original. Os usudrios familiares com os recursos adi-
cionais e implementagdes que um compilador BASIC dé sobre o conhecido interpre-
tador BASICA podem esperar recursos parecidos de um compilador dBASE como
o Clipper. Contudo, vale ressaltar, que no caso de um Gerenciador de Base de
Dados, o ganho com a compilagdo ndo é tao grande quanto numa linguagem de
processamento intensivo, como € o caso do BASIC. A principal razao para isso
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€ que o Gerenciador de Base de Dados gasta relativamente mais tempo lendo arqui-
vos em disco do que lendo o programa em si. Se em um particular processamento
o interpretador gasta, digamos, 50% do tempo esperando a leitura e gravagao em
disco, o tempo total do processamento nao pode ser acelerado pela compilagao
mais do que um fator 2, nao importando quao rdpido seja a execugao do cddigo
compilado nos outros 50% do processamento. Neste caso, a melhor solugao é me-
lhorar a velocidade de I/O (leitura e gravagao no disco) do equipamento.

Isto nao significa, entretanto, que o Clipper ndo possui muitas vantagens.
Mesmo utilizando uma “‘linguagem de quarta-geragao’’, como o dBASE, muitas
operagoes ainda precisam ser codificadas em detalhe. Apresentagoes na tela, vali-
dagdes de entrada de dados e operacoes com varidveis de memoéria sdo extrema-
mente beneficiadas com a compilagdao. Em particular, o usudrio ird perceber uma
altissima melhora no tempo de resposta do processamento quando houverem muitas
entradas e saidas de tela com validagoes e checagens de dados.

Por outro lado, quanto a comercializagao e distribui¢ao de aplicagdes desen-
volvidas por vocé, o Clipper fornece duas importantes vantagens ao lado da veloci-
dade de execugao.

A primeira € a seguranga do cédigo-fonte. Quando se produz uma aplica-
¢ao com o dBASE III, o cédigo-fonte dos programas tem que ser forne-
cido a0 usudrio, o que nao acontece com um compilador; ele protege
os métodos do programador, seus algoritmos, enfim, sua criagao, de
alteragao e utilizagao intensional (ou nao) por outras pessoas.

A segunda € o baixo custo de licenciamento de cdpias da aplicagao reali-
zada. Para se executar uma aplicagdo produzida com o dBASE III é
necessdria uma copia do mesmo, o que nao acontece com o compilador.
O Clipper, € vendido com uma licenga para a distribuigao ilimitada de
copias de aplicagoes escritas por vocé. Cada copia do Clipper permite
que vocé desenvolva aplicagoes e as distribua ou comercialize livremen-
te, pois para serem executadas nao dependerao mais do compilador.

O Clipper € um software que contém todas as facilidades necessarias para
a criagao de um Sistema de Informagoes. Utilizando o Clipper, vocé pode criar
e compilar programas aplicativos sem a necessidade de nenhum outro software,
a ndo ser um “Editor de Textos”, para escrever os programas-fonte. Apds isso, um
programa executavel € gerado e pode ser fornecido aos usudrios sem a necessidade
de qualquer parte do compilador.

1.3. O QUE E UM INTERPRETADOR

Para um computador executar qualquer operagio, é necessdrio que as instru-
coes fornecidas em uma linguagem de alto nivel, parecida com a humana, seja
interpretada (traduzida) para cédigos de uma linguagem de baixo nivel, linguagem
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de méquina, que o computador entende. Usando um software interpretador, como
o dBASE III, cada linha de um programa € lida, interpretada, convertida para c4di-
go de maquina, e entdo executada individualmente cada vez que o programa é
‘“‘rodado”. O interpretador ‘‘passa’’ por cada linha do programa-fonte e se nenhum
erro é encontrado todas as linhas sao executadas.

Para desenvolver um programa usando um interpretador, vocé cria um arquivo
contendo, de forma ordenada e 16gica, os virios comandos e fungées que compre-
endem suas instrugées. Depois de haver digitado o programa através de um editor
de textos, vocé o executa sob o controle do interpretador. Este ‘“‘interpreta’ o
programa (chamado de cédigo-fonte) linha por linha até a dltima. Apés uma linha
ser verificada de acordo com a sintaxe (regras dos comandos) o interpretador con-
verte-a do codigo-fonte para a linguagem de maquina que € realmente entendida
e executada pelo computador, produzindo os resultados desejados. Este processo
sempre se repete da primeira a dltima linha do programa.

Na verdade, o cddigo-fonte somente € verificado e convertido apés uma por-
cao do codigo ja ter sido executada. Em qualquer caso, sempre que um programa
é escrito numa linguagem interpretada de alto nivel, como o dBASE III ou o BA-
SIC, o cédigo-fonte precisa ser analisado e convertido para a linguagem de maquina
antes que cada comando possa ser executado. Se um erro de sintaxe € encontrado
em alguma linha, a execugao do programa cessa imediatamente e o interpretador
mostra uma mensagem de erro apropriada na tela. Vocé deve entdo retornar ao
editor de textos, corrigir o problema e novamente executar o programa sob o con-
trole do interpretador. Este imediato retorno a execugao do programa € de grande
ajuda para a corregao de erros durante o desenvolvimento inicial do programa.
Porém, depois de vocé ter corrigido o primeiro problema, o interpretador nova-
mente analisa, converte e executa cada linha, iniciando da primeira. Se um novo
problema € encontrado algumas linhas abaixo do primeiro problema, a execugéo
novamente serd cancelada e nova mensagem de erro sera apresentada. Este processo
se repete até que todo o programa esteja perfeito, isto €, nao contenha erros.

Infelizmente vocé nao tem a opgao de salvar o cédigo de maquina correto
que € criado em cada ‘‘rodada’’ do programa, ou de desligar o verificador de erros
das linhas. Cada vez que vocé executa o programa, cada linha é minuciosamente
examinada pelo interpretador, o que aumenta significativamente o tempo de exe-
cugao.

A grande vantagem dos interpretadores €, entretanto, a facilidade com que
os programas sao desenvolvidos, uma vez que os erros podem ser corrigidos assim
que forem detectados, pois execugao € interrompida exatamente na linha onde ocor-
rem. Uma vez corrigido, o programa pode ser imediatamente rodado. Este € exata-
mente o caso do dBASE III.

1.4. O QUE E UM COMPILADOR

Da mesma forma que um interpretador, um compilador checa cada linha do
programa mas, ao contrdrio do interpretador, apresenta apenas o nimero da linha
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€ a respectiva mensagem de erro para cada problema encontrado, até que seja alcan-
cado o final do programa.

Um compilador efetua um passo intermedidrio de conversio do codigo do
programa- fonte (declaragdes escritas numa linguagem de alto nivel) para o chama-
do cddigo-objeto (cédigo em linguagem de mdquina), gravando todas as linhas
assim convertidas em um arquivo que recebe a extensdo ‘‘.obj’’.

O cédigo-objeto nao pode ser executado até ser unido, ou melhor, encadeado
(““linked”’ ou ‘“‘link-editado’’) com uma série de rotinas de biblioteca pré-progra-
madas por quem desenvolveu o compilador. Estas rotinas sao necessdrias para a
criagao de um médulo auto-executavel, conhecido como mddulo de carga ou execu-
tavel, que recebe a extensao ‘‘.exe’’. Apds o cddigo-objeto ter sido encadeado
ou “link-editado’’ com sucesso, o arquivo executdvel passa a conter todas as instru-
¢Oes necessarias (ja em cédigo de maquina) para executar as instru¢oes do programa
a partir do sistema operacional, bastando para isso digitar o seu nome.

O programa € agora executado com a maxima velocidade possivel, pois nao
€ mais necessario checar e converter cada linha como no caso do interpretador.

Para gerar um programa utilizando um compilador, voc€ inicialmente cna,
através de um editor de textos, um arquivo contendo os véarios comandos e fungdes
que compreendem o seu programa. Este € o programa-fonte ou cédigo-fonte.

Apés haver terminado de escrever o cédigo-fonte de seu programa vocé o
submete ao compilador. Este € analisado pelo compilador linha por linha, de for-
ma semelhante como faz um interpretador. A diferenga € que o compilador tra-
duz cada linha para a linguagem de maquina, até o final do programa, nao as execu-
tando, mas gravando um arquivo com o c6digo traduzido, chamado cédigo-objeto.
Para cada linha, se um problema € encontrado, uma mensagem de erro associada
€ apresentada, e o arquivo contendo o cédigo-objeto nao é gravado.

Apdés o fim da compilagdo vocé terd uma lista, linha por linha, de todos
Os erros que ocorreram, e deverd, entao, retornar ao editor de textos para corrigi-
los, tomando cuidado para ndo criar novos erros.

Uma vez corrigidos os erros, o programa deverd ser novamente compilado,
e o processo repetido até que nao sejam acusados mais erros. Uma operagao demo-
rada, portanto.

Ap6s a compilagao, o codigo-fonte permanece intacto, e poderd ser reutiliza-
do para alteragdes e implementacoes no programa, que exigem novas compilagoes.
Somente através dele isto sera possivel.

O cddigo-objeto é praticamente indecifravel, e constitui um método seguro
de gravar o cddigo-fonte convertido. Portanto, ao contririo do que ocorre com
o interpretador, nao serd mais necessdrio repetir o demorado processo de checagem
e tradugao de cada linha do programa.

O cddigo-objeto ndo possui, entretanto, todas as instrugoes necessdrias a
execugio do programa. Na verdade, cada comando de uma linguagem de alto nivel
¢ uma rotina em uma linguagem de nivel mais baixo. Estas rotinas (ja em cédigo
de méquina) estdao gravadas em bibliotecas que devem ser encadeadas com o c6di-
go-objeto gerado pelo compilador para produzir o programa auto-executdvel. O
Clipper (como o dBASE III) € escrito em linguagem ““C”, assim, ap6s a obtencao
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do cédigo-objeto de seus programas, estes deverao ser encadeados com as bibliote-
cas de rotinas escritas em ‘‘C”’, que também fazem parte do Clipper.

A operagdo de encadeamento ou “‘link-edigao’’ é feita por um programa espe-
cial chamado ‘‘link-editor’’, que gera um médulo ou programa que pode ser execu-
tado sob o sistema operacional. O programa executavel gerado € consideravelmente
maior que o cédigo-objeto que lhe deu origem, devido a inclusao das rotinas de
bibliotecas e outras, que permitirdo que ele seja executado diretamente a partir
do Sistema Operacional. Um comando do Clipper (como por exemplo um IF) pode
requerer que 20 a 30 instrucoes em lingyagem de maquina sejam incorporadas ao
codigo-objeto original para que o comando seja realmente executado pelo com-
putador.

Durante o.processo de encadeamento (‘‘link-edi¢dao’’), muitos erros também
podem ocorrer. Por exemplo, podem haver referéncias duplicadas a rotinas ou roti-

Estrutura Geral de um Compilador

Prograna 1 Programa 2 Programa 3

v
L 3

!
Codigo Fonte

Compi lador

| Codigo Objeto | Biblioteca

> . &
L4 l ¥

Link-Editor

l

Codigo ou Prograsa
Executavel

Fig. 1.1.
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nas indefinidas. Estes erros precisam ser corrigidos, ou alterando o cédigo-fonte,
ou incluindo novos médulos-objeto que nao tenham sido incluidos durante a opera-
Gao de encadeamento. Nestes casos, tanto a compilagdo como o processo de enca-
deamento (‘‘link-edi¢ao’’) deverdo ser repetidos, até que nao existam mais erros
e o mddulo executdvel seja corretamente gerado.

O programa executdvel € auto-suficiente. Nele estao contidas (em linguagem
de méquina) todas as instrugdes necessarias a sua execugdo sob o Sistema Operacio-
nal. Nao serd mais necessario para sua utilizagao o Clipper, o c6digo-fonte, o cédi-
go-objeto, o “link-editor’” ou as bibliotecas de rotinas, mas apenas os arquivos
de dados, de indices ou de varidveis de memoria. Com uma linguagem interpretada,
como o dBASE III, é sempre necessaria a presenga do interpretador para executar
um programa, no caso o proprio dBASE.

A Fig. 1.1 ilustra a estrutura geral de um compilador como o Clipper.

1.5. VANTAGENS E DESVANTAGENS DE UM COMPILADOR

Vantagens:

e Maior velocidade e eficiéncia na execugao dos programas;

— O cédigo executavel é literalmente livre de erros de sintaxe, pois ja
foi verificado durante a compilagio;

— Total protecao ao codigo-fonte, que fica em poder de seu cdador, pois
€ virtualmente impossivel decifrar-se o médulo executavel;

— Possibilidade de utilizagao de varios recursos avangados, normalmente
nao disponiveis nos interpretadores;

— Possibilidade de distribuigao ou comercializagdo de um ilimitado nime-
ro de copias do mddulo executavel das aplicagoes desenvolvidas;

— Possibilidade de integracao direta com outras linguagens também com-
piladas, possibilitando total flexibilidade de desenvolvimento de aplica-
¢oes, garantindo um nivel altamente profissional;

— Possibilidade de executar programas e acessar arquivos em ambiente
multiusudrio sem licengas adicionais.

Desvantagens:
e Programagdo em geral mais sofisticada e dificil;
— Maior dificuldade e demora na detecgao e corregao de erros;

— Exigéncia de maior conhecimento técnico e experiéncia para sua utili-
Zagao.
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1.6. AS VERSOES DO CLIPPER

O Clipper foi langado no mercado americano em 1985, logo apés o langa-
mento do dBASE III em meados de 1984. De 14 para ca ambos sofreram modifica-
¢oes e implementagdes que resultaram em novas e mais poderosas versoes.

A versao Summer 85 do Clipper é compativel com a versao 1.0 do dBASE
III. Nesta versao o Clipper € bem préximo do dBASE, possuindo, entretanto, al-
guns recursos adicionais:

— A facilidade de cria¢ao de ‘“Help’’ ao usudrio;

— Maior capacidade de arquivos e varidveis de memoria;

— Muiltiplo relacionamento entre arquivos;

— Possibilidade de criagao de fungoes-de-usudrio;

— E uma série de novos comandos e fungoes que faltavam ao dBASE.

A versio Winter 85 (uma das mais populares), ainda mantém uma certa
compatibilidade com o dBASE III versdo 1.0. As principais implementagdes efetua-
das foram:

— Variaveis indexadas: vetores;
— Menus de barras através dos comandos @...PROMPT ¢ MENU TO;
— E novas fungdes para a manipulagao de campos memo.

Entretanto, logo apds a versao Winter 85 € langado o dBASE III Plus que,
além de incluir varios recursos (comandos e fungdes) que o Clipper ja possuia,
pode agora ser utilizado em ambiente multiusuario.

Para acompanhar a evolugao do dBASE, € langada a versao Autumn 86 do
Clipper. Nela o Clipper também se torna multiusuario, ganha novos comandos e
funcoes mas muitos dos novos recursos do dBASE III Plus sio implementados
de forma proviséria, através de rotinas auxiliares, escritas em linguagem “C” e
Assembler. A preocupagdo de se manter a compatibilidade com o dBASE III Plus
ainda € grande.

Uma grande mudanga ocorre, entretanto, na versao Summer 87, que recebe-
mos ja durante o processo de preparagao do livro. Dois sao os principais motivos
dessa grande evolugao: '

— Mudanga do compilador “‘C”’ através do qual o Clipper é construido e;

— Aparece decisao de nao mais obrigatoriamente ‘‘amarrar’ o Clipper ao
dBASE III.

Até a versao Autumn 86 o Clipper era construido com o compilador Lattice
“C”, um dos primeiros e mais tradicionais compiladores da linguagem “C”’. A
versao Summer 87, entretanto foi construida com o Microsoft ““C’’ 5.0, o mais
moderno e completo compilador “C”* disponivel na atualidade.
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O Microsoft *“C’’ 5.0 transformou dramaticamente o Clipper. As velocidades
de compilagao e de execucao tornaram-se incrivelmente maiores; para quem conhe-
ce o Turbo Pascal, a versao Summer 87 é o *““Turbo Clipper”.

O Clipper agora ‘‘escreve’’ diretamente no ‘‘buffer’’ da tela, o que faz com
que todas as operagdes de ‘‘desenho na tela’” sejam simplesmente instantineas.
A velocidade de manipulagao de arquivos aumentou impressionantemente: um sis-
tema construido pelo autor com a versdao Autumn 86 levava 52 minutos para indexar
todos os seus enormes arquivos; com a versao Summer 87, o mesmo sistema, sem
sofrer nenhuma alteracao e sendo executado no mesmo equipamento leva agora
apenas 12 minutos para efetuar a mesma operagao.

O outro motivo da grande evolugdo do Clipper é o “descolamento” ocorrido
em relagao ao dBASE IIl. Apesar de manter as mesmas caracteristicas das versoes
anteriores, na versao Summer 87 o Clipper ‘‘decolou’’, transformando-se numa fer-
ramenta destinada realmente a construgao de sistemas profissionais. Além de uma
quantidade considerdvel de novos comandos e fungdes, que oferecem recursos para
a construgao de sistemas mais sofisticados do que um *‘Assist’’ do dBASE III Plus,
a arquitetura do Clipper foi praticamente aberta. Agora € possivel escrever uma
fungdo qualquer utilizando o Microsoft “‘C’’ e “‘link-editd-la” diretamente com as
bibliotecas e médulos-objeto do Clipper, sem utilizar o comando CALL. Vocé
cria sua propria biblioteca de fungdes em ‘‘C”’, para serem utilizadas com o Clipper.

Vocé poderd conhecer, no Cap. 2, e estudar, nos Caps. 5 e 6, as novas
fungées e os novos comandos. Deixamos, para uma proxima oportunidade, entre-
tanto, os recursos que “abrem’” o Clipper para a linguagem ‘“C”, devido a sua
relativa complexidade e a necessidade de se conhecer profundamente esta lingua-
gem.

A versiao Summer 87 do Clipper possui uma arquitetura aberta e €, na vetda-
de, uma grande e sofisticada biblioteca de rotinas escritas em linguagem “C”,
destinada ao desenvolvimento de Sistemas de Gerenciamento de Bases de Dados.
Esta versiao, embora revele altissima performance nos PC/XT, € visivelmente desti-
nada & miquinas mais poderosas como os ‘“286”, ““386” ou PS/2 e as versoes
mais atuais do MS-DOS.

" Mesmo assim, se vocé estd preocupado com o dBASE IV, utilize a versdo
Summer 87 do Clipper e faga como eu, tente imaginar como serdo as préximas.



Principais Diferencas

Entre o Clipper e o
dBase 111

2.1. PRINCIPAIS IMPLEMENTACOES DO CLIPPER

Além das caracteristicas e vantagens ja mencionadas, devido ao fato de ser
um compilador, o Clipper possui uma série de implementagdes que ndo existem
no dBASE III Plus — versao 1.1:

-- Maior capacidade de manipulagao de dados;
— Criagao e manipulagido de vetores;

— Novos comandos e fungoes;

— Processamento multiusudario integrado;

— E outras.

Estas implementagOes, resumidamente apresentadas nesta secdo, colocarao
a sua disposi¢do novos e poderosos recursos pemitindo que vocé as sofistique,
dotando-as de alto nivel profissional, encontrado apenas nos mais modemos ‘“‘soft-
wares”’ atualmente disponiveis no mercado.

2.1.1. Implementacoes de Capacidade

— Nimero de variaveis ativas:

Clipper: 2.048
dBASE: 256

— Nimero maximo de campos por arquivo:

Clipper: ilimitado
dBASE: 128
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— Tamanho méaximo de uma varidvel tipo caractere:

Versao Summer 87 64 Kbytes
Versoes anteriores 254 bytes
dBASE 254 bytes

— Nimero de vetores: 2.048 (cada vetor equivale a uma unica varidvel de
memoria).

— Niimero de elementos por vetor:

Versao Summer 87 4.096
Versoes anteriores 2.048

— Numero de arquivos abertos simultaneamente (dreas de trabalho):

Versao Summer 87 255 (com o DOS 3.3)
Versoes anteriores 15
dBASE 10

2.1.2. A Facilidade de Criagao de ‘‘HELP”’ Para o Usuario

Uma das mais interessantes implementagdes do Clipper é o recurso de se criar,
com facilidade, ajuda ou ‘‘Help” “‘on-line’’ ao usudrio. Pressionando-se a tecla
F1, a partir de qualquer estado de espera do programa, o Clipper automaticamente
invoca o programa HELP.prg que, se existir, poderd apresentar explicagoes ao
usudrio, adequadas a situagdo especifica em que este se encontra. O programa
HELP .prg é cdado por vocé, de acordo com a necessidade de ‘““Help” ao usudrio
de sua aplicagao.

Com a utilizagdo da ‘‘facilidade de Help’’do Clipper, vocé podera dotar suas
aplicacoes, de Help’s tdao sofisticados quando os do proprio dBASE III, Lotus
1-2-3, SideKick etc.

Para maiores detalhes veja o Cap. 7 — A Facilidade de Ajuda — HELP —
ao Usudrio.

2.1.3. Maior Numero de Arquivos Relacionados Pelo SET RELATION

O Clipper, através do comando SET RELATION, permite o relacionamento
simultaneo entre um arquivo principal com até oito arquivos secundarios relaciona-
dos, por drea de trabalho selecionada (relacionamento de 1 para 8). O dBASE
III permite apenas o relacionamento de 1 para 1. Com isso, a capacidade e a facili-
dade de relacionamento entre arquivos ganha novas dimensdes, tornando ainda
mais facil e 4gil o desenvolvimento de aplicagoes.
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Clipper: um arquivo principal e oito relacionados.
dBASE: um arquivo principal e apenas um relacionado

Para maiores detalhes veja o comando SET RELATION na sec¢ao 5.11 — Comandos
Para a Configuragdo de Ambiente.

2.1.4. Novos Tipos de Variaveis

Além das varidveis normais, no Clipper € possivel a criagdo e utilizagdo de
varidveis indexadas de uma dimensao (vetores).

Um vetor € criado pelo comando DECLARE (ou PRIVATE na versiao Sum-
mer 87), que além do seu nome define nimero de elementos que este possuira.
Um vetor pode possuir até 2.048 elementos (ou 4.096 na versio Summer 87). Cada
elemento de um mesmo vetor podera armazenar dados de qualquer tipo (numérico,
caractere, data ou l4gico).

Por exemplo:

DECLARE vetorl [10], vetor2 [20]

= Declara dois vetores: o vetorl com 10 elementos e o vetor2 com 20.

vetor 1 [1] = 100

* Atribui 100 como contetido do primeiro elemento do vetorl

vetorl [2] = “Clipper”

* Atribui “Clipper’”’ como conteiido do segundo elemento do vetorl.

vetor 2 [1] = 2*vetorl [1]

* Atribui como contetdo do primeiro elemento do vetor2 2 vezes o conteido
do vetorl, ou seja, o valor 200.

Além do comando DECLARE, que cria os vetores, ha uma série de novas

fungoes especiais, exclusivas para a manipulagao de vetores:

ACHOICE( ), ACOPY( ), ADEL( ), ADIR( ), AFIELDS( ), AFILL( ),
AINS( ), ASCAN( ) e ASORT( ).

Para maiores detalhes veja as seguintes segoes.

4.1.3 — Varidveis de Memoria;
5.2 — Comandos para Manutencao de Varidveis;
6.4 — Fungdes para Manipulagao de Vetores.
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2.1.5. Recurso Para a Manipulagao e Manuten¢ao de Campos Memo

Para melhorar as possibilidades de edigao e manipulagao de campos tipo me-
mo, o Clipper possui uma sé€rie de novas funcdes nao encontradas no dBASE III,
que entre outras coisas permitem:

— Edigao de campos memo através de janelas predefinidas na tela, com gran-
de capacidade de controle. A funcao MEMOEDIT( ) é um “‘editor de tex-
tos”’ completo, embutido no Clipper; com ela € possivel até mesmo cons-
truir uma fungao para acentuar o texto editado.

— Leitura ou gravagao de arquivos-texto padrao ASCII diretamente de e para
campos memo;

— Capacidade de armazenar campos memo em varidveis normais tipo carac-
ter, permitindo a realizagao de pesquisas, concatenacoes € REPLACE’s
em campos memo como se fossem cadeias de caracteres;

— Capacidade de formatar campos memo de acordo com as necessidades de
apresentacao de dados ou de impressao da aplicacao desenvolvida;

— Capacidade de rolagem vertical e horizontal (‘‘scroll’’) para a apresentagao
de campos memo dentro de uma janela de qualquer dimensao na tela.

As novas fungao para a manipulagao de campos memo sao:

HARDCR( ), MEMOEDIT( ), MEMOLINE( ), MEMOREAD( ),
MEMOTRAN( ), MEMOWRIT( ) e MLCOUNT( ).

Para maiores detalhes veja a secao 6.6 — FungOes Para Controle de Arquivos
de Dados.

2.1.6. Novos Recursos Para o Uso de Macros (&)

O Clipper permite a utilizagdo de macros como condi¢oes nos comandos DO
WHILE...ENDDO e também o uso recurssivo de macros, ou seja ‘‘macros dentro
de macros”. Tais utilizagdes ndo sdo possiveis no dBASE III, mas facilitam o de-
senvolvimento de rotinas parametrizadas. Para maiores detalhes veja a fungao Ma-
cro — & — na segao 6.7 — Fungdes Especiais.

2.1.7. Definigao de Fungoes Pelo Usuario (Fungdes-de-Usuario)

Uma implementagdo notavel do Clipper € a possibilidade de vocé criar suas
proprias fungoes, através do comando FUNCTION. Uma vez definidas, essas fun-
¢oes podem ser utilizadas em qualquer parte do programa. Vocé pode, por exemplo,
construir uma biblioteca particular de fungdes, que serd incorporada aos seus pro-
gramas durante o processo de link-edigao. Essa biblioteca fica disponivel para todas
as aplicagoes que vocé desenvolver.
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A sintaxe do comando FUNCTION ¢ a seguinte:
FUNCTION <nome da fungao>

PARAMETERS <lista de argumentos da fungao>

L3
<comandos>

‘e

RETURN(<valor a ser retomado como resultado>)

Uma funcdo deve ter um nome inico e sempre retomnar um valor. Por exem-
plo, a fungao Dpc( ), definida abaixo, retorna a partir de uma data qualquer, a
sigla do més e 0 ano em portugués:

636 3 32363 4 36 3 I I I M
FUNCTION Dpc

30638 20 0 20 2 3 D36 I 320 I I AW N

PARAMETERS dd && dd recebe a data

aux= 3 % MONTH(dd) - 2

dc=SUBSTR (“JANFEVMARABRMAI JUNJULAGOSETOUTNOVDEZ” ,aux,3) +:
SUBSTR(DTOC(dd),6,8)

RETURN(dc)

Exemplo de aplicagao:
Dpc(*“20/02/88"") retomard “FEV/88”

Na verdade, o comando FUNCTION ‘“‘abre” a arquitetura do Clipper, pertin-
do que vocé a amplie através da definigdo de novas fungdes, de acordo com suas
necessidades.

Para maiores detalhes veja o comando FUNCTION na segao 5.9 — Comandos
de Controle de Fluxo de Programagao — Estruturas de Programacao.

2.1.8. O Recurso da Variavel CLIPPER

Através da criagao de uma varidvel piblica chamada CLIPPER, vocé podera
utilizar os novos comandos e fungoes do Clipper em seus programas dBASE, sem
prejudicar a execugao dos mesmos no dBASE interpretado.

Executando o programa compilado pelo Clipper, a varidvel ‘“‘clipper’’ assume
automaticamente o conteido .T. (verdadeiro), enquanto que executando o mesmo
programa interpretado pelo dBASE III, a varidvel ‘‘clipper’’ assume o valor .F.
(falso). Desta forma, no Clipper, os novos comandos serao executados, enquanto
que no dBASE III nao. Isso permitird a execugcao do mesmo programa tanto em
um como no outro.
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Por exemplo:

PUBLIC clipper
% declaragio da variavel piblica “clipper”
IF clipper

FOR i=1 TO 24

a 1,40 SAY “w” && Sera executado no Clipper

NEXT

ELSE

i=4

DO WHILE i¢(=24
3 i,40 SAY “x” && Sera executado no dBASE 111
RS

ENDDO

ENDIF

Para maiores detalhes veja a segdao 5.2 — Comandos Para a Manutengao de
Varidveis.

2.1.9. <Control — U>— Abortando Alteragcoes

Ao editar o contetido de uma varidvel ou de um campo na tela, através do
comando @...SAY...GET, o pressionamento simultdneo das teclas <Ctd>e <U>
retorna o valor original do dado alterado. Por exemplo, se o conteido original
do campo for “CLIPPER” e tiver sido alterado para ‘‘FLIPPER”, pressionando
<Ctrl-U>, antes de sair da edi¢ao, vocé podera trazer o valororiginal “CLIPPER”’
de volta.

Para maiores detalhes dos recursos para controle de edi¢do do Clipper veja
a sec¢do 4.4 — Recursos Para a Edigao de Dados.

2.1.10. Validagao Automatica de Entrada de Dados

A cldusula VALID do comando @...GET permite que sejam especificadas
validagOes para a entrada de dados no proprio GET, sem ser necessario finalizar
o comando READ. A clausula VALID avalia uma expressao l6gica ou uma fungao-
de-usudrio que define a validade ou ndo dos dados digitados. Se for retornado
falso (.F.), significando digitagdo invélida, o GET atual nio sera completado; se
for retornado verdadeiro (.T.), significando dado vilido, o GET serd completado
e a execucao do programa passa para o0 GET seguinte. Com a cldusula VALID
os GET’s serdo completados apenas quando forem digitados dados corretos ou
for pressionada a tecla <Esc>.

Para maiores detalhes veja a segdo 5.3 — Comandos Para Saida de Dados
na Tela ou Impressora e 5.4 — Comandos Para Entrada de Dados.
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2.1.11. Novos Recursos Para a Passagem de Parametros

O Clipper nao exige que o nimero de parametros passados por um programa
(pardmetros reais) seja igual ao nimero de pardmetros esperados (pardmetros for-
mais) pelo programa chamado. Com isso a parametrizagao de aplicagdes torna-se
muito mais facil e flexivel. A verificagcdo do nimero de parimetros passados pode
ser feita através da fungdo PCOUNT( ), que retorna o nimero de pardmetros real-
mente passados (parametros reais), permitindo assim o adequado controle dos da-
dos recebidos.

Além disso, o comando PARAMETERS pode ser utilizado para receber para-
metros (através de cadeias de caracteres) passados diretamente a partir do DOS,
quando o médulo executdvel (.EXE) € carregado.

Para maiores detalhes veja o comando PARAMETERS na se¢ao 5.9 — Co-
mandos de Controle do Fluxo de Programagao — Estruturas de Programacao.

2.1.12. Novos Operadores

Além dos operados matematicos normais, o Clipper possui o operador médu-
lo, representado pelo sinal de porcentagem — % — que, operando dois valores
numéricos, retorna o resto da divisdo do primeiro pelo segundo. Este operador
€ idéntico e substitui a fungado MOD( ) do dBASE III Plus.

Foram implementados também novos operadores relacionais:

— Duplo-igual ““ #°’’: compara duas cadeias de caracteres, retornando .T.
(verdadeiro) apenas quando ambas forem exatamente iguais; como se o
SET EXACT estivesse em ON (ligado).

— Exclamagao ‘‘!”’: equivalente ao operador l6gico .NOT..

— Exclamagao-igual ‘“!="": equivalente aos operados relacionais ‘‘nao-igual’’:
“<>” ou “H#”.

Para maiores detalhes veja a se¢do 4.2 — Operadores do Clipper.

2.1.13. Criagao de Menus de Barra com Legendas

O Clipper possui os comandos @...PROMPT...MESSAGE, SET MESSAGE
TO e MENU TO, que permitem a criagao de menus de opgdes com barras lumino-
sas, semelhantes aos do Lotus 1-2-3.

As opgdes podem ser dispostas em qualquer posi¢ao na tela, sendo apresen-
tadas por palavras que as identificam (“‘prompts’’). Através das setas de diregao,
uma barra luminosa percorre cada uma delas. A escolha da opgao desejada € feita
teclando-se <Enter> sobre a opgao desejada ou a teclando sua primeira letra. Para
cada opgdo oferecida, pode ser apresentada uma mensagem explicativa em uma
determinada linha da tela.
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Através desses comandos podem ser facilmente criados em seus programas
menus que funcionam exatamente como os do Lotus 1-2-3, do SideKick, e outros
“softwares’ consagrados.

Além desses comandos, na versio Summer 87 foi implementada a fungao
ACHOICE( ) que possibilita, com grande facilidade, a criagao de menus instanta-
neos em janelas (“‘pop-up menus”), idénticos aos do comando “*Assist”” do dBASE
III Plus ou do FrameWork.

Para maiores detalhes veja:

— @...PROMPT...MESSAGE — segao 5.3 — Comandos Para Saida de Dados
na Tela ou Impressora;

— MENU TO — segao 5.4 — Comandos Para a Entrada de Dados.

— SET MESSAGE TO — se¢ao 5.11 — Comandos Para Configuragdo de Am-

biente;

ACHOICE( ) — segdo 6.4 — Fungoes Para a Manipulagao de Vetores.

2.1.14. Comandos Para Desenhar Molduras na Tela

Além do comando @...TO... DOUBLE , disponivel também no dBASE III,
o Clipper possui 0 comando @...BOX, que permite desenhar molduras em qualquer
posi¢do da tela, com qualquer caractere desejado como borda, ndo os limitando
apenas as linhas simples ou duplas.

Para maiores detalhes veja a secao 5.3 — Comandos Para Apresentacao de
Dados na Tela ou na Impressora.

2.1.15. Opcao de Ligar e Desligar o Cursor

O comando SET CURSOR ON/ off, disponivel na versao Summer 87, permite
ligar ou desligar a apresentagdo do cursor na tela. Na verdade, em uma aplicagao
de alto nivel, o cursor somente deve ser apresentado quando o usudrio esta efetuan-
do uma entrada ou alteragao de dados. Durante todo o restante do processamento,
como construgao e apresentagao de telas, impressao de relatérios etc., o cursor,
de preferénda, ndo deve aparecer.

Para maiores detalhes veja a segdao 5.11 — Comandos Para Configuragdo de
Ambiente.

2.1.16. Salvar e Recuperar Telas Formatadas Para a Criagao de Janelas

O Clipper permite que sejam armazenadas, em varidveis de memoéria normais
(tipo caractere), telas formatadas inteiras ou apenas determinadas regides especifi-
cadas. Estas telas ou regioes de telas, podem depois ser instaneamente recuperadas
e reapresentadas, sem a necessidade de serem reconstruidas.
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O comando SAVE SCREEN TO <varidvel> pode salvar miiltiplas telas for-
matadas, que depois podem ser instantaneamente recuperadas pelo comando RES-
TORE SCREEN FROM <varidvel>.

A funcdo SAVESCREEN( ) pode salvar miltiplas regioes de telas for-
matadas, que depois podem ser instantaneamente recuperadas pela fungao
RESTSCREEN( ) (estas fungbes somente estio disponiveis a partir da versdo
Summer 87).

Com estes comandos e fungoes vocé poderd conseguir efeitos de ‘‘pop-up
menus’’ e de apresentagao de diversas janelas (menus, Help ao usuério, vista parcial
de dados, efeitos especiais etc.) como no SideKick, MS-Windows etc.; ou seja,
os mais modemos softwares atualmente desenvolvidos para microcomputadores.

Para maiores detalhes veja a secao 5.3 — Comandos Para Saida de Dados
na Tela ou Impressora e a secao 6.7 — Fungoes Especiais.

2.1.17. Rolagem ou ‘‘Scroll’’ Automatico de Linhas na Tela

A nova fungdo SCROLL( ) (disponivel apenas a partir da versao Summer
87), permite realizar o rolamento vertical instantineo de linhas na tela, melhorando
sensivelmente as aplicagoes onde a apresentagao seqiiencial de dados ou registros
€ muito utilizada.

Para maiores detalhes veja a segao 6.7 — Funcoes Especiais.

2.1.18. Edig¢ao de Arquivos de Dados (BROWSE)

A fungao DBEDIT( ) (que sofreu diversas implementagdes na versio Summer
87) tomna possivel a edigao completa de um ou varios arquivos de dados simultaneos
em uma janela especificada da tela, possuindo mais recursos de controle que os
disponiveis no comando BROWSE do dBASE III. Além disso pode ser construida
uma fungao-de-usudrio, através do comando FUNCTION, que permitira a imple-
mentacao de qualquer recurso ou processamento adicional desejado.

Para maiores detalhes veja a segdo 6.6 — Fungoes Para Controle de Arquivos
de Dados.

2.1.19. Capacidade de Efetuar Pesquisa Relativas

A partir da versdo Summer 87, o comando SET SOFTSEEK on/OFF, permite
que através do comando SEEK sejam efetuadas pesquisas relativas, isto €, se uma
chave idéntica a pesquisada nao for encontrada em nenhum registro, o Clipper
posicionard o apontador de registros no primeiro registro que possua uma chave
superior a chave pesquisada.

Para maiores detalhes veja a segao 5.11 — Comandos Para Configuragao de
Ambiente.
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2.1.20. Utilizacao das Clausulas FOR e WHILE Simultaneamente nos
Comandos

O Clipper permite que sejam simultaneamente utilizadas as cldusulas condi-
cionais FOR ¢ WHILE para especificar condigoes de selecao de registros ém um
comando. Por exemplo:

vestado="‘SP”’
SEEK vestado
LIST FOR salario>10000 WHILE estado=vestado

Para maiores detalhes veja a segdo 4.3 — Selegao de Registros Para o Proces-
samento dos Comandos.

2.1.21. Definicao de Teclas de Funcao, de F2 a F40 e Novas Funcoes Para
o Controle da Digitagao

Através do comando SET KEY, o Clipper permite que as teclas de fungao,
de F2 a F40 (F1 é reservada para o Help.prg) sejam configuradas para a execugao
de uma determinada rotina.

A partir de qualquer estado de espera do programa, quando a tecla de funcao
designada for pressionada a rotina correspondente serd executada. Com este recur-
so, suas aplicagées poderao fazer largo uso das teclas de funcao, e tornarem-se
ainda mais sofisticadas.

Para maiores detalhes veja o comando SET KEY na segdo 5.11 — Comandos
Para Configuragao de Ambiente.

Além do comando SET KEY, outros comandos e fungoes também permitem
controlar e verificar as teclas digitadas: LASTKEY( ), INKEY( ) e KEYBOARD.
Para maiores detalhes veja a segao 6.7 — Fungoes Especiais.

2.1.22. Novos Comandos Para o Controle do Fluxo de Execucdo dos
Programas

Além do comando FOR...NEXT, que permite a construgao de ‘‘loops’’ finitos
controlados por um contador, os novos comandos BEGIN SEQUENCE...END e
IF...ELSEIF...ENDIF (disponiveis a partir da versao Summer 87) lhe dardao maior
flexibilidade na estruturagdo de seus programas. Nenhum deles estd disponivel no
dBASE 1I.

Para maiores detalhes veja a se¢cao 5.9 — Comandos de Controle do Fluxo
de Programagao — Estruturas de Programagao.
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2.1.23. Maior Flexibilidade na Definicao e Construcao de ‘‘Procedures’ e
Fun¢oes-de-Usuario

O Clipper permite que sejam declarados, através do comando SET PROCE-
DURE TO, tantos arquivos de ‘‘procedimentos’ quanto forem necessarios para
a sua aplicagdo. Todas as rotinas ou fungdes-de-usudrio neles definidas estarao
disponiveis a todos os outros programas do sistema desenvolvido.

Além desse recurso, as ‘‘procedures’’ (ou rotinas) e as fungoes-de-usudrio
poderao ser definidas nos préprios arquivos (programas) em que sao chamadas.

Para maiores detalhes veja as segoes 5.9 — Comandos de Controle de Fluxo
de Programacao e 5.11 — Comandos Para Configuracao de Ambiente.

2.1.24. Uso de Fungoes Diretamente em uma Linha de Comandos

O Clipper permite que uma linha de programa seja iniciada diretamente por
uma fungdo. Isto é muito util quando a fungdo em questao causa uma agao, e
nao necessariamente o retorno de um resultado. Por exemplo:

@ 12,25 SAY “Digite uma tecla quando pronto...!”
INKEY(0)

ou

SETCOLOR(W+/R)

2.1.25. Integracao Direta com Rotinas Escritas em Linguagem “C”’ ou
Assembler

O Clipper pemite a integracao direta de um numero ilimitado de rotinas
escritas em ‘‘C” ou Assembler, com o seu cédigo fonte em Clipper. Além do co-
mando CALL, que ‘“‘chama’ estas rotinas, sao fornecidas outras fungdes auxiliares
escritas em ‘‘C”” que fazem toda a conversao de parametros necessdria para o inter-
cambio adequado de dados entre o seu programa em Clipper e rotinas em *‘C”.

Infelizmente, por exigir conhecimento aprofundado de ‘‘C’’ e Assembler,
consideramos este assunto além dos objetivos deste primeiro trabalho. Por favor,
para maiores detalhes consulte as extensoes do seu manual do Clipper.

2.1.26. Acesso Direto a Arquivos do DOS

A partir da versio Summer 87 o Clipper possui uma série de fungdes que
permitem o acesso de baixo nivel (byte a byte) a qualquer arquivo do DOS. Para
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utiliz4-las, entretanto, € necessdrio conhecimento aprofundado do DOS. Estas fun-
goes sao:

FCLOSE( ), FERROR( ), FOPEN( ), FREAD( ), FREADSTR( ),
FSEEK( ) e FWRITE( )

Para maiores detalhes veja a segao 6.7 — Fungoes Especiais.

2.1.27. Processamento Multi-Usuério

As aplicagGes desenvolvidas em Clipper podem ser diretamente utilizadas,
sem nenhum custo adicional, em ambiente multiusudrio através de uma Rede Local
de Microcomputadores que opere no padrao do DOS 3.1 ou maior.

Os arquivos de dados podem ser compartilhados por um nimero ilimitado
de usudrios conectados i rede. Para administrar este ambiente, o Clipper possui
uma série de comandos e funcdes especificos para processamento multiusuério,
que garantem seguranga e integridade.

Para maiores detalhes veja as segoes 5.5 — Comandos Para Manutengio de
Arquivos de Dados, 5.11 — Comandos Para a Configuragcao de Ambiente, 6.5 —
Fungées Para Controle do Ambiente, 6.6 — Fungoes Para Controle de Arquivos
de Dados e o Cap. 11 — Utilizando o Clipper em Rede Local de Microcompu-
tadores.

2.1.28. Utilitarios do Clipper

O Clipper vem acompanhado de diversos utilitdrios que o ajudario muito
na construgao de suas aplicagoes. O mais interessante deles talvez seja o ‘‘DE-
BUG” ou o “depurador de erros” do Clipper. ‘“‘Bug” em ‘‘programés’’ significa
erro no programa; ‘‘debugar’ significa eliminar os erros.

Através do DEBUG. € possivel obter-se, durante a execugao dos programas,
uma enorme quantidade de informagdes que ajudardo a corrigir erros (“debugd-
los”) com grande rapidez e eficiéncia.

Além do ‘‘Debug” outros utilitdrios permitem a criagio e manutengdo de
arquivos (DBU.exe), a criagdo de relatérios (REPORT.exe ou RL.exe) e a criagdo
de relatérios de etiquetas (LABEL.exe ou RL.exe).

Para maiores detalhes veja a segao 9.1 — Utilitdrios do Clipper.

2.1.29. Lista dos Comandos e Fungdes implementados no Clipper, que nao
existem no dBASE Il Plus

Em adigdo as implementagOes mais importantes, apresentadas nos itens ante-
riores, existem outros recursos, comandos e fungdes no Clipper que ndo estdo dis-
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poniveis no dBASE IIT Plus. A seguir apresentamos, para orientagao do leitor,
a lista completa de todos os comandos e fungoes implementados no Clipper, versao
Summer 87, mas que nao existem no dBASE III Plus versao 1.1. Alguns comandos
ou fungoes da lista existem no dBASE III, mas foram incluidos por possuirem
novos recursos no Clipper. Para maiores detalhes sobre os mesmos, consulte os
Caps. 5 — Comandos do Clipper e 6 — Fungoes do Clipper:

Secao 5.2 — Comandos Para Manutencao de Variaveis:

DECLARE — cria vetores (varidveis indexadas).
PUBLIC e PRIVATE — permitem declarar vetores publicos ou privados

Sec¢ao 5.3 — Comandos Para Manipulagao de Tela ou Impressora:

CLEAR SCREEN — permite limpar a tela sem cancelar os GET’s pen-
dentes

@...BOX — criagao de molduras na tela

@...GET...VALID — validagao da entrada de dados

@...PROMPT..MESSAGE — criagdo de Menus de Barras Luminosas

@..SAY...PICTURE — novas mascaras de formatacao de dados

RESTORE SCREEN — recuperacao de telas formatadas

SAVE SCREEN — armazenamento de telas formatadas

Secao 5.4 — Comandos Para Entrada de Dados:

@...GET...VALID — validagao da _entrada de dados
MENU TO — criagao dé Menus de Barras Luminosas
KEYBOARD — entrada for¢ada de caracteres no buffer de teclado

Se¢ao 5.5.4 — Comandos Para Alterar Registros:

REPLACE — utilizagao do ALIAS dos arquivos

UNLOCK — permitir acesso aos arquivos em ambiente multiusua-
rio

USE — abertura exclusiva de um arquivo

Secdo 5.5.6 — Comandos Para Posicionamento nos Registros:
SKIP — utilizagao do ALIAS dos arquivos

Secao 5.9 — Comandos Para Controle do Fluxo de Programacao-Estruturas
de Programacao:

BEGIN SEQUENCE — execugao de uma seqiiéncia de comandos com a pos-
sibilidade de executar um desvio.
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CALL — novas opgoes para chamar programas extemos
EXTERNAL — declaragao de rotinas externas

FOR...NEXT — “Loop’’ com contador, tipo BASIC
FUNCTION...RETURN — cria fung¢des-de-usudrio
IF...ELSEIF...ENDIF — equivalente ao DO CASE...ENDCASE.

Secao 5.11 — Comandos Para Configuragcao de Ambiente:

SET CLIPPER — configuragao de memoria de trabalho

SET CURSOR — liga ou desliga o cursor

SET EXCLUSIVE — restringe o acesso aos arquivos em ambiente mul-
tiusuario

SETKEY — defini¢do e execugao de rotinas através de teclas de
fungao

SET MESSAGE — define a linha de apresentagao das mensagens em
Menus de Barras

SET RELATION — permite o relacionamento 1 para 8 e adicionar novos
relacionamentos aos existentes

SET SOFTSEEK — permite a pesquisa relativa de dados através do
comando SEEK

SET WRAP — define a atuagao de teclas no MENU TO

Secao 6.1 — Fungoes Numéricas:

DAYS( ) — converte segundos para nimero de dias
LENNUM( ) — retorna comprimento de valores numéricos

Sec¢ao 6.2 — Fungoes Alfanuméricas (‘‘Strings’’):

ALLTRIM( ) — tira brancos do inicio e do fim

SOUNDEX( ) — gera c6digo numérico para nomes

STRTRAN( ) — pesquisa e troca sub-cadeias

STRZERO( ) — coloca zeros na frente de nimeros transformando-os
em caractere

RAT( ) — pesquisa caracteres a direita retornando a posigao

- Segao 6.3_— Fungoes de Data e Hora:

DTOS( ) — transforma data no caractere ‘‘aaaammdd”’
ELAPTIME( ) — tempo decorrido em segundos
SECONDS( ) — retorna a hora do sistema em segundos

TSTRING( ) — transforma segundos em hora “‘strng”
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Secao 6.4 — Funcoes Para Manipulacao de Vetores:

ACHOICE( ) — construcao de ‘‘pop-up menus’’

ACOPY( ) — copia um vetor para outro

ADEL( ) — deleta elementos de um vetor

ADIR( ) — atribui o diretério do disco ao vetor

AFIELDS( ) — coloca as caracteristicas dos campos de um arquivo
em um vetor

AFILL( ) — preenche os elementos de um vetor com qualquer
dado

AINS( ) — insere elemento em um vetor em qualquer posigao

ASCAN( ) — pesquisa dados em um vetor

ASORT( ) — classifica vetores em ordem ascendente

Secdo 6.5 — Fungdes Para Controle de Ambiente:

ALTD( ) — invoca o ‘‘debugador’’ do Clipper

DOSERROR( ) — retorna o nimero do erro do DOS

EMPTY( ) — verifica conteido de varidveis/campos

ERRORLEVEL( ) — retorna o nivel de erro do DOS

GETE( ) — acessa varidveis ambientais do DOS

ISPRINTER( ) — verifica se a impressora estd pronta

NETERR( ) — acusa erro no acesso a rede

NETNAME( ) — retorna o nome do usudrio na rede

PCOUNT( ) — retorna o nimero de pardmetro reais passados de um
programa para outro

PROCLINE( ) — retoma o nimero da linha do programa atual

PROCNAME( ) — retorna o nome do programa atual

READEXIT( ) — permite redefinir a fung¢ao das setas no comando
READ

READINSERT( ) — permite alterar o modo de inser¢ao da edigao de da-
dos

READVAR( ) — nome da varivel editada/esperada

SETCANCEL( ) — liga ou desliga interrupgao <Alt-C>

SETCOLOR( ) — redefine as cores da tela

SETPRC( ) — permite a redefinicao dos valores de PROW( ) e
PCOL( )

TYPE( ) — avalia o tipo de dados (novos tipos)

Secao 6.6 — Fungoes Para Controle de Arquivos de Dados:

ALIAS( ) — retorna o ‘“‘alias’’ de area
DBEDIT( ) — permite a edigao de arquivos de dados
DBFILTER( ) — retorna a expressao do comando SET FILTER

DBRELATION( ) — retorna as expressoes do comando SET RELATION
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— retoma as areas relacionadas pelo comando SET

RELATION
DESCEND( ) permite a criagao de indices em ordem descendente
FCOUNT( ) retoma o nimero de campos do arquivo
FIELDNAME( ) retoma o nome dos campos do arquivo
FLOCK( ) inibc acesso ao arquivo na rede
HARDCR( ) troca controles de mudancga de linha
HEADER( ) retoma o tamanho do cabecalho dos arquivos de
dados
INDEXEXT( ) acusa o tipo de indice usado (NTX ou NDX)
INDEXKEY( ) retoma a chave do indice
INDEXORD( ) retoma o niimero do indice mestre
LOCK( ) inibe 0 acesso a arquivos na rede
LUPDATE( ) retorna a data da ultima atualizagao do arquivo
MEMOEDIT( ) permite a edig¢io de campos memo

MEMO LINE( )
MEMOREAD( )

MEMOTRAN( )

formata uma linha de campo memo

leitura de arquivos texto para varidveis ou campos
memo

substitui os caracteres de controle em campos memo

MEMOWRIT( ) grava arquivos texto a partir de campos memos

MLCOUNT( ) conta o nimero de linhas formatadas de um campo
memo

RLOCK( ) inibe o acesso a registros na rede

SELECT( ) retorna o nimero da drea atualmente selecionada

UPDATED( ) verifica se os dados foram atualizados no ultimo
comando READ executado

USED( ) verifica se um arquivo esta em uso na area de traba-

lho selecionada.

Sec¢ao 6.7 — Fungoes Especiais:

FCLOSE( ) fecha um arquivo DOS

FCREATE( ) cria um arquivo DOS

FERROR( ) retorna um erro de arquivo DOS

FOPEN( ) abre um arquivo DOS

FREAD( ) 1€ caracteres de um arquivo DOS

FREADSTR( ) — 1€ caracteres de um arquivo DOS e retorna uma
cadeia de caracteres

FSEEK( ) — movimenta o ponteiro de arquivos DOS

FWRITE( ) — grava um arquivo DOS

LASTKEY( ) — retorna o cédigo da ultima tecla digitada

MEMORY(0) — informa a quantidade de memoria disponivel

NEXTKEY( ) -- 1€ a préxima tecla digitada

READVAR( ) — nome da varidvel que estd sendo lida

RESTSCREEN( ) — recupera uma regiao de tela que tenha sido salva
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SAVESCREEN( ) — salva uma regiao da tela para uma varidvel

SCROLL( ) — pemnite realizar rolagem vertical de linhas na tela

TONE( ) — permite a emissdo de sons com varias freqiiéncias
e duragoes

WORD( ) — converte parametros no comando CALL

2.2. PRINCIPAIS RESTRICOES DO CLIPPER

O Clipper nao suporta uma série de comandos e fungdes do dBASE III Plus.
Entre eles estdo principalmente os comandos destinados ao processamento interati-
vo, alguns comandos para corregao de erros, algumas fungoes e comandos destina-
dos a criagdo e modificagdo de arquivos, relatérios, estruturas e catalogues. Além
disso, uma das maiores restrigoes do Clipper, até a versao Autunm 86 e anteriores
€ a de utilizar arquivos de indice (.ntx), diferentes dos (.ndx) utilizados pelo dBA-
SE II. A versao Summer 87 ji permite que os arquivos de indice do dBASE sejam
utilizados e criados pelo Clipper; veja a secdo 2.3 — Equivaléncias para maiores
detalhes.

A seguir discutiremos as principais restricoes do Clipper em relagao ao dBA-
SE IM Plus:

2.2.1. Comandos do dBASE Ill Plus nao Suportados Pelo Clipper:

2.2.1.1. Comandos Interativos

O Clipper nido suporta nenhum comando para processamento eminentemente
interativo, ou seja, aqueles comandos utilizados diretamente a partir do ‘‘prompt”
do dBASE e ndao em programas. A razao é Gbvia, pois o Clipper ndo possue a
forma interativa, apenas a programada.

Os comandos interativos do dBASE III Plus que nio estio disponiveis no
Clipper sao os seguintes:

ASSIST, HELP, CLEAR FIELDS
APPEND, BROWSE, CHANGE, EDIT, INSERT
MODIFY COMMAND

SET, SET HELP, SET HEADING, SET MENUS

SET SAFETY, SET TALK (estdao sempre OFF)

SET CATALOG, SET FIELDS, SET MEMO WIDTH
SET CARRY, SET STATUS, SET TITLE,

SET TYPEAHEAD, SET VIEW, SET COLOR ON/OFF
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2.2.1.2. Comandos Para Depuracao de Erros ou Verificacao de ‘‘Status’’:

Embora o Clipper nao suporte vérios comandos de checagem de ambiente
e corregéo de erros do dBASE III (*‘debugging commands’’), hd sempre uma forma
a eles equivalente, disponivel no ‘“‘debugador” do Clipper. Veja a segdo 9.2 —
O “Debugador” do Clipper, para maiores destalhes a respeito.

Os comandos para depuragdo de erros (“debug’’) ou verificagio de *‘status”
nao disponiveis no Clipper sdo:

DISPLAY MEMORY, LIST MEMORY
DISPLAY STATUS, LIST STATUS
DISPLAY STRUCTURE, LIST STRUCTURE
DISPLAY HISTORY, LIST HISTORY
DISPLAY FILES, LIST FILES
DISPLAY USERS, LIST USERS

RESUME, SUSPEND

SET DEBUG, SET ECHO, SET STEP
SET DO HISTORY, SET HISTORY, SET ENCRYPTION

2.2.1.3. Comandos Para Cria¢caolModificacao de Arquivos:

O Clipper nio suporta o comando CREATE do dBASE da mesma maneira.
No Clipper o comando CREATE (veja a secao 5.5.1 — Comandos Para a Criagao
de Arquivos de Dados), apenas cria uma estrutura vazia a partir de um arquivo
de estrutura extendida.

Além disso, o Clipper ndo suporta os seguintes comandos para a criagdo ou
modificagdo de arquivos, embora possua utilitirios que permitem substitui-los (veja
a se¢do 9.1 — Utilitdrios do Clipper)

CREATE LABEL, MODIFY LABEL
CREATE REPORT, MODIFY REPORT
CREATE SCREEN, MODIFY SCREEN
CREATE, MODIFY STRUCTURE
CREATE QUERY, MODIFY QUERY
CREATE VIEW, MODIFY VIEW
MODIFY COMMAND

IMPORT FROM, EXPORT TO

SET CATALOG TO
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2.2.1.4. Comandos de Estruturas de Programagao

Existem alguns comandos de especificos para programagao que nio sao supor-
tados pelo Clipper, mas que poderao ser substituidos por rotinas desenvolvidas
pelo préprio usudrio.

Os comandos de programagdo nao suportados sio:

LOAD
LOGOUT, MESSAGE

RETURN TO MASTER
RETRY, RESUME
ON ERROR / ESCAPE / KEY

2.2.2. Fungoes do dBASE Ill Plus nao Suportadas Pelo Clipper

Assim como os comandos, existem algumas funcdes que existem no dBASE
III Plus e ndo sao suportadas pelo Clipper. Estas fungdes estao relacionadas a se-
guir:

ERROR( )

FKLABEL( )

FKMAX( )

GETENV( ) (equivalente 2 GETE( ) do Clipper)
MESSAGE( )

NDX( )

Os( )

READKEY( )

VERSION( )

2.3. PRINCIPAIS EQUIVALENCIAS

Além das implementagdes e restrigoes entre o Clipper e o dBASE III, existem
alguns recursos, comandos e fungdes comuns a ambos, que sdo suportados de ma-
neira diferente, mas equivalente. A seguir relacionamos os principais.

2.3.1. Comandos Equivalentes

Os comandos DISPLAY, LIST, AVERAGE e SUM sio equivalentes, contu-
do o Clipper exige que os campos dos arquivos a serem por eles processados sejam
explicitamente definidos e, no caso dos comandos AVERAGE e SUM, as variaveis
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que receberdo os resultados das operagoes também devem ser obrigatoriamente de-
finidas. Por exemplo:

DISPLAY ¢ valido no dBASE mas nao € no Clipper, pois serd necessirio
especificar os campos a screm processados:

DISPLAY ALL codigo,nome,endereco,cidade,cep

SUM € valido no dBASE mas nio ¢ no Clipper, pois sera necessario especifi-
car os campos a serem somados ¢ as varidveis que receberdao os resultados:

SUM saldo,valor TO tsaldo,tvalor.

Além destes o comando SET ESCAPLE ON/off ao invés de desabilitar a inter-
rupgao de um programa através da tecla <Esc>, no dBASE III, desabilita a utiliza-
¢ao das teclas <Alt-C> para interromper os programas do Clipper.

2.3.2. Fungoes Equivalentes

Existem algumas fungées do dBASE e do Clipper que, apesar de possuirem
nomes diferentes, sao totalmente equivalentes. Para maiores detalhes veja o Cap.
6 — Funcgdes do Clipper.

A seguir relacionamos as fun¢oes do Clipper e a correspondente fungao equi-
valente no dBASE III Plus.

Clipper dBASE III
FIELDNAME( ) FIELD( )
GETE( ) GETENV( )
IIF( ) IF( )
LASTKEY( ) READKEY( )
LASTREC( ) RECCOUNT( )

Além destas existem outras duas funcoes do Clipper, relacionadas a seguir,
que apesar de equivalentes, funcionam de forma diferente.

A fungao & Macro Substituigio pode ser utilizada em qualquer lugar de co-
mandos DO WHILE...ENDDO, pode ser utilizada de forma recursiva ou en-
cadeada. Contudo a fungdo macro nao pode conter comandos, ou qualquer
parte de um comando (como USE por exemplo), mas poderad ser utilizada
para substituir parimetros de comandos. Veja mais detalhes na segao 6.7 —
Fungdes Especiais do Clipper.
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Na fungao STR( ) (string) do Clipper, o comprimento e o nimero de casas
decimais sao opcionais e, se nao incluidos, todo o resultado da expressao,
incluindo as casas decimais, serd convertido para caractere.

A fun¢ao MOD( ) do dBASE III, que retomna o resto da divisdo entre dois
ndmeros, no Clipper pode ser substituida pelo operador médulo (%), que é
equivalente.

2.33. Indexacao de Arquivos de Dados

Tanto o Clipper quanto o dBASE III, trabalham com os mesmos arquivos
de dados. Um arquivo (.dbf) criado no dBASE III ou no Clipper (através de seu
utilitirio CREATE), sao totalmente equivalentes e compativeis. Portanto, os ar-
quivos de dados criados no dBASE III, poderdo ser diretamente utilizados pelos
programas compilados pelo Clipper. O mesmo, entretanto, ja ndo ocorre com 0s
arquivos de indice.

O comando INDEX, tanto no Clipper como no dBASE III cria arquivos de
indice associados a arquivos de dados, permitindo ordend-los da forma desejada
e acessa-los aleatoriamente. Contudo, os arquivos de indice criados pelo dBASE,
nao sdo compativeis com os criados pelo Clipper.

No dBASE III, o comando INDEX cria arquivos com a extensdo (.ndx), en-
quanto que no Clipper sao produzidos arquivos com a extensao (.ntx). Estes arqui-
vos sao diferentes entre si, embora sua fungao seja exatamente a mesma. Portanto,
para trabalhar com arquivos de dados do dBASE III que estejam indexados, €
necessario indexd-los novamente através do comando INDEX do Clipper ou pelo
utilitdirio INDEX .prg (programa de indexagao) que o acompanha. Dessa forma se-
rao criados os indices (.ntx) com o qual o Clipper trabalha.

O programa utilitdrio INDEX.prg (veja a secdao 9.1.2 — Index) € escrito em
Clipper, e apés compilado e “‘linkeditado’” gera um programa executdvel (INDEX.
EXE) que permite que os arquivos de dados (.dbf) sejam indexados pelo Clipper.
E interessante, portanto, que vocé compile e utilize este programa para indexar
arquivos de dados a serem utilizados pelos programas compilados com o Clipper,
quando a indexacao nao for realizada pelo proprio programa desenvolvido.

A melhor forma de criar e manter os arquivos de indice do Clipper € incluir
dentro de seus programas uma op¢ao para a indexagao de arquivos. Nela basta
incluir o comando INDEX para indexar os arquivos que a sua aplicagio utiliza,
de acordo com as chaves de classificagao desejadas. O comando INDEX ird auto-
maticamente criar os arquivos de indice (.ntx), que serdo utilizados pelos arquivos
e programas de sua aplicagao.

Apesar da diferenca entre os indices, os arquivos de dados nao sido afetados
e a compatibilidade entre o dBASE e o Clipper continuari total.

Para maiores detalhes a respeito seja o comando INDEX na segdo 5.5.7 —
Comandos Para Organizagao dos Arquivos.
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2.3.4. Utilizando indices do dBASE Il com o Clipper

A partir da versao Summer 87, o Clipper € capaz de utilizar os mesmos indices
do dBASE III. Para isso basta incluir na lista de médulos-objeto passada ao link-e-
ditor o arquivo NDX.obj que acompanha esta versao.

Se o mddulo executavel de uma aplicagao for gerado utilizando-se o arquivo
NDX.obj, o Clipper passard automaticamente a criar e a trabalhar com arquivos
de indice compativeis com os (.ndx) do dBASE III, sem ser necessdria nenhuma
modificagao adicional no cdédigo-fonte dos programas. Poderao, neste caso, ser
utilizados os mesmos arquivos de indice ja criados pelo dBASE III, pois o Clipper
os aceitard normalmente. '

O arquivo NDX.obj é um mddulo-objeto que acompanha a versao Summer
87 e pode ser link-editado juntamente o mddulo-objeto de sua aplicagdo, permi-
tindo que vocé crie e utilize indices compativeis com os do dBASE III nos progra-
mas compilados pelo Clipper. Para utilizar o médulo-objeto NDX.obj em seus pro-
gramas siga o seguinte esquema durante a fase de ‘‘link-edi¢ao”:

1 — Utilizando o Link-editor do DOS:

C>LINK PROG+NDX,,,\Clipper\CLIPPER

2 — Utilizando o PLINK86:

C>PLINKS86 FI PROG,NDX LIB \Clipper\CLIPPER

onde, PROG € o nome do médulo-objeto dos seus programas ¢ NDX € o médulo-
objeto que produz e trabalha com indices (.ndx). \Clipper \Clipper ¢ a localizagao
e o nome da biblioteca a ser utilizada (CLIPPER.lib no diretério \ CLIPPER).
Através deste esquema de link-edi¢do serd gerado o mddulo executivel
PROG.EXE que utilizard indices (.ndx) compativeis com os do dBASE II Plus.

Atencao: Nao é possivel utilizar simultaneamente indices (.ndx) e (.ntx) em
. uma mesma aplicagao.

Apesar da possibilidade de se utilizar indices (.ndx), compativeis com o dBA-
SE III Plus, recomenda-se que sua utilizagao pelo Clipper seja feita apenas durante
a fase de testes ou desenvolvimento de programas. Assim que a aplicagao estiver
funcionando devem ser utilizados os arquivos de indice (.ntx) do Clipper. Com
eles o Clipper trabalha mais eficientemente e rapidamente, nao sendo, portanto,
interessante utilizar os arquivos (.ndx) se a aplicagao desenvolvida sempre for utili-
zada compilada através do Clipper.

Evite utilizar arquivos de indice do dBASE III nas aplicagoes compiladas
pelo Clipper, a menos que vocé também necessite acessar os arquivos através
do dBASE.
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Para verificar o tipo de indice que esta sendo utilizado pela aplicagao, ou
seja, se o mdédulo-objeto NDX.obj foi incluido na link-edi¢do, a versdo Summer
87 possui a fungao INDEXEXT( ) (ou indice externo). Esta fungao retornara
“NTX” se os indices utilizados forem do Clipper e “NDX"’ se os indices utilizados
forem compativeis com o dBASE III. Por exemplo, para verificar a existéncia de
arquivos de indice no disco, quando se esta utilizando tanto (.ndx) como (.ntx)
pode-se utilizar as seguintes instrugoes:

IF FILE(”Indcod.”+INDEXEXT) .OR. FILE(”Indnome.”+INDEXEXT)
USE Mala INDEX Indcod, Indnome
ELSE
UBE Mala ;
INDEX ON codigo TO Indcod
INDEX ON nome T0 Indnome
SET INDEX T0 Indcod, Indnome
ENDIF

2.3.5. Teclas de Movimentagao do Cursor

Tanto o Clipper como o dBASE III utilizam algumas teclas especiais para
a movimentagao do cursor, principalmente quando da edi¢cao de dados. Apesar de
parecidas e equivalentes, algumas destas teclas possuem diferencas de utilizagao
entre ambos. A seguir apresentamos as teclas utilizadas pelo Clipper.

Tecla Funcgao

Home Move o cursor para o inicio do campo sendo editado pelo coman-
do GET.

"Home Move o cursor para o inicio do primeiro GET de uma lista de

dados editados pelos GET’s que precedem um comando READ.

End Move o cursor para o tltimo caractere do campo sendo editado -
pelo comando GET.

~End Move o cursor para o inicio do ltimo GET de uma lista de GET’s
que precedem um comando READ.

Seta para | Move o cursor para o GET anteror, e ndo ird completar um
Cima READ quando pressionada no dltimo GET.

Seta para | Move o cursor para o GET seguinte, € nio ird completar um
Baixo READ quando pressionada no tltimo GET.
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Tecla

Fungao

Move o cursor um caractere para a direita.

Quando pressionada no fim de um GET, o cursor ird se mover
para o proximo GET. Nao ird completar um GET quando pressio-
nada no ultimo caractere do ultimo GET que precede um coman-
do READ.

Move o cursor para o inicio da proxima palavra.

Move o cursor um caractere para a esquerda, mas nao ird mover
o cursor, como no dBASE, para o GET anterior.

/\<___

Move o cursor para o inicio da palavra atual.

AT

Deleta a palavra a direita do cursor

Y

Deleta o resto do conteiido de um campo, a direita da posigao
do cursor.

C ou "W
PgUp ou PgDw

Finaliza um comando READ no GET onde atualmente est4 posi-
cionado o cursor e salva os valores dos dados editados.

Esc Finaliza um comando READ no GET onde atualmente esta posi-
cionado o cursor sem salvar os novos valores dos dados editados.
&0 Retorna o GET corrente para o seu valor original desde que este

nao tenha sido finalizado.




Sistemas de Informacéao

3.1. A NECESSIDADE DO ARMAZENAMENTO DE DADOS

Ao procurar um nimero de telefone, conferir seu saldo bancdrio, escrever
um resumo, cuidar da velocidade do seu carro etc., vocé esta processando dados.
O resultado de suas atividades em processamento de dados € a informagdo que
vocé usa para dirigir suas atividades. Quanto melhor informado vocé estiver, mais
facilmente alcangard seus objetivos.

Ao menos trés grandes motivos combinados tornam o processamento de in-
formagoes tao importante em organizagoes:

— A complexidade crescente da sociedade modema;
— A administragao cientifica;
— E a tecnologia da informatica.

O constante crescimento das empresas, a0 mesmo tempo € na mesma propor-
cdo em que afasta os administradores de alto nivel da supervisdao mais direta das
operagdes, tende a tomar cada vez mais critico o recurso da informacao, e conse-
qiientemente necessario o processamento eletronico de dados.

As organizagdes podem ser consideradas como sistemas, criados em fungao
de um objetivo que em geral estd ligado a uma transformagao e satisfagao de neces-
sidades, gerando ou nao lucro. Em principio as atividades na organizagao existem
e podem ser avaliadas em fungao da sua contribuicdo para que aqueles objetivos
sejam atingidos. Isto fornece base para a defini¢ao de subsistemas, tais como os
Sistemas de Informacao que compreendem as atividades de comunicagdo na orga-
nizagdo, cujo objetivo é fornecer a informagdo requerida pela organizagao como
um todo.

Haveria muitas formas de conceituarmos informacgao, dependendo do angulo
de observagao e do campo de conhecimento em que se procure tal conceito. Do
ponto de vista mais especifico de Sistemas de Informagao construidos através do
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Clipper, em que estamos interessados, examina-se o conceito a partir do entendi-
mento da informagao como resultado do tratamento de dados. Pode-se entender
um dado como um item elementar da informagao (um conjunto de idéias ou fatos
expressos através de letras, digitos ou outros simbolos) que, tomado isoladamente,
nao transmite nenhum conhecimento, ou seja, nao possue significado intrinseco.

Podemos, partindo do conceito acima, definir informagao como o resultado
de fatos e idéias relevantes, ou seja dados, que foram transformados (processados)
numa forma inteligivel para quem os recebe e tem valor (utilidade) real ou aparente
para a tomada de decisOes presentes ou futuras.

Dentro do enfoque acima, Sistema de Informagao € um componente do siste-
ma organizacional. E uma rede espalhada pela organizagio inteira, utilizada por
todos os outros componentes da mesma. Seu propésito é obter informagdes dentro
e fora da organizagao, torna-las disponiveis para os outros componentes, quando
necessitarem, e apresentar as informagoes exigidas pelos que estao fora da orga-
nizagao.

Os Sistemas de Informagao, em geral, sdo utilizados para orentar a tomada
de decisao em trés niveis diferentes da administragao de uma organizagao: o opera-
cional, o tdtico e o estratégico.

Para permitir uma tomada de decisdo adequada, a informagao deve estar sem-
pre disponivel a quem a requereu em uma forma facilmente utilizavel e compreen-
sivel, a tempo de auxiliar nas tomadas de decisées e a custo razodvel, caso contrd-
rio as pessoas nao poderao utiliza-la. Manter a informagao prontamente acessivel
para uso futuro €, portanto, um dos principais € mais comuns objetivos de um
Sistema de Informagao.

3.2. COMPONENTES BASICOS DE UM SISTEMA DE INF ORMAGAO

Um Sistema de Informagao possui trés componentes principais: Dados, Siste-
mas de Processamento de Dados e os Canais de Comunicagao.

O total de unidades vendidas, datas, descri¢ao de produtos e nomes de clien-
tes sao exemplos de Dados. Os dados siao adquiridos inicialmente pelo Sistema
de Informagao de seu ambiente (por exemplo a empresa e suas operagdes) e referi-
dos como entradas.

O Sistema de Processamento de Dados manipula (processa) e transforma
os dados em conjuntos de informagdes relevantes, por exemplo: o relatério das
vendas do més de julho (com a data de cada venda, descrigao e quantidade dos
produtos vendidos, valor unitdrio e valor total, por cliente, por vendedor etc.),
a folha de pagamento dos funciondrios etc. Este sistema é responsdvel pelo armaze-
namento, processamento e recuperagao, em geral utilizando computadores, dos
dados necessarios ao funcionamento do Sistema de Informagao. Ele deve ser proje-
tado, para servir ao Sistema de Informagao, do qual é um subsistema. Trata, portan-
to, do processamento (armazenamento, rearranjo, reestruturagio, classificagao,
agregacao, reordenagao, cilculo etc.) de dados, com a finalidade de aumentar sua
utilidade e conseqiientemente seu valor, transformando-os em informacao,
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O terceiro componente do Sistema de Informagao é o Canal de Comunica-
¢oes, Ele fornece os meios de transmissao de informagdes de um componente do
sistema para outro; por exemplo: relatérios impressos, telefone, telex, cormreio,
reunioes, circulares, teleprocessamento, terminais de computador etc.

Um Sistema de Informagdes deve atingir o mais rapidamente possivel seus
objetivos de armazenamento e fornecimento de informagdes para a organizagao,
em formato, tempo e custos apropriados. Identificar as fontes de dados, os compo-
nentes e a forma do processamento dos dados que serao utilizados, além de especi-
ficar o formato, custo e tempo minimo para a apresentacao da informagao sao
os procedimentos bdsicos que governam o desenvolvimento dos Sistemas de Infor-
macao.

O ciclo vital dos Sistemas de Informagao automatizados compreende as se-
guintes fases:

— Defini¢ao dos Requisitos do Sistema: defini¢io dos problemas, dados
e informagoes a serem obtidas e fornecidas pelo sistema.

— Projeto Légico: elaboragdo do projeto do sistema, ou seja, como ele ird
funcionar e como sera construido.

— Projeto Fisico: construgio do sistema: elaboragao dos programas de com-
putador, formuldrios e telas de entrada de dados, relatdrios de saida, telas
de consulta, descrigao dos procedimentos etc.

— Codificacao e Depuracao: codificagio dos programas do sistema através
de linguagens de programagao de computadores, no nosso caso o Clipper,
e depuragao (corregao e eliminagao) de erros.

— Teste e Implantagao: testes do sistema, em termos de equipamentos
(hardware) e programas (software) verificando se estiao de acordo com
os projetos légico e fisico, para entdo proceder a implantagao.

— Operacao e Manutencao: funcionamento do sistema: operagao e manu-
tengdo necessarios ao atendimento permanente de seus objetivos de gera-
¢ao de informagao, com as caracteristicas especificadas nas defini¢oes dos
requisitos.

Um Sistema de Informagoes eficaz nos moldes por nés compreendidos de-
veria:

— Produzir informagoes realmente necessarias, confidveis, em tempo habil
e com custo condizente, atendendo aos requisitos operacionais e geren-
ciais de tomada de decisoes a que tais informagoes devem suprir.

— Ter por base diretrizes capazes de assegurar o atingimento dos objetivos,
de maneira direta, simples e eficiente.
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— Integrar-se a estrutura da organizagao e auxiliar na coordenagao entre as
diferentes unidades organizacionais (departamentos, divisoes, diretorias
etc.) por ele interligadas.

— Ter um fluxo de procedimentos (internos e externos ao processamento)
racional, integrado, rdpido e de menor custo possivel.

— Contar com dispositivos de controle intemo que garantam a confiabilidade
das informagoes de saida e adequada protegao aos dados controlados pelo
sistema.

— Finalmente ser simples, seguro e rdpido em sua operacao.

3.3. O COMPUTADOR E OS SISTEMAS DE INFORMAGAO

O computador, pela sua capacidade de armazenar enormes quantidades de
dados e de processa-los a grandes velocidades, pelos recursos que oferece para:
aumentar a confiabilidade da informagao e pelas possibilidades que introduz de
retengao, recuperagdo, pesquisa e transmissao de informagoes, tem muito a ver
com os pontos ja mencionados e que distingue um sistema de alta qualidade.

Entretanto, a simples introdugao de recursos de processamento eletronico
de dados nos Sistemas de Informagao de uma organizagao, nao representa uma
garantia de solugao de seus problemas. Por si s6, o computador nao assegura que
a organizagao passe a contar com sistemas de alta qualidade.

Ao mesmo tempo, porém, sem 0 seu emprego, certas necessidades e benefi-
cios objetivados no planejamento dos sistemas podem nao ser factiveis, e até mes-
mo pode nao ser possivel encontrar solugoes vidveis para determinados problemas.

Convém rapidamente comentar as capacidades especificas que um software
como o Clipper fornece a um microcomputador, no sentido de atender as necessi-
dades dos Sistemas de Informagao:

— Mantém dados em arquivos que refletem entidades ou eventos de interesse
para a organizagao;

— Recupera dados dos arquivos a qualquer momento;

— Modifica a seqiiéncia dos dados, intercalando-os ou classificando-os da
forma desejada;

— Executa calculos com os dados;

— Mostra os resultados do processamento através de relatérios em impresso-
ras ou através do monitor de video;

— Permite o acesso aos dados em locais remotos e transmite dados para lo-
cais remotos quase que instantaneamente através de sistemas de comu-
nicagao;

— Todas as operagdes sao executadas numa velocidade impossivel de ser
obtida de outra forma, o que permite que considerdvel quantidade de tra-
balho seja executada em espago de tempo relativamente curto;
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— Com sua capacidade de seguir instru¢oes detalhadas, permite que o com-
putador processe automaticamente grandes volumes de dados mediante
uma longa série de instrugdes (programas).

3.4. ENTIDADES E EVEN10S

Os fatos e idéias que descrevem entidades e eventos sdo os dados que formam
a estrutura da informagao. Os dados, em geral, se referem a mais de um fato.
Um tnico fato é referido como um item.

Informacgao € um conjunto de dados significativos e relevantes que descre-
vem eventos e entidades para o 6rgao ou organizagao que os utilizara. Para serem
significativos, os dados devem ser representados por simbolos compreensiveis, de-
vem ser completos e expressar idéias nao ambigiias. Para serem relevantes, os
dados devem ser tteis na resolugao dos problemas propostos, ou seja, para a toma-
da de decisoes.

Para por exemplo, se efetuar uma transagao comercial, € essencial a obtencao
de informagdes sobre as entidades servidas ou utilizadas pela organizagdo. Entre
os tipos caracteristicos de entidades encontradas em: um ambiente comercial estao
incluidos clientes, proprietdrios, produtos, servigos, valores, suprimentos, funcio-
ndrios, equipamentos, matérias-primas etc. Em outras palavras, uma entidade ¢
uma pessoa, lugar ou coisa; um objeto de interesse para um Sistema de Informagao.

Um aspecto fundamental de uma transagao empresarial € a obtengao de infor-
magoes sobre os eventos que ocorrem durante a transagao. A informagdo sobre
estes eventos é necessaria para objetivos financeiros, legais, administrativos etc.
Um evento é algo que acontece em um certo tempo e lugar, uma ocorréncia signifi-
cativa para um Sistema de Informagao.

As Entidades e Eventos de interesse de um Sistema de Informagao podem
ser reconhecidas e descritas em termos de seus atributos. Atributos sao fatos ou
dadcs sobre eventos e entidades. Existem diversos tipos de atributos, incluindo-se:

— Identificadores: dados especialmente lteis na distingao de objetos de in-
formagao entre si (por exemplo: cddigo, nome, nimero do RG etc.).

— Descritores: dados relacionados com a percepgao sensorial dos objetos
de informagdo (por exemplo: tamanho, peso, forma, cor etc.).

— Localizadores: dados que nos permitem determinar onde ocorreu um
evento ou onde uma entidade estd situada (por exemplo: enderego, caixa
postal, prateleira, armazém, departamento etc.).

— Temporais: dados que permitem determinar quando ocorreu um evento
(por exemplo: hordrio, data etc.).

— Relacionais: dados que descrevem a relagdo existente entre eventos ou
entidades individuais (por exemplo: pais, crianga, chefe, subordinado,
item, subitem etc.).
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— Condicionais: dados que descrevem o estado da entidade (por exemplo:
casado, empregado, ativo, pendente, em manutengio, em procucao etc.).

— Classificadores: dados que determinam o modo de relacionamento entre
eventos ou entidades e a organizagao, por categoria ou por tipo (por
exemplo: cliente, funcionario, transagao de venda, transagao de compra,
produgao etc.).

— Quantificadores: dados que descrevem quantidades em relagdo a eventos
e entidades (por exemplo: montante de cruzados, nimero de produtos ad-
quiridos, nimero de produtos produzidos etc.).

Estes dados ou atributos sao usados em combinagao, descrevendo completa-
mente eventos e entidades. Em geral, quanto maior o nimero de dados disponiveis,
mais Gtil e compreensivel se torna a informagao.

Quando € desenvolvido um novo Sistema de Informagao, deve-se prever as
necessidades futuras (entidades, eventos e os dados que as descrevem), além das
que determinaram a necessidade do sistema. Ccntudo, deve-se levar em conside-
ragao o custo da obtengao e armazenamento da informagdo que nao possuird uso
imediato.

O exemplo a seguir mostra entidades, eventos e dados de interesse de uma
escola:

Exemplo: Escola
Entidade Atributos Informagao

Nome
Sexo
Aluno — Idade —— Secretaria
Matricula
Curso
Etc.

Evento Atributos Informacao

Data/Hora
Local
Prova —— Professor — Aluno
Matéria
Etc.
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3.5. O REGISTRO DA INFORMAGAO

Tirar conclusdes e tomar decisdes exigem normalmente o acesso a fatos e
idéias passadas, ou seja dados. Estes dados sdao mais confidveis se forem registra-
dos e guardados de forma tal que lembrem facilmente as entidades e eventos que
representam. Portanto, o registro de dados sobre eventos e entidades € um aspecto
muito importante dos Sistemas de Informagao.

Um exemplo de informagao registrada € o formuldrio preenchido por candida-
tos a um emprego. Ao preencher um formuldrio para se candidatar a um emprego,
uma pessoa estd fornecendo informagao ao seu provavel empregador. Cada item
ou campo de informagdo como nome, endereco, telefone, emprego anterior etc.,
fornece uma descrigdo ou dado relevante e significativo. Este tipo de documento
€ referido como documento-fonte, pois serve como fonte de dados, que serao pro-
cessados posteriormente. Uma vez registrados, nestes campos do formulario, tor-
nam-se dados processaveis, ou seja, podem ser atmazenados, manipulados, analisa-
dos e expostos por um Sistema de Processamento de Dados.

Um documento a ser preenchido por individuos possui geralmente os nomes
dos campos escritos ao longo dos espacos para preenchimento. Desta forma, o
mesmo documento € usado na descrigao do contexto e captagao dos dados apro-
priados.

O processamento de dados requer afirmagdes explicitas de contexto para to-
do dado a ser processado. As pessoas devem fornecer ¢ontexto apropriado. Por
exemplo: os nimeros 260288 escritos em um papel, nao havendo mais nada que
fornega qualquer contexto, podem representar tanto a data de 26 de fevereiro de
1988, como a quantidade numérica de 260.288, ou o cheque de nimero 2-60-288,
e assim pcr diante.

Para responder e usar os dados corretamente € necessario obter-se o contexto
destes simbolos de dados.

Contexto

Nome de Dado Valor do Dado

Nimero do RG 6.406.564

Sexo Masculino
Nome José da Silva
Saldrio Cz$ 20.000,00

Departamento  Contabilidade

O valor maximo da informagao ocorre quando os dados relacionados sio reu-
nidos em um conjunto de campos. Este conjunto de campos relacionados que divi-
de o contexto comum sobre certo evento ou entidade denomina-se registro,

Os registros de processamento de dados dividem entre si um contexto comum
pela sua utilizagao, tal como computar folha de pagamento (registro de pessoal),
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matricular alunos numa escola (registro de matricula) etc.; além disso devem con-
ter somente campos relevantes ao procssamento.

Agrupar campos de dados logicamente relacionados e coloca-los em registros
garante que os itens sejam associados de forma relevante quando forem necessarios
para gerar informagoes. '

3.6. FORMATO DE REGISTROS

A forma estabelecida para um registro de dados denomina-se formato de re-
gistro. As especificagdoes dc formato devem incluir o nome do registro, a lista
de nomes de todos os campos dc dados contidos no registro e devem especificar
certas caracteristicas dos campos para quc os dados estejam representados consis-
tentemente nos registros.

As caracteristicas dcs campos sao cstabelecidas em uma especificagao de
formato de registro: '

— Nomes dos Campos: quando possivel, deverio identificar ou lembrar o
contexto especifico de cada item.

— Seqiiéncia de Campos: ordem na qual os campos aparecem em todas as
ocorréncias do registro.

— Valores Vilidos: Jistagem especifica de valores validos ou declaragao de
como determinar se um certo valor € valido.

— Tamanho dos Campos: niimero de posigdes requeridas para os simbolos
(letras, digitos etc.) representarem completamente os dados.

— Tipo de Simbolos de Dados: numéricos (representando valores matema-
ticos), alfanuméricos (combinagao ce caracteres alfabéticos, nimeros nao
utilizados na representagdo de valores matematicos e outros simbolos),
datas e 1égicos (representando apenas sim ou nao ou falso e verdadeiro).

Exemplo de Registro

Nome do Registro: Conta Bancaria
Itens ou Campos: Especificados em ordem de apresentagao:

Numero da conta:
e Comprimento de 6 posicoes

e Simbolos de dados alfanuméricos
e Intervalo vdlido: inteiros de 200.000 a 800.000
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Nome do cliente:

e Comprimento de 30 posigoes
e Simbolos de dados alfanuméricos
e Pode ser utilizado qualquer caractere alfanumérico

Tipo de conta:

e Comprimento 12 posigoes
e Simbolos de dados alfanuméricos
e Tipos vdlidos: NORMAL, ESPECIAL, MASTER etc.

Saldo Atual:

e Comprimento de 12 posigoes
e Simbolos de dados numéricos com duas casas decimais
e Total maximo: 999999999.99

Data inicial:
Dia inicial:

e Comprimento de 2 posigoes
e Simbolos de dados numéricos
‘e Intervalo valido: inteiro p/ meses:
— 04,06,09¢ 11 = 01 a 30
—02=01a28+*
— demais meses = 01 a 31
— * 1428, se o ano for divisivel por 4

Meés inicial: .

e Comprimento de 2 posigoes
e Simbolos de dados numéricos
e Valores validos de 01 a 12

Ano inicial:

e Comprimento de 2 posigoes
e Simbolos de dados numéricos
e Valores validos: de 00 a 99

Embora as especificagdes acima pare¢am muito detalhadas, correspondem
exatamente ao que € necessario para definir o formato de um registro ou a estrutura
de um arquivo no Clipper.
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3.7. ARQUIVOS E BANCOS DE DADOS

Assim como os dados sao organizados em registros, os registros sao organi-
zados em Arquivos e estes, por sua vez, podem ser organizados em Bancos ou
Base de Dados. Isto forma a uma hierarquia de estruturas de dados.

BANCO DE DADOS

Arquivo n? 1 Arquivo n? 2

Registro 1.1 | Registro 1.2 | Registro 2.1 | Registro 2.2
’ RN

|
i Itens Elementares de Dados (campos)

L LIl ]ld

Quando todos os registros de um mesmo contexto sao reunidos em um tnico
conjunto de informagdes relacionadas, o conjunto denomina-se arquivo. Por
exemplo: o conjunto de todos os registros de contas correntes de um banco deno-
mina-se Arquivo Contas Corrente.

No Clipper, os arquivos sao conjuntos de registros altamente estruturados,
podendo ser recuperados rapidamente por ‘“‘campos-chave’” que os identifiquem.
Os registros de um mesmo arquivo possuem sempre o mesmo formato e sdo, em
geral, armazenados em ordem cronoldgica de inclusdao no arquivo. As técnicas
de recuperagao e classificagao de registros baseiam-se na utilizagao de campos
especiais contidos no registro, referidos como campos- chave. Os campos armaze-
nam os dados ou atributos descritores de eventos ou entidades.

Existem essencialmente dois meios de pesquisa que tornam os registros aces-
siveis para a recuperagao de informagoes: seqiiencial (ler um registro apés o outro
até encontrar o desejado) e direto (ir diretamente ao registro desejado). O arquivo
de acesso direto (indexado) é mais itil que o seqiiencial quando a maioria dos
acessos a registros deste arquivo for aleatoria e feita a registros isolados em tempos
imprevisiveis. Os arquivos seqiienciais sdo mais uteis quando todos, ou quase to-
dos, os registros do arquivo forem processados como um conjunto.

Um Banco de Dados pode ser definido como um conjunto de arquivos rela-
cionados entre si, dividindo a mesma relagao geral de contexto. As entidades e
eventos descritos em cada arquivo guardam relagoes entre si, podendo ser ligadas
através dos campos chave.

Um Banco de Dados armazena informagdes usadas pelos diversos subsiste-
mas ou unidades de uma organizagao. Todos os dados necessarios podem ser manti-
dos em um conjunto de arquivos de facil acesso, de forma que se minimize sua
duplicagao e redundincia e, conseqiientemente, a inconsisténcia de informagoes.
Em sintese, um Banco ou Bases de Dados pode ser entendido como uma colecao
de arquivos estruturados, nao redundantes e inter-relacionados, que proporciona
uma fonte dnica de dados para uma grande variedade de aplicagoes.




A “Linguagem Clipper”

4.1. ESPECIFICACOES TECNICAS

Arquivos de Dados:

Niumero Maximo de Registros: 1 bilhao
Registros: Seqiienciais com tamanho fixo

Tamanho: ilimitado (versio Summer 87)
4.000 bytes (versoes anteriores)

Nimero de Campos: ilimitado (Summer 87)
1.024 (versoes anteriores)

Campos: Caractere: maximo 32 Kbytes (Summer 87)
mdximo 254 bytes (anteriores)
Numérico: mdximo 19 digitos (19 bytes)

Data: mdximo 8 nimeros (8 bytes)
Légico:  mdximo 1 caractere (1 byte)
Memo: maximo 64 Kbytes (Summer 87)

maximo 5.000 bytes (anteriores)

Indices:

Técnica da 4rvore bindria (B-tree)
Chaves com até 250 caracteres por indice



A “LINGUAGEM CLIPPER" / 45

Versao Summer 87: (.ntx) ndo compativeis com o dBASE III ou opcional-
mente (.ndx), compativeis
Versoes Anteriores: (.ntx), ndo compativeis com o dBASE III.

Variaveis de M emoria:
Nimero Maximo: 2.048
Tamanho: Tipo caractere: 64 Kbytes (versao Summer 87)
254 bytes (versoes anteriores)
Tipo numérica: 19 digitos (19 bytes)

Tipo data: 8 digitos (8 bytes)
Tipo légica: 1 caractere (1 byte)

Vetores:
Niimero Mdximo: 2.048 (cada um equivale a uma varidvel)
Nimero Méximo de Elementos: 4.096 (versao Summer 87)

2.048 (versoes anteriores)
Tamanho: idéntico as varidveis para cada elemento.

Arquivos:
Arquivos Abertos: Até 255 (Summer 87 com DOS 3.3)
) Até 15 (versdes anteriores)
Areas de Trabalho: Até 255 (Summer 87 com DOS 3.3)

Até 10 (versoes anteriores)
Indices Ativos: nimero ilimitado por drea de trabalho.

Rotinas (procedures) por arquivo:

Numero ilimitado

Precisao Numérica Nao Incluindo o Ponto Decimal:

— 18 casas decimais (Summer 87)
— 9 casas decimais (versoes anteriores)

Linha de Programa:

Tamanho maximo: 256 caracteres (256 bytes)



46 / CLIPPER

E quipamentos:

Microcomputador: IBM-PC/XT, AT, PS/2 ou outro 100% compativel.
Memoria RAM minima: 256 Kbytes.
Acionadores de Disco: dois acionadores de disquetes ou, de preferéncia, um
acionador de disquetes e um acionador de disco rigido
(winchester).
Co-processador matemdtico: (8087, 80287 ou
80387): se presente serd utilizado pelo Clipper
em todas as operagOes aritméticas, agilizando
0 processamento.
Impressoras: Matriciais, de Linha ou Laser.
Capacidade de Comunicagao pode ser interessante.

Sistema Operacional:

MS-DOS, PC-DOS versoes 2.0 e superiores ou outros 100% compativeis.
O MS-DOS 3.3 e superiores é recomendado para a versao Summer 87.

4.2. ARQUIVOS UTILIZADOS OU GERADOS PELO CLIPPER

A nomenclatura dos arquivos utilizados pelo Clipper segue as regras gerais
de nomenclatura utilizada pelo DOS. O Clipper requer que cada rotina, programa
ou fun¢ao possua um unico nome.

Para a maioria dos comandos nao € necessario especificar a extensdo no nome
dos arquivos, a menos que seja dada outra que ndo a padrio. Entretanto, os coman-
dos COPY FILE, DELETE FILE, ERASE, RENAME e TYPE requerem que a
extensao dos arquivos a serem processados seja especificada.

Arquivos de Dados: extensao .DBF

Contém a estrutura dos registros e dos campos e os dados de cada registro.
Porem ser criados através dos utilitirios CREATE.exe ou DBU.exe e dos
comandos CREATE e CREATE FROM.

Arquivos de Campos Memo: extensiao . DBT

Contém todos os campos memo do arquivo de dados associado, recebendo
o mesmo nome deste arquivo. Sdo automaticamente criados quando da cria-
¢ao de um arquivo de dados que possua um ou mais campos memo.
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Arquivos de indice: extensao .NTX

Sdo arquivos auxiliares criados para permitir acesso ordenado ou direto (alea-
tério) aos registros de um arquivo de dados. Vdrios arquivos de indice podem
ser associados a um arquivo de dados de acordo com miltiplas ordens de
classificagdo. Sdo criados através do comando INDEX ou do utilitario IN-
DEX.exe. A versio Summer 87 permite que os arquivos de indice sejam
compativeis com o formato dos arquivos de indice do dB ASE III Plus. Neste
caso recebem a extensao .NDX.

Arquivos de Varidveis de Meméria: extensao .MEM

Sao arquivos que contém a identificacao e o conteido de varidveis de memo-
ria que foram ‘‘salvas’ no disco durante a execugao de um programa. Sdo
criados através do comando SAVE.

Arquivos para Emissao de Etiquetas: extensao .LBL

Contém defini¢Oes e instrugdes requeridas para a impressao de etiquetas atra-
vés do comando LABEL FORM. Sao criados através dos utilitarios LABEL.
exe ou RL.exe (versdo Summer 87).

Arquivos para Emissao de Relatérios: extensao .FRM

Contém defini¢Oes e instrugoes requeridas para a impressao de relatérios atra-
vés do comando REPORT FORM. Sao criados através dos utilitirios RE-
PORT.exe ou RL.exe (versao Summer 87).

Arquivos de Formatagao de Telas: extensao .FMT

Sao utilizados pelo comando SET FORMAT TO e contém comandos
@...SAY...GET para a apresentagao formatada de dados na tela. Um arquivo
de formatagao € um arquivo-texto tipo ASCII podendo ser criado com o edi-
tor de textos de sua preferéncia.

Arquivos “Alternate* (documentacao): extensao .TXT
Sao criados pelos comandos SET ALTERNATE TO e SET ALTERNATE
ON; contém as saidas de tela geradas por varios comandos do Clipper que
nao os @...SAY.

Arquivos de Programas: extensao .PRG

Sao arquivos-texto padrao ASCII, podendo ser criados ou modificados pelo
editor de textos de sua preferéncia. Estes arquivos contém o cddigo-fonte
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de seus programas, ou seja, os comandos e fungoes do Clipper e manipulagoes
de dados (nomes e conteiidos de varidveis e campos) que constituem suas
instrugoes.

Arquivos de Rotinas (procedures): extensao .PRG

Contém uma ou mais rotinas ou programas identificados pelos comandos
PROCEDURE ou FUNCTION. Um arquivo de rotinas é um arquivo-texto
tipo ASCII, podendo ser criado ou modificado pelo editor de texto de sua
preferéncia. Arquivos de Rotinas sao incluidos em suas aplicagdes através
do comando SET PROCEDURE TO. No Clipper podem ser incluidos tantos
arquivos de rotinas (‘‘procedures‘‘) quantos forem necessarios a uma apli-
cagao.

Arquivos Objeto: extensao .OBJ

Contém o cddigo-objeto dos programas fonte (.prg) apds terem sido compila-
dos pelo Clipper. Estes arquivos sdo criados pelo compilador do Clipper
(CLIPPER .exe).

Arquivos de Compilacao: extensao .CLP

Sao arquivos-texto padrao ASCII, podendo ser criados ou modificados pelo
editor de textos de sua preferéncia. Estes arquivos contém uma lista dos
nomes dos programas fonte a serem compilados pelo compilador do Clipper
gerando um tnico mddulo-objeto.

Arquivos de “Link -Edi¢ao*: extensao .LNK

Sao arquivos-texto padrao ASCII, podendo ser criados ou modificados pelo
editor de textos de sua preferéncia. Estes arquivos contém os nomes dos
moédulos-objeto a serem ‘‘link-editados'* (encadeados) pelo link-editor
PLINK86-Plus para gerar o médulo executédvel (.exe).

Arquivos Executaveis: extensao .EXE

Sao os arquivos gerados apds o processo de ‘‘link-edigao*‘. Contém o cddigo
ou programa executavel de sua aplicagdo. Estes arquivos podem ser executa-
dos diretamente sob o Sistema Operacional e seguirdo as instrucoes definidas
em seus programas-fonte.

Arquivos de Overlay: extensao .OVL

Sio arquivos que podem ser gerados apés o processo de “link-edi¢ao*, quan-
do se utilizam ‘““overlays‘ externos. Estes arquivos contém parte do cddigo
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executdvel necessdrio a execucao de suas aplicagdes. Serdo carregados na
memoéria durante a execugao do médulo executavel apenas quando as rotinas
neles contidas forem solicitadas.

4.3. A ESTRUTURA DOS ARQUIVOS DE DADOS DO CLIPPER

O Clipper pode ser classificado como um Sistema de Gerenciamento de Ban-
cos de Dados do tipo relacional. A organizagao relacional é uma das mais naturais
e flexiveis, do ponto de vista do usudrio, pois trata os dados como se estivessem
organizados em relagdes ou tabelas. Nestas tabelas as colunas sao identificadas
por nomes descritivos (0os campos) e as linhas sao os registros, onde sio armaze-
nados os dados, desta forma equivalem as fichas de um arquivo tradicional.

Esquema Légico da Estrutura dos Arquivos Clipper

Campos > | Nome Enderego Telefone | Cidade Estado
Registro Antonio Rua xxxx 65-1111 Rio RJ

1

Registro 2 | Ricardo Rua zzzzz 66-6666 S.Paulo | RJ
Registro 3 | Ana Maria | Rua zzzzz 61-1752 S.Paulo | SP
Registro 4 | Severino Rua wwwww | 45.2345 Franca SP
Registro 5 | Cristina Rua kkkkk 55-2233 Guaruja | SP

Registro N | Wilson Rua ssssss 88-9900 Natal RN

Um arquivo €, portanto, um conjunto de registros do mesmo tipo, e, por
sua vez, cada registro € formado por um conjunto de campos onde estdao armaze-
nados os dados que constituem a informacao desejada.

Os registros de um arquivo sao numerados seqiiencialmente, de acordo com
a ordem cronoldgica de sua inclusdao no arquivo. Nas versoes Summer 87 e poste-
riores, um arquivo pode conter um niamero ilimitado de campos (limitado apenas
a memoria do equipamento). Nas versoes anteriores o nimero maximo de campos
por registro € 1.024.

Os nomes dos campos dos arquivos podem conter letras, nimeros ou o simbo-
lo sublinhado (—). A primeira posi¢ao do nome de um campo deve ser obrigatdria-
mente uma letra. Os nomes dos campos podem possuir at€ 10 caracteres, mas
nao podem possuir espagos em branco entre eles.

Para formar os registros dos arquivos de dados do Clipper, podem ser defini-
dos os seguintes tipos de campos: '

— Caractere (alfa-numéricos)
— Numérico
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— Data
— Légico
— Memo

A defini¢do do tipo e caracteristicas dos campos faz parte da estrutura dos
arquivos de dados. A seguir sdo descritos os tipos de campos possiveis de serem
definidos nos arquivos de dados do Clipper.

— Campo Caractere (tipo C): quando os dados a serem nele armazenados
possuirem, na sua composigao, caracteres numéricos (0-9), caracteres alfa-
béticos (a-z ou A-Z) ou especiais ( + * % $ ). Seu tamanho maximo
¢ de 32 kbytes (32.768 posigdes) na versdao Summer 87 e 254 bytes (254
posigcdes) nas versoes anteriores.

— Campo Numérico (tipo N): quando os dados a serem nele armazenados
possuirem, na sua composi¢gdo, somente caracteres numéricos, os sinais
+ ou — e 0 ponto decimal (o ponto decimal, e ndo virgula, pois o Clipper
utiliza o sistema americano). Estes campos destinam-se, a0 armazenamen -
to de dados com os quais se realizardo cilculos matematicos. Um campo
numérico pode conter até 19 digitos ou posicoes, com até 18 casas deci-
mais para a versdo Summer 87 ou 9 para as anteriores.

— Campo Légico (tipo L): quando os dados a serem armazenados represen-
tarem apenas dois estados possiveis, refletindo as condigdes de sim ou
nio ou falso ou verdadeiro. Seu contetido poderd ser somente .Y. (yes/
sim), .N. (no/ndo), .T. (true ou verdadeiro) ou .F. (false ou falso), sendo
entretanto somente gravados os simbolos T ou F. Um campo légico terd
apenas uma posi¢do. Os simbolos 16gicos devem estar sempre delimitados
entre pontos: .T. ou .F..

— Campo Data (tipo D): quando os dados armazenados possuirem na sua
composi¢do 8 caracteres com nimeros e a barra ‘‘/*‘ no formato 99/99/99.
Este campo armazena apenas datas, e permite a realizagdo de uma série
de operagdes com elas (como diferengas em nimero de dias, por exemplo).
Um campo data possuird sempre 8 posigoes e o Clipper ndo ird permitir
0 armazenamento de datas invalidas como 30/02/88. Campos data quando
usados como chave de classificagdo, ordenarao o arquivo cronolégicamen-
te. O formato padrao de datas no Clipper é o americano, ou seja mes/dia/
ano. Para utilizar o formato de datas adotado no Brasil, dia/mes/ ano, utili-
za-se o comando SET DATE BRITISH ou SET DATE FRENCH.

— Campo Memo (tipo M): um campo memo pode conter textos longos, co-
mo por exemplo observagdes ou comentdrios, especificos para cada regis-
tro do arquivo de dados. Estes textos serdo armazenados em um arquivo
separado identificado pelo mesmo nome do arquivo de dados a ele associa-
do e pela extensao (.dbt). O Clipper define um comprimento de 10 posi-
¢Oes para os campos memo, contudo o tamanho maximo que um campo
memo poderd ter por registro € de 64 Kbytes (65.535 caracteres) na versao
Summer 87 ou 5 Kbytes nas versoes anteriores. Os campos memo sao edi-
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tados e manipulados no Clipper através de um conjunto de fungdes espe-
ciais: as fungoes MEMO ( ).

4.4. ALIASES — NOMES ALTERNATIVOS PARA OS ARQUIVOS DE DADOS

Um “alias” € um nome altemativo para um arquivo de dados. Ele é definido
quando o arquivo € aberto através do comando USE, em uma determinada drea
de trabalho. Na verdade o alias do arquivo identifica a drea de trabalho na qual
o mesmo foi aberto.

2

Um “alias* é usado principalmente para permitir o acesso ao campo de um
arquivo aberto em uma outra drea de trabalho que nao a atualmente selecionada.
O Clipper ndo permite o acesso a um campo de um arquivo aberto em outra drea
de trabalho a menos que o respectivo alias seja informado.

A partir da versdo Summer 87, podem ser abertos até 255 arquivos de dados
simultaneamente, cada um em uma area de trabalho diferente (deve ser utilizada
a versao 3.3 ou superiror do DOS, caso contrdrio o limite serd de apenas 15).

O comando SELECT ¢ utilizado para selecionar a drea de trabalho desejada,
através a especificagao do ‘‘alias** do arquivo nela aberto. Os ‘‘aliases’* de A a
L ou de 1 a 255 sao automaticamente atribuidos as areas de trabalho nas quais
forem abertos arquivos de dados. Por exemplo:

SELECT 1 && seleciona a area de trabalho 1

USE Mala && abre-se nela o arquivo Mala.dbf
SELECT 5 && seleciona a drea de trabalho 5

USE Clientes && abre-se nela o arquivo Clientes.dbf

Se 0 nome para um ‘‘alias** ndo for especificado quando da abertura de um
arquivo, o Clipper ird assumir o proprio nome do arquivo como nome do ‘‘alias‘,
além da letra ou nimeros atribuidos a drea na qual o arquivo foi aberto.

Para especificar um nome altemativo, ou seja, um ““alias** ao arquivo e con-
sequentemente a area de trabalho na qual o mesmo foi aberto, deve ser utilizada
acldusula ALIAS, na abertura do arquivo através do comando USE. Por exemplo:

SELECT 1

USE Mala ALIAS M

* atribui o “alias* MQd para o arquivo Mala.dbf e para
* a area de trabalho 1.

SELECT 5

USE Clientes ALIAS Cli

* atribui o “alias** Cli para o arquivo Clientes.dbf e

* para a area de trabalho 5
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Tanto a letra, o mimero, o “alias** automatico assumido pelo Clipper, como
o ‘‘alias* especificado, podem ser utilizados para identificar um campo de um
arquivo aberto na respectiva drea de trabalho.

Os campos de um arquivo de dados abertos em outra area de trabalho, que
nao a atualmente selecionada, devem ser identificados através da seguinte ‘‘sin-
taxe™:

<alias >><nome do campo >

onde <alias> ¢ o nome, letra ou nimero que identifica a drea de trabalho onde
o arquivo desejado estd aberto e o <nome do campo >¢€ o nome do campo desejado
daquele arquivo.

O uso do ‘“‘alias* é fundamental nos comandos SET RELATION, REPLA-
CE, SKIP. Aconselha-se, que sempre se faca a atribuicdo de ““aliases proprios*
(através da cldusula ALIAS do comando USE) aos arquivos abertos em qualquer
sistema. Esse nome altemativo facilitarda muito a criagao € a manutengao dos pro-
gramas.

4.5. VARIAVEIS DE MEMORIA
4.5.1. Tipos de Variaveis

Durante o processamento de um programa existem determinadas informagoes
que necessitam ser amnazenadas na memoéria do computador para poderem ser utili-
zadas. Estas informagoes sao armazenadas através de nome chamados de variaveis,
pois podem ter seu conteiido modificado (variado) durante o fluxo do processa-
mento.

Uma varddvel é, portanto, qualquer dado armazenado temporariamente na
memoéria do computador através de um nome, e que pode ter seu valor variado
durante um processamento.

Os nomes definidos para varidveis podem conter letras, nimeros ou o simbo-
lo sublinhado (—), sendo formados por até 10 caracteres, entretanto o primeiro
caractere deve obrigatoriamente ser uma letra. Uma varidvel podera possuir o mes-
mo nome que o campo de um arquivo de dados, contudo, quando este nome for
utilizado simultaneamente, o campo do arquivo tera precedéncia sobre a variavel.
Para especificar uma varidvel quando ela possuir nome idéntico ao campo de um
arquivo deve ser utilizada a letra ‘“‘M*‘ como ‘‘ALIAS*:

M- <nome da varidvel>.

No Clipper podem ser definidos diferentes tipos de varidveis, conforme a
caracteristica do dado nelas armazenado:
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Alfa-Numérica (Caractere ou ‘‘String*‘)
Numérica

Légica

Data

— Varidvel Caractere: quando os dados armazenados possuem, na sua com-
posigao, caracteres numéricos (0-9), caracteres alfabéticos (a-z ou A-Z)
ou especiais ( + * %). Os valores ou constantes a serem armazenados
devem ser sempre delimitados por aspas (‘***), apdstrofos ("’)ou colchetes
([ 1). O tamanho méximo de varidveis deste tipo é 32 Kbytes (32.768 ca-
racteres), na versaio Summer 87, e de 254 bytes (254 caracteres), nas ver-
soes anteriores. O valor nulo para varidveis ou constantes tipo caractere
€ o codigo ASCII 0, representado por dois delimitadores contiguos, por
exemplo:

nulo = “**

— Variavel Numérica: quando os dados ou constantes nela armazenados
possuem, na sua composi¢ao, somente caracteres numéricos, os sinais +
ou - e o ponto decimal (o ponto decimal, e ndo virgula, pois o Clipper
utiliza o sistema americano). Essas variaveis destinam-se, portanto, area-
lizagdo de cdlculos matematicos. Uma varidvel numérica pode conter até
19 digitos ou posigoes, com até 18 casas decimais de precisao na versao
Summer 87 ou 9 nas versoes anteriores. Um dado ou uma constante numé-
ricos nao devem ser delimitados por nenhum simbolo, caso contrdrio serao
considerados como caractéres ou ocorrerd algum erro. O valor nulo para
varidveis ou constantes numéricas € 0 zero.

— Varidvel Légica: quando o dado armazenado representar apenas dois esta-
dos possiveis: falso ou verdadeiro. Seu conteudo poderd ser: .Y. (yes),
.N. (no), .T. (true ou verdadeiro) ou .F. (false ou falso). Os valores arma-
zenados devem ser sempre delimitados por pontos, por exemplo: .T. ou
F..

— Variavel Data: quando os dados nela armazenados possuirem na suacom-
posigao 8 posigbes constituidas por nimeros e **/”’, no formato 99/99/99.
Esta varidvel representa datas e permite a realizacao de uma série de opera-
¢oes com elas (como a obtengao da diferenga entre duas datas em nimero
de dias). Para a definicao de varidveis tipo DATA € necessario utilizar
a fungao CTOD( ), que transforma dados tipo caractere em dados tipo
data. Por exemplo:

aniver=CTOD(**08/03/58*)

O formato padrao de datas do Clipper é o americano, ou seja, mes/dia/ano.
Para converté-lo para o formato adotado no Brasil, dia/mes/ano, utiliza-se
o comando SET DATE BRITISH ou SET DATE FRENCH.
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O valor nulo para as varidveis ou constantes data € a data em branco ou
data vazia, por exemplo:

datanula = CTOD(SPACE(8)) ou
datanula = CTOD(** / / *)

As varidveis podem ser declaradas (criadas) através do comando STORE ou
do operador ‘‘ = * (igual). O nimero maximo de varidveis que podem ser criadas
€ 2.048, ou o limite da memoéria do equipamento utilizado.

4.5.2. Classes de Variaveis

Uma varidvel pode ser, de acordo com sua classe, normal, piblica ou priva-
da, dependendo da abrangéncia de sua utilizagao dentro das rotinas e programas:

— Varidveis Normais: sao aquelas criadas em uma rotina, através do coman-
do STORE ou do operador ‘“=*‘. Elas retém o seu contetido durante a
execugdo desta rotina e de outras por ela chamadas (rotinas de nivel infe-
rior). Ao finalizar-se a rotina que as criou sao automaticamente cance-
ladas.

— Varidveis Publicas: sdo aquelas declaradas pelo comando PUBLIC e cria-
das em qualquer rotina através do comando STORE ou do operador *‘=**.
Elas retém o seu conteido durante a execucdo de todos os programas,
do sistema, independendo da rotina. Ao contrdrio das varidveis normais,
as publicas nao sao canceladas ao final da rotina na qual foram criadas;
seu contetido € acessado por qualquer rotina em todo o sistema desenvol-
vido, evitando a necessidade de passagem de pardmetros de uma rotina
para outra.

— Variaveis Privadas: sao, em oposigao as piblicas, aquelas declaradas pelo
comando PRIVATE, criadas em uma determinada rotina através do co-
mando STORE ou do operador “‘=*‘. Elas, como as varidveis normais,
retém o seu conteddo apenas durante a execucao desta rotina ou de rotinas
por ela chamadas. Contudo, as varidveis privadas podem ter nomes idénti-
cos a outras varidveis que sejam publicas ou normais, pois sao reconhe-
cidas apenas pela rotina que as criou, nao afetando o contetiido das outras
varidveis em outras rotinas ou partes do programa.

Resumindo: variaveis normais sio criadas em uma rotina e canceladas no
final desta; podem ser utilizadas na rotina que as criou e em todas as outras por
ela chamadas. Varidveis Publicas sdo declaradas e criadas em uma rotina; podem
ser utilizadas por qualquer outra, pois nao sao canceladas ao seu final. E finalmen-
te, variaveis privadas sao declaradas, criadas e canceladas ao final de uma deter-
minada rotina; podem ser usadas apenas nela, nao afetando outras variaveis que
possuam o mesmo nome criadas em outras rotinas.
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4.5.3. Varidveis Indexadas — Vetores
Vetores sdo “‘varidveis* que podem conter diversos elementos, identificados

por um indice numérico. Em cada um destes elementos podem ser armazenados
dados de qualquer tipo. Sdo também denominados ‘‘varidveis indexadas*‘.

O Vetor lista

Elementos =+ | 1 2 3 4 5 6 | s n

Conteidos -~ |10 | 58 | AB| .T. |231| 0| .... | VID

Cada um dos elementos de um vetor € identificado pelo nome do vetore,
entre colchetes, pelo seu indice.

Por exemplo: lista[5] € o elemento nimero cinco do vetor lista; seu contei-
do € o valor 231. A seguinte expressao é valida: var = lista[l] + lista[2]; var
assumird o valor 68.

Vetores sao declarados pelo comando DECLARE, que define seu o nome
e o nimero elementos, que poderd ser no maximo 4.096 (na versao Summer 87
e posteriores) ou 2.048 (nas versoes anteriores). Por exemplo:

DECLARE v[100], cria um vetor que possui 100 elementos; v[10]=1000,
armazena o valor 1000 no décimo elemento do vetor v.

v[20] =*‘Clipper*, armazena a palavra Clipper no vigésimo elemento do ve-
tor v.

Nas versGes anteriores a Summer 87, os vetores sao sempre variaveis de
classe privada, e seus elementos devem ser tratados para todas as operagoes como
tal. A partir da versao Summer 87 os vetores podem ser declarados como publicos
(através do comando PUBLIC) ou privados (através dos comando DECLARE ou
PRIVATE), e seus elementos passarao a ser tratados de acordo com a classe do
vetor.

4.6. OPERADORES DO CLIPPER

O Clipper possui quatro tipos de operadores que permitem a construgdo de
expressOes sobre valores, varidveis e campos de arquivos:

— Matematicos
— Relacionais
— Légicos

— Caracteres
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4.6.1. Operadores Matematicos

Os operadores matemdticos operam sobre expressoes ou valores numéricos
e geram niumeros como resultado. Sao os seguintes:

+ — Adigao

— — Subtragao

*  — Multiplicagao

/' — Divisao

A — Exponenciagao

% — Mddulo (resto de divisao)

() — Agrupamento

Em operagoes de cdlculo a ordem de precedéncia para a execugdo das opera-
coes € a seguinte:

1 — Os sinais undrios (+ ou —)

2 — A exponenciagio (A)

3 — O médulo (%), a multiplicagao (*) e a divisao (/)
4 — A adigao (+) e a subtragao (—)

O operador médulo calcula o resto da divisao de uma expressao numérica
por outra. Assim; por exemplo, 4%3 resulta 1.

Os parénteses sdo utilizados para agrupar operagdes € determinar a prece-
déncia de umas sobre as outras. Por exemplo:

? 4x2+1 && resulta 9
«? 4%(2+41) && resulta 12

Podem ser definidos tantos niveis de parénteses quantos forem necessarios,
desde que seu balanceamento esteja correto.

4.6.2. Operadores Relacionais

Os operadores relacionais geram resultados l6gicos (verdadeiro ou falso) a
partir do relacionamento (comparagao) de duas expressdes. Podem ser utilizados
em expressoes numéricas, alfanuméricas (caractere) ou data. As expressoes rela-
cionadas devem ser obrigatoriamente do mesmo tipo.

Os operadores relacionais do Clipper sdo os seguintes:

— Menor que

— Maior que

— Igual a

— Duplo igual a

nnvaA
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<> #ou!= — Nioigual a

<= — Menor ou igual a

>= — Maior ou igual a

$ — Comparagio de subcadeia

Quando se relacionam duas cxpressoes através destes operadores, a expres-
sdo da direita é comparada (rclacionada) com a da esquerda, resultando dessa com-
paragdo o valor lgico verdadeiro (.T.) ou falso (.F.), dependendo se o relaciona-
mento (encarado como um afimagio) for verdadeiro ou falso. Por exemplo:

a=100

b=200

?7a>b && resulta falso (.F.)
?b>a && resulta verdadeiro (.T.)
?7 a<>b && resulta verdadeiro (.T.)
? “Clipper” = “Cli” &&oresulta (.T.)
? “Clipper” < > “Clipper” && resulta (.T.)

Os operadores relacionais possuem apenas uma ordem de precedéncia, da
esquerda para a direita, através da qual as operagoes sao realizadas.

O operador $ subcadeia ou “‘substring™ opera apenas sobre expressoes alfa-
numéricas € compra a expressao da esquerda com a da direita, retornando verda-
deiro se a expressao da esquerda estd contida ou ¢ idéntica a expressao da direita.

Por exemplo:

a="Clipper”

b=“dBASE III”

c=“Clipper, o Compilador do dBASE III"
? a$ b && resulta falso (.F.)

a $ ¢ && resulta verdadeiro (.T.)

b $ ¢ && resulta verdadeiro (.T.)

o

c § a && resulta falso (.F.)

O operador ==, duplo igual, atua de maneira idéntica ao operador = (igual)
para expressoes numéricas ou datas. Contudo, no caso de expressoes alfanuméricas
(caracteres), resultara verdadeiro apenas se a expressao da direita for exatamente
idéntica expressao da esquerda. Por exemplo:

a="Cli”

b="‘Clipper”

?7b=a && resulta verdadeiro (.T.)
? b==a && resulta falso (.F.)
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4.6.3. Operadores Logicos

Os operadores l6gicos resultam valores 16gicos (falso ou verdadeiro) a partir
da comparagao de duas expressoes 16gicas. Os operadores 16gicos do Clipper sao
os seguintes:

.AND. — Conector 16gico E

.OR. — Conector 16gico OU

.NOT. ou ! — Conector logico NAO

() — Parénteses para agrupamentos

A ordem de precedéncia para os operadores 16gicos € a seguinte:

1 — Negagao .NOT. ou !
2 — Conector .AND.
3 — Conector .OR.

Os operadores 16gicos relacionam duas expressoes l6gicas; por exemplo:

a=100
b=200
¢=300
? b >a .AND. ¢ >b && resulta verdadeiro (.T.)
? b>a.AND. b = ¢ && resulta falso (.F.)
? b>a.OR. b =c && resulta verdadeiro (.T.)

O operador .NOT. ou ! (negagdo) atua sobre uma inica expressdo. Se a
expressao for verdadeira, ird tranforméa-la em falsa e vice-versa. Por exemplo:

x= .T.

?7 .NOT. x && resulta falso (.F.)

?7 1 x && resulta falso (.F.)

SEEK codigo && pesquisa o cddigo

IF .NOT. FOUND( ) && se NAO foi encontrado
RETURN && finaliza

ENDIF

4.6.4. Operadores de Caracteres

Os operadores de caracteres apenas atuam sobre expressoes alfanuméricas;
existem apenas dois:

+ — Concatenagao com brancos
— — Concatenagao sem brancos
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O operador +, concatenagao com brancos, une duas ou mais cadeias de carac-
teres em uma tnica. Por exemplo:

a="Clipper *
b="“— O compilador do dBASE III*
c="‘a+b

? ¢ && resulta “Clipper — O compilador do dBASE III*

O operador —, concatenagao sem brancos, também une duas ou mais cadeias
de caracteres em uma lnica, contudo os espagos em branco que precedem o opera-
dor sao movidos para o final da cadeia de caracteres que o segue. Por exemplo:

a="‘Clipper*

b=* O compilador do dBASE III*

c=a+b

? ¢ && resulta ‘‘Clipper O compilador do dBASE III*
d=a-b

?7d && resulta “‘ClipperO compilador do dBASE III

4.6.5. Ordem Geral de Precedéncia

Quando vdrios operadores distintos sao utilizados em uma mesma expressao,
a ordem de precedéncia para a execugao das operagoes € a seguinte:

1 — Caracteres (string)
2 — Matematicos

3 — Relacionais

4 — Logicos

Quando as operacoes possuirem a mesma precedéncia serdo executadas da
esquerda para a direita. Os parénteses podem ser utilizados para modificar e deter-
minar a ordem na qual as operagdes deverao ser efetuadas. As operagoes que esti-
verem dentro dos parénteses mais internos serdo executadas em primeiro lugar
e assim por diante.

De forma geral, sao efetuadas as operagdes contidas no parénteses mais inter-
no para o mais extermno, sendo inicialmente executadas as operagoes mateméticas,
seguidas das comparagoes relacionais e finalmente sao avaliados os conectores
16 gicos. Por exemplo, o resultado da expressao abaixo é verdadeiro (.T.)

(4+(3+5))/2 > 100 .OR. (5%(3+4))/2 <100
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4.7. SINTAXE GERAL DOS COMANDOS E FUNGOES DO CLIPPER

No Clipper, como em qualquer outra linguagem de programagao, existem
regras que determinam a forma de utilizagao de seus comandos e fungdes. Estas
regras sao normalmente chamadas de ‘‘sintaxe‘‘.

Um comairdo, de forma geral, consiste em uma palavra chave e outras que
especificam pardmetros adicionais a serem supridos pelo usudrio. Por exemplo:
USE <arquivo>.

Uma fungdo, de forma geral, consiste em uma palavra chave seguida pelo
abre parénteses ‘‘(*‘, argumentos e o ‘‘fecha parénteses ‘). Por exemplo:
SQRT(x).

As palavras chaves que identificam os comandos e fungdes do Clipper nao
podem ser utilizadas como nomes de arquivos, campos ou varidveis. Sdo palavras
reservadas. Em todo o livro serao sempre identificadas através de letras maius-
culas.

Os siinbolos relacionados abaixo serdo utilizados para determinar a sintaxe
correta dos comandos e fungdes, indicando, em cada caso, se 0os parametros ou
argumentos sao obrigatdrios ou opcionais. Estes simbolos apenas indicam a sintaxe
dos comandos nao fazendo parte dela, portanto, nao devem ser utilizados nos pro-
gramas.

[1 — Colchetes indicam que a parte do comando ou fungao entre eles
€ opcional, podendo ou nao ser especificada pelo usuério.

<> — Menor e Maijor indicam que a informagao entre eles deve ser forne-
cida pelo usudrio (programador), tal como o nome de um arquivo,
uma expressao, o nome de um campo etc.

— Trés pontinhos indicam que podem ser especificadas inimeras
cldusulas, como por exemplo no comando

DO CASE...CASE...ENDCASE.

/ — A barra indica que podem ser alternativamente especificadas as
informagdes ou pardmetros por ela separados.

Varios comandos do Clipper, principalmente aqueles destinados a consulta
ou visualizagao dos dados, possuem uma estrutura de pardmetros semelhantes,
consistida de:

COMANDO [OFF] [escopo] FIELDS <campos>
[FOR/WHILE >expressao logica>]
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Onde,

COMANDO ¢ o nome do comando do Clipper, uma palavra chave, em geral
um verbo em inglés.

OFF omite o nimero do registro para os comandos DISPLAY e
LIST.
<escopo> € a quantidade de registros a ser processada pelo comando.

RECORD n — determina o nimero fisico do registro dentro
do arquivo.

NEXT n — determina quantos registros serao processados, a
partir do registro corrente (inclusive).

ALL — processa todos os registros do arquivo em uso.

FIELDS informa o nome dos campos dos registros que deverao ser pro-
cessados.
FOR permite a utilizagado de uma expressao légica para selecionar

os registros a serem processados. FOR ‘‘varre” o arquivoin-
teiro e processa todos os registros para os quais a expressao
¢ verdadeira. -

WHILE também utiliza uma expressao para selecionar os registros a
serem processados. WHILE nao ‘‘varre’” o arquivo inteiro,
processa a partir do registro corrente apenas ENQUANTO a
expressao permanecer verdadeira.

Quando as cldusulas FOR e WHILE forem utilizadas em um comando, nao
€ necessdrio especificar o escopo dos registros a serem processados. As cldusulas
FOR e WHILE podem ser usadas simultaneamente na construgdo de uma ex-
pressao condicional para a selegdo dos registros.

Por exemplo, a sintaxe do comando LIST € a seguinte:

LIST [OFF] [escopo] FIELDS <lista de campos>
[FOR <condi¢io> [WHILE <condi¢do>]]
[TO PRINT] [TO FILE <nome do arquivo>]

A seguir apresentamos alguns exemplos de sua utilizagao:
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LIST FIELDS codigo,nome ;salario FOR salario > 100000

LIST ALL codigo,nome,salario

LIST WHILE codigo>*8000* nome,salario,depto

LIST FOR salario< 50000 WHILE depto="“CONTABILIDADE"

Para maiores detalhes consulte os comandos especificos no Cap. 5.

4.8. TECLAS PARA CONTROLE GE EDIGAO DE DADOS

Ao editar (incluindo ou alterando) dados através do comando GET, que per-
mite a edicdo em telas formatadas, o cursor poderd ser movimentado e os dados
poderdo ser alterados através de teclas de controle especiais. Estas teclas permitem
deslocar o cursor no campo sendo editado e entre os diversos campos, eliminar
ou inserir caracteres ou dados e gravar ou cancelar as alteragoes efetuadas.

A seguir apresentamos cada uma das teclas de controle de edigdo e sua-
respectiva fungao.

Tecla Movimento

Seta Esquerda | Move uma posigao para a esquerda. Nao move o cursor
para o GET anterior.

Seta Direita Move uma posicdo para a direita. No final de um GET o
cursor € movido para o proximo GET.

Ctrl e

Seta Esquerda | Move para a palavra a esquerda.
Ctil e

Seta Direita Move para a palavra a direita.

Seta para Cima | Move para o GET anterior.

Seta para Baixo

ou Enter Move para o préoximo GET.

Home Move para o inicio do campo do GET.
End Move para o fim do campo do GET.
Ctd e Home Move para o inicio do primeiro GET.

Ctrd e End Move para o inicio do ultimo GET.
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Tecla Acao

Del Apaga o caractere sobre o cursor.

Backspace Move o cursor um caractere para a esquerda apagando-o.

Ctrle T Apaga a palavra a direita do cursor.

Ctrile Y Apaga os caracteres a direita do cursor até o final do GET.

Ctrle U Recupera o valor original dos dados no GET atual.

Ins Liga ou desliga o modo de insergao de caracteres.

Tecla Acao

Ctrle W Finalizam um comando READ, salvando os dados editados

Ctrl e End nos GET’s.

Ctrile C

PgUp e PgDn

Enter Finaliza um comando READ se o cursor estiver posicio-
nado no ultimo GET.

Esc Finaliza um comando READ, sem salvar as alteragdes efe-
tuadas nos GET’s.




Comandos do Clipper

5.1. NOTAGAO UTILIZADA PARA A APRESENTACAO DOS COMANDOS

Este capitulo apresenta de forma completa os comandos da ‘‘linguagem Clip-
per’”’, classificados de acordo com seu propdsito ou fungao principal, para facilitar
a localizagdo de acordo com as necessidades do leitor. Cada comando serd apresen-
tado através dos seguintes topicos:

— Comando: palavra-chave ou nome que o identifica

— Sintaxe: regras de utilizacdo do comando

— Propésito: sua fungdo ou propésito principal

— Utilizagao: forma e conceitos para sua aplicagao

— Biblioteca: biblioteca de rotinas que contém o comando
— Exemplo: exemplos genéricos de aplicagao

— Veja também: outros comandos ou fungoes relacionadas

Em todo livro usaremos um tipo de notagao ja tradicionalmente padronizada,
para a apresentagao e explicagao dos comandos e fungoes do Clipper. As conven-
coes e simbolos desta notagdo sao apresentados a seguir:

— As palavras-chave que identificam os comandos e fungdes do Clipper esta-
rdo sempre escritas em letras maidsculas; por exemplo: LIST; v

— A parte a ser suprida pelo usudrio aparecera entre os sinais < >e estara
em letras minisculas; por exemplo: USE <nome do arquivo>;

— As clausulas opcionais de alguns comandos, ou argumentos opcionais de
algumas fungdes serdo apresentados entre colchetes [ ], significando que
0 usudrio poderd ou nao incluir esta parte do comando ou fungdo, pois
ela é opcional; por exemplo: CLEAR [SCREEN];
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— As opgles alternativas de alguns comandos serdo indicadas através da
barra /; por exemplo: SET DATE AMERICAN/BRITISH/FRENCH/
ANSI/ITALIAN/GERMAN;

— Clausulas repetitivas ou extensas serao indicadas por retisséncias ...; por
exemplo: IF...ELSEIF... ELSEIF...ENDIF;

— Os nomes das fungdes ou rotinas definidas pelo usudrio, ou seja, rotinas
ou fungdes nao pertencentes ao Clipper, terdo a primeira letra do seu nome
apresentada em letra mailscula e as restantes em letras minudsculas; por
exemplo: Dpc( ) ou Aviso;

— Os nomes de arquivos serao apresentados em letras maidsculas.

Exemplo de Notacdo utilizada para apresentagao do comando DISPLAY:

DISPLAY [OFF] <lista de campos>
[FOR <condigao>]
[WHILE <condigio>]
[TO PRINT/TO FILE <nome do arquivo>]

Onde:

DISPLAY —¢é a palavra-chave (nome) que indentifica o comando.

OFF —¢& uma cldusula opcional para apresentagao ou nao do ni-
mero dos registros na tela.

<lista de campos> —¢ uma lista obrigatdria a ser suprida pelo usudrio, com
os nomes dos campos do arquivo em uso, separados por
virgula.

FOR e WHILE —sdo cldusulas opcionais, para a selegao de registros a se-
rem processados.

<condi¢ao> —é uma expressao l6gica usada para especificar a selegao

dos registros a serem processados.

TO PRINT/TO FILE — sao cldusulas opcionais altemativas para direcionar a sai-
da do comando para a impressora ou para um arquivo em
disco, ao invés da tela.

<nome do arquive> —caso a cldusula TO FILE seja utilizada o nome do arquivo
a ser gravado devera ser especificado pelo usudrio.

Ao contririo do que ocorre com as fungoes, todos os comandos do Clipper
estdo contidos na Biblioteca CLIPPER.LIB, que deveri estar disponivel ao link-e-
ditor (através da lista de bibliotecas) quando for efetuado o encadeamentos dos
modulos-objeto da aplicagao desenvolvida.
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5.2. COMANDOS PARA MANUTENGAO DE VARIAVEIS

Comando CLEAR MEMORY:

Sintaxe:
CLEAR MEMORY
Propésito:

O comando CLEAR MEMORY cancela todas as varidveis de memoria, publi-
cas ou privadas, que estiverem ativas.

Utilizacao:
CLEAR MEMORY cancela todas as varidveis, quer sejam elas piblicas (veja
o comando PUBLIC) ou privadas (veja o comando PRIVATE). O comando
RELEASE ALL, em contraste com o comando CLEAR MEMORY, cancela
apenas as varidveis privadas pertencentes a rotina atual.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB

Veja Também:

RELEASE ALL, CLEAR ALL

Comand o DECL ARE:

Sintaxe:

DECL ARE <nome 1>[<exp.numérica>
[, <nome 2>[<exp.numérica>]] ...
[, <nome n>[<exp.numérica>]]

Propésito:

O comando DECLARE cria um ou mais vetores (varidveis indexadas de uma
dimensdo), com o nimero de elementos definido pela expressao numérica.
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Utilizagao:

O comando DECLARE deve ser utilizado sempre que se desejar trabalhar
com vetores (vardveis indexadas). Ele ‘“declara’ o nome e o nimero de ele-
mentos que o vetor possuird, permitindo que neles sejam armazenados dados
de qualquer tipo.

Os elementos do vetor podem armazenar dados de diferentes tipos (numéri-
cos, caractere, data e 16gicos). Cada vetor pode possuir até 2.048 elementos
nas versOes anteriores a Summer 87 e até 4.096 nesta versao. Cada vetor
€ considerado, contudo, como sendo uma tnica varidvel (lembre-se que o
Clipper permite a criagao de até 2.048 varidveis).

No caso particular deste comando, os colchetes envolvendo a expressao nu-
mérica ndo indicam uma cldusula opcional, mas fazem parte da sua sintaxe.
Os dados de um vetor sdo acessados através do seu nome e do nimero do
elemento, especificado entre os colchetes.

Virios vetores podem ser declarados em um mesmo comando DECLARE,
bastando especificd-los através de seus nomes e do respectivo nimero de
elementos entre colchetes, separados por virgulas.

DECLARE vetorl [(10], vetor2[20],...vetorN [100]

A funcdo LEN( ) pode ser utilizada para determinar o nimero de elementos
de um vetor, tendo como argumento o nome do vetor.

Se o argumento da fun¢ao TYPE( ) for o nome de um vetor ela ird retornar
“A”, indicando que se trata de um ‘‘Array’’ — vetor.

Nao pode ser dado o0 mesmo nome a uma varidvel e a2 um vetor. A criagdo
de uma varidvel com o mesmo nome de um vetor ird destruir o vetor e apagar.
todos os dados armazenados em seus elementos.

Vetores nao podem ser gravados no disco (“‘salvos’’) em arquivos de varidveis
do tipo (.mem) (veja os comandos SAVE e RESTORE).

Vetores sao sempre declarados como variaveis privadas nas versoes Autunm
86 e anteriores. Na versio Summer 87 um vetor ja pode ser declarado como
varidvel piublica.

A fungdo macro-substitui¢ao & pode ser utilizada com vetores, mas de acordo
com as seguintes regras:

x = “velii
eleme = “ve[10]”

DECLARE &x [10]

* equivalente a DECLARE vel[10]
&eleme = 1000

* equivalente a ve [10] =1000
&x[5]= 500

* equivalente a vel [5] =500
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? &x [5], &eleme
* equivalente a ? vel[5], ve[10]

DECLARE &eleme Nao € valido !

Passagem de Parametros: Vetores inteiros e elementos de vetores podem
ser passados como parametros a programas ou rotinas e funcoes-de-usudrio
escritas em Clipper e para programas externos escritos em outras linguagens
como C ou Assembler. Vetores sdo sempre passados por referéncia, e elemen-
tos de vetores sdo passados por valor (veja o comando PARAMETERS para
maiores detalhes).

Nao € possivel, contudo, passar vetores inteiros a programas externos usando
o comando CALL. Neste caso somente pode ser passado um elemento de
cada vez, e por valor.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplos:

DECLARE vetor(i0l
vetorCil="Clipper”
vetor (21=DATE()
vetorl31=10000
FOR i=1 TO 3

? vetorlill

NEXT

* Resulta: Clipper
20/03/7808
10000

A rotina a seguir cria dois vetores com 50 elementos cada um. O primeiro
conterd o nome dos alunos segundo conterd suas notas, que serdo digitadas:

CLEAR

DECLARE alunol$%0l1, notalfiell

# Declara os vetorea aluno e nota

* 0 “Loop” a seguir entra todos os nomes € notas

FOR i=41 T0 %0
ACCEPT “Aluno Nidmero “+STRCi,2)+”: “ TO alupolil
INPUT  “Nota: 7 TO notalil

NEXT
CLEAR
* 0 “Loop” a seguir mostra os dados digitados
FFOR i=4 10 L@
2 alunol ], notal il
NEXT

RETURN
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Veja Também:

PRIVATE, STORE, DO, PARAMETERS, AINS( ), ADEL( ), AFILL( ),
ASCAN( ), ADIR( ), ASORT( ), TYPE( ), LEN( ), ACHOICE( )

Comando PRIVATE:

Sintaxe:
PRIVATE <lista de variaveis/vetores>
Propésito:

O comando PRIVATE permite que varidveis de memdria ou vetores contidos
em uma rotina (ou programa) tenham o mesmo nome que outras varidveis
criadas em rotinas de maior nivel (que chamaram a rotina atual) ou que te-
nham sido previamente declaradas como piiblicas.

A declaragao de vetores através do comando PRIVATE esté disponivel ape-
nas a partir da versao Summer 87.

Utilizacao:

O comando PRIVATE € utilizado para declarar vetores ou varidveis privadas,
isto €, restritas a uma tnica rotina ou programa, mesmo que existam outras
rotinas com varidveis ou vetores com 0 mesmo nome.

Alteracoes feitas no contetido de uma varidvel privada nao afetam os valores
de outras varidveis que possuam 0 mesmo nome em outras rotinas de maior
nivel. Quando uma rotina contendo varidveis privadas finaliza, os valores
das varidveis que possuiam o mesmo nome em outras rotinas é restabelecido
e os valores privados (vdlidos apenas para a rotina em questao) perdem o
efeito.

A <lista de varidveis/vetores> ¢ a lista de nomes de vetores (com o respectivo
nimero de elementos) ou varidveis a serem declaradas privadas. As declara-
¢oes PRIVATE ALL, LIKE ou EXCEPT nao sao suportadas pelo Clipper.
O comando PRIVATE, assim também como o comando PUBLIC néo cria
varidveis, apenas define sua classe. Uma varidvel declarada privada ou publi-
ca permanece indefinida até que algum conteiido seja a ela atribuido. Entre-
tanto, no caso de vetores, o comando PRIVATE ¢€ equivalente ao comando
DECLARE, definindo o nimero de elementos que o vetor conterd, sem en-
tretanto, atrbuir conteido aos seus elementos.

A utilizagdo mais comum de vetores ou varidveis privadas € na passagem
de parametros de programas para rotinas auxiliares, onde todas as varidveis
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podem ser privadas, nao influindo no programa principal, mesmo que pos-
suam nomes idénticos a outras varidveis de maior nivel.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
£ xemplo:

* Programa Principal — Chama a Rotinal

CLEAR
vari=“Clipper - Compilador do dBASE II1”
var2=1000,00
04,10 SAY “Valores Originais das Variaveis”
06,10 SAY “Variavel ¢ 7
07,10 SAY “Variavel 2:
06,22 SAY vari
07,22 SAY var2 PICTURE "“QE 999,999.99"
0s valores apresentados serido: “Clipper ~ Compilador '
do dBASE II1” e 1.000,00
O rotinat R& Executa a Rotinai
16,10 SAY “Valores Apos a ExecugRo da Rotinai”
18,10 SAY “Variavel 1: 7
19,40 SAY “Varidavel 2: ”
18,22 SAY vari
19,22 SAY var2 PICTURE “aE 999,999.99"

e

Txxxx xS xxgae

0s valores apresentados serio os mesmos: “Clipper -~
Compilador do dBASE II1” € 1.000,00, pois na Rotinai
vari e vara foram declaradas privadas, nao
alterando,’ portanto o valor original das variaveis
do programa principal.

ETURN

Rotinal — Declara privadas as varidveis varl e var2

PRIVATE vari,var2
vari="Eu sou uma varidvel privada da Rotinat”
vara2=190900.900

a 10,410 SAY “Valores das Variaveis na Rotinai”

@ 12,10 SAY “Variavel 13 ”

@ 13,10 SAY “Varlavel 21 “

@ 12,22 SAY vari

@ 13,22 SAY var2 PICTURE "“9E 999,999.99”

* 0s valores apresentados seradao: “Eu sou uma varidvel
* privada da Rotinal” e 10.000,00.

RETURN

O exemplo a seguir mostra como devem ser declarados vetores e varidveis
PRIVADOS:

PRIVATE vetor(301, vari, var2

PRIVATE vetori(iQ) é equivalente a DECLARE vetoriliQ]
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Veja Também:

DO, PARAMETERS, PUBLIC, DECLARE

Comando PUBLIC:

Sintaxe:
PUBLIC <lista de variaveis/vetores>
Propdsito:

O comando PUBLIC declara vetores ou varidveis como sendo globais, tor-
nando-as disponiveis (para serem utilizadas ou alteradas) a qualquer rotina-
ou sub-rotina do sistema. Ao contrario. das varidveis normais e privadas, as
varidveis declaradas piublicas ndo sao canceladas ao final da rotina ou do
programa que as criou, mantendo sempre o ultimo contetido armazenado.

A declaragdo de vetores como piblicos foi implementada a partir da versdo
Summer 87.

Utilizacao:

Varidveis ou vetores devem ser declarados piiblicos quando forem utilizados
ou alterados por diversos programas, rotinas e sub-rotinas dentro do sistema
desenvolvido, pois sempre estardo disponiveis a todos os médulos do sis-
tema.

Ao se declarar uma varidvel como publica, quando a varidvel ainda nio exis-
tir, o Clipper cria uma varidvel do tipo 16gica, com o contetido falso (.F.).
Uma vez atribuido um valor a ela, sua abrangéncia torna-se global e a varii-
vel passa a ser disponivel para todas as rotinas ou programas de uma apli-
cagao.

Ao se declarar um vetor como publico define-se apenas o nimero de elemen-
tos que o vetor possuird, nao atribuindo nenhum conteiido aos mesmos, con-
tudo sua abrangéncia serd global.

Os dados armazenados nas varidveis ou vetores publicos podem ser alterados
por qualquer programa ou rotina que os utilizem, evitando assim 2 passagem
de parimetros de uma rotina para outra, quando estes parimetros sao comuns
a todas elas.

O contetido de um vetor ou uma varidvel piblica pode ficar suspenso tempo-
rariamente através da declaragao de varidveis ou vetores privados com o mes-
mo nome em outras rotinas de menor nivel. Esses vetores ou varidveis priva-
das sao em geral utilizados para receber os pardmetros passados, através do
comando DO WITH <lista de pardmetros >, para uma rotina de menor nivel.
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Nao é permitido declarar um vetor ou uma varidvel privada ja existente como
publica. Neste caso o Clipper ird simplesmente ignorar a declaragao e o vetor
ou varidvel permanecerdo privados.

A declaragao de vetores piblicos foi implementada a partir da versao Summer
87. Nas versdes anteriores os vetores sao definidos apenas pelo comando
DECLARE, que sempre os declara como privados.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB

Exemplos:

* Programa Principal — Chama a Rotina2

CLEAR
PUBLIC vari,var2
vari=“Clipper - Compilador do dBASE 111"
var‘—xooo 00

24,40 SAY “Valores Originais das Variaveis”

06,19 B8AY “Var ldvel 11 7

97,10 SAY “Variavel 2: ”

06,22 SAY vari

07,22 SAY var2 PICTURE “3E 999,999.99"

0s valores apresentados serdaot “Clipper - Compilador
do dBASE II1” € 1.000,00
0 rotina2 WITH vari,var2 && Executa a Rotina

19,10 SAY “Valores Apos a Execuciio da Rotina?”

21,19 SAY “Variavel {: ”

22,10 SAY “Variavel 2: ”

ﬂi.kz. SAY vari

22,22 SAY var?2 PICTURE “IFE 999,999.9%9”

0s valores apresentados serao os mesmos: “Clipper
Compilador do dBASE III” e 1.000,00, pois na Rotina2

z:x:xte-ae.zee.cxtee:eee.

vari e vara2 foram declaradas privadas, nao
alterando, portanto o valor original das variaveis
publicas do programa principal.

ETURN

* Rotina2 — Declara privadas as varidveis varl e var2

PARAMETERS vari Var

@ 09,410 SAY Ualore5 das Varidaveis Piiblicas na Rotina2”
@ 11,10 SAY “Varidvel 1: 7

@ 12,10 SAY “Varidvel 22 7

@ 11,‘; SAY wvar i

a 12,22 SAY var2 PICTURE “3E 999,999.99”

* 0s valores apresentados si0 0s mesmos que no programa
* principal.

PRIVATE vari,vare

vari="Eu sou uma varidavel privada da Rotina?
vara2=10000.00

1
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a 14,10 SAY “Valores das Varidveis Piublicas na Rotina?2”

@ 16,10 SAY “Variavel 1: ”7

@ 17,10 SAY “Varidvel 2@ ”

a 16,22 SAY varti

@ 17,22 SAY var2 PICTURE “QE 999,999.99”

# 0s valores apresentados serdo: “Eu sou uma variavel

»# privada da Rotina 17 e 10.000,00.

RETURN
Exemplo de declaragao de vetores e variaveis publicos:
PUBLIC vetor[20], varl, var2

Veja Também:
DO, PARAMETERS, PRIVATE

Variiavel CLIPPER:

Sintaxe:
CLIPPER

Propésito:
Permitir que os comandos do Clipper que nao existem no dBASE III Plus
possam ser incluidos nos programas. No Clipper eles serdo executados e no
dBASE III serdo ignorados, permitindo que o programa possa ser rodado
em ambos.

Utilizacao:
Utiliza-se a variavel CLIPPER, que deve ser declarada piblica no inicio do
programa principal (veja o comando PUBLIC), para permitir que os coman-
dos que existem no Clipper e nao existem no dBASE possam ser incluidos
nos programas e utilizados conforme o caso.
No Clipper esta varidvel sera automaticamente inicializada como verdadeira
(.T.) e no dBASE III serd inicializada com falsa (.F.). Através do comando
IF...ENDIF, podem ser construidas estruturas que decidirdo por usar ou nao
os comandos especificos do Clipper, caso o programa esteja sendo executado
no Clipper ou no dBASE III.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB
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Exemplo:
CLEAR
PUBLIC CLIPPER
CLEAR
IF CLIPPER

FOR =1 10 23
a i,31 SAY “Estou no Clipper 17
NEXT
E.LSE
i=1
DO WHILE <24
@ i,31 SAY “Estou no dBASE II1 1”
i==i+i
ENDDO
ENDIF
RETURN

Obs.: O comando FOR...NEXT nao existe no dBASE III veja o Cap. 2
para maiores detalhes.

Comando STORE:

Sintaxe:

STORE <expressao> TO <lista de variaveis>

Propésito:

O comando STORE cria e atribui um conteiido a uma ou mais varidveis de

memoria. Uma alternativa para o comando STORE € o operador igual *“="":
<nome da varidvel> = <expressao>
Utilizacao:

O comando STORE ¢é usado para criar e atribuir conteiidos a varidveis de
memoéria. Quando se deseja criar e inicializar apenas uma varidvel, é preferi-
vel a utilizagdo do operador igual ‘““="’. Entretanto, quando se deseja criar
vdarias varidveis, todas inicializadas com o mesmo valor, € mais interessante
utilizar-se o comando STORE.

A <expressio> é um valor de qualquer tipo de dado a ser atribuido como
contetddo da varidvel especificada.

A <lista de varidveis> define os nomes, separados por virgulas, das varidveis
a serem criadas ou a terem novos valores atribuidos. Os nomes de varidveis
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podem ter até 10 caracteres e conter letras, digitos e o sublinhado (—). O
primeiro caractere deve, entretanto, ser obrigatoriamente uma letra.

Os nomes das varidveis nao poderao conflitar com os nomes dos comandos
ou funcoes do Clipper.

Se uma varidvel ja existe e for novamente criada pelo comando STORE,
seu contelido original serd sobreposto pelo novo valor a ela atribuido.

Para a criagao de varidveis numéricas basta atribuir um valor numérico as
mesmas:

STORE 10 TO var—num
ou
var—num = 10

Para a criagao de varidveis alfa-numéricas, basta atribuir uma cadeia de carac-
teres as mesmas:

STORE *‘Clipper” TO var—alfa
ou
var—alfa = ““Clipper”

Se um campo memo for atribuido a uma varidvel nao existente, a varidvel
criada serd do tipo caractere.

Para a criagdo de varidveis l6gicas, basta atribuir os valores .T. (verdadeiro)
ou .F. (falso) s mesmas:

STORE .T. TO verdade
ou
falso = .F.

Para a criagao de varidveis tipo data deve ser utilizada a fungao CTOD( )
(“Caracter TO Date’”” — caractere para data), para transformar dados carac-
tere em dados data, pois nao € possivel entrar datas diretamente pelo teclado:

STORE CTOD(*08/01/88) TO hoje
ou
amanha = CTOD(*09/01/88"’)

Finalmente, para a criagdo de varidveis indexadas (vetores) deve ser utilizado
o comando DECLARE. O comando STORE e o operador igual “="" podem
apenas alterar o contetido dos elementos de varidveis indexadas.

DECLARE vetor[10]
STORE 10 TO vetor|[1]
vetor[2] =20
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As varidveis criadas serdo sempre privadas, a menos que antes sejam explici-
tamente declaradas piblicas pelo comando PUBLIC. Varidveis privadas sao
sempre canceladas quando o programa ou rotina onde foram criadas é finali-
zado através do comando RETURN.

Uma varidvel numérica pode ser operada (adicionada, subtraida etc.) dela
mesma e uma varidvel caractere poderd ser concatenada a ela mesma. Por

exemplo:
varl = 0
varl = varl+1
? varl

* Resultard 1.

var2 = “Clipper”’
var2 = var2+"“— Compilador do dBASE III”
* Resultard Clipper — Compilador do dBASE III"’

O nimero mdximo de varidveis de memoria ativas no Clipper € 2.048 ou
o limite da meméria do computador utilizado. Um vetor pode ter até 2.048
elementos (4.096 na versao Summer 87), e € considerado, para efeito do
limite de varidveis ativas, como uma tnica varidvel.

Os comandos RELEASE, CLEAR MEMORY e CLEAR ALL cancelam va-
ridveis de memdria criadas pelo comando STORE ou pelo sinal de igual ““="".
Se uma varidvel possuir o mesmo nome que o campo de um arquivo de dados,
o campo terd precedéncia sobre ela em qualquer operagdo. Para diferenciar
uma varidvel de um campo de arquivo, se ambos possuirem o mesmo nome,
basta colocar antes do nome da varidvel o indicativo: M~ <nome da varia-
vel>.

REPLACE cédigo WITH M~cédigo
campo varidvel

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplos:

STORE @ 70 vari, var2, var3, var4
# Cria e inicializa com @ as variaveis vari a varAd.

vari=e
VRr2=Q
var3=9
var4=9
* Equivale ao comando STORE acima.
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STORE .T. to verdade

verdade = .T.

* SHo equivalentes: criam € inicializam a variavel
ldgica verdade com .T. (verdadeiro)

STORE 4% 10 A

#* Armazena 4% na variavel A.

B = (A + 3.14) s/ 2

* Armazena o resultado da expressio na varidavel B

DECLARE veli@l && Cria o vetor “ve” com 10 elementos
STORE @ T0 velil && Armazena @ no elemento velill
vel21="Clipper” && Armazena Clipper no elemento vel?2)
STORE 2%A 10 velS5l

* Armazena 9@ (resultado da expressio) no elemento &
# do vetor ve.

STORE CTOD(”97/04/88”) 10 hoje
* Armazena a data na variavel hoje tipo data.

Veja Também:

DECLARE, CTOD( ), DTOC( ), SAVE, RESTORE, RELEASE, CLEAR
MEMORY, CLEAR ALL, PUBLIC, PRIVATE e a segao 4.6 — Operadores
do Clipper.

Comando RELEASE:

Sintaxe:

RELEASE [<lista de varidveis>]/
[ALL [LIKE/EXCEPT <mascara de selegao>]]

Proposito:

O comando RELEASE elimina (cancela) varidveis de memoéria liberando o
espago por elas ocupado na memoria do computador.

Utilizacao:

Utiliza-se o comando RELEASE para cancelar varidveis de meméria que te-
nham sido criadas, liberando, dessa forma, espago na memoéria do compu-
tador.

A <lista de varidveis> é uma lista contendo os nomes, separados por virgulas,
das varidveis a serem eliminadas.
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A <mascara de selecdao> é uma méscara tipo DOS para a especificagio de
um grupo de varidveis a ser eliminado ou excluido da eliminagao. Todas as
varidveis que tiverem o nome coincidente com a mdscara especificada serdo
selecionadas. Por exemplo: var* seleciona todas as varidveis que possuem
0 nome comegando por var.

Podem ser eliminadas apenas algumas varidveis, através da especificagdo de
seus nomes na lista. Neste caso as varidveis eliminadas poderao ser publicas
ou privadas.

Quando se utiliza o escopo ALL, todas varidveis criadas na rotina ou progra-
ma atual sdo canceladas. Neste caso, ndo sdo canceladas as varidveis piblicas
ou as definidas em rotinas ou programas de maior nivel.

Podem ser selecionadas automaticamente as varidveis a serem eliminadas
através do escopo LIKE, que eliminard todas cujos nomes coincidam com
determinada mdscara, ou EXCEPT, que eliminard todas, com excegao das
que os nomes coincidam com a mdscara.

Na mdscara de selecdo, um ponto de interrogagdo (?) substitui um inico

caractere e um asterisco (*) substitui um ou mais caracteres.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB
Exemplos:

RELEASE vari,var2,var3 .
# Elimina as varidveis vari, var2 e var3, quer sejam
# piblicas ou privadas.

RELEASE ALL

# Elimina todas as varidveis criadas em uma
# determinada rotina ou programa, n3o afetando as
* demais.

RELEASE ALL LIKE vars
# Elimina todas as varidveis que tenham seus nomes
# iniclados por var.

RELEASE ALL EXCEPT varix
# Elimina todas as varidvels que nfo tenham o nome
# Iniciado por vari.

RELEASE ALL LIKE var?5
# Elimina todas =»s variavels que tenham seu nome

#* |Inlciando por var, qualquer caracter nan quarta
# posicfo e finallzado pelo digito S.

Veja Também:
CLEAR MEMORY, CLEAR ALL, RESTORE, SAVE, STORE, “=".
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Comando RESTORE FROM:

Sintaxe:
RESTORE FROM <arquivo de varidveis> [ ADDITIVE]
Propésito:

Recuperar (ler) e ativar varidveis de memoria armazenadas no disco em um
arquivo de varidveis de memoria tipo (.mem.), através do comando SA VE.

Utilizagao:

O comando RESTORE recupera e ativa novamente variaveis de memoria (ex-
ceto vetores) que tenham sido gravadas no disco em um arquivo tipo (.mem.)
através do comando SAVE.

O <arquivo de varidveis> é o nome do arquivo que contém as varidveis a
serem recuperadas (lidas e reativadas).

Quando varidveis sao recuperadas através do comando RESTORE, todas as
outras varidveis existentes sao canceladas, a menos que se utilize a cldusula
ADDITIVE. As varidveis recuperadas serdo sempre privadas dentro darotina
ou programa que as recuperou, nao importando a sua classe na ocasiao em
que foram ‘“salvas”.

No maximo 2.048 varidveis de memoria podem estar ativas. Caso esse nime-
ro seja ultrapassado serd apresentada uma mensagem de erro.

Se for usada a cldusula ADDITIVE (aditivas), as varidveis oriundas do
disco serdo adicionadas as ativas até o limite de varidveis permitido pelo
Clipper. Caso as varidveis recuperadas tenham nome igual as existentes, es-
tas serdo sobrepostas, contudo se forem piiblicas permanecerao publicas. Pa-
ra que as varidveis recuperadas sejam publicas € necessdrio que sejam declara-
das piblicas antes de se executar o comando RESTORE.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

E xemplos:

vari=3243
var2="(lipper”
var3=CIlopD(”a2s5/12/877)
SAVE T0 Arquar

* Cria o0 arquivo Arqvar.mem e grava nele as varidveis varl, var2 e var3.
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var4=34.96
RESTORE FROM Arqvar

* Recupera as varidveis varl, var2 e var3 do arquivo Arqvar e elimina a
* varidvel var4, pois a cldusula ADDITIVE nao foi utilizada.

? vari, var2, vari

Veja Também:

PUBLIC, PRIVATE, RELEASE, SAVE, STORE

Comando SAVE:

Sintaxe:
SAVE TO <arquivo> [ALL [LIKE/EXCEPT <sele¢ao>]]
Propésito:

O comando SAVE armazena varidveis de memdria ativas em um arquivo no
disco. O arquivo normalmente recebe a extensao <.mem>, por se tratar de
um arquivo de varidveis de meméria.

Utilizacao:

O comando SAVE pemite gravar no disco varidveis de memoria ativas e
seus contelidos para posterior recuperagao através do comando RESTORE.
Apenas o nome e o conteido das varidveis pode ser salvo, referéncias quanto
a classe das varidveis (piblicas ou privadas) ndo sdo salvas. Além disso,
o comando SAVE também permite salvar vetores ou elementos de vetores
em arquivos de varidveis de memoria.

O <arquivo> é o nome do arquivo onde as varidveis especificadas serdo grava-
das (salvas). Se ndo for especificada uma extensao, serd assumida a extensao
(.mem).

A <selegao> é uma méscara tipo DOS que permite especificar um grupo de
varidveis a serem salvas.

Se as cldusulas ALL, LIKE ou EXCEPT nao forem usadas, todas as varidveis
ativas no programa ou rotina atual (piblicas ou privadas) serdo gravadas no
arquivo.

As varidveis a serem gravadas (salvas) podem ser selecionadas automatica-
mente através das cldusulas LIKE e EXCEPT. A cldusula LIKE salvara todas
as varidveis que possuam o nome coincidindo com determinada mascara e
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a cldusula EXCEPT salvard todas as varidveis, com excegao das que coinci-
dam com a mascara. A mascara de selegao deve ser especificada de forma
semelhante ao DOS, onde: um ponto de interrogagao (?) substitui um Gnico
caractere e um asterisco (*) substitui um ou mais caracteres.

E xemplos:

SAVE TO B:arqmem .
* Salva todas as varidveis ativas para o arquivo argmem.mem no drive B.

SAVE TO arqvar ALL LKE var*
» Salva todas as varidveis que tenham o nome iniciando por var para o arqui-
* vo Arqvar.mem no acionador padrao (disco default).

Veja Também:

RESTORE, RESTORE SCREEN, SAVE SCREEN, STORE

5.3. COMANDOS PARA SAIDA DE DADOS NA TELA OU NA IMPRESSORA

Comando ? ou ??

Sintaxe:
? <lista/expressao> ou ?? <lista/expressao>
Propésito:

Apresentar dados ou resultados de expressoes na tela ou na impressora sepa-
rados por um espaco.

Utilizagao:

A <lista/expressdo” é uma lista de valores de qualquer tipo de dados a serem
apresentados. Esta lista pode conter qualquer combinagao de tipos de dados,
incluindo campos memo.

O comando interrogagao possui duas formas. O ponto de interrogagdo sim-
ples avanga uma linha antes de apresentar a lista de campos/varidveis especi-
ficados. Caso nada seja especificado serd apresentada uma linha em branco.
O ponto de interrogagiao duplo apresenta, na mesma linha, a lista de campos/
varidveis especificados.
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Ambos iniciam apresentagdo dos dados na primeira coluna da tela ou da im-
pressora, separando cada dado apresentado por um espago em branco.

Se a lista/expressdao contiver cdlculos ou operagdes a serem avaliados, serdo
apresentados seus respectivos resultados.

Bibliotecas:

CLIPPER.LIB

E xemplos:

? “Clipper”

27 “Clipper”

USE PESSOAL
? ndmero,nome ,saldrio

Nimero Nome
12345 Jose da Silva

? saldrio>10000

? 2%30/(1+5)

? DATE( )

Formatacao de uma Tela:

9’

Menu Principal’

: 4

1 — Inclusao”
2 — Alteragao”
3 — Exclusao”
4 — Relatorios”
5 — Fim”

Apresenta Clipper na linha seguinte da tela.
Apresenta Clipper na mesma linha da tela.

Abre o Arquivo PESSOAL.dbf
Apresenta o conteido dos campos nimero, nome,
saldrio do registro corrente.

Salario
10000
Avalia a operagao, resultando .F. (falso) ou .T.
(verdadeiro) caso o campo saldrio seja maior que

10000.

Calcula a expressao e apresenta o resultado 10.

Apresenta a data atual do sistema, 05/12/87.

Escolha sua Opc¢ao:
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Veja T ambém:

— @...SAY, TEXT...ENDTEXT

Comando @...BOX:

Sintaxe:
@<lse,cse,lid,cid> BOX <bordas>>

Propésito:

O comando @...BOX desenha caixas ou molduras retangulares na tela. Po-
dem ser especificados o tamanho e a posigao relativa da moldura na tela,
e até nove diferentes caracteres podem ser utilizados para forma-la.

Utilizacao:

O comando @...BOX € especialmente indicado para o desenho de molduras
(ou caixas) na tela, com a funcgdo de ressaltar titulos, conjuntos de dados,
janelas de visualizagao etc. O efeito visual conseguido pode ser muito bonito,
dependendo de sua criatividade.

O tamanho da caixa e sua posicao sao determinados por quatro coordenadas
numéricas que localizam, através de nimeros correspondentes as linhas e
colunas da tela, os cantos superior esquerdo e inferior direito, sendo:

Canto Superior Esquerdo:

Ise — linha superior esquerda (valores de 0 a 24)
cse — coluna superior esquerda (valores de 0 a 79)

Canto Inferior Direito:

lid — linha inferior direita (valores de 0 a 24)
cid — coluna inferior direita (valores de 0 a 79)

Ise ,cse

lid,cid
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Para as bordas podem ser especificados 8 caracteres padrao ASCII respectiva-
mente a serem desenhados em cada um dos quatro cantos e cada um dos
quadro lados da caixa.

Um nono caractere pode ser especificado para preencher o interior da caixa.
Os caracteres devem ser especificados na seguinte ordem:

1 — canto superior esquerdo
2 — lado superior horizontal
3 — canto superior direito
4 — lado vertical direito
5 — canto inferior direito
6 — lado inferior horizontal
7 — canto inferior esquerdo
8 — lado vertical esquerdo
9 — caractere para preenchimento
Bibliotecas:
CLIPPER.LIB
Exemplos:

Para desenhar uma caixa que moldure toda a tela, com linhas duplas, utilize
o seguinte conjunto de caracteres:

bordal=CHR(201)+CHR(205)+CHR (187)+CHR(186)+CHR(188)+;
CHR(204) +CHR(200)+CHR (186)

@ 01,00,24,79 BOX bordal
Para desenhar a mesma caixa, s6 que preenchendo seu conteiido, utilize:

borda2=CHR(201)+CHR(205)+CHR(187)+CHR(186)+CHR(188)+;
CHR(204)+CHR(200)+CHR(186)+CHR(176)

@ 01,00,24,79 BOX borda2

Veja T ambém:

—@...TO,@...CLEAR, @...SAY...GET
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Comando@...CLEAR:

Sintaxe:

@ dse,cse >CLEAR TO 4id,cid >

Propésito:

Limpar (apagar) uma regiao retangular da tela.
Utilizagao:

O comando @...CLEAR deve ser utilizado quando se deseja limpar ou apagar
apenas uma determinada regiao da tela, e nao toda ela. Este comando € muito
interessante na obtencao de efeitos especiais como janelas.

O tamanho da regido e sua posi¢ao sao determinados por quatro coordenadas
numéricas. Estas coordenadas localizam, através de niimeros correspondentes
as linhas e colunas da tela, os cantos superior esquerdo e inferior direito,
sendo:

Canto Superior Esquerdo:

Ise — linha superor esquerda (valores de 0 a 24)
cse — coluna superior esquerda (valores de 0 a 79)

Canto Inferior Direito:

lid — linha inferior direita (valores de 0 a 24)
cid — coluna inferior direita (valores de 0 a 79)

Ise,cse

lid,cid

A cldusula TO que define o canto inferior direito da regido da tela a ser
limpa € opcional. Se esta cldusula nao for especificada o Clipper assumird
como padrao a linha 24 e a coluna 79, ou seja as coordenadas da extremidade
inferior direita da tela.
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Bibliotecas:
CLIPPER.LIB
E xemplos:
@ 10,20 CLEAR TO 20,40 && limpa uma regiéo retangular
@ 06,00 CLEAR && limpa da linha 6 para baixo
Veja Também:

@...BOX, CLEAR, SCROLL( )

Comando@...PROMPT:

Sintaxe

@ <linha,coluna> PROMPT <exp.caractere 1>
[MESSAGE <exp.caractere 2>]

Propésito:

Este comando cria um Menu de Opgoes na tela. Cada opgao é apontada por
um cursor luminoso sendo escolhida através das setas de diregao e <Enter>
ou através da letra inicial de cada opgao. Uma mensagem explicativa sobre
a funcao de cada opcao pode ser apresentada para facilitar a escolha. Com
este comando Menus do tipo do Lotus 1-2-3 podem ser facilmente criados.

Utilizacao:

O comando @...PROMPT € “‘incrivel”’, com ele a confecgio de menus de
‘‘Barras Luminosas” tipo 1-2-3, SideKick etc. € imediata. Vocé poderd utili-
zar este comando para sofisticar todos os menus de suas aplicagoes, forne-
cendo ao seu usudrio um sistema visualmente muito agradavel e de facil ope-
ragao.

A posicao de cada opgao do menu é definida através das coordenadas <li-
nha,coluna>.

O dizer de cada opgao é definido pela <exp.caractere 1> apés a palavra chave
PROMPT.

Uma mensagem explicativa sobre a fungdo de cada opgdo disponivel pode
ser apresentada pela <exp.caractere 2> ap0s a cldusula MESSAGE. A mensa-
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gem associada a cada opgao sera apresentada cada vez que o usudrio posicio-
nar o cursor sobre esta opgao. '
Cada@.. . PROMPT...MESSAGE cria apenas uma opgio do menu com a
respectiva mensagem associada. Portanto, para a criagdo de um menu com-
pleto devem ser utilizados tantos @...PROMPT...MESSAGE quantas forem
as opgoes desejadas, nas posigoes adequadas da tela.

O comando SET MESSAGE TO<n>, onde n variando de 1 a 24 € o nimero
de uma linha da tela, determina a linha onde a mensagem associada a cada
opgao serd apresentada.

O menu de barras luminosas criado pelo comando@...PROMPT...MESSAGE
¢ invocado pelo comando MENU TO, que atribui a uma varidvel um valor
numérico correspondente ao nimero da opgao escolhida.

As opgoes podem ser colocadas em qualquer ordem e posigao da tela (hori-
zontalmente, verticalmente ou assimetricamente). O comando MENU TO
“navega’ a barra luminosa que envolve as opgdes na ordem em que as mes-
mas forem colocadas, isto €, do primeiro @...PROMPT para o iultimo.
Durante a execucdo do programa, as opgoes podem ser escolhidas através
das setas de diregdo, pelo posicionamento da barra luminosa sobre a opgao
desejada e a seguir teclando-se <Enter>; ou diretamente pelo simples teclar
da primeira letra de cada opgao.

Podem ser criados até um maximo de 32 @...PROMPT’s por menu.
Quando- uma opgao possuir a mesma letra inicial que outra, a opgao que
vier em primeiro lugar, na ordem dos @...PROMPT’s serd selecionada, caso
sua escolha seja feita diretamente através das letras.

A cor das opgdes serd a mesma da definida como padrao para a telae a
cor da barra luminosa serd a mesma da definida como realgado através do
comando SET COLOR TO.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
Exemplos:

O exemplo a seguir constréi um menu horizontal semelhante aos do Sistema
MLD do Cap. 10 (veja neste capitulo as ilustracoes):

DO WHILE .7.

CLEAR

a 06,01 TO 23,79 DOUBLE

# Constrdi uma moldura dupla na tela
mp=4i

SET MESSAGE TO %

* As mensagens serfo apresentadas na linha 9.

Q 03,02 PROMPT “Inclusotoes” MESSALE 7 Inclustes de Registros”

a 03,13 PROMPT “Alteragoes” MESSAGE “ Alteracoes de Registros”
@ 03,25 PROMPT "Exclusdes” MESSAGE “ Exclustes de Registros”



88 / CLIPPER

93,36 PROMPT “Consultas” MESSAGE “ Consultas na Tela”
93,47 PROMPT “Relatorios” MESSAGE “ Menu de Relatorios”
93,59 PROMPT “Utilitarios” MESSAGE “ Back Up’‘s dos Arquivos”
93,73 PROMPT “ Fim “ MESSAGE “ Fim das Operagies”
Evite colocar opgcdes que se iniciem pela mesma letra,
caso contrario a escolha através de letras serad prejudicada.
MENU TO mp
®* A variavel mp recebe o valor da op¢io escolhida
@ 24,00 CLEAR
® A estrutura DO CASE a seguir determina a acio a tomar,
* em fun¢3o do op¢Ao escolhida.
DO CASE
CASE mp=1
DO 1nclui
CASE mp=2
DO Altera
CASE mp=3
DO Exclui
CASE mp=4
DO Consulta
CASE mp=\j
DO Imprime
CASE mp=6
DO Salva
CASE mp=7
EXIT
® Fim
ENDCASE
ENDDO
CLEAR
USE
RETURN

xxee

Veja Também:

MENU TO, SET COLOR TO, SET MESSAGE TO, SET WRAP,
ACHOICE( )

Comando@...SAY...GET (Arroba):

Sintaxe:

@ <linha,coluna>
[SAY <expressao> [PICTURE <mascara de formato>]]
[GET <expressao> [PICTURE <mascara de formato>]]
[RANGE <exp.numérica 1,exp.numérica 2>]
[VALID <exp.légica> ]
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Propésito:

Criagao de formatos de entrada ou saida de dados na tela ou na impressora.
O comando arroba edita ou apresenta as informagoes formatadas nas posigoes
desejadas, de acordo com as coordenadas das linhas e colunas especificadas.

Utilizagao:

O comando @...SAY...GET é o mais importante e mais utilizado comando
para a entrada e asaida de dados do Clipper, tanto na tela como naimpresso-
ra. Através dele podem ser definidas as posigoes onde um dado deverd ser
editado (entrada/alteracdo) ou apresentado (saida) e a forma como isso ird
ocorrer.

As coordenadas <linha,coluna> sio expressoes numéricas que definem a po-
si¢ao da tela ou da impressora onde os dados serdo apresentados ou editados.
Para um monitor de 24 linhas X 80 colunas a coordenada da linha poderd
variar de 1 a 24 e adacoluna de 0 a 79. Na linha 0 sao apresentadas mensa-
gens de status do Clipper, portanto ela nao deve ser utilizada.

Para uma impressora normalmente a coordenada da coluna poderd variar de
0 a 256, enquanto que para a coordenada da linha nao hd limite, sendo o
normal de 0 a 66 (mimero de linhas por pdgina para um formuldrio de 11
polegadas).

A clausula SAY apresenta uma expressao de qualquer tipo de dado (inclusive
campos memo), a partir das coordenadas especificadas na tela ou na impres-
sora.

Normalmente a saida dos dados serd a tela. Para direcionar a saida do coman-
do @...SAY para a impressora utiliza-se o comando SET DEVICE TO
PRINT; para retornar para a tela utiliza-se SET DEVICE TO SCREEN. O
comando @...GET nao pode ser direcionado para a impressora.

Quando enviando comandos @...SAY para a impressora, algumas regras de-
vem ser observadas:

— As coordenadas da linha e da coluna nao devem ultrapassar 256;

— O decréscimo do nimero da linha em comandos @...SAY consecu-
tivos causard uma ejegao de pagina do formuldrio e a reinicializagao
da numeragao das linhas e colunas da impressao. Pode-se, entretan-
to, utilizar a funcao SETPRC( ) para redefini-las;

-- Da mesma foma, se dois comandos @...SAY possuirem 0 mesmo
nimero de linha, o segundo deverd ter o nimero da coluna maior
que o primeiro, caso contririo ccorrera sobre-impressao.

Para direcionar a saida dos comandos @...SAY para um arquivo utilizam-se
os comandos SET DEVICE TO PRINT e em seguida SET PRINTER TO
<nome do arquivo>. A saida serd gravada num arquivo padrdo texto cujo
nome deve ser especificado.
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Os dados sao apresentados pelo comando @...SAY na cor padrao, ou na
cor definida pelo comando SET COLOR TO no video normai.
@ <linha,coluna> limpa a linha, iniciando da coordenada indicada.

A clausula GET apresenta e permite a edi¢ao (inclusao e altera¢ao) de dados
contidos em varidveis de memoéria ou em campos de arquivos, na posigao
especificada pelas coordenadas <linha,coluna>. O comando READ deve ser
em seguida utilizade em conjunto com um ou mais comandos @-...GET para
ativar o modo de edigao cm tela-cheia, permitindo o uso das teclas de contro-
le de edigao, e completar a edigao cfetuando a “‘leitura’ ¢ gravacao dos da-
dos.

Podem ser lidos campos de arquivos abertos em outras dreas de trabalho atra-
vés do comando SELECT, pelo uso do respectivo ALIAS (nome alternativo).
Por exemplo:

@ 12,20 SAY ““Digite um Dado:” GET alias-campo

A cldusula GET edita os dados na cor realgada, a menos que esta seja desati-
vada. A cor padrdo do video realgado pode ser redefinida pelo comando SET
COLOR TO.

Os comandos @...GET ou @...SAY ...GET nao podem ser redirecionados pa-
ra a impressora ou para um arquivo. Os dados apenas podem ser editados
na tela.

Opgoes:

— PICTURE: Pemite, através de uma mascara e ou fungao, a saida de dados
formatados usando-se o comando @...SAY e restringe ou pré-define (para
efeito de consisténcia) os dados que poderdo ser editados (entrados ou
alterados) em uma varidvel ou campo de arquivo usando-se o comando
@...GET. Uma mdscara de formatagao deve ser delimitada por aspas ()
ou apdstrofes (). Uma fungao de formatagao, iniciando-se pelo simbolo
@, também poderd ser utilizada para dar definigoes aos dados. Podem ser
utilizadas simultaneamente mais de uma fungao de formatagao dentro de
uma mesma cldusula PICTURE, contudo, entre uma fungao e uma mascara
deve sempre haver um espago em branco.

Mdscaras disponiveis para formatacao ou edi¢ao:

— aceita apenas digitos ou sinais para dados numéricos;
— aceita apenas digitos, brancos e sinais;

— aceita apenas letras alfabéticas;

aceita apenas dados l6gicos T ou F;

— aceita apenas os dados légicos Y,y ou N,n;

— aceita apenas letras e digitos;

— aceita qualquer caractere;

HZ P3N0
|
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! — converte letras mindsculas para maidsculas;

$ — mostra cifroes a esquerda de valores dados;

* — mostra asteriscos a esquerda de dados numéricos;

. — determmina a posigao do ponto decimal para dados numéricos;
. — separa milhares para dados numéricos.

Outros caracteres que nao os acima especificados em uma mascara sobrepoem
o caractere na mesma posigao, tanto em entradas quanto em saidas de dados.

Exemplos:

valor=5427.45
@ 12,25 SAY valor PICTURE “9,999.99”
* O resultado serd 5,427.45

cpf=SPACE(14)
@ 12,25 SAY ““CPF:” GET cpf PICTURE “999.999.999-99"
READ

* Os pontos e o tracinho ji estardo posicionados para a entrada do CPF,
bastando digitar os mimeros. Tanto os niimeros como os simbolos serao gra-
vados na varidvel.

nome=SPACE(15)

READ
* Converte para maitiscula qualquer nome digitado.

valor=25427.45
@ 12,25 SAY valor PICTURE “$$$,$$$,5$8.88”
* O resultado serd $$$$$25,427.45

valor=25427.45
@ 12,25 SAY valor PICTURE ‘‘*** *** sxx *x”
* O resultado serd *****25,427.45

Fungées para formatagao ou edi¢ao:

A — aceita apenas caracteres alfabéticos em um @...GET;

B — apresenta os nimeros alinhados a esquerda;

C — mostra CR (crédito) apés um nimero positivo;

D — mostra datas no formato definido pelo comando SET

DATE;
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E — mostra datas no formato (dd/mm/aa) e dados numéricos
no formato europeu, com virgula separando casas deci-
mais e pontos separando os milhares (999.999,99);

K  — limpa os dados tipo caractere inicialmente contidos na va-
ridvel se a primeira tecla pressionada nao for uma tecla
de movimentagdo do cursor (seta por exemplo);

R — pemite a inclusao de letras e simbolos nas mascaras de
formatagao que nao farao parte do conteido da varidvel;
S<n>— limita o tamanho do campo de edigdo a ‘“‘n” posigoes,
efetuando um deslocamento horizontal para permitir a
edicdo de todo o conteiido da varidvel. (“‘n”” deve ser um
nimero inteiro). Usa-se as setas esquerda e direita para

o deslocamento;

X  — mostra DB (débito) ap6s um nimero negativo;
zZ — transformma o valor zero em brancos;
( — coloca nimeros negativos entre parénteses, inclusive os

brancos a esquerda;

) — coloca nimeros negativos entre parénteses, excluindo os
brancos a esquerda;

! — converte as letras mindsculas para maidsculas, aceitando
qualquer caractere.

As fungoes B, C, X, Z, “(‘*‘e¢”)” somente se aplicam a dados numéricos.
As fungoes C e X podem ser combinadas para se obter os dois efeitos, mas
s6 podem ser utilizadas com o comando@...SAY.

As fungdes D e E aplicam-se a dados numéricos e a datas e as fungoes A,
R, S<n>e ! aplicam-se apenas a dados caractere. A fungdo K aplica-se a
qualquer tipo de dado.

Exemplos:

nome=SPACE(40)

@12,10 SAY ““Nome:” GET nome PICTURE “@!”

READ

* Transforma as letras minlsculas para maiilsculas para todas as posicoes
do nome.
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nome=SPACE(40)

@ 12,25 SAY *“Nome:”" GET nome PICTURE *‘«S20”

READ

* Permite a edi¢do do nome em uma ‘‘janela” de apenas 20 posigdes, reali-
zando o deslocamento horizontal.

val=5427.45
@ 12,20 SAY *‘Langamento:”’ val PICTURE “«CX 99,999.99"
* Resulta 5,427.45 CR

val=4527.45
@ 12,20 SAY *‘Valor:” valor PICTURE “‘«E 999,999.99"
* Resulta 5.427,45

cod=SPACE(7) ;

@ 12,20 SAY *‘Cédigo:” GET cod PICTURE “@R 9.99.99.99”

READ

* Sao apresentados os pontinhos para facilitar a digitagao, mas os mesmos
nio serao gravados como conteido da varidvel.

data=CTOD(**17/03/88"’)

@ 12,30 SAY *‘Digite a Data: GET data PICTURE “‘@K”

READ

* Neste exemplo uma data é sugerida como um valor de entrada, contudo
se a tecla digitada pelo usudrio nao for uma tecla de controle de edicdo a
data sugerida automaticamente serd apagada e o usudrio podera digitar a data
desejada.

— RANGE: A cldusula RANGE ¢ utilizada com dados numéricos ou datas,
permitindo que se especifique uma faixa limitada pelos valores minimo
e maximo que poderdo ser entrados em resposta a um comando @...GET.
O valor minimo deve preceder o maximo. Se valores menores ou maiores
que a faixa especificada forem digitados o Clipper ird apresentar a mensa-
gem “Invalid Range” (faixa invalida) no topo da tela e continuard solici-
tando os dados, até que valores vdlidos tenham sido digitados ou seja
pressionada a tecla <Esc>; neste caso o GET serd finalizado e a varidvel
ou campo editado retornarao ao seu valor original.

Exemplos:

var3=0.00
@ 12,30 SAY ““Valor:” GET var3 RANGE 100,200
READ
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dat1=CTOD(SPACE(8))

datmin=CTOD(*‘01/01/88”")
datmax=CTOD(**31/07/88"’)

@ 12,30 SAY “‘Data:” GET datl RANGE datmin,datmax
READ

— VALID: A cldusula VALID permite validar a entrada de dados através
de um comando @...GET. A entrada nao sera completada enquanto o dado
digitado nao tornar a expressao de validagao verdadeira ou até que a tecla
<Esc> seja pressionada (estando comando SET ESCAPE em ON). A ex-
pressao de validagdao pode ser ou conter uma fungao definida pelo usudrio
(fungdo-de-usudrio), que poderd efetuar um cdlculo a partir do dado ini-
cialmente digitado e retornar o resultado automaticamente.

Exemplos:

valor=0.00
@12,30 SAY “Valor:” GET valor VALID valor>0.00
READ

e

op=
@ 20,20 SAY “‘Sua Opgao?”” GET op VALID (op$*“ABCD”)
READ

Bibliotecas:

CLIPPER.LIB
Veja Também:

?/7?,@...TO, @...CLEAR, CLEAR, CLEAR GETS, READ, SET BELL,
SET CONFIRM, SET DELIMITERS, SET DEVICE, SET FORMAT, SET
INTENSITY, SET COLOR, TEXT...ENDTEXT, COL( ), ROW( ),
PCOL( ), PROW( ), SETPRC( )

Comando@...TO:

Sintaxe:
@<lse,cse> [CLEAR] TO <lid,cid> [ DOUBLE!

Propésito:

Desenha uma moldura (ou caixa) com linhas graficas simples ou duplas.
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Utilizacao:

O comando @...TO desenha uma moldura semelhante ao comando @...BOX
com linhas graficas simples ou duplas. A diferenca entre os dois € que com
@...BOX os caracteres a serem utilizados na moldura podem ser definidos,
além de poder ser especificado um caractere para preenchimento do interior
da caixa. O comando @...TO, por sua vez, € mais simples de ser utilizado,
pois € desnecessdrio definir-se os caracteres que comporao a moldura.

O comando @...TO é normalmente utilizado para emoldurar titulos, janelas
de apresentagao de dados etc., fornecendo um 6timo recurso para tornar agra-
ddveis das telas de qualquer sistema.

<lse,cse> sao as coordenadas do canto superior esquerdo onde deve se iniciar
a moldura ou caixa.

<lid,cid> sdo as coordenadas do canto inferior direito.

Se as coordenadas das linhas forem as mesmas, apenas uma linha horizontal
serd desenhada. Por outro lado, se as coordenadas das colunas forem as mes-
mas sera desenhada uma linha vertical.

Opcgoes:

A clausula DOUBLE desenha uma moldura com linhas duplas, ao invés da
padrdo com linhas simples.

Bibliotecas:

CLIPPER.LIB

E xemplos:

vi=“"Teste do Deslocamento Horizontal e das Caixas”

03,24 TO 05,56 DOUBLE

Desenha uma moldura de linhas graficas duplas
08,24 10 122,96

Desenha uma moldura de linhas graficas simples
19,30 GET-vi PICTURE "a%20”

20,22 SAY “Pressiune as Setas para o Deslocamento”
22,24 8AY “Pressione (Enter) para Finalizar
READ

g

d 08,24 CLEAR 10 12,%6
* LLimpa a regido da tela determinada pelas coordenadas

Veja Também:

@...BOX, @ ...CLEAR, ACHOICE( ), DBEDIT( ), SCROLL(),
SAVESCREEN( ), RETSCREEN( )
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Comando CLEAR:

Sintaxe:
CLEAR [SCREEN]
Propdésito:

O comando CLEAR limpa toda a tela, reposicionando o cursor no canto
superior esquerdo (coordenadas 00,00). Se for utilizado sem a cldusula
SCREEN também cancela todos os comandos @...GET pendentes (que ainda
nao foram lidos por um comando READ).

Utilizagao:

O comando CLEAR € usado para apagar toda a tela do computador, reposi-
cionando o cursor no canto superior esquerdo (coordenadas 00,00) da tela,
e cancelar todos os comandos@...GET que estiverem pendentes, isto €, que
ainda nao foram lidos por um comando READ.

Caso a cldusula SCREEN (disponivel a partir da versao Summer 87) seja
utilizada, os comandos @ ...GET pendentes ndo serao cancelados, apenas a
tela serd limpa (equivalente a @ 00,00 CLEAR). Este comando é particu-
larmente 1til quando se deseja apagar a tela para mostrar, por exemplo, um
HELP ao usudrio, e em seguida recuperar a tela de entrads de dados anterior.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
Veja Também:
@...CLEAR, CLEAR GETS

Comando CLEAR GETS:

Sintaxe:
CLEAR GETS
Propésito:

Cancela todos os comandos @...GET que estiverem pendentes desde o dltimo
READ, CLEAR ALL ou CLEAR GETS executados.
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Utilizagao:
O nimero de GETS que podem estar pendentes € limitado pela quantidade
de meméria disponivel no equipamento. CLEAR GETS pode ser utilizado
para cancelar GETS pendentes pemnitindo a utilizagao simultidnea do coman-
do @...SAY...GET conseguindo o efeito de video reverso para a apresen-
tagao dos dados.
Bibliéteca:
CLIPPER.LIB

Veja Também:

@...CLEAR, CLEAR

Comando DISPLAY:

Sintaxe:

DISPLAY [OFF] [<escopos] <lista de campos/expressoes>
[FOR <condigaos] [WHILE <condigao ]
[TO PRINT/TO FILE <nome do arquivo>]

Proposito:

Mostrar o conteiido de um arquivo de dados, de acordo com o resultado
de uma ou mais expressdes para cada registro processado.

Utilizacao:

O comando DISPLAY pemmite a visualizacao dos registros dos arquivos de
dados na tela, de acordo com varias alternativas apresentadas a seguir:

A <lista de campos/expressoes> € uma lista obrigatoria dos campos ou ex-
pressoes os envolvendo, cujos resultados deverdo ser apresentados. Os nomes
dos campos ou as diferentes expressoes devem vir separados por virgulas.
Os campos especificados devem existir no arquivo que estiver selecionado
(ou em uso) no momento.

O <escopo> determina a quantidade de registros a ser processada, podendo
ser: ALL para todos os registros, NEXT <n> os proximos n registros (inclu-
sive o atual) ou RECORD <n> o registro de nimero n.
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A clausula OFF , se especificada, inibe a apresentagao do nimero dos re-
gistros.

A cldusula FOR <condicdo> permite a especificagao de uma condigao para
a selegao dos registros que deverdo ser processados. Cada registro do arqui-
vo, ou aqueles especificados pelo <escopo> serdo testados de acordo com
esta <condigao>. Se o teste da <condigao> resultar verdadeiro o registro serd
processado ou seja apresentado, caso contrdrio ndo, ¢ o comando passara
para o registro seguinte, at€ que todos os registros especificados tenham
sido testados.

A clausula WHILE <condig¢ao> permite a especificagdo de uma condigao para
a selegao dos registros que deverao ser processados enquanto a <condigao>
permanecer verdadeira. Os registros, a partir do registro atual, serio seqiien-
cialmente testados de acordo com a <condigao>. Enquanto o teste da <condi-
¢ao> resultar verdadeiro os registros serao processados, ou seja, apresen-
tados. Se o teste resultar falso para algum registro o comando serd imediata-
mente finalizado.

A cldusula [TO PRINT] redireciona a saida do comando para a impressora
ao invés da tela (padrao normal).

A cldusula TO FILE <nome do arquivo> redireciona a saida do comando
para um arquivo em disco, especificado pelo <nome do arquivo>, ao invés
da tela.

Se nenhuma cldusula for utilizada apenas o registro corrente (registro no
qual o apontador de registros estd posicionado) serd apresentado na tela.

O comando DISPLAY envia o resultado da <lista de campos/expressoes>
para a tela em um formato colunar, sendo cada coluna separada por um espa-
¢o. Contudo, ao contrdrio do dBASE III, no Clipper ele ndo faz uma pausa
a cada tela ou inclui um cabegalho para os dados que estdo sendo apresen-
tados. Na verdade seu resultado € praticamente idéntico ao do comando
LIST. A tnica diferenca é que o LIST sem cldusulas opcionais processa todos
os registros (escopo £ ALL), enquanto que o DISPLAY apenas o registro
corrente (escopo = NEXT 1).

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplos:

USE pessoal
DISPLAY ALL numero, nome, salario

* Ird apresentar na tela o conteido dos campos nimero, nome e saldrio de
todos os registros do arquivo pessoal.
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DISPLAY numero,nome,salario FOR salario > 10000.00

» Ird apresentar na tela o conteido dos campos nimero, nome e saldrio de
todos os registros do arquivo pessoal que possuirem saldrio maior que
10.000,00.

USE Pessoal INDEX Indepto
SEEK “SISTEMAS”
DISPLAY numero,nome,salario WHILE depto="“SISTEMAS”

* Ird apresentar o conteiiddo dos campos nimero, nome saldrio enquanto o
conteido do campo depto for SISTEMAS. Neste caso o arquivo deve estar
classificado por departamento. '

Para interromper o processamento do comando DISPLAY , pode ser utilizada
a fungao INKEY( ) como parte da condigdo especificada.

USE Pessoal INDEX Indepto

SEEK ‘‘SISTEMAS”

DISPLAY ALL numero,nome,salario WHILE depto=‘‘SISTEMAS” .AND.
INKEY( ) < >27

Neste caso o comando DISPLAY poderd ser interrompido teclando-se <Esc>
cujo cddigo € 27.

Veja Também:

LIST

Comando EJECT:

Sintaxe:
EJECT
Propésito:

O comando EJECT avanga a cabega de impressao da impressora para o topo
de uma nova pégina do formuldrio, ou seja, ejeta uma pagina.

Utilizacao:

O comando EJECT deve ser utilizado quando se desejar, em um relatério,
avancgar a impressao para o topo da préxima pagina do formulério.
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EJECT envia um cddigo de alimentagao de formuldrio para a impressora (o
codigo ASCII 12). Para o posicionamento correto no topo do formulério,
ajuste o papel antes de ligar a impressora. Refira-se ao manual de sua impres-
sora para verificar estes detalhes.

Apés a execugao de um comando EJECT as fungoes PROW( ) (linha da
impressora) e PCOL( ) (coluna da impressora) passam a valer zero (posigao
00,00). Se for necessdrio mudar estes valores para outros, ou mesmo se for
necessario zera-los sem executar o comando EJECT, pode ser utilizada a
fungao SETPRC( ).

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
Veja T anbém:

CHR( ), SETPRC( ), PROW( ), PCOL( )

Comando LIST:

Sintaxe:

LIST [OFF] [<escopo>] <lista de campos/expressoes>
[FOR <condigao>]
[WHILE <condi¢ao>]
[TO PRINT]
[TO FILE <nome do arquivo>]

Propésito:

Listar o conteido de um ou mais campos dos registros de um arquivo de
dados ou de expressées os envolvendo, de acordo com o escopo e condigdes
especificadas.

Utilizacao:

O comando LIST permite que seja listado de forma tabular (em colunas)
o contetido de um arquivo de dados, através dos campos de seus registros
ou de expressoes os envolvendo. LIST € idéntico ao comando DISPLAY,
com a excegao de que seu <escopo> padrao € ALL, ou seja listar todos os
registros, enquanto que o <escopo> padrao do DISPLAY & NEXT 1, ou
seja, apenas o registro atual.
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A <lista de campos/expressoes> € uma lista dos campos do arquivo ou expres-
soes validas os envolvendo cujo conteiido deverd ser listado. Os nomes dos
arquivos ou as expressoes devem ser separadas por virgulas e devem ser vali-
das para o arquivo que estiver aberto na drea de trabalho selecionada. Cam-
pos memo também podem ser listados.

O <escopo> define a quantidade de registros do arquivo de dados a ser pro-
cessada pelo comando: ALL (todos), NEXT <n> (os proximos n registros
a partir do atual) ou RECORD <n> (apenas o registro n). Se nao for especifi-
cado serao assumidos todos (ALL).

A cldausula FOR especifica uma <condig@o>, dentro do <escopo> fornecido,
para selecionar os registros que deverao ser processados pelo comando. Ape-
nas os registros a satisfizerem (a tornarem verdadeira) terao seus dados lis-

tados.
A cldusula WHILE seleciona os registros a serem processados, a partir do

registro atual, enquanto uma <condigdo> especificada for satisfeita (perma-
necer verdadeira). Para tanto o arquivo de dados deverd estar indexado.

A opcao OFF inibe a apresentagao do nimero dos registros listados.

A opgao TO PRINT redireciona a saida do comando da tela (padrao nor-
mal) para a impressora.

A op¢ao TO FILE <nome do arquivo> redireciona a saida do comando
para um arquivo do disco cujo nome for especificado. Se uma extensao nao
for especificada para o arquivo serd assumida a extensao (.txt).

Biblioteca:
CLIPPER.LIB

Exemplos:

USE Pessoal
LIST numero,nome,idade

+ Ira abrcsentar na tela o conteido de todos os campos do arquivo pessoal
em forma tabular (colunas).

LIST OFF numero, nome, idade TO PRINT

* Ira listar na impressora o conteido dos campos especificados para todos
os registros, sem apresentar o respectivo nimero de registro.

LIST nome salario FOR salario > 10000.00 TO PRINT

+ Ird listar na impressora o conteiddo dos campos nome ¢ saldrio de todos
os registros do arquivo Pessoal.dbf que possuirem saldrio maior que
10.000,00.
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LIST numero,nome,salario WHILE depto=‘‘SISTEMAS”

* Ird apresentar o conteiiddo dos campos nimero, nome e saldrio enquanto
o contetido do campo depto for SISTEMAS. Neste caso o arquivo deve estar
indexado (ordenado) por departamento.

Um dos recursos mais interessantes do comando LIST no Clipper é pemitir
a movimentagao pelos registros de um arquivo de acordo com o escopo e
condigoes especificadas. Este recurso pode ser utilizado dentro de uma rotina
que processe somente um registro (o registro atual) através de uma fungao-
de-usudrio, e faga a movimentagao dos registros do arquivo através do LIST.
A funcgado Rel( ) a seguir exemplifica esta sensacional utilizagdo do comando
LIST, gerando um relatério formatado na impressora.

USE Pessoal Index Alfa

BET DEVICE TO PRINT

SET CONSOLE OFF

LIST Rel() FOR salario ) $0000.00
SET CONSOLE ON

SET DEVICE T0 SCREEN

RETURN

FUNCTION Rel

@ PROW()+¢, 3 SAY numero

a PROW(), PCOL()+2 SAY nome

@ PROW(), PCOL()+2 SAY salario PICTURE "“3E 999,999.99"
RETURN "

Para interromper o comando LIST utiliza-se a fungdo INKEY( ) como parte
da condigdo especificada. No exemplo a seguir, o LIST € finalizado ao ser
pressionada a tecla <Esc>, cujo cédigo ASCII é 27.

USE Pessoal
LIST numero, nome, depto, salario FOR INKEY( ) < > 27

Veja Também:

DISPLAY, FUNCTION

Comando RESTORE SCREEN:

Sintaxe:

RESTORE SCREEN [FROM <variavel> ]
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Propésito:

Recuperar e reapresentar uma tela que tenha sido previamente salva na varia-
vel especificada.

" Utilizagao:

Este comando deve ser utilizado em conjunto com o comando SAVE
SCREEN (vide a seguir), para evitar que uma tela (em geral de trabalho)
tenha que ser novamente ‘‘desenhada” (repetigao de todos os comandos que
a construiram) ao se apresentar temporariamente sobre ela outras informa-
¢oes, como por exemplo telas de ‘‘help” ao usudrio, janelas de opcoes etc.
Ao se executar o comando RESTORE SCREEN a tela salva € instantanea-
mente refeita e reapresentada.

A <varidvel> € o nome da varidvel que contém a tela a ser recuperada. A
especificagdo do nome da varidvel é opcional pois o Clipper reserva uma
drea comum (“‘buffer’’) para salvar uma tela. Neste caso o comando RESTO-
RE SCREEN recuperard uma tela que tenha sido salva pelo comando SAVE
SCREEN, ambos sem fazer referéncia a uma varidavel.

A cldusula FROM deve ser utilizada apenas quando a tela a ser recuperada
foi salva em uma varidvel especificada e ndo na drea comum (‘“buffer”).
As varidveis que contém telas sao varidveis caractere como outras quaisquer.
Nesse sentido podem ser salvas no disco e manipuladas normalmente, da
forma que mais lhe convier.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplos:

CLEAR

bordai=CHR(2041)+CHR(20%5)+CHR (187 )+CHR (186)+CHR (188) +3
CHR(204) +CHR (200)+CHR( 186)

borda2=CHR(201)+CHR(205)+CHR (187 ) +CHR (186 ) +CHR ( 188)+;
CHR(Z204) +THR(2QQ)+CHR (1 86) +CHR(176)

ad 98,29,12,%% BOX bordai

@ 10,28 SAY “Teste SAVE/RESTORE SCREEN”

WAIT “Pressione uma tecla para continuar...”

SAVE SCREEN T0 telat

a) 901,00,23,79 BOX bordal

WAIT “Pressione (Enter) para retornar a tela anterior”

RESTORE SCREEN FROM telat

Veja Também:

SAVE SCREEN, SAVE TO, RESTORE FROM, SAVESCREEN( )
RETSCREEN( ).
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Comando SAVE SCREEN:

Sintaxe:
SAVE SCREEN [TO <variavel >]
Propésito:

Salvar uma tela (inteira) na memoria para apds a apresentagao de outras telas
tempordrias (por exemplo telas de “help”” mostrada pelo HELP .prg), recupe-
ri-la instantaneamente sem a necessidade de reconstrui-la (redesenha-la).

Utilizagao:

Este comando deve ser utilizado em conjunto com o comando RESTORE
SCREEN (veja acima), para salvar em uma area (‘‘buffer’’) memoéria ou em
varidveis, uma tela que novamente deverd ser apresentada.

A cldusula TO <varidvel > especifica o nome da varidvel de meméria na qual
a tela deverd ser salva. A varidvel criada € do tipo caractere, possuird um
comprimento de 4 Kbytes, podendo ser manipulada ou salva em disco como
qualquer outra varidvel caractere.

Miiltiplas telas podem ser salvas, cada uma em uma varidvel de meméria
especifica. Se a varidvel nao existir o comando SAVE SCREEN TO automa-
ticamente a criard.

Além de varidveis comuns, pode-se salvar telas em elementos de vetores,
facilitando a manipulagdo de miiltiplas telas. Contudo ndo € possivel salvar
vetores ou elementos de vetores em arquivos no disco, mas apenas vardveis
comuns.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

E xempl os:

borda=CHR(201) +CHR(20%5)+CHR (187 )+CHR(186)+CHR (188) +:
CHR(204)+CHR(200)+CHR (186)

@ 08,25,42,5% BOX borda

D 10,28 SAY “Teste SAVE/RESTORE SCREEN”

WAIT “Pressione uma tecla para continuar...

SAVE SCREEN TO telat

d 01,00,23,79 BOX borda+CHR(176)

SAVE SCREEN TO tela?

WAIT “Pressione uma tecla para continuar...”

@ 01,00,23,79 BOX,. bordat+”*"

o
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SAVE SCREEN TO tela3l

WAIT “Pressione (Enter) para retornar...
RESTORE SCREEN FROM telal

WAIT “Pressione (Enter) para retornar...”
RESTORE SCREEN FROM telat

WAIT “Pressione (Enter) para retornar...”
RESTORE SCREEN FROM telald

Veja Também:

RESTORE SCREEN, SAVESCREEN( ), RESCREEN( ), SAVE TO,
RESTORE FROM.

5.4. COMAIIDOS PARA ENTRADA DE DADOS

Comando@...SAY...GET:

Veja Comandos Para Apresentagdo na Tela na segio 5.3.

Comando ACCEPT:

Sintaxe:
ACCEPT [<mensagem>] TO <variavel>
Propésito:

Solicita a entrada de um dado tipo caractere através do teclado. Serd criada
uma varidvel de meméria do tipo caractere onde € armazenada a entrada digi-
tada. A digitagao deve ser finalizada com <Enter>. Nao € necessario delimi-
tar-se com aspas o dado digitado.

Utilizacao:

O comando ACCEPT ¢ utilizado para solicitar a entrada de um dado tipo
caractere a partir do teclado. O dado digitado é armazenado na varidvel de
memoria especificada. Se esta varidvel jd existir seu conteiido serd substi-
tuido pelo dado digitado, caso contririo serd automaticamente criada.

Uma mensagem explicativa sobre o dado a ser entrado pode ser incluida e
serd apresentada na tela antes de sua solicitacao. A entrada digitada nao
requer delimitadores (aspas).
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A tnica tecla que finaliza uma entrada via ACCEPT € o <Enter> ou <Re-
turn>. Caso ndo seja digitado nenhum dado, um valor nulo (*”’) serd atribuido
a varidvel.
O tamanho maximo de uma string que pode ser entrada via ACCEPT para
uma varidvel é de 254 caracteres.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplos:

ACCEPT “‘Digite o seu Nome:”’ TO nome
CLEAR

@ 12,20 SAY “Seu Nome é:” +nome

* O nome deve ser digitado diretamente, sem a necessidade de estar delimi-
tado por aspas. A varidvel criada sempre sera do tipo caractere.

Veja Também:

INPUT, WAIT, @...SAY...GET, INKEY(0)

. Comando CLEAR TYPE AHEAD:

Sintaxe:
CLEAR TYPE AHEAD
Propésito:

Limpar o ““buffer” de teclado de qualquer caractere (respostas) que tiverem
sido digitadas, baseadas em requisigoes de entradas anteriores.

Utilizagao:

Deve ser utilizado quando se deseja que caracteres digitados incomretamente,
em geral por impaciéncia do usudrio, sejam eliminados do buffer de teclado
para ndo causarem problemas na entrada seguinte.

CLEAR TYPEAHEAD ¢ iltil para garantir que teclas armazenadas no “‘buf-
fer” de teclado sejam as corretas para a operagao seguinte e nao teclas pen-
dentes de operagoes anteriores. Este comando deve ser particularmente utili-
zado nas fungdes-de-usudrio das fungées ACHOISE( ) e DBEDIT( ).
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Bibliotecca:
CLIPPER.LIB
Veja Também:

KEYBOARD, SET TYPEAHEAD, ACHOISE( ), DBEDIT(),
LASTKEY( ), NEXTKEY( ).

Comando INPUT:

Sintaxe:
INPUT [<mensagem>] TO <varidvel>
Propésito:

Solicita a entrada de um dado através do teclado, atmazenando numa varidvel
de memoria o dado digitado.

Utilizacgao:

O comando INPUT solicita a entrada de um- dado ou de uma expressao atra-
vés do teclado, apresentando uma mensagem na tela. O dado digitado ou
o resultado da expressao é armazenado na varidvel de memoria especificada.
O tipo da <varidvel >criada corresponderd ao tipo da expressao ou dado digi-
tado, isto €, serd numérica se o dado for um valor, caractere se o dado for
uma ‘‘string” delimitada por aspas e data se for uma data. A digitagao precisa
ser finalizada com <Enter>.

A <mensagem >serd apresentada na tela antes da solicitagao do dado e podera
se uma varidvel de memdria tipo caractere ou uma ‘‘string” delimitada por
aspas. A entrada digitada podera ser numérica, alfanumérica (caractere deli-
mitado por aspas), data (utilizando-se a fungao CTOD( )) ou légica (.T.
ou .F.).

O comando INPUT deve preferivalmente ser utilizado para a entrada de da-
dos numéricos. Para a entrada de dados do tipo caractere (alfanuméricos)
recomenda-se o comando ACCEPT e para a entrada de dados do tipo data
recomenda-se o comando @...SAY...GET.

Se nenhum dado ou expressao forem digitados a varidvel de memoria especifi-
cada no comando INPUT nao serd criada. A tecla <Esc> ndo finaliza o co-
mando INPUT, apenas <Enter>.

A digitagao de um dado ou expressao invdlida causard erro.
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Biblioteca:
CLIPPER.LIB

Exemplos:

INPUT “Digite o seu Saldario: “ T0 $aL
CLEAR

@ 12,30 SAY “0 seu salario € Cz%”

a 12,49 SAY SAL PICTURE “aF 999,999 .99

= Utilizando o contetido de uma varidvel como mensagem

MENS="Digite o valor:”

INPUT MENS TO VALOR

CLEAR

A 12,30 SAY 7“0 valor é igual a”

a 12,47 SAY VALOR PICTURE “QE 9972,299.97"

Veja Também:

ACCEPT, WAIT, @...SAY...GET

Comando MENU TO:

Sintaxe:
MENU TO <variavel>
Propésito:

Permite executar a escolha de opgdoes em um menu criado pelo comando
@...PROMPT, o qual cria um menu de barras.

Utilizacao:

O comando MENU TO deve ser sempre utilizado em conjunto com o coman-
do@...PROMPT. Ele é o mecanismo de selegao do sistema de menu de barras
luminosas definido pelo Clipper. Antes de executd-lo o menu e as respectivas
mensagens associadas as opgoes devem ser construidas através do comando
@...PROMPT...MESSAGE.

Podem ser produzidos menus semelhantes aos do Lotus 1-2-3, SideKick,
Open Access etc.
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Para selecionar uma opgao basta movimentar a barmra luminosa através das
setas de diregdo e teclar <Enter>sobre a opgao desejada. A cada opgao serd
apresentada a correspondente mensagem associada. Outra forma de selecio-
nar uma opgao € através da digitagao da primeira letra da opgao desejada.
O niimero da opgdo escolhida serd armazenado na varidvel numérica definida.
Se a <varidvel> que receberd o resultado da escolha do menu ndo existir
o comando MENU TO a criard como sendo do tipo numérico e posicionard
a barra do menu na primeira opgao. Se a varidvel existir, seu contetido serd
utilizado para determinar a opgao @ ...PROMPT que deveré ficar ressaltada
pela barra luminosa ao se iniciar o comando MENU TO.

Cada opgio (PROMPT) é numerada de 1 a no maximo 32 (nimero maximo
de opgdes por menu). O nimero correspondente a opgdo selecionada serd
armazenado na varidvel do comando MENU TO. Pressionando-se a tecla
<Esc> o0 comando MENU TO ¢ finalizado sem ter sido feita uma escolha,
retornando o valor zero, que serd armazenado na varidvel especificada.

As teclas de movimentagdo do menu sdo as seguintes:

Tecla Acao

Seta para Cima Opgao anterior

Seta para Baixo Proxima opgao

Home Primeira opgao

End Ultima opgao

Seta Esquerda Opcao anterior

Seta Direita Préxima opgao

PgUp Seleciona a opgao atual

PgDw Seleciona a opgao atual

Enter/Return Seleciona a opgao atual

Esc Aborta o menu, retornando zero

Primeira letra de uma opgao Seleciona a primeira opg¢ao que
for iniciada pela mesma letra
pressionada, retornando sua po-
sicao.

O “HELP” (vide Cap. 7) pode ser ativado e ird passar o nome da varidvel
do MENU TO como pardmetro. Por exemplo, se a tecla <F1 >for pressionada
para chamar o HELP.prg, o pardmetro passado como varidvel esperada é
o nome da varidvel criada pelo comando MENU TO.

Menus podem ser encadeados dentro de rotinas do tipo SET KEY (por exem-
plo dentro de rotinas de help ou dentro de submenus), sem cancelar os GET's
pendentes entre um e outro. Recomenda-se, entretanto, a utilizacao de nomes
diferentes para as varidveis de espera de cada um dos menus.
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Em uma rotina invocada pelo comando SETKEY, é possivel verificar o nome
da varidvel do menu que a chamou através da fungdo READKEY( ). Isso
¢ interessante como informagdo de “‘status’ ou para determinar uma nova
posigdo da barra luminosa do menu apds a execugdo da rotina chamada.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplos:

CLEAR
4 Definic3o das Bordas para utlilizac3o no comando @...BOX
fram:1-CHR(218)+CHR(196) +CHR(191) +CIIR(179)+CHR(217) +CHR(196) +CHR(132) ;
+CHR(179) ;
frame2=CHR(201)+CHR(205)+CHR(187)+CHR(1RE6)+CHR(188) +CHR.(205) +CHR(200) ;
+CHR(186)
frame3=framel+CHR(176)
framed-frame2+CHR(176)
DO WHILE .T.
@ 02,00,04,79 BOX framel
@ 06,00,23,79 BOX framed
mp=1
SET MES5AGE TO S
03,02 PROMPT ”"InclusBies” Message " Inclus@es Nomes no Cadastro”
03,13 PROMPT "AlteraglBes” Message " Alteracdes no Cadastro”
03,25 PROMPT "Exclus@es” Meszage ” ExclucBes de Nomes”
03,36 PROMPT "Consultas” Mescage " Consultas na Tela”
03,47 PROMPT "Relatdérios” Message ” Menu de Relatdérioc”
03,53 PROMPT "Utllitarios” Message " Reorganizac3o e Back Up's”
03,73 PROMPT ” Fim " Mecsage " Fim das Operacdes”
HENU TO ap
@ 24,00 CLEAR
DO CASE
CASE mp—1
DD Malal
CASE mp-2
DO Mala2
CASE mp-=3
DO Mala3
CASE mp~4
DY Mal a4
CASE mp~=5
DD Mala5S
CASE mp=6
DD Malab
CASE mp=7
@ 06,00 CLEAR
@ 10,00,15,79 BOX frame2
SET COLOR TO W+x
@ 12,36 SAY "Atenc3o 1"
SET COLOR TO W+
@ 13,19 SAY "N3¥o se esquega de fazer CSPIAS DE SEGURANCA™
SET COLOR TO W ;
confirme=" "

@ P PP ®
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@ 24,60 SAY "Confirme (S/N)? GET confirme VALID(conf irmeS"SN")
READ
@ 24,00 CLEAR
IF confirme<>"”S"”
LOOP
Endif
CLEAR
@ 8,0,14,79 BOX framed
@ 14,72 SAY ” Vidal ”
SET COLOR TO W+x/N
@ 10,30 SAY ” Fim das Operagdecz ! ”
SET COLOR TO W+
@ 12,34 5AY ” Obrigado ! ”
SET COLOR TO W
EXIT
ENDCASE

ENDDO

CLOSE DATABASE

CLEAR

RETURN

A rotina acima ird construir na tela um menu de opgdes semelhante aos do
Sistema MLD do Cap. 10.

Veja Também:

@...PROMPT, SET MESSAGE, SET WRAP, ACHOICE(),
@...SAY...GET

Comando KEYBOARD:

Sintaxe:
KEYBOARD <expressao caractere>
Propésito:

Preenche o “buffer” de entrada do teclado com a expressio caractere (string)
fornecida.

Utilizacgao:

O comando KEYBOARD deve ser utilizado em conjunto com outros coman-
dos e fungoes que solicitam entradas através do teclado, como dados ou te-
clas de controle. Por exemplo: ACCEPT, INPUT, READ, MENU TO,
ACHOICE( ), DBEDIT( ) etc. Através dele pode-se simular o pressiona-
mento das teclas correspondentes a cadeia de caracteres especificada.

O comando KEYBOARD pode ser utilizado, por exemplo, para preencher
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o “buffer’” do teclado com trés respostas a trés menus consecutivos, elimi-
nando a necessidade de fornecer as respostas individualmente a cada um dos
menus.

Cada execugao do comando KEYBOARD limpa o “buffer’”’ de entrada do
teclado. Varios comandos KEYBOARD nao poderdo, entretanto, serutiliza-
dos para criar uma fila de caracteres a serem digitados. Contudo, o comando
KEYBOARD ‘"’ (cadeia nula) poderd ser utilizado para limpar o “‘buffer”
do teclado.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
Exemplo:
Para retornar a um menu principal de um terceiro submenu (trés niveis de
profundidade) com o pressionamento de uma tnica tecla, sendo que a opgao
“F” e um <Enter> finaliza cada menu, utiliza-se:
KEYBOARD “F”’+CHR(13)+“F”’+CHR(13)+*“F”’+CHR(13)
onde CHR(13) € o cédigo ASCII da tecla <Enter>.
O efeito € como se tivessem sido teclados um F e um <Enter> trés vezes
consecutivas.

Veja Também:

SET KEY, CHR( ), LASTKEY( ), NEXTKEY( ), CLEAR TYPEAHEAD

Comando READ:

Sintaxe:
READ [SAVE]
Propésito:

Permite a edigdo de dados em tela-cheia (‘‘full-screen’’). O comando READ
1€ os dados editados pelos comandos @...GET pendentes, gravando-os nas
respectivas varidaveis ou campos de arquivos. @...GET’s pendentes sao aque-
les existentes apds o ultimo comando CLEAR, CLEAR ALL, CLEAR
GETS ou READ. O comando READ deve ser sempre utilizado em conjunto
com comandos @...GET para ler os dados editados.
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Utilizacao:

O comando READ ¢ usado para entrada ou edigio (alteragdo) de dados em
tela-cheia (full-screen), em conjunto com os comandos @...SAY...GET. Sua
fungdo € ler e gravar nas respectivas varidveis ou campos os dados digitados
ou alterados em cada GET.

O READ posiciona o cursor no inicio de cada campo de edigdo (em video
reverso) determinado por cada GET, e aguarda até que um <Enter> ou outra

tecla de finalizagdo de edigao seja digitada. Para controle da edigao dos dados

sao utilizadas as seguintes teclas:

Tecla

Acao

Seta esquerda

Move o cursor um caractere para esquerda. Nao

Ctrl-S move o cursor para o GET anterior.
Seta direita Move o cursor um caractere para a direita. No
Ctrl-D final de um GET, move o cursor para o proximo

GET.

Ctrl-Seta Esquerda
Ctrl-A

Move o cursor uma palavra para a esquerda.

Ctrl-Seta Direita
Ctrl-F

Move o cursor uma palavra para a direita.

Seta para Cima
Ctd-E

Move o cursor para o GET anterior.

Seta para Baixo
Ctrl-X

Movem o cursor para o préximo GET.

Return/Enter

Ctrl-M

Home Move o cursor para o inicio do GET.
End Move o cursor para o final do GET.
Ctrl-Home Move o cursor para o primeiro GET.
Ctrd-End Move o cursor para o tltimo GET.
Del Elimina o caractere sobre o cursor.

Ctrl-G
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Tecla Acdo
BackSpace Elimina o caractere a esquerda do cursor.
Ctrl-H
. Ctrd-T Elimina a palavra a direita do cursor.
Ctrl-Y Elimina todos os caracteres da posicdo do cursor

ao final do GET.

Ctrl-U Recupera o valor original do dado no GET sendo
editado.

Ins Altemna entre Insere e Sobrescreve.

Ctrl-vV

Ctrl-W Finaliza o READ, gravando os GET’s editados.

Ctrl-C

PgUp/PgDn

Retumn/Enter Finaliza um GET e finaliza um READ se for o

Ctrl-M altimo GET.

Esc Finaliza um READ sem salvar o GET sendo edita-
do.

Além das teclas de controle de edigdo os comandos CLEAR,, CLEAR GETS
ou CLEAR ALL executados a partir de uma rotina invocada pelo comando
SET KEY ou uma fungao-de-usudrio chamada por um VALID, também finali-
zam um comando READ.

Os comandos @...SAY...GET e READ sio o tinico meio de se editar uma
varidvel de memoria.

Dentro de um READ € possivel, portanto, editar o conteiido dos comandos
@...GET e “navegar’ entre eles. Sempre que existir uma cldusula VALID
(veja o comando @...SAY ...GET) ao se sair de um GET o controle passa
para ela. Se a cldusula VALID retornar verdadeiro (.T. — dado viélido) o
GET ¢ finalizado e o comando READ passa para o seguinte ou é finalizado.
Caso contrdrio, se a cldusula VALID retornar falso (.F. — dado invilido)
o GET ndo ¢ finalizado até que seja digitado um dado vilido.

Se existir um arquivo de formato (.fmt) aberto, o comando READ passa
o controle para este arquivo, antes de entrar em modo de edigdo. Isto signi-
fica que os dados serdo editados de acordo com o formato de tela definido
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neste arquivo. Para fechar um arquivo de formato utiliza-se o comando CLO-
SE FORMAT.

Comandos READ dentro de um arquivo de formato (.fmt) serdo ignorados,
pois o Clipper, ao contrdrio do dBASE III Plus, suporta apenas uma pagina
de formatacao de tela.

Um READ limpa todos os GET’s pendentes apds a finalizagao da entrada
ou edigao dos dados.

Opcoes:

A cldusula SAVE apenas estd disponivel nas versoes Summer 87 e poste-
riores. Ela retém o conjunto atual de GET’s apos um comando READ SAVE
ser executado, permitindo editar os mesmos GET’s apenas através de um
outro READ. Se a cldusula SAVE nao for especificada (padrao nomal), os
GET’s sao limpos.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplos:

USE Mala INDEX Mala
CLEAR
bordai=CHR(248)+CHR (196)+CHR(194) +CHR(179)+CHR(247);

+CHR(196) +CHR (192) +CHR (177)

9 03,10,20,790 HOX bordat
DO WHILE .T.

vhome=SPACE(40)
vendereco=SPACE(40)
vcidade=SPACE(20)
vestado=SPACE(2)
vecep=SPACE(S)

@ 09,34 SAY “"Mala-Direta”
@ 07,27 SAY “Entrada/Alteracio de Dados”
] 08,27 SAY R R R S SR L SRS NN S,
d 11,15 SAY “Nome....:” GET vnome PICTURE “@1”
@ 13,15 SAY “Fndereco:” GET vendereco PICTURE “@1”
@ 15,15 SAY “Cidade..t” GET veldade PICTURE “@1”
@ 17,45 SAY “Estado..:” GET vestado PICTURE “117
a 17,30 SAY “Cepz” GET vcep PICTURE "99999”
READ
IF EMPTY(vnome)

EXIT
ENDIF

APPEND BLANK

REPLACE nome WITH vnome,endereco WITH vendereco
REPLACE cidade WITH vcidade,estado WITH vestado
REPLACE cep WITH vcep

ENDDO
CLEAR

USE

RETURN
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Veja Também:

@...SAY...GET, CLEAR GETS, CLEAR, CLEAR ALL, SET FORMAT,
LASTKEY( ), READKEY( ).

Comando WAIT:

Sintaxe:

WAIT [<mensagem>] [TO <variavel>]

Propésito:

O comando WAIT interrompe o processamento até que uma tecla qualquer
seja pressionada. A tecla pressionada pode ser armazenada numa varidvel
especificada e uma mensagem pode ser apresentada para orientar o usudrio
sobre o estado de espera.

Utilizagao:

O comando W AIT ¢€ utilizado para causar uma interrupgao no processamento
e solicitar uma decisdo do usudrio através do pressionamento de uma tnica
tecla. O processamento ficard suspenso até que uma tecla qualquer seja pres-
sionada.

Se a cldusula TO <varidvel> for incluida, o caractere digitado serd armaze-
nado na varidvel indicada e serd sempre do tipo caractere. Se um <Enter>
ou outro caractere nao imprimivel for teclado, o conteiido da varidvel serd
o caractere zero (0). Se a varidvel ndo existir serd automaticamente criada
e, se ja existir, terd seu conteido sobreposto pelo caractere teclado.

A <mensagem> € um texto a ser especificado que serd apresentado, ao ser
interrompido o processamento, para orientar o usudrio quanto ao procedi-
mento a adotar. Poderd ser uma varidvel caractere ou uma “‘string” delimi-
tada por aspas. Se nao for especificada nenhuma mensagem e o comando
SET CONSOLE estiver ligado (ON) serd apresentada a mensagem padrao
“Press any key to continue...”

Biblioteca:

CLIPPER.LIB
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Exemplo:

Para interromper a execugao do programa temporariamente pode ser utilizado
o comando WAIT:

WAIT “Voce deseja continuar? (S/N)” TO SN
IF UPPER (SN) “S”
RETURN
ENDIF
Veja Também:

ACCEPT, INPUT, @...SAY...GET, INKEY( )

5.5. COMANDOS PARA MANUTENGAO DE ARQUIVOS DE DADOS

5.5.1. Comandos Para a Criacdo de Arquivos de Dados

Comando CREATE:

Sintaxe:
CREATE <nome do arquivo>
Proposito:

Cria um arquivo de defini¢do de estrutura (estrutura estendida) vazio (sem

registros), para posterior criagao de um arquivo de dados através do comando
CREATE FROM.

Utilizagao:

O comando CREATE ¢ utilizado para criar um arquivo cujos registros descre-
vem os campos de um outro arquivo de dados a ser criado através do comando
CREATE FROM. A este arquivo chamamos de arquivo de estrutura esten-
dida ou arquivo de defini¢do de estrutura.

O <nome do arquivo> € o nome do arquivo (.dbf) de defini¢cao de estrutura
a ser criado.

O comando CREATE deve ser utilizado para criar ou modificar a estrutura
de arquivos de dados sem a necessidade de se utilizar o processo interativo
tradicional, através do utilitirio CREATE ou DBU do Clipper ou dos coman-
dos CREATE e MODIFY STRUCTURE do dBASE.
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Um arquivo de estrutura estendida possui, por definigdo quatro campos em
seus registros:

— Field_name: nome do campo, tipo caractere, até 10 posi-
goes.

— Field_type: tipo do campo, tipo caractere, 1 posicao.

— Field_length: tamanho do campo, tipo numérico, até 3 digi-
tos.

— Field—decimals:casas decimais, tipo numérico, até 2 digitos.

Ao contrdrio do comando COPY STRUCTURE EXTENDED, o comando
CREATE produz um arquivo de definigdo de estrutura vazio, nao requerendo
a presenca de outro arquivo de dados para cria-lo.

Cada registro do arquivo criado, portanto, devera receber informagoes sobre
os campos do novo arquivo a ser criado através do comando CREATE
FROM. O niimero de campos do arquivo a ser criado através do CREATE
FROM serd igual ao nimero de registros do arquivo criado através do CREA-
TE.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplo:

CREATE estrut
DO WHILE .T.
CLEAR
vecampo=SPACE(10)
vtipo =SPACE({)
vecomp =4
vdec =0
@ 08,10 SAY “Nome do Campo.:” GET vcampo PICTURE “@!”
@ 10,10 SAY “Tipo do Campo.:” GET vtipo PICTURE “1”;
@ 12,10 SAY “Comprimento...:” GET vcomp PICTURE “999”
@ 14,10 SAY “Casas Decimais:” GET vdec PICTURE “99"
READ
IF EMPTY(vcampon)
USE
EXIT
ENDIF
IF .NOT. vtipo%”CNDLM”
Loor
ENDIF
IF vcomp(=0@ .OR. vcomp)255
LOOP
ENDIF
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IF vdec(® .0OR. vdec)>i?
LOOP

ENDIF

APPEND BLANK

REPLACE field.name WITH vcampo,field_type WITH vtipo

REPLACE field.length WITH vcomp,field.decimals WITH vdec
ENDDO
CREATE novoarq FROM estrut
RETURN

* Cria o arquivo ‘‘novoarq” a partir da estrutura definida pelo arquivo “‘es-
trut” que contém em seus registros as caracteristicas dos campos do novo
arquivo.

Veja Também:

CREATE FROM, COPY STRUCTURE EXTENDED

Comando CREATE FROM:

Sintaxe:
CREATE <nome do arquivo> FROM '<arquivo de estrutura>
Propésito:

Cria um arquivo de dados a partir de um arquivo de estrutura estendida ou
de defini¢ao de estrutura definido pelo comando CREATE.

Utilizacao:

O comando CREATE FROM deve ser utilizado em conjunto cocm o comando
CREATE, o qual cra um arquivo de estrutura estendida. Usando as defini-
¢oes de campos contidas neste arquivo, o comando CREATE FROM produz
um novo arquivo de dados.

Para ser um arquivo de definigao de estrutura ou de estrutura estendida, um
arquivo de dados deve obrigatoriamente possuir a seguinte estrutura (inclu-
sive com estes nomes de campos):

Campo Nome Tipo Tamanho Decimais
1 Field_name Caractere 10

2 Field_type Caractere 1

3 Field_len  Numérico 3 0

4 Field—_dec = Numérico 3 0
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Dicionario de Dados: para criar um diciondrio de dados, o arquivo de defini-
¢ao de estrutura poderd possuir além dos campos acima, outros campos para
descrever os dados a serem armazenados no arquivo. Por exemplo, podem
ser incluidos campos para descrever atributos como campos-chave, titulo,
descrigao geral, formato de PICTURE utilizado, dados validos, validagao
de dados através da cldusula VALID etc. Quando o comando CREATE
FROM ¢ utilizado para criar o arquivo, apenas os quatro campos de defini¢ao
de estrutura sao utilizados. Todos os outros campos sao ignorados. Além
disso os campos de definigao de estrutura poderao aparecer em qualquer or-
dem.

Os comandos CREATE e CREATE FROM fomecem independéncia da estru-
tura de dados para as aplicacoes desenvolvidas em Clipper. Através deles
um sistema poderd criar seus proprios arquivos de acordo com as necessidades
do usudrio, fornecendo assim grande flexibilidade e possibilidade de parame-

trizagao.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplo:

CREATE estrut
DO WHILE .T.
CLEAR

veampo=SPACE
=SPACE(1)

vtipo
vecomp =1
vdec =0

a 08,10 SAY
8 10,10 SAY
d 12,10 5AY
d 14,10 SAY
READ

(19)

“Nome do Campo.
“Tipo do Campo.
“Comprimento.:.
“Casas Decimais

IF EMPTY(vcampo)

USE
EXIT
ENDIF
IF .NOT.
LOOP
ENDIF
IF vcomp(=0
LOOP
ENDIF

vti

IF vdec(o® .OR.

LOOP
ENDIF
APPEND BI.ANK

po% “CNDLM”
-.OR.

vcomp )255

vdec )19

-t
H

"
1
-
H
-t
H

GET
GET

‘ GET

GET

vcampo
viipo
vecomp
vdec

PICTURE
PICTURE
PICTURE
PICTURE

na 17

vy,

’
1199911
n(??u

REPLACE field.name WITH vcampo,field_type WITH vtipo

REPLACE field.length WITH vcomp,field..decimals WITH vdec

EENDDO
CREATE novoargq
RETURN

FROM estrut
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* Cria o arquivo ‘‘novoarq” a partir da estrutura definida pelo arquivo “‘es-
trut” que contém em seus registros as caracteristicas dos campos do novo
arquivo.

Veja Também:

CREATE, COPY STRUCTURE EXTENDED, os utilitirios CREATE.exe
e DBU.exe. '

Comando COPY STRUCTURE TO:

Sintaxe:

COPY STRUCTURE TO <nome do novo arquivo>
[ FIEL DS <lista de campos>]

Proposito:

Criar uma estrutura de arquivo de dados vazia, apenas com a definicao dos
campos dos registros, a partir da estrutura do arquivo de dados que estiver
em uso.

Utilizagao:

Este comando € utilizado para criar, a partir de um arquivo de dados j4 exis-
tente, um outro arquivo de estrutura total ou parcialmente idéntica, sem
contudo, incluir os dados do arquivo original.

O <nome do novo arquivo> especifica o nome do arquivo vazio a ser criado.
A extensao (.dbf) serd assumida como padrdo, a menos que outra seja espe-
cificada.

Toda a estrutura do arquivo em uso é copiada, a menos que uma <lista de
campos>, com os nomes dos campos que deverao ser copiados separados por
virgulas, seja fornecida através da cldusula FIELDS.

Este comando permite que o préprio sistema atualize seus arquivos, princi-
palmente no caso de processamentos periddicos. Por exemplo, ao final de
um periodo de processamento, por exemplo um més, o arquivo do més ante-
rior deixa de ser utilizado e um novo arquivo, criado a partir da estrutura
do anterior, passa a ser utilizado.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB
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E xemplos:

USE movfev && arquivo do movimento de fevereiro

COPY STRUCTURE TO movmar && arq.do movimento de margo
USE

USE arql

COPY STRUCTURE TO arq2 FIELD numero,nome,salario
USE

* Apenas os campos nimero, nome e saldrio formardo a estrutura do novo
arquivo ‘“‘arq2”.

Veja T ambém:

COPY STRUCTURE EXTENDED, COPY TO, CREATE

Comando COPY STRUCTURE EXTENDED:

Sintaxe:

COPY TO <nome do arquivo> STRUCTURE EXTENDED
[ FIELDS <lista de campos> |

Propésito:
Cria um arquivo de dados que contém em seus registros, a descrigao da estru-
tura do arquivo de dados em uso (arquivo de definicdo de estrutura ou de
estrutura estendida).

-Utilizagao:

O comando COPY STRUCTURE EXTENDED cria um novo arquivo de da-
dos de definicao de estrutura, com os seguintes quatro campos:

Campo Nome Tipo Tamanho Decimais
1 Field_name Caractere 10

2 Field_type Caractere 1

3 Field_len Numérico 3 0

4 Field_dec Numérico 3 0

O conteido do novo arquivo, especificado através do <nome do arquivo>,
consistird de um registro para cada campo do arquivo de origem, sendo que
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cada registro conterd o nome de cada campo e suas respectivas caracteristi-
cas.

A clausula FIELDS pemnite que se especifique um ou mais campos do arqui-
vo em uso que deverdo ter sua estrutura copiada como registros do arquivo
de definicao de estrutura a ser criado. Se nao for especificada todos os cam-
pos terdo sua estrutura copiada para 0 novo arquivo.

Este comando € usado para a criagdo ou modificagdo da estrutura de arquivos
de dados dentro de um programa de aplicagao escrito em Clipper, evitando-se
a utilizagdo dos utilitdrios DBU.exe, CREATE.exe ou do proprio dBASE
para criar ou modificar a estrutura de arquivos.

O comando CREATE FROM deve ser utilizado em conjunto, para criar um
novo arquivo de dados a partir do arquivo de estrutura estendida criado atra-
vés do comando COPY STRUCTURE EXTENDED. Para criar um arquivo
de definigao de estrutura vazio, utiliza-se o comando CREATE.

Através dos comandos CREATE, CREATE FROM, COPY STRUCTURE
EXTENDED e APPEND FROM, é possivel desenvolver rotinas em Clipper"
para a criagao e alteragdo da estrutura de arquivo de dados.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

E xempl o

USE Arquivo

COPY TO Argestru STRUCTURE EXTENDED
USE Argestru

LIST field—name, field—type, field—len, field—dec

Resultard:
1 NOME C 30 0
2 ENDERECO C 40 O
3 CIDADE C 20 0
4 TELEF C 8 O
5 CEP C 5 0
6 ANIVER D 8 0
7 VALOR N 12 2
Veja Também:

CREATE, CREATE FROM, APPEND FORM, FIELD( ), TYPE( )
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Comando C(_)PY TO:

Sintaxe:

COPY TO <nome do arquivo cépia>
[<escopo>]
[FIELDS <lista de campos>)
[.'OR <condigao>]
| WHILE <condigao>]
{SDF/DELIMITED [ WITH <delimi tador>] ]

Propésito:

O comando COPY TO duplica todo ou parte do arquivo de dados ativo (em
uso) para um novo arquivo. Este comando € também o principal comando
para a geracao de arquivos de dados de outros formatos que ndo os utilizados
pelo Clipper.

Utilizagao:

O comando COPY TO copia para um novo arquivo, especificado em <nome
do arquivo cépia>, todo ou parte do arquivo que estiver em uso.

Através do comando COPY TO, todos os registros, incluindo aqueles marca-
dos para delecdo, sao copiados para um novo arquivo, a menos que seja espe-
cificado um escopo ou condigoes através das cldusulas FOR e WHILE, ou
se o comando SET DELETED estiver ligado (ON). Se um filtro estiver ativo,
através do comando SET FILTER, apenas os registros que passaram pelo
filtro serdo copiados para o novo arquivo.

Todos os campos do arquivo também sdo copiados, a menos que sejam sele-
cionados apenas alguns através da cldusula FIELDS. A lista de campos deve
conter o nome dos campos a serem copiados separados por virgulas.

O <escopo>comesponde ao nimero de registro (ALL todos, NEXT <n> os
proximos n, RECORD <n> apenas o registro n) que deverao ser copiados
para o novo arquivo. Se ndo for especificado sera assumido ALL, ou seja,
todos os registros serdo copiados.

A cldusula FOR especifica uma condigdo para selecionar os registros que
deverdo ser copiados dentro do escopo especificado. Apenas os registros que
a satisfizerem (a tornarem verdadeira) serdo copiados.

A cldusula WHILE especifica os registros que deverao ser copiados, a partir
do registro onde estiver posicionado o apontador de registros, enquanto uma
condicao permanecer verdadeira.

Se o tipo de arquivo destino nao for especificado, a extensao padrdo (.dbf)
€ assumida para o novo arquivo. Se for especificado o tipo SDF ou DELIMI-



COMANDOS DO CLIPPER / 125

TED e nao-for especificada uma e xtensdo para o novo arquivo, serd assumida
a extensao (.txt).

Campos MEMO nao serdo copiados se forem utilizadas as opgdoes SDF ou
DELIMITED.
Quando o comando COPY TO for utilizado em um ambiente multiusudrio

de

rede, o Clipperird abrir o arquivo (.dbf) destino como exclusivo (EXCLU-

SIVE), ou seja, de acesso restrito.

Opcgoes:

DELIMITED [WITH <delimitador>]: Copia os dados do arquivo em uso
para um arquivo com ‘‘formato delimitado” tipo ASCII. Os dados sdo
copiados caractere por caractere, iniciando da esquerda. Cada registro terd
um tamanho varidvel e terminard com um ‘‘return’’ e um avango de linha
(carriage return/line feed), ou seja, serd gravado um registro por linha.
Cada campo terd um tamanho varidvel e serd separado do seguinte por
uma virgula. A menos que seja especificado um delimitador, aspas (**)
delimitarao os campos com dados do tipo caractere. Os espagos em branco
a esquerda ou a direita dos campos serao eliminados. Campos tipo data
serdo convertidos para o formato ‘‘aaaammdd’’ ou seja ‘‘anomesdia’” e os
campos l16gicos serao convertidos para T (verdadeiro) ou F (falso). DELI-
MITED WITH <delimitador>, permmite que os campos caractere sejam deli-
mitados por qualquer outro caractere desejado que nio as aspas (por exem-
plo: apdstrofos ’).

A extensao padrao dos arquivos copiados com esta opgao € (.txt) e um
Ctrl-Z marcard o fim do novo arquivo criado.

SDF (System Data Format): Arquivo tipo ASCII. Os dados sao copiados
caractere por caractere, iniciando-se pela esquerda. Cada registro possui
um comprimento fixo (que corresponde a soma do tamanho de todos os
campos a serem copiados), sendo finalizados com um “‘carriage return/line
feed”, ou seja, serd gravado um registro por linha. Os campos possuirao
o mesmo tamanho que no arquivo (.dbf) original e ndo serao separados
por nenhum caractere especial. Os brancos a esquerda e a direita dos cam-
pos serdo mantidos. Os campos data serao convertidos para o formato
“aaaammdd”, ou seja ‘‘anomesdia’’, e os campos 16gicos para T (verdadei-
ro) ou F (falso). A extensdo padrdo dos arquivos copiados com esta opgao
€ (.txt) e seu final serd marcado por um Ctrl-Z (marca padrao de fim-de-
arquivo).

Biblioteca:

CLIPPER.LIB
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Exemplos:

USE arql .

COPY TO arq2 FIELDS numero,nome,salario FOR salario > 10000
USE arq2

DISPLAY ALL

Registro Nimero Nome Saldrio

1 12323 Cecilia Oliveira Silva 23000.00
2 23453  Ana Maria Sobral 14000.00
3 23432  Ligia Marcondes 19000.00
4 67567  Maria Teresa Vidal 36000.00
USE

USE Arql

COPY TO Arq2 FIELDS numero,nome,salario,data DELIMITED
USE
TYPE Arq2.txt

“12323” ,“Cecilia Oliveira Silva”,*“23000.00"
‘23453 ,*“ Ana Maria Sobral”,*14000.00”
‘234327 ,“Ligia Marcondes”,*19000.00”
67567 ,“Maria Teresa Vidal’’,*“36000.00"

USE Arq

COPY TO argnovo FIELDS numero,nome,salario SDF
USE

TYPE Arq2.txt

12323Cecilia Oliveira Silva 23000.00
23453 Ana Maria Sobral 14000.00
23432Ligia Marcondes 19000.00
67567Maria Teresa Vidal 36000.00
Veja T ambém:

APPEND FROM, COPY FILE, COPY STRUCTURE, SET DELETED,
SET FILTER
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Comando JOIN

Sintaxe:

JOIN WITH <alias> TO <novo arquivo de dados>
FOR <condigao>
[ FIELDS <lista de campos>]

Proposito:

Cria um novo arquivo de dados a partir de outros dois arquivos (.dbf) abertos
em areas de trabalho diferentes, fazendo um ‘‘merge” (unido) de registros
e campos através das condigoes especificadas.

Utilizacao:

O comando JOIN pemnite a unido seletiva de dois arquivos de dados abertos
em dreas de trabalho diferentes criando um terceiro, de acordo com a condi-
¢ao geral especificada pela clausula FOR. O arquive gerado possuird regis-
tros e campos vindos dos dois arquivos originais envolvidos na operagao.
Quando unindo o arquivo da drea de trabalho atualmente selecionada com
outro arquivo aberto em outra area de trabalho, o segundo arquivo deve ser
identificado pelo seu <alias>. Este <alias> que identifica o arquivo a ser
unido com o aberto na area de trabalho atual poderd ser o préprio nome
do arquivo.

O <novo arquivo de dados> especifica 0 nome do arquivo a ser criado a
partir da unido do arquivo aberto na drea de trabalho atual com o arquivo
cujo <alias> foi especificado.

A <lista de campos> da cldusula FIELDS pode conter campos de ambos os
arquivos de dados participantes do JOIN (uniao). Se nao for especificada,
todos os campos do arquivo aberto na area atualmente selecionada serdo in-
cluidos no arquivo gerado. Para especificar qualquer campo do arquivo de
dados da outra drea de trabalho que participa do JOIN deve ser usado seu
alias através da seguinte sintaxe: alias+<nome do arquivo>. Obviamente ndo
poderdo aparecer campos duplicados no novo arquivo gerado.

A cldusula FOR especifica uma <condi¢cao> para selecionar os registros que
deverao ser processados. Apenas os registros do arquivo secunddrio que a
satisfizerem (a tormarem verdadeira) serdo gravados no novo arquivo gerado.

Funcionamento:

O ponteiro de registros (registro atual) € posicionado no primeiro registro
do arquivo selecionado na drea de trabalho atual. Cada registro do segundo
arquivo € avaliado de acordo com a condigao especificada através da cldusula
FOR <condigdo>. Se a condigao especificada for verdadeira, um registro é
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adicionado no novo arquivo. Quando todos os registros do segundo arquivo
forem percorridos, o ponteiro de registros do arquivo selecionado avanga
para o préximo registro, ¢ o processo € repetido. O ciclo continua até que
todos os registros do arquivo selecionado na drea de trabalho ativa tenham
sido processados. Este processo €, em geral, demorado para grandes arqui-.
vos. O nimero de registros processados serd igual ao numero de registros
do arquivo aberto na area de trabalho selecionada multiplicado pelo nimero
de registros do arquivo aberto na outra drea de trabalho participante do
JOIN.

CUIDADOS: Devem ser tomados alguns cuidados na utilizagao do comando
JOIN:

— Se dois arquivos de 1000 registros cada um forem unidos através
do JOIN, o arquivo resultante poderd conter at€ um milhao de regis-
tros, se a condigao especificada for verdadeira para todos os registros
de ambos os arquivos. Isso além de consumir um tempo incrivel po-
derd exceder o espago disponivel no disco do seu equipamento.

— Se os dois arquivos possuirem um nome de campo em comum, €
€ necessdrio especificar o campo do arquivo da drea nao selecionada,
deve ser utilizado o alias>nome do campo (ex. arg2-nome) para
diferencid-los. Use somente o nome do campo para especificar o cam-
po da drea selecionada e o alias>nome do campo para especificar
0 campo do arquivo da outra area.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
Exemplos:
MATERIA.dbLF
Nunerg Riscielina Nota
$.233%2 EAD-204 9.0
123352 EAD-243 7,%
145325 EAC-205 6,3
145325 EAD-204 S,
223456 EAD-104 8,4
223456 EAD-102 4,2
123352 EAD-210 8,2
ALUNOS .db
Numero None Endereco
1233%2 Hugo Oliveira Silva Rua e, 114
223456 Ricardo Sobral Rua =zz, 333

1453295 Wilson Matar Rua www, 123
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CLEAR

SELECT 2

USE ALUNOS AL1AS Alu

SELECT {

USE MATERIA ALIAS Nota

JOIN WITH Alu T0 APROVADO FOR numero = alu=)numero FIELDS:
numero, alu-)nome, disciplina, nota

CLOSE DATABASE

USE APROVADO

DISPLAY ALL numero,nome,disciplina,nota

USE
APROVADO.dbf
Numero Nowe Discirlina Nota
123352 Hugo de Oliveira Silva EAD 204 9.9
123352 Hugo de Oliveira Silva EAD-213 7.5
145325 Wilson Matar EAC-29%9 6,3
145325 Wilson Matar EAD- 204 )
223456 Ricardo Sobral EAD 104 8,4
223456 Ricardo Hobral EAD- 102 4,2
123352 Hugo de Oliveira Silva EAD-210 8,2
Veja Também:
APPEND FROM, REPLACE, SET RELATION
Comando TOTAL TO:
Sintaxe:
TOTAL TO <arquivo> ON <expressao chave>

[<escopo>]

FIELDS <lista de campos>

[FOR <condi¢iao>]

[ WHILE <condicao>]
Propésito:

Cra um novo arquivo sumarizado a partir de um primeiro arquivo em uso,
levando em consideragao o agrupamento por uma determinada chave que se
repete no arquivo de origem. O arquivo de origem deve estar ordenado por
este campo chave.

O comando TOTAL soma os campos numéricos do arquivo de dados em
uso para um segundo arquivo. Os campos numéricos deste arquivo conterdo

os totais de todos os registros que possuem a mesma chave no arquivo origi-
nal.
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Utilizacao:

Este comando € itil para a agregagdo de dados numéricos de um arquivo
detalhado, gerando um arquivo consolidado.

O <arquivo> especifica o nome do arquivo de dados a ser criado para receber
os registros totalizados. A menos que seja especificada outra extensao, sera
assumida a extensao padrao (.dbf).

A <expressao chave> define a chave do grupo de registros do arquivo em
uso que serd totalizado para produzir o novo arquivo consolidado. Para que
o resultado seja correto, o arquivo de dados a ser totalizado devera estar
indexado ou classificado através da expressao chave especificada.

A cldusula FIELDS especifica uma lista de campos numéricos do arquivo
a serem totalizados. Se nao for especificada, a totalizagao nao sera executada
pelo Clipper, sendo copiados para o novo arquivo o primeiro registro de cada
valor diferente da expressao chave especificada. Com isto se tem uma alter-
nativa interessante para eliminar registros com chaves duplicadas de um ar-
quivo original, criando um novo onde estas chaves sejam tnicas.

O <escopo> define a quantidade de registros a ser processada: ALL (todos)
ou NEXT <n> (os préximo n registros a partir do atual). Se ndo for especifi-
cado serdo totalizados todos os registros do arquivo em uso.

A cldusula FOR especifica uma condigao para selecionar os registros que
deverao ser processados. Apenas os registros a satisfazerem (a tomarem ver-
dadeira) serdo totalizados e copiados para o novo arquivo.

A cldusula WHILE seleciona os registros a serem processados, a partir do
registro atual, enquanto uma condigao especificada for satisfeita (permanecer
verdadeira).

Todos os registros que possuirem o mesmo valor (conteiido) da chave forma-
rao um unico registro no arquivo totalizado. Todos os seus campos numéricos
que aparecerem na lista de campos determinada pela cldusula FIELDS conte-
rao totais. Os outros campos conterdo os dados do primeiro registro do arqui-
vo original de cada grupo de mesma chave.

Se o tamanho dos campos numéricos do arquivo original nao for suficiente
para conter os totais no arquivo totalizado, serao colocados asteriscos no
conteiido do campo, indicando que ocorreu ‘‘numeric overflow™ e o Clipper
apresentard uma mensagem de erro no topo da tela. Para evitar isto deve-se
aumentar o tamanho dos campos que receberao os totais, de forma que pos-
sam comportar o maior total esperado.

A estrutura do novo arquivo totalizado serd idéntica a do arquivo original,
exceto que se este arquivo possuir campos memo, estes ndo serao copiados
para o novo arquivo.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB



Exemplos:

DETALHE .db F

Broduto

SORVETE
CHOCOLATE
SORVETE
SORVE 1E
ACUCAR
CHOCOLAITE
ACUCAR

CLEAR
USE DETALHE

Entrada

100
1000

49
300

INDEX ON produto TO INDPROD
TOTAL TO SALDOS ON produto

USE SALDOS
DISPLAY ALL
USE

SALDOS.db ¢
Broduto
ACUCAR

CHOCOLATE
SORVETE

Entrada

300
1000
140

Comando UPDATE:

Sintaxe:

UPDATE ON

Proposito:

Salda

<1

700
00

Saida
200
709

50
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<expressao chave> FROM <alias>
REPLACE <campol> WITH <expressao 1>
[,<campo2> WITH <expressao 2>...]

[RANDOM ]

Atualiza o arquivo de dados em uso a partir de um outro arquivo de dados,
baseado no casamento um-a-um ou um-para-varios.

Sdo usados dados de um arquivo existente (arquivo fonte) como base para
alteragOes nos registros de um arquivo em uso. As mudangas sao feitas atra-
vés do emparelhamento (casamento) dos registros dos dois arquivos de dados
que possuem uma mesma expressao chave.
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Utilizacao:

O comando UPDATE permite a atualizagdo de um arquivo de dados a partir
dos dados (mais atuais) de outro arquivo (arquivo fonte), baseando-se numa
expressao chave, comum a ambos, que determinard o “casamento’ dos regis-
tros a serem atualizados.

O arquivo de dados que estd sendo atualizado (‘‘updated”) deve estar aberto
na area de trabalho atualmente selecionada; o arquivo de dados que servird
para a atualizagao deverd estar aberto em outra area de trabalho.

A <expressao chave> € a expressao a ser utilizada para definir o casamento
dos registros dos dois arquivos na area de trabalho selecionada, a partir da
area de trabalho onde estd aberto o arquivo fonte.

O <alias> € o nome do alias do arquivo aberto na drea de trabalho fonte,
a ser utilizado para atualizar o arquivo aberto na drea de trabalho corrente.
<campo 1>, <campo 2>, ... , <campo n> sao os campos do arquivo a ser
atualizado na drea de trabalho selecionada, que receberdo novos valores a
partir do arquivo fonte.

<expressao 1>, <expressio 2>, ... , <expressao n>definem os valores a serem
substituidos no arquivo a ser atualizado. Se uma das expressoes envolver
um campo do arquivo fonte de atualizagdo (0 que normalmente ocorre), o
campo em questao deverd ser identificado pelo alias deste arquivo:

alias»nome do campo

A opgao RANDOM permite que apenas o arquivo a ser atualizado esteja
indexado ou classificado sobre o campo-chave da atualizagdo; o arquivo fonte
de atualizagdo (FROM) pode estar em qualquer ordem.

Se a op¢ado RANDOM nao for utilizada, ambos os arquivos devem estar ou
indexados ou classificados (sorteados) de acordo com a expressao chave espe-
cificada para a atualizagao.

O comando UPDATE suporta atualizagdes um-a-um ou um-para-varios entre
os registros do arquivo a ser atualizado e do arquivo fonte respectivamente.
Ele nao suporta, entretanto, atualizagoes do tipo varios-para-um ou véarios-
para-vdrios. Todos os registros do arquivo fonte que coincidem com a chave
especificada atualizam apenas o primeiro registro do arquivo a ser atualizado
que possui aquela chave, se existirem outros, estes ndo serao atualizados.
Registros marcados para eliminagao (deletados) pelo comando DELETE sao
normalmente processados se o comando SFT DELETED estiver desligado
(OFF). Se o SET DELETED estiver ON (ligado) todos os registros do arqui-
vo a ser atualizado, incluindo os deletados, serao processados; contudo, os
registros deletados do arquivo fonte serao ignorados.

Em ambiente multiusudrio, o arquivo a ser atualizado devera estar com acesso
restrito através da funcao FLOCK( ) ou aberto com exclusividade através
do comando USE...EXCLUSIVE. O arquivo fonte pode indiferentemente
estar com acesso restrito ou compartilhado.



Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplo:
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Atualizagdo do arquivo ESTOQUE.dbf, a partir dos arquivos ENTRADAS.

dbf e SAIDAS.dbf.

ENTRADAS.dbf

Broduto Entrada
SORVETE 1000
ACUCAR 90
CHOCOLATE 30
SAIDAS.db ¥

Produto Galda
SORVETE 400
ACUCAR 30
CHOCOLATE 100

ESTOQUE.dbf (desatualizado)

Produto Entrada Galda
ACUCAR 300 200
CHOCOLATE 1000 790
SORVETE 140 5O
CLEAR
SELECT 3

USE SAIDAS ALIAS Sai

INDEX ON produto 10 SAIPROD
SELECT 2

USE ENTRADAS ALIAS Entra
INDEX ON produto TO ENTPROD
SELECT 4

USE ESTOQUE Alias Est

INDEX ON produto 170 ESTPROD

UPDATE ON produto FROM Entra REPLACE entrada WITH;
entrada + entra-lentrada
UPDATE ON produto FROM Sai REPLACE saida WITHy
saida + Sai-)saida

DISPLAY ALL
CLOSE DATABASE

ESTOQUE.dbf (atualizado)

Broduto Entrada Saida
ACUCAR 390 230
CHOCOLATE 1300 Y

HORVETE 1140 4%9
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Veja Também:

APPEND, REPLACE, SET UNIQUE, TOTAL

5.5.2. Comandos Para Abertura ou Fechamento de Arquivos

Comando CLEAR ALL:

Sintaxe:

CLEAR ALL

Proposito:

O comando CLEAR ALL (limpa tudo) fecha todos os arquivos de dados
(e seus respectivos arquivos memo, de indices e formatagido) abertos, cancela
todas as varidveis de memoria e seleciona a area de trabalho niimero 1.

Utilizacao:
Utiliza-se o comando CLEAR ALL para reinicializar todo o ambiente de
trabalho. Ao fechar os arquivos de dados, também serao fechados os arquivos

associados de campos memo (.dbt) de indice (.ntx) e de formatagao de telas
(.fmt).

Veja Também:

CLOSE, CLEAR MEMORY, RELEASE

Comando CLOSE:

Sintaxe:

CLOSE ALL
ALTERNATE
DATABASES
FORMAT
INDEX
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Propésito:

O comando CLOSE ¢ utilizado para fechar (desativar) todos os ar-
quivos que estiverem abertos ou arquivos especificos de diversos
tipos: altemativos (“‘altemnate files” .TXT), de dados (‘‘database
files” .DBF), de formato (‘‘format files”’ .FMT) e de indices (‘‘index
files” .NTX).

Utilizacao:

CLOSE ALL fecha todos os arquivos de todos os tipos que estiverem abertos
(ativos) em todas as dreas de trabalho, nao afetando, contudo, as varidveis
de memoria definidas. Também sao cancelados todos os filtros, estabelecidos
pelo comando SET FILTER e todas as relagoes estabelecidas pelo comando
SET RELATION.

Para fechar todos os arquivos de um determinado tipo especifica-se em segui-
da ao comando CLOSE o nome do tipo dos arquivos a serem fechados:

CLOSE ALTERNATE: fecha o arquivo alternativo (‘‘alternate file”
.TXT), definido pelo comando SET ALTERNATE TO, que estiver
aberto. SET ALTERNATE TO sem nenhum argumento também fecha
o arquivo alternativo aberto.

CLOSE DATABASES: fecha todos os arquivos de dados (.DBF) e os
indices a eles associados (.NTX) que estiverem abertos em todas as
areas de trabalho selecionadas, cancelando todos os filtros estabele-
cidos pelo comando SET FILTER TO e todos os relacionamentos esta-
belecidos pelo comando SET RELATION TO.

CLOSE FORMAT: fecha o arquivo de formato (‘‘format file” .FMT),
aberto pelo comando SET FORMAT TO, na area de trabalho que esti-
ver selecionada. SET FORMAT TO sem nenhum argumento também
fecha o arquivo de formato aberto.

CLOSE INDEXES: fecha todos os arquivos de indice (.NTX) que esti-
verem abertos na area de trabalho atualmente selecionada.

Para fechar apenas o arquivo de dados e os indices a ele associados, abertos
na drea de trabalho atualmente selecionada, utilize o comando USE, ao invés
do comando CLOSE.
Além do comando CLOSE, os seguintes outros comandos do CLIPPER tam-
bém fecham arquivos:

QUIT

CANCEL

RETURN (no programa principal — primeiro nivel)
CLEAR ALL

USE (sem argumentos)
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Ao ocorrer algum erro durante a execugao do programa, o Clipper também
poderd fechar os arquivos, de qualquer tipo, que estiverem abertos. Neste
caso sao apresentadas mensagens no topo da tela e os arguivos serao ou
nao fechados, de acordo com a resposta fornecida pelo usudrio:

— (Q/A/1)?: Q de Quit fecha os arquivos, retornando ao Sistema Ope-
racional;

— Continue?: N de Nao (ou No) fecha os arquivos, retormando ao Sis-
tema Operacional.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB
Exemplos:

CLEAR

USE Arqi INDEX Indi,Ind2,Ind3
SET ALTERNATE 10 Alterid

SET FORMAT 10 Format

CLOSE ALL && fecha todos os arquivos abertos
CLEAR
RETURN

Veja Tamb ém:

CANCEL, CLEAR ALL, CLEAR MEMORY, QUIT, RETURN, SET
ALTERNATE TO, SET FORMAT TO, SET INDEX TO, USE

Comando COMMIT:

Sintaxe:
COMMIT

Proposito:
Grava no disco todos os dados que estiverem nos ‘‘buffers” de memdria de
todas as dreas de trabalho selecionadas.

Este comando estd disponivel apenas a partir da versao Summer 87 do Clip-
per.
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Utilizagao:

O comando COMMIT requer o DOS 3.3 ou versao superior. Deve ser utiliza-
do para limpar todos os “buffers” de trabalho do Clipper gravando-os, atra-
vés do DOS no disco.

E util para evitar que os dados contidos nos ‘‘buffers” de trabalho sejam
perdidos caso ocorra falta de energia elétrica ou outro acidente do tipo.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplo:

CLEAR
USE Arquivo
FOR i={ T0 30
APPEND BI_ANK
REPLACE numero WITH i
COMMIT
# direciona para o DOS e grava no disco
NEXT
RETURN

Veja Também:

SKIP, @...GET, READ, REPLACE

Comando SELECT:

Sintaxe:
SELECT <area de trabalho / <alias >/ (<exp.numérica >)
Propasito:
Selecionar dreas de trabalho com arquivos de dados.
Utilizacao:
Uma <drea de trabalho>é um nimero entre 1 (um) e 10 (dez) nas versoes

do Clipperanteriores a Summer 87, e entre 0 (zero) e 254 nela e posteriores.
A érea de trabalho é um determinado espago na meméria do computador
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onde o Clipper abre, mantém e manipula um arquivo de dados e os indices
a ele associados. Em cada area de trabalho pode ser aberto um arquivo de
dados e até 15 arquivos de indice (sete para as versoes anteriores a Summer
87). Todas as informagdes referentes ao arquivo (como nome do alias, carac-
teristicas da estrutura, chaves dos indices, filtros, relacionamentos etc.) sdo
““trabalhadas” nessa area. O comando SELECT permite selecionar uma drea
de trabalho onde um determinado arquivo podera ser aberto e ‘‘trabalhado’.
Se um novo arquivo for aberto em uma area de trabalho ji selecionada, o
arquivo anterior ¢ seus indices serdo automaticamente fechados. Para evitar
a operagdo de abertura e fechamento de arquivos, que em geral é demorada,
quando hé necessidade de se utilizar vdrios arquivos simultaneamente deve-se
abri-los um em cada area de trabalho que estiver disponivel.

Ao se iniciar um programa com o Clipper, a area de trabalho ativa € a drea
de trabalho 1, também identificada por A. As dez primeiras dreas de trabalho
(validas para todas as versdes do Clipper) sao identificadas com os nimeros
de 1 a 10, ou com as letras de A aJ. Se for especificada uma area de trabalho
nao existente ocorrerd erro.

O «<alias >€ o nome de uma érea de trabalho jd selecionada, idéntico ao nome
do “‘alias” do arquivo nela aberto (veja o comando USE).

A (<expressao numérica >) (vélida apenas para as versoes Summer 87 e poste-
riores) € uma expressao que resulta um nimero entre 0 e 254. A expressao
deve obrigatoriamente ser colocada entre parénteses para ser corretamente
avaliada.

Ao usar uma varidvel para identificar a drea de trabalho ou o nome do alias,
a varidvel deve ser avaliada por ‘‘macro-substituigdo” (veja a fungdo &).
Por exemplo, se o nome do alias — Saida — for armazenado em uma varidvel
de meméria — var —, use o comando SELECT com a fungdo macro:

var="‘Saida”
SELECT &var

Normalmente, comandos que alteram o conteido de campos de arquivos afe-
tam apenas o arquivo aberto na drea de trabalho atual. Para ler dados de
um registro de um arquivo aberto em qualquer outra drea de trabalho, que
nao a selecionada, deve ser utilizada a seguinte sintaxe:

<alias > » <nome do campo >

Por exemplo:

SELECT 1 && Seleciona a drea de trabalho 1
USE SAIDAS ALIAS Sai && Abre nela o arquivo Saidas
SELECT 2 && Seleciona a drea de trabalho 2

USE ENTRADAS ALIAS Entra && Abre o arquivo Entradas
? produto,entrada,Sai+saida
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* apresenta os campos produto e entrada do arquivo
* Entradas e o campo saida do arquivo Saidas
CLOSE DATABASE && Fecha ambos os arquivos

Um arquivo de formato (‘‘format file”” .fmt) pode ser aberto para cada irea
de trabalho selecionada, contudo, o mesmo arquivo nao pode ser aberto para
duas ou mais dreas simultaneamente.

Cada drea de trabalho mantém um apontador de registros independente. Mo-
vé-los entre areas de trabalho diferentes ndo afetard a posicao do apontador
de registros de cada drea. Comandos que afetam a posicao do apontador de
registro (SKIP, GOTO, GO TOP, GO BOTTOM etc.) de um arquivo selecio-
nado em uma determinada drea de trabalho ndo afetam a posi¢ao do apontador
de registros dos arquivos selecionados nas outras dreas, a menos que o CO-
mando SET RELATION TO esteja ativo.

Nas versoes 3.2 e anteriores do DOS e nas versdes do Clipper anteriores
a Summer 87, o nimero maximo de arquivos de qualquer tipo (.dbf, .dbt,
.ntx, .fmt etc.) que podem permanecer abertos € 15, mesmo que ndo tenham
sido selecionadas todas as dreas de trabalho. Se todas as 10 dreas nao pude-
rem ser selecionadas e o nimero de arquivos abertos nao for superior a 15,
verifique o arquivo CONFIG.SYS, que devera existir no diretério raiz do
disco que carregou o Sistema Operacional (disco de boot). Este arquivo deve-
ra conter as seguintes linhas:

FILES=20
BUFFERS=8

Refira-se ao manual do Sistema Operacional do seu equipamento para maio-
res esclarecimentos sobre o arquivo CONFIG.SYS e veja a segao 8.3.1 —
Configurando o DOS.

Na versao Summer 87 e posteriores, utilizando-se o DOS 3.3 ou posterior,
podem ser abertos simultaneamente até 255 arquivos de qualquer tipo. Para
tanto o arquivo CONFIG.SYS devera ser corretamente especificado. Veja
a secao 8.3 — Executando os Programas Programas para mais detalhes.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
E xemplos:
SELECT 1 - Area 14
USE Pessoal INDEX Alfa ALIAS Pess - Aberto arquivo PESSOAL
SELECT 2 - Area 2

USE Estoque INDEX Codmat ALIAS Est Aberto arqu.ivn ESTOQUE

SELECT 3 ~ Area 3
USE Telefone INDEX Alfatel ~ Aberto arquivo TELEFONE
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Obs: Deve-se notar que ao abrirmos areas de trabalho diferentes com arquivos
diferentes, para processarmos os dados de um determinado arquivo devemos

selecionar a drea de trabalho na qual o mesmo foi aberto através do comando
SELECT <area/alias>.

SELECT Pess && seleciona-se a area pelo ALIAS do arquivo.
DISPLAY ALL

SELECT Est
L.IST TO PRINT

SELECT 3
L.IST nome,telefone TO PRINT

Veja Tamb ém:

USE, SET INDEX, SET RELATION, ALIAS( ), SELECT( )

Comando UNLOCK:

Sintaxe
UNLOCK [ALL]
Propésito:

Cancelar a restrigdo de acesso a um arquivo ou a um registro deteminada
pelo usudrio atual.

Utilizacao:
O comando UNLOCK ¢ especifico para ambiente multiusudrio em rede. Ele

cancela as restricoes de acesso a arquivos ou registros feitas pelo usudrio
atual.

A cldusula ALL cancela todas as restricoes de acesso em todas as areas de
trabalho selecionadas. Se nao for especificada apenas as restrigoes de acesso
definidas na 4rea atualmente selecionada, serdao canceladas.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB

Veja Também:

SET EXCLUSIVE, USE...EXCLUSIVE, FLOCK( ), RLOCK( )
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Comando USE:

Sintaxe

USE [<arquivo>]
[INDEX <lista de arquivos>]
[EXCLUSIVE]
[ALIAS <alias>]

Propésito:

O comando USE abre (ativa) um arquivo de dados existente e, opcionalmente
até sete indices a ele associados (15 a partir da versao Summer 87), na drea
de trabalho que estiver selecionada. Se o arquivo de dados contém campos
memo, o arquivo Memo (.dbt) associado € aberto automaticamente.

USE sem nenhum parametro especificado fecha o arquivo de dados e os indi-
ces abertos na area de trabalho selecionada.

Utilizacao:

Para ter acesso aos dados de um arquivo de dados (.dbf) € necessdrio que
0 mesmo seja aberto através do comando USE. Este comando tem a fungao
de abrir e fechar arquivos de dados e opcionalmente os indices a ele associa-
dos. No Clipper, “abrir’’ um arquivo significa ler parte do arquivo do disco
e carregi-la numa drea da memdria do computador (‘‘buffer” de trabalho),
criando-se assim um acesso a seus dados. ‘‘Fechar’’ um arquivo significa
descarregar da meméria o arquivo (limpar o ‘‘buffer”” de trabalho), atualizan-
do-o no disco, liberando aquela area de trabalho da memoria para a abertura
de outro arquivo.

O comando USE <nome do arquivo> abre o arquivo de dados especificado
para que se possa acessa-lo. O comando USE desacompanhando do nome
de um arquivo fecha o arquivo que estiver aberto na area de trabalho atual-
mente selecionada.

A cldusula INDEX <lista de arquivos> permite que sejam abertos simultanea-
mente até sete arquivos de indice (quinze na versao Summer 87) associados
ao arquivo de dados aberto na drea de trabalho selecionada. Os nomes dos
arquivos de indice devem ser especificados separados por virgulas.

A menos que especificado, o Clipper assume a extensao .dbf para os arquivos
de dados € a extensao .ntx para os arquivos de indice.

A cldusula ALIAS permite a definigao de um nome a ser associado a area
de trabalho onde foi aberto o arquivo. Se esta cldusula nao for especificada
o alias serd assumido como sendo o prdprio nome do arquivo aberto.

Em ambiente multiusuario a clausula EXCLUSIVE abre o arquivo de dados
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de forma nao compartilhada (restrita). Todos os outros usudrios, neste caso,
nado poderao acessar o arquivo, até que ele seja fechado.
A abertura de um novo arquivo na mesma area de trabalho causa automatica-

mente o fechamento do anterior.
Quando um arquivo de dados € aberto sem um indice a ele associado, o0 apon-

tador dos registros é posicionado no registro nimero um (1). Por outro lado,
quando um arquivo de dados € aberto simultaneamente com um ou mais arqui-
vos de indice, o apontador dos registros € posicionado no primeiro registro
légico de acordo com o primeiro indice dalista. Este indice é chamado “‘indi-
ce mestre” (ou indice de controle) e serd ele que determinara a ordem de
acesso aos registros do arquivo. Ele e todos os demais serao automaticamente
atualizados caso ocorram modificagoes no arquivo de dados (inclusoes, alte-
ragoes ou-exclusoes de registros). Dessa forma, todos os arquivos de indice
associados ao arquivo de dados sdo mantidos atualizados. A atualizagao dos
indices, contudo, consome um certo tempo adicional, necessario justamente
para refletir as mudangas realizadas no arquivo de dados nos arquivos de
indice.

Para alterar a ordem de acesso ao arquivo aberto sem a necessidade de reabri-
lo, utiliza-se o comando SET ORDER TO, que indica o indice que deverd
ser utilizado como indice de controle.

Os arquivos abertos através do comando USE, permanecerao abertos até que
sejam fechados pelos comandos USE (desacompanhado de pardmetros),
CLOSE DATABASE, CLOSE ALL, CLEAR ALL, CANCEL ou QUIT.
As versoes do Clipper anteriores a versao Summer 87 suportam um maximo
de 15 arquivos de qualquer tipo (.dbf, .ntx, .dbt, .fmt, .frm ou .Ibl) abertos
simultaneamente. Caso este limite seja atingido, serd apresentada uma men-
sagem de ermro: DOS Error 2, indicando que o Sistema Operacional nao conse-
gue gerenciar mais arquivos. Caso esta mensagem seja apresentada mesmo
nao existindo 15 arquivos abertos, verifique o arquivo CONFIG.sys, que
deverd estar presente no diretério de ‘“‘boot” do seu equipamento. Ele devexa
apresentar o seguinte contetido:

files=20
buffers=8

Este arquivo configura corretamente o DOS para a execucao dos programas
escritos em Clipper, pois o padrao de arquivos que podem ser gerenciados
simultaneamente no DOS € de apenas 8.

Na versao Summer 87 e posteriores, se for utilizado o DOS 3.3 ou versoes
maiores, podem ser abertos simultaneamente até 255 arquivos de qualquer
tipo. Neste caso o arquivo CONFIG.sys e o comando SET CLIPPER deverao
ser alterados para informar ao DOS o nimero de arquivos que poderao ser
utilizados. Por exemplo:
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CONFIG.sys:
files=120

buffers=8
SET CLIPPER=F120

Neste caso até 120 arquivos poderao ser gerenciados pelo DOS 3.3 ou maior.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
Exemplos:

* Para abrir o arquivo Estoque.dbf sem menhum indice com o Alias padriao Es-
toque:

SELECT 1
USE Estoque

* Para abrir agora o mesmo arquivo com o indice IndProd e com o Alias Est:

SELECT 1
USE Estoque INDEX IndProd ALIAS Est

= Para abrir o arquivo Mala, com os indices IndCod, IndAlfa, IndCid, IndUF
e IndCep, com o Alias MDIR:

SELECT 2
USE Mala INDEX IndCod, IndAlfa, IndCid, IndUF, IndCep ALIAS MDIR

Veja Também:
CLOSE DATABASE, CLOSE ALL, CLEAR ALL, QUIT, INDEX,
CREATE, SELECT, SET INDEX, SET ORDER, SET EXCLUSIVE

5.5.3. Comandos Para a Inclusdo de Novos Registros

Comando APPEND BLANK:

Sintaxe:

APPEND BLANK
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Propésito:

Adiciona um novo registro vazio (em branco) no final do arquivo atualmente
em uso na drea de trabalho selecionada.

Utilizagao:

O comando APPEND B LANK adiciona um novo registro em branco (vazio)
no final do arquivo em uso. Este registro passa a ser o registro corrente,
ou seja, o apontador de registros nele ficard posicionado.

APPEND BLANK é em geral utilizado em conjunto com o comando
@...SAY...GET e READ,para proceder a entrada de novos dados em arqui-
vos. APPEND BLANK adiciona um novo registro com os campos em branco
ao final do arquivo; @...SAY...GET’s editam os campos do novo registro,
pemitindo a inclusdo de dados; finalmente o comando READ os “l¢” para
o registro, finalizando a entrada.

Quando em processamento multiusudrio, através de uma rede local de micro-
computadores, estando o arquivo de dados compartilhado, o novo registro
adicionado ficard inacessivel para os outros usudrios. Ele permanecera restri-
to até que o usudrio que o adicionou o liberar através do comando UNLOCK
ou 0 acesso a um outro registro for restringido. Se um outro usudrio tiver
restringido (bloqueado) o acesso ao arquivo de dados ou se estiver tentando
executar um APPEND BLANK ao mesmo tempo, a fungao NETERR( ) (erro
de rede) se tornard verdadeira (.T.) e a operagdo nio sera realizada. O coman-
do APPEND BLANK nao cancela a restrigdo de acesso ao arquivo
(FLOCK( )) executada pelo usudrio atual.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplo:

O exemplo a seguir € uma rotina bdsica para a inclusio de novos dados em
um arquivo de dados, no caso um arquivo de Mala-Direta:

USE MALA INDEX MALA

* Abre o arquivo MALA.dbf e o indice associado MALA.ntx

CLEAR

¥ Limpa a Tela

bordai=CHR(248)+CHR(19246)+CHR(L194) +CHR (179 +CHR (217 ;
+CHR (496) +CHR (1922)+CHR(4.79)

¥ Define os caracteres a serem utilizado para criar a

* moldura no comando d...B0X

@ 93,10,20,70 BOX bordai

* Desenha a moldura

DO WHILE .T.
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APPEND BLANK

Adiciona um registro em branco

95,34 SAY “Mala-Direta”

07,27 SAY “Entrada/Alteracio de Dados”

08,27 SAY “mmmmmmeme e e .
11,15 SAY “Nome....*” GET nome PICTURE “@1”

13,15 SAY “Endere¢o:” GET endereco PICTURE “@1”
15,19 SAY “Cidade..t” GET cidade PICTURE “at”
47,4% SAY “Estado..:” GET estado PICTURE 7117
17,30 SAY “Cep:” GET cep PICTURE “99999"
Edi¢30o dos campos do noveo registro, permitindo a
# inclus3o de dados
READ
IF EMPTY (NOME)
* Se o nome for deixado em branco o registro é
* eliminado através dos comandos DELETE e PACK
DELETE
PACK
EXIT
ENDIF
ENDDO
CLEAR
USE
# Fecha o arquivo
RETURN

e x

Veja Também:

APPEND FROM, SET CARRY, SET CONFIRM, SET FORMAT

| Comando APPEND FROM: |

Sintaxe:

APPEND [<escopo>] [<lista de campos>]
FROM <nome do arquivo >
[ FOR/WHILE <condig¢ao>]
[ SDF/DELIMITED WITH <delimitador >]

Propésito:

Copia (ou adiciona) registros de um arquivo de dados existente, ou de um
arquivo padrao ASCII para o final do arquivo que estiver em uso. O arquivo
origem nao precisa ser obrigatoriamente um arquivo de dados do Clipper
(.dbf), podera ser um arquivo tipo texto.

Utilizacgao:

O comando APPEND FROM ¢ utilizado para copiar (ou adicionar) registros
de um arquivo de dados (.dbf) ou de um arquivo tipo texto, para o arquivo
que estiver em uso.
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O <nome do arquivo>€ nome do arquivo a ser copiado ou arquivo de origem
dos dados. Se ndo forem especificadas as clausulas SDF ou DELIMITED,
serd assumido como sendo um arquivo de dados do Clipper, extensio (.dbf).
Caso seja especificada uma das clausulas, serd assumido o tipo de arquivo-
texto correspondente, com a extensdo (.txt), a menos que outra seja infor-
mada.

Se o arquivo origem (FROM) for um arquivo de dados do Clipper ou do
dBASE III (arquivo .dbf) o processamento se efetuard da seguinte forma:

— Somente os campos encontrados em ambos os arquivos (origem e
destino) serdo copiados. Eles nao precisam aparecer na mesma or-
dem.

— Os campos dos arquivos origem e destino deverao ser do mesmo
tipo de dado, caso contrdrio serd apresentada a seguinte mensagem
de erro: ““Type conflict in REPLACE (Q/A/I)?” ou seja, tipo de
dado em conflito na troca (finaliza, aborta ou ignora)?

— Nao € necessario informar a extensao do arquivo origem; .dbf € assu-
mido.

— Se um campo do arquivo de origem for maior que o do arquivo desti-
no, dados tipo caractere serao truncados e dados numéricos serao
substituidos por asteriscos.

— As condigoes das cldusulas FOR e WHILE referem-se apenas a no-
mes de campos comuns entre os dois arquivos.

Se o arquivo origem (FROM) nao for um arquivo de dados do Clipper ou
do dBASE I (arquivo .dbf), hd trés tipos de arquivos que o Clipper pode
“importar’:

— SDF — (“System Data Format”) — Arquivo ASCII: Os dados sao
copiados caractere por caractere, comegando pela esquerda. Cada
registro deve possuir um tamanho fixo e ser finalizado por um ‘‘re-
tum’ e um avango de linha (‘“‘line feed”).

— DELIMITED WITH <delimitador> — Formato com delimitador:
Também € um arquivo ASCII; os dados sao copiados caractere por
caractere, comegando pela esquerda. Cada registro deve ser finaliza-
do por um “‘return’’ e um avancgo de linha (line feed). A menos que
um delimitador seja especificado, uma virgula (,) deve separar os
campos e aspas devem delimitar os dados do tipo caractere. DELIMI-
TED WITH <delimitador> deve ser utilizado para arquivos contendo
campos separados por virgulas e com os dados tipo caractere opcio-
nalmente delimitados pelo delimitador especificado. O delimitador
padrao sao as aspas.

— DELIMITED WITH BLANK — Delimitado por brancos: deve ser
utilizado para arquivos do tipo anterior, contendo campos separados
por espagos em branco.
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A opgado <escopo> pode ser utilizada para determinar a quantidade de regis-
tros do arquivo fonte a ser processada: ALL adiciona todos os registros do
arquivo fonte no arquivo destino, NEXT <n> adiciona os proximos n regis-
tros e RECORD <n> adiciona o registro nimero n do arquivo fonte no arqui-
vo destino. Se nenhum escopo for especificado ALL (todos) sera assumido.
A <lista de campos> € utilizada para determinar os campos dos registros
do arquivo fonte (.dbf) que deverao ser copiados para o arquivo destino.
Se nao for especificada uma lista de campos, todos serdo copiados.

A <condigdo> das cldusulas FOR e WHILE ¢ utilizada para selecionar os
registros que deverao ser copiados do arquivo origem para o arquivo destino,
desde que os campos referidos na condi¢ao sejam comuns a ambos. FOR
<condigao> varre todo o arquivo origem copiando os registros para os quais
a condicao se tomar verdadeira. WHILE <condi¢ao> copia os registros, a
partir do atual, enquanto a condigao permanecer verdadeira.

Se no arquivo orgem existirem registros marcados para delegdo, estes serao
normalmente copiados para o arquivo destino perdendo a marcagao para dele-
¢do. Se, contudo, SET DELETED estiver ON, os registros do arquivo ori-
gem que estiverem marcados para dele¢ao nao scrio copiados.

Em processamento multiusudrio de rede, o comando APPEND FROM néo
requer que o arquivo destino seja bloqueado através da fungao FLOCK( )
ou do comando USE EXCLUSIVE. O Clipper automaticamente impedird
0 acesso ao arquivo destiro durante a opera¢do do APPEND FROM.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

E xempl os:

USE DESTINO
APPEND FROM ORIGEM

* Neste caso o arquivo origem € um arquivo .dbf

USE DESTINO
APPEND FROM ORIGEM DELIMITED

* Neste caso o arquivo origem € um arquivo texto. Cada linha deste arquivo
serd considerada como um registro e cada campo deverd estar separado por
virgulas, como abaixo:

“JOSE DA SILVA”,“RUA DA PAZ, 111”,“SAO PAULO”, “SP”’
“MARIA DOS SANTOS”,“RUA DA CRUZ, 34 ,“ITU” ,"“SP”
“CARLOS DE LIMA” ,“AV. BRASIL, 1234” ,*“SAO PAULO”,“SP”’
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Ve¢ga Também:

APPEND BLANK, COPY TO, FREAD( ), COPY FILE

5.5.4. Comandos Para Alteragao de Registros dos Arquivos

Comando REPLACE:

Sintaxe
REPLACE | <escopo>]
[<alias» > ] <campol > WITH <expressao >
, [[<alias— >] <campo2 > WITH <expressao>
el

: )
[ FOR <condigao>]
[WHILE <condigao> |

Propésito:

O comando REPLACE pemmite que os registros de um arquivo de dados
sejam alterados pela substituigdo do conteido de campos especificados de
seus registros pelo resultado de uma expressao. Esta troca pode ser individual
(de um unico registro), global (de todos os registros) ou seletiva (de alguns
rezistros selecionados).

Utilizacao:

O comando REPLACE € muito importante. Através dele o conteiido dos
campos dos registros de um arquivo de dados pode ser alterado em modo
‘“batch”, tendo seu valor substituido por um dado, o conteiddo de uma varia-
vel ou pelo resultado de uma expressao especificada.

O <campo n> € o nome de um campo do arquivo de dados a ter seu contelido
substituido. Este campo pode ser de qualquer tipo, incluindo campos memo.
Deverd haver um campo para cada cldusula WITH.

O <escopo>define a quantidade de registros do arquivo de dados a ser pro-
cessada pelo comando: ALL (todos), NEXT <n> (os préximos n registros
a partir do atual) ou RECORD <n> (apenas o registro n). Se nao for especifi-
cado, apenas o registro corrente serd processado.

A cldusula FOR especifica uma <condigao>, dentro do <escopo> fornecido,
para selecionar os registros que deverao ser processados pelo comando. Ape-
nas para os registros que a satisfizerem (a tormarem verdadeira) terao seus
dados alterados. |
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A clausula WHILE seleciona os registros a serem processacos, a partir ¢o
registro corrente, enquanto uma <condigao> especificada por satisfeita (per-
manecer verdadeira). Para tanto, o arquivo de dados deverd estar indexado
de acordo com a condigao especificada.

A menos que seja especificado um escopo (ALL, NEXT <n>ou RECORD
<n>) ou condigdes através das cldusulas FOR e WHILE, apenas o registro
no qual o apontador de registros estiver posicionado (registro corrente) terd
os conteudos de seus campos substituidos.

A <expressao> é qualquer expressao valida do Clipper que, sendo avaliada,
substituira com seu resultado o conteido do campo especificado.

O campo do registro e a expressao a substitui-lo (que segue o WITH) devem
ser do mesmo tipo de dado, isto é, ambas devem ser caractere, numéricas,
datas ou légicas.

No caso de campos numéricos, se 0 novo valor substituido pelo comando
REPLACE for superior ao valor maximo comportado pelo campo, sera apre-
sentada a mensagem ‘‘Numeric Overflow”, indicando que houve erro, sen-
do colocados asteriscos para indicar o ‘‘estouro” da capacidade numérica
do campo.

Substitui¢oes através do comando REPLACE em campos que sao chaves
para indices, automaticamente atualizam o indice. Quando a troca de contei-
do é feita, o registro move-se para uma nova posi¢ao no arquivo de indice
e conseqiientemente a posicao do apontador de registros também € alterada.
Por esse motivo nao utilize um escopo ou condi¢gdo FOR ou WHILE, quando
estiver fazendo substitui¢does em um campo que seja chave para o indice de
controle enquanto este indice estiver aberto.

Para executar um REPLACE em vdrios registros em um campo que seja chave
para um indice, feche este indice (através dos comandos SET INDEX TO
ou CLOSE INDEX), execute o REPLACE, abra novamente o indice (SET
INDEX TO) e reindexe o arquivo (através do comando REINDEX).

No Clipper os campos memo podem ser manipulados como se fossem cadeias
de caracteres; por esse motivo € possivel executar um REPLACE em campos
memo por uma cadeia de caracteres. Por exemplo:

REPLACE c_memo WITH “‘Clipper Compilador do dBASE III"”’

O comando REPLACE nao verifica se o registro a ter seus campos substitui-
dos € o registro correto; por este motivo esteja certo de estar posicionado
no registro desejado.

Em ambiente multiusudrio de rede, o comando REPLACE requer que o regis-
tro a ser processado tenha acesso restrito através da fungdo RLOCK( ). Caso
seéjam processados vdrios registros com o comando REPLACE ¢€ necessario
que o arquivo tenha acesso restrito através do comando USE...EXCLUSIVE
ou da fungdo FLOCK( ). Se um registro estiver sendo processado em uma
outra drea de trabalho que nao a selecionada, também deverd ter seu acesso
bloqueado através da fungdo RLOCK( ).
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Opgoes:

REPLACE <alias>><nome do campo> WITH <expressao>

O comando REPLACE também substitui campos de registros de outras areas
de trabalho que ndo a atualmente selecionada. Para se conseguir isso basta
utilizar o ALIAS do arquivo aberto em outra drea, que se deseja alterar.

‘Biblioteca:
CLIPPER.LIBE
Exemplos:

REPLACE ALL salario WITH salariox1.63
* troca o valor do campo saldrio de todos os registros pelo saldrio
* multiplicado por 1.63.

REPLACE depto WITH “MARKETING” FOR depto=‘VENDAS”
* troca o conteido do campo DEPTO por MARKETING quando seu
* conteddo for igual a VENDAS.

A rotina a seguir € um exemplo de entrada de dados em um arquivo através
dos comandos @...GET, READ, APPEND BLANK e REPLACE:

SELECT 1
USE Entradas Alias Entra
SELECT 2
USE Estoque INDEX IndProd Alias Est
CLEAR
bordai-CHR(?iB)rCHR(i?b)#CHR(191)+CHR(179)+CHR(217);
+CHR(LYH) Y CHR(192)4+CHR (1 79)

a 03,10,20,70 BOX bordai
DO WHILE .T.

CLEAR

veroduto=SPACE(20)

ventrada=0

VPreco=9.9090
vdata=CTOD(SPACE(8))
d 05,34 SAY “E s t 0o q u e”

07,31 SAY “Entrada de Produtos”
08,31 SAY e
14,15 SAY “Produto...:” GET vproduto PICIURE g1
13,15 SAY “"Guantidade:” GET ventrada
15,45 SAY “Prego...eat” GET vpreco
17,15 SAY “Data......®” GET vdata
READ
IF EMPTY(vproduto)

EXIT
ENDIF
SELECT Est

e
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SEEK veroduto
IF JNOT.FOUNDC)
wartr Produto Nao Encontrado, lecle (Fnter)”
LOOP
ELSE
SELECT Entra
APPEND BL ANK
REPLACE entrada WITH entrada+ventrada, preco WIIN
vpreco/ventrada, data WlIH vdata, entra-)produto
vproduto WI1IH vproduto, entra-)quantidade W1IH
ventrada, entra-)preco WITH vpreco, entra-)data
W1TH vdata
ENDIF
ENDDO
CLEAR
USE
RETURN

Veja Também:

APPEND, JOIN, UPDATE, STRTRAN( )

5.5.5. Comandos Para a Exclusao de Registros dos Arquivos

Comando DELETE:

Sintaxe:

DELETE [<escopo>]
[FOR <condicao>]
[WHILE <condigao>]

Propésito:

O comando DELETE marca registros do arquivo de dados em uso, na drea
de trabalho selecionada, para eliminagao.

Utilizacgao:

A menos que seja especificado no <escopo> ou através de uma condigdo
com as cldusulas FOR ou WHILE, apenas o registro corrente (registro no
qual estd posicionado o apontador de registros) é marcado para eliminagao.
Portanto, para ‘‘deletar” um determinado registro € necessdrio previamente
posicionar o apontador de registros sobre ele; (veja os comandos SEEK, GO-
TO, SKIP etc.).
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O <escopo> define os registros a serem ‘“deletados”: ALL (todos), NEXT
<n> (os proximos n registros a partir do atual) ou RECORD <n> (apenas
0 registro n).

A cldusula FOR especifica uma condigdo para selecionar os registros que
deverdo ser ‘““deletados’. Apenas os registros satisfizerem a condigao (a tor-
naram verdadeira) serdo ‘‘deletados’’.

A cldusula WHILE seleciona registros a serem “deletados”, a partir do regis-
tro atual, enquanto uma condigao especificada for satisfeita (permanecer ver-
dadeira).

Usando os comandos DISPLAY e LIST, os registros marcados para apaga-
mento ou deletados serdo identificados por um asterisco (*), na primeira posi-
¢do do registro.

Outra forma de se verificar se um registro estd “deletado” (marcado para
eliminagdo) € através da fungdo DELETED( ), que resultard verdadeira (.T.)
se o registro cormrente estiver marcado, e falsa (.F.) caso contrdrio. )
O comando DELETE apenas marca os registros para futura eliminagao do
arquivo de dados. Por seguranca, para excluf-los definitivamente do arquivo
deve ser utilizado o comando PACK.

Caso seja necessario desmarcar registros deletados pelo comando DELETE,
pode ser utilizado o comando RECALL, que € o seu inverso.

Para eliminar simultaneamente todos os registros de um arquivo € muito mais
rdpido utilizar o comando ZAP ao invés de DELETE ALL e PACK.

O comando SET DELETED on/OFF filtra os registros marcados para elimi-
nagio. Se SET DELETED for definido como ON (ligado) os registros ‘‘dele-
tados” serdo ignorados em qualquer processamento, como se nao fizessem
‘mais parte do arquivo. Se SET DELETED for definido como OFF (desligado
— padrio de operagido do Clipper) os registros deletados serao processados
exatamente como os demais. A

Se utilizado em ambiente multiusudrio de rede, o comando DELETE requer
que o registro a ser deletado seja tornado de acesso restrito através da fungao
RLOCK( ). Se forem deletados varios registros de um arquivo, este precisa
ser colocado em acesso restrito através da fungdao FLOCK( ) ou aberto com
exclusividade através do comando USE EXCLUSIVE.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB

E xempl os:

DELETE ALL — marca todos os registros do arquivo para apagamento.
DELETE — marca apenas o registro corrente.

DELETE NEXT 4 — marca os proximos 4 registros.

DELETE ALL FOR DEPTO=“DIRETORIA” — marca todos os registros
do arquivo cujo contetido do campo DEPTO seja DIRETORIA.
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Veja Também:

PACK, RECALL, SET DELETED, ZAP, DELETED( ), RLOCK( ),
FLOCK( )

Camando PACK:

Sintaxe:

PACK

Propésito:

O comando PACK remove fisicamente do arquivo de dados em uso os regis-
tros previamente marcados para eliminagdo (delegdo) através do comando
DELETE.

Utilizacao:

A exclusao efetiva dos registros marcados para eliminagao através do coman-
do DELETE ¢é efetuada pelo comando PACK, que os elimina fisicamente,
regravando apenas os registros nao marcados. Todos os indices associados
ao arquivo que estiverem abertos, sdo também, automaticamente reconstrui-
dos (o arquivo € reindexado). O espago fisico ocupado pelos registros elimi-
nados € recuperado e todos os registros do arquivo sao renumerados.

Ao utilizar este comando procure certificar-se de que deseja realmente excluir
do arquivo os registros que estao marcados, pois uma vez executado nao
serd mais possivel recuperd-los, a nao ser pela sua reinclusao.

O comando PACK nao cria um ‘‘back-up” (cOpia de seguranga) ou utiliza
arquivos tempordrios. Todas as operagdes sao realizadas no préprio arquivo
de dados em uso.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

E xemplos:

USE Pessoal

? LASTREC() &8& retorna 230
DISPLAY RECORD 10 nome && retorna “MARIA”
DELETE RECORD {90

PACK

? LASTREC() && retorna 229

DISPLAY RECORD 10 nome 88& retorna “JOSE”

% o registro 10 fol fisicamente excluido

#% apds o comando PACK os registros sX%o renumerados
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O cxemplo a seguir ilustra um programa para a exclusao de registros de um
arquivo de Mala-Direta.

22222222222 R RS 22 RS2SRSS RN RS
® MALA3.prg - Exclusao de Registros
000D DU O OO0 DD B0 0 0 D D000 0
reorg=.F.
USE Mala INDEX Malacod ALIAS Mala
F::_‘gll "
DO WHILE .1.
CLEAR
veod=SPACE (5) ,
d 12,25 “Codige do Registro a Excluir: ” GET veod
READ
IF EMPTY(vcod)
EX1T
ENDILF
SEEK vcod
JF .NOT. FOUNDC)
Loop
ENDIF
CLEAR
@ 06,00 TO 23,79 DOUBLE
d B8, 1% 8SAY “Codigo:”
@ 8, 32 SAY “Data:z:”
9 8, 48 S50 “Registro Na:=:”
10, 15 SAY “NOmME€aceencest”
12, 15 BAY “Carg0.e.e..c..:”
14, 15 SAY “Razdo Socials”
16, 15 GAY “Endereco....:”
18, 1% SAY “CEP:”
18, 33 BAY “Municipios”
20, 1% SAY “Estado....?”
20, 33 SBAY “lelefon€eeaeanat”
SET COLOR TO W/R+
9 8, 23 SAY Mala-dcodigo
@ B8, 38 SAY Mala-)data
8, 60 SAY STR(CRECNOC) ,4)
10, 29 SAY Mala-)nome
12, 29 GAY Mala-)dcargo
14, 29 SAY Mala-)empresa
16, 29 SAY Mala-dendereco
i8, 20 SAY Mala-)cep
18, 44 HAY Mala-)cidade
20, 27 SAY Mala-)estado
20, S50 SAY Mala->telefone
SET COLOR TO W/N
@ 24, 60 SAY “Exclui (S/N) ? 7 GET ew PICTURE “1”
READ
a 24, 00 CLEAR
IF ex="g"
DELETE
reorg=.1.
ENDIF
ENDDO
CLEAR
a 06,00 TO 23,79 DOUBLE
IF reorg
@ 19, 25 SAY “Deseja Reorganizar o Arguivo ?”

ceeoe e

e
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d 12, 23 SAY “Esta operagiao € um pouco demorada !
confirme=SPACE (1)
@ 24, 60 SAY “Confirme (S/N) ? ” GET confirme PICTURE 17
READ
CLEAR
Q 06,00 T0 23,79 DOUBLE
IF confirme="5"
SET COLOR TO Wx
@ 10, 35 SAY “Aguarde...”
SET COLOR TO W
@ 12, 29 SAY “Reorganizando o Arquive”
PACK
ENDIF
ENDIF
USE
RETURN

Veja Também:

DELETE, RECALL, REINDEX, ZAP

Comando RECALL:

Sintaxe:

RECALL [ <escopo>]
[FOR <condig¢do>]
[WHILE <condi¢ao> ]

Propésito:

O comando RECALL retira a marca para eliminagdo (delecao) do registro,
colocada pelo comando DELETE, reincorporando nommalmente o registro
ao arquivo.

Utilizacao:

O comando RECALL serve para ‘‘chamar de volta” registros que haviam
sido marcados para eliminagdo através do comando DELETE. E dtil para
recuperar um registro quando houve delecao incorreta.

A menos que especificado pelo escopo ou pela condigao das cldusulas FOR
ou WHILE, apenas o registro comente (onde esti posicionado o apontador
de registros) é desmarcado (““RECALLed”).

O RECALL nao pode trazer de volta os registros excluidos fisicamente pelos
comandos PACK ou ZAP.

Se o comando SET DELETED estiver ligado (ON), o coraando RECALL
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desmarca apenas o registro atual ou um registro especifico, determinado pelo
escopo RECORD <n>.

Para desmarcar registros € necessdrio que os mesmos sejam especificados
ou o apontador de registros seja neles posicionado.

O <escopo> define a quantidade de registros do arquivo de dados a ser pro-
cessada pelo comando: ALL (todos), NEXT <n> (os préximos n registros
a partir do atual) ou RECORD <n> (apenas o registro n). Se nao for especifi-
cado sera assumido apenas o registro atual (NEXT 1).

A cldusula FOR especifica uma <condigdo>, dentro do <escopo> fornecido,
para selecionar os registros que deverao ser processados pelo comando. Ape-
nas os registros que a satisfizerem (a tornarem verdadeira) serao desmar-
cados.

A cldusula WHILE seleciona os registros a serem desmarcados, a partir do
registro atual, enquanto uma <condigdo> especificada for satisfeita (perma-
necer verdadeira). Para tanto o arquivo de dados deverd estar indexado.
Em ambiente multiusuirio de rede, para executar o comando RECALL é
necessario que o registro atual esteja com acesso restrito através da fungao
RLOCK( ), se for desmarcado apenas este registro. Se forem desmarcados
varios registros € necessario que todo o arquivo esteja com acesso restrito
através da fungao FLOCK( ) ou do comando USE...EXCLUSIVE.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplos:

RECALL ALL && desmarca todos os registros que
estiverem marcados para delegao.

RECALL RECORD 10 && desmarca o registro nimero 10.
RECALL && desmarca apenas o registro corrente.
RECALL FOR salario <30000

* desmarca todos os registros deletados cujo campo
* saldrio contiver um valor inferior a 30.000

Veja Também:

DELETE, DELETED( ), PACK, SET DELETED, ZAP, RLOCK( ),
RLOCK( ).
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Comando ZAP:

Sintaxe:
ZAP
Propésito:

O comando ZAP exclui diretamente todos os registros de um arquivo de
dados, nao sendo necessario marci-los previamente para eliminagdo através
do comando DELETE.

Utilizacao:

O comando ZAP € equivalente a um DELETE ALL seguido de um PACK,
mas é muito mais rdpido. Deve ser utilizado quando se deseja ‘‘limpar’ um
arquivo, ou seja, eliminar todos os seus registros.

E necessirio, portanto, muito cuidado na utilizagio deste comando, pois uma
vez executado ndo serd mais possivel recuperar os registros do arquivo.

Os indices associados ao arquivo de dados que estiverem abertos e arquivos
de campos memo serdo também automaticamente limpos (‘‘zapados”).

Em um ambiente multiusudrio, para executar um comando ZAP sobre um
arquivo exige-se que o arquivo tenha sido aberto com exclusividade (acesso
restrito) através do comando USE...EXCLUSIVE.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
Exemplo:

* Para excluir todos os registros do arquivo da Mala-Direta:
USE Mala INDEX MalaCod

ZAP
USE

Veja Também:

DELETE, PACK, RECALL, SET DELETED, DELETED( )
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5.5.6. Comandos Para Posicionamento nos Registros

Coamando GO/GOTO:

Sintaxe:
GO/GOTO <expressao numeérica>
Proposito:

Posiciona o apontador de registros (registro corrente) em um registro especi-
ficado do arquivo de dados aberto (ativo) na area de trabalho selecionada.

Utilizacao:

Através do comando GO o apontador de registros pode ser posicionado em
qualquer registro do arquivo de dados em uso na area de trabalho selecionada.
A <expressao numérica> determina o nimero do registro para onde o aponta-
dor deve ser movido. GOTO move o apontador de registros para o registro
especificado mesmo se este estiver ‘““deletado’”” (marcado pelo comando DE-
LETE) e o SET DELETED estiver em ON, ou mesmo se o comando SET
FILTER estiver ativo e o registro indicado nao atender ao filtro estabelecido.
Se o arquivo em uso estiver indexado (for aberto com um indice a ele associa-
do) o comando GO <n> refere-se ao nimero do registro, € nao a <n-ésima>
posicao do indice.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
Exemplos:

USE Mala INDEX IndCod
GO 10 — posiciona o apontador de registros no registro nimero 10.

GOTO 10 — idéntico ao anterior.

a=10

b=5

GO (a+b) — posiciona o apontador de registros no resultado da expressao,
no caso no registro nimero 15.

USE
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Veja Também:

GO TOP, GO BOTTOM, SKIP, LOCATE, INDEX, SEEK, SET INDEX,
SET ORDER, SET DELETED, EOF( ), BOF( ), FOUND( )

Comando GO BOTTOM:

Sintaxe:
GO BOTTOM
Propoésito:

Posiciona o apontador de registros (registro corrente) no altimo registro do
arquivo em uso na drea de trabalho selecionada.

Utilizacgao:

GO BOTTOM permite o posicionamento direto no ultimo registro de um
arquivo de dados, mesmo que ndo se conheca o seu nimero.

Se o arquivo em uso estiver indexado (estiver aberto juntamente com um
indice a ele associado) GO BOTTOM se refere ao ultimo registro (l6gico)
do arquivo de dados, de acordo com a ordem estabelecida pelo indice.

Se o comando SET DELETED estiver ligado (ON) ou se existir um filtro
ativo através do comando SET FILTER, o comando GO BOTTOM posicio-
nard o apontador de registros no altimo registro dentro do escopo especi-
ficado.

Bibiioteca:

CLIPPER.LIB
E xemplos:

A rotina a seguir mostra na tela o dltimo registro (16gico, ou seja, de acordo
com a ordem do indice) do arquivo Mala.dbf.

USE Mala INDEX IndCod
GO BOTIOM

DISPLAY

USE

A rotina a seguir verifica se 0 comando GO BOTTOM e a fungao LAS-
TREC( ) coincidem ao fornecer o mimero do dltimo registro:
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LUSE Mala

? LASTRECCO)

®* retorna o nimero do dltimo registros 1230
GO BoOTIOM

* posiciona o apontador no dltimo reglistro
? RECNOCQ)
®* retorna o mimero do registro atuals: 1230

Veja Também:

GO, GO TOP, SKIP, LOCATE, INDEX, SEEK, SET INDEX, SET
ORDER, SET DELETED, EOF( ), BOF( ), FOUND( ), RECNO( ),
LASTREC( )

Comando GO TOP:

Sintaxe:

GO TOP

Proposito:

Posiciona o apontador de registros (registro corrente) no primeiro registro
do arquivo em uso na 4rea de trabalho selecionada.

Utilizacao:

GO TOP permite o posicionamento direto no primeiro registro 1gico de um
arquivo de dados, mesmo que nao se conhega o seu nimero.

Se o arquivo em uso estiver indexado (estiver aberto juntamente com um
indice a ele associado) GO TOP se refere ao primeiro registro (16gico) do
arquivo de indice (nd3o necessariamente ao registro nimero 1).

Se o arquivo ndo estiver indexado, o comando GO TOP moverd o apontador
de registros para o registro nimero um (1).

Se o comando SET DELETED estiver ligado (ON) ou se existir um filtro
ativo através do comando SET FILTER, o comando GO TOP posicionard
o apontador de registros no primeiro registro dentro do escopo especificado.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB
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E xemplos:

A rotina a seguir mostra na tela o primeiro registro (16gico, ou seja, de acordo
com a ordem do indice) do arquivo Mala.dbf.

USE Mala INDEX IndCod
GO TOP

DISPLAY

USE

Veja Também:

GC, GO BOTTOM, SKIP, LOCATE, INDEX, SEEK, SET INDEX, SET
ORDER, SET DELETED, EOF( ), FOUND( ), RECNO( )

Comando SKIP:

Sintaxe:
SKIP <exp. numérica> [ALIAS <nome do alias>]
Propésito:

O comando SKIP move o apontador de registros para frente ou para trds
sobre o arquivo de dados em uso na area de trabalho selecionada, ou no
arquivo especificado pelo seus alias, aberto em outra area de trabalho. Se
o resultado da expressao numérica for positivo o apontador € deslocado <n>
posi¢oes para frente; se for negativo, <n> posigdes para tras.

Utilizacao:

O comando SKIP ¢ utilizado para fazer ‘‘pular’” de registro em registro o
apontador de registros. E muito dtil para se proceder uma ‘‘varredura’” do
arquivo, ou seja, para percorrer todos os seus registros, um a um.

A <expressao numérca> determina o nimero de registros pelo qual sera des-
locado o apontador de registros. Um valor positivo desloca o apontador de
registros para a frente,-enquanto que um valor negativo o desloca para tras.
Se o resultado da expressao for igual a zero (0), o “‘buffer’ de memoria
do Clipper seré transferido para o ““buffer’’ do DOS (veja o comando COM-
MIT).

A cldusula ALIAS <nome do alias> desloca o apontador de registros do ar-
quivo aberto na area de trabalho designada pelo nome do alias. Se nao for
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especificada, o deslocamento serd efetuado no arquivo de dados aberto na
area de trabalho selecionada.

Se um arquivo de indice estiver aberto juntamente com o arquivo de dados,
o comando SKIP segue a ordem ldgica especificada pelo indice; caso contra-
rio, o comando SKIP segue seqiiencialmente a ordem do nimero dos regis-
tros.

Quando ndo for incluida uma <expressao numérica>, o comando SKIP, por
definicdo move o apontador para o proximo registro (um registro para frente,
equivalente a SKIP 1).

Se o comando SKIP for acionado quando o apontador de registros estiver
no iultimo registro, o nimero do registro (RECNO( )) passa a ser um maior
que o iltimo registro (LASTREC( )+1), e a fun¢dao EOF( ) (end-of-file
— fim de arquivo) toma-se verdadeira (.T.).

Por outro lado, se o SKIP for acionado com valor negativo quando o aponta-
dor de registros estiver no primeiro registro, o nimero do registro (REC-
NO( )) permanece em 1, e a fungdo BOF( ) (beginning-of-file — inicio do
arquivo) passa a ser verdadeira (.T.).

Em qualquer dos casos nao serd registrada uma condigao de erro.

E xemplos:

CLEAR

USE Mala LINDEX IndCod

DISPLAY K& mostra na tela o primeiro registero
SKIP && pula para o registro seguinte
DISPLAY && mostra o registro seygnintce
SKIP 490 && pula 10 registros para frente
DISPLAY && moustra o registro

SKIP -9 && pula 9 registros para tras
DISPLAY && mostra o registro

a=2

b=19

GKIP axb && pula para frente 20 registros
NISPLAY  && mostra o registro

a=-1

SKIP a*b && pula para tras 10 registros
DISPLAY && mostra o registro

USE

RETURN

Exemplo do uso da cldusula ALIAS:
GKIP ALIAS Mala
€ 0 mesmo que:

GELECT Mala
HGK1P
SELECT Estoaue
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Exemplo de impressao de Relatério de Mala Direta; o comando SKIP ¢ utilizado
para “‘percorrer’”’ todo o arquivo, registro por registro.

36260606 06 36 36 36 06 3 0 0060 K I I I I I I KKK N K

% MALASL1.PRG - RELATORLIO POR CODIGO

X060 06 00606060066 I 00U K IO NI KK KK

USE Mala INDEX IndCod

Pg=0

i1=Q

SET DEVICE 10 PRINT

DO WHILE .NOT. EOF()
empre="C L I PPER - VIDAL -
siste="SIS1EMA DE MALA-DIRETA”
tituloi="Relatorio Geral”
titulo2="Por Ordem de Codigos”

emp = Space( ( 66 —- Len(EMPRE) ) / 2 ) + EMPRE
sist = Gpace( ( 66 ~ Len(SISBIE) ) 7 2 ) + SISIE
titulol = Space( ( 66 Lend(TLTULOL) ) / 2 ) ¢ 111ULOL
titulo2 = Space( 46 — LenCIITULORZ) ) / & ) + 1T1TULOR

rg = pg + 4

01, @3 SAY “"Emissao:”

01, 12 SAY Date()

Q1,148 5AY "Pagina No.” + S5IR(pg,3)
02, O SAY REPLICATE( =",132)

03, 91 SAY CHRC(14) + emp

04, 01 SAY CHR(14) + sigt

0%, @4 SAY UCHR(14) + tituloi

6, 01 SAY CHR(L14) + titulod

@7, 9 HAY REPLICATE("="_,432)

DO WHILE PROW()(S6 .AND. .NOT. EOF ()

s

d PROWOY+2,07 SAY “Codigo: “1codiao
a) PROWC(),27 SAY “NOMEwweneeaa? “tnome
a PROW(),79 SAY “Funcao..: “+cargo
a PROWO)+4,227 SAY “Rarao Social: “+empresa
@ PROWC(),79 SAY “Endereco: “+endereco
a PROW()+1,07 SAY “CEP...2 “4cep
d PROWC(),27 SAY “"Municirit...® “+cidade
a) PROW(), 66 SAY “Estado: “+estado
@ PROW(),79 SAY “Telefone: “+telefone
@ PROW(),108 SAY “Data..z “+DI10C(data)
i=ivd
SKI1P
ENDDO && Quebra de pagina
ENDDO &R& Até o final do arquivo

a) PROW()+2,0 SAY REPLICATE(”=",132)

d PROWO)+1,50 SAY “TOTAL DE REGISTROS LISTADOS:”+STPi,4)
a PROW()+1,0 SAY REPLICATE(”=",132)

EJECT

SET DEVICE 70 SCREEN

RETURN

Ve¢a Também:

COMMIT, LOCATE, CONTINUE, GOTO, GO TOP, GO BOTTOM,
FIND, SEEK, BOF( ), EOF( ), RECNO( )
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5.5.7. Comandos Para Organizacao de Arquivos de Dados (Classificagao de
Arquivos)

No Clipper existem duas manciras de se organizar ou classificar arquivos
dc dados:

1 — Organizagao fisica dos registros, através de uma copia a partir do arqui-
vo de dados (.dbf) que se quer organizar. Para isso utilizamos o coman-
do SORT.

2 — Crganizagao légica dos registros, através de um arquivo auxiliar de
indices do tipo (.ntx). Para isso utilizamos o comando INDEX.

Comando INDEX:

Sintaxe:
INDEX ON <expressao chave>TO <arquivo de indice>
Proposito:

Cria um arquivo de indice associado ao arquivo de dados em uso na area
de trabalho selecionada, de acordo com uma expressao chave, através da
qual o arquivo de dados é ordenado e passa a ser acessado alfabeticamente,
cronologicamente ou numericamente.

Utilizagao:

A criagdo automatica de arquivos de indice € um dos pontos fortes do Clip-
per, pois qualquer trabalho com arquivos ou Bancos de Dados necessita orde-
na-los e acessd-los de acordo com a visao necessaria para a geragao de infor-
magoes.

A criagio de arquivos de indice pemite a obtengao de varios recursos funda-
mentais para o processamento de arquivos de dados:

1 — Classificagdo do arquivo de dados para acesso direto através de
qualquer ordem;

2 — Facilidade de executar pesquisas instantdneas sobre a chave de
criacao dos indices, permitindo a consulta imediata as informagoes
contidas nos registros;

3 — Relacionamento de diversos arquivos de dados através da chave
dos indices, para a obtengao de informagoes contidas em varios
arquivos simultaneamente.
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4 — Atualizagao automatica dos indices quando da inclusao, aiteragao
ou exclusdo dos registros do arquivo de dados que estiver inde-
xado.

Um arquivo de indice, criado pelo comando INDEX, recebe no Clipper a
extensao “.ntx’’ e contém apenas o valor da chave da ordenagdo de cada
registro e uma referéncia a sua localizagao fisica (o nimero do registro) no
arquivo de dados. Um arquivo de indices € um arquivo intemo auxiliar, nao
sendo, portanto, acessivel ao usuario.

Quando um indice € utilizado, os registros do arquivo de dados aparecem
na ordem da expressao chave, emtora nao sejam fisicamente rearranjados
pela operagao de indexagao. Isto permite que sejam criadas e automatica-
mente mantidas diversas ordens l6gicas para acesso aos registros dos arqui-
VOs.

O Clipper utiliza uma variagdo da técnica de arvore-B (**B-tree’’) paraa cons-
trugao de indices, com paginas de 1.024 bytes. O arquivo (.ntx) possui um
cabegalho para o indice que informa qual € a chave do indice, onde € o “ to-
po” da arvore etc. Quando uma chave € modificada no indice, a chave origi-
nal € removida de sua localizagao € a nova chave € inserida no local apro-
priado.

Os indices normalmente criados pelo Clipper nao sao compativeis com os
indices do dBASE III que recebem a extensao (.ndx). Contudo, nas versées
Summer 87 e posteriores € possivel criar indices (.ndx), compativeis com
o dBASE IlI, desde que o mddulo-objeto NDX.obj que as acompanha seja
link-editado juntamente com os outros médulos-objeto de sua aplicagao. De
qualquer forma recomenda-se utilizar sempre os indices nomais do Clipper
(.ntx) e apenas utilizar os (.ndx) durante a fase de testes do sistema.

A chave de indexagao de um arquivo de indice pode ser um campo ou uma
expressao que envolve um ou mais campos do arquivo de dados; contudo,
camf os l6gicos ou campos memo nao podem ser utilizados como chave de
indices. A <expressao chave> € uma expressao que retorna para cada registro
do arquivo de dados um valor-chave a ser posicionado, em ordem ascendente,
dentro de um arquivo de indice. O mimero maximo de posi¢cdes que uma
<expressao chave> pode ter € 250 caracteres.

Todos os registros do arquivo de dados, quer estejam marcados para delegao
(comando DELETE) ou filtrados (comando SET FILTER) sao incluidos no
indice.

A indexacdo é feita sempre em ordem ascendente. Caso haja necessidade
de uma indexagao em ordem descendente em campos numéricos, pode ser
utilizado o sinal de subtragao (—) imediatamente antes da chave utilizada.
Nas versoes Sumn er 87 e posteriores, para criar um indice em ordem decres-
cente, pode ser utilizada a fungao DESCEND( ). Esta fungao aceita qualquer
tipo de dado como argumento e retorna seu inverso. Por exemplo, as instru-
¢Oes a seguir criam um indice em ordem cronolégica descendente de acordo
com a data de aniversdrio:



166 / CLIPPER

USE Pessoal
INDEX ON DESCEND(dataniv) TO Invainv

Ao se realizarem pesquisas (através do comando SEEK) sobre um indice cria-
do em ordem descendente, a fun¢ado DESCEND( ) deve ser utilizada para
inverter também a chave da pesquisa (SEEK DESCEND(data)).

Quando a chave de um indice for constituida de varios itens, o item de maior
importancia para a determinagao da ordenagao deve ser colocado e frimeiro
lugar. Os demais em seguida, de acordo com sua importdncia na ordenagao.
Quando alguns registros possuirem para o primeiro item da chave o mesmo
valor, o desempate, para determinar a ordem entre eles, sera feito pelos itens
subseqiientes.

ATENCAQ:. a chave de um indice ndo pode misturar dados de diferentes ti-
pos. Para combinar em uma chave de indexagao tipos diferentes de dados,
caractere, numérico e data, utilize respectivamente as funcoes STR( ),
VAL( ), CTOD( ) e DTOS( ). Por exemplo, uma expressao chave que in-
clua uma data como parte da chave, deve ser criada como tipo caractere
e utilizar a funcao DTOS( ) para converter a data para caractere, no formato
“AAAAMMDD”:

USE Pessoal
INDEX ON depto+DTOS(datadm) TO Depdata

A chave de indexacao pode ser apenas um dos campos do registro, parte
de um campo (veja a fungao SUBSTR( )), a concatenagdo de dois ou mais
campos ou partes de campos. O comprimento total da chave de indexagao
nao poderd exceder a 250 caracteres.

O Clipper permite a construgdo de indices com chaves unicas através do
comando SET UNIQUE. Quando SET UNIQUE estiver ligado (ON), serdo
colocados no indice apenas os registros que possuirem chaves dnicas (nao
duplicadas). Entretanto o comando SET UNIQUE é uma definicao global
€ nao uma atribuicdo dos arquivos de indice. Isso significa que quando SET
UNIQUE estiver desligado (OFF), chaves duplicadas serao colocadas no in-
dice, mesmo que ele tenha sido criado quando o SET UNIQUE estava ligado
(ON). )

A utilizagdo da fungio TRIM( ) para economizar espago nos arquivos de
indice ndo funciona, pois o Clipper aloca um espago fixo para a chave dos
indices (igual a soma dos comprimentos dos campos). A utilizagao da fungao
TRIM( ) apenas ird confundir a indexagao. Para criar um arquivo de indice
que ocupe menos espago utilize a fungado SUBSTR( ), definindo um tamanho
fixo para a chave, de acordo com o comprimento da subcadeia especificada.

Pode-se construir quantos arquivos de indice forem necessarios. Dessa forma
pode-se acessar os registros dos arquivos de dados através de diversas ordens
diferentes.
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Biblioteca:
CLIPPER.LIB

Exemplos:

USE Pessoal

INDEX ON nome TO Alfa

* 0 arquivo estard organizado alfabeticamente pelo nome através do indice
ALFA .ntx.

USE Pessoal

INDEX ON depto+nome TO Depalfa

* 0 arquivo estard organizado alfabeticamente pelo departamento e em segui-
da pelo nome, através do indice Depalfa.ntx.

Para indexar o arquivo Pessoal.dbf por ordem cronolégica de admissao (cam-
po datadm — data da admissao) e ordem alfabética utilizamos a fungao
DTOS( ), que transforma uma data (dd/mm/aa) em caractere (aaaammdd):

INDEX ON DTOS(datadm)+nome TO Datnome

Arquivos de indice podem ser criados apenas uma vez, devendo posterior-
mente ser abertos juntamente com os arquivos de dados a que estiverem asso-
ciados. Dessa forma toda atualizagao feita no arquivo de dados € automatica-
mente refletida nos arquivos de indice pelo Clipper. Por exemplo:

USE Pessoal INDEX Alfa

Abre o arquivo de dados PESSOAL.dbf e ao mesmo tempo o arquivo de
indice ALFA.ntx. A partir disso os registros do arquivo PESSOAL serdao
acessados automaticamente em ordem alfabética, de acordo com o arquivo
de indice ALFA .ntx. Qualquer alteragao realizada no arquivo de dados (in-
clusdao de novos registros, alteragdo ou exclusio de registros etc.) sera auto-
maticamente refletida no arquivo de indice.

O nimero mdximo de arquivos de indice que podem ser abertos a0 mesmo
tempo para um arquivo de dados € 15 (quinze) na versio Summer 87 e 7
(sete) para as anteriores, ndo hd porém limite para o mimero de indices que
podem ser criados.

USE Pessoal INDEX Alfa, Depalfa
Através do comando acima € aberto o arquivo de dados PESSOAL, tendo

seus registros organizados de conformidade com o primeiro indice aberto
(ALFA —indice master), e os demais indices (no caso DEPALFA) sio aber-
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tos apenas para fins de atualizagao, nao interferindo no arquivo de dados,
mas afetando o tempo de processamento (todos os indices abertos estardo
sendo atualizados).

Vega Também:
CLOSE, FIND, SEEK, REINDEX, SET INDEX TO, SET UNIQUE, SET

ORDER, USE, DTOS( ), INDEXEXT( ), INDEXKEY( ), INDEXORD( ),
DESCEND( ), SUBSTR( ), TRIM( )

Camando REINDEX:

Sintaxe:
REINDEX

Propésito:

O comando REINDEX reconstréi todos os arquivos de indice que estiverem
abertos na drea de trabalho selecionada.

Utilizacao:

O comando REINDEX reconstrdi todos os indices associados ao arquivo de
dados que estiverem abertos na area de trabalho selecionada. E itil para
a reconstrugao de indices que nado estavam abertos quando foram efetuadas
manutengoes no arquivo de dados.

Ao reindexar um arquivo, a chave do indice € mantida exatamente igual a
chave do indice original. Deve-se tomar cuidado, entretanto, com o comando
SET UNIQUE. Se SET UNIQUE estiver ligado (ON), todos os indices serao
construidos com chave Gnica, mesmo que originalmente nao o tenham sido.
No Clipper, o SET UNIQUE € uma defini¢cao global e ndo um atributo especi-
fico dos arquivos de indice.

Pode ocorrer, durante a utilizacdo de programas criados através do Clipper,
que os indices de acesso aos arquivos de dado se ‘‘desestruturem’. Para re-
construi-los pode-se, periodicamente, utilizar o comando REINDEX.

Em ambiente multiusuario de rede, o comando REINDEX requer que o arqui-
vo de dados a ser reindexado (ter seus indices reconstruidos) esteja aberto
com acesso restrito através do comando USE...EXCLUSIVE ou da fungao
FLOCK( ).

Biblioteca:

CLIPPER.LIB
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Exemplo:

.0 arquivo da Mala-Direta (Mala.dbf) possui os indices IndCod (por cédigo),
IndNome (por nome) e DatNome (data de admissao e nome). Para reinde-
xda-los:

USE Mala

SET INDEX TO IndCod, IndNome, DataNome
REINDEX

USE

Veja Também:

INDEX, PACK, SET INDEX, SET UNIQUE, USE

Comando SORT:

Sintaxe:

SORT [<escopo>TO <nove arquivo>
ON <campol> [/A] [/C] [/D]
[<campo2> [/A] [/C] [/D]...]
[FOR <condigao> |
[WHILE <condiciao>]

Propésito:

O comando SORT cria um novo arquivo de dados, a partir do arquivo de
dados em uso (aberto na drea de trabalho selecionada), no qual os registros
do arquivo estdo ordenados alfabeticamente, cronologicamente ou numerica-
mente, através dos campos especificados.

Utilizagao:

O comando SORT cra um novo arquivo de dados a partir do arquivo em
uso, que contém seus mesmos registros, s6 que na ordem especificada pela
chave da classificagao.

<campo 1>, <campo 2>... , sdao os campos do arquivo a serem utilizados
como chave para realizar a classificagdo. O comando SORT nao trabalha
com subcadeias ou expressoes para serem utilizadas como chave; apenas com
campos. Além disso, a classificagdo ndo pode ser feita tendo como chave
campos Ldgicos ou tipo Memo.
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O <novo arquivo> é o nome do novo arquivo de dados a ser criado com
os registros do arquivo original classificados na ordem determinada. A menos
que outra extensao seja especificada, a extensdo (.dbf) sera assumida pelo
Clipper.

O <escopo> define a quantidade de registros a ser processada: ALL (todos),
NEXT <n> (os préximos n registros a partir do atual). Caso nao seja especifi-
cado um escopo, todos os registros do arquivo serao ‘‘sorteados”.

A cldusula FOR especifica uma condigao para selecionar os registros que
deverao ser processados. Apenas os registros a satisfizerem (a tornarem ver-
dadeira) serdo classificados e copiados para o novo arquivo.

A cldusula WHILE seleciona os registros a serem processados, a partir do
registro atual, enquanto uma condigao especificada for satisfeita (permanecer
verdadeira). Somente enquanto a condi¢ao for satisfeita os registros serao
classificados e copiados para o novo arquivo.

A classificagao do arquivo através do comando SORT, para um novo arquivo,
é realizada nomalmente em ordem ascendente (/A), a menos que outra ordem
seja especificada (veja as opgoes abaixo).

O comando SORT também classifica e copia registros deletados para o novo
arquivo, onde estes registros permanecerao com a marca para eliminagao.
Quando for necessério classificar-se um arquivo por miltiplos campos, inicie
pelo campo que represente a chave mais importante. Em seguida, separados
por virgulas, indique os outros campos em sua ordem de importincia (do
mais importante para 0 menos importante).

Um arquivo nao pode ser *“‘sorteado’ (classificado) sobre ele mesmo ou sobre
outro arquivo que estiver aberto em outra drea de trabalho.

A classificagao através do comando SORT € uma classificagao fisica, de acor-
do com o valor ASCII das chaves especificadas, pois o arquivo de dados
€ recopiado para outro arquivo de acordo com a ordem estabelecida pela
chave. Caso este novo arquivo sofra alguma modificacdo em seus registros
(inclusoes, alteragdes ou exclusdes), a classificagdo precisa ser refeita.

Em um ambiente multiusudrio de rede o arquivo de dados a ser classificado
através do comando SORT deve ter seu acesso restrito, através da fungao
FLOCK( ) ou ser aberto pelo comando USE...EXCLUSIVE.

Opcoes:

As palavras chave ASCENDING (ascendente) e DESCENDING (descenden-
te) sdo alternativas para /A e /D, e determinam a ordem de classificagao
desejada.

A clausula /C faz com que o comando SORT, durante a classificagao, nao
diferencie entre letras maitisculas e minisculas. /C pode ser combinada tanto
com /A como com /D. Quando isso acontecer utiliza-se apenas uma barra,
por exemplo: /DC ou /DA.
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SORT x INDEX:

Sempre que possivel é preferivel utilizar o comando INDEX para ordenar
arquivos de dados, pois o arquivo de indice € bem menor que o de dados
e € automaticamente atualizado sempre que o arquivo de dados for modifica-
do. Além disso, através de indices podem ser realizadas pesquisas instanta-
neas com os comandos SEEK e FIND, podendo ser criados quantos indices
forem necessarios para visualizar o arquivo de dados por diversas ordens de
classificagao.

Outro problema do comando SORT € que o Clipper utiliza um arquivo tempo-
rario (Clipsort.tmp) para elaborar a classificagao. Este arquivo pode ser tao
grande quanto o arquivo de dados sendo classificado, exigindo, portanto,
muito espaco disponivel no disco para realizar a operagao do SORT. Na ver-
dade o comando SORT utiliza trés arquivos para realizar a classificacdo:
o arquivo de dados original, o arquivo de dados destino e o arquivo de traba-
lho tempordrio.

Finalmente, a operagao de classificacao, através do comando SORT, € muito
mais lenta que a operagao de criagao de arquivos de indice, através do coman-
do INDEX, contudo o resultado pratico dos mesmos €, em geral, idéntico.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplos:

O arquivo da Mala-Direta (Mala.dbf) pode ser classificado para o arquivo
Malalfa.dbf, onde os registros estardo ordenados alfabeticamente:

USBE Mala

HORT ON nome 10 Malafa
USE Malalfa

DISPLAY ALL nome

USE:

Caso queiramos classiticia-lo por data de admissiio e por
ordem alfabética, teriamoss:

LUSE Mala

SORT ON data,nome TO Maldat
USE Maldat

DISPLAY ALL data,nome

USE
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Veja T anbém:

INDEX, ASORT( )

5.6. COMANDOS PARA PESQUISA EM ARQUIVOS

Comando LOCATE:

Sintaxe

LOCATE [<escopo>] FOR <condigao>
[WHILE <condig¢ao>]

Propésito:

Localiza o primeiro registro que satisfaz uma condicdo especificada, pela
busca seqiiencial através dos registros do arquivo de dados em uso.

Utilizacao:

O comando LOCATE destina-se a realizagao de pesquisas sobre o arquivo
de dados em uso, localizando o primeiro registro para o qual uma condigao
especificada se tomar verdadeira.

O <escopo> define a quantidade de registros do arquivo de dados a serem
processados pelo comando: ALL (todos), NEXT <n> (os préximos n regis-
tros a partir do atual). Se nao for especificado serdo assumidos todos (ALL).
O <escopo> NEXT <n> limita a pesquisa ao nimero de registros especifi-
cados e inicia a pesquisa a partir do registro corrente € nao do primeiro,
como € o normal.

A cldusula FOR especifica a <condi¢ao>, dentro do <escopo> fomnecido, que
serd utilizada para pesquisar os registros. A condi¢ao € uma expressao logica
do tipo nome="JOSE”, codigo=‘‘1234"" ou salario<100000.

A partir do primeiro registro definido pelo <escopo> e um apds o outro,
a condigao espedi ficada € testada para todos os registros. A pesquisa termina
se para algum registro a <condi¢ao> se tomar verdadeira, ou se for encontra-
do o fim do <escopo>do LCCATE. Se a pesquisa for bem sucedida, o regis-
tro encontrado passa a ser o registro atual (registro sobre o qual esta posicio-
nado o apontador de registros) e a fungao FOUND( ) torna-se verdadeira
(.T.). Se a pesquisa ndao for bem sucedida, a fungio FOUND( ) toma-se
falsa (.F.) e o posicionamento do apontador de registros dependerd do escopo
especificado.
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Se a fungao EOF( ) tornar-se verdadeira (.T.) e a fungdo FOUND( ) tomar-
se falsa (.F.), significa que todos os registros do arquivo foram pesquisados
e nenhum deles satisfez a condigao solicitada.

A cldusula WHILE seleciona os registros a serem localizados, a partir do
registro atual, enquanto uma condigao especificada for satisfeita (perma-
necer verdadeira). Para tanto o arquivo de dados deverd estar indexado.
WHILE limita a pesquisa aos registros que tornarem a condigao verdadeira
e inicia a pesquisa a partir do registro corrente e nao do primeiro, como
€ o normal.

Para achar as ocorréncias subseqiientes da condigao pesquisada, deve ser uti-
lizado o comando CONTINUE (veja a seguir). O comando CONTINUE tra-
balha em conjunto com o comando LOCATE, permitindo que, apds o primei-
ro registro ser encontrado, a pesquisa do comando LOCATE possa ser conti-
nuada a partir da posigao atual do apontador de registros.

Os comandos LOCATE e CONTINUE sao especificos a area de trabalho
na qual foram executados. Pode-se ter diferentes LOCATE’s e CONTINUE’s
para cada uma das dreas de trabalho selecionadas. Mesmo que se mude de
uma drea de trabalho para outra, através do comando SELECT, o LOCATE
de cada drea ainda permanecera ativo, caso se retorne a ela.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB
Exemplos:

Por exemplo, usando o arquivo Pessoal:

USE Pessoal
LLOCATE FOR nome="JOSE"” && localiza o primeiro JOSE

DISPLAY

L.OCATE FOR nome="JOSE” .AND. depto="VENDAS”

DISPLAY

2 EOF () && se EOFC) = ,I. &

? FOUNDC) && se FOUNDC) = .F. nao ha mais registros.
USE

Para encontrar todos os registros de um arquivo que satisfagam uma condigao
utilize a seguinte construgao:

USE Arquivo
LOCATE FOR <(condigfo)
DO WHILE FOUNDCO)

DISPLAY
CONT INUE

EXNDDO

LSE

RETURN
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Veja Também:

CONTINUE, FIND, SEEK, FOUND( ), EOF( ), STRTRAN( ),
RECNO( )

Comando CONTINUE:

Sintaxe:
CONTINUE
Propésito:

O comando CONTINUE retoma a pesquisa do comando LOCATE apés ter
sido encontrado o primeiro registro que satisfez a condigao especificada.
CONTINUE reinicia a pesquisa para encontrar o préximo registro do arquivo
de dados selecionado que satisfaz a condigao especificada pelo ltimo coman-
do LOCATE executado.

Utilizagao:

Se houver mais de um registro que satisfaga a condigao especificada num
comando LOCATE, a pesquisa pode ser continuada através do comando
CONTINUE. Apés o primeiro registro ter sido localizado, o Clipper continua
a pesquisar, a partir do registro atual, até que um outro registro satisfaga
novamente a condigao especificada no ultimo LOCATE executado.

O comando CONTINUE deve sempre ser utilizado em conjunto com o co-
mando LOCATE. Ele pesquisa, a partir do registro onde estiver posicionado
o apontador de registros, o proximo registro que satisfaz a condigao especifi-
cada no iltimo comando LOCATE executado na area de trabalho selecio-
nada.

O comando CONTINUE temina aps um novo registro ser encontrado ou
quando o fim do arquivo ou do escopo do comando LOCATE for atingido.
Os comandos CONTINUE e LOCATE sao especificos a area de trabalho
na qual foram executados. Pode-se ter diferentes LOCATE’s e CONTINUE’s
para cada drea de trabalho selecionada. Mesmo que se mude de uma area
de trabalho para outra, através do comando SELECT, os LOCATE’s execu-
tados em cada 4rea permanecerdo ativos, até que um novo LOCATE seja
executado.

Quando um “CONTINUE” € bem sucedido, a fungao FOUND( ) torna-se
verdadeira (.T.), e o apontador de registros se posicionard no registro que
satisfez a condigao. Caso contrdrio, a fungdo FOUND( ) serd falsa (.F.),
e o apontador de registros se posicionard no fim do escopo do comando LO-
CATE ou no fim do arquivo, tornado a fun¢ao EOF( ) verdadeira (.T.).
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Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplo:

USE Pessoal

LOCATE FOR nome="JO08E"” && pesquisa 0 primeiro JOSE
DISPLAY && mostra o registro
CONTINUE && pesquisa o segundo JOSE
2OEQF (), FOUNDC), REUNOC)

#* retorna, por evemplo, F., .T. e 3/.

DISPLAY K& mostra o registro

L OCATE FOR nome="JOSE" .AND. depto=" "VENDNG”

* um novo locate com escopo diferente do praimeiro

DISPLAY R& mostra o reqgistro
CONTINUE & pesuninsa O proxime
DISPLAY R& mostra o reqgistro

D2 EQOF () &R& se EOF() = .1. e se FOUNDC) = ,F.
P FOUNDC)  && nio ha mais registros a encontrar
USE

RETURN

Veja Também:

LOCATE, FOUND( ), EOF( ), RECNO( )

Comando FIND:

Sintaxe:
FIND <cadeia de caracteres>/<nimero>

Propésito:
O comando FIND pesquisa sobre um arquivo de dados indexado pelo primeiro
registro que possua uma chave (expressao chave do indice) coincidente com
a cadeia de caracteres ou niimero especificado, posicionando o apontador
de registros sobre o registro correspondente. Por atuar sobre a chave dos
indices, o comando FIND constitui uma pesquisa extremamente rdpida.

Utilizagao:

O comando FIND somente pode ser utilizado se o arquivo de dados estiver
indexado. A pesquisa s6 pode ser feita de acordo com a chave do indice,
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isto é, o comando FIND somente ‘‘acha’ registros cuja chave do indice coin-
cidam com a cadeia de caracteres ou nimero especificado.

A técnica de pesquisa empregada pelo comando FIND (4rvore bindria) € ex-
tremamente rdpida e eficiente, praticamente nao sendo afetada pelo tamanho
(ndmero de registros) do arquivo de dados.

A <cadeia de caracteres™ pode ser toda ou apenas parte da chave do indice
para se encontrar o registro que estd sendo procurado.

O comando SEEK (veja a seguir)) possui fungdo idéntica, mas, ao contrdrio
do FIND, permite a utilizagao de expressoes para a pesquisa de registros.
E, em geral, o mais utilizado em programagio.

O comando LOCATE (veja acima) também possui uma fungao similar, ndo
requerendo, entretanto, que o arquivo de dados esteja indexado. Sua pesqui-
sa é, porém, extremamente mais lenta, pois sdo ‘‘varridos” seqiiencialmente
todos os registros do arquivo de dados na procura pelo registro que atenda
a condigao (ou chave) especificada.

Funcionamento:

Se for encontrado um registro que possuir como chave do indice um valor
idéntico a cadeia de caracteres pesquisada, o apontador de registros se posi-
cionard automaticamente sobre ele e a fungdgo FOUND( ) passard a ter o
valor verdadeiro (.T.). Caso contrdrio, o apontador de registros se posicio-
nard no fim do arquivo, tornando a fungao EOF( ) verdadeira (.T.) e a fung¢do
FOUND( ) falsa (.F.).

A <cadeia de caracteres> a ser pesquisada precisa ser delimitada apenas quan-
do contiver brancos. Neste caso ela deve conter exatamente 0 mesmo nimero
de brancos que existe na chave do indice a ser encontrada, devendo ser deli-
mitada por aspas ou apdstrofos.

Quando a pesquisa for efetuada através do conteido de uma varidvel de me-
mdria, a varidvel deve ser usada com a fungdo macro-substitui¢do (&). Se
a varidvel contiver brancos, também € necessdrio que seja delimitada:
“&<varidvel>”. Neste caso, entretanto, é preferivel utilizar-se o comando
SEEK, que, por pesquisar expressoes, é muito mais adequado.

Quando efetuando uma pesquisa, se o comando SET SOFTSEEK (disponivel
apenas da versdo Summer 87 em diante) estiver em OFF (desligado), como
€ o0 padrdo (default), o comando FIND funcionard exatamente como descrito
acima.

Porém, se o comando SET SOFTSEEK estiver em ON (ligado), o apontador
de registros se posicionard no primeiro registro que possuir um valor para
a chave do indice igual ou superior ao da <cadeia de caracteres> ou nimero
pesquisado. Neste caso, tanto a fungdo FOUND( ) como a fungao EOF( )
serdo falsas (.F.). A fungdo EOF( ) apenas serd verdadeira se ndo existir
no indice uma chave igual ou superior a pesquisada. Neste caso o apontador
de registros serd posicionado no final do arquivo.



Biblioteca:

CLIPPER.LIB

E xemplos:

USE Mala
TIMEX ON codigo 10 IndCod
FIND 1224273
IF FOUNDCO)
DISPLAY
ELSE
? “Chave nao Enrontrada
ENDIF
var="234%57"
FIND &var
IF FOUNDO)
D1IGPLAY
EILSE
? “Chave nao Encontrada
ENDIF
INDEX ON nome TO IndNome
FIND “JOSE DOS SANTOS”
LLLSPLAY
FIND JOSE
DISPLAY
nom="MARLA APARECIDA”
FIND “&nom”
DISPLAY
nom="WILSON"
FIND &nom
DISPLAY
USE
RE I'URN

Veja Também:

INDEX, SEEK, SET INDEX,
FOUND( ), SET EXACT, SET SOFTSEEK

C amando SEEX:

Sintaxe:
SEEK <expressao chave>

Propésito:

.
|
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SET ORDER, LOCATE, EOF(),

O comando SEEK pesquisa sobre um arquivo de dados indexado pelo primei-
ro registro que possua uma chave (expressio chave do indice) coincidente
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com o conteiido da expressdo especificada. SEEK constitui uma pesquisa
de registros extremamente rapida.

Utilizagao:

O comando SEEK € um poderoso meio de acessar diretamente os registros
de um arquivo de dados, pois encontra o primeiro registro cuja chave de
indexagao coincida, total ou parcialmente, com a expressao especificada.

O comando SEEK somente pode ser utilizado se o arquivo de dados estiver
indexado. A pesquisa € feita sobre a chave do indice de controle, ou seja,
indice que estabelece a ordem de acesso aos dados: o primeiro indice da
lista de indices do comando USE ou o irndice definido pelo comando SET
ORDER.

A técnica de pesquisa empregada € uma variagao da ‘“‘pesquisa binaria”, que
€ extremamente rapida e eficiente, praticamente nao sendo afetada pelo tama-
nho (ndmero de registros) do arquivo.

O comando FIND (veja a acima) possui uma fungao similar, mas, ao contrdrio
do SEEK, pemnite a utilizagao de cadeias de caracteres ou valores numéricos
para a pesquisa. Nao € muito utilizado em programagao.

O comando LOCATE também possui uma fungao similar, ndo requerendo
que o arquivo esteja indexado. Contudo € extremamente mais lento, pois
“‘varre” seqiiencialmente todos os registros do arquivo na procura da condi-
¢ao (chave) especificada.

Ao se efetuar uma pesquisa com o comando SEEK, se a expressao especifi-
cada for encontrada, o apontador de registros se posicionard no registro en-
contrado, tornando-o o registro atual e a fungado FOUND( ) verdadeira (.T.).
Se, por outro lado, a expressao especificada nao for encontrada, o apontador
de registros se posicionard no fim do arquivo, tornando a funcao EOF( )
verdadeira (.T.) e a fungdo FOUND( ) falsa (.F.), indicando que nenhum
registro foi encontrado.

Ao pesquisar-se através do SEEK, se o comando SET SOFTSEEK (disponivel
apenas da versdo Summer 87 em diante) estiver em OFF (desligado), como
€ o padrio (default), a pesquisa do comando SEEK funcionard exatamente
como descrito acima. Porém, se o comando SET SOFTSEEK estiver em ON
(ligado), o apontador de registros se posicionara no primeiro registro que
possuir um valor para a chave do indice igual ou superior ao da expressao
especificada. Neste caso, tanto a fungdo FOUND( ) como a fungao EOF( )
serao falsas (.F.). A fungao EOF( ) apenas serd verdadeira se nao existir
no indice uma chave igual ou superior a pesquisada, quando o apontador
de registros se posicionara no final do arquivo.

Se a expressao a ser pesquisada for uma cadeia de caracteres, deve ser delimi-
tada por aspas ou apéstrofos. Se a expressao for uma varidvel de meméria
ou uma expressao numérica, nao devem ser colocados delimitadores.
Podem ser utilizadas chaves parciais (expressoes que apenas formem parte
da chave contida no indice) desde que a parte da chave pesquisada inicie-se



COMANDOS DO CLIPPER / 179

da posigao mais a esquerda da chave do indice. Por exemplo, se a expressao
chave para o indice ¢ SILVAJOSE (formada por INDEX ON sobrenome+
nome TO IndSobre), uma expressao parcial vilida para pesquisa € ““SILVA™
e nao “JOSE”.

Bibliote_cn:

CLIPPER.LIB

E xemplos:

USE Mala
INDEX ON codigo TQ IndCod
? INDEXKEY(Q)
%* Resulta CODIGO
vresq="121423"
GEEK vpesq
IF FOUNDC)
DISPLAY
* Apresenta os dados do registro encontrado
ELSE
? “Chave nao Encontrada
ENDTF
var="234%57"
GEEK var
TF FOUNDCO)
DISPLAY
ELSE
? “Chave nao Encontrada
ENDIF
INDEX ON nome 10 IndNome
? INDEXKEY (@)
* Resulta NOME
SEEK “JOSE DOS SANTOS”
DISPLAY
* Apresenta os dados do registro encontrado
SEEK “JOSE”
DISPLAY
nom="MARIA APARECIDA
SEEK nom
DISPLAY
®* Apresenta os dados do registro encontrado
nom="WILSON"
SEEK nom
DISPLAY
¥ Apresenta os dados do registro encontrado
USE:
RETURN

G

Veja Também:

FIND, LOCATE, INDEX, SET INDEX, SET ORDER, SET DELETED,
SET EXACT, SET SOFTSEEK, USE, EOF( ), FOUND( )
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5.7. COMANDOS PARA MANIPULAGAO DE ARQUIVOS

Comando COPY FILE:

Sintaxe:
COPY FILE <nome do arquivo origem>.<extensao>
TO <nome do arquivo codpia>.<extensao>
Propésito:

O comando COPY FILE cria uma cépia duplicata de qualquer tipo de ar-
quivo.

~ Utiiizagao:

O comando COPY FILE pode ser utilizado para copiar qualquer tipo de ar-
quivo, mesmo arquivos nao pertencentes ao Clipper.

Tanto o nome do arquivo origem (arquivo que deve ser copiado) quanto o
nome do arquivo cépia (arquivo destino da copia) devem incluir sua extensao,
a designagao do acionador de discos (drive) e do diretrio onde estdo locali-
zados, caso ndo seja utilizado o acionador e o diretério padrao (default).
Se o comando COPY FILE for utilizado para copiar um arquivo de dados
(.dbf) que contenha campos memo, o arquivo memo (.dbt) associado também
devera ser copiado.

Um arquivo de dados que estiver em uso (aberto) ndo pode ser copiado atra-
vés do COPY FILE; veja o comando COPY TO.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplos:

COPY FILE Mala.dbf TO Malal.dbf
* cria uma duplicata do arquivo de dados Mala com o nome de Malal

COPY FILE C:\mala\IndCod.ntx TO B:IndCodl.ntx
* cria uma duplicata do arquivo de indice IndCod do drive C: e subdiretério
mala com o nome de IndCodl no drive B:.

V¢ga Também:
CLOSE, COPY TO, USE, RUN e o comando COPY do DOS.
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Comando DIR:

Sintaxe:
DIR [<drive>:] [<diretério>\] [<selecao>]

Propésito:

Mostra a lista de arquivos existentes no disco (diretério), de acordo com
a selecao especificada.

Utilizagao:

O comando DIR do Clipper é semelhante ao comando ao comando DIR do
DOS, contudo possui duas formas de apresentagao, dependendo se uma sele-
¢ao de arquivos for ou nao especificada.

Se nenhuma selegao for especificada, o comando DIR atua somente sobre
os arquivos de dados existentes no drive e diretdrios especificados ou no
atual. Sao apresentados o nome, o nimero de registros, a data da ultima
atualizacao e o numero de bytes ocupados por todos os arquivos de dados
(.dbf) existentes no disco.

Se uma selecao for especificada, sdo apresentados os nomes dos arguivos,
a extensdo, o nimero de bytes ocupados e a data da dltima atualizagdo dos
arquivos que atendem a essa selegdo.

As regras para especificar o drive e o diretério desejados, bem como a selegdo
dos arquivos a serem apresentados, sao as mesmas observadas no DOS.

O comando DIR pode nao refletir as dltimas mudangas nos arquivos de dados,
principalmente apds inclusoes ou eliminagoes de registros, até que os arqui-
vos de dados sejam fechados e suas informagoes atualizadas no disco.

Para crar aplicagdes onde sdo apresentados o diretdrio do disco ao usudrio
é preferivel utilizar a fungado ADIR( ). Esta fungao permite a construgao
de vetores cujos elementos conterdo os atributos dos arquivos selecionados.
Vocé poderd, a seguir, utilizar estes vetores para apresentar a informagao
do diretério ao usuario da forma que desejar.

Bibliot eca:
CLIPPER.LIB
E xemplos:

DIR && mostra todos os arquivos de dados existentes no drive padrdo
(default).
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DIR *.x && mostra todos os arquivos (de qualquer tipo) existentes no
drive default.

DIR *.ntx && mostra apenas os arquivos de indice existentes no drive

default.
DIR C:\mala\Ind*.* && mostra todos os arquivos existentes no drive
C, no subdiretério mala e que se iniciem por
Ind.

Veja Também:

ADIR( ), RUN e o comando DIR do DOS.

Comando ERASE/DELETE FILE:

Sintaxe:

ERASE/DELETE FILE <nome do arquivo><extensao>

Propésito:

O comando ERASE ou DELETE FILE elimina (remove) um arquivo do is-
co.

Utilizagao:

Este comando € utilizado para remover arquivos, nao mais necessdrios, do
disco. Deve ser utilizado com cuidado, pois apés sua execugao serd quase
impossivel a recuperagdo do arquivo eliminado.

O nome do arquivo a ser removido deve incluir sua extensao ¢, caso 0 arquivo
ndo esteja no drive ou diretério atual (default), suas designagdes.

Um arquivo aberto (ativo em qualquer area de trabalho selecionada) nao pode
ser eliminado; € necessdrio antes fechd-lo através dos comandos USE ou
CLOSE.

Se um arquivo de dados (.dbf) que contenha campos memo for removido,
nao se esquega de remover também o arquivo memo (.dbt) a ele associado.
Ao contrdrio do comando ERASE do DOS, o ERASE do Clipper nao permite
que sejam utilizadas méscaras para a eliminagao de vdrios arquivos simulta-
neamente. Somente € possivel a eliminagao de um arquivo por vez.
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Biblioteca:
CLIPPER.LIB
Exemplo:
? FILE(*“Mala.dbf”) && resulta .T. (verdadeiro)
ERASE Mala.dbf && elimina o arquivo Mala.dbf do disco
? FILE(“Mala.dbf”) && resultard .F. (falso)

Veja Tambén:
CLOSE, USE, RUN e os comandos ERASE e DEL do DOS

Comando RENAME:

Sintaxe:

RENAME <nome atual>.<ext.> TO <novo nome>.<ex#.>

Propésito:

O comando RENAME permite a mudanga do nome de um arquivo do disco.
Utilizagao:

O comando RENAME deve ser utilizado para trocar o nome de um arquivo
existente no disco.

Ambos os nomes do antigo e do novo arquivo devem incluir suas extensoes
e, se 0 arquivo nao estiver no drive e diretério padrao, suas designagoes.
Nao pode haver nomes duplicados no disco, neste caso a troca de nomes
nao sera feita.

Se um arquivo de dados (.dbf) que contenha campos memo for renomeado,
o arquivo memo associado (.dbt) deve ser necessariamente também renomea-
do. Esta operacdao nio € automaticamente feita pelo Clipper.

Um arquivo que estiver aberto em qualquer area de trabalho selecionada nao
pode ser renomeado. Utilize o comando USE ou CLOSE DATABASE para
fecha-lo e em seguida mudar seu nome.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB
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E xemplos:

RENAME Mala.dbf TO Mdireta.dbf
* troca o nome do arquivo Mala.dbf para Mdireta.dbf

RENAME A :Estoque.dbf TO A:Produtos.dbf
V ga Tamb ém:

COPY FILE, ERASE, FILE( ), CLOSE, USE, RUN e o comando
RENAME do Sistema Operacional.

Comando TYPE:

Sintaxe:

TYPE <nome do arquivo>.<extensao>
[ TO PRINT]
[ TO FILE <nome do arquivo destino>]

Proposito:

Apresentar o contelido de um arquivo tipo “texto” (padrao ASCII) na tela,
opcionalmente imprimi-lo na impressora ou gravid-lo em um outro arquivo
no disco.

Utilizacgao:

Este comando € semelhante ao comando TYPE do DOS, cuja fungdo € exibir
o conteido de um arquivo-texto padrao ASCII.

O <nome do arquivo™ a ser apresentado deve incluir sua extensdo e, caso
0 arquivo ndo se encontre no drive ou diretério atual, sua designagéo.
Como sao apenas apresentados arquivos-texto, arquivos de outros formatos
(arquivo de dados (.dbf), de indice (.ntx), memo (.dbt), objeto (.obj) ou
executdvel (.exe)) ndo podem ser processados pelo comando TYPE; apenas
os arquivos de comandos (os programas (.prg)).

A cldusula TO PRINT redireciona a saida do comando TYPE para a impres-
sora conectada ao equipamento.

A clausula TO FILE grava a saida do comando TYPE no arquivo cujo nome
for especificado. Se nao for definida uma extensao, serd assumida a extens@o
padrao (.txt).
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As teclas <Ctrl-S> pressionadas simultaneamente permitem interromper mo-
mentaneamente a apresentagao do arquivo. Para continuar basta pressiond-las

novamente.
Biblioteca:
CLIPPER.LIB
Exemplos:
TYPE Progl.prg && mostra o Progl.prg na tela
TYPE Progl.prg TO PRINT && imprime o Progl.prg na impressora

TYPE Progl.prg TO FILE Progx.prg
* gravauma copia do arquivo Progl.prg no disco, com o nome de Progx.prg

Veja T ambém:

COPY FILE, RUN e o comando TYPE do Sistema Operacional.

5.8. COMANDOS PARA CALCULO SOBRE OS REGISTROS DOS ARQUIVOS
DE DADOS

Comando AVERAGE:

Sintaxe

AVERAGE [<escopo>] <lista de campos / expressoes>
TO <lista de varidveis>
[ FOR <condi¢ao>] [WHILE <condigiao>]

Propdosito:

O comando AVERAGE computa a média aritmética de campos numéricos
de um arquivo, sendo o resultado armazenado em varidveis de meméria.

Utilizagao:

Utiliza-se o comando AVERAGE para calcular a média aritmética simples
de campos numéricos de registros de arquivos de dados. '
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Todos os registros (ALL) sao incluidos no calculo da média, a menos que
sejam selecionados pelo escopo (NEXT <n>ou RECORD <n>) ou pelas con-
dicoes das cldusulas FOR e WHILE.

O <escopo> define a quantidade de registros a ser processada: ALL (todos),
NEXT <n> (os préximos n registros a partir do atual) ou RECORD <n>
(apenas o registro n).

A clausula FOR especifica uma condi¢do para selecionar os registros que
deverdo ser processados dentro do escopo determinado. Apenas os registros
que a satisfizerem (a tornarem verdadeira) entrardo no cilculo da média.

A clausula WHILE seleciona os registros a serem processados, a partir do
registro atual, enquanto uma condigdo especificada for satisfeita (permanecer
verdadeira). Assim que a condigdo se tomar falsa (.F.), o cdlculo da média
€ interompido e o resultado armazenado nas varidveis especificadas.

Deve obrigatoriamente ser especificada a <lista de campos ou expressoes>
envolvendo os campos do arquivo, que deverdo ter suas médias calculadas.
Deve haver uma varidvel disponivel para o armazenamento dos resultados,
respectivamente para cada média calculada. Caso as varidveis ainda ndo exis-
tam, serdo automaticamente criadas pelo comando AVERAGE.

A lista de campos ou de expressoes a serem calculados deverd ter o mesmo
nimero de elementos que a lista de varidveis receptoras do resultado.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB
Exemplos:

* Considerando um arquivo de estoque, para calcular o nimero médio de
unidades existentes por produto do estoque € o prego unitdrio médio, pode-
riamos utilizar a seguinte rotina:

CCLEAR

USE Estoque

AVERAGE saldo,custo TO sdmedio,crmedio

@ 10,29 SAY “Saldo Médiro ="

A 10.39 SAY sdmedio PICTURE “9F 999,999

@ 12,25 HAY “Custo Médio ="

a 12,39 SAY cxmedio PICTURE “0OFE 999,999.99"
USE

* Supondo agora o mesmo célculo, mas apenas para os produtos que possui-
rem saldo em estoque maior que 50 unidades:

CLEAR

USHE Estoque

AVERAGE saldo,custo TO sdmedio,czmedio FOK saldo?bHe
A 19,25 SaY "Saldo Médio =7

a 10,39 8SAY sdmedio PLLIURE “aF 999,999

a 12,25 SaY “Custo Médio ="

a p SAY camedio PICTURE "aE $799,999.997
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Veja Tamb én:

SUM, COUNT, TOTAL

Camando COUNT:

Sintaxe:

COUNT [<escopo>]
[FOR <condicao>]
[ WHILE <condigao>]
TO <varidvel>

Propésito:

O comando COUNT calcula o niimero de registros de um arquivo, de acordo
com um escopo especificado, que satisfaz a uma determinada condigao (ou
todos). O resultado é armazenado em uma varidvel de memoéria.

Utilizagao:

Utiliza-se o comando COUNT principalmente para se obter contagens ‘‘esta-
tisticas” sobre os dados armazenados nos registros de um arquivo de dados.
O nome de uma <varidvel> deve ser obrigatoriamente especificado. Nesta
varidvel serd armazenado o resultado da contagem efetuada pelo comando
COUNT.

A menos que nao seja especificado pelo escopo ou pela condigao das cldusu-
las FOR ou WHILE, todos os registros serao contados.

O <escopo> define a quantidade de registros a ser processada: ALL (todos),
NEXT <n> (os préximos n registros a partir do atual) ou RECORD <n>
(apenas o registro n).

A clausula FOR especifica uma condicdo para selecionar os registros que
deverdo ser processados. Apenas os registros que a satisfizerem (a tornarem
verdadeira) serdo contados.

A cldusula WHILE seleciona os registros a serem processados, a partir do
registro atual, enquanto uma condigdo especificada for satisfeita (permanecer
verdadeira). Assim que a condicdo se tomnar falsa (.F.), a contagem € inter-
rompida e o resultado armazenado na varavel especificada.

Se a varidvel que ird armazenar o resultado do comando COUNT ainda nao
existir, serd automaticamente criada.
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Biblioteca:
CLIPPER.LIB
Exemplos:

* Para contar o nimero de produtos do estoque que estao com o saldo abaixo
de um certo limite minimo:

CLEAR

USE Estogque

COUNT 10 emtalta FOR saldo(Lo

@ 10,259 SAY “m Falta... =7

@ 10,39 SAY emfalta PICTURE “QE 999,999
USE

¥ Para contar o ndmero de produtos do estoaue que estao
com o saldo eragerado, ou Seja, acima de um  certo
1limite ideal:

CLEAR

USE Estoque

COUNT TO excesso FOR saldo)tHee

@ 10,25 SAY “Fm Excesso. =7

@ 10,39 SAY excesso PICTURE “aE 999,999
USE

* Finalmente, para contar o mimero de  produtos que
estdo com o saldo dentro dos limites normaiss

CLEAR

USE Estoque

COUNT TO normwun FOR qwldo);o AND . saldo(thioo
a 10,25 SAY “NormaiS.c... ="

a) 10,39 SAY normais PICTURE “aF 999,999

USE

Veja Tamb ém:

AVERAGE, SUM, TOTAL, LASTREC( ), RECCOUNTY( )

Comando SUM:

Sintaxe:

SuM [<escopo>]<lista de campos/expressoes>
TO <lista de varidveis>
[FOR <condigao>]
[ WHILE <condicao>]
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Propésito:

O comando SUM computa a somatdria de expressoes numéricas para um de-
terminado conjunto de registros de um arquivo de dados aberto na area de
trabalho selecionada, armazenando os resultados em varidveis.

Utilizacao:

O comando SUM pemite calcular somatdrias de campos numéricos ou ex-
pressoes envolvendo campos numéricos de um arquivo de dados e armazenar
os resultados em varidveis de memoria.

A <lista de campos/expressoes> é uma lista de campos numéricos ou de ex-
pressoes numéricas envolvendo-os. Cada elemento desta lista serd somado
para cada registro a ser processado do arquivo em uso.

A <lista de varidveis>identifica o nome das varidveis que receberao os resul-
tados da somatdria computada. Se nao existirem serao automaticamente cria-
das. Se existirem o contetido anterior serd sobreposto. Esta lista deve conter
o mesmo niimero de elementos que a lista de expressdes ou campos a serem
somados.

O <escopo>define a quantidade de registros a ser processada: ALL (todos),
NEXT <n> (os préximos n registros a partir do atual) ou RECORD <n>
(apenas o registro n). Se o escopo ndo for especificado todos os registros
do arquivo serdo somados.

A cldusula FOR especifica uma condi¢do para selecionar os registros que
deverdo ser processados. Apenas os registros que a satisfizerem (a tornarem
verdadeira) serdo somados.

A cldusula WHILE seleciona os registros a serem processados, a partir do
registro atual, enquanto uma condigdo especificada for satisfeita (permanecer
verdadeira). Os registros serdo somados enquanto satisfizerem esta condigao.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exémpl os:

* Para se obter o saldo total de produtos no estoque:

CLEAR
USE Exstoque

SUM

saldo 10 numtot

a 10,25 SAY “Total...... =
a 10,39 SAY numtot PICTURE “QE 999,%9929"

USE
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* Para se obter o saldo total de produtos da marca “XYZ":

CL.' AR

USE Estoque

SUM saldo TO numtot FOR marca=”XYz”

2 10,25 SAY “Total XYZ.. =7

@) 10,39 SAY numtot PLOTURFE “0F 999,999
USE

* Para se obter o valor total do estoque:

CLLEAR

WSE Estoque

SUM HR]“U'PIQ(() 10 wvaltaot

0 10,25 SAY “lTotal......

d 10,39 SAY valtot PICTURE "aE 999,999,999 .99
USE

Vega Tamb ém:
AVERAGE, COUNT, TOTAL

5.9. COMANDOS DE FLUXO DE EXECUGAO (ESTRUTURAS DE
PROGRAMAGAO)

5.9.1. Estruturas Bdsicas de Programacao Estruturada

O Clipper possui uma linguagem de programagao bastante poderosa, contu-
do, para que se possam crar estruturas adequadas de programacao, esta linguagem
requer que os comandos sejam dispostos de forma l6gica, ordenada e otimizada,
com o intuito de obter-se 0 maximo de sua eficiéncia.

Esta disposicao 16 gica e ordenada estd baseada em estruturas de programagao
muito simples e eficientes, conhecidas como linguagem estruturada. Nesta classe
de linguagem o fluxo de execugao € composto por blocos de instrugdes bem defini-
dos, nado existindo comandos que executem desvios incondicionais.

As estruturas bdsicas estdo dispostas em quatro grupos de comandos:

1 — SEQUENCIA: constituida pelo fluxo normal de execugdo dos coman-
dos, isto €, um apés o outro, representada pela maioria
dos comandos e explicitamente pelo comando BEGIN
SEQUENCE...END.

2 — DESVIO CONDICIONAL: constituida pelo desvio do fluxo de execu-
¢ao entre dois caminhos alternativos, de
acordo com uma condigao, representada pe-
lo comando IF...ELSE...ENDIF.
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3 — REPETIGCAO: constituida pela repetigdo controlada de um bloco de
instrugoes dentro do fluxo de execugdo, representada
pelos comandos DO WHILE...ENDDO e FOR...
NEXT.

4 — DESVIO MULTIPLO: constituida pelo desvio do fluxo de execugio
de comandos de acordo com vdrios caminhos al-
temnativos, representada pelos comandos DO
CASE...CASE...ENDCASE e IF...ELSEIF...
ENDIF.

Todas as estruturas de programagao do Clipper tém como principio bdsico
um énico ponto d¢ ENTRADA ¢ um iinico ponto de SAIDA, entre os quais é
inserido o bloco de instrugoes. Esta caracteristica as torna muito eficientes e sim-
ples do ponto de vista de programagiao, manutencaoe depuracao de erros. Com
estas estruturas pode-se elaborar qualquer tipo de programa.

Normalmente os comandos que formam um bloco de instrucdes, ou seja,
estdo contidos entre a entrada e a saida de uma das estruturas de programagao
sofrem uma indentagao. Sdo escritos alguns espagos mais para dentro para exata-
mente caracterizar o bloco de instrugoes contido dentro de uma das estruturas
basicas do Clipper. Esta estética, que podera ser observada em todos os exemplos
do livro, além de tornar os programas mais claros e ficeis de serem lidos, ajuda
na manutengdo e depuragdo de erros. Recomendamos enfaticamente que esta
regra seja seguida,

Exemplo de Indentacao

DO WHILE <condi¢ao>
<comandos>
<comandos>
<comandos> Bloco de Instrugoes
<comandos>
<comandos>
<comandos>
ENDDO

5.9.1.1. Seqiiéncia de Comandos

A seqiiéncia simples de comandos € a estrutura de programagao mais natu-
ral, pois consiste apenas na colocagdo dos comandos numa seqiiéncia légica e pre-
cisa. Trabalhando isoladamente os comandos sdo executados apenas uma tnica .
vez, nao havendo mudanga no fluxo de execugdo, como ilustrado na Fig. 5.9.1.
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Sequencia Simples

'
1
\
USE ARQUIWO
DISP OFF ALL
USE
RETURN
Fig.59.1.
Por exemplo:
®xuu Geqiifncia.prg Nota: Qualquer linha de um programa que se inicie por
#*%% Inicio de uma Hegiiéncia um asterisco € ignorada durante a execugio.
*
»*
CLEAR

ACCEPT “Qual & o seu Nowme ? 7 TO vnome

INPUT “Qual e o seu Salario ? ” TO vsal

WAIT “Aperte qualquer tecla para continuar...
CL.EEAR

@A 8,5 SAY vnome+” “+Cz% “+STR(vsal)+” & um dtimo salario.”
RETURN

5t

%% Fim da Seqiléncia **x

’”

Uma forma um pouco mais sofisiicada € a seqiiéncia com desvio. Neste
caso os comandos que formam a seqiiéncia sao colocados em um bloco delimitado
pelo comando BEGIN SEQUENCE...END (Inicio da Seqiéncia....Fim). Traba-
lhando isoladamente os comandos sdo executados apenas uma Ginica vez, contudo
pode haver mudanga no fluxo de execugao do programa. Se for encontrado o co-
mando BREAK a seqiiéncia € interrompida e o fluxo de execugao passa para o
primeiro comando apés o final da seqii€éncia, como esquematizado na Fig. 5.9.2
a seguir.
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Sequencia com Desvio

|
Y Inicio da Sequencia

Desvio l

'
*#' Fin da Sequencia

Fig. 5.9.2.

Por exemplo:

nxx SeqDeavio.prg
*%% Inicio de uma Seqiéncia
BEGIN SEQUENCE
CLEAR
ACCEPT “Qual e o seu Nome ?
IF vnome=""
HREAK && o desvio € efetuado caso 0 nome NAao seja
ENDIF && digitado
INPUT “Qual € o seu Salario ? ” 10 vsal
WALT “Aperte aualquer tecla para continuar...”
CLEAR
@ 8,5 SAY vnome+” “+Cx% “+8TR(vsal)+” € um otimo salario.”
END
wxx Fim da Seqgiifncia #xx
RETURN

"

10 vhome

Atengao: Nas versdes do Clipper anteriores 2 Summer 87 o comando BEGIN
SEQUENCE...END nao estd disponivel.
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5.9.1.2. Desvio Condicional

O comando IF...ELSE...ENDIF (SE...SENAO...FIM DO SE) pemite con-
dicionar a execugao de uma seqiiéncia de comandos. Esta estrutura de programagao
€ uma decisao entre dois caminhos alternativos, dependendo de uma certa condigao
especificada ser verdadeira ou falsa, Apés a execugdo do caminho selecionado,
os dois caminhos unem-se novamente, como -esquematizado na Fig. 5.9.3.

Desvio Condicional

: Entrada do IF
FALSO VERDADEIRO
ELSE < » l
60 T0P 60 T0P
DISPLAY ALL LIST 10 PRINT
3 Saida do IF
Fig. 593.

Por exemplo:

¥xx%x Decican.prg, Decisio entre Alternativas
2

CLEAR

ACCEPT “Qual ¢ o seu Nome ? 7 T0 vnome
INPUT “Qual ¢ o seu Satario ? 7 170 vsal

¢

It vsal)iieeo.eo && SF veal maior aque H000
desconto = veal * Q.15 K& ¢ for verdadeiro
ELSE && SENAQ
desconto = vsal % 0.08 && Se¢ for falso

FNDIF &&  FIM do SE
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’“

WAIT “Digite uma tecla paraver os resultados ...
CLEAR

@ 5,10 SAY “0 seu Salario Bruto €.....Cz% ”

@ 5,43 SAY vsal PICTURE "“QE 999,999.99"

@ 7,40 SAY “0 valor do seu Desconto € Cz% ”

‘A 7,43 SAY descon'o PICTURE "“QE 999,999.99"

a 9,10 SAY “0 seu Salario Liquido é...C=% ”

@ 9,43 SAY vsal-desconto PICTURE "AE 999,999.99”
RETURN

5.9.1.3. Repeticao

Dentro de um programa, muitas vezes temos a necessidade de repeticao de
uma sequéncia de comandos por uma quantidade de vezes muitas vezes desconhe-
cida. Esta necessidade requer um comando que execute as instrugoes até que ocor-
ra uma condigdo no processamento que o interrompa. Este comando é o DO
WHILE (Execute Enquanto). Ele executa repetidamente um determinado niimero
de instrugdes que vierem apds o seu inicio até o seu fim, enquanto uma determi-
nada condigdo permanecer verdadeira, A Fig. 5. 9 4 ilustra o funcionamento do
comando do DO WHILE...ENDDO.

Repetic;o Condicional

1 Entrada do DO MHILE
|

D0 WHILE
.NOT. EOF()

REPLACE valor WITH valor/1068

rS

é Saida do DO WHILE

Fig. 5.94.
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Por exemplo:

%u% Repeticao.prg sxx

#xn Inicio do “DO WHILE” #¥%x
"

opcCao = Ilsll

data = CTODC” ~/ / )
vnome = SPACE(30)

+-)>D0 WHILE opcao = 8"  =—==== > Faca enquanto opgao="S"
| CLEAR
H @ 5,10 SAY “Qual € o seu Nome ? “ GET vnome
! @ 7,10 SAY “Qual a data do seu nascimento ? “ GET data
! READ (%)
= @ 12,15 SAY vnome+” vocé€ nasceu numa “+CDOW(data)
t @ 14,45 SAY “Sua idade é
| @ 14,28 SAY INT(DATE()-data)/36%5
! @ 14,31 SAY “anos.”
H @ 20,15 SAY “Outra vez (S/N) ?” GET opcao PICTURE “|”
! READ
4+¢=ENDDO = = ~=—===- > Fim da repeticliio do “DO WHILE”
CLEAR
RETURN

Em algumas ocasioes poderemos ter a necessidade de interromper a execugio
dos comandos contidos ‘‘dentro* de um DO WHILE (ciclo de repetigao) sem que
este chegue ao seu final. Por exemplo, no programa acima poderiamos acrescentar
os seguintes comandos apés o primeiro comando READ (marcado com um aste-
risco *).

IF EMPTY (vnome) .OR. data>=DATE( )
LOOP
ENDIF

Ou seja, SE ndo for digitado o nome (nome vazio) ou se a DATA do nasci-
mento for maior ou igual 2 fungio DATE( ) (data atual), o programa volta ao
inicio do DO WHILE e fica aguardando até que novos dados sejam digitados,
pois os dados digitados certamente estao incorretos.

O comando LOOP permite a interrupgao 16gica do comando “DO WHILE®,
pela volta ao inicio do mesmo. A estrutura de programacao seria, portanto, a es-
quematizada na Fig. 5.9.5.

Uma outra, forma de interrompemos a repeticdo do DO WHILE ¢€ através
do comando EXIT. Este comando funciona de maneira semelhante ao LOOP, s6
que ao invés de retornar ao inicio do DO WHILE, a execugao dos comandos conti-
nua depois do ENDDO, ou seja, o EXIT (saida) faz com que a execugdo dos
conandos saia do elo de repeticdio do DO WHILE, finalizando-o.

A estrutura de programago seria, portanto, a esquematizada pela Fig. 5.9.6.



DO WHILE
(condicao)
:‘ """""""" 1
: {comandos)

{condicao)

L
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FALSO

|
LoOP Bstﬂﬁ?tiao Inicio do
BOIF
i
JrrmiE——— 1
1 {comandos)
SR I ....... J
ENDDO
g 1
t {comandos)
becceace Toeee==- 4
1
1
Y

Fig. 5.9.5.
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¢ ENDDO

L
g 1
+ {comandos)
beccanee L AR J

1

1

J

Fig. 59.6.
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Em um programa muitas vezes temos também a necessidade de repetigdo
de uma seqiiéncia de comandos por uma determinada quantidade de vezes. Esta
necessidade requer um comando que execute um bloco de instrugdes de acordo
com um contador, que controle o nimero de vezes que o mesmo ji foi repetido
e finalize a execugdo-ao atingir o limite previsto. Este comando é o FOR...NEXT.
Ele executa repetidamente um bloco de instrugdes que vierem apds o seu inicio
até o seu final, enquanto um contador nao atingir um limite especificado de acordo
com um determinado incremento. A estrutura do comando FOR...NEXT estd es-
quematizada na Fig. 5.9.7 a seguir.

Repeticao Finita

, Entrada do FOR...NEXT

FOR i=1 10 68
STEP 1

? "alor do Contador = "

NEXT

$Saida do FOR...NEXT
Fig. 59.7.

.
v

Por exemplo:

* Preenche .PRO
* Rotina para preecher os elementos de dois vetores
CIL.EAR
DECLARE vnuml(é0l,vcarl60]
FOR i=1 TO 69
vnumlil = @
vearLil = SPACE (40)
NEXT
'l’ IlFlmII
RETURN

O comando FOR...NEXT, assim como o DO WHILE, também aceita o co-
mando EXIT, que interrompe as repeticoes mesmo gue o contador ainda ndo tenha
chegado ao limite especificado.

A estrutura de programagao seria a ilustrada pela Fig. 5.9.8.
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]
)
FOR
{(contador)
]

freERSRe R S 1
1 {comandos)
A J

IF

{condicao)

! Sai do FOR/NEXT
1 . EXIT

ENDIF
e
oo 1
1 {comandos}
e I ....... J
¢ NEXT
et
prosmmesmeneees 1
1 {(comandos)
besscemiona
1
|
Y

Fig. 59.8.
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5.9.1.4. Desvio Miltiplo

Em alguns programas hd a necessidade de se escolher (tomar uma decisdo)
entre diversos caminhos altemativos para o fluxo de execugao, dependendo de
deteminadas condi¢oes. Os comandos DO CASE...ENDCASE e IF...ELSEIF...
ENDIF permitem a tomada de decisao entre trés ou mais altemnativas possiveis.

Quando a escolha do caminho a ser seguido pelo fluxo de controle envolve
mais de duas alternativas, € conveniente o uso da estrutura de “Desvio Miltiplo**
ou ““Caso‘‘. A escolha ¢ feita dependendo da condigao de cada alternativa e apenas
uma das alternativas (a que primeiro atender sua condigdo) é executada.

A estrutura do comando ‘‘Caso* € a ilustrada pela Fig. 5.9.9, a seguir.

Desvio Multiplo

, Entrada do DO CASE

™)

P —
r N
= -
<
.
.
.
'
.
'
.
.
'
.
'
'
'
'
.
'
.
.
.
'
'
.
.
'
.
.
.
.
.
.
'
-

Y
s ] { e ! i !
1 {comandos) 1 {comandos) v {comandos)
s H . eo—— J toosames ——— J
) 1)
' 1
L )
1 1
\J Y
1)

t

1 Saida do DO CASE

Fig. 5.9.9.

Porexemplo, o programa a seguir representa um simples ‘‘Menu de O pgoes”
para a escolha de diferentes tarefas, e € o exemplo mais tipico da utilizagao do
comando DO CASE...ENDCASE:
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wu% Caso.prg —-) Menu de OpgOes *¥x .
STORE ” ” TO opcao
~> DO WHILE opcao ¢) ”5”
CLEAR
S8TORE “ “ TO opcao
@ 8,20 SAY “MENU PRINCIPAL”
@ 9,20 S5AY mmmeemme e *
@ 12,15 SAY “4 - Inclusfo de registros”
9 14,15 SAY “2 - Alteracfo de registros”
@ 16,15 SAY “3 - Exclusio de registros”
? 18,15 SAY “4 - Emissio de Relatorios”
@ 20,15 SAY “S - Fim das operacoes”
Q9

P A oape—
N\ = == —

+
H
|
1
1
!
!
H
!
|
> 23,15 SAY “Qual € a sua opcio ? “ GET opcao
; READ
1
H CASE opcao = “1”
H DO Inclusaon
H CASE opcao = “27
| DO Alteracao
! CASE opcao = 3”7
H DO Exclusaon
! CASE opcao = “4”
| DO Relatorio
H CASE opcao = 5”7
! EXIT=—wm—nees
H OTHERWISE
| (== e e _QOP
H ENDCASE
+~(-ENDDO
(.:LEAR ( - - . B4 B B8 Be 6 o8 S5 e an
RETURN

+ - < -

A cldusula OTHERWISE (de outra forma) é opcional e significa que caso
nenhuma das condigdes for satisfeita, devem ser executados os comandos que vie-
rem entre ela e 0 ENDCASE (Fim do CASE).

O Desvio Miiltiplo IF...ELSEIF...ENDIF ¢ uma forma alternativa, pois pos-
sui uma estrutura e resultados exatamente equivalentes a estrutura e aos resultados
do comando DO CASE...CASE... ENDCASE. A Fig. 5.9.10 ilustra essa equi-
valéncia.

O mesmo exemplo anterior pode ser construido utilizando-se a estrutura do

Desvio Miiltiplo:

#xx Elseif.PRG --) Menu de Opgles *¥x
STORE “ 7 10 opcao
DO WHILE opcaon () 5"

CLEAR

STORE ” 7 TO opcao

1
~

+

H a2 8,20 SAY “MENU PRINCIPAL”

; ’°J ? ' ;:’ 0 S.;a Y P o e it s s ks i e

' @ 12,19 SAY “4 - Inclusio de registros”

H d 14,1% SAY 72 - Alteracio ue registros”

! 1 @ 16,19 SAY “3 - Exclusio de registros”

' VL@ 18,1% SAY “4 - Emissio de Relatorios”

! P19 20,15 SAY S -~ Fim das operagoes”

. \/ @ 23,15 SAY “Qual e a sua opgldo ? 7 GET opcao
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| READ

! IF opcao = “1”

H DO Inclusao
' EILSELF opcao = “27

' DO Alteracao
| ELSELF opcao = “3”

H DO Exclusao
H ELSEIF opcao = “4”7

| DO Relatorio
| ELSELF opcuo = ”“%”

H

H

+

H

+

EXIT == o et

ELSE '

ey CoTTE e I 141 '

ENDLF G

¢ =ENDDO :

CLEAR  (omeeommm o s s e
RETURN

Desvio Multiplo

é D occcccccncsnnssssnsssnsnnnannnen. 1

i

!

l :
\J

ELSEIF{cond.1) i ELSEIF{cond .N)
v v
ferenemsennsvren 1 prossenesesnees 1 frrAeRRERE AR 1
+ {comandos) : 1 {comandos) : (comandos) :
becccccapenccces 4 becacna T-====-- 4 Ceccocee T ....... 4
; ;
i i

y Saida do IF...ELSEIF
Fig. 59.10.
A cldusula ELSE (sendo) € opcional e significa que se caso nenhuma das

condigoes for satisfeita devem ser executados os comandos que vierem entre ela
e o ENDIF (Fim do Desvio Miiltiplo).
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ATENCAO: A estrutura de Desvio Miltiplo foi implementada no Clipper apenas
a partir da versdo Summer 87.

5.9.2. Comandos Estruturados

Comando &%:

Sintaxe:

&&

P ropoésito:
O comando && pemnite que sejam colocados comentdrios em um programa,
na mesma linha que os comandos.

Utilizagao:

E sempre recomenddvel que os programas contenham vdrios ccmentdrios,
para torna-los mais claros e facilitar eventuais alteragoes e manutengoes. Co-
mentdrios sao explicacdes sobre os comandos, colocadas pelo programador,
que nao devem ser consideradas como instrugdes pelo computador, mas ape-
nas como uma espécie de documentagao intema ao préprio programa.

O comando && pemmite que comentdrios sejam colocados na prépria linha
dos comandos. Para isso basta que os comentarios sejam incluidos apds os
comandos e precedidos por &X.

Bibliot eca:
CLIPPER.LIB

E xempl os:

Comandos Comentdrios

USE Estoque INDEX IndCod && Abre o arquivo do Estoque

CLEAR && Limpa a Tela
DISPLAY ALL && Mostra todos os registros
USE && Fecha o Arquivo do Estoque
RETURN && Retorna ao DOS

Ve¢a Também:

NOTE ou *.
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Camando BEGIN SEQUENCE...END:

Sintaxe:

BEGIN SEQUENCE
<coma;n dos>
BRiZAK
<com:;ndos>

END
Pro pésito:

Definir uma estrutura seqiiencial de controle dentro do fluxo de um pro-

grama.
Disponivel a partir da versao Summer 87.

Utilizacao:

O comando BEGIN SEQUENCE...END € uma estrutura de controle que fa-
cilita a construgdo de sistemas de tratamento de excegoes. Quando uma exce-
¢ao ocorre, o comando BREAK desvia o fluxo de execucao do programa
para o comando imediatamente seguinte ao END, que termina a seqiiéncia
definida. O comando BREAK pode ocorrer no nivel da prépria seqiiéncia
ou em qualquer nivel de comandos ou rotinas intercaladas.

Nao hé limitagdo de rotinas que podem ser intercaladas abaixo de uma estru-
tura BEGIN SEQUENCE...END. Se em uma delas for encontrado o coman-
do BREAK a seqiiéncia definida é finalizada.

A estrutura BEGIN SEQUENCE...END ¢ especialmente itil para o-desen-
volvimento de rotinas para o tratamento de erros. O comando BREAK deve
ser utilizado toda vez que ocomer uma excegdo (emro) para finalizar a se-
qiiéncia.

Bibloteca:

CLIPPER.LIB
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Exemplo:
A estrutura tipica do comando BEGIN SEQUENCE é a seguinte:

BEGIN SEQUENCE
<comandos>

TF <condigao de excegao>
BREAK
ENDIF

<comandos>

END

<comandos para recupera¢ao da excegao>

Comando CALL:

Sintaxe

CALL <rotina>
WITH <lista de parametros>
[ WITH WORD (<exp.numérica>)]

Propésito:

O comando CALL permite que sejam ‘‘chamadas rotinas compiladas separa-
damente em outras linguagens ou rotinas e programas em Assembler a serem
executadas e utilizadas ““dentro* do Clipper.

Utilizacao:

As rotinas chamadas pelo comando CALL, normalmente realizam operagoes
nao disponiveis no Clipper. Com o uso deste comando ganha-semuita flexibi-
lidade, praticamente eliminando-se qualquer limitagdo que possa ser encon-
trada no Clipper.
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As rotinas a serem chamadas, que deverao estar disponiveis ao link-editor
durante a operacdo de encadeamento, podem ser escritas em qualquer lingua-
gem compilada, como por exemplo “C* ou Assembler.

Recomenda-se, entretanto, que a utilizagdo desse comando seja feita apenas
em caso de real necessidade, sendo preferivel encontrar solugoes dentro do
préprio Clipper. Mesmo assim, ndo utilize este comando a menos que vocé
seja um programador experimentado em ‘“‘C*‘, Assembler ou outra linguagem
qual quer.

As rotinas chamadas pelo comando CALL devem seguir estritamente as se-
guintes regras:

— Devem estar em arquivos de formato objeto relocdvel para o proces-
sador INTEL 8086, com a extensao (.obj).

— Devem seguir as regras e convengdes de passagem de pardmetros
e chamadas de fungdes da linguagem C (o Clipper € escrito em C).

— Devem estar disponiveis ao link-editor durante a operagao de enca-
deamento — link-edi¢io.

Quando for chamada uma rotina escrita em outra linguagem de alto-nivel
(qualquer linguagem que ndo o Assembler), a biblioteca do compilador desta
linguagem deverd estar disponivel ao link-editor. Veja o manual do compila-
dor da linguagem utilizada e o Cap. 8, para maiores detalhes.

A lista de pardmetros do comando CALL pode conter até sete parimetros
€ sua passagem segue as mesmas regras da passagem de pardmetros da lingua-
gem “C*,

Vetores inteiros ndo podem ser passados como pardmetros para rotinas em
“C** ou Assembler. O vetor, contudo, pode ser passado por valor, um ele-
mento de cada vez.

Em geral, a menos que vocé seja um “expert”, devem ser utilizadas rotinas
jd prontas, como as disponiveis no dBASE Tools (veja a segdo 9.3 — Outros
Utilitdrios), pois as regras de utilizagao deste comando sdo extremamente
complexas e estao além do escopo deste texto, pois exigem conhecimento
aprofundado da linguagem “C* e de Assembler.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
Veja Tambén:

DO WITH, WORD( )
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Comando CANCEL:

Sintaxe:

CANCEL

Propésito:

O comando CANCEL encerra a execugdo do programa e retorna o controle
ao Sistema Operacional (DOS), fechando todos os arquivos que estiverem

abertos.
Utilizagao:

Utiliza-se este comando em uma rotina ou programa intermedidrio quando
ocorre alguma falha grave de processamento para cancelar a execugdo do

sistema.
Apés ser encontrado o comando CANCEL, o Clipper ignorard qualquer outro
comando e finalizard a execugao do programa imediatamente fechando todos

os arquivos que estiverem abertos.
Um comando RETURN encontrado na rotina ou programa de maior nivel
(o programa principal) causa o mesmo efeito que o comando CANCEL.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplo:

Para cancelar a execugao de um programa em caso de erro, inclua o comando
CANCEL dentro de uma estrutura IF...ENDIF ou DO CASE...ENDCASE.

Por exemplo:

CLEAR

IF FILE (“Estoque.dbf’) && a fungdo FILE( ) retoma
USE Estoque && verdadeira se o arquivo

ELSE && existir.

?
? “Erro — Arquivo Nio Encontrado!”
CANCEL

ENDIF
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Veja Também:

RETURN, QUIT

Comando DO:

Sintaxe

DO <nome do programa / rotina>
[WITH <(lista de pariametros)>]

Propésito:

o comando DO (execute) executa uma rotina ou programa e indica para o
compilador do Clipper, quais as rotinas ou programas devem ser compiladas.
O comando DO também permite a passagem de pardmetros (dados) necessa-
rios a execugao da rotina invocada.

Utilizagao:

O comando DO invoca um programa ou rotina a partir do programa em execu-
¢do, permitindo também a passagem de pardmetros esperados pela rotina ou
programa chamado.

O <nome do programa / rotina> € o nome do programa ou rotina a ser execu-
tada. Estes poderdo ser escritos em Clipper, linguagem ““C** ou Assembler.
Quando um programa ou rotina chamados pelo comando DO sao finalizados,
o controle do fluxo de execugdo retorna ao programa que os chamou, exata-
mente na préxima linha do programa a ser executada, apés o comando DO.
A opcdo WITH permite a passagem de até 128 pardmetros ao programa ou
rotina chamados. A lista de pardmetros pode conter qualquer expressao vali-
da do Clipper. Estas expressoes serao avaliadas e apenas o seu resultado
serd passado. Varidveis poderdo ser passadas por valor ou por referéncia.
As seguintes regras aplicam-se quando sao passados pardmetros as rotinas
ou programas chamados:

1 — Para receber os iardmetros passados, a rotina ou programa chama-
do, através do comando DO, deverd possuir em sua primeira linha
o comando PAR AMETERS e a respectiva lista varaveis para ar-
mazenar os parimetros que estio sendo passados.

2 — Pardmetros sao passados por referéncia as rotinas e programas
apenas se for diretamente especificado o nome de uma vardavel
(identificador do pardmetro). Uma expressdo, campo de registro
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ou varidvel de mamdria cercada por paréntesis sao passados ape-
. nas por valor.

3 — Um pardmetro que seja passado por referéncia pode ser alterado
(ter seu conteiido modificado) pela rotina chamada. Um pardmetro
passado por valor € uma duplicata do pardmetro original. Mudan-
¢as nesta duplicata nao afetardo o valor do original.

Veja o comando PARAMETERS para mais detalhes sobre a passagem
de pardmetros a rotinas e programas.

Durante a compilagao, quando o Clipper encontra o comando DO e a rotina
ou programa a ser executado ainda nao foi compilado, ele ird procurar no
diretdrio -atual’ por um arquivo com a extensao (.prg) com o mesmo nome
da rotina ou programa chamado e em seguida compilé-lo se este for encontra-
do. Caso este arquivo (.prg) nao seja encontrado no disco sera assumido
como extemo. Quando for feita a operagdo de ‘‘link-edi¢do” todos os pro-
gramas e rotinas deverdo estar disponiveis (em cddigo-objeto) ao link-editor.

Para maiores detalhes sobre a compilagao e a “link-edigdo’“, veja o Cap.
8.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplos:

O programa exemplificado a seguir € um Menu de Opgoes, que dependendo
da escolha do usudrio executa uma determinada rotina:

®%x MENU.PRG ~=) Menu de Opgles #%»
STORE “ “ 10 opcao
D0 WHILE opcan ¢) ”5”
CLEAR
STORE “ “ TO opcao

a B,20 $AY “MENU PRINCIPALY
A 9,20 SAY e
@ 12,15 SAY 7“1 - Inclusdo de registros”
W 14,15 SAY “2 -~ Alteracio de registros”
@ 16,15 SAY 3 Exclusio de registros’”
@ 18,15 SAY “4 - Emissio de Relatorios”
d 20,15 SAY “5 - Fim das operagoes’”
@ 23,15 SAY “Qual e a sua opgao "? Y GET opcao
READ
DO CASE
CASE opcao = “47
DO Inclusao && Executa a rotina de Inclusio
CASE opcao = 727
DO Alteracao && Executa a rotina de Alteracio
CASE opcao = “3”

DO Exclusao && Execnta a rotina de Exclusio
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CASE opcao = “47
DO Relatorio && Executa a rotina de Relatorios
CASE opcaon = “07
EXI
OTHERWLSE:
DO Mensagem WITH “Op¢io Invalida 17,5

¥ Executa a rotina Mensagem passando como
¥ parametros o texto da mens m e 0 tempo
* que ela doeve acr apresentada.,
L.OOP
ENDCASIE

EENDDO

CLEAR

RETURN

MENSAGEM.prg

* Programa Mensagem.prg

* Mostra uma mensagem centralizada na linha 24 da tela
# por um determinado tempo, de acordo com 0% parametros
* TEXTO e TEMPO passados.

*

PARAMETERS texto,tempo

SET COLOR 10 W+

a 24,40-(LEN(texto)/2) SAY texto

SET COLOR T0 W

* Para “dar um tempo’
FOR 1=1 TO tempoxi0®
NEXT

a 24,00 CLEAR

RETURN

’

O exemplo a seguir mostra como passar a varidvel “‘var 1‘‘ para a rotina
ROT1 por referéncia. Qualquer mudanga na rotina chamada muda o valor
original da varidvel varl, pois este parametro é um identificador.

DO ROT1 WITH varl

o exemplo a seguir passa o valor (resultado) da expressao “‘varl + 1“ e o
valor do elemento alfa [1] para a rotina ROT2.

DO ROT2 WITH varl+1 , alfa[l]

Para se passar apenas o valor de uma varidvel (ndo passando-a por referéncia)
deve-se coloca-la entre paréntesis. Dessa forma uma alteragao no parametro
passado nao alterard o seu valor original.

DO ROT3 WITH (varl)

Se for passado apenas o nome de um vetor, a rotina chamada terd acesso
a todos os elementos do vetor, e qualquer alteragao no vetor passado altera
o vetor original. A passagem serd por referéncia.
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DO ROT4 WITH vetor

Um vetor inteiro ndo pode ser passado como pardmetro para rotinas em C
ou Assembler, através do comando CALL.

Veja Também:

PARAMETERS, PRIVATE, PROCEDURE, PUBLIC, RETURN, SET
PROCEDURE

Comando DO CASE:

Sintaxe:

DO CASE
CASE <condigao>

<comandos>
CASE <condigao>

<comandos>

OTHERWISE
ENDCASE

Propdésito:

O comando DO CASE...ENDCASE ¢é um comando de programagao estrutu-
rada que seleciona apenas um caminho entre um conjunto de caminhos alter-
nativos para o curso do fluxo de execugao. O caminho selecionado € o primei-
ro para o qual uma condigao especificada for avaliada como verdadeira.

Utilizagao:

O comando DO CASE deve ser utilizado dentro do fluxo de execugao dos
programas para determinar a escolha de um, entre vdrios caminhos altema-
tivos a serem executados. O caminho executado serd aquele que primeiro
for avaliado como verdadeiro dentro das condigoes CASE especificadas.

E obrigatdrio a existéncia do ENDCASE (fim do DO CASE) ao final da
estrutura do comando DO CASE.
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A cldusula OTHERWISE € um caminho alternativo caso nenhum CASE te-
nha sido avaliado como verdadeiro, isto €, se todos os CASES forem falsos
e existir o OTHERWISE, serdo executados os comandos que estiverem apds
OTHERWISE e antes do ENDCASE.

Comandos DO CASE intercalados, isto €, uns dentro dos outros, sdo permiti-
dos, desde que intercalados corretamente.

Ao se incluir pares de outras estruturas de comandos como DO
CASE...ENDCASE, IF...ENDIF, DO WHILE...ENDDO e FOR...NEXT
dentro de um DO CASE principal, estes devem estar corretamente interca-
lados, isto €, devem iniciar-se e finalizar-se dentro da estrutura DO CASE
principal. Nao hd limitagoes para o nimero de estruturas de comandos que
podem ser intercaladas.

A clausula CASE <condigao> define uma declaragao condicional a ser avalia-
da como falsa ou verdadeira. Esta condigao deve ser uma expressao logica
como A=B ou varl<@ etc. Nio hd limite para o nimero de CASE’s que
podem existir dentro de uma estrutura DO CASE...ENDCASE.

Quando a condigao de um CASE € avaliada como verdadeira, todos os co-
mandos que a seguem, até o proximo CASE, OTHERWISE ou ENDCASE
sdo executados. Neste caso, mais nenhum outro CASE serd avaliado. A se-
guir o fluxo de execugdo passard diretamente para o primeiro comando apés
o ENDCASE.

Se nenhum CASE for avaliado como verdadeiro e nao existir a cldusula
OTHERWISE, o fluxo de execugao do programa passa diretamente para a
primeira instrugdo apés o ENDCASE.

Em situagdes onde pode haver apenas uma alternativa (ou um caminho) corre-
to (condigao avaliada como verdadeira), ou onde apenas a primeira condigao
verdadeira deva ser processada, o uso do DO CASE ¢ preferivel ao uso do
comando IF...ENDIF.

Na versdo Summer 87, 0 novo comando IF...ELSEIF...ENDIF pode ser utili-
zado como substituto do comando DO CASE...ENDCASE; seu funciona-
mento € equivalente.

A estrutura do DO CASE...ENDCASE deve ser sempre utilizada onde hou-
ver um certo nimero de excegdes a uma regra de execugdo a ser seguida.
Os CASE <condigdo> representardo estas excegoes, ¢ 0 OTHERWISE a si-
tuagao mais comum.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplos:

* A rotina a seguir decide sobre o desconto a ser efetuado sobre o saldrio dos
funciondrios, de acordo com sua faixa salarial:
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CLEAR
USE Folhapg INDEX IndNum
DO WHILE .NOT. EOF()

DO CASE
CASE salario ) 12000 .AND. salario ¢ 20000
desconto = salario * Q.10

CASE salario Y= 20000 .AND. salario ( 4¢9000
desconto = salario * Q.10 ;
CASE salario )= 49000 .AND. salario ( 624690

desconte = salario * @.20
CASE salario )= 60000 .AND. salario ( 90000
desconto = salario * @.20
CASE salario )= 20000 .AHD. salario (15000
desconto = salario x Q.30
CASE salario )= 150000 .AND. salario ( 200000
desconto = salario * 0.4
OTHERWISE
desconto = salario ¥ 0.50
ENDCASE
REPLACE desconto WIIMH desconto - salario/199
SKIP
ENDDO
SE
RETURN
Veja Também:

DO, DO WHILE, IF..ELSE..ENDIF, IF...ELSEIF...ENDIF,
FOR...NEXT, IF( )/IIF( ) e-a Segdo 5.9.1— Estruturas Basicas de Progra-
magao Estruturada.

Comando DO WHILE:

Sintaxe:

DO WHILE < condigao>

<comandos>

LOOP

<comandos>

EXIT

<comandos>

ENNDO
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Propésito:

O DO WHILE € um comando de programagao estruturada que permite que
instrugoes contidas entre 0 DO WHILE e o associado ENDDO sejam repeti-
das enquanto uma determinada condigdo permanecer verdadeira. Normalmen-
te este tipo de estrutura de programagao € chamado de ““loop* ou repeticao.

Utilizagao:

O comando DO WHILE deve ser utilizado sempre que for necessiria, dentro
do fluxo de execugao dos programas, a repetigao de um bloco de instrugoes
por um determinado nimero de vezes (em geral desconhecido), enquanto uma
condigao especificada permanecer verdadeira.

A estrutura de repeticito DO WHILE deve obrigatoriamente ser finalizada
por um ENDDO.

A <condigao> é uma “expressao logica’’ para o controle do nimero de vezes
que o bloco de comandos deverd ser repetido. Ela serd avaliada cada vez
que o DO WHILE for repetido. Se for verdadeira os comandos entre o DO
WHILE e o ENDDO serdo executados, caso contririo o fluxo de execugédo
passard para o primeiro comando apés o ENDDO.

Qualquer estrutura de comandos dentro de um DO WHILE, como outro DO
WHILE...ENDDO, um IF...ENDIF, um DO CASE...ENDCASE ou um
FOR...NEXT, deve ser corretamente intercalada, isto €, deve iniciar-se e
finalizar-se dentro do DO WHILE...ENDDO principal. Nao ha limites para
o nimero de comandos ou estruturas que podem existir dentro de um DO
WHILE.

A intercalagao de vdrios DO WHILE’s estard correta desde que cada um
tenha seu correspondente ENDDO e esteja sempre contido dentro do DO
WHILE de maior nivel. Por exemplo:

DO WHILE (1)

.

DO WHILE (2)
DO WHILE (3)

. ENDDO (3)
ENDDO (2)

ENDDO (1)

O uso da fungao macro-substitui¢ao & é permitido na substituigdo de condi-
¢oes do DO WHILE, mesmo de forma recursiva (mudando o nome da varidvel



216 / CLIPPER

a ser substituida) ou em qualquer outro lugar dentro do bloco de comandos
entre o DO WHILE e o ENDDO.

Qualquer comentdrio apés o0 ENDOO, na mesma linha, pode ser inserido
para documenta-lo, pois serd ignorado pelo Clipper.

Opcoes:

O comando EXIT, se colocado dentro de um DO WHILE...ENDDO imedia-
tamente finaliza o DO WHILE e transfere o fluxo de execugao do programa
para a primeira linha de instrugdes apés o ENDDO.

O comando LOOP, se colocado dentro de um DO WHILE...ENDDO imedia-
tamente interrompe a execugdo dos comandos e retorna o fluxo de execucgao
novamente para o inicio do DO WHILE, ou seja, reinicia uma nova repe-
ticao.

Funcionamento:

A declaragdo DO WHILE <condigado> abre a estrutura de repetigio, que pro-
cessa os comandos subseqiientes apenas enquanto a condigdo permanecer
verdadeira. Essa condigao € uma expressao logica como por exemplo: .NOT.
EOF( ), ou var1>100 .OR. var2>50, ou var3<=50 .AND. var3>=10.

Se a condigao for avaliada como sendo verdadeira, todos os comandos subse-
qiientes sao executados até ser atingido o ENDOO ou um LOOP. O controle,
entao, retorna ao inicio do comando DO WHILE para novamente avaliar
a condigdo e proceder as repetigoes. Se for encontrado um EXIT, o DO
WHILE ¢ finalizado e o fluxo de execugao passa para a primeira linha de
instrugoes apés o ENDDO.

Se a condigao for avaliada como falsa (em geral apés o bloco de instrugoes
contido entre 0 DO WHILE e o ENDDO ter sido repetido algumas vezes),
o fluxo de execugdo do programa passa diretamente para a primeira instrugao
ap6és o ENDDO, finalizando a repetigao.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplo:
* Exemplo de um relatério de Produtos do Estoque:

B9 U0 P B I DE DI I IE N TN I XX
# Relatorio do Estogque

L2 2222 22X ERRE R ERE DS EEEE]
USE Estogue INDEX Indcod
Pg=Y *
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SET DEVICE T0 PRINT
* Repetigiio enquanto ndo for atingido o final do araquivo
DO WHILE .NOI: EOF()
01,01  SAY “Emissao:”+DTOCIDATE())
01,118 SAY “Paginat”’+§1R(pg,3,9)
PROW()+4,00 SAY REPLICATEC(”-",432)
PROW()+4,40 SAY “CODIGO”
PROW(), 30 $SAY “NOME PRODUTO”
PROWC), &7  $SAY “"ESTOQUE™
PROWC), 7% SAY “UNIDADE DE”
PROWC), P4 SAY TUNIDADE DE”
PROW(), 104 HAY “FATOR DE”
PROWO)+1,68  SAY “"MINIMO”
PROWC), 79  SAY "MOVIMENTACAO”
PROWC)Y, 924  HAY “COMPRA”
PROW(), 1904 SAY “CONVERSAO
PROW()Y+1,00  SAY REPLICATE (77,43
Repeticao enguanto niao for atingido o (inal da paginan
do formulario ou o final do aranivo.
- DO WHILE PROW()(S8 .AND. .NOIT. EOF()
- A PROWCI+HE 1@  GAY codran PICTURE “aR 119999
o PROWC(), 22 8AY nome
a PROWC), b7 SAY estmi PICITURE "Wk 999,299
- . a PROWCO), 79 SAY unidm
a
d

.
xR QORQCBLQ®

PROWC), 24  S5AY unidr

- . PROWC), 109 SAY {ator PICTURE Q. 9,999.9999"
- SKIP

- ENDDO Fim do sequndo DO WIHILE

ENDDO Fim do primeiro 00O WHILE
@ PROW(O)I+2,0 SAY REPLICATE(”=",4132)
EJECT

LUSE

SET DEVICE 10 SCREFEN

CLEAR

RETURN

* Utilizagao do comando LOOP:

DO WHILE <Condigao>

<comandos iniciais>

IF <condigao especifica>
LOOP
ENDIF

<comandos finais>

ENDDO
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* Utilizagdo do comando EXIT

DO WHILE <condigao>
<comandos iniciais>

IF <condigao especifica>
EXIT
ENDIF

<comandos finais>

ENDDO

* Exemplo para busca seqiiencial em um arquivo de dados que possua valores
repetidos:

LOCATE FOR <condigao>
DO WHILE FOUND( )

<comandos>

CONTINE
ENDDO

Veja T ambém:

LOOP, EXIT, RETURN e a segao 5.9.1.— Estruturas Basicas de Programa-
cao Estruturada.

Comando EXIT:

Sintaxe:

EXIT
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Propésito:

O comando EXIT causa a saida de um ciclo de repeticajo DO
WHILE... ENDDO, transferindo o fluxo de execugao do programa para o
primeiro comando imediatamente seguinte ao ENDDO.

Utilizacao:

Utiliza-se o comando EXIT para forgar a finalizagdo de um DO WHILE,
mesmo que a condigdo de repetigao ainda permanega verdadeira.

Exemplo:

* A rotina a seguir inclui repetidamente registros no arquivo Mala.dbf. Para
finalizar a inclusdo basta deixar o Gltimo nome em branco. A finalizagao
do DO WHILE € feita pelo comando EXIT:

USE Mala INDEX Mala
CLEAR
d 03,10 TO 20,70 DOUBLE
DO WHILE .T. && a condi¢lo sempre sera verdadeira
vnome=SPACE (49)
vendereco=500aCE(49)
vcidad PACE (29)
vestado=SPALE(2)
veep=SPACE (5)

@ 05,34 SAY “"Mala-Direta”
d 07,27 SAY “Entrada/Alteracdo de Dados”
? 08,27 SAY - - = e v
A 11,495 SAY “Nome....:3” vhome PICTURE “at”
@ 13,15 SAY “Endereco:” GET vendereco PICTURE “a!”
@ 15,15 SAY “Cidade..:” GEI vcidade PICTURE “at”
@ 17,15 4nY “Estado..®” GET vestado PICTURE “11 ™
a 17,30 8nY “Cep2:” GET voep PICTURE “99999"
READ
IF EMPTY (vnome) && se o nome estiver vazio

+=r(==—== EXIT && finaliza-se o DO WHILE

| ENDIF

H APPEND BLANK

' REPLACE nome WITH vnome,endereco WITH vendereco

' REPLACE cidade WITH veidade,estado WITH vestado

H REPLACE cep WITH vcep

H ENDDO

+-)CLEAR

USE

RETURN
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Comando EXTERNAL:

Sintaxe:

EXTERNAL <lista de rotinas>

Propésito

Este comando deve ser utilizado para declarar um simbolo, ou seja, uma
rotina externa, para o link-editor. Rotinas que tenham sido declaradas exter-
nas a um programa podem ser colocadas em ‘‘overlays* e ainda serem chama-
das através da fungdo macro-substituigdo (

Utilizagao:

Utiliza-se o comando EXTERNAL para declarar rotinas externas ao Clipper
para serem encadeadas pelo link-editor.

A <lista de rotinas> é uma lista do nome das rotinas, fungdes-de-usudrio
ou arquivos de formatagao separados por virgulas, a serem incluidos na tabela
de simbolos do Compilador.

Rotinas (contidas em um arquivo de procedures), fungdes-de-usudrio e roti-
nas invocadas pelo comando SET KEY devem ser declaradas como externas
caso sejam chamadas através de macro-substituicao ou colocadas dentro de
overays.

Outros exemplos de rotinas a serem declaradas sao as da biblioteca adicional
de rotinas em ‘‘C‘‘ ou Assembler que acompanha o Clipper na versao Autunm
86 e anteriores: as das fungdes ISPRINTER( ), HEADER( ), DISKSPA-
CE( ), RECSIZE( ) etc. Na versio Summer 87, todas estas rotinas ja fazem
parte da biblioteca EXTEND.LIB do Clipper, ndao sendo mais necessdrio
declard-las como externas.

Quando for feita a link-edigdo, os arquivos-objeto que contenham as rotinas
declaradas extemas devem estar disponiveis no link-editor.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

£xemplo:

* Declaragdo das Rotinas Externas:
CLEAR

USE Mala.dbt LHDEX IndCod
EXTERNAL TSPRINTERCO) ,HEADER ) ,DISKSPACE )
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* A partir da declaragdo estas fungdes ja podem ser utilizadas normalmente,
desde que o mddulo-objeto que as contém esteja disponivel ao link-editor
durante a operacao de link-edigado.

EXTERNAL Roti,Rot2,Rotd
FOR i=1 TO &
JESTRCGI,1,9)
DO Rot&
NEX)
Ve¢a T ambém:

ISPRINTER( ), HEADER( ), DISKSPACE( ), GETE( ), RECSIZE( ),
LUPDATE( ), DTOS( ), CALL e o Cap. 8 — Compilando e Executando
os Programas.

Camando FOR...NEXT:

Sintaxe

FOR <varidvel> = <exp.numérical> TO <exp.numérica2>
[ STEP <exp.numérica3>]

<comandos>
[ E;ﬂT]
<c(;mandos>
NEXT
Proposito:

O comando FOR...NEXT permite a repeticao de um bloco de instrucdes,
localizado entre o0 FOR e o NEXT por um determinado nimero de vezes,
avaliado por um contador, através de uma expressao numérica. O contador
¢ automaticamente incrementado de um em um ou pode ser incrementado
ou decrementado de acordo com um outro valor especificado.

Utilizacao:

Utiliza-se o comando estruturado FOR...NEXT quando, no fluxo de execu-
¢do do programa, hd a necessidade de repetigao de um determinado conjunto’
de instrugdes (bloco) por um nimero expecifico de vezes, de acordo com
um contador.
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Cada vez que o bloco de instrucdes € executado o contador € incrementado
de uma unidade ou de acordo com o incremento especificado na cldusula
STEP. Quando o contador atinge o limite mdximo de repetigées, o “loop”
¢ finalizado e o fluxo de execugdo passa para a instrugao imediatamente se-
guinte ao NEXT.

A <vardvel> define o nome da varidvel de memoéria que servird de contador
para controle do nimero de repetigoes.

A <exp.numérica 1> define o valor inicial a ser assumido pela vardvel de
controle (contador).

A <exp.numérica 2> define o valor final maximo que podera ser assumido
pela varidvel de controle ou contador.

Cada vez que uma repetigao € iniciada o Clipper reavalia todas as expressoes
que definem o FOR...NEXT, o que o caracteriza como dindmico. Isto signi-
fica que € possivel, mesmo durante a execugao do FOR...NEXT, alterar seus
limites e pardmetros, modificando os valores envolvidos nas expressoes.

Opgoes:

A cldusula STEP redefine o incremento da varidvel de controle através da
<exp.numérca 3>. Caso ndo sejaespecificada serd assumido automaticamen-
te um incremento igual a 1.

O comando EXIT pode ser utilizado, apenas na versao Summer 87 e posterio-
res. Ele finaliza um FOR...NEXT, mesmo nao tendo sido atingido o limite
méximo do contador. Ao ser encontrado um EXIT dentro de um
FOR...NEXT o fluxo de execugdo passard imediatamente para a prmeira
linha de instrugao apés o NEXT.

Biblioteca:

FOR

NEXT

nume
F'OR

NEXT

CLIPPER.LIB
Exemplo:

* O .exemplo abaixo ird apresentar os valores do contador i, incrementado
de —3 em —3:

i o= 45 10 @ S1EP -3
? i

* Mostrara: 15, 12,9,6,¢e 0
* O exemplo a seguir permite a visualizagdo dos valores contidos nos ele-
mentos de um vetor:

le=LEN(vetor)
i*li 10 numele
? vetorlil
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Veja T ambém:

DO WHILE, DO CASE, IF e a segdo 5.9.1.— Comandos Basicos de Progra-
magao Estruturada.

Camando FUNCTION - Fungao- de- usuario:

Sintaxe:

FUNCTION <nome da funcao>
PARAMETERS

<comandos>

RETURN <expressao>

Propésito:

Declarar uma fungao definida pelo usudrio (fungdo-de-usudrio) escrita em
Clipper.

Utiiizagao:

O comando FUNCTION permite a declaragao e a construgao de fungoes defi-
nidas pelo préprio usudrio, utilizando os recursos da linguagem Clipper. Este
comando praticamente abre a arquitetura da linguagem Clipper para vocé,
pois através dele vocé poderd expandi-la, criando suas préprias fungdes, de
acordo com suas necessidades.

Além de pemitir a defini¢do de fungdes para atender qualquer necessidade
de processamento especifico que vocé possua, o comando FUNCTION per-
mite a criacdo de sua propria biblioteca de fungdes, que poderd ser utilizada
em todas as suas aplicagoes desenvolvidas em Clipper.

Fun¢oes definidas pelo usudrio ou fungoes-de-usudrio sao parecidas com pro-
gramas ou rotinas normais, com duas excegoes:

— se iniciam obrigatériamente pelo comando FUNCTION, que as de-
clara;

— contém um comando RETURN com um argumento, que serd o resul-
tado (ou retorno) da fungio.
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O <nome da fungdo> é o nome pelo qual a fungdo serd chamada, podendo
possuir até 10 caracteres.

A <expressdo> é o valor a ser retornado pela fungdo. Todas as fungdes-de-
usudrio devem obrigatériamente retornar um valor.

Para chamar uma fun¢ao-de-usudrio, utiliza-se a mesma notagao que as fun-
¢oes normais do Clipper, ou seja:

Fungao (<lista de parametros/argumentos>)

Se em uma aplicagao especifica o valorde retorno da fungao nio o interessar,
deve ser utilizada a mesma notagao para colocar a fungao-de-usudrio s6zinha
em uma linha do programa. Neste caso o valor de retorno da fungao serd
automaticamente ignorado.

Os pardmetros (ou argumentos) sao passados para as fungdes-de-usudrio sem-
pre por valor, com apenas duas excegoes:

— se o pardmetro for o nome de um vetor, o vetor inteiro € passado
por deferéncia;

— se o parametro for precedido pelo sinal ‘‘arroba‘* (@) ele € passado
por referéncia.

Para mais detalhes sobre a passagem de pardmetros veja o comando PARA-
METERS.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplos:

* Funcdo Centra( ): a linha seguinte usa a fungao-de-usudrio Centra( ) para cen-
tralizar um titulo através do comando @...SAY:

@

2,Centrac”C | i p p e r”’) SAY “C 1L i pp e r”

FUNCTION Centra
PARAMETERS tit
RETURN INTC((BO-LENCIRIM(Eit)))/2)

— A fungdo Dpc( ) a seguir, retorna, a partir de uma varidvel data, o nome do
més e o ano da data passada no formato ‘“‘MMM/AA“, em portugués.
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FUNCTION Dpc

PARAMETERS dda

PRIVATE au::

Aaux= 3 % MONTHCdd) -~ 2

de=SUBSTR (7 JANFEVMARABRMA L JUNJULAGOSE TOUTNOUDEZ ", aus, 3)  +3

BUBSTR(DIOC(dd) , 6,8
RETURN(dc)

? Dpe(DATEC()) && retorna “"MAR/BHY

— A fungdo Mudavar( ) a seguir recebe uma varidvel passada por referéncia
através do sinal arroba (@). Neste caso as alteragoes feitas no conteido da
varidvel, dentro da fungao, alterain seu conteido original.

var=10

? Mudavar (var)
? var

* resulta 190

? Mudavar (avar)
? ovar

* resulta 100
RETURN

FUNCTLON Mudavar
PARAMETERS val
val = val * val
RETURN(val)

O exemplo a seguir demonstra a utilizagdo de um fungao-de-usudrio dentro
da cldusula VALID do comando@...SAY...GET, com o objetivo de realizar
validagdo dos dados digitados:

valor=e

@ 10,20 SAY “Digite um mimero:” GET wvalor VALID Vidnulvalor)
READ

RETURN

IFUNCTION Vidnu
PARAMETERS numero
RETURN (numero > @ .AND. numero ¢ 160)

Veja Também:

PROCEDURE, PARAMETERS, RETURN
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Caomando IF...ENDIF:

Sintaxe

IF <condigao>

<comandos>

ELSE
<comandos>

ENDIF

Propdosito:

O comando IF é um comando de programagao estruturada que permite execu-
tar condicionalmente um bloco de instrugdes, também conhecido como des-
vio condicional. Cada IF deve obrigatoriamente terminar com um ENDIF.

Utilizagao:

O comando IF permite, através de uma condigao, selecionar oundo um bloco
de instrugoes a ser executado. Deve sempre ser finalizado com um ENDIF.
Qualquer outro comando de programagao estruturada (DO WHILE, DO
CASE e FOR...NEXT) dentro de um IF...ENDIF deve ser intercalado corre-
tamente, ou seja seu inicio e fim devem estar entre o IF e o ENDIF. Interca-
lagoes de vdrios IF’s também sdo permitidas, desde que cada IF possua seu
proprio ENDIF.

Ap6s o ENDIF, na mesma linha, podem ser colocados comentérios para docu-
mentacao do programa.

A <condigao> é uma expressao légica de controle. IF <condi¢ao> inicia uma
decisdo condicional sobre uma expressao légica do tipo A=B, var1>20 ou
varl>20 .AND. var2<100, a ser avaliada como verdadeira (.T.) ou falsa
(.F.).

Se a <condigdo> for avaliada como verdadeira (.T.), todas as instrugées logo
apés o IF serdo executadas, até ser atingido o ENDIF, ou o ELSE, caso
este estiver sendo utilizado. Em seguida, serd executada a primeira instrugao
que vier logo apés o ENDIF.

Se a condigao for avaliada como falsa (.F.) serdo executadas todas as instru-
¢oes logo a seguir a cldusula ELSE, até ser atingido o ENDIF. No caso
de ndo existir o ELSE, serd executada a primeira instrugdo logo apés o
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ENDIF. Em qualquer caso, portanto, se a condigdo for falsa, ndo sera execu-
tado o bloco de instrugoes logo apds o IF.

A cldusula ELSE inicia o bloco de comandos que serd executado caso a
<condigao> do IF seja avaliada como falsa (.F.). Se existirem miltiplos IF’s
em uma estrutura de comandos, um ELSE sempre se refirird ao IF que imedia-
tamente o precede.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
Exemplo:

* O exemplo a seguir decide se os dados do arquivo Mala.dbf, de mala-direta,
serao apresentados na tela ou impressos na impressora:

CLEAR
USE Mala INDEX IndAlfa
WAIT “Listagem na Tela ou na lupressora (170 27 10 t)
IF UPPERC(t i) = 17
v L1IST nome, endereco, cidade, telefone, cep TO PRINI
ELSE
DISPLAY ALL nome, telefone
ENDLIY
USE
RETURN

* Estrutura para intercalagao de IF’s

IF <condigao>

IF <condigao>

<comandos>

. ELSE

s . IF <condigao>
.<comandos>

. . ENDIF
o ENDIF
ENDIF
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Veja Também:

DO CASE...ENDCASE, IF( )/IIF( ) e a segdo 5.9.1— Estruturas Bésicas
de Programagao Estruturada.

Comando IF...ELSEIF...ELSE...ENDIF:

Sintaxe:
IF <condi¢ao>
<co;nandos>

ELSEIF.<condi§§o>
<c;)mandos>

ELSEIF . <condic¢ao>
<c;)mandos>

ELSE .

<c;)mandos>

ENDIF

Propésito:

O comando IF...ELSEIF...ENDIF € um comando de programagao estrutu-
rada que seleciona um caminho entre um conjunto de caminhos altemativos
para o curso do fluxo de execugdo do programa. O caminho selecionado é
o primeiro para o qual uma condigdo especificada for avaliada como ver-
dadeira.

Disponivel a partir da versdao Summer 87.
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Utilizacao:

O comando IF...ELSEIF deve ser utilizado dentro do fluxo de execugio dos
programas para determinar a escolha de um, entre varios caminhos alterna-
tivos a serem executados. o caminho executado serd aquele que primeiro
for avaliado como verdadeiro dentro das condigdes ELSEIF especificadas.
E obrigatéria a existencia do ENDIF (fim do IF) ao final da estrutura do
comando IF...ELSEIF.

A cldusula ELSE € um caminho alternativo caso nenhum ELSEIF tenha sido
avaliado como verdadeiro, isto é , se todos os ELSEIF’s forem falsos e existir
o ELSE, serdo executados os comandos que estiverem apés ELSE e antes
do ENDIF.

Comandos IF...ELSEIF intercalados, isto é, uns dentro dos outros, sdo per-
mitidos, desde que intercalados corretamente. Ao se incluir pares de outras
estruturas de comandos como DO CASE...ENDCASE, IF...ENDIF, DO
WHILE...ENDDO e FOR...NEXT dentro de um IF...ELSEIF principal, es-
tes devem iniciar-se e finalizar-se dentro da estrutura IF...ELSEIF...ENDIF
principal. Nao ha limitagoes quanto ao nimero de estruturas de comandos
que podem ser intercaladas.

A cldusula ELSEIF <condig¢ao> define uma declaragdo condicional a ser ava-
liada como falsa ou verdadeira. Esta condigao deve ser uma expressao logica
como A=B ou varl< 11 etc. Nao hd limite para o nimero de ELSEIF’s que
podem existir dentro de uma estrutura IF...ELSEIF...ENDIF.

Quando a condicao de um ELSEIF é avaliada como verdadeira, todos os
comandos que a seguem, até o préximo ELSEIF, ELSE ou ENDIF sao execu-
tados. Neste caso, mais nenhum outro ELSEIF serd avaliado. O fluxo de
execucdo passard diretamente para o primeiro comando apds o ENDIF.

Se nenhum ELSEIF for avaliado como verdadeiro e nao existir a cldusula
ELSE, o fluxo de execugao do programa passa diretamente para a primeira
instrucdo apés o ENDIF.

A estrutura do IF...ELSEIF...ENDIF pode ser sempre utilizada onde houver
um certo nimero de excegdes a uma regra de execugdo a ser seguida. Os
IF...ELSEIF <condigao> representardo estas excegdes, e o ELSE a situacéao
mais comum.

O comando IF...ELSEIF...ENDIF é exatamente equivalente ao comando DO
CASE...CASE...ENDCASE.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
Exemplos:

* A rotina a seguir decide sobre o desconto a ser efetuado sobre o saldrio dos
funciondrios, de acordo com sua faixa salarial:
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CLEAR
USE Folhapg INDEX IndNum
DO WHILE .NOT. EOF()
IF salario ) 12000 .AND. salario ( 20000
desconto = salario * 0.10
ELSEIF malario dm 220000 .AND. malario ( 40000
desconto = salario * 9.1Y%
ELSEIF salario )= 49000 .AND. salario ( 60009
desconto = salario * @.29
ELSEIF salario )= 40000 .AND. salario ¢ 90000

desconto = salario * 0.2%
ELSEIF salario )= 90000 .AND. salario (1i%5000
desconto = salario * 0.3¢
ELSEIF salario )= 150000 .AND. salario < 200000
desconto = salario * 0.4¢
ELSE
desconto = salario * 0.50
ENDIF
REPLACE desconto WITH desconto - salario/100
GKIP
EENDDO
USE
RETURN
Veja Também:

DO, DO WHILE, IF..ELSE..ENDIF, DO CASE...CASE...ENDDO,
FOR...NEXT, IF( )/IF( ) e a secdo 5.9.1— Estruturas Bdsicas de Programa-
¢ao Estruturada.

Comando LOOP:

Sintaxe

LOOP

Propésito:

O comando LOOP retorna o controle do fluxo de execugao dos comandos
a0 inicio do comando de programagao estruturada DO WHILE...ENDDO.
O LOOP evita a execugao das instrugoes restantes dentro de um bloco DO
WHILE...ENDDO.

Utilizacao:
O LOOP deve ser utilizado sempre dentro de um bloco de instrugoes de

um comando DO WHILE...ENDDO. Ao ser encontrado ele causa o retorno
imediato do fluxo do programa para o inicio do DO WHILE, sem a necessi-
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dade de ser atingido o ENDDO. Os comandos que estiverem entre o LOOP
e 0 ENDDO nao serdo executados.

Para forgar o retorno ao inicio do DO WHILE de acordo com uma condigao,
utilize o LOOP dentro de um IF...ENDIF ou de um DO CASE...ENDCASE.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplos:

* Neste exemplo € pesquisado o c6digo de um produto a ser apresentado
no arquivo de estoque. Se o codigo nao existir é apresentada uma mensagem,
retorna-se para o inicio do DO WHILE e novo cédigo é solicitado.

CLEAR
USE Estoque INDEX IndCod

+-)D0 WHILE .T.
H vcod=SPACE (D)
! ? 12,22 SAY “Digite o Codian do Produto:” GET vcod
! READ
H SEEK vcod
' IF EMPTY(vcod)
! EXIT
| ENDIF
i IF .NOT. FOUNDC) .
H 4 14,28 SAY “Produto N3ao Encontrado '”
H FOR i=1 TO 200
H NEXT
| @ 14,00 CLEAR
+—==(-=- LOOP
ENDIF
@ 14,22 SAY “Produto:”“+vcod
@ 16,22 SaY “Saldo..:”
@ 16,31 SAY saldo PICTURE “QFE 999,999"
@ 16,39 SAY unidade
ENDDO
CLEAR
USE
RETURN
Veja Também:

DO WHILE...ENDDO e a segao 5.9.1— Estruturas de Programacgao Estru-
turada.
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Comando NOTE ou *

Sintaxe:

NOTE ou * <texto>

Propésito:

O comando NOTE ou o asterisco (*) no inicio de uma linha de um programa
ou rotina evita que a linha seja executada. Eles sao usados para inserir co-
mentdrios dentro do programa. Estes comentdrios serdo ignorados na compi-
lagdo, servindo apenas para documentagao interna do programa.

Utilizagao:

Utiliza-se o asterisco (*) ou NOTE, no inicio de uma linha, sempre que se
quiser colocar um comentdrio ou um titulo no programa. Tudo o que vier
nesta linha, apés o asterisco nao serd compilado pelo Clipper.

Para colocar comentdrios em linhas que contenham comandos no seu inicio,
utilize o comando &X.

Linhas de comentdrios ndo podem ser continuadas para a linha seguinte atra-
vés do ponto-e-virgula. Caso seja necessario continud-las deve ser colo-
cado um comando NOTE ou um asterisco (*) em cada nova linha de co-
mentdrio.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplo:

CLEAR

USE Estoque [MOEX TndCod

* Abertura do Arauivo Estoaue indesado pPor codige
DISPLAY ALL ' earae
* Mostra todos os registros na tela

ust:

* Fecha o Arauivo
RETURN
®* Retorna para o DOS

Veja Também:

&&
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Comando PARAMETERS:

Sintaxe:
PARAMETERS <lista de variaveis>

Propésito:

o comando PARAMETERS declara varidveis locais (privadas) que receberao
os dados passados (por valor ou por referéncia) por um programa que chama
uma rotina ou fungdo-de-usuirio. E o comando que recebe dados passados
através do comando DO ou através dos argumentos de uma fungao-de-u-
sudrio.

Utilizacao:

Quando se passa pardmetros para uma rotina ou programa através do coman-
do DO <nome da rotina/programa> WITH <lista de pardimetros> ou através
dos argumentos de uma fungao-de-usudrio, a rotina ou fungdo chamada deve
ter como primeiro comando a ser executado o comando PARAMETERS. Este
comando define as varidveis locais que receberdo os pardmetros passados.
A <lista de varidveis> deve ser composta pelos nomes, separados por virgula,
de uma ou mais varidveis que receberdo os pardmetros passados. A partir
da versao Summer 87, o nimero destas varidveis (recebedoras) ndo precisa
obrigatoriamente coincidir com o nimero de pardmetros passados. Nas ver-
soes anteriores (como Winter 85 ou Autumn 86) o nimero de parametros
passados deve necessariamente coincidir com o nimero de pardmetros recebi-
dos, caso contrdrio serd apresentada uma mensagem de erro.

Pardmetros sdo definidos como formais ou reais. Pardmetros formais sdo as
varidveis recebedoras especificadas como argumentos do comando PARA-
METERS. Pardmetros reais sao os argumentos do comando DO...WITH ou
da fungao-de-usudrio (comando FUNCTION) que sao realmente passados pa-
ra a rotina ou fungao chamada.

Recomenda-se que as rotinas e as fun¢oes-de-usudrio que recebem parametros
estejam em um arquivo de procedimentos (‘‘procedures files*), para poderem
ser utilizadas por qualquer médulo de um sistema. Veja os comandos PRO-
CEDURE E SET PROCEDURE TO.

Quando incluido em uma rotina ou fungao-de-usuario, o comando PARAME-
TERS deve obrigatoriamente ser o primeiro comanda a ser executado nesta
rotina. Um pardmetro passado pode ser qualquer expressao vélida (numérica,
caractere ou data) do Clipper. A lista de pardmetros declarada no comando
PARAMETERS define varidveis locais (privadas) para receber a lista de pa-
rimetros enviados do comando DO...WITH ou fungdo-de-usudno. As varia-
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veis locais definidas sao automaticamente canceladas quando o fluxo de exe-
cugdo retomna ao programa que chamou a rotina.
H4 dois métodos de passagem de pardmetros:

— Por valor, significa que o pardmetro real (varidvel/expressao passa-
da) é avaliado e o seu resultado é colocado em um posi¢do da me-
moria.

Quando o comando PARAMETERS ¢ executado, o valor avaliado
do pardmetro real ¢ transferido para o parimetro formal (a varidvel
recebedora).

— Por referéncia, em contraste; significa que o *“‘ponteiro‘‘ de localiza-
¢ao do pardmetro real (varidvel passada) é passado, ao invés de ser
passado apenas o seu valor. Mudangas posteriores no parametro for-
mal (varidvel recebedora) irio modificar o conteiido do pardmetro
real. g

No Clipper, a partir das versoes Summer 87 e posteriores, o nimero de para-
metros reais passados nao precisa coincidir com o nimero de parimetros for-
mais esperados. Para determinar o nimero de pardmetros reais passados utili-
za-se a fungao PCOUNT( ).

A ordem na qual os pardmetros reais sao passados serd a ordem na qual os
pardmetros formais os receberdao. Por exemplo:

DO <rotina> WITH A,B,C && no programa que chama.
PARAMETERS P1,P2,P3 && na rotina chamada.

O pardmetro formal P1 receberd o pardmetro real A, o pardmetro formal P2
receberd o pardmetro real B e o P3 receberd o C.

Regras para a passagem de Parimetros:

As seguintes regras se aplicam ao se passar varidveis e vetores como parime-
tros a rotinas ou fungoes-de-usudrio:

1 — Varidveis e vetores sdo sempre passados por referéncia. Elemen-
tos de vetores, expressoes, varidveis entre paréntesis € campos
de arquivos de dados sao sempre passados por valor. Campos de
arquivos devem ser sempre passados entre paréntesis.

2 — Pardmetros sdo passados a fungdes-de-usudrio normalmente por
valor; contudo, podem ser passados por referéncia se a varidvel
for precedida pelo simbolo arroba (@). Vetores sao sempre passa-
dos por referéncia; elementos de vetores, entretanto, sao sempre
passados por valor.
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Podem ser passados pardametros para um programa a partir do Sistema Opera-
cional (DOS)

1 — Os pardmetros passados a partir da linha de comando do DOS
sao sempre do tipo caracter. Podem ser passadas miiltiplas cadeias
de caracteres para o programa principal.

2 — Cada cadeia de caracteres passada deve estar separada por um
espaco em branco. Um pardmetro delimitado por aspas € passado
como uma unica cadeia de caracteres. Por exemplo:

C>SISTEMA ““Clipper — O Compilador** ““Teste*

Neste caso sao passados dois pardmetros a partir do DOS: “Clipper — O
Compilador* e “Teste*.

3 — O programa que recebe os parimetros a partir do DOS deve testar
o nimero de pardmetros passados através da fungao PCOUNT( )
para assegurar que os parametros essenciais foram passados.

A utilizagdo de pardmetros nas aplicagoes desenvolvidas em Clipper permite
grande flexibilidade e principalmente reduz duplicidades no c6digo dos pro-
gramas.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB

Exemplos:

O exemplo a seguir envidencia a passagem de pardmetros por referéncia ou
por valor:

DECLARE vetorli0.l

STORE “original” 10 vari, var?, vetorli)

DO Rotina WITH vari, (var2), vetor && veja abaiso
®* varti ¢ passada por referéncia

(vara) ¢ passada por valor

vetor € passado por referéncia

»
»*
*
? vari, var2, vetorlil

* resultam “novo”, “original”, “nova”
*

RETURN

PROCEDURE Rotina

PARAMETERS pari, par2, vetpar

STORE “novo” TO part, par?, vetpar[il
RFE.TURN
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O exemplo a seguir evidencia a passagem de pardmetros por valor e’ por
referéncia a fungoes-de-usudrio:

STORE 100 10 varti, vard

Mudavar (avari, vara) && vide abaixo
* vari € passada por referéncia € var? por valor
*

P ovari, vard

® resultam 200 ¢ 100
»*

RETURN

FUNCTION Mudavar

PARAME TERS parit, par?
STORE 200 T0 pari, par?
RETURN “"

O exemplo a seguir demonstra a passagem de pardmetros a partir do DOS
para o programa DOSTESTE:

¥ DOSTESTE.prg
PARAMETERS vari, var?, var3, var4
2 ovari, var?2, vard,vara

COIDOSTESTE Clipper 1009 20,093,880 “duasE 111

Resulta: Clipper 1000 20/03/88 dBASE Il

Atencao: todos os pardmetros passados para um programa a partir do DOS
sao sempre caracter. O mesmo nao ocome quando os pardmetros
sdo passados de um programa para outro dentro do Clipper.

* O programa abaixo permite consultas aos saldos dos produtos em um arqui-
vo de estoque indexado pelo c6digo do produto. O programa utiliza o arquivo
de procedimentos (‘‘procedure*) ESTPROC .prg:

CLLEAR
SET PROCEDURE DO Estproc
USE Estoaque INDEX I[ndCod
cont Inua=S5PACE (1)
DO WHILE UPPERCcont inua) (>N
" vecod=SPACE (%)
d 12,22 SAY “Digite o Codigo do Produto ” GET veood
READ
IF EMPTY (veod)
EXIT
ENDIF
SEEK veod
LF JNOT. FOUNDC)
DO Mensagem WIIH 22,”Produto N3ao Encontrado !”,8
1.00P
ENDIF
CLEAR
@ 10,20 SAY “Produtor”+vcods” “anome
8 12,20 SAY “Saldo..=”
a 12,30 SAY saldo PICTURE “ak 999,999"
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@ 12,38 SAY unidade
@ 14,20 SAY “Ultima Atualizagio: “+DTOC(data)
@ 20,35 SAY “Continua (S/N) ? 7 GE1 cont inua

READ
ENDDO
DO Mensagem WITH 24,“Fim das Consultas !'“,4
CLEAR
USE
RETURN
* Arquivo de procedures ESTPROC.prg
*
PRODECURE Mensagem
*
* Mostra uma meENSAgem centralizada na Linha
* especificada da tela por um determinado tempo, de
¥ acordo com os parametros linha, texxto ¢ tempo
* passados.
#*
PARAMETERS linha,texto,tempo
SET COLOR T0O W+
ad linha,40--(LEN(texto)/2) SAY te:xto
SET COLOR T0 W
FOR i=4 T0 tempoxid@® && Da um tewpo para apresentagho
NEXT && da mensagem na tela
a) 24,00 CLEAR i
RETURN
Veja Tambén:
DO, PRIVATE, PUBLIC, PROCEDURE, SET PROCEDURE, PUBLIC,
PCOUNT( ).

Comando PROCEDURE:

Sintaxe:

PROCEDURE <nome do “procedimento”>

<comandos>

RETURN
PROCEDURE <nome do “procedimento’ >

<comandos>

RETURN
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Propoésito:

O comando PROCEDURE identifica o inicio de cada rotina (uma *“procedu-
re*), a ser incluida em um arguivo de procedimentos (*‘procedure file*) ou
em um programa.

Proposito:

O comando PROCEDURE ¢ utilizado para iniciar rotinas dentro de um pro-
grama ou arquivo de procedimentos. Uma “‘procedure” é qualquer bloco de
comandos iniciado pelo comando PROCEDURE <nome do procedimento>
e finalizado pelo comando RETURN, podendo ocorrer em qualquer parte
de um programa ou arquivo de procedures, nao podendo, entretanto, ser in-
tercalado com outras ‘‘procedures’’.

As ““procedures’ sao chamadas através do comando DO <nome da “procedu-
re”’> WITH <lista de pardmetros>. Ao ser encontrado o comando RETURN
no final de uma “procedure*, o fluxo de execugao retoma para a linha ime-
diatamente seguinte ao comando DO do programa principal que chamou a
“‘procedure*.

O <nome do procedimento> é o nome da ‘‘procedure‘‘. Este nome pode pos-
suir até 10 caracteres de comprimento, mas deve necessariamente comegar
por uma letra.

Cada nome de “‘procedure‘‘ deve ser unico dentro de uma mesma aplicagao,
ou seja, diferente dos nomes de todas as outras ‘‘procedures*, programas,
fungoes-de-usudrio e arquivos de formato utilizados no sistema.

Um arquivo de procedimentos € um arquivo que contém vdrias rotinas/“pro-
cedures* que serdo utilizadas por diversos programas ou médulos de um siste-
ma. Ao invés de repeti-las no corpo dos programas que as necessitam, basta
inclui-las em um arquivo de procedimentos como o esquematizado abaixo
e chamaé-las através do comando DO <nome da rotina/procedure> WITH <lis-
ta de pardmetros>.

Arquivos de Procedimentos

% % 3k K ok ok ok 3k ok ok ok ok 3k ok ok ok ok ok %k ok ok ok ok ok ok ok ok k ok X

PROCEDURE Mensagem
PAR AMETER S

<comandos>

RETURN

% % ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok k Kk %k ok K K Kk Kok kK Kk ok ok Xk k
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PROCEDURES Aviso
PARAMETERS

<comandos>

.
RETURN
3k ok 3k koK kok K K K K KOk kK K ok ok ok %k Xk ok ok %k ok ok k ok %

PROCEDURE Pesquisa
<comandos>

RETURN

3k ok ok ok K ok ok oK ok ok Ok ok oK K ok ok K ok 3k ok ok ok K ok
PROCEDURE Caberel
PARAMETERS

<comandos>

RETURN

%k 3k ok ok ok ok ok ok sk 3k ok ok K ok ok 3k ok Kk ok ok ok ok ok 3k ok ok kK ok

+ Fim do Arquivo de Procedimentos

3k %k ok ok %k K kK % %k %k ok ok ok ok k ok 3k ok ok Kk Kk ok %k ok ok ok %k ok ok k¥

Um Arquivo de Procedimentos deve ser definido no Mddulo Principal de
um Sistema ou Programa através do comando SET PROCEDURE TO <nome
do arquivo de procedimentos>, ou simplesmente compilado separadamente
e link-editado com os demais programas de uma aplicagao.

No Clipper podem ser declaradas ou utilizadas em uma mesma aplicacao tan-
tos arquivos de prodecimentos (““procedures files*) quantos forem necessa-
rios.

Exemplos:

Por favor veja os arquivos de procedimentos MLDPROC.prg e MLDPESQ.
prg do Sistema MLD de Emissao de Mala-Direta no capitulo 10.

Veja Também:

DO, SET PROCEDURE TO, PARAMETERS, o Cap. 8 — Compilando e
Executando Programas.
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Comando QUIT:

Sintaxe:
QUIT/C ANCEL

Propdosito:

O comando QUIT ou CANCEL encerra o processamento do programa, fecha
todos os arquivos abertos (de qualquer tipo), retomando o controle do com-
putador ao Sistema Operacional.

Utilizagao:

O comando QUIT deve ser utilizado quando se deseja encerrar a execugao
de um sistema a partir de um mddulo que nao seja o mddulo principal (progra-
ma principal do sistema).

Serdo fechados todos os arquivos que estiverem abertos, em qualquer drea
de trabalho, e o controle do equipamento retornard ao Sistema Operacional.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Veja Também:

RETURN, CANCEL

Comando RETURN:

Sintaxe:
RETURN [<expressao> ]

Propésito:

O comando RETURN finaliza uma rotina ou programa, retornando o controle
do fluxo de execugdo ao programa ou rotina que o chamou ou ao Sistema
Operacional.

Utilizacao:

O comando RETURN, quando utilizado em uma rotina ou programa finali-
za-o, cancelando todas suas varidveis privadas e retomando o controle do
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fluxo de execugao a linha imediatamente seguinte ao comando DO do progra-
ma ou rotina que o chamou.

Quando um comando RETURN é encontrado no médulo principal de aplica-
gao (programa principal, chamado diretamente a partir do DOS), todos os
arquivos sao fechados, a aplicagao é finalizada e o controle € devolvido ao
Sistema Operacional. .

Em fungdes-de-usudrio (veja o comando FUNCTION) o comando RETURN
finaliza a funcgao e retorna o resultado da <expressao> especificada ao progra-
ma que chamou a fungao. Uma fungao deve sempre retornar um valor, sendo
portanto obrigatéria a especificagdo de uma <expressao> apés o comando
RETURN para fornecer um valor de retono a fungao. Quando nao se deseja-
sejar que uma fungdo retorne algum valor, pode-se especificar o retorno do
valor nulo, ou seja: ‘“““‘duas aspas seguidas (RETURN‘‘“‘).

Pode haver mais de um comando RETURN em quaisquer rotinas, programas
ou em fungoes-de-usudrio.

Se o RETURN nao for incluido no fim de um programa, o Clipper assume
automaticamente o RETURN e devolve o controle ao programa que o chamou
ou, se o programa foi chamado a partir do DOS, para o Sistema Operacional.
No Clipper nao existe o comando RETURN TO MASTER (presente no dBA-
SE III) ou qualquer outro tipo de RETURN que permita definir o nivel do
programa de chamada a se retornar. O retorno sempre serd feito ao mesmo
programa que chamou a rotina ou fungao-de-usudrio, ou entao ao Sistema
Operacional.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplos:

PROCEDURE <nome da rotina/ procedure>
<comandos>

RETURN
FUNCTION <nome da fungao>

<comandos>

RETURN <expness56 de retorno>
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Esquema de Transicao entre Programas:

Programa Principal:

CLEAR
<comandos>
; Vai para a Rotinal —*Ic(tgr:&l
DO Rotinal
. e
<comandos> Ziomandoss
Volta ao Programa .
RETURN

RETURN Retorna ao Sistema Operacional

Veja Também:

CANCEL, PRIVATE, PUBLIC, QUIT

Comando RUN/!:

Sintaxe:

RUN/! <comando do DOS / nome do programa>

Propésito:

O comando RUN executa, a partir de uma aplicagio em Clipper, um comando
do Sistema Operacional ou outro ‘‘software*‘ qualquer. Ao serem finalizados
o controle retorna automaticamente a aplicagdo em Clipper, sendo executada

a instrugdo imediatamente seguinte ao comando RUN.

Utilizagao:

Utiliza-se o comando RUN para, a partir de uma aplicacao em Clipper, exe-
cutar qualquer comando ou programa como se 0 mesmo fosse executado a

partir do Sistema Operacional.
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O <comando do DOS / nome do programa> pode ser qualquer programa exe-
cutdvel a partir do DOS, incluindo os seus comandos residentes e 0 COM-
MAND.com.

Para se executar o comando RUN € necessario ter disponivel certa quantidade
de meméria, pois durante a execugao do comando do DOS ou do programa
chamado, ambos, este e o programa executdvel em Clipper, estarao simulta-
neamente na meméria RAM. Se o equipamento utilizado nao possuir memoria
suficiente para ‘‘executar*‘ os dois simultaneamente, serd apresentada uma
mensagem indicando memodria insuficiente (‘““Memory Fault™ ou ‘“‘Insuficient
Memory*). Para mais detalhes veja a segao 8.3.2 — Utilizagcao da Memdria.

Ao se executar o comando RUN, o arquivo “COMMAND.com** do DOS
deve estar presente no disco padrao (disco de ‘‘boot’* ou ‘‘default*‘) ou no
especificado pelo pardmetro COMSPEC. Pode ser utilizado o comando SET
do DOS para dizer ao sistema onde achar o COMMAND.com. Por exemplo:

COMSPEC = C:\DOS\COMMAND.COM.

Atengao: Nao é recomenddvel que sejam executados programas que ficam
residentes na memoéria. Isto reduzird a eficiéncia da aplicagao de-
senvolvida e poderd ter consequéncias imprevisiveis.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplos:

RUN DIR A:

RUN COPY C:x.DBF A:

I LBASE * executa o dBASE dentro de uma aplicagao em Clipper
RUN BACKUP C: A:

RUN RESTORE Az (=

Veja Também:

CALL
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Comando TEXT...ENDTEXT:

Sintaxe

TEXT [TO PRlNl‘l'lb FILE <nome do arquivo>]
<texto>

ENDTEXT

Propdésito:

O comando TEXT...ENDTEXT mostra diretamente blocos de texto na tela,
ou opcionalmente os imprime na impressora ou grava em arquivos no disco.
Este comando constitui uma forma simples e riapida de apresentar, geralmente
na tela, textos exatamente como foram digitados dentro de um programa
ou rotina.

Utilizagao:

Uma das principais utilizagées do comando TEXT...ENDTEXT é a elabora-
¢do de textos de ajuda ao usudrio (HELP’s), que serdo apresentados caso
solicitado.

O <texto> ¢ um bloco de texto entre o comando TEXT e o ENDTEXT que
serd apresentado na tela exatamente como digitado dentro do programa. Caso
a opcao TO PRINT seja utilizada, o bloco de texto serd impresso. Se for
utilizada a opgao TO FILE <nome do arquivo> o texto serd gravado em um
arquivo texto (padrio ASCII) com o nome designado. Se ndo for especificada
cada uma extensdo serd assumida a extensao padrao (.txt).

A fungao macro-substituicdo pode ser utilizada dentro de um bloco de texto
definido pelo comando TEXT...ENDTEXT para substituir nomes a serem
nele inseridos. Contudo o Clipper ndo controlari a sobreposi¢ao do conteiido
da varidvel substuida sobre o texto digitado quando os tamanhos forem dife-
rentes.

E muito conveniente utilizar este comando em conjunto com a facilidade
de HELP ao usudrio que o Clipper possui. Para maiores detalhes consulte
o Cap. 7 — A Facilidade de “HELP‘‘ (Ajuda) ao Usudrio.
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Bibliot eca:

CLIPPER.LIB

Exemplo:

Este programa ilustra como pode ser implementado o comando
TEXT...ENDTEXT dentro de um ‘‘Help** ao usudrio. O programa Help.prg
serd acessado pelo Clipper ao ser pressionada a tecla F1 e mostrard na tela
o bloco de texto compreendido entre o TEXT e o ENDTEXT:

»*
* Programa HELP.prg - Generico
»*

PARAMETERS prog,lin,var

GEVE SCEEEN

@ 5,0 CLEAR

TEXT

HELP = Auxilio ao Usuario

leclas de Controle de Edigao

(Para Inclusdo ou Alteracao de Dados)

(Enter) =) DA entrada nos dados ou efetua uma alteracio
(Setas) -) Maovimentam o cursor para a dire¢do indicada
(Home ) =) Movimenta o cursor para o Iinicio do campo
<End)> =) Movimenta o cursor para o fim do campo
¢ (== ) =) Apaga 0 caracter a esquerda do cursor
<Ins) =) Liga ou Desliga a de insergao de caracteres
Del) =) Apaga o caracter sob o cursor

CCtr1-T) =) Apaga a palavra a direita do cursor

(Ctrl1-=Y)> =) Apaga todo o conteudo de um campo

<Ctrl1-W) =) Finaliza aravando os dados digitados

(Esc) =)y Finaliza sem gravar os dados digitados
Pressione qualguer tecla para retornar

ENDTEXT

WATT

RESTORE SCRFEEN

RETUNR

Veja Tamb ém:

@...SAY, ?/7?, MLCOUNT( ), MEMOLINE( ) e o Cap. 7 — A Facilidade
de “HELP” (Ajuda) ao Usudrio
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5.10. COMANDOS PARA GERACAO DE RELATORIOS

Comando LABEL FORM:

Sintaxe

LABEL FORM <nome do arquivo de etiguetas>
[escopo]
[FOR <condicao>]
[WHILE <condicao>]
[SAMPLE]
[TO PRINT]
[TO FILE <nome do arquivo>]

Propésito:

Gerar um relatério de etiquetas (para enderegcamento de correspondéncia) a
partir de um arquivo tipo ‘““.LBL’’ de defini¢do de etiquetas.

Utilizagao:

O comando LABEL FORM ¢ utilizado para gerar na impressora, tela ou
disco, um relatdrio de etiquetas a partir dos registros do arquivo que estiver
em uso, segundo as defini¢oes contidas em um arquivo de formatagdo de
etiquetas (extensao .1bl).

O <arquivo de etiquetas> é o nome de um arquivo gerado pelo utilitirio
LABEL.exe (ou RL.exe na versio Summer 87) ou mesmo pelo comando
LABEL do dBASE III, que possui definigdes para a emissdao de etiquetas
a partir do arquivo de dados em uso.

O <escopo> define a quantidade de registros do arquivo de dados a serem
processados pelo comando: ALL (todos), NEXT <n>(os pr6ximo n registros
a partir do atual) ou RECORD <n> (apenas o registro n). Se nao for especifi-
cado serao assumidos todos (ALL).

A cldusula FOR especifica uma <condigao>, dentro do <escopo> fornecido,
para selecionar os registros que deverao ser processados pelo comando. Ape-
nas para os registros que a satisfizerem (a tomarem verdadeira) serdo emitidas
etiquetas. '
A cldusula WHILE seleciona os registros a serem processados, a partir do
registro atual, enquanto uma <condigdo> especificada for satisfeita (perma-
necer verdadeira). Para tanto o arquivo de dados deverd estar indexado por
uma chave relativa a condicao especificada.

A clausula TO PRINT direciona a emissao de etiquetas para a impressora.
A cldusula TO FILE <nome do arquivo> direciona a geragao de etiquetas
para um arquivo no disco, que serd gravado com o nome especificado. Se
uma extensao nao for especificada serd assumida a extensao (.txt).

A opgio SAMPLE pemmite a emissdo de um teste das etiquetas, como
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sendo linhas de asteriscos (estrelinhas), de acordo com o comprimento dos
campos ou dados a serem impressos. Cada teste das etiquetas possuird o
mesmo nimero de colunas e linhas definido no arquivo (.Ibl). Ao final de
cada teste serd apresentada a mensagem ‘““Do you want more samples ?*‘.
Respondendo “Y* (yes — sim) um novo teste serd emitido. Respondendo
“N*“ (no — ndo) as etiquetas, com os dados reais do arquivo, comegarao
a ser emitidas, de acordo com o <escopo> e condigoes especificadas. A opgao

SAMPLE tem a fungdo de pemitir o ajuste do formuldrio de etiquetas na
impressora, antes de se iniciar emissdo propriamente dita.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB
Exemplo:

USE Pessoal INDEX Alfa
LABEL FORM Etiqueta FOR depto="“FINANCAS* SAMPLE TO PRINT

Para interromper o comando LABEL FORM utiliza-se a fungao INKEY( )
como parte da condigdo especificada. No exemplo a seguir, a emissao das
etiquetas é finalizada ao ser pressionada a tecla <Esc>, cujo cédigo ASCII
€ 27.

USE Mala
LABEL FORM Etiqueta FOR INKEY( )< >27

Veja Também:

REPORT FORM, e o Cap. 9 — “Utilitdrios do Clipper™

Comando REPORT FORM:

Sintaxe:

REPORT FORM <nome do arquivo de relatorio>
[<escopo>]
[FOR <condigio>]
[WHILE <condigao>]
[HEADING <texto do cabe¢alho>]
[SUMMARY ]
[PLAIN]
[NOEJECT]
[TO PRINT]
[TO FILE <nome do arquivo>]
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Propésito:

O comando REPORT FORM emite um relatério padrao, em forma de colu-
nas, criado pelos utilitdirios REPORT.exe ou RL.exe (versao Summer 87)
ou pelo comando CREATE REPORT do dBASE III, sobre os registros de
um arquivo de dados. As definigoes de formato do relatdrio gerado pelo co-
mando REPORT FORM sao armazenadas em um arquivo de relatério, com
extensao “.FRM".

Utilizacao:

O comando REPORT FORM emite um relatério padrio criado pelos utilita-
rios REPORT .exe ou RL.exe ou pelo comando CREATE REPORT do
dBASE III. As defini¢oes do relatério as ser emitido, como cabegalhos, colu-
nas, totais, subtotais etc, sdo armazenadas em um arquivo de defini¢do de
relatérios, em geral com a extensao (.frm).

O <nome do arquivo de relatério> é o nome do arquivo que contém as defini-
¢oes de formatagdo do relatdrio a ser impresso. Se a extensao nao for in for-
mada (.frm) é assumida.

O <escopo> define a quantidade de registros do arquivo de dados a serem
processados pelo comando: ALL (todos), NEXT <n>(os proximo n registros
a partir do atual) ou RECORD <n> (apenas o registro n). Se o escopo nao
for especificado serdo assumidos todos os registros (ALL).

A cldusula FOR especifica uma <condi¢ao>, dentro do <escopo> fornecido,
para selecionar os registros que deverao ser processados pelo comando. Ape-
nas os registros que a satisfizerem (a tomarem verdadeira) serdo emitidos
no relatério.

A clausula WHILE seleciona os registros a serem processados, a partir do
registro atual, enquanto uma <condigao> especificada for satisfeita (perma-
necer verdadeira). Para tanto o arquivo de dados deverd estar indexado de
acordo com a condicdo desejada.

A clausula TO PRINT redireciona a saida do comando da tela (padrao nor-
mal) para a impressora.

A cldusula TO FILE <nome do arquivo> redireciona a saida do comando,
sem o caracter de controle para mudanga de pdgina (ASCII 12), para um
arquivo do disco cujo nome for especificado. Se uma extensao nao for especi-
ficada para o nome do arquivo serd assumida a extensao (.txt).

Para incluir o caracter ASCII 12, de mudang¢a de pagina, num arquivo em
disco, deve ser utilizado o comando SET PRINTER TO, através das seguin-
tes instrugoes:

SET PRINTER TO <nome do arquivo no disco>
REPORT FORM <nome do relatério> TO PRINT
SET PRINTER TO
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A cldusula SUMMARY faz com que sejam emitidos apenas os grupos e sub-
grupos do relatério e seus respectivos totais. Os dados detalhados dos regis-
tros sio omitidos. E, portanto, gerado um relatério sumarizado.

A cldusula PLAIN suprime a data de emissao, nimero das paginas (normal-
mente apresentadas no topo e a esquerda de cada pdgina do relatorio) e nao
realiza a paginagao (ndo hd salto de pdginas). O titulo do relatério e o cabega-
1ho das colunas sdo apresentados apenas uma tinica vez no inicio do relatério.

A cléusula HEADING (cabegalho) permite a inclusdo de um titulo ou cabega-
lho adicional no relatério, acima do titulo principal. A expressiao caractere
<texto do cabegalho> € avaliada apenas uma vez, no inicio do relatério, mas
seu resultado € apresentado no topo de cada pagina impressa.

A clausula NOEJECT suprime a ejecao automadtica de uma pagina de formu-
lario na impressora antes de se iniciar a impressao, quando a cldusula TO
PRINT € usada.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplo:

USE Estoque INDEX Indcord

REPORT FORM Saldos TO PRINT FOR saldo >0

* Gera um relatério com as defini¢des armazenadas no
* arquivo Saldos.frm, dos produtos do estoque com

* saldo maior que zero.

Veja Também:

LABEL FORM, LIST

5.11. COMANDOS PARA CONFIGURAGAO DO AMBIENTE

5.11.1. Introducdo

Os comandos apresentados nesta se¢do permitem a configuragao do ambiente
de trabalho de uma aplicagdo escrita em Clipper. Seu funcionamento estd baseado
em defini¢des que estabelecem as caracteristicas do ambiente operacional da apli-
cagio desenvolvida. Podem ser configuradas tanto caracteristicas do equipamento
(impressora, video, acionadores de discos etc.) como caracteristicas de arquivos
a serem utilizados, relacionamentos, filtros de dados etc.
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Os comandos de configuragao estdo agrupados em duas classes de acordo com
o seu modo de operagao:

1 — SET <parametro>ON / OFF
2 — SET <parametro> TO <op¢ao>

A classe 1, SET <pardmetro> ON/OFF, liga ou desliga uma determinada
caracteristica do ambiente de trabalho. Por exemplo: SET BELL ON, liga o sinal
sonoro (BEEP) de preenchimento de campos no comando @...GET; SET BELL
OFF o desliga. )

A classe 2, SET <pardmetro>TO <opgao> define, entre as opgdes possiveis,
a caracterstica desejada para detemninados pardmetros do ambiente. Por exemplo:
SET COLOR TO R/G ird modificar as cores de apresentagdo de dados na tela
de branco (W) com fundo preto (N), que é o padrdo, para vermelho (R) com fundo
(G) verde; SET DEFAULT TO B ird definir como drive padrao de trabalho o
drive B; e assim por diante.

A cada execugao de um comando SET serd alterada uma caracteristica do
ambiente de trabalho, até que novamente, através da execugao de um outro coman-
do SET ela seja restabelecida ou novamente alterada. Os comandos SET definem,
em geral, caracteristicas globais, ou seja, que valem para todos os outros coman-
dos.

Ao ser utilizado, o Clipper assume um ambiente padrao, que define automati-
camente vdrias caracteristicas de trabalho. Por exemplo, o padrdo do sinal sonoro
€ desligado (SET BELL OFF), enquanto que o padrao de cores no video € letras
brancas no fundo preto. Assim, para cada caracteristica possivel de ser definida
através dos comandos SET existe um padrao jd assumido pelo Clipper.

Nos comandos SET que serdo apresentados a seguir, a caracteristica padrdo
serd ressaltada:

— para os comandos do tipo SET ON/OFF, a notagao utilizada indica que
o estado padrao € o que aparece em letras maitisculas, enquanto o opcional
aparece em letras mintdsculas;

— para os comandos do tipo SET TO, a caracteristica padrao € indicada
nas explicagdes sobre o comando.

5.11.2. Comandos de Configuracao de Ambiente

Comando SET ALTERNATE:

Sintaxe:

SET ALTERNATE on/OFF
SET ALTERNATE TO <nome do arquivo>
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Propésito:

O comando SET ALTERNATE grava toda a saida de dados resultante de
operacdes onde nao sejam utilizados comandos de tela-cheia @...SAY...GET
(““full-screen*), em um arquivo texto (padrdo ASCII), como se fosse um con-
trole de “log* de utilizagao da aplicagao.

Utilizacao:

Utiliza-se o comando SET ALTERNATE quando se deseja registrar toda
a operagdo efetuada durante a utilizagao do sistema ou programa em Clipper.
Todas as saidas de dados, com excegdo das efetuadas pelos comandos
@...SAY...GET, serdo gravados no arquivo texto designado.

O comando SET ALTERNATE esta normalmente desligado, ou seja em
OFF.

SET ALTERNATE TO <nome do arquivo> especifica e cria o arquivo texto
padrdo ASCII que ird gravar o registro das operagoes. Se uma extensao nao
for informada serd assumida a extensao (.txt) e caso o arquivo ja exista serd
sobreposto pelo novo.

SET ALTERNATE ON inicia (liga) a gravagao das subseqiientes saidas de
dados, no arquivo texto especificado. SET ALTERNATE OFF e finaliza
(desliga), sem contudo fechar o arquivo texto (““ALTERNATE®). Ao ser
novamente ligada, a gravagao serd feita no mesmo arquivo, de forma conti-
nua, apés a iltima saida anteriormente gravada.

Para fechar o arquivo ““ALTERNATE" pode-se utilizar os comandos CLOSE
ALTERNATE, CLOSE ALL ou SET ALTERNATE TO, sem especificar
o nome do arquivo.

Enquanto SET ALTERNATE estiver ligado (ON), e até que o arquivo texto
especificado (arquivo “ALTERNATE'’) seja fechado, as saidas de dados se-
rao nele gravadas seqiiencialmente. Pode-se utilizar SET ALTERNATE ON
e OFF sem fechar o arquivo com CLOSE ALTERNATE para registrar apenas
certas operagoes do sistema.

Um arquivo “ALTERNATE* ndo € relativo a uma especifica drea de traba-
lho, € global, e por esse motivo ndo pode haver mais de um arquivo “AL-
TERNATE® aberto simultaneamente.

Lembre-se que as saidas de dados geradas pelos comandos @...SAY...GET
nao sdo gravadas no arquivo ‘‘ALTERNATE®“. Entretanto € possivel grava-
las utilizando o comando SET PRINTER TO <nome do arquivo>.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB
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Exempl o

SET ALTERNATE TO Controle && Abre o arquivo texto.

SET ALTERNATE ON && Inicia a gravagao.
<comandos>
SET ALTERNATE OFF && Interrompe a gravagao.

<outros comandos>
SET ALTERNATE ON && Reinicia a gravagao.
<mais comandos>

SET ALTERNATE OFF && Interrompe a gravagao.

CLOSE ALTERNATE && Fecha o arquivo texto.
Veja T ambém:

CLOSE, DISPLAY, LABEL FORM [TO FILE], LIST [TO FILE],
REPORT FORM [TO FILE], SET PRINTER TO, TEXT [TO FILE],
TYPE [TO FILE], FCLOSE( ), FCREATE( ), FERROR( ), FOPEN( ),
FREAD( ), FREADSTR( ), FSEEK( ), FWRITE( )

Comando SET BELL:

Sintaxe:

SET BELL on/OFF

Propésito:

Liga ou desliga o sinal sonoro (BEEP) de aviso emitido durante as operagées
em tela-cheia (comandos @...SAY...GET).
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Utilizagao:

O sinal sonoro € iitil para chamar a aten¢ao de um usudrio distraido durante
a digitagdo de dados através de comandos @...SAY...GET, pois o sinal
(“beep*’) ecoard em duas situagdes se o SET BELL estiver ligado (ON):

— ao se preencher um campo de entrada de dados até sua dltima posi-
¢ao, indicando que o campo foi completado e o cursor passou para
0 seguinte;

— ao se digitar algum dado de tipo invdlido, por exemplo, caracter
onde se esperava numérico.

O sinal sonoro estd normalmente desligado (OFF). Para ligd-lo basta executar
o comando SET BELL ON. O sinal permanecerd , entao, ligado até que
seja desligado pelo comando SET BELL OFF.

Uma outra forma de fazer soar o sinal sonoro (“‘beep‘‘) quando se desejar,
€ executar o comando ?? CHR(7), onde 7 é o cédigo ASCII para o sinal
sonoro.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplos:

SET BELL ON

vhel I=SPALE (1)

@ SAY “Digite uma letra e ouga o sinal: ” GET vbell
READ

SET BELL oOrr

Veja Também:

SET CONFIRM, CHR( )

Comando SET CENTURY:

Sintaxe:

SET CENTURY on/OFF
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Propésito:

Permite a entrada e a apresentagao de datas, em varidveis tipo data ou campos
tipo data, com o prefixo do século no ano. O padrao € desligado, assumin-
do-se o século XX (1900 - 1999).

Utilizacao:

Utiliza-se quando se deseja digitar ou apresentar o ano completo, ou seja,
1988 ao invés de apenas 88, que € o normal.

Quando o SET CENTURY estiver ligado (ON), os dados tipo data terdo
o ano apresentado com quatro digitos. Quando desligado (OFF) o ano serd
apresentado apenas com dois digitos; neste caso o Clipper assume que se
trate do século XX (1900 a 1999).

SET CENTURY estd normalmente desligado (OFF), portanto o século do
ano nao pode ser digitado e nem apresentado nas varidveis ou campos do
tipo data.

O padrio € o século 20 (19xx), mas caso outro século seja digitado ou resul tar
do cdlculo com datas, o século correto serd armazenado nas varidveis ou
campos de arquivos, embora nao seja apresentado se 0 SET CENTURY esti-
ver desligado (OFF). O Clipper suporta uma faixa de datas iniciando-se em
01/01/0100 e finalizando-se em 31/12/2999.

SET CENTURY afeta os comandos de @..SAY...GET de tela-cheia. Quando
SET CENTURY estiver desligado o formato de entrada ou apresentacao de
datas serd ‘“99/99/99*‘. Quando SET CENTURY estiver ligado o formato
serd “99/99/9999, aumentando, portanto o campo de digitagdo do ano para
quatro digitos.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
Exemplo:

? DATE ()
12/01/88

SET CENTURY ON
? DATEC)
12/01/41908

SET CENTURY OFF
P DATEC()
12/04/88

Veja Também:

SET DATE, CTOD( ), DATE( ), DTOC( ), DAY( ), MONTH( ),
YEAR( )
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Comando SET COLOR TO:

Sintaxe:

SET COLOR TO [<normal> [<real¢ado> [[,<borda>]
‘ [,<fundo>] [,<neutro>]]

Propésito:

Pemmite a definigao de cores a serem utilizadas nas apresentagoes da tela.

Utilizacao:

O comando SET COLOR TO pemite alterar as cores (para monitores colori-
dos) ou tonalidades (para monitores monocromaticos) nas operagoes de ‘‘de-
senho” de tela ou apresentagao de dados.

As cores padrao do video sdo:

— Video Normal: branco com fundo preto, para apresentagao normal
dos dados (comando@...SAY e outros como LIST,

DISPLAY etc.).

— Video Real¢ado: preto com fundo branco, para realce da entrada de
dados (comando @...GET).

— Borda: preto para a moldura da tela.
— Fundo: opcdo ainda ndo disponivel para os equipamentos
atuais.

— Video Neutro: pemmite que o comando GET atual (onde est4 o cur-
sor) seja apresentado em video realgado, enquanto
que os outros GET’s (dentro de um mesmo comando
READ) sao apresentados nas cores definidas pelo
video neutro. O padrio € preto com fundo branco.

O video nomnal, o video realgado e o neutro podem ser especificados por
um par de cores correspondentes a frente (cor dos caractéres apresentados) -
e ao fundo (cor da tela sobre a qual os caractéres sdo apresentados). Cada
cor € identificada por uma letra ou um nimero:
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Tabela de Cores e Atributos

Cor Letra Nimero
Preto N 0
Azul B 1
Verde G 2
Palha BG 3
Vermelho R 4
Magenta RB 5
Marron GR 6
Branco w 7
Cinza N+
Amarelo GR+
Ausente X
Sublinhado U
Inverso I
+ Alta intensidade
* Piscante

Além das cores, ainda pode ser especificada alta-intensidade, através do sinal
“+* e video piscante, através do sinal “‘**.

Cada argumento de cores deve ser separado por virgulas e cada conjunto
de duas cores, definindo respectivamente a frente e o fundo, deve ser separa-

do por uma barra:
SET COLOR TO

frente/ fundo,frente/ fundo,frente ,frente/fundo,frente/fundo

normal realgado  borda fundo neutro

As cores podem ser especificadas tanto pelos nimeros como pelas letras,
como parametros. Contudo, nao se pode misturar letras e nimeros para espe-
‘““ ” 6"

cificar as cores desejadas. Os sinais “+”’ e ““*’’ somente podem ser usados
com letras e afetam somente a ‘‘ frente’” do video e nao o fundo. Por exemplo:

SET COLOR TO W+*/R,N/W,N,,G/B

Os atributos sublinhado (U) e inverso (I) somente sio véalidos para video
monocromatico.

SET COLOR TO sem argumentos restabelece as cores padroes do video,
isto é: W/N,N/W N/W,, N/W.
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Para facilitar a manipulagao de cores € interessante construir um conjunto
de varidveis , as “varidveis de cor”, cujo conteiido sejam as combinagées
de cores que vocé estd utilizando. As varidveis padrdo de cores facilitardo
inclusive a definicdo de cores quando o seu sistema for executado tanto em
equipamentos que possuem video colorido como naqueles com video mono-
cromético.

Para definir uma “varidvel de cor’’ armazene nela os argumentos das cores
como uma cadeia de caracteres. Em seguida utilize a fungdo & (macro-subs-
tituicdo) quando vocé quiser definir para o video a cor daquela variivel.
Por exemplo:

vcorl = “W+/R,N/W”
SET COLOR TO &vcorl

Recomendamos, ainda, que sejam dados nomes parecidos as varidveis de cor,
por exemplo: vcorl, vcor2 etc. Dessa forma vocé poderd facilmente ‘“salvar”
estas varidveis em um arquivo de configuragao de cores, através do comando
SAVE TO, e utilizd-las em todos os seus sistemas.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

E xemplos:
SET COLOR TO W+/R,W/G,GR,,N/W

* Coloca branco intenso com fundo vermelho para o video nomal, branco
com fundo verde para o video realcado, marrom para a moldura, indefinido
para a opgao fundo e preto com fundo branco para o video neutro.

SET COLOR TO N*/W,W/N,N

* Coloca preto piscante com fundo branco para o video normal e branco
com fundo preto para o video realgado.

SET COLOR TO W+/N, X

* Coloca branco intenso e preto no video normal e ausencia de cor no video
realcado. Esta combinagao € interessante para dar entrada em senhas (“pass-
words”) através do comando @...SAY...GET, sem que a senha digitada seja
visivel. Por exemplo:



258 / CLIPPER

SET COLOR TO W+/N, X
senha=HPACE(4q)
a 22,39 SAY “Digite a Senha: ” GET senhas
VALTD Senha(senha, "XYZK™)
READ
SET COLOR 10
RETURN

FUNCTION Senha
PARAME TERS vaenha, vohave
LF vsenha({)vchave
SET LCOLOR TO Wex/N
a 24,32 SAY “Senha lnvalida, Pressione nma lecla...”
SET COLOR TO We/N, X
INKEY (@)
a 24,00 CLEAR
RETURN .F.
®* Retorna falso, ou seja, senha invalida.
ENDIF
RETURN .T.

¥ retorna verdadeiro, ou sega, senha valida.

O exemplo seguinte torna o GET atual (onde esté o cursor) preto com fundo
branco, enquanto os outros aparecerao brancos intensos com o fundo ver-
melho:

corget = “W/N,N/W,.,W+/R”

SET COLOR T0 &corget

STORE SPACEC39) 19 nomed ,nomed, nome’}

@ 10,10 SAr “Digite o Priameivro Home:” GEl nomed
a 12,10 S5AY “Digite o Segundo Nowe.:” GE1 nome?
a 14,10 SAY “Digite o Terceiro Home:” GET nomed
READ

SET COLOR 10

Veja Tambem:

SET INTENSITY, ISCOLOR( ), SETCOLOR( )

‘Comando SET CONFIRM:

Sintaxe:
SET CONFIRM on/OFF
Propésito:

O comando SET CONFIRM ¢ utilizado na edigdo em tela-cheia (comandos
@...SAY..GET) para determinar se o cursor deve mover-se automaticamente
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para a préxima varidvel ou campo editado, quando € atingido o fim do ante-
rior, ou se o usudno precisa teclar <Enter> para confirmar.

Utilizacao:

Normalmente, quando é preenchido um campo de entrada de dados através
de comandos @...GET, o cursor automaticamente passa para 0 campo seguin-
te. Neste caso o SET CONFIRM estd OFF (desligado), que é o padrao; nao
é necessdria confirmagao.

Quando se coloca 0 SET CONFIRM em ON (ligado), ao terminar o preenchi-
mento de um campo de entrada de dados, obrigatoriamente deve ser digitado
<Enter>, ou outra tecla de finalizagao, para confirmar a passagem do cursor
para o préximo campo. SET CONFIRM ON retém o cursor na Gltima posigao
do campo preenchido até que seja pressionada uma das teclas de finalizagao
listadas a seguir:

Ctrl-Home, Ctrl-End, Seta para Cima, Seta para Baixo, Ctd-C, PgUp,
Ctrl-W, PgDn, Esc ou Enter (Return).

Utiliza-se SET CONFIRM ON em casos onde haja muita incidéncia de erros

de digitagao devido a passagem automitica para o préximo campo quando
do preenchimento do campo anterior.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Veja Também:

@...SAY...GET, SET BELL

Camando SET CONSOLE:

Sintaxe:

SET CONSOLE ON/off

Propésito:

Liga ou desliga a apresentagdo de dados gerados pelos comandos no video.
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Utilizacao:

O comando SET CONSOLE afeta todas as saidas ou mensagens enviadas
para a tela por todos os comandos do Clipper, com execao do comandos
de tela-cheia: @...SAY...GET, @...PROMPT, @...BOX, @...CLEAR TO,
@...TO e CLEAR.

A saida para o video estd normalmente ligada, ou seja, SET CONSOLE est4
ON, que ¢ o padrio.

O SET CONSOLE em OFF desliga apenas a apresentagao de dados na tela,
nao afetando a saida para a impressora. Deve ser utilizado para evitar, por
exemplo, a apresentagao de caracteres de configuragao de impressoras (utili-
zando-se ?? CHR(nn)) na tela, ou um relatério, gerado pelo comando
REPORT FORM, simultaneamente na tela e na impressora.

‘Biblioteca:
CLIPPER.LIB

Exemplo:

USE Mala
SET CONSOLE OFF
GET CULOR TO Wx

Q 12,30 SAY “Aguarde... Imprimindo”
SET COLOR 10
LIST nome, endereco, telefone 10 PRINI

* 0s dados nao serdo apresentados na tela, apenas
¥ listados na imnpressora.

HET CONSOLE ON

CLEAR

RETURN

Camando SET CURSOR

Sintaxe:

SET CURSOR ON/off
Propésito:

Ligar ou desligar a apresentagdo do cursor na tela.
Utilizacao:

O comando SET CURSOR (disponivel apenas nas versdes Summer 87 e pos-
teriores) permite que se opte por apresentar ou nao o cursor na tela.
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Quando o cursor € desligado, através de SET CURSOR OFF, as entradas
através do teclado e as apresentagOes na tela nao siao afetadas. O cursor
apenas nao estard sendo mostrado, todas as operagdes de entrada de dados
permanecem normais ¢ dados poderao ser digitados.

SET CURSOR ON, que € o padrio, novamente restabelece a apresentagao
do cursor, itil para indicar onde deverd ser feita a préxima digitagdo.

A principal utilizagdo deste comando € suprimir a desagradavel apresentagao
do cursor quando estd se ‘‘desenhando’” uma tela ou apresentando dados para
monitoracdo do usudrio. A rigor, os \inicos momentos em que o cursor deve
ser apresentado em uma aplicagdo sofisticada € quando estd se editando (en-
trando ou alterando) dados em tela-cheia (com comandos @...SAY...GET),
usando o editor de campos memo (a fungado MEMOEDIT( )), ou em qualquer
outro tipo de edigao de dados.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplo:

No exemplo a seguir, € solicitada a confirmagao sem a apresentagao do cur-
sor:

SET CURSOR OFF

confirme=5SPACE (1)

SET COLOR TO N/W,N/W

a 24,60 SAY “Confirme (S/N) ?” GET confirmes;
VALLD confirmed” SNen”

READ

a 24,00 CLEAR

SET COLOR TO

SET CURSOR ON

Veja Também:

SET CONSOLE

Camando SET DATE:

Sintaxe:

SET DATE AMERICAN/ANSI/BRITISH/ITALIAN/FRENCH/GERMAN
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Propésito:

Permite a determinagao do formato de entrada e-apresentagao das expressoes
que retornam datas ou de varidveis e campos tipo data.

Utilizacao:

O formato padrao das datas é o AMERICAN (americano), que as apresenta
como mes/dia/ano.

Este comando possibilita grande flexibilidade na apresentacao das datas. Os
formatos possiveis sao:

AMERICAN = mes/dia/ano
ANSI = ano.mes.dia
BRITISH = dia/mes/ano
ITALIAN = dia-mes-ano
FRENCH = dia/mes/ano
GERMAN = dia.mes.ano

O comando SET DATE realiza uma definigao global, afetando todas as datas
apresentadas ou entradas durante a execugao do programa. Os formatos mais
utilizados no Brasil sdo o inglés ou francés (BRITISH ou FRENCH) e o
italiano (ITALIAN).

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplos:

? DATE()
01/19/88
SET DATE BRITISH
T DATEC()
19/01/88
SET DATE ITALIAN
? DATEC)
19-01-80

Veja Também:

SET CENTURY, DATE( ),CTOD( ),DTOC( )
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Comando SET DECIMALS:

Sintaxe:

SET DECIMALS TO <exp.numérica>

Propésito:

O comando SET DECIMALS define o nimero minimo de casas decimais
que deve ser apresentado nos resultados de expressdoes numéricas ou cilculos
realizados pelos comandos e fungdes do Clipper.

Utilizacao

O padrdo normal de apresentagao € de duas casas decimais.

Se o comando SET FIXED estiver desligado (OFF), SET DECIMALS se
aplica apenas aos resultados de expressoes matematicas envolvendo divisoes
e ao resultado das fungdes SQRT( ), LOG( ) e EXP( ). Se, por outro lado,
SET FIXED estiver em ON (ligado) todos os resultados numéricos (de qual-
quer expressao ou dado) serao apresentados com o nimero de casas decimais
estabelecido por SET DECIMALS.

A <expressao numérica> € um nimero que determina a quantidade de casas
decimais a serem apresentadas.

Para cédlculos que ndo envolvem multiplicagao, o nimero de casas decimais
no resultado € o mesmo do nimero com a maior quantidade de casas decimais.
Para célculos que envolvem multiplicagao, o nimero de casas decimais no
resultado é a soma do nimero de casas decimais de todos os nimeros sendo
multiplicados.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplos:

? 3/4

Q.7%

P 3.00/4.000
D.750
? GQRT(3.85)

1.96

SET DECIMALS T0 4
? 374

D.7500

? SQRT(3.8%)
1.9621
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Veja Também:

SET FIXED

Comando SET DEFAULT:

Sintaxe:

SET DEFAULT TO <drive> [:<diretério>]

Propésito:

Permite estabelecer o acionador de discos (‘‘drive”) e o diretério que serdo
utilizados para todas as operagoes com arquivos, a menos dos que forem
diretamente especificados.

Utilizacao:

Utiliza-se o comando SET DEFAULT para estabelecer o drive e o diretério
onde serdo feitas todas as operagoes de leitura e gravagao com arquivos.
O drive ¢ opcionalmente o diretério especificados serdo o padrdo; caso outros
sejam utilizados, deverdo ser diretamente especificados nos comandos.

O <drive> € a letra que identifica o nome do acionador de discos a ser utiliza-
do, normalmente A, B, C ou D.

O <diretdrio> identifica o nome do diretério de arquivos que deverd ser utili-
zado como padrdo. Se forem especificados ambos, o drive e o diretério, os
dois pontos devem ser incluidos apés a letra do drive.

Quando se executa um programa escrito em Clipper, o drive e o diretdrio
assumidos como padrdo sao os mesmos que estdo como padrao para o Sistema
Operacional. Para redefini-los utiliza-se o comando SET DEFAULT TO.

O comando SET DEFAULT ndo checa se o drive ou diretério especificados
existem realmente. Eles nao sao mudados a nivel de Sistema Operacional;
o Clipper apenas direciona todas as operagdes de arquivo para o drive e dire-
torio especificados.

SET DEFAULT TO sem argumentos redireciona as operagoes com arquivos
para o iltimo diretério utilizado no drive designado.

O comando SET DEFAULT nio constitui a defini¢do de um caminho de
pesquisa para o acesso a arquivos. Para definir um caminho de pesquisa utili-
za-se o comando SET PATH. SET DEFAULT ¢€ utilizado principalmente
para especificar onde os arquivos principais do sistema desenvolvido se loca-
lizam.
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Exemplo:

* Se o programa em Clipper for carregado a partir do drive A, que € padrao
para o Sistema Operacional, e todos os arquivos estao armazenados no drive
B, utilize o comando SET DEFAULT TO B antes de abrir os arquivos:

* Sem usar o SET DEFAULT

CILLEAR

HSELECT

USE BiEstoque INDEX B:IndCod ALIAS EST
SELECT 2

WUSE B:Produtos INDEX R:IndProd ALTAS Prod

* Usando o SET DEFAULY

CLEAR

SET DEFAULT T0 B

SELECT 4

USE Estoque THDEX IndCod ALIAS EST
SELECT 2

USE Produtos INDEX IndProd ALIAS Prod

SET DEFAULT TO U2N\DADOS
¥ Direciona fodas as OPEFRACOES COM  Aranivos para 0
driive L, no diretor io \DADOS .,

Veja Também:

SET PATH

Comando SET DELETED:

Sintaxe:

SET DELETED OFF / on

Propoésito:

O comando SET DELETED determina se os registros marcados pelo coman-
do DELETE serao (ON) ou nio (OFF) ignorados no processamento do siste-
ma. Ele filtra os registros marcados para eliminacao, ignorando-os no proces-
samento da maioria dos comandos.
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Utilizacao:

Os registros marcados para eliminagao pelo comando DELETE sao normal-
mente processados até que sejam definitivamente excluidos pelo comando
PACK. Quando, mesmo sem executar o comando PACK deseja-se ignorar
os registros deletados no processamento, usa-se o comando SET DELETED
ON.

O comando SET DELETED quando em ON (ligado) é muito itil para excluir
os registros deletados do processamento sem a necessidade de executar cons-
tantes “PACK’s”, que tomariam o processamento muito lento, principalmen-
te quando os arquivos de dados forem grandes ou possuirem muitos indices
associados.

SET DELETED estd normalmente OFF, ou seja, os registros deletados parti-
cipam nomalmente de todo o processamento.

Quando SET DELETED estiver em ON, a maioria dos comandos do Clipper
ignorard os registros deletados. Contudo, se um registro deletado for referido
pelo seu nimero (GOTO ou RECORD <n>) € processado, mesmo estando
deletado.

O comando SET DELETED nao tem nenhum efeito sobre os comandos
INDEX e REINDEX, que sempre processarao todos os registros do arquivo.
J4 o comando RECALL ALL € afetado, nao desmarcando nenhum registro
se o SET DELETED estiver ON.

Para novamente incluir os registros deletados no processamento dos coman-
dos executa-se o comando SET DELETED OFF.

Com o SET DELETED ON, a maioria dos comandos agem como se 0s regis-
tros deletados nao existissem. Por exemplo, os comandos LOCATE, LIST,
SEEK etc irdo ignora-los.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
Exemplo:
CLEAR
WUSE Mala THNDEX IndCod
LOCATE FOR nome=""JOSE DA SILYN"
IF FOUNDCO)
2P RECNOC) . nome && O registro sera encontrado
ELSE
D Reqgiatro NAao Encontrado !
ENDLF
DELETE

LOCATE FOR nome="J0SE DA SILVUA”
IF FOUNDC)
PELCNOC)Y, nome K& O registro sera encontrado,
ELSE && mesmo tendo sido deletado.
? “Registro NiRo Encontrado 7
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ENDIF
SET DELETED ON
LOCATE FOR nome="JOSE DA SILVA”
TF FOUNDCO)
? RECNOC), nome
ELSE
? “Registro Niao Encontrado !'” && Q registro Nio
ENDIF &R& sera encontrado.
SET DELETED OFF
USE:
RETURN

Veja Também:

DELETED, DELETE( ), RECALL, PACK, INDEX, REINDEX, SET
INDEX, USE

Comando SET DELIMITERS:

Sintaxe:

SET DELIMITERS on / OFF
SET DELIMITERS TO [<expressao caracter> DEFAULT]

Propésito:

Definir caracteres para delimitar a dimensdao dos campos de edigao de dados
através do comando @...GET.

Utilizagao:

O comando SET DELIMITED estd normalmente desligado (OFF). Os cam-
pos de edi¢do em tela cheia sao delimitados através de video reverso (preto
com fundo branco).

SET DELIMITERS ON inclui “dois-pontos’’ (:) no inicio e no fim dos cam-
pos para delimitar a drea (comprimento) de digitagdo de dados.

Para se determinar outro caractére para delimitar os campos de edigdo dos
comandos @...GET, que ndo os dois pontos, utiliza-se o comando SET
DELIMITER TO <exp.caracter”. A expressdo caractére deve conter um ou
dois caracteres delimitadores. Se contiver apenas um, este caracter marcard
o inicio e o fim do campo de edigdo. Se contiver dois, o primeiro marcard
o inicio do campo e o segundo marcard o fim.

O comando SET DELIMITERS deve estar ligado (ON), para que os caracte-
res definidos pelo SET DELIMITERS TO sejam apresentados.
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Para apresentar apenas os caracteres delimitadores para a defini¢ao do tama-
nho do campo de edigdo, e nao o video-reverso, utiliza-se o comando SET
INTENSITY que liga (ON) ou desliga (OFF) o video realgado para os coman-
dos @...GET.

Quando sao executados comandos @...GET e READ, a iltima defini¢do de
delimitagao do campo € utilizada.

Especificando-se SET DELIMITERS TO DEFAULT ou nenhum delimitador
retorna-se aos delimitadores padroes, ou seja, os dois pontos.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB

Exemplos:

Para delimitar os campos de edi¢ao com #:

CDELIMITERS 10 “W”
DELIMITERS ON
T INTENSLIY O}

oW
mmm

© ¢

Para delimitar o inicio do campo com [e o fim com] :

SET DELIMITERS T0 “C217

SET DELIMITERS ON

GET INVTENSITY OFF

var=HPACE (%)

W 19,20 SAY “Diglte o Dadot 7 GET v
READ

®x 0 resultado sera: Digite o Dadot [ i}
* Sem video reverso

SET DELIMLITERS OFF

SET INTENSITY ON

RETURN

Veja Também:

@...SAY...GET, READ, SET INTENSITY

Comando SET DEVICE:

Sintaxe:

SET DEVICE TO <print / SCREEN>
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Propésito:

Determina se os comandos @...SAY serdo direcionados para a tela
(SCREEN) ou para a impressora (PRINT).

Utilizagao:

Normalmente os comandos @...SAY sao direcionados para a tela, ou seja,
o SET DEVICE estd em SCREEN, aque é o padrao.

Especificando SCREEN todas as saidas @...SAY serdo direcionadas para a
tela, independentemente do estado dos campos SET PRINT e SET
CONSOLE.

Para redirecionar os comandos @...SAY para a impressora, por exemplo para
a geragao de relatdrios, executa-se o SET DEVICE TO PRINT.
Expecificando-se PRINT como DEVICE (dispositivo), todas as saidas
@...SAY serdo direcionadas para a impressora ou para o dispositivo especifi-
cado pelo comando SET PRINTER TO, que podera ser uma porta de impres-
sdo, um spool de impressao (para utilizagao em rede) ou um arquivo no disco.
Com o SET DEVICE TO PRINT os comandos @...SAY sao enviados para
a impressora nao sendo apresentados na tela. Os comandos @...GET encon-
trados serao ignorados.

Se for executado um comando @...SAY requerendo que a impressora retorne
uma linha, ocorrerd uma ejegao de pdgina e a impressao serd feita na linha
determinada s6 que da pagina seguinte.

Um comando EJECT também ejeta uma pagina de formuldrio, redefinindo
o controle interno de linha (PROW( )) e coluna (PCOL( )) da impressora
para zero (linha zero e coluna zero). Além disso pode-se especificar novos
valores para o controle interno da linha e coluna da impressora através da
fungdo SETPRC( ).

Para enviar as saidas dos comandos @...SAY para um arquivo utilize o co-
mando SET PRINTER TO <nome do arquivo> apds ter ‘“‘setado” o SET
DEVICE TO PRINT.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB

Exemplo:

CLEAR

@ 10,20 SAY “Este ¢ um Exemplo”

* serda apresentado na tela

SET DEVICE 10 PRINT E&& disposilivo a 1mpressora
QA 10,20 SAY “Este ¢ um Exemplo”

* serd impresso pela impressora

SET DEVICE TO SCRFEN && dispositivo tela

W 12,20 SAY “Este & outro Exemplo”

* sera novamente apresentado na be ]
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Veja Também:

@...SAY, EJECT, SET PRINTER TO, SET PRINT, PROW( ), PCOL( ),
SETPRC( )

Comando SET ESCAPE:

Sintaxe:

SET ESCAPE ON /off

Propésito:

Habilita ou desabilita as teclas <Alt> e <C> <Alt-C> pressionadas simulta-
neamente) para a interrupgdo da execugdo de um programa, ou a tecla <Esc>
para a finalizagdo de um READ (edig¢ao em tela-cheia).

Utilizagao:

O comando SET ESCAPE estd normalmente ligado (ON), pemitindo que
se interrompa a execugao de um programa a qualquer momento apenas pres-
sionando-se simultaneamente as teclas <Alt> e <C>,

Ao serem pressionadas a execugao do programa serd interrompida e no topo
da tela, a direita, aparecerd a pergunta: QUIT? (Q/A/I).

Teclando-se a letra Q (QUIT), serdo fechados corretamente todos os arquivos
que estiverem abertos e a execugao do programa serd finalizada. Teclando-se
a letra A (ABORT) o programa serd cancelado instantaneamente; os arquivos
em uso nao serdo corretamente fechados. Deve-se evitar “Abortar’”” um pro-
grama pois- podera ocorrer perda de dados dos arquivos que estiverem abertos
no momento. Finalmente, digitando-se a letra I (IGNORE), o programa vol-
tard a ser normalmente executado, a partir do ponto em que foi interrompido.
Se SET SET ESCAPE estiver em ON (ligado) também serd possivel terminar
um comando READ contornando a execugao da cldusula VALID para o co-
mando @...GET atual.

Se for estabelecido SET ESCAPE OFF, a execugdo do programa ndo poderd
mais ser interrompida através das teclas <ALT-C> e a tecla <Esc> nio mais
terminard um READ. A tnica maneira de interromper a execugao do progra-
ma serd desligando o equipamento ou for¢ando um “boot’’ (recarga do Siste-
ma Operacional) através das teclas <Ctrl-Alt-Del>. J4 a Gnica maneira de
finalizar READ com uma cldusula VALID pendente serd digitar um dado
vélido.
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O SET ESCAPE OFF ¢, portanto, itil quando se deseja que o usudrio do
sistema desenvolvido em Clipper ndo o interrompa durante um determinado
processamento ou burle a entrada de dados vélidos.

Para habilitar novamente a interrupgio pelas teclas <Alt-C> e a tecla <Esc>,
basta executar o SET ESCAPE ON.

Na versio Summer 87, ao se pressionar as teclas <Alt-C> serd apresentada
no topo da tela a mensagem “Paused...Continue ?”” Deve-se teclar “N”’ (no-
nio) caso se queira encerrar a execugio do programa (equivalente ao “Q”
(Quit) das versdes anteriores) € “Y”” (yes-sim), caso se deseje continuar a
execugio do programa (equivalente ao “‘I"”” (Ignore)). Nao € mais permitido
‘“‘abortar”.

Veja Também:

SET KEY, READ

Comando SET EXACT:

Sintaxe:

SET EXACT on/OFF

Proposito:

Determina como a comparagao entre duas cadeias de caracteres € avaliada,
afetando o resultado de uma condigdo que estiver sendo avaliada.

Utilizagao:

SET EXACT normalmente estd desligado (OF F). Neste caso as comparagdes
entre cadeias de caracteres (strings) iniciam-se do caractere mais a esquerda
e continuam, caractere por caractere, até o fim da cadeia que estd do lado
direito da operagdo de comparagio. Se as duas cadeias comparadas sdo iguais
até este ponto, o resultado da comparagio serd verdadeiro (.T.). Deve ser
ressaltado que se a cadeia do lado direito da comparacdo for uma cadeia
nula (comprimento zero), nenhuma comparagao serd feita, entretanto o resul-
tado da mesma serd verdadeiro (.T.).

Ligando-se o SET EXACT (SET EXACT ON), as duas cadeias de caracteres
devem ser exatamente iguais, caractere por caractere (inclusive em seu com-
primento, letras maitisculas e minisculas) para que a operagao de comparagao
seja avaliada como verdadeira.
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Biblioteca:
CLIPPER.LIB

Exemplos:

* GET EXACT estd em OFF (padriao)

DOYIOSE” = Y JOSE DA S1LVAT
* Resultara falso (.F.)

?UI08E DA STLVAY = 7 JOSE”
¥ Resultara verdadeiro (.T.)

SET EXACT ON

DIOSE DA STLVAY = Y JOSE”

* Resultara falso (.F L)

DOTIOSE DA STLVAY = “JOSE DA S1LVA

* Resultarad verdadeiro (.1.) pois as caderas agora sao
* exatamente i1gquais.

Ve¢ga Também:

FIND, SEEK, LOCATE, DISPLAY, LIST e o operador “=="" (duplo igual)

Comando SET EXCLUSIVE:

Sintaxe:
SET EXCLUSIVE ON/off
Propésito:

Em ambiente multiusudrio (ou de rede) habilita ou desabilita o acesso restrito
a arquivos de dados, de campos memo e de indices.

Utilizagao:

O comando SET EXCLUSIVE normalmente estd em ON (ligado). Neste caso
todos os arquivos de dados, arquivos de indice e campos memo associados
sdo abertos em acesso restrito, ou seja, nio podem ser abertos e usados (USE)
por outros usudrios até serem fechados (CLOSE) pelo usudrio que os abriu
com exclusividade. Tudo se comporta como se o ambiente nao fosse mul-
tiusudrio.



COMANDOS DO CLIPPER / 273

Quando SET EXCLUSIVE estd em OFF (desligado), todo o acesso comparti-
lIhado (ndo restrito) deverd ser controlado através do programa desenvolvido,
usando as fungdées RLOCK( ), FLOCK( ) e o comando USE...EXCLUSI-
VE, pois os dados dos arquivos poderdo ser acessados simultaneamente por
usudrios diferentes.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB

Veja Também:

USE...EXCLUSIVE, FLOCK( ), RLOCK( ), NETERR( )

Comando SET FILTER:

Sintaxe:
SET FILTER TO [<condi¢ao>]
Propésito:

Filtrar os registros de um arquivo de dados, fazendo com que este parega
possuir apenas os registros que atendam a condigdo especificada.

Utilizacao:

O comando SET FILTER € normalmente utilizado quando se deseja restringir
0 acesso ou o processamento dos registros de um arquivo apenas aqueles
que atendam determinada condi¢do. Todos os comandos do Clipper que re-
querem um arquivo aberto processardo apenas tais registros e os que nao
atenderem a condigao especificada serdo ignorados.

A <condi¢ao> € uma expressao 16gica que identifica ou especifica os registros
a serem processados.

O SET FILTER aplica-se apenas ao arquivo de dados aberto na drea de traba-
lha onde o comando foi executado. Umr filtro diferente pode ser estabelecido
para cada arquivo de dados em cada 4rea de trabalho.

SET FILTER TO, sem a especificagao de uma condigao desliga o filtro esta-
belecido, fazendo com que todos os registros passem novamente a ser pro-
cessados.

O comando SET FILTER, assim como o SET DELETED, néio afeta os co-
mandos INDEX e REINDEX, que processario normalmente todos os regis-
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tros do arquivo. Além disso, um determinado registro poderd ser acessado
diretamente, mesmo quando nio atender a condigio do filtro, através do co-
mando GOTO <n> ou da cldusula RECORD <n> na especificagdo do escopo
dos comandos; <n> é o niimero do registro desejado.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplos:

USE Estoque INDEX IndCod
SET FILTER 70 saldo ¢ 100
L.IST codigo, nome, saldo 10 PRINT
® serao listados apenas  os regiatros  cujgo saldo  for
¥ menor que 100,
EJECT
GO TOP
DO WHILE .NOT. EOF ()
REPLACE observ WITH “Ponto de Pedido”
SKIP
EENDDO
®* Da mesma forma, serao processados (colocar "Ponto de
¥ Pedido” no campo observ) arpenas 0% registros  que
* atenderem a condig¢io do filtro.
SET FILTER 10
* Desliga o Filtro
LIST codigo, nome, saldo, observ TO PRINT
* Lista todos s registros na impressora.

Veja Também:
SET DELETED

Comando SET FIXED:

Sintaxe:

SET FIXED on/OFF

Propésito:

Determina se o nimero fixo de casas decimais definido no comando SET
DECIMALS TO serd (ON) ou nao (OFF) exibido para todos os dados nu-
méricos.
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Utilizagao:

O comando SET FIXED estd normalmente desligado (OFF), que é padrio.
Neste caso o niimero de casas decimais que sao apresentadas nos resultados
de cdlculos com dados numéricos segue as seguintes regras, dependendo do
tipo de operagao efetuada:

— Soma e subtragao: a mesma quantidade de casas decimais do operan-
do com o maior nimero de digitos decimais;

— Multiplicagao: a soma dos digitos decimais de todos os operandos
envolvidos na multiplicagao.

— Divisao: a quantidade definida pelo comando SET DECIMALS ou
duas, que € o padrio.

— Exponenciagao: a quantidade definida pelo comando SET DECI-
MALS ou duas, que € o padrio. '

— Fungoes (EXP( ), LOG( ) e SQRT( ): a quantidade definida pelo
comando SET DECIMALS ou duas, que é o padrao.

— Fungao VAL( ): a mesma quantidade de casas decimais que o ope-
rando.

Se o comando SET DECIMALS TO nao tiver sido usado preliminarmente,
a quantidade padrdo de casas decimais serd duas.

Quando o SET FIXED estd ON (ligado) o nimero de casas decimais que
serd apresentado nos resultados de cédlculos ou na saida de dados numéricos
€ o designado pelo comando SET DECIMALS TO.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Veja Também:

SET DECIMALS, EXP( ), LOG( ), SQRT( ), VAL( )

Comando SET FORMAT:

Sintaxe:

SET FORMAT TO <arquivo de formato de tela>
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Propésito:

Permife ativar (abrir) um arquivo de formatagao de tela para a entrada ou
edigao de dados. Desta forma, sempre que um comando READ for executado
a rotina de formatagao definida serd utilizada para a edicdo dos dados.

Utilizacao:

O comando SET FORMAT permite a definicdo de uma tela especialmente
formatada com comandos @...SAY...GET, armazenada em um arquivo de
formato com extensdo (.fmt), para a edicdo de dados através do comando
READ.

O <arquivo de formato de tela> é o nome do arquivo de formato de um pro-
grama (extensdo .prg) ou de uma rotina (.prg) a ser utilizado para a edigdo
dos dados em tela-cheia.

Um arquivo de formato € idéntico a qualquer outra rotina escrita em Clipper;
a unica diferenga é o método de chama-lo: ao invés do DO usa-se o SET
FORMAT TO.

Para construir um arquivo de formato, em geral, deve-se criar um arquivo
com a extensao (.fmt) que contenha comandos @...SAY...GET adequados
a edicdo dos campos de arquivos ou de varidveis desejados. Ao se definir
SET FORMAT TO <nome do arquivo .fmt> o comando READ utilizard o
formato definido neste arquivo para proceder a edigao dos dados.

O arquivo de formato definido permanecerd aberto, fazendo com que todos
os READ’s encontrados no programa o utilizem para a entrada de dados. Para
fecha-lo pode-se utilizar o comando CLOSE FORMAT ou SET FORMAT
TO, sem a especificagao de arquivo.

No Clipper pode existir apenas um arquivo de formato ativo a cada momento,
nio podendo ser definido um arquivo de formato para cada drea de trabalho.
Além disso ndo € permitida a intercalacdo de formatos, ou seja, um arquivo
de formato nao pode possuir um comando SET FORMAT TO entre suas
instrugoes.

Antes de executar um arquivo de formato, o Clipper ndo limpa a tela, mas
permite que outros comandos (ndo exclusivamente @...SAY...GET) sejam
nele incluidos (por exemplo um CLEAR), fornecendo grande flexibilidade.
Finalmente o Clipper ndo suporta, como o dBASE III, miltiplas paginas de
formato. Comandos READ dentro de um arquivo de formato serdo simples-
mente ignorados.

Compilaciao: se para compilar os programas-fonte, estiverem sendo utilizados
arquivos “.CLP”, os arquivos de formato deverdo possuir a extensao (.prg)
€ nao a tradicional (.fmt) para serem corretamente incluidos na compilagao,
pois o arquivo (.clp) localiza apenas arquivos (.prg).



COMANDOS DO CLIPPER / 277

Recamendagao: No Clipper nao vale a pena utilizar arquivos de formato.
Evite-os, pois ndo trazem nenhuma vantagem. Utilize rotinas (.prg) para for-

matacgao dos dados.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
E xemplo:

USE Mala
SET FORMAT 10 Telamala
DO WHILE LASTKEY () (X227 &Kk 227

APPEND BRI ANK

REALD
ENDDO
RETURN
® Arquivo lelamala.fmt
CLEAR
@ 07,20 SAY “"Mala-Direta - Ed
@ 10,10 SAY “Nome: 7 GET nome
@ 12,10 S5AY “Endereco: 7 GET
A 14,10 SAY “Telefone: ” GET
A 16,10 8AY “Cidade..t 7 GE
@ 18,10 SaY “Estado..: 7 GET
ad 20,10 SAY S OGET
RETURN

Veja Também:

@...SAY...GET, READ, CLOSE

BLANK.

Comando SET FUNCTION:

Sintaxe:

= tecla (Esc)

igio de Dados”

’

endereco
telefone
Cidade
estado
cep

FORMAT, SET DEVICE, APPEND

SET FUNCTION <exp.numérica>TO <exp.caracter>

Propésito:

Pemmite definir uma cadeia de caracteres que serd enviada ao buffer do tecla-
do (como se fosse uma digitagdo) quando for pressionada uma tecla de fungio
de 2 a 40. Qualquer comando pode ser programado em uma destas teclas;
ao ser pressionada a tecla, o comando serd executado.
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Utilizacao:

O comando SET FUNCTION permite que as teclas de fungio sejam definidas
para transmitir, ao teclado do computador, uma expressao de comandos, em
forma de uma cadeia de caracteres.

A <expressao numérica> define o nimero da tecla de fungdo a receber a
definicao.

A <expressao caractere>¢é uma cadeia de caracteres com até 2.000 caracteres
(para a versio Summer 87) que serd submetida ao teclado quando a tecla
de fungao correspondente for pressionada em qualquer estado de espera do’
programa (@...GET, WAIT, ACCEPT, INPUT etc).

A cadeia de caracteres enviada pode conter caracteres de controle, como
<Crtl-C > (que é equivalente a um PgDn), para finalizar um comando READ,
por exemplo.

O comando SET KEY tem precedéncia sobre o comando SET FUNCTION
se a ambos for assinalada a mesma tecla.

A tecla F1 ndo pode ser definida pois € associada a facilidade de “HELP”’
do Clipper, vide Cap. 7.

As teclas de funcdo de 2 a 40 podem ser definidas através deste comando.
Portanto, a <expressao numérica>que define o niimero da tecla somente pode
tomar valores entre estes limites.

As teclas de fungao de 2 a 10 sao ativadas pressionando-se a tecla de fungao
correspondente, ou seja, de F2 a F10.

As teclas de fungao de 11 a 20 sao ativadas pressionando-se simultaneamente
a tecla de maidsculas (Shift) e a tecla de funcao apropriada, ou seja, de
Shift-F1 a Shift-F10.

As teclas de fungdo de 21 a 30 sdo ativadas pressionando-se simultaneamente
a tecla de controle (Ctrl) e a tecla de fungdo apropriada, ou seja, de Ctd-F1
e Ctd-F10.

Finalmente, as teclas de fungao de 31 a 40 sdo ativadas pressionando-se si-
multaneamente a tecla altemativa (Alt) e a tecla de fungdo apropriada, ou
seja, de Alt-F1 a Alt-F10.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
Exemplos:
* Para definir a tecla F2 com a execugdo do programa ‘‘pesquisa.prg’ utilize:
SET FUNCTION 2 TO “DO Pesquisa”

* Pressionando-se F2 o programa pesquisa serd executado.
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Veja Também:

SET KEY, INKEY( )

Comando SET INDEX:

Sintaxe:
SET INDEX TO <lista de arquivos de indice>

Propésito:

Permite abrr, na drea de trabalho atualmente selecionada, os arquivos de
indice (tipo .ntx) na ordem expecificada na lista, associados a arquivos de
dados (tipo .dbf).

Utilizagao:

Até sete indices (com os nomes separados por virgula) podem ser abertos
com o comando SET INDEX, desde que eles ja tenham sido previamente
criados pelo comando INDEX ON para ordenar o arquivo de dados em uso.
O comando SET INDEX nio cria os indices.

Na versao Summer 87 e posteriores, utilizando-se o DOS 3.3 ou maior, po-
dem ser abertos até 15 arquivos de indice por arquivo de dado. Também
neste caso os indices poderao ser indices normais do Clipper (.ntx) ou entdo
compativeis com o dBASE III Plus (.ndx). O comando SET INDEX assumird
a extensao (.ntx) ou (.ndx) conforme o caso.

A <lista de arquivos de indice> devera ser composta pelos nomes dos arqui-
vos a serem abertos na drea de trabalho atual, separados por virgulas. Pode
ser incluido o nome do drive e ou do diretério como parte do nome do arquivo
de indice. A extensao (.ntx) serd assumida a menos se outra seja especificada.
O primeiro indice da lista é o indice mestre ou indice de controle. Ele define
e controla a ordem de acesso aos registros do arquivo de dados. Contudo,
todos os indices ativos (abertos) sdao automaticamente atualizados quando
ocorrer alguma modificagdo (inclusdo, alteragdo ou exclusdo de registros)
durante o processamento do arquivo de dados associado.

Para definir outro indice mestre, dentre os indices abertos, sem ter que reabrir
os arquivos de indice através do comando SET INDEX, utiliza-se o comando
SET ORDER TO.

Ao se executar o comando SET INDEX o ponteiro de registros € posicionado
no inicio do arquivo (primeiro registro 16gico) de acordo com o indice mestre
(o primeiro da lista).

Os arquivos de indice também podem ser especificados utilizando a fungédo
macro-substituicao &. Entretanto, cada arquivo de indice deve ter sua macro-



280 / CLIPPER

expressdo. Se uma das macro-expressdes resultar em espago serd ignorada.
O comando SET INDEX TO, sem a especificacao de um arquivo de indice,
fecha todos os indices que estiverem abertos na drea de trabalho selecionada.
E equivalente ao comando CLOSE INDEX.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplos:

* Para abrir os indices Indcod, Indnome e Indata associados ao arquivo do
Estoque, sendo a ordem de acesso de acordo com indice Indcod (ordem de
cddigo), utiliza-se:

USE Estoque
SET INDEX TO Indcod, Indnome, Indada

* Utilizando a macro-fung¢do tem-se:

indi="Indcod”

ind2="Indnome”

ind3d="Indata”

USE Estoque

SET INDEX 10O &indi, &ind2, &ind3

SET INDEX 10 KRR fecha os indices abertos.

Veja Também:

CLOSE, INDEX, REINDEX, USE, SET ORDER

Comando SET INTENSITY:

Sintaxe:

SET INTENSITY ON/off

Propoésito:

Determina se os campos de entrada/edi¢do de dados criados pelos comandos
@...GET serdo apresentados em video reverso (realgado) ou em video normal.
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Utilizacao:

Este comando pemite selecionar, para os campos de edigao, entre dois pa-
droes de atributos de video: video normal ou realgado. Os atributos de video
sao selecionados pelo comando SET COLOR TO.

SET INTENSITY estd normalmente ligado (ON), indicando que os campos
de entrada/edi¢ao de dados do comando @...GET serdo apresentados em vi-
deo realgado (letras pretas em fundo branco/verde), que € o padrao do atribu-
to video realgado.

Quando o SET INTENSITY estd desligado (OFF), o video normal € utilizado
também nos campos de entrada/edigao de dados. Neste caso os dados edita-
dos dentro dos GET’s aparecerao da mesma cor que as saidas dos SAY’s.
SET INTENSITY nao tem efeito nenhum em outros comandos ou fungdes
como MENU...TO, ACHOICE( ) e DBEDIT( ).

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
Veja Também:

SET COLOR, @...>AY...GET

Comando SET KEY:

Sintaxe:
SET KEY <exp.numérica> TO [<rotina/procedure>]
Propésito:

Permite que uma rotina/procedure seja executada a partir de qualquer estado
de espera do sistema, quando a tecla designada for pressionada.

Utilizacao:

A <expressao numérica> € o cddigo da tecla desejada, de acordo com a tabela
de cddigos apresentada na fungao INKEY( ).

A <rotina ou ‘“‘procedure”> é um programa a ser executado quando a tecla
designada for pressionada pelo usudrio.

Se a rotina ndo for especificada a tecla designada terd sua definigao anterior
cancelada.
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O comando SET KEY permite que, a partir de qualquer estado de espera
do sistema, ao se pressionar a tecla designada, executar a rotina especificada.
Um estado de espera € definido como o estado de qualquer comando que
cause uma pausa na execugdo do programa como por exemplo: W AIT,
READ, ACCEPT, INPUT e MENU...TO (a fun¢dao INKEY( ) ndo caracte-
riza um estado de espera).

No méaximo 32 teclas podem ser definidas a cada vez pelo comando SET
KEY. A tecla F1 é assumida automaticamente pelo Clipper como sendo Help
ao se iniciar a execugdo de um programa, ou seja: SET KEY 28 TO Help.
Como ocorre no Help.prg (veja o Cap. 7 — A Facilidade de Help ao Usudrio)
sdo passados automaticamente trés pardmetros a rotina chamada pela tecla
pressionada. Os pardmetros sao:

— O nome do programa atual: prog (caractere)
— A linha sendo executada: lin (numérica)
— A varidvel sendo esperada: var (caractere)

Como regra evite utilizar os comandos CLEAR ou READ dentro de uma
rotina chamada por uma tecla definida pelo comando SET KEY. Ambos can-
celam os GET’s pendentes no programa que chamou a rotina. Para limpar
a tela utilize os comandos @...CLEAR ou CLEAR SCREEN (este dltimo
somente disponivel a partir da versao Summer 87

O comando SET KEY tem precedéncia sobre o comando SET FUNCTION,
caso uma mesma tecla seja designada por ambos.

Biblioteca:

SET
SET
HET
SET
HBET
GBE
HET
LIGE

CLIPPER.LIB
Exemplos:

KEY -
KEY -
KEY -
KEY -
KEY -

-~

10 Opyoen
TO Inclui
TO Altera
TO Exclui
TO Consulta
KEY - TO Twmer ime
KEY - 10 Fim
Produtos

M)

N>r2TUDdSW

DO WHILE .T.

o 10,18 10 14,49 DOUBLFE
A 42,240 SAY “lecle I'2 para Ver as Opgoes Disponiveis”
WALT

FHNDDO

USIE

CLEAR
RETURN

PROCEDURE Opuoe:
PARAMETERS pi.p2.p3 && prog, lin & var
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SAVE SCREEN

o 01,00 CLEAR
@ 10,25 70 17,55 DOUBLE
@ 14,27 SAY “F3 - Inclusfo de Dados”
Q@ 12,27 SAY “F4 - Altera¢lo de Dados”
W 13,27 SAY “FS Exclusio de Dados”
d 14,27 SAY “Fé Consultas na Tela”
@ 15,27 SAY “F7 - Emissao de Relatorios”
A 16,27 SAY “Fg Fim das Qperagoes’’
WAILT
RESTORE SCREEN
RETURN
¥ Executando uma rotina a partir da tecla F9:
CLEAR
SET PROCEDURE T0O TESTPROC
USE Mala INDEX Indcod
SET KEY -8 10 Totregs &R 'Y mostra o total de
DO WHILE .T. K& registros do aranivo
APPEND BLANK
d 05,34 SAY “Mala-Direta”
o 07,27 HAr “"Entrada/Alteracio de Dados”
a “8 2 ;!7 S:(‘Y {4 SN E PN N S e oy b i e SN R S A S 2
A 11,19 S5AY “Nome....:” GET nome PICTURE “at”
W 13,19 $AY “Endere¢o:” GET endereco PLOTURE “at”
a 15,195 SAY “Cidade..®” GET cidade PICTURE “a1”
@ 17,19 SAY "Estado..:” GET estado PLCITURE 7“1y ”
@ 17,30 SAY “CEP:” GET cep PICTURE “99”
W 19,19 SAar “Tecle Y para ver o Total de Rearstroe”
READ 4
IF EMPTY(nome)
DELETE
PACK
EXIT
ENDLF
ENDDO
CLEAR
USE

RETURN

* Arquivo de Procedimentos TESIPROG.pra, onde esti a
¥ rotina Totregs, que mostra o niuimero total de
* registros do argquivo:

»*

PROUCEDURE Totregs

PARAMETERS pi,p2,p3 && O0s trés pardmetros obrigatdrios
Q25,20 SAY “Nimero Total de Registros do Oragoivos’

a 21,%7 SAY LASIRECC) PICTURE “aFE 999,999

A 23,22 HAY “Pressione uma Tecla para Containgar 17
WALl

@ 21,00 CLEAR

RETURN

Veja Também:

KEYBOARD, SET FUNCTION, LASTKEY( ), INKEY( )
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Comando SET MARGIN:

Sintaxe

SET MARGIN TO <exp.numérica>

Propésito:

Ajusta, para todas as saidas impressas, a margem esquerda da impressora
para um nimero especificado de espagos.

Utilizacao:

A margem esquerda padrdo na impressora é zero (0). Para se definir outro
valor basta especificd-lo através do comando SET MARGIN. A partir dai,
todas as saidas impressas passardo a respeitar esta margem.

A <expressao numérica> define a coluna da margem esquerda onde deverao
ser iniciadas todas as impressoes.

Utiliza-se este comando principalmente para definir a coluna inicial de im-
pressao para os comandos REPORT FORM, LABEL FORM e LIST TO
PRINT.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

E xemplo:

* Para definir a margem esquerda de impressdao com 20 espagos <caracteres >
utiliza-se:

SET MARGIN TO 20

USE Mala INDEX Alfa

LIST OFF nome, enderego, telefone TO PRINT
Veja Também:

@...SAY...GET, SET DEVICE, SET PRINT
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Comando SET MESSAGE TO:

Sintaxe:

SET MESSAGE TO [<exp.numérica> [CENTER]]

Propésito:

Permite especificar a linha da tela onde aparecerdo as mensagens definidas
nos comandos @...PROMPT...MESSAGE.

Utilizacao:

O comando SET MESSAGE deve ser utilizado sempre em conjunto com 0s
comandos @...PROMPT...MESSAGE e MENU TO, na criagao de menus de
opgoes através de barras luminosas. Ele permite especificar a linha onde apa-
recerd a mensagem definida para cada opgao.

A <expressdo numérica >especifica o nimero da linha (de 1 a 24) onde as
mensagens deverdo ser apresentadas. Se a expressao for igual a 0 (zero) ou
nao for especificada, as mensagens nao serao apresentadas.

As mensagens sempre se iniciardo na coluna zero da tela, a menos que a
opcao CENTER, disponivel apenas a partir da versdo Summer 87, seja espe-
cificada. Neste caso as mensagens serao automaticamente centralizadas na
linha especificada.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB
Exemplo:

SET DATE BRITISH

CLEAR ALL

SET CONSOLE OFF

CLEAR

SE1 DEFAULT TO B:

framei=CHR(248)+CHR(§96) +CHR(194) ¢CHR(179)+LHR (217 )+
CHR(196)+CHR(192)+CHR(§/9)

frawe2=CHR(201)+CHR (205)+CHR (187 ) +CHR (186) +CHR (188)+;
CHR(205)+CHR (208) +CHR (186)

frame3=frase{+CHR(178)

frased=frame2+CHR(176)

*

42,0, 4,79 BOX framel

@ 6,8,23,79 BOX frased

@ 11,23 SAY “ SISTEMA DE ENISSAO DE MALA-DIRETA “

¢ 13,23 SAY “ Clipper - Vidal “
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00 WHILE .1.
@ 903,01 SAY SPACE(78)
@ ©5,01 SAY SPACE(78)
wp=i
SET MESSAGE TO S CENTER
*
% Define a linha 5 para a apresentagdo das mensagens centralizadas
*
9 03,02 PROMPT “Inclusdes” Message “Inclusoes de Novos Nomes”
@ 93,13 PROMPT “Alteracoes” Message “Alteragdes de Nomes Cadastrados”
@ 03,25 PROMPT “Exclusoes” MNessage “Exclusdes de Nomes Cadastradns”
@ 93,36 PRONPT “Consultas” Message “Consultas na lela ans Nomes”
@ 93,47 PROMPT “Relatorios” Message “Nenu de Relatorios do Sistema”
@ 03,59 PROMPT “Utilitarios” Message “Reorganizagao dos Arquivos”
9 83,73 PROMPT “ Fim ” Message “Fim das Operagoes”
MENU TO mp
@ 24,00 CLEAR
DO CASE
CASE mp={
D0 Inclusao
CASE wp=2
DO Alteracao
CASE wp=3
00 Exclusao
CASE wp=4
D0 Consulta
CASE wp=5
D0 Relatorio
CASE wp=6
DO Utilit
CASE mp=7
confiree=SPALE(])
9 24,60 SAY “Confirme (S/N) ?” GEI confirme;
VALID confirme$“Sshn”
READ
9 24,00 CLEAR
IF confiree()"s"
LoopP
ENDIF
CLEAR
9 8,0,14,79 BOX framed
@ 14,72 SAY ” Vidal “
SET COLOR 10 W+x
2 19,38 SAY ” Fim das Uperacoes ! ”
SET COLOK TO W+
¥ 12,30 SAY ¥ Obrigado ! "
SET COLOR 10 W
EXIT
ENDCASE
ENDDO
CLEAR
RETURN

Veja Também:

@...PROMPT, MENU...TO, SET WRAP
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Comando SET ORDER TO:

Sintaxe:

SET ORDER TO [<exp.numérica>]

Propésito:

Permite definir um entre os arquivos de indice abertos, como sendo o indice-
mestre ou indice de controle (o indice que controlard a ordem de acesso ao
arquivo de dados). Também permite remover o controle do acesso ao arquivo
de dados de todos os indices abertos, sem contudo fechd-los e reabri-los.

Utilizacgao:

Ao se abrir um arquivo através do comando USE <arquivo> INDEX <lista
de indices> ou se definir os indices a serem utilizados através do comando
SET INDEX TO <lista de indices>, o primeiro indice da lista serd o indice-
mestre. Este indice serd usado para determinar a ordem de acesso aos regis-
tros do arquivo de dados. O comando SET ORDER TO pemmite redefinir,
entre os indices abertos, para um determinado arquivo de dados, qual serd
o indice-mestre, sem a necessidade de fechar e reabrir todos os arquivos de
indice novamente.

A <expressao numérica> especifica o indice que serd usado para controlar
0 acesso aos dados do arquivo, na ordem em que eles foram colocados na
lista. Se a expressao valer 2, o segundo indice da lista serd o novo indice
mestre; se a expressao valer 4, o quarto; e assim por diante. O resultado
da expressdo numérica deve ser, portanto, um nimero inteiro entre 0 e 7
(ou entre O e 15 para a versao Summer 87), dependendo do niimero de indices
abertos através da lista de indices.

Se o nimero for zero (0), o arquivo serd acessado em sua ordem natural,
ou seja, como se nao estivesse indexado, de acordo com o nimero dos regis-
tros; contudo, todos os indices abertos continuardo a ser atualizados nor-
malmente.

O comando SET ORDER economiza o tempo de fechamento e reabertura
dos arquivos quando € necessdrio redefinir o indice de controle de acesso
aos registros do arquivo de dados.

Ap6s utilizar o comando SET ORDER TO o apontador de registros permane-
cerd apontando para o mesmo registro, apesar de se estar utilizando um novo
indice para controle, permitindo que a ordem de acesso aos registros seja
trocada eficientemente.
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Para obter-se a chave do indice que estd atualmente no controle do arquivo,
utiliza-se em conjunto as fungées INDEXKEY( ) e INDEXORD( ), disponi-
veis apenas a partir da versdo Summer 87.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplos:

* No exemplo abaixo sdo abertos o arquivo Estoque e os indices Indcod
(ordem de c6digo), Indnome (ordem de nome) e Indata (ordem de data); sen-
do que o indice-mestre, de controle de acesso aos dados é o Indcod, ou seja,
os registros do arquivo serdo acessados pela ordem de cddigo.

CLEAR 1 2 3
USE Estoque INDEX Indcod, Indnome, Indata

Para acessar o arquivo Estoque por nome, sem, contudo fechar e reabrir os
arquivos, basta especificar a nova ordem de acesso desejada:

? INDEXKEY(INDEXORD( )) && resulta CODIGO

SET ORDER TO 2

O indice por nome, o Indnome, € o segundo da lista de indices abertos para
o arquivo Estoque. Portanto para acessar o arquivo através dele, basta execu-
tar o comando SET ORDER TO 2. Todos os indices da lista permanecerao
abertos e sendo atualizados normalmente.

? INDEXKEY(INDEXORD( )) && resulta NOME

SET ORDER TO 3

O arquivo do Estoque passa a ser acessado na ordem de data, do indice In-
data.

? INDEXKEY(INDEXORD( )) && resulta DATA
SET ORDER TO 0

? INDEXKEY (INDEXORD( )) && resulta nulo
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O arquivo de Estoque passa a ser acessado na sua ordem natural de criagao
(ordem de nimero de registro), contudo todos os indices da lista permanecem
abertos e sendo atualizados.

Veja T amb ém:

INDEX, REINDEX, SET INDEX, USE, SEEK, FIND, INDEXEXT( ),
INDEXKEY( ), INDEXORD( )

Comando SET PATH TO:

Sintaxe
SET PATH TO [<rota de acesso aos diretorios>]
Propésito:

Define a rota de diretérios que o Clipper ird seguir para pesquisar e achar
arquivos que ndo estiverem no diretério corrente (padrio).

Utilizacao:

Utiliza-se comando SET PATH para definir uma “rota” de diretdérios a ser
seguida pelo Clipper para encontrar arquivos que nao estejam no diretério
padrdo (“‘default”).

A <rota de acesso aos diretérios> especifica a rota de acesso a ser seguida
para pesquisar os arquivos no disco e deve ser especificada de acordo com
as regras padronizadas adotadas pelo DOS.

SET PATH TO, sem os pardmetros, retoma a rota de pesquisa para o diret6-
rio atual.

SET PATH permite o acesso a arquivos em um sistema de diretérios organi-
zados em drvores. Ele especifica a seqiiéncia de diretérios que o Clipper
deve pesquisar até localizar o que contém o arquivo especificado.

O diretério corrente (padrao) é sempre o diretdrio raiz, ou o definido antes
da carga do programa através do DOS. Apenas o diretdrio cormrente € pesqui-
sado para localizar arquivos, a menos que uma rota alternativa tenha sido
especificada pelo comando SET PATH. O PATH estabelecido pelo DOS nao
€ lido quando o arquivo € acessado através de um sistema desenvolvido em
Clipper.

Uma rota (ou path) é uma lista de diretérios separados por barras inverti-
das*“\”’, na ordem do diretério de maior nivel para o de menor nivel, onde
os arquivos pesquisados devem estar localizados. Uma lista de rotas é, por
sua vez, uma série de rotas separadas por ponto-e-virgulas.
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O comando SET PATH aplica-se apenas a comandos que operam sobre arqui-
vos existentes. Se um comando vai criar um arquivo e este arquivo deve
ser localizado em um diretério diferente do atual (padrao), deve-se especifi-
car explicitamente, juntamente com o nome do arquivo o drive e o diretério
de desejados, ou utilizar-se o comando SET DEFAULT TO para alterar
o diretério padrao.

Uma vez que o ponto-e-virgula faz parte da sintaxe das rotas, o comando
SET PATH ndo o suporta para dar sua continuagao na préxima linha do
programa. O SET PATH deve obrigatériamente estar contido em uma iinica
linha do programa.

O comando SET DEFAULT TO pode ser utilizado para mudar o drive e
diretério padrao no qual o Clipper inicialmente pesquisard os arquivos.

A fungao FILE( ), na verificagdo da existéncia de um arquivo no disco, se-
gue a rota definida pelo comando SET PATH TO.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplo:

SET PATH TO A:\MALA\DADOS; C:\CLIPPER\ESTOQUE
USE Estoque

* O Clipper ird pesquisar o arquivo Estoque.dbf no diretério padréo,
\CLIPPER, nio o encontrando ird pesquisar no drive A:\MALA\DADOS
e finalmente ird pesquisd-lo no \CLIPPER\ESTOQUE, onde ele realmente
estd, abrindo-o para ser utilizado.

Veja Também:

SET DEFAULT, DIR, FILE( )

Comando SET PRINT:

Sintaxe:

SET PRINT on / OFF
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Permite direcionar todas as saidas de dados, que nao sejam realizadas pelo
comando @...SAY, simultaneamente para a tela e para a impressora. Liga
e desliga a saida de dados nao formatados para a impressora.

Utilizacgao:

SET PRINT estd nomalmente desligado (OFF). Neste caso, todas as saidas
que nao sejam formatadas pelo comando @...SAY sdo apresentadas apenas

na tela.

Se for definido SET PRINT ON, todas as saidas que nao forem realizadas
pelo comando @...SAY irdo tanto para a tela como para a impressora. Se
o comando SET CONSOLE estiver desligado (OFF), as saidas serdo apenas

impressas e nao serdo ecoadas na tela.

Para retomar ao padrao, desligando a impressora,

utilize SET PRINT OFF.

Para que as saidas formatadas pelo @...SAY também sejam dirigidas para
a impressora deve ser utilizado o comando SET DEVICE TO PRINT/

SCREEN.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplo:

USE Mala INDEX Indnome
SET PRINT ON
D CHR(15)
®* condensa os caracteres da i mper ensor an
"SET CONGOLE OFF
¥ desliga a apresentagio na tela
SET COLOR TO Wk
CLEAR
a 10,77 SAY “Aguarde... (oprimindo os bDados”
SET COLOR 1O
A 12,27 SAY “Tecle <(Esc) para interromper
DO WHILE «NOT. EOFC) .AND. LINKEY()()2™
DO WHILE PROWC) (=460 .AND. .NOT. EOF()

'R

? nome, endereco, telefone, cidade, estado, cep

SKITP

ENDDY

EJECT
ENDDO
GET PRINT OFF
GET CONGOLE ON
USE
RETURN
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Veja Também:

EJECT, SET CONSOLE, SET DEVICE, SET PRINTER

Comando SET PRINTER:

Sintaxe:

SET PRINTER TO [<dispositivo>/<arquivo>]
Propésito:

Determina o destino de todas as saidas para a impressora.
Utilizagao:

O comando SET PRINTER ¢ usado para redirecionar as saidas da impressora
para outras saidas que nao a padrdo. A saida padrao € a porta paralela LPT1:,
onde normalmente se conecta uma impressora paralela.

Ha trés possibilidades de destinacao das saidas para impressora:

1 — Envia a saida da impressora ao controle da rede local na qual estd
conectado o equipamento ou a impressora local. O dispositivo
padrao é PRN (impressora conectada a saida paralela LPT1). No-
mes possiveis de dispositivos podem ser: LPT1, LPT2, LPT3
(portas paralelas), COM1 e COM2 (portas seriais).

SET PRINTER TO <dispositivo>

2 — Limpa o “spool” de impressao e retorna ao padrdo de saida de
impressao, ou seja, para o dispositivo padrao PRN.

SET PRINTER TO

3 — Envia todas as saidas de impressao, inclusive as dos comandos
@...SAY, para um arquivo, cujo nome deve ser especificado. Se
uma extensido nao for especificada o Clipper assumird a extensao
padrao (.pm).

SET PRINTER TO <nome do arquivo>
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Se o comando SET PRINTER TO direcionar as saidas para um dispositivo
nao existente serd criado um arquivo com o nome do dispositivo especificado.
O comando SET PRINTER permite, entre outras coisas:
— Direcionar as saidas de impressao para qualquer porta do equipa-
mento, permitindo o uso de vdrias impressoras a ele conectadas:
— Direcionar as saidas de impressdo para um arquivo e posteriormente
transferi-la a um computador remoto via teleprocessamento;
Biblioteca:

CLIPPER.LIB

E xempl os:

Para direcionar as saidas para a porta serial 1:

SET PRINTER TO COM1

Para direcionar as saidas para o arquivo IMP.txt:

SET PRINTER TO IMP.txt

SET PRINTER TO && limpa o spool de impressdo
Veja Tamb ém:

SET PRINT, SET DEVICE, @...SAY

Comando SET PROCEDURE:

Sintaxe:

SET PROCEDURE TO [<arquivo de rotinas>]
Propésito:

Abre um arquivo de procedimentos ou rotinas (‘‘procedure file”’), contendo
rotinas e fungoes-de-usudrio comuns aos médulos de um sistema. Todas as
rotinas e fungdes-de-usudrio contidas no arquivo especificado serdo compila-
das no mesmo médulo-objeto, tornando-se, assim, disponiveis para todos os
outros médulos do sistema.
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Utilizacao:

O comando SET PROCEDURE abre um arquivo contendo vérios procedi-
mentos (rotinas e fungdes-de-usudrio) que serdo compilados e, em geral, tor-
nados disponiveis aos demais moédulos do sistema.

O <arquivo de rotinas> € o nome do arquivo de procedimentos a ser utilizado.
Se nenhuma extensao for especificada serd assumida (.prg).

Um arquivo de procedimentos é um conjunto de rotinas, cada uma iniciada
pelo comando PROCEDURE e finalizada pelo comando RETURN, e um con-
junto de fungées-de-usudrio, cada fungio iniciada pelo comando FUNCTION
e finalizada pelo comando RETURN <expressao>.

Cada rotina ou fungdo de um arquivo de procedimentos serd compilada e
poderd ser utilizada por todos os programas ou médulos de um sistema, evi-
tando assim duplicidade de compilagdo de rotinas comuns a varios médulos.

Os comandos CLOSE PROCEDURE e SET PROCEDURE TO, sem a espe-
cificagao do arquivo sdo ignorados pelo Clipper quando encontrados.

Para se executar uma rotina contida em um arquivo de procedimentos, basta,
em qualquer médulo ou programa do sistema, utilizar o comando DO <nome
da rotina>. ,

No Clipper podem ser definidos quantos arquivos de procedimentos forem
necessarios. Na verdade, o comando SET PROCEDURE TO ¢€ desnecessario.
Basta compilar os arquivos de procedimentos gerando os respectivos médu-
los-objeto, e link-editd-los com os demais médulos da aplicagdo que as roti-
nas e funcgoes neles contidas poderdo ser utilizadas. Além disso, ndo hd limi-
tacao para o nimero de rotinas e fungoes-de-usudrio que um arquivo de pro-
cedimentos poderd conter.

Exemplo:

* O comando abaixo abre o arquivo de procedimentos Argpro.prg, que con-
tém diversas rotinas e fungdes-de-usudrio.

SET PROCEDURE TO ARQPRO
* Arquivo ARQPRO.prg

PROCEDURE Um

<comandos>

RETURN



*

PROCEDURE Dois

<comandos>

RETURN

*

FUNCTION XXX
PARAMETERS

<comandos>

RETURN (valor)

*

PROCEDURE Tres
PARAMETERS

<comandos>

RETURN
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Qualquer rotina do arquivo de procedimentos acima poderd ser executada,

basta utilizar o comando DO <nome da rotina>.
Veja Também:

PROCEDURE, FUNCTION, DO, PARAMETERS, RETURN, as “proce-

dures” do Sistema de Mala-Direta (Cap. 10).

COMANDO SET RELATION:

Sintaxe:

SET RELATION TO [<exp.chave 1>/RECNO( )/<exp.numérical>
INTO <alias 1>]

[, TO <exp.chave 2>/RECNO( )/<exp.numérica2>

INTO <alias 2>]

[seee1]
ADDITIVE]



296 / CLIPPER
Propésito:

Relaciona um arquivo de dados em uso na area selecionada a outros arquivos,
de acordo com expressoes chave que sao comuns a cada um deles, ou simples-
mente de acordo com o nimero do registro. Pemmite, portanto, a ligagao
direta de um arquivo principal, com outros a ele relacionados.

Utilizacao:

O comando SET RELATION relaciona um arquivo de dados que estd em
uso na drea de trabalho selecionada a outros arquivos de dados abertos em
outras dreas de trabalho. Esta ligagdo € realizada através de expressoes chave
que devem ser comuns ao arquivo principal e aos a ele relacionados ou sim-
plesmente através do nimero do registro de cada arquivo. Os arquivos a
serem ligados (INTO) sdo identificados através do nome de seu “ALIAS”.
Através deste comando € possivel estabelecer um relacionamento direto entre
um arquivo principal e outros a ele relacionados, tornando-se possivel o aces-
so simultineo e automdtico aos registros do arquivo principal e aos corres-
pondentes registros dos arquivos relacionados.

O relacionamento definido pelo comando SET RELATION faz com que o
apontador de registros se mova nos arquivos relacionados de acordo com
o0 movimento no arquivo principal através de uma chave de ligagao, comum
a ambos, através do nimero do registro, ou ainda através de uma expressao
numérica. Se nao houver um casamento entre as chaves do arquivo principal
e do arquivo relacionado, o apontador de registros se posicionard no fim
do arquivo relacionado, resultando um registro vazio. A fungdo EOF( ) se
tornard verdadeira (.T.) e a fungdo FOUND( ) se tornara falsa (.F.).

O Clipper permite que sejam relacionados até oito arquivos por drea de traba-
lho, ou seja, um arquivo principal aberto em uma determinada 4rea de traba-
1ho pode ligar-se com até oito outros arquivos relacionados abertos em outras
dreas de trabalho. Estes, por sua vez podem estar relacionados a outros arqui-
vos. Relacionamentos ciclicos, contudo nao sao suportados. Nao se pode
relacionar, direta ou indiretamente um arquivo de dados a ele mesmo.

O <alias> identifica o nome do “alias” dos arquivos a serem relacionados
ao arquivo principal cuja drea de trabalho estd selecionada.

A <expressdo chave> € a expressao a ser usada para realizar uma pesquisa
(como um SEEK) no arquivo relacionado, cada vez que o apontador de regis-
tros se deslocar no arquivo principal. Para isso o arquivo relacionado deve
estar obrigatoriamente indexado de acordo com esta expressao.

Portanto, para estabelecer-se o relacionamento através de uma <expressao
chave>, a chave deve estar contida no arquivo principal e no arquivo relacio-
nado. O arquivo relacionado deve estar indexado através desta chave e o
indice correspondente deve estar como indice mestre, ou seja, o que deter-
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mina a ordem de acesso aos registros. Sempre que o apontador de registros
do arquivo principal for reposicionado em outro registro, os arquivos a ele
relacionados serdo posicionados no primeiro registro que possua a expressao
chave de ligagdo coincicente com a do arquivo principal.

O <RECNO( )> (nimero do registro) liga o arquivo principal ao arquivo
relacionado utilizando o nimero do registro do arquivo principal para execu-
tar um GOTO para 0 mesmo niimero de registro no arquivo relacionado, cada
vez que o apontador de registros se deslocar no arquivo principal. Neste
tipo de relacionamento o arquivo relacionado nao deve estar indexado.

A <expressao numérica> é uma expressiao utilizada para executar também
um GOTO no arquivo relacionado, usando para isso o resultado da expressao
cada vez que o apontador de registros for deslocado no arquivo principal.
Para esse tipo de relacionamento ser executado corretamente o arquivo rela-
cionado nao deve estar indexado.

Uma vez relacionados ‘0os arquivos, estando selecionada a drea de trabalho
do arquivo principal, para identificar os campos de cada um dos arquivos
relacionados, utiliza-se o seu respectivo alias, através da seguinte sintaxe:

<alias> - <nome do campo>

O relacionamento entre os arquivos é mantido até que seja desconectado
através do comando SET RELATION TO, sem a especificagao de parimetros
de relacionamento. Sempre que o relacionamento nido for mais necessirio
deve-se desconectd-lo, pois 0 processamento com o relacionamento ativo é
sempre mais lento.

A cldusula ADDITIVE (disponivel apenas a partir da versio Summer 87)
permite que novos relacionamentos sejam adicionados aos relacionamentos
jd definidos na 4rea de trabalho atual, nao sendo necessério rede fini-los nova-
mente. Por exemplo:

SELECT %

USE Produtos THDEX Indprod ALIAS Prodt
SELECT 2

USE Precos INDEX Tndpre  ALLAY Preco
SET RELATLION TO codpro INTO Prodt

(mais tarde...)

SELECT 3

USE Empresas INDEX Indemp ALTAS Empr

SELECT 14

BET RELATLON ADDITIVE TO codemp INTO Empr

¥ o relacionamento inicial € mantido ¢ estabelecido am

* novo
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O comando SET RELATION ignora o comando SET SOFTSEEK (disponivel
apenas a partir da versao Summer 87). Mesmo que o SOFTSEEK esteja ligado
(ON), para o SET RELATION ele sempre estard desligado (OFF). Isto signi-
fica que se o registro correspondente nao for encontrado no arquivo relacio-

nado, o apontador de registros se posicionard no fim do arquivo relacionado
(EOF( ) se tomard .T.).

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplos:

*+ O argquivo Notas.dbf possui os campos niimero do aluno, cédigo da disci-
plina, nimero do professor, nota e nimero de faltas, formando a seguinte
estrutura:

Campo Nome Tipo Tamanho Decimais

1 nroalu C 5
2 codisp C 7
3 nroprof C 3
4 nota N 4 1
5 faltas N 2

* O arquivo Discipli.dbf possui os campos cédigo da disciplina, nome da
disciplina e total de aulas previstas, formando a seguinte estrutura:

Campo Nome Tipo Tamanho Decimais

1 codisp C 7
2 disp C 30
3 naulas N 3

* O arquivo Profs.dbf possui os campos nimero do professor € nome do
professor, formando a seguinte estrutura:

Campo Nome Tipo Tamanho Decimais
1 nroprof C 3
2  prof C 30

* Finalmente, o arquivo Alunos.dbf possui os campos nimero do aluno, no-
me do aluno, endereco e data da matricula, formando a seguinte estrutura:
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Campo Nome  Tipo Tamanho Decimais

1 nroalu C 5
2 aluno C 30
3 endere C 40
4 datmat D 8

Para se obter uma listagem que forneca diretmente o nimero do aluno (do
arquivo Notas), o nome do aluno (do arquivo Alunos), o cdigo da disciplina
(do arquivo Notas), o nome da disciplina (do arquivo Discipli), 0 nimero
do professor (do arquivo Notas), o nome do professor (do arquivo Profs),
a nota do aluno (do arquivo Notas) e a porcentagem de aulas assistidas,
pode ser utilizado o relacionamento exemplificado a seguir:

CIL.EEAR
SELECT 1
LUSE Notas Nl IAS Notae
INDEX OMN nota 10 Indnota
SELECT 2
USE Discipli ALIAS Disp
INDEX ON codisp TO Indiasp
SELECT 2
U4 Prois Aliras Prof
INDEX ON nroprof 10 Indprof
SELECT 4
USE Alunes ALTAS Aluno
INDEX ON nroalu TO 1lndalu
SELECT Nota
GET RELATION 10 codisp  LINTO Disp,:
TO nroprof INIO Profi,
o nroalu  INTO Aluno
LIST nota=>nroalu, aluno-aluno, nota-dcodisp,
disp-ddisp, nota-dnroprof, prot-prof,:
nota->nota,
((disp-dnaulas - nota->faltas)/disp-dnanlas)/ivd;
1O PRINT
GET RELATION T0O
CLOSE DAIN
RETURN

* O relacionamento entre os arquivos € feito de acordo com as seguintes
expressoes-chave:

Arquivo Principal | Arquivos Relacionados

notas-nroalu alunos—nroalu
notas—nroprof |profs—+nroprof
notas—codisp disp~codisp
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Veja Também:

INDEX, USE, SELECT, SET INDEX, SET ORDER, SEEK, UPDATE,
RECNO( )

Camando SET SCOREBOARD:

Sintaxe:
SET SCOREBOARD ON/off

Propésito:

Liga ou desliga a apresentacdo de mensagens na primeira linha da tela du-
rante a execugao dos programas.

Utilizagao:

O comando SET SCOREBOARD estd normalmente ligado (ON), ou seja,
sdo apresentadas mensagens do Clipper na primeira linha da tela (linha 0)
durante a execugdo dos programas. Estas mensagens estdo relacionadas com
os comandos READ e MEMOEDIT( ), indicando por exemplo o modo de
insergdo ligado (<Ins> serd apresentado) ou indicando uma entrada de dados
invilida (quando se utilizam a cldusula VALID ou a cldusula RANGE).
Para evitar que mensagens do Clipper sejam apresentadas ao usudrio durante
a execugdo dos programas compilados, basta desligi-las com SET
SCOREBOARD OFF.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
Veja Também:

@...SAY...GET, READ, MEMOEDIT( )

Comando SET SOFTSEEK:

Sintaxe:

SET SOFTSEEK on / OFF
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Propésito:

Habilita ou desabilita a pesquisa relativa através dos comandos SEEK ‘e
FIND. A pesquisa relativa acha o registro que possui uma chave de valor
imediatamente acima, quando a chave exata nao € encontrada.

O comando SET SOFTSEEK estd disponivel apenas a partir da versao Sum-
mer 87.

Utilizagao:

Se o comando SET SOFTSEEK estd ligado (ON) e um registro pesquisado
através do comando SEEK nao é encontrado, o apontador de registros se
posicionara no proximo registro do indice que possua uma chave com o valor
imediatamente acima da chave pesquisada. Neste caso, tanto a fungao
FOUND( ) como a fungdo EOF( ) tornam-se falsas (.F.). Se ndo existir ne-
nhum registro com uma chave maior que a pesquisada, ai entdo o apontador
de registros se posicionard no final do arquivo (LASTREC( )+1), a fungao
EOF( ) se tornard verdadeira (.T.) e a fungdo FOUND( ) se tornard falsa
(.F.).

Quando o SET SOFTSEEK estd ligado (ON), o comando SET EXACT perde
seu efeito. Por outro lado, o comando SET RELATION TO ignora o SET
SOFTSEEK ON, operando sempre como se o0 SET SOFTSEEK estivesse des-
ligado (OFF).

Se o SET SOFTSEEK estiver desligado, como € o padrdo de operagao do
Clipper, e uma pesquisa através do comando SEEK nao encontrar um registro
com a chave pesquisada o apontador de registros se posicionard no final do
arquivo (LASTREC( )+1), a fungao EOF( ) se tomard verdadeira (.T.) e
a fungado FOUND( ) se tornard falsa (.F.).

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplo:

USE Mala LINDEX Indnome

SEEK “MAR1A AL ITCE"

2 FOUNDCO), EOF ()

®* 0 nome ndao foi achado: FOUNDC) = falso W G
* EDF () = verdadeiro (.1.)
GET SOFTSEEK ON

SEEK “MARIA ALLLCE”

P FOUNDC), EOF ()

* 0 nome ndo foi achado: FOUND() = Ffalso
»* FOr ¢) = ofalso
DLSPLAY nowe

3

-~
~

P
o7 T |
o
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retorna  TMARIA APARECINDA Y,  aque ¢ A proxima chave no
®* o aragnivo  de indice, com o wvalor ma i & alto ane

* opesanisada.

Veja Também:

INDEX, SEEK, SET EXACT, SET RELATION, SET INDEX, SET
ORDER, FOUND( ), EOF( )

Comando SET TYPEAHEAD:

Sintaxe:

SET TYPEAHEAD TO <expressao numérica>

Propasito:

Estabelece o tamanho do “buffer’ do teclado.
Disponivel apenas a partir da versao Summer 87.

Utilizacao:

O comando SET TYPEAHEAD pemite definir o tamanho do “‘buffer’” do
teclado.

A <expressao numérica> determina o nimero de caracteres que o ‘“‘buffer’”’
do teclado poderd aceitar enquanto aguarda o envio das digitagdes ao proces-
sador. Este nimero pode variar d¢ um minimo de zero (0) a um maximo
de 32.768 caracteres.

Cuidado:se o buffer do teclado for definido como zero (0), vérias teclas como

<Alt-C> para interrupgao do programa ou <Alt-D> para chamar o “‘debuga-
dor” do Clipper, poderdo ser desativadas em determinadas operagoes.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Veja Também:

ACCEPT, INPUT, KEYBOARD, READ, SET KEY, LASTKEY( )
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Comando SET UNIQUE:

Sintaxe:

SET UNIQUE on/OFF

Propdsito:

Determina se todos os registros com o mesmo valor para uma chave serdo
ou ndo incluidos em um arquivo de indice (.ntx), permitindo ou ndo a existén-
cia de chaves duplicadas no indice.

Utilizacao:

O comando SET UNIQUE estd normalmente desligado (OFF), ou seja, todos
os registros de um arquivo de dados, mesmo aqueles que contenham o mesmo
valor para uma chave (chaves duplicadas), serdo incluidos em um arquivo
de indice crdado a partir desta chave sobre o arquivo de dados.

Se for criado um novo arquivo de indice com SET UNIQUE ON (ligado),
e vdrios registros possuirem o mesmo valor para a chave de ordenagao, so-
mente o primeiro registro que o Clipper encontrar com este valor serd inclui-
do no novo arquivo de indice. Portanto, haverd apenas um {nico registro
para cada valor da chave no arquivo de indice.

Ao se incluir novos registros ou se alterar registros de um arquivo de dados
cujo indice foi criado com chave tnica e o SET UNIQUE estiver ligado (ON),
serd mantida esta caracteristica. Isto significa que se for incluido um registro
cujo valor para a chave do indice jd exista, este registro serd incluido no
arquivo de dados mas ndo serd incluido no arquivo de indice. Da mesma
fomma, se for alterado um registro e o valor de sua chave passe a ser o0 mesmo
de outro ji existente, este registro serd removido do arquivo de indice, embo-
ra permanega no arquivo de dados.

Para retornar um arquivo de indice a condigdo de chave nao-inica, o indice
dever ser reconstruido através dos comandos INDEX ON ou REINDEX e
o SET UNIQUE deve estar OFF.

Cuidado: No Clipper, a definicio UNIQUE é uma defini¢do global e nao
relacionada especificamente a um arquivo de indice. Por esse motivo a opera-
¢dao de REINDEXar com o SET UNIQUE ON elimina as chaves nao-iinicas
de todos os arquivos de indice, ndo importanto se estes anteriormente tiverem
sido criados com o SET UNIQUE OFF. Da mesma forma, se um indice criado
com o SET UNIQUE ON for atualizado com o SET UNIQUE OFF, a caracte-
ristica de registro Gnico nao serd mantida.
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Veja Também:

INDEX, REINDEX, SEEK, FIND, SET INDEX, USE

Comando SET WRAP:

Sintaxe:

SET WRAP on / OFF
Proposito:

Habilita ou desabilita as teclas <Seta Direita>e <Seta Esquerda>de moverem
diretamente a barra luminosa de um menu de opgdes criado pelos comandos
@...PROMPT e MENU TO para a primeira ou iltima op¢ao do menu.

Este comando sé esta disponivel a partir da versdo Summer 87.

Utilizacao:

Quando o SET WRAP estd ligado (ON) e a barra luminosa do menu estd
posicionada na iltima opgao, a <Seta Direita> ou a <Seta Esquerda> a mo-
vem diretamente para a primeira opcao e vice-versa.

Quando o SET WRAP estd desligado (OFF), que é o padrao assumido pelo
Clipper, as setas direita e esquerda movimentam a barra luminosa de opgao
em opg¢do, na ordem em que foram colocadas.

Note que este comando somente deve ser utilizado quando os menus criados
sdo ‘“‘verticais” ou se utilizar a primeira letra de cada opgao para a selegao.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
Veja Também:

@...PROMPT...MESSAGE, MENU TO, SET MESSAGE



Funcoes do Clipper

O Clipper possui vdrnas fungdes pré-programadas extremamente uteis e ne-
cessarias ao desenvolvimento de aplicagoes sofisticadas. Na verdade as fungoes
constituem o grande poder do Clipper, sendo um recurso tao importante quanto
os comandos.

Todas as fungdes possuem a forma F (x, y), onde F é o nome que identifica
a fungido e x e y, entre parénteses, sao seus argumentos.

Os argumentos das fungdes sao valores sobre os quais a funcao executard
alguma operacdo e retornard um resultado. Os argumentos podem ser constituidos
por uma cadeia de caracteres, uma varidvel, um nimero, uma expressao, uma data,
uma condigao 16gica, um vetor etc. Algumas fungdes possuem um Ginico argumen-
to, outras vdrios, e existem algumas fungoes que nao possuem argumentos, apenas
retornam valores.

Em todo livro usaremos um tipo de notagao ja tradicionalmente padronizada
para a apresentacdo e explicagdo. das fungoes do Clipper. As convengoes e simbo-
los desta notagdo sdo apresentados a seguir: '

— As palavras chave que identificam as funcdes do Clipper estarao sempre
escritas em letras maidsculas, acompanhadas de um abre e fecha parénte-
ses; por exemplo: SQRT( ) — fungao raiz quadrada;

— A parte ou argumentos a serem supridos pelo usudrio aparecerd entre os
sinais < >e estard em letras minisculas; por exemplo: SQR T(<expressao
numérica>);

— Os argumentos opcionais de algumas fungOes serdo apresentados entre
colchetes [ ], significando que o usudrio poderd ou nao incluir este argu-
mento quando da utilizagdo da fungao, pois ele € opcional; por exemplo:
STR((exp.caract>|,<exp.num.1>[<exp.num.2>1]);

— As opgoes alternativas de algumas fungdes serdo indicadas através da bar-
ra/; por exemplo: LASTREC( )/RECCOUNT( );
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— Os nomes das fungdes ou rotinas definidas pelo usudrio (fungoes-de-u-
sudrio), ou seja, fungdes nao pertencentes ao Clipper mas criadas pelo
usudrio através do comando FUNCTION, terao a primeira letra do seu
nome apresentada em maiiiscula e as demais em mindsculas; por exemplo:
Dpc( ).

— Os nomes de arquivos de dados, de indices ou de programas, serdo escritos
em letras maidsculas. Os ‘‘Aliases’”’ (nomes atribuidos as suas areas de
trabalho) serdo apresentados com a primeira letra maidscula e as restantes
minidsculas; por exemplo: PROG1.prg, DADOS.dbf ou ALFA .ntx;

As fungoes, ao contrdrio dos comandos, que estao todos contidos na biblio-
teca de rotinas CLIPPER.lib, podem estar localizadas em diferentes bibliotecas
ou mddulos-objeto auxiliares, variando inclusive de acordo com a versao do Clip-
per que vocé estiver utilizando. Por esse motivo, aconselhamos que vocé verifique
a versao do Clipper que possui e, de acordo com as fungdes que estiver utilizando,
tome disponivel a biblioteca ou o médulo-objeto auxiliar adequado ao link-editor,
para que este encontre todas as rotinas de fungées na fase de geragcao do mddulo
executdvel (veja a segao 8.2.2 — Link-editando com os Utilitdrios do Clipper para

maiores detalhes).
Em cada funcdo indicaremos a biblioteca ou mddulo-objeto auxiliar onde

a mesma se localiza, de acordo com a versao do Clipper, como resumido a seguir.

Versoes Anteriores a Sumraer 87:

Nas versoes anteriores a versao Summer 87 (Autumn 86 e Winter 85) o Clip-
per vem acompanhado por trés bibliotecas e por trés mdédulos-objeto auxiliares
(cujo médulo-fonte também € fornecido), onde estao contidas suas fungoes a saber:

Bibliotecas:

CLIPPER .lib: funcoes basicas
DBU.lib: fungoes especiais (vetores e outras)
MEMO.lib:  fungdes para manipulagdo de campos memo

Médulos Objeto Auxiliares:

EXTENDDB.obj: fungoes escritas em Clipper
EXTENDC .obj: fungbes escritas em linguagem “C”
EXTENDA .obj: fungOes escritas em Assembler

De acordo com as fungdes que vocé estiver utilzando em seus programas,
a respectiva biblioteca ou médulo-objeto auxiliar deverd estar disponivel (incluidos
na lista de pardmetros passados) ao link-editor na fase de encadeamento e geragao
do médulo executdvel.
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Os programas-fonte dos mddulos-objeto auxiliares também acompanham o
Clipper, possibilitando vocé estudi-los e até mesmo alterd-los, principalmente no
caso do programa EXTENDD.prg, que contém uma série de fungdes-de-usudrio
escritas em Clipper através do comanndo FUNCTION.

As fungoes contidas nos médulos objeto EXTENDC.obj e EXTENDA .obj
precisam ser declaradas como extemas ao compilador do Clipper, para que este
as defina como simbolos ao link-editor. Para isso deve ser utilizado o comando
EXTERNAL, de preferéncia no médulo principal do seu sistema. Por exemplo:

EXTERNAL ISPRINTER( ), HEADER( ), RECSIZE( )

Este comando declara como externas as fungdes acima, contidas nos mddulos-
objeto auxiliares resumidos a seguir.

Nas versoes Winter 85 ¢ Autumn 86 cada mddulo-objeto auxiliar contém
as seguintes fungoes:

Modulo Objeto EXTENDDB .obj e programa fonte EXTENDDB .prg:

ALLTRIM( ), AMPM( ),  DAYS(), DBF(), ELAPTIME(),

FKLABEL( ), FKMAX( ), ISALPHA( ), ISLOWERC( ),
ISUPPER( ), LEFT(), LENNUM( ), MOD( ), NDX( ),

Os( ), READKEY( ), RIGHT( ), SECS( ),
STRZERO( ), SOUNDEX( ), STUFF( ), TSTRING( ),
VERSION( ),

Modulo Objeto EXTENDC .obj e programa fonte EXTENDC.C:
DISKSPACE( ), GETE( ), LUPDATE( ), RECSIZE( ), HEADER( ),
Moédulo Objeto EXTENDA .0bj e programa fonte EXTENDA .ASM:

ISPRINTER( )

Portanto, se vocé estiver utilizando as versoes anteriores 2 Summer 87, veri-
fique quais bibliotecas e médulos auxiliares devem estar disponiveis ao link-editor
e nao se esquega de utilizar o comando EXTERNAL, de acordo com as fungdes
que estiver utilizando.

Versao Summer 87:

Na versao Summer 87 e provavelmente nas posteriores, todas as fungdes
do Clipper estdo contidas em apenas duas bibliotecas:

CLIPPER .lib: funcées bdsicas ou principais
EXTEND.lib: fun¢des avangadas ou auxiliares
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Neste caso basta vocé verificar se as fungdes que estd utilizando se encon-
tram na EXTEND.lib e também torna-la disponivel ao link-editor, uma vez que
a CLIPPER.lib obrigatoriamente deverd estar disponivel.

A seguir sdo apresentadas todas as fungoes do Clipper classificadas de acordo
com seu propdsito, para facilitar a sua localizagao e consulta. Assim como nos
comandos, as fungoes sdo apresentadas através dos seguintes topicos:

Funcao: o nome da fungao

Foma: a sintaxe de utilizagao

Propésito: seu propésito ou fungio principal

Argumentos: os argumentos que utiliza

Utilizagao: como utiliza-la

Biblioteca: as bibliotecas onde se encontram

Exemplos: exemplos praticos ilustrativos

Veja Também: outras fungoes ou comandos relacionados a serem consul-
tados.

No tépico ““Biblioteca”, € apresentada a biblioteca ou mdédulo-objeto auxiliar
onde a fungao se encontra, de acordo com a versao do Clipper.

6.1. FUNCOES NUMERICAS

Funcao: ABS( ) — Valor Absoluto:

F orma:

ABS (<exp.numérica>)

Propésito:

Retorna um nimero representando o valor absoluto (mddulo) do resultado
da expressao numérica que € seu argumento.

Argumentos:
<exp.numérica>: qualquer expressao numérica a ser avaliada.
Utilizagao:

A fungao ABS( ) retorna sempre um nimero positivo ou zero para qualquer
expressao numérica avaliada.

Permite, entre outras coisas, achar a magnitude de uma expressao numérica
¢ a diferenga entre dois nimeros quando o sinal do resultado nao € relevante.
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Biblioteca:

CLIPPER.LIB

E xemplos:

a = 20

b = 100

c = -0He

? ABS(a - b) && resulta 80
? ABS(h a) && resulta B
? ABSC ¢ ) && resulta %0

Fungao: EXP( ) — Exponencial Neperiano:

Forma:
EXP(<expressao numérica>)
Propésito:

Retorna o valor de e (mimero de Neper = 2,718) elevado a x, onde x é
a <expressao numérica> especificada.

Argumentos:

<expressdo numérica>: define o valor x para o qual o resultado numérico
de ex deve ser calculado.

Utilizacao:
A fungdo EXP( ) € utilizada para se obter a exponenciagao do niimero de
Neper. A expressao numérica é o valor do expoente, x, na equagdo ex. O
resultado € o valor de e elevado a x.

EXP( ) é o inverso da fungdao LOG( ).

O valor retornado obedece as definigoes estabelecidas pelos comandos SET
DECIMALS e SET FIXED.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB
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E xemplos:

PEYP(1.90Q0) && retorna 2.718281028%5

 1.009
" DECIMALS 10 3
FIXED ON
? EXRPC 3¢ ) && retorna 2.718

Veja Também:

LOG( ), SET DECIMALS, SET FIXED e o operador ‘'’ (exponenciagao).

Funcao: INT( ) — Inteiro:

Forma:

INT (<expressao numérica>)

Propésito:
Converte um mimero ou o resultado de uma <expressao numérica> em um
nimero inteiro, desprezando todos os digitos a direita do ponto (virgula)
decimal.

Argumen tos:

<expressao numérica>: € a expressao numérica cujo resultado deve sercon-
vertido para um nimero inteiro.

Utilizacao:
A fungdo INT( ) é usada para eliminar as casas decimais de um ndmero.

Ela nao faz um arredondamento, simplesmente ‘‘trunca’’ as casas decimais,
gerando um nimero inteiro.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB
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E xemplos:

?OINTCS7 .235) & resulta N7
a o= 4
b = 3
2OIHTC a/h ) A& resulta O (Coro)
?OAIU L) K& resulta © (rerog
D AINTC-1PP.00) KRR resyltn 499
Veja Também:

ROUND( )

Fungao: LENNUM( ) — Comprimento de um Nimero:

Forma:
LENNUM(< expressao numeérica>)
Proposito:
Retorna o comprimento (nimero de digitos) de um nimero.

Argumentos:

<expressao numérica>: define o numéro a ter seu comprimento avaliado.
Utilizagao:

A fungao LENNUM( ) faz parte das extensées do Clipper, escritas em Clip-
per, utilizando-se o comando FUNCTION. Seu cédigo-fonte encontra-se no
arquivo EXTENDDB.prg (nas versoes Winter 85 ¢ Autumn 86), e seu res-
pectivo cédigo-objeto no arquivo EXTENDDB.obj.

Para utilizar a funcao LENNUM( ) o arquivo EXTENDDB .obj deve ser in-
cluido na lista de médulos-objeto passada ao link-editor.

A fungdo LENNUM( ), de forma semelhante a fungdo LEN( ), retona o
comprimento de um valor numérico, incluindo os digitos da parte inteira,
o ponto decimal e as casas decimais, se existirem.

Pode ser utilizada, por exemplo, na de formatacdo de tela ou impressora,
permitindo um posicionamento adequado de valores numéricos, de acordo
com seu comprimento.

Biblioteca:

EXTENDDB.obj (Versoes Winter 85 e Autumn 86)
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E xempl os:

= 10900

? LENNUM(:) && retorna 4
y = 3.1416

P LENNUMCY) L& retorna &

»

Veja Também:

LEN( ), STR( )

Funcao: LOG( ) — Logaritmo Natural:

F orma:

LOG(<expressao numérica>)

Propésito:

Retoma o logaritmo natural (base e) de um nimero, ou do resultado de uma

<expressao numérica>.

Argumentos

<expressao numérica>; € um nimero maior que zero do qual se deseja deter-

minar o logartmo natural.

Utilizacao:

O logaritmo natural tem a base € (nimero de Neper = 2,7183). A fungéo
LOG( ) retoma o expoente (x) da seguinte equacao:

e*=y

y € o valor da expressao numérica usada como argumento da funcdo LOG( );

y deve sempre ser maior que zero.

A fungao LOG( ) retorna o inverso da fungao EXP( ).
Se o nimero definido pela <expressio numérica> for menor ou igual a zero
serao retormados asteriscos, indicando estouro nimero (‘‘Numeric Over-

flow™).
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Biblioteca:

CLIPPER.LIB

E xempl os:
D OLOG(R.71828)  && retorna 1.00000
o= 10
y = 3.5
POLOGC % 4 ) K& retorna 3,04
V¢ a Também:

EXP( ), SET DECIMALS, SET FIXED

Fungio: MOD( ) — Module:

F orma:
MOD(<exp.numérical>),(< exp.numérica2>)
Propési to:

Retorna um nimero representando o resto da divisao da <expressao numéri-
cal> pela <expressao numérica2>.

Argumentos:

<expressao numérical >: define o quociente da divisao
<expressao numérica2>: define o divisor.

Utilizagao:

A fungdo MOD( ) como outras, faz parte das extensoes do Clipper (versio
Autum 86) que foram escritas em Clipper utilizando-se o comando FUNC-
TION. Seu cédigo-fonte encontra-se no arquivo EXTENDDB.prg e o respec-
tivo cédigo-objeto no arquivo EXTENDDB .obj.

Para utiliza-la, o arquivo EXTENDDB.obj deve ser incluido na lista de mé-
dulos-objeto passados ao link-editor.

A fungdo MOD( ) foi incluida nas extensoes do Clipper para aumentar sua
compatibilidade com o dBASE III Plus, que a possui. Na verdade, no Clipper
utiliza-se o operador médulo “%” que também retorna o resto da divisdo
entre dois nimeros. Deve-se, contudo, prestar certa atengao, pois o resultado
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retornado pela fungao MOD( ) do dBASE difere, em alguns casos, do resul-
tado retornado pelo operador médulo — % — do Clipper.

No Clipper, para obter o resto da divisao (médulo) utilize diretamente
o operador “%”. '

Um exemplo de sua utilizagao seria para a conversao de unidades, por exem-
plo, para converter minutos em dias e horas em minutos.

A férmula da fungao MOD( ) escrita em linguagem C é:

<expNI1> — floor (<expN1>/<expN2>) * <expN2>

Onde a fungao floor é uma fungao da biblioteca matematica padrao da lingua-
gem C, que retorna o maior inteiro menor ou igual ao seu argumento.

Biblioteca:
EXTENDDB.prg e EXTENDDB.obj (Versao Autum 86)

E xemplos:

MOD(44,42) && ou 14%12 resulta 2

“
? MOD(4,2) K& ou A%Z2 resulta o
? MOD(4,-3) && on 17%~3 resulta -2
? MOD(-4,-3) && ou -4%Z-3 resulta -1
Veja Também:

O operador médulo ‘%"

Func¢ao: ROUND( ) — Arredondamento:

F orma:
ROUND (<exp.numérical>,<exp.numérica2>)
Proposito:

Arredonda valores numéricos de acordo com um nimero especificado de ca-
sas decimais, retornando o valor arredondado.

Argumentos:

<exp.numérica 1>: define o valor a ser arredondado.
<exp.numérica 2>: define o nimero de casas decimais desejado.
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Utilizacao:

A fungao ROUND( ) arredonda a <exp.numérica 1> de acordo com o nimero
de casas decimais especificado na <exp.numérica 2>..

Se for especificado um valor menor ou igual a zero na <exp.numérica 2>,
a parte inteira do nimero serd arredondada: zero indica arredondamento sem
casas decimais e um nimero negativo indica quantos digitos a esquerda do
ponto decimal deverdo ser arredondados.

A fungao ROUND( ) é iitil para se obter o arredondamento de valores numé-
ricos com um determinado nimero de casas decimais, evitando problemas
de insconsisténcia de dados devido a precisao dos cdlculos matematicos efe-
tuados.

Se o comando SET FIXED estiver ON (ligado) o valor arredondado sera
apresentado com o numero de casas decimais definido pelo comando SET
DECIMALS. Se SET FIXED estiver OFF (desligado), o valor arredondado
serd apresentado com o nimero de casas decimais definidos pela <exp.numé-
rica> ou nenhuma caso esta seja igual ou menor que zero.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB
E xemplos:
DOROUNDCI LA A, 3D A& v etorna HL1A0000
Mo 4,7 27400
? ROUNDC :,2 ) K& rcltorna 47.29000
? ROUNDC 2,1 ) && retorna A7.430000

&

EN

DECIMALYS 10 3

TFIXED ON
? ROUNDC .22 ) && retorna A7.290
? ROUNDC 2,4 ) && retorna 47.300
2 ROUNDC .1 ) &R retorna 50.000
TOROUNDC e, ) && retorna ©.009
P ROUNDC :,0 ) &R retorna 47.000
Veja Também:

INT( ), SET DECIMALS, SET FIXED

Fungao: SQRT() — Raiz Quadrada:

Forma:

SQRT(<exp.numérica>)
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Propésito:
Retorna a raiz quadrada de um mimero positivo,especificado pela expressao
numérica.

Argumentos:

<expressao numérica>. define o valor numérico sobre o qual serd calculada
e retornada a raiz quadrada. Deve ser obrigatoriamente um niimero positivo.

Utilizacao:

A funcdo SQRT( ) retoma um nimero, que é a raiz quadrada do nimero
ou <expressao numérica>, utilizado como seu argumento. O nimero de casas
decimais do resultado serd igual ao que for maior entre o nimero de casas
decimais da expressao e o nimero de casas decimais padrio, que pode ser
definido pelos comandos SET DECIMALS e SET FIXED.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

E xempl os:
? SGRT(4) && retorna 2.00
? SQRT( 2%2) K& retorna 2.00
M = 4,0000
? SQRT( 3 ) && retorna 4.0000
Veja T ambém:

SET DECIMALS, SET FIXED e o operador da exponenciagao ‘"

6.2. FUNCOES ALFANUMERICAS (STRINGS)

Fungio: ALLTRIM( ) — Retira todos os Brancos:

Forma:

ALLTRIM(<exp.caractere>)
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Propésito:

Elimina simultaneamente os espagos em branco do inicio € do fim de uma
cadeia de caracteres. Retorna uma cadeia de caracteres sem 0s espagos em
branco iniciais ou finais.

Argumentos:

<exp.caractere>:. define a cadeia de caracteres a tcr os cspagos em branco
(do inicio e do final) removidos.

Utilizagao:
A fungdo ALLTRIM( ) elimina todos os espagos cm branco, tanto do inicio

como do fim de uma cadeia de caracteres.
A fungdo ALLTRIM( ) é equivalente a combinagio das fungocs LTRIM(

TRIM(<exp.caractere>)).

Biblioteca:

EXTEND.LIB ou
EXTENDDB.obj e EXTENDDB.prg (nas versocs antcriores a Summer 87)

E xemplos:

nome= Clipper
POURERTAnomer T xxn &R retorna Cxwk Clipper DY

P U AALLTRIMOnome ) 4/ % ux’”

®* retorna “xxxClipper®ex”, foram ¢liminmados oa bioane o
®* existentes no Iinicio € no fFim.

Veja Também:

TRIM( ), LTRIM( ), RTRIM( )

Funcdo: ASC( ) — Cédigo ASCII:

Forma:

ASC(<exp.caractere>)
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P ropésito:
Retoma o valor do cédigo ASCII (inteiro de 0 a 255) da posigao mais a
esquerda da expressao caractere espcificada como argumento.

Argument os
<exp.caractere>: define a cadeia de caracteres a ser retornado o nimero do
codigo ASCII.

Utilizagao:

Utiliza-se a fungao ASC( ) para se obter o c6digo ASCII do primeiro simbo-
lo, letra ou digito de uma expressdo caractere. Pode ser utilizado onde seja
necessano realizar cdlculos numéricos com o valor ASCII de um caractere.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
E xemplos:
2 ASCCClipper™) &R retorna 67, aue € o valor do
K& codigo AGCTL para a letra C.
numero = {237
?ASC (numero) R& retorna 492 que ¢ o valor do
R&E codigo ASCTL para o mimera 1.
?ASCCICARLOS) && retorna 67, aue € o valor do
R& cddigo ASCLL para a letra C.
Veja Também:

CHR( ), INKEY( )

Funcgao: AT( ) — Pesquisa sub-cadeia (substring):

Forma:
AT(<exp.caractere 1>,<exp.caractere 2>)
Propésito:

Retorna um mimero que representa a posigao inicial de uma expressao carac-
tere dentro de uma segunda expressao, se a primeira estiver nela contida.
Retorna zero (0) se a primeira expressdo nao estiver contida na segunda.
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Argumentos:

<exp.caractere 1>: € a cadeia de caracteres a ser localizada na segunda ex-
pressao.

<exp.caractere 2>: é a cadeia de caracteres a ser pesquisada para localizar
a primeira expressao.

Utilizagao:

A fungao AT( ) € utilizada para se determinar se uma subcadeia de caracteres
estd contida em outra, e a partir de qual posigao.

A <expressao caractere 1>, que supoe-se estar contida na <expressio carac-
tere 2>, € chamada de subcadeia ou substring. Se a subcadeia 1 nao estiver
contida na <expressao caractere 2>, o resultado da fungao serd zero (0). Se
estiver, o resultado serd igual a posicdo onde ela se inida na <expressao
caractere 2>,

Esta fungao € muito itil para pesquisar o contetido de varidveis ou campos
dos arquivos de dados, quando estes sao conhecidos apenas parcialmente.
Além disso, a fungdo determina em que posigao a subcadeia pesquisada en-
contra-se na cadeia completa.

Se vocé precisar apenas determinar se a <expressao caractere 1> estd contida
na <expressao caractere 2>, nao importando a sua posicao, utilize o operador
$ ou “substring” (subcadeia).

Biblioteca:
CLIPPER.LIB

E xemplos:
P ANClipper”  "Lowpilador do JdBASE 111 € o Clipper™)
* Retorna 29, posicao onde se inicia Clipper.
nome = “Clipper -~ Guia do Usyar o’
pesqg = “Usn”
? AT (pesg,nome) AR retorna 19, posiciao onde esta Uan

pesq = “dBASE”
P AT(pesa, nome) && retorna @ (rero)

* A rotina abaixo localiza um nome no arquivo da Mala direta, mesmo co-
nhecendo-o parcialmente e apresenta o nome encontrado no video:

UUSE Mala
DO WHILE .T.
CLEAR
vhnome = SPACE C49)
ACCEPT “"Digite o Nome a cer Pesguisados

.

10 voome
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IF EMPTY (vnome)
EXIT
ENDIF
LOCATE FOR vnome%nome

cont inua=65PACE (1)
DO WHILE FOUNDC() .AND. .NOT. EOF()
pos=AT(vnome,none)
* aqui determinamos a posicac para apresentar a
* varte encontrada sobre o nome completo
W 10,10 SAY “Registro No.:”+S5TR(RECNOC))
ad 12,10 SAY nome
SET COLOR TO Wx+
a 12,09+pos SAY vnome
SET COLOR TO
a)°16,30 SAY “Continua (S/N) ?” GET continua
READ
IF continuad)>”g”
EX1T
ENDIF
CONTINUE
ENCDO
ENDDO
USE
CLEAR
RETURN

* aqui ndo interessa a posigdo, mas apenas se vnome
* estd contido em nome

* Se o nome digitado for “SILVA’, o programa encontrard o primeiro regis-
tro que contiver “SILVA” em qualquer posicdo no nome; por exemplo:
“HUGO DE OLIVEIRA SILVA JUNIOR”. O nome serd apresentado € a
parte do nome pesquisada, que foi encontrada, aparecerd piscando. Em segui-
da, caso se deseje continuar a pesquisa, o programa localizard, através do
comando CONTINUE, o préximo nome que contém, SILVA.

Veja Também:

RAT( ), STRTRAN( ), SUBSTR( ), LEFT( ), RIGHT( ) e o operador “$"’

Func¢ao: CHR( ) — Func¢ao Nimero para Caractere:

Forma:

CHR (<expressao numérica>)
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Propdsito:

Retorna o caractere cujo cédigo ASCII (ou IBM Extended Character Set)
€ o definido pelo resultado da <expressao numérica>.

Argumentos:

<expressao numérica>. deve resultar em um valor entre O ¢ 255, correspon-
dente ao codigo ASCII ou ao IBM Extended Character Set, do caractere
a ser fornecido.

Utilizacao:

A fungao CHR( ) fomece um meio de usar efcitos especiais oferecidos pela
maioria das impressoras e/ou pela maioria dos monitores de video, através
da transformagdo do valor do c6digo ASCHl ou IBM-ECS cm caracteres que
muitas vezes nao existem no teclado dos equipamentos. Os caracteres mais
utilizados sao em geral cddigos de controle para impressoras ou simbolos
graficos a serem apresentados nos monitores de¢ vidco.

Uma outra aplicagao tipica da fungao CHR( ) ¢ fazer soar o sinal sonoro
do equipamento para alertar o usudrio, através do comando:

?? CHR(7) && onde 7 é o cddigo do ““beep™

Em muitos casos € interessante atribuir a uma variivel ao codigo do “beep”
para fazé-lo soar:

beep = CHR(7)
7?7 beep

Aplicagdes sofisticadas para a fungdo CHR( ) sio, em geral, relacionadas
com o controle do teclado, em combinagao com o comando KEYBOARD,
para forgar a entrada de determinados caracteres no buffer do teclado, ou
testar teclas digitadas através da fungao INKEY( ). (CHR(INKEY( )) = ca-
ractere digitado pelo usudrio.

Nas versoes anteriores CHR(0) € o caractere nulo e em geral ndo pode ser
enviado a nenhum periférico, como impressoras ou monitores. Na versiao
Summer 87 CHR(0) possui o comprimento 1 e é tratado como qualquer outro
caractere, podendo ser enviado a periféricos ou arquivos, incluindo um arqui-
vo de dados.

Biblioteca:

CLIPPER .LIB
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”y

*

E xemplos:
CHR(AHG) A& retorna “a”, cujo codigo ASCIT & 6%5.

CHR 24, E& retorna uma scta pora ¢ima

Para criar uma moldura com linha grifica dupla, utilizando-s¢ o comando

@...BOX, podé-se utilizar a seguinte rotina:

CLEAR
mo ldura: CHROPA1) vCHRC20) tCHR TG4 CHRCIBA) ¢LHR (1) 4 3

&k x x

*

CHR (204 tCHR (20 +UHR (1 86)
Os caracteres graficos gerados acimae NAO pOSSUEN
equivalente no teclado, ou seja, nao podem e
digitados diretamente.
01,900,23,79 BOX moldura

Para compactar e descompactar as letras de uma impressora padrio EPSON

(maioria das impressoras nacionais), pode se utilizar a seguinte rotina:

SET PRINT ON
P2 CHR(45) R& caractér para compactagbo dos lelrag

>

“Impressio compactadaz 17,6 caracteres por polegada

P77 CHR(LB) && caractér para retornar ao normal

)

“Impressdo normal? 19 caracteres por polegada”

GSET PRINT OFF

*

Para fazer soar o trés vezes BEEP interno do computador pode-se utilizar:

FFOR i=f 10 72

? CHRCZ) &R codigo para soar o HBEEP do comwputado-

NEX1

Veja Também:

ASC( ), INKEY( ), KEYBOARD

Funcao: ISALPHA( ) —E Alfabético?:

Forma:

ISALPHA(<exp. caractere>)

Propésito:

Retorna o valor l6gico verdadeiro (.T.) se a <expressao caractere> especifi-
cada € iniciada por um caractere alfabético.
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Argumentos:
<expressao caractere>: define a cadeia de caracteres a ser examinada.
Utilizagao:

A fungao ISALPHA( ) é utilizada para determinar se umaexpressao € inicia-
da por um caractere alfabético. Pode ser usada, por exemplo, para validar
nomes de arquivos fomecidos pelo usudrio, pois estes devem neccessaria-
mente se iniciar por uma letra.

Um caractere alfabético € qualquer caractere, maitisculo ou mimisculo, entre

asletras AeZ.
Biblioteca:

EXTEND.LIB ou
EXTENDDB.obj (nas versoes anteriores a Summer 87)

E xemplos:

? ISALPHA(“‘xyz987’) && retorna verdadeiro .T.
? ISALPHA(**XYZ987") && retoma verdadeiro .T.
? ISALPHA(*‘987XYZ”) && retoma falso .F.

Veja Também:

ISLOWER( ), ISUPPER( ), LOWER( ), UPPER( )

Funcao: ISLOWER( ) —E Mimiscula?:

F orma:
ISLOWER (<exp.caractere>)
Proposito:

Retorna o valor légico verdadeiro (.T.) se a <expressdo caractere> especifi-
cada € iniciada por um caractere alfabético minisculo.

Argumentos:

<expressdo caractere>. define a cadeia de caracteres a ser examinada.
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Utilizagao:

A fungdo ISLOWER( ) retorna o valor l16gico falso (.F.) se um caractere
alfabético maitisculo ou um caractere nao alfabético estiver na primeira posi-
¢do da expressdo (cadeia de caracteres) especificada. Retorna verdadeiro
(.T.) caso contrdrio.

Uma caractere alfabético minisculo € qualquer caractere entre a e z.

Biblioteca:

EXTEND.LIB ou
EXTENDDB.obj (nas versoes anteriores 2 Summer 87)

E xemplos:
? ISLOWER(“xyz987") && retorna verdadeiro .T.
? ISLOWER(*“XYZ987") && retorna falso Fi
? ISLOWER(“987XYZ’") && retorna falso E
Veja T ambém:

ISALPHA( ), ISUPPER( ), LOWER( ), UPPER( )

Fungao: ISUPPER( ) — E Maiuscula?:

F orma:
ISUPPER (<exp.caractere>)

Proposito:

Retorna o valor 16gico verdadeiro (.T.) se a <expressdo caractere> especifi-
cada € iniciada por um caractere alfabético maiisculo.

Argumentos:
<expressdo caractere>. define a cadeia de caracteres a ser examinada.
Utilizacao:

A fungao ISUPPER( ) retorna o valor l6gico falso (.F.) se um caractere alfa-
bético miniisculo ou um caractere nao alfabético estiver na primeira posigao
da cadeia de caracteres especificada; caso contrario retoma verdadeiro (.T.).
Uma caractere alfabético maiidsculo é qualquer caractere entre A e Z.
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Biblioteca:

EXTEND.LIB ou
EXTENDDB.obj (nas versoes anteriores a Summer 87)

E xempl os:

? ISUPPER(‘“xyz987”) && retoma falso .F.

? ISUPPER(*“XYZ987") && retoma verdadeiro .T.

? ISUPPER(*“987XYZ") && retorna falso .F.
Veja Também:

ISALPHA( ), ISUPPER( ), LOWER( ), UPPER( )

Funcao: LEFT( ) — Subcadeia da Esquerda:

Forma:
LEFT (<exp. caractere>,<exp.numérica>)

Proposito:

Extrai um nimero especificado de caracteres de uma cadeia de caracteres,
iniciando do caractere mais a esquerda.

Argumentos:

<expressdo caractere>: € a cadeia de caracteres de onde se deseja extrair
a subcadeia mais a esquerda.
<expressao numérica>: define o nimero de caracteres a ser extraido.

Utilizagao:

A fungdo LEFT( ) possibilita extrair a primeira parte (parte a esquerda) de
uma cadeia de caracteres com o nimero de caracteres especificado pela <ex-
pressao numérica>.

Se a expressao numérica for igual a 0 (zero) ou negativa serd retornada uma
cadeia de caracteres nula. Se a expressao numérica for maior que o compri-
mento total da cadeia de caracteres, serd retornada toda a cadeia.

Nas versoes anteriores 2 Summer 87 a fungdo LEFT( ) é escrita em Clipper
e encontra-se no programa EXTENDDB.prg cujo médulo-objeto é o
EXTENDDB .obj. Para utilizd-la o arquivo EXTENDDB.obj deve ser inclui-
do na lista de médulos-objeto fornecida ao link-editor.
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Biblioteca:

EXTEND.LIB ou
EXTENDDB.obj (nas versoes anteriores 2 Summer 87)

Exemplos:
? LEFT(“Clipper”,4) && retomard “‘Clip”
Veja Também:

AT( ), LTRIM( ), RAT( ), RIGHT( ), RTRIM( ), SUBSTR( ),
ALLTRIM( ), TRIM( ), STUFF( )

Funcgao: LEN( ) — Comprimento:

F orma:
LEN(<expressao caractere/vetor>)
Propésito:

Retorna um valor numérico igual ao nimero de caracteres de uma expressao
caractere especificada, ou seja, o comprimento da cadeia de caracteres.
Caso seja especificado o nome de um vetor serd retornado o seu nimero
de elementos, definido pelo comando DECLARE.

Argumentos:

<expressdo caractere>: é a cadeia de caracteres a ter o comprimento/tamanho
determinado.

<vetor>: € o nome do vetor a ter o nimero de elementos determinado.
Utilizagao:

A fungao LEN( ) pode ser utilizada para se determinar o comprimento de
uma cadeia de caracteres desconhecida ou a quantidade de elementos de um
vetor.

Uma utilizagdo tipica da fungdo LEN( ) € para a centralizagao de um titulo
em um espago de comprimento conhecido, como por exemplo uma linha da
tela ou uma linha da impressora.

O comprimento de uma cadeia nula é zero e o comprimento de um vetor
€ igual ao nimero de seus elementos.
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Biblioteca:
CLIPPER.LIB

Exemplos:

?LENCClipper ) && retorna 7
X = “dBASE 1L Plus”
&& retorna 14

? LENC )
DECLARE vetorl 1001
? LEN(vetor) A& retorna 10, o nmimero de e€lementos.

* Para centralizar uma cadeia de caracteres qualquer na tela pode-se utilizar a
construgao abaixo, onde um texto sera centralizado na linha 12. Lembre-se que

a tela possui 80 colunas.

texto = “Clipper”
@ 12,40 INTOLENCTIRIM(text0))/2) SAY teuto

* Nas rotinas Mensagem e Aviso, incluidas em alguns exemplos do livro
e no Sistema MLD, a fungao LEN( ) também ¢ utilizada para obter-se a

centralizagao dos textos.

Veja Também:

DECLARE( ), LENNUM( ), TRIM( ), LTRIM( ), RTRIM( ),

ALLTRIM( )

Func¢ao: LOWER( ) — Minisculo:

Forma:

LOWER(<expressao caractere>)

Propésito:
Converter as letras mailsculas contidas na <expressao caractere> especifi-

cada em mindsculas.

Argumentos:
<expressao caractere>. define a cadeia de caracteres a ter as letras maiiscu-
las convertidas para mindsculas.
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Utilizagao:
A fungdo LOWER( ) é utilizada para converter uma <expressao caractere>
que possua letras maitsculas, na mesma expressdo s6 que com letras mi-
nisculas.

Todos caracteres alfabéticos maidsculos serdo convertidos para miniasculos.
Qualquer outro caractere sera ignorado.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB
Exemplos:

P LOWERC(”CLIPPER™) && resulta “clipper”

o= “Compilador do dBASE 111"
? LOWER (:2) K& resulta “compilador do dbase 1”7
P LOWER () KR resulta falun (LF )

?LOWER("Lotns 1-2-37 && resulta “lotns §-2--37

Veja Também:

ISALPHA( ), ISLOWER( ), ISUPPER( ), UPPER( )

Fun¢io: LTRIM( ) —Remove Brancos da Esquerda:

Forma:

LTRIM(<expressao caractere>)

Propésito:

Remove os brancos (caractere espago em branco) existentes a esquerda de
uma expressao caractere.

Argumentos:

<expressao caractere>: € a cadeia de caracteres a ter os espagos em branco
a esquerda removidos.
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Utilizagao:

A fungao LTRIM( ) € especialmente interessante de ser utilizada para remo-
ver os brancos a esquerda quando se necessita de uma adequada formatagao
de caracteres. Este pode ser o caso, por exemplo, quando se aplica a fungao
STR( ), que transforma um valor numérico em caractere, trocando os ‘‘ ze-
ros” a esquerda do nimero por brancos.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

E xemplos:
3 o= 18.20 )
D ORTR(:,10,2 && retorna 18.25"
P LEN(STIRG,1@,2)) && retorna 10
P LTRIM(STR(::,10,2)) && retorna “18.2%"7
? LENC(LTRIM(STR(:,10,2) && retorna O
y =" Clipper”
? LTRIML y ) && retorna “Clipper”

Veja T ambém:

LEFT( ), RIGHT( ), SUBSTR( ), STR( ), RTRIM( ), TRIM( ),
ALLTRIM( ).

Fungao: RAT( ) — Pesquisa de SubCadeia:

Forma:
RAT (<exp. caractere 1>,<exp.caractere 2>)

Propdésito:
Pesquisa numa cadeia de caracteres definida pela <exp. caractere 2> a dltima
ocorréncia de uma subcadeia especificada pela <exp. caractere 1>, retornan-
do a posic¢do onde esta se inicia como um valor numérico.
Disponivel a partir da versao Summer 87.

Ar gumentos:

<exp. caractere 1>: define a subcadeia de caracteres a ser localizada.
<exp. caractere 2>: é a cadeia de caracteres a ser pesquisada.
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Utilizacao:

A fungdao RAT( ) € semelhante a funcao AT( ). Ao invés de localizar a pni-
meira ocorréncia de uma cadeia de caracteres dentro de outra, como € o caso
da AT( ), localiza a dltima, executando sua pesquisa da direita para a es-
querda.

Se a subcadeia especificada pela <exp. caractere 1> estiver contida na cadeia
especificada pela <exp. caractere 2> RAT( ) retornard a posigéao inicial da
subcadeia dentro da cadeia. Se a subcadeia nio for encontrada, RAT( ) retor-
nara zero.

Biblioteca:
EXTEND.LIB
Veja Também:

AT( ), STRTRAN( ), SUBSTR( ) e o operador ‘“‘$”

Funcao: REPLICATE( ) — Replicar:

Forma:
REPLICATE (<exp.caracter>,<exp.numérica>)
Propésito:

Repete (replica) uma expressao caractere um especificado nimero de vezes,
retornando a cadeia de caracteres resultantes.

Argumentos:

<expressao caractere>: define o caractere ou cadeia de caracteres a ser re-
plicada.

<expressao numérica>: define o niimero de vezes a serrepetida a <expressao
caractere> especificada.

Utilizagao:

A fungio REPLICATE( ) € muito interessante para a formagao de linhas
e tragos na impressora ou efeitos grificos no video (molduraas, linhas etc).
A expressao resultante (apds a repeticao) nao poderd exceder a 254 caracteres
nas versoes anteriores ou a 65.535 caracteres ou 64 Kbytes na versao Summer
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87. Portanto, a <exp.numérica> deve ser um nimero menor que 254 (ou
65.535) dividido pelo niimero de caracteres da <expressao caracteres>.
Se a <expressdo numérica> for igual a zero resultard no caractere nulo (*’’).

Bibliot eca:
CLIPPER.LIB
E xemplos:
P REPLICATE( =" ,8) && reaulta
P REPLICATE(” %" ,40) && resulta “"xwwxxxxunx”
3¢ = REPLICATEC”=",13)

* X conterd uma cadeia de 132 tracinhos, que poderd
* ser utilizada como uma linha de separagao na
* impressora.

Fungdo: RIGHT( ) — Subcadeia da Direita:

Forma:
RIGHT (<exp.caractere>,<numérica>)
Proposito:

Retorna um nimero especificado de caracteres de uma cadeia de caracteres,
iniciando do caractere mais a direita.

Argumentos:

<exp.caractere>: € a cadeia de caracteres de onde serd extraida a subcadeia
(sub-string) da direita.

<exp .numérica>: define o nmimero de caracteres a ser extraido, a partir do
caractere mais a direita da cadeia de caracteres.

Utilizagao:

A funcdo RIGHT( ) retoma os “n” (determinado pela <expressao numérica >)
caracteres mais a direita de uma cadeia de caracteres especificada.
Se a expressdo numérica for igual a 0 (zero) ou negativa serd retornada uma
cadeia de caracteres nula. Se a expressao numérica for maior que o compri-
mento total da cadeia de caracteres, serd retornada toda a cadeia.
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A fungdo RIGHT( ) € equivalente a fungdo SUBSTR( ) se o argumento que
determina a posi¢do inicial da subcadeia for negativo. Por exemplo:
RIGHT(“Clipper”,3) retorna a mesma subcadeia que SUBSTR(“Clip-
per”,-1,3).

Nas versoes do Clipper anteriores 2 Summer 87, a fungdo RIGHT( ) encon-
tra-se no médulo-objeto auxiliar EXTENDDB .obj. Para utilizi-la este médu-
lo deve ser incluido na lista de médulos-objeto passada ao link-editor.

Biblioteca:
EXTEND.LIB
EXTENDDB.obj (nas versdes anteriores a Summer 87)
E xemplos:

P RIGHTC Cliprer”,4) &R retornard “prer”

* A fungdo RIGHT( ) € itil para gerar um cédigo com zeros a esquerda:

codpead DAYORANIRA”
numer o =,
codnum FIGHTcendpadt L TR IS TR Conmero, 1901 ) ,10)

* Resulta no cédigo 0000000027
Veja Também:

AT( ), LTRIM( ), LEFT(), RTRIM, SUBSTR( ), ALLTRIM(),
TRIM( ).

Fun¢ao: RTRIM( ) —Brancos da Direita:

Forma:
RTRIM( <exp.caractere )
Proposito:

Remove os brancos (caractere espago em branco) existentes a direita de uma
expressao caractere.

Utilizagao:

A utilizagdo da fungdo RTRIM( ) € idéntica a fungao TRIM( ).
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E xemplos:
v = “Claipper
? RTRIMC 3 ) Ra retorna "Clipper”
?LENG) ER retorna 13
? LEN(RTRIMC::) & retorna 7

Veja Também:

LEFT( ), RIGHT( ), SUBSTR( ), STR( ), LETRIM( ), TRIM( ),
ALLTRIM( ).

Fungao SPACE( ) —Espaco:

Forma:
SPACE (<exp.numérica>)
Propésito:

Gera uma cadeia de caracteres formada por um nimero especificado de espa-
¢os em branco.

Argumentos:

<expressdao numérica>: define o nimero de espagos a serem retornados na
cadeia de caracteres. O nimero maximo na versio Summer 87 é 65.535 (64
K) e nas anteriores 254.

Utilizagao:

A utilizagdo mais comum para esta fungao € a inicializag@o de varidveis carac-
tere que deverdo receber dados de um determinado comprimento. A varidvel
é, portanto, inicializada com o niimero de brancos previsto pelo comprimento
méaximo que os dados deverdo ter.

Se a <exp.numérica> que especifica o nimero de brancos de cadeia a ser
gerada for igual a zero, serd gerada uma cadeia de caracteres nula (*’).
Ao se solicitar uma entrada de dados através do comando @...GET, deve-se
previamente inicializar as varidveis a serem lidas. A fungdao SPACE ( ) é
Gtil para a inicializacdo de qualquer varivel caractere ou data.

A fungdo SPACE( ) pode também ser utilizada com o objetivo de formatagao
de dados, adicionando-se espagos para a centralizagao ou justificagao de tex-
tos, titulos etc.



334 / CLIPPER

Bi_bliot eca:
CLIPPER.LIB
E xempl os:

* Para criar e ler uma varidvel com 40 caracteres de comprimento através
do comando @...GET:

vhome = SPALE (49)
W 12,10 SAY “Digite o Nowmet” G0 voome PLOTHRE “ml ™
REAL

* Como vnome foi gerada com 40 brancos, o comando @...GET ird apresen-
tar em video reverso um espago de 40 posigOes para a entrada dos dados.

sy 0

Clipper’
Resultas
Clipper
D OGPACE (1) U lipper
Resultarn
CLiRRER
* O exemplo a seguir mostra a fungao-de-usuario Cursor, que pode ser cons-
truida para posicionar o cursor em uma determinada posi¢ao da tela sem apa-

gar o que ld esta sendo apresentado (posicionamento nao-destrutivo do cur-
sor):

FUNUTLON Cur sor
PARAMETERS Lin,col

a lLin,col SAy SPALCE(Q) R& gera nwa cadera nila
RETURN 7 K&K deve retornar bamhdm o caractér nula
Veja Tamb ém:

REPLICATE( )

Fungao: STR — “String” ou Cadeia:

Forma:

STR(<exp.num. 1>[,<exp.num. 2>[<exp.num. 3>]])
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Proposito:
Converte uma expressio numérica em uma cadeia de caracteres.
Argumentos:

<exp.numérica 1>: ¢ a cxpressao numérica a ser convertida para uma cadeia
de caracteres.

<exp.numérica 2>: ¢ o comprimento da cadeia de caracteres a ser retomada,
incluindo as casas decimais. o ponto decimal e o sinal de menos se houver.
<exp.numérica 3>: dcefine o nimero de casas decimais a ser retornado.

Utilizacao:

Utiliza-se a fungdo STR( ) para converter valores ou <expressdes numéricas>
em cadeias de caracteres. Ela ¢ muito util na geragao de c6digos numéricos
sequenciais e para a impressdo de¢ dados nunméricos concatenados (justapos-
tos) com dados caracteres.

Se a <exp.numérica 2> nao for especificada. serd automaticamente assumida
como igual a 10 posi¢des onde serao incluidos os cspagos em branco a esquer-
da do nimero, o mimero propriamentc dito, o ponto, as casas decimais e
o sinal de menos, se houver.

Por outro lado, através da <exp.numérica 2> sc for especificado um compri-
mento menor que o da parte inteira da cxpressao numérica a ser convertida,
serao retornados asteriscos no lugar do nimero. Ainda, se o comprimento
definido pela <exp.numérica 2> nao for suficicnte para todo o nimero e os
digitos decimais, a cadeia de caracteres rctomada serd arredondada para a
quantidade maxima possivel de digitos decimais.

Se o nimero de decimais através da <exp.numérica 3> nao for especificado,
o nimero serd arredondado para um inteiro. Sc forem especificadas menos
casas decimais que as existentes na expressao numérica a ser convertida,
o Clipper amredondara o resultado para o nimero de casas decimais espe-
cificadas.

A funcdo STR( ) aplicada a fungées DAY( ) e MONTH( ), retoma uma
cadeia de caracteres com comprimento 3. STR( ) aplicada a YEAR( ) retor-
na uma cadeia de caracteres com comprimento 5.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

E xempl os:

* Para converter o valor 1234.345 para uma cadeia de caracteres:
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?OGTRL234.234%5,8,3) && resulta 74234.34%7 (caractér)
o 234,34

P STR(®uxi@ ) && resulta ” 123437

P BTRC uxid, 5 ) && resulta 7123437

? SIR( u%10,/7,1 ) R& resulta “10343.47

Veja Também:

STRZERO( ), VAL( ), SUBSTR( ), TYPE( )

Fun¢ao: STRTRAN( ) — Pesquisa e Substituicao de Cadeias:

Forma:

STRTRAN(<exp.caractere 1>,<exp.caractere 2>[,<exp.caractere 3>]
[,<exp.numérica 1>] [,<exp.numérica 2>])

Propésito:

Pesquisar e substituir uma subcadeia de caracteres por outra, retornando a
cadeia modificada.
Disponivel a partir da versao Summer 87.

Ar gumentos:

<exp.caractere 1>: ¢ a cadeia de caracteres a ser pesquisada.
<exp.caractere 2>. & a subcadeia de caracteres a ser localizada.
<exp.caractere 3>. é a subcadeia de caracteres pela qual a cadeia localizada
serd substituida. Se ndo for especificada, todas as ocorréncias da subcadeia
a ser localizada serdo substituidas pelo caractere nulo (**”’).

<exp.numérica I>: define o nimero da ocorréncia que deverd ser substituida.
Se nio especificada serd assumido o valor 1 (a primeira ocorréncia).
<exp.numérica 2>: define o mimero de ocorréncias a ser substituido. Se nao
especificada todas as ocorréncias serao substituidas.

Utilizacao:

A fungao STRTRAN( ) realiza uma pesquisa de uma subcadeia, especificada
pela <exp.caractere 2>, em uma cadeia, especificada pela <exp.caractere 1>.
Quando uma ocoméncia € encontrada € substituida pela subcadeia especifi-
cada pela <exp.caractere 3>. Caso as expressoes numéricas 1 e 2 nao sejam
especificadas, todas as ocorréncias da <exp.caratere 2> encontradas na <exp.
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caractere 1> serdo substituidas pela <exp.caractere 3>. Se as expressdes nu-
méricas 1 e 2 forem especificadas, apenas um determinado niimero de ocor-
réncias serd substituido.

O comando SET EXACT nio tem influéncia sobre a operagdo da funcio
STRTRAN( ).

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

E xemplo:

’

texto="‘Ser ou nao Ser, heis a questao’
? STRTRAN(texto,“Ser”, ““Clippar’’)

Resultado:

Clippar ou nao Clippar, heis a questao.

Veja Também:

AT( ), RAT( ), SUBSTR( ), e o operador “$”

Func¢ao: STRZERO( ) — Zero na Frente de Niumeros:

F orma:

STRZERO(<exp.num. 1>[,<exp.num. 2>[,<exp.num. 3>]])

Propésito:

Retorna uma expressao caractere a partir de uma <expressao numeérica>,
substituindo os brancos a esquerda por zeros.

Argumentos:

<exp.numérica I>: define o valor a ser convertido.
<exp.numérica 2>: define o comprimento do nimero a ser convertido.
<exp.numérica 3>: define o mimero de casas decimais.
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Utilizagao:

A fungao STRZERO( ) faz parte das extensées do Clipper escritas em Clip-
per. Seu cédigo fonte encontra-se no arquivo EXTENDDB.prg. Para utiliza-
la deve ser incluido o arquivo EXTENDDB.obj na lista de médulos-objeto
passada ao link-editor.

A fungdo STRZERO( ) é extremamente iitil para a formagao de c6digos cara-
teres seqiienciais a partir de dados numéricos. E utilizada para, apés a incre-
mentagao de cddigos seqiienciais numéricos, transformd-los em caractere,
sendo os brancos da esquerda substituidos por zeros.

Biblioteca:

EXTENDDB.obj (Versoes Winter 85 e Autumn 86)

Exemplos:
veod=Tio
veodsyeendt |
2 oveod &% el ne o valea 1)
veod=STRZERO(veod, %, 0)

?oveod AN rerorna v cadera TaAdy 7

Veja Também:

LEN( ), LTRIM( ), STR( )

Fungao STUFF( ) — Substitui-cadeia:

Forma:

STUFF (<exp.caractere 1>,<exp.numérica 1>,
<exp.numérica 2>,<exp.caractere 2>)

Propésito:

Retoma a <expressao caractere 1>, com a parte que vai da posigdo definida
pela <expressao numérica 1> até a <expressao numérica 2>, substituida pela
<expressao caractere 2>,
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Argumentos

<expressao caractere 1>: define a cadeia de caracteres que serd substituida.
<expressao numérica 1> define a posigao inicial da substituicdo na cadeia
de caracteres quc scri substituida.

<expressao numérica 2>: define 0 nimero de caracteres a serem substituidos
na <expressao caractere >,

<expressao caractere 2>: ¢ a cadeia que substituird os caracteres definidos
na <expressao caractere 1>,

Utilizagao:

A fungao STUFF( ) permite que uma parte especificada de uma cadeia de
caracteres (definida pela ~cxpressao caractere 1>) seja substituida por um
determinado nimero de caracteres (definido pela <exp.numérica 2>) de uma
outra cadeia de caracteres (dciinida pela ~cxpressao caractere 2>).

A partir dessa operagao, a fungiao STUFE( ) pode realizar as seguintes ope-
ragoes:

Inser¢ao: Se a<exp.numérica 2> forigual a zcro, nenhum caractere é remo-
vido da <exp.caracterc [ > ¢ toda a ~cxp.caractere 2> € inserida
na <exp. caractere 1> a partir da posi¢io cspecificada pela <exp.
numérica 1>.

Substituicao: Se for especificada uma ~cxp.caractere 2> com o mesmo ni-
mero de caracteres definido pela <exp.numérica 2>, a <exp.ca-
ractere 2> substituird os caracteres da <exp.caractere 1>, a partir
da posigao definida pela <exp.numérica 1>.

- Eliminagcao: Se a<exp.caractere 2> for uma cadeia de caracteres nula (“*”’),
o mimero de caracteres especificados pela <exp.numérica 2> serd
removido da <exp.caractere 1>.

Troca e Inser¢do: Se a <exp.caractere 2> possuir um nimero maior de ca-
racteres que o definido pela <exp.numérica 2>, todos os caracte-
res, a partir da posigdo indicada pela <exp.numérica 1>, serdo
substituidos e os restantes inseridos.

Troca e Eliminagao: Se o tamanho da <exp.caractere 2> for menor que
o nimero de caracteres especificados na <exp.caractere 2>, todos
os caracteres na <exp.caractere 1> sao eliminados a partir do final
da <exp.caractere 2> até atingir o nimero de caracteres da <exp.
numérica 2>.

Troca e Eliminagao do Restante: Se a <exp.numérica 2> for maior que o
tamanho da <exp.caractere 1>, a <exp.caractere 2> serd inserida.
a partir da posicao definida pela <exp.numérica 1> e o restante
da <exp.caractere 1> serd eliminado.
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Nas versoes anteriores a Summer 87, o codigo-fonte da fungao STUFF( ),
escrito em Clipper, encontra-se no arquivo EXTENDDB .prg € o respectivo
c6digo-objeto no arquivo EXTENDDB.obj. Para utilizd-la o arquivo EX-
TENDDB .obj deve ser incluido na lista de médulos-objeto a ser encadeada
pelo link-editor.

Biblioteca:
EXTEND.LIB
EXTENDDB.obj (nas versoes anteriqres a Summer 87)
Exemplos:

Substitui¢ao:
? STUFF(“Clipper” ,4,2,“ff”) && retorna ““Cliffer”

Eliminagao:
? STUFF(*“Clipper”,3,4,”) && retoma “ClLi”’

Insergao:
? STUFF(*“Clipper”,3,0,“pp”’) && retorna ‘‘Clipppper’”’

Substitui¢do e insergao:
? STUFF(“ABCDEFG”,3,2,123”) && retorna ‘“AB123EFG”

Substituicdo e eliminagao:
? STUFF(“ ABCDEFG”,3,4,123”) && retorna “AB123G”

Substituicao e eliminagdo do restante:
? STUFF(“ABCDEFG”,3,20,“123”") && retorna “AB123”

Veja T ambém:

AT( ), LEFT( ), RIGHT( ) RAT( ), STRTRAN( ), SUBSTR( )

Funcao: SUBSTR( ) — Sub-String (Subcadeia):

F orma:

SUBSTR(<exp.caractere>, <exp.num. 1>[,<exp.num. 2>])
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Propésito:
Extrai uma parte especificaca (subcadeia) de uma cadeia de caracteres.

Argumentos

<exp.caractere>: é a cadeia de caracteres a ter uma subcadeia extraida. O
tamanho maximo que uma cadeia de caracteres pode ter no Clipper (versao
Summer 87) € 65.535 bytes (64 K) ou 254 bytes nas versdes anteriores.

<exp.numérica 1> € a posigdo inicial na <exp.caractere 1> da subcadeia
a ser extraida. Se for positiva serd contada da esquerda para a direita. Se
for negativa serd contada da direita para a esquerda. Deve ser obrigatoria-

mente informada.
<exp.numérica 2>. € o nimero de caracteres da subcadeia a ser retornada,

contados a partir da posi¢ao inicial especificada pela <exp.numérical>. Se
for omitida a subcadeia comecard na posigao inicial determinada e ird até
o fim da cadeia especificada pela <exp.caractere>. Se for maior que o nimero
de caracteres existentes do inicio da subcadeia ao fim da cadeia, serd ig-
norada.

Utilizacgao:

Utiliza-se a fungado SUBSTR( ) em muitos casos praticos quando se deseja
extrair de uma cadeia de caracteres original apenas uma determinada parte
(uma subcadeia). Um exemplo tipico de utilizacdo € quando se trabalha com
c6digos compostos, como em geral sdo os nimeros-codigo de contas conta-
beis, onde cada parte (subcadeia) identifica um grupo ou subgrupo de contas.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

E xemplos:

+ Para extrair “11” do nimero da conta “2.22.11.21.00"":

? GUBSTR(2.22.11.21.007 ,6,) K& resalte L)

» = “Clipper o Compilador do JdBASE TI1”

P OSUBSTRCe,13,10) K& resulta “Cowpilador”
= SUBSTR::,227) R& resulta “dBASE 1117

= GUBSTRC:,~1,9) && resulta “dBASE 1117

M

Veja Também:

AT( ), LEFT( ), RIGHT( ), RAT( ), STR( ), LEN( ), STUFF( ).
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Fungiao: TRIM( ) — Remove Brancos do Final:

Forma:
TRIM(<exp.caractere> ou RTRIM(<exp.caractere>)
Propésito:

Remove os espagos em branco restantes a direita de uma expressao caractere,
retornando uma cadeia de caracteres sem os espacos em branco.

Argumentos:

<expressdao caractere>. € a cadeia de caracteres da qual se deseja remover
0s espagos em branco restantes a sua direita.

Utilizagao:

A funcao TRIM( ) é muito utilizada para eliminar os espagos restantes de
um campo ou varidvel caractere quando o seu comprimento real é menor
que o orginalmente previsto. E muito til quando se necessita concatenar
strings e ndo se deseja incluir os brancos restantes entre elas.

Uma aplicagao tipica para o comando TRIM( ) é a formatagao de nomes
e enderecos.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB
E xemplos

CLEAR

veidade=SPACE (2Q)

vestado=GPACE ()

a 10,20 SAY “Digite o Nome da Cidade.: 7 GET vnome
GE

@ 12,29 SAY "Digite a Sigla do Futador 7 6 vestado
READ

W 14,209 SAY voirdade+” “4vestado

* resulta, por eemplo: “S5A0 PAULO Sps
# resulta, ror exemplo: “RIO DE JANEIRO RJ”
@ 16,20 sau IRIM(veidade) ™ “rvestado

* resulta, por exemplo: “$A0 Patl 9 ap

¥ resulta, por exemplo: “RIO DE - IANE 1RO R

o= GPACE (29)
@ 12,20 SAY “Digite uam Nome?: 7 G
READ
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¥ Se o nome diartado ron, por exemplo, Clipper
?OLENCD K& reenlta 20
P LENCIRIM(:))D K& reealta o

Veja Também:

RTRIM( ), LTRIM( ). ALLTRIM( ), LEN( ), SUBSTR( )

Funcao: UPPER( ) — Maiuscula:

Forma:
UPPER (<exp.caractere™)
Propésito:

Converte letras mindsculas cm maidsculas cm cxpressoes ou cadeias de ca-
racteres.

Argumentos:

<expressdo caractere>: define a cadcia de caracteres a ter as letras mindscu-
las convertidas para minidsculas.

Utilizagao:

A fung¢ao UPPER( ) é utilizada para converter uma expressao caractere que
possua letras minisculas, na mesma expressao, s6 que com as letras mindcu-
las convertidas para maitsculas.

A fungdo UPPER( ) € interessante para transformar qualquer resposta do
usudrio, tipo caractere, em letras maidsculas. Dessa forma, as respostas po-
dem ser testadas para efeito de tomada de decisdao, nao importando se foram
fornecidas em letras miniisculas ou maiisculas.

Biblioteca
CLIPPER.LIB
Exemplos
DOUPPERclipper ™) && resulta “CLIPPIRY

3¢ “compilador do dbase i’
DOUPPER G && resulta "COMP I ADOR DO DEASE 11"

2 UPPER () L& resulta falso (.0.)
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Veja Também:

ISALPHA( ), ISLOWER( ), ISUPPER( ), LOWER( )

Fungao: VAL( ) — Caractere para Numérico:

F orma:
VAL (< exp.caractere>)
Propésito:

Converte uma expressao ou uma cadeia de caracteres formada por nimeros
em seu valor numérico.

Argumentos:

<expressdao caractere>. define a expressio caractere formada pordigitos nu-
méricos a ser convertida.

Utilizacao:

A fungao VAL( ) € utilizada para converter cadeias de caracteres formadas
por digitos numéricos em seu valor numérico. E iitil quando se necessita
realizar cdlculos com expressdes caracteres que contenham nimeros.

Se a expressao a ser convertida consistir de outros caracteres que nao sejam
numéricos ou brancos a esquerda de nimeros, o valor resultante serd zero
(0).

A fungdo VAL( ) finaliza a conversdao quando um segundo ponto decimal,
0 primeiro caractere nao numérico ou o final da expressao for encontrado.
A parte decimal dos nimeros convertidos serd apresentada de acordo com
o comando SET DECIMALS.

Bibliot eca:
CLIPPER.LIB
Exemplos:
Mo TARRY KR 427 @ uma cadeia de caracter es
Yy = 109
A T && resulta em erro (“Data type in confllict”)
? VAL(x) + y && resulta 223
P VAL () Q& resulta o valor numdrico 123

?VUALCTIXY ) R& vesulta rero (0)
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= = 123.23
SET FIXED ON
SET DECIMALS TO 4

2 VALC =) && resulta 123.2

w = VAL(C = )

?ow && resulta 123.2; na memoria € armazenado 123,03
SET DECIMALS 10 2

P ow &R resulta 123,23

Veja Também:

SET DECIMALS, SET FIXED, STR( ), STORE, SUBSTR( ), TYPE( )

6.3. FUNCOES PARA CONTROLE DE DATA E HORA

Fungéo: CDOW( ) — Nome do Dia da Semana:

F omma:
CDOW(<expressao data>)
Propoésito:

Retorna uma cadeia de caracteres representando o nome (em inglés) do dia
da semana de uma <expressao data>.

Argumentos:

<expressdo data>: é uma expressdo que retorma uma data sobre a qual se
deseja converter o nome do dia da semana.

Utilizagao

A fungdo CDOW( ) (‘““Caracter Day-Off-Week’’) retorna ‘‘Sunday”, “Mon-
day”, “Tuesday”, “Wednesday’’, ‘‘Friday” e ‘‘Saturday”; conforme for o
dia da semana da <expressao data especificada>. A expressdo data poderd
ser-uma varidvel de memdria, um campo, uma expressao com datas ou a
data do sistema (DATE( )).

Uma data nula retoma uma cadeia de caracteres nula (**).

Para obter-se o nome do dia da semana em portugués, pode ser utilizado
o comando FUNCTION, que permite a construcao de funcoes-de-usudrio.

Veja o comando FUNCTION para maiores informagoes.
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Biblioteca
CLIPPER.LIB
Exemplos:
SET DATE RRLTTSH
DOPDATE O) AR retorna Qas01 /7080
D COOWCDATE ¢ && retorna “Tuesdau”

? “The Cristmans will be on a” +CDOW(*“25/12/88")
* Retorna: “The Cristmans will be on a Sunday”
* Ou seja, “O Natal serd num Domingo”

Veja Também:

DOW( ), CMONTH( ), MONTH( ), DAY( ), YEAR( ), CTOD( ),
DTOC( ), DTOS( ), DATE( ), FUNCTION

Funcao: CMONTH( ) — Nome do Més:

Forma:
CMONTH(<expressao data>)
Propésito:

Retorna uma cadeia de caracteres representando o nome (em inglés) do més
de uma <expressao data>.

Argumentos:

<expressao data>: é uma expressio que resulta um valor tipo data do qual
quer se extrair o nome do més.

Utilizacao:

A fungdo CMONTH( ) (“Caractere Month”) retorna o nome (em inglés) do
més contido no resultado da <expressio data> especificada. A expressao data
podera ser uma varidvel de memoéria, um campo, uma expressao ou a data
do sistema (DATEC( )).
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Uma data nula retoma o caractere nulo (‘*’’).

Para obter-se o nomc do més em portugués, pode ser utilizado o comando
FUNCTION, que permitc a definigdo de fungoes-de-usudrio. Veja o comando
FUNCTION para maiores detalhes e exemplos.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplos:
SET LDATE BRITISH
2 DATEC) && retorna 26/01/88
2 CMONTH(DATE()) && retorna “January”

? “The Cristmans is in “+CMONTH(*25/12/88"’")
* Retorna: ‘““The Cristmans is in December”
* Ou seja: “O Natal é em Dezembro™

Veja Também:

CDOW( ), DOW( ), MONTH( ), DAY( ), YEAR( ),CTOD( ), DTOC( )
DTOS( ), DATE( )

Func¢ao: CTOD( ) —Caractere para Data:

Forma:
CTOD (<expressao caractere>)

Propésito:
Converte uma data que foi entrada ou armazenada como uma cadeia de carac-
teres para uma data do tipo data. Permite a criagao de varidveis tipo data,
uma vez que pelo teclado somente podem ser digitados valores do tipo carac-

tere, numéricos ou légicos.
Retorna, portanto, um valor tipo data a partir de um valor tipo caractere.

Argumentos:

<expressdo caractere>: € uma cadeia de caracteres consistindo de niimeros
representando uma data, em geral no formato ‘“99/99/99”, respectivamente
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mes/dia/ano (padrdo do Clipper) ou dia/mes/ano (se o comando SET DATE
BRITISH tiver sido utilizado).

Se forem especificados apenas dois digitos para o ano, serd assumido o século
XX (1900 a 1999).

Para especificar uma data nula ou vazia utiliza-se CTOD(SPACE(8)) ou
CTOD(* / I 7).

Utilizagao:

A fungao CTOD( ) é muito importante, pois somente através dela pode-se
criar diretamente varidveis tipo data, através da transformagio de uma varid-
vel tipo caractere. A tinica outra forma de se obter valores tipo data € através
de arquivos de dados que contenham em sua estrutura campos do tipo data.
O formato da cadeia de caracteres (string) a ser convertida para data segue
normalmente o padrdo americano, ao seja ‘“‘mm/dd/aa”, mas este formato
pode ser alterado comandos SET DATE e SET CENTURY .

Para tranformar para o formato ‘“dd/mm/aa”, usado no Brasil, utiliza-se SET
DATE BRITISH ou SET DATE FRENCH. Para transformar para o formato
““dd/mm/aaaa”, utiliza-se o SET DATE BRITISH e em seguida SET
CENTURY ON.

A cadeia de caracteres utilizada pela fungao CTOD( ) para representar uma
data pode varar entre “01/01/0100"" até “31/12/2999.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplos:

SET DATE BRI 14H

data =

AV PUEt

? data DATEC)
® resulta erro, pois data & uma varidvel tipo caracter

?CTODCdat w) DATEC)  && vresullta 349
P CTOD(data)+1 && resulta 91/93/88
?CTODC 30/02/887) && resulta erro. niAo existe tal data

dd =

“Q1L/04/88"

? TYPE (dd)
¥ resulta C, indicando gque dd ¢ uma variavel caracter

dd =

CTOD cdd>

?OIYPE (dd)
* resulta D, indicando que dd ¢ wma variavel tipo doata

Para preencher campos data de um arquivo através do comando REPLACE
‘€ necessdrio também utilizar a fungdo CTOD( ):
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USE Mala
REPLACE Al L data WIHH CTODC Q1/,04,8887)
Veja Também:

SET DATE, SET CENTURY, DTOC( ), DTOS( ), CDOW( ), DOW( ),
CMONTH( ), MONTH( ), DAY( ), YEAR( ), DATE( ).

Fungao: DATE( ) — Data do Sistema Operacional:

Forma:

DATE( )

Propésito:

Retorna a data atual do Sistema Operacional, no formato padrao americano,
ou seja mm/dd/aa, como um valor tipo data.

Argumentos

Nenhum

Utilizacao:

A fungao DATE( ) sempre fornece a data atual do Sistema Operacional como
um valor tipo data.

A data do Sistema Operacional deve ser obrigatoriamente definida no DOS.
O valor da fungdo DATE( ) nao pode ser alterado internamente. Para acertar
a data do Sistema estando em uma aplicagdo criada com o Clipper, utiliza-se
o comando “RVJN date”, que invoca o comando date do DOS.

Para mudar o formato padrao de DATE( ) para o utilizado no Brasil
(dd/mm/aa) utiliza-se o comando SET DATE BRITISH ou SET DATE
FRENCH. Para obter o século (dd/mm/aaaa), utiliza-se em seguida o coman-
do SET CENTURY ON.

Bibliot eca:

CLIPPER.LIB
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Exemplos:

SET DATE BRITISH
? DATE () && mostra a data atual 2264/01/88
? DATE Q) CTON(”708/03/58")

* realiza o cdlculo da diferenga entre as duas datas,
* mostrando quandos dias de vida o autor tem de acordo
* com a data atual do Sistema Operacional.

datasis = DAIE()

* armazena a data do sistema na varidvel datasis
? datasis K& moslra a data atual 26/041/886

? CDOW(DATEC()) && retorna “Tuesday”
Veja Também:
SET CENTURY, SET DATE, CDOW( ), DOW( ), CMONTH( ),

MONTH( ), DAY( ), YEAR( ), CTOD( ), DTOC( ), DTOS( ), RUN e
o comando date do DOS.

Funcao: DAY( ) — Dia:

Forma:

DAY(<expressao data>)

Proposito:

Retorna o valor numérico do dia do més de uma expressao ou de uma varidvel
tipo data.

Argumentos

<expressdao data>: € valor tipo data a se obter o dia do més.

Utilizagao:

A <expressdao data> pode ser uma varidvel de memoéria (criada através da
funcao CTOD( )), um campo tipo data de um arquivo de dados, uma expres-
sdo envolvendo datas ou a data do sistema — fungdo DATE( ).

A fung¢do DAY( ) retoma um nimero entre 0 e 31 dependendo o dia do
més em questao.



FUNGOES DO CLIPPER / 351

Se a<expressdo data> resultar uma data nula (vazia), a fungdo DAY( ) retor-
na zero (0). Além disso, no Clipper se o més for fevereiro, o dia 29 e o
ano nio for bissexto a fungdo DAY( ) também retornard zero(0).

DAY( ) é itil quando se torna necessario utilizar o dia de uma data para
realizar cdlculos aritméticos.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
Exempl @
GET DATE 1%l
2DATE R&E retorna 2601114
TDAYCRATE () && retarna o valor namde 1co 26
dia = DAY(DATE ())
P dia A& rebtorna 24
? dia+ioo K& retarna 1246

Veja Também:

CDOV ( ), DOW( ), CMONTH( ), MONTH( ), YEAR( ), CTOD( ),
DTOC( ), DTOS( ), DATE( )

Funcao: DOW( ) — Dia da Semana:

Forma:
DOW(<expressao data>)
Proposito:

Retorna um nimero entre 0 e 7, representando o dia da semana de uma varia-
vel ou <expressao data>.

Argumentos:
<expressao data>: define a data a ser retornado o valor do dia da semana.
Utilizagao:

A fungdo DOW( ) é utilizada para se obter o dia da semana de uma determi-
nada data. Pode ser utilizada em conjunto com o comando FUNCTION para
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a criagdo de uma fungdo que retorna em portugués o nome do dia da semana
de uma data qualquer.

DOW( ) é itil também para se verificar o dia da semana e construir rotinas
que somente aceitem datas que sejam dias tteis (excluam sdbados — 7 e do-
mingos — 1)

Domingo é representado por 1 e Sdbado por 7. Se <expressao data> resultar
em uma data vazia serd retornado zero (0).

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

E xemplos:
GET DATE RRITIGH
T ODATE Q) K& retorna 24701 /7046
2 DOWDATEC)) K& retorna 3 ou seja lerca-Feira
ds = DOWDATE())
P ods & retorna o valor numcricéd 3
Veja Também:

CDOW( ), CMONTH( ), MONTH( ), DAY( ), YEAR( ),CTOD( ),DTOC( ),
DTOS( ), DATE( ), FUNCTION

Fungdao: DTOC( ) — Data para Caractere:

Forma:
DTOC(<expressao data>)
Propésito:
Converte uma espressao do tipo data em uma cadeia de caracteres.
Argumentos:
<expressao data>. define a data a ser convertida.
Utilizagao:
A funcao DTOC( ) retorna uma cadeia de caracteres representando uma data

a partir da <expressao data> especificada. A data retornada seguird as defini-
¢cOes estabelecidas através dos comandos SET DATE e SET CENTURY.
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Com SET DATE BRITISH serd retornada uma cadeia de caracteres do tipo
““dd/mm/aa”’ ou seja dia, mes e ano. Se SET CENTURY estiver ligado (ON)
a cadeia retornada terd o formato “dd/mm/aaaa”.

Se for especificada uma data vazia serd retornada uma cadeia de oito brancos
(dez com SET CENTURY ON).

Se for necessdrio criar uma chave de indice onde uma data for ser composta
com uma cadeia de caracteres deve ser utilizada a fungdo DTOS( ) ao invés
de DTOC( ). -

A funcdo DTOC( ) é o inverso da fungao CTOD( ).

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

E xemplos:

SET DATE BRITISH

? DATECQ) && retorna 26/01/88

P DTOCDATE () R& retorna “26/041 /887

data = DATEC(Q)

*

DA data de hoje & “+data

* Retorna erron (Data type 1n conflict), pors nao e

¥ pode concabteopnar uma cadeia de caraclteres com ama

* varidvel btipo data.

%

P A data de hojoe € “+DTOC(data)

® Retorna “0 data de hoje ¢ 26/01/087

? TYPE(data) && retorna D, pois data ¢ do tipo data
2 OTYPE(DTOC(data)) && retorna ¢, houve a conversio

dc = DTOCI(DATE())
? de && retorna “24/01/807
? TYPE(de) R& retorna (O

Veja Também:

SET DATE, SET CENTURY, CDOW( ), DOW( ), CMONTH( ),
MONTH( ), DAY( ), YEAR( ), CTOD( ), DTOS( ), DATE( ), TYPE( )

Fungao: DTOS( ) — Data Para Caractere Invertida:

Forma:

DTOS(<expressao data>)
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Propésito:

Retorna uma cadeia de caracteres no formato ‘‘aaaammdd” (ano-mes-dia)
equivalente a data especificada na <expressao data>.

Argumentos

<expressao data>. define a data a ser convertida para o formato
““aaaammdd” .

Utilizacao:

A fungao DTOS( ) pode ser utilizada para formar a chave de um indice onde
€ necessario compor uma <expressao caractere> com uma <expressao data>
(caractere e ordem cronolégica) simultaneamente. A data serd transforma-
da em uma cadeia de caracteres no formato ‘‘aaaammdd’’ (ano-mes-dia) per-
mitindo a classificagao cronolégica e a composigao com cadeias de carac-
teres.

Note que DTOS( ) independe dos comandos SET DATE e SET CENTURY.
Quando a <expressao data> retornar uma data vazia DTOS( ) retornarid uma
cadeia de seis brancos.

Bibliot eca:

CLIPPER.LIB

E xemplos:
SET DALE R ]LSH
data~L10one L 12,6887)
P DIOS(dat && retorna T19an122%7

* Para indexar um arquivo pelo campo data de cadastramento (tipo data)
e pelo campo nome (caractere com 30 posigoes), utiliza-se:

USE Mala
INDEX ON OTO%vdat ad+nome 10 ITndatnom

* O arquivo estard classificado por data de cadastramento e, dentro de uma
mesma data, por ordem alfabética.
Veja Também:

INDEX, CDOW( ), DOW( ), MONTH( ), DAY( ), YEAR( ), CTOD( ),
DTOC( ), DATE( )
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Funcao: ELAPTIME( ) — Tempo Decorrido:

Forma:

ELAPTIME (<hora inicial caractere><hora final caractere>)

Propaosito:

Retorna uma cadeia de caracteres mostrando a diferenga, em segundos, entre
duas cadeias de caracteres que representam uma hora inicial e uma hora final,
no formato hh:mm:ss considerando um dia de 24 horas.

Versoes Winter 85 e Autumn 86.

Argumentos

<hora inicial caractere>: € a primeira marcagao do tempo, no formato carac-
tere ‘‘hh:mm:ss”.
<hora final caractere>: € asegunda marcagao do tempo no formato caractere
‘e

hh :mm:ss”’

Utilizacgao:

A fungio ELAPTIME( ) faz parte das extensoes do Clipper escritas em Clip-
per. Seu cédigo-fonte encontra-se no arquivo EXTENDDB.prg e o respec-
tivo cddigo-objeto no arquivo EXTENDDB.obj. Para utilizd-la o arquivo
ETENDDB .obj deve ser incluido na lista de mddulos-objeto a serem encadea-
dos pelo link-editor.

A fungdao ELAPTIME( ) retorna a diferenga, em segundos, de duas cadeias
de caracteres no formato hh:mm:ss que representam horas. Se a hora inicial
for maior que a hora final a funcao ELAPTIME( ) assumird que houve mu-
danca de dia.

As horas vdlidas sdo cadeias de oito caracteres que assumem valores entre
“00:00:00” e *“23:59:59”.

Esta fungao € itil para se detemminar o tempo decorrido entre duas operacoes
efetuadas pela aplicagao desenvolvida, ou por dois eventos provocados pelo
usudrio do sistema.

Biblioteca:

EXTENDDB.obj (nas versdes anteriores 2 Summer 87)
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E xemplos:

? TIME( ) && retorna 14:00:00

hora = ““15:00:00”

? ELAPTIME (hora,TIME( )) && retorna 3600 (o nimero de

&& segundos em uma hora.

Veja Também:

SECONDS( ), TIME( ), DAYS( ), TSTRING( )

Fun¢ao: MONTH( ) — Més:

Forma:

MONTH(<expressao data>)

Propésito:

Retoma um nimero entre 0 e 12 representando o més de uma <expressio
data>.

Argumentos:

<expressao data>: define a data a ser retornado o nimero do més.
Utilizagao:

A <expressao data> pode ser uma varidvel data, um campo data, uma expres-
sao envolvendo datas ou a data do sistema — DATE( ).

A funcdo MONTH( ) € muito 1til em aplicagbes que requeiram célculos com
os meses € para criar uma fungao-de-usudrio que retorne os nomes dos meses
em portugués através do comando FUNCTION.

Se a <expressao data> especificada resultar em uma data nula ou vazia, serd
retornado o valor zero.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB
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E xempl os:
SET DATE RRITISH .
T DATECQ) R retorna 26700 /08
?OMONTH(DATEC))  && retora o valor mudr 1co 1.
data = CTOD("15/10/887)
P MONTH(data) E& rebtorna o valor nvamer ren 16
mes = MONTIH(data) :
?omes R& retorna o valor nuamer ico 190

Veja Também:

CDOW( ), DOW( ), CMONTH( ), DAY( ), YEAR( ), CTOD( ),
DTOC( ), DTOS( ), DATE( )

Fungao SECONDS( ) — Segundos:

Forma:

SECONDS( )

P ropésito:
Retorna um valor representando o nimero de segundos decorridos desde as
00:00 horas (meia-noite).

Argumentos

Nenhum

Utilizagao:

A fungio SECONDS( ) retorna um valor entre 0 e 86399 (24 horas X 60
minutos X 60 segundos), que representa o nimero de segundos passados
desde a meia noite (00:00 horas) até a hora atual, baseando-se na marcagao
de 0 a 24 horas e na hora do Sistema QOperacional.

Pode ser utilizada para se determinar o tempo decorrido, em segundos, entre
duas marcagdes de hora, com o objetivo de se avaliar a performance de deter-
minada operacao durante a execugao de um programa.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB



358 / CLIPPER

E xemplos:
?OTIMEC) RE retorna 97:00:00
2 SECONDBS O A& orebtorna 40400
tA=SECONDS O)
USE Mala 1HDE X Tnde od
REINDEX
t2-5RECONDS O
D lempo de ot aindestatant L e v

* retorna a quantidade de segundos gasta na reindexacdo do arquivo.

Veja Também:

ELAPTIME( ), TIME( ), SECS( )

Funcao: TIME( ) —Hora do Sistema:

Forma:

TIME( )

Propésito:

Retorna a hora do Sistema Operacional como uma cadeia de caracteres, no
formato hora caractere: hh:mm:ss.

Argumentos:

Nenhum

Utilizagao:

A fungdo TIME( ) retorna a hora atual do sistema como uma cadeia de oito
caracteres sempre que for executada. O valor da hora caractere pode variar
entre “00:00:00” e ““23:59:59". Para fazer cdlculos é necessario transfor-
ma-la em valor numérico, ou utilizar diretamente as fungoes ELAPTIME( )
ou SECONDS( ). .

Para acertar a hora do sistema € necessario utilizar o comando time do DOS.
Estando em uma aplicagao feita em Clipper, para acertar a hora utilize o
comando “RUN time” para invocar o time do DOS.
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Biblioteca:
CLIPPER.LIB
Exemplo:
POTIMEC) &R retorna 47:58:242
hora = TIMEC)
DA hora atual ¢ Tehora
* Retornas 4 hora atupal ¢ 17:09:1¢

P OTYPECTIMECQ)) && retorna €, pois TIMEC) & carwecter .

Veja Também:

SECONDS( ), DATE( ), RUN e time do DOS

Funcao: TSTRING( ) — Segundos para Hora:

F orma:
TSTRING(<exp.numérica>)
Proposito:

Retorna uma cadeia de oito caracteres representando a hora, a partir de uma
determinada quantidade de segundos.

Argumentos:
<exp.numérica>. define a quantidade de segundos a ser transformada.
Utilizagao:

A fungao TSTRING( ) faz parte das extensoes do Clipper escritas em Clip-
per. Seu cédigo-fonte encontra-se no arquivo EXTENDDB .prg e seu respec-
tivo médulo-objeto no arquivo EXTENDDB.obj.

Para utilizd-la o0 arquivo EXTENDDB .obj deve ser incluido na lista de médu-
los-objeto passada ao link-editor.

A fungdao TSTRING( ) retoma uma hora no formato hh:mm:ss (hora caracte-
re) a partir de uma quantidade de segundos especificada pela <expressao nu-
mérica>.

Pode serutilizada, por exemplo, em conjunto com as fungoes SECONDS( ),
ELAPTIME( ) e TIME( ) em aplicagdes onde € necessario a cronometragem
e afericao de tempos de processamento.
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Biblioteca:

EXTENDDB.obj (nas versoes anteriores a Summer 87)

E xemplos:

? TSTRING(3600) && retorna “01:00:00”

? TSTRING(43200) && retorna ‘“12:00:00”
Veja Também:

TIME( ), SECS( ), ELAPTIME( )

Fung¢ao: YEAR( ) — Ano:

Forma:

YEAR(< expressao data>)
Propésito:
Retorna o valor numérico do ano de uma expressao data.
Argumentos:
<expressdo data>: & a data a partir da qual se deseja obter o valor do ano.
Utilizacao:
A funcdo YEAR( ) € usada para ée obter o valor do ano, a partir de uma
data ou expressao data. Este valor poderd, ser utilizado, por exemplo, para
a realizagao de cdlculos aritméticos.
A <expressao data> pode ser uma varidvel ou um campo tipo data. O ano

serd retornado no formato aaaa, incluindo os digitos do século, como por
exemplo 1988.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB
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E xemplos:

GET DATE BRTIISH ;
? DATE () && retorna 26/01/00

7 YEARCDATE())  R& retorna 19688

ano = YFARDATE ())

?oRnn K& relorna o valor numdcr 1cn 198K
D OYEARDATE () )42 ER retorna 2990

Veja Também:

SET CENTURY, CDOW( ), DOW( ), CMONTH( ), DAY(),
MONTH( ), CTOD( ), DTOC( ), DTOS( ), DATE( )

6.4. FUNCOES PARA MANIPULAGAO DE VETORES

Funcao: ACHOICE( ) —Menu Instantaneo:

F orma:

ACHOICE(< exp.num. 1>,<exp.num. 2>,<exp.num.3>,<exp.num. 4>,
<vetor 1>[,<vetor 2>[,<exp.caractere>[,<exp.num.5>[,
<exp.num.6>]]1] )

Propésito:

Cria e e xecuta um menu de opgoes instantaneo (‘‘pop-up menu’’), semelhante
aos ou FrameWork ou Windows, usando um vetor que contém, em seus ele-
mentos, as opgoes a serem apresentadas ao usudrio. Retorna um valor numé-
rico de acordo com a opgao escolhida.

Disponivel a partir da versio Summer 87.

Argumentos:

<exp.numérica 1 a4>. sao respectivamente as gcoordenadas do canto superior
esquerdo e do canto inferior direito da janela do menua ser apresentado.
<vetor 1>: € um vetor tipo caractere, cujos elementos sao as opgoes a serem
apresentadas ao usudrio. ,

<vetor 2>: € um vetor paralelo ao primeiro com valores l6gicos em seus ele-
mentos, um para cada op¢do do menu, definidas pelo <vetor 1>. Se um de
seus elementos for falso (.F.), a opg¢do correspondente do menu nao estard
disponivel. E possivel, entretanto, especificar este argumento como um inico
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valor légico. Se o valor for verdadeiro (.T.) todas as opgdes do menu estdo
disponiveis, caso contrdrio, todas as op¢oes do menu ndo estarao disponiveis.
<exp.caractere>: define o nome de uma fungao-de-usudrio (sem parénteses
ou argumentos) a ser executada quando uma determinada tecla de excegdo
for pressionada (Alt-Letra ou Ctrl-Letra).

<exp.numérica 5>. € o nimero que especifica o elemento da opgao inicial.
Se ndo for especificado, serd assumido o elemento nimero 1 do <vetor 1>.
<exp.numérica 6> define a linha inicial relativa da janela do menu. Se nao
for especificada, serd assumida como a primeira opgdo, equivalente a posi¢ao
zero (0).

Utilizagao:

A fungdo ACHOICE( ) retorna a posi¢do do elemento ou opgio escolhida
dentro do vetor de opcdes. Quando o usudrio fizer uma escolha o menu é
automaticamente finalizado e retorna a posigao do elemento escolhido do
vetor 1 (vetor de opgdes). Se a escolha for abortada o menu é finalizado
e retornard o valor zero.

ACHOICE( ) opera de maneira diferente se for ou nao especificada uma fun-
¢ao-de-usudrio.

Se nao for especificada uma fungao-de-usudrio através da <expressao caracte-
re>, ACHOICE( ) mostra a lista de opgoes disponiveis dentro das coordena-
das da tela definidas e em seguida executa as seguintes operagoes, dependen-
do da tecla que for pressionada:

Tecla Acao
Seta para Cima Sobe um elemento (ou opgao)
Seta para Baixo Desce um elemento (ou opgao)

Home ou Ctrd-PgDn | Primeiro elemento (ou opgao)
End ou Ctd-PgUp Ultimo elemento (ou opgao)

PgUp Sobe o niimero de elementos definidos pela janela

PgDn Desce o nimero de elementos definidos pela janela

Return ou Enter Seleciona um elemento (ou opgao) retornando sua po-
sigao

Primeira Letra Seleciona o elemento (opg¢ao) iniciado pela letra pres-
sionada

Esc _

Seta Esquerda Abortam a selegao, retornando zero

Seta Direita
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Se o nimero de opgoes do <vetor 1> for superior ao nimero de linhas na
janela do menu, as opgdes “rolardo’’ quando o usudrio tentar ultrapassar os
limites da janela.

Quando for especificada uma fungao-de-usudrio através da <exp.caractere>
o funcionamento da fungaio ACHOICE( ) é alterado.

Primeiramente algumas teclas nio serdo mais processadas por ACHOICE( )
e o controle passara para a fungdo-de-usudrio, que deverd realizar as opera-
¢oes correspondentes.

As teclas listadas a seguir serdo processadas por ACHOICE( ) quando for
definida uma fungao-de-usudrio, gerando um resultado nulo (modo 0 — espe-
ra), enquanto qualquer outra tecla serd tratada como excegao (modo 3) e
serd passada para a fungao definida:

Tecla Acao

Seta para Cima Sobe um elemento (opgao)

Seta para Baixo | Desce um elemento (opgao)

PgUp Sobe o nimero de elementos definidos para a janela do
menu

PgDn Desce o nimero de elementos definidos para a janela
do menu.

Ctrl-PgDn Posiciona no primeiro elemento

Ctd-PgUp Posiciona no iltimo elemento

Note que as teclas Home, End, Enter ¢ Esc também geram uma excegio,
que poderd ser convenientemente tratada pela fungao-de-usudrio, cujo nome
deve ser definido pela <expressdo caractere>.

Quando a fungdo ACHOICE( ) executa a fungao-de-usudrio sdo passados
automaticamente trés pardmetros: o modo, o atual elemento do vetor de op-
¢Oes e a sua posicdo relativa dentro da janela do menu.

O modo indica os seguintes estados de ACHOICE( ) quando a tecla de exce-
¢ao foi pressionada:

Modo Estado
0 Nada (aguardando escolha)
1 O cursor tentou ultrapassar a primeira opgao
2 O cursor tentou ultrapassar a tltima opgao
3 Uma tecla de excecao foi pressionada
4 Nenhuma opgao seleciondvel
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Apés a fungido-de-usudrio executar as operagdes apropriadas, de acordo com
0 modo da fungdo ACHOICE( ) ou de acordo com a iiltima tecla pressionada,
deve ser retornado um valor 2 ACHOICE( ) instruindo-a sobre que operagio
fazer. Os seguintes valores de retorno sdo possiveis:

Valor Acao
0 Abortar a selegao, retomando zero
1 Fazer uma selegdo, retornando o mimero do elemento onde estd

posicionado o cursor

2 Continuar a selegao

Ir para o elemento (opgdao) cujo primeiro caractere € igual a
ultima tecla pressionada

w

Cores:

As opgoes sao apresentadas na cor padrao (as mesmas usadas para o comando
@...SAY), a barmra luminosa de opgdes (cursor apontador) € apresentada na
cor realgada (as mesmas usadas para o comando @...GET), e as opgdes nao
disponiveis sao apresentadas na cor neutra. Por exemplo:

SET COLOR TO G+/N, R/B ,,,W/N
padrdo,realcada,,,neutra

apresentard um menu verde intenso sobre fundo preto, a barra seletora serd
vermelha sobre letras azuis e as opcoes ndo disponiveis serao brancas sobre
fundo preto.

Veja o comando SET COLOR TO para maiores detalhes.

ACHOICE( ) pode ser executada com todas as opgoes nao disponiveis, para
apenas apresentar ao usudrio uma lista de opgdes, nao permitindo, entre-
tanto, efetuar uma escolha. Neste caso € interessante atribuir a cor neutra
a mesma cor da padrio.

Intercalagao:

O Clipper pemite executar vérias fungoes ACHOICE( ) intercaladas, capa-
citando-o a criar varios niveis de menus hierdrquicos, uns sendo chamados
pelos outros, dando um sensacional efeito de janelas. Divirta-se!
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J anelas:
Para salvar e reapresentar a regiao da tela onde os menus de ACHOICE( )

serdo apresentados, sem a necessidade de reconstrui-la, devem ser utilizadas .
as fungoes SAVESCREEN( ) e RETSCREEN( ) respectivamente.

Biblioteca:

EXTEND.LIB

Exemplo:

DECLARE op[5]
op [1] = “Inclusao”

op [2] = “Alteragao”
op (3] = “Exclusdo”
op [4] = “Consulta”
op [5] = “Relatérios”

escolha = ACHOICE(10,10,15,20,0p)
* Serd apresentado um menu com cinco opgdes, em uma janela iniciando-se nas

coordenadas 10,10 e finalizando-se nas coordenadas 15,20. O nimero da opgao
escolhida serd armazenado na variavel escolha.

Veja Também:

@...PROMPT,  MENU TO, SET MESSAGE, DBEDIT( ),
SAVESCREEN( ), RETSCREEN( )

Func¢ao: ACOPY( ) —Céopia de Vetores:

Forma:

ACOPY (< vetor 1>,<vetor 2>
[<exp.num. 1>[,<exp.num.2>[,<exp.num.3>]]])

Propésito:

Copiar os elementos de um vetor para outro vetor.
Disponivel a partir da versao Summer 87.
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Ar gumentos:

<vetor 1>: é o vetor a ser copiado.

<vetor 2> é o vetor destino da copia

<exp.numérica 1>: define o nimero do primeiro elemento do <vetor 1> a
ser copiado.

<exp.numérica 2>. define o nimero de elementos do <vetor 1> a serem co-
piados, a partir do elemento definido pela <exp.numérica 1>.
<exp.numérica 3>: € o nimero do primeiro elemento do <vetor 2> a partir
de onde a cdpia deverd ser iniciada.

Utilizacao:

A fungdo ACOPY( ) constitui um meio incrivelmente rdpido e eficaz para
se copiar um vetor inteiro ou parte dele em outro vetor. A cdpia poderd
iniciar-se a partir de um determinado elemento e realizar-se para um determi-
nado elemento do vetor destino.

Biblioteca:

EXTEND.LIB

E xempl 0

RDECLARE webogr 4L, veler 2010101
ADIR (7% db !, setord)
ADIR("* .prg” ,vetor )
ACOPY (vetord ,vetor? 1,2)
FOR i = 1 10 19
P oveton tLa b, vetor2ial

NEXT

Vea Também:

ADEL( ), ADIR( ), AFIELDS( ), AFILL( ), AINS( ), ASCAN(),
ASORT( ), LEN( )

Func¢ao: ADEL( ) — Eliminacao de Elemento:

Forma:

ADEL(< vetor>, <exp.nuli!érica>)
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Proposito:

Elimina um elemento do vetor cujo mimero € especificado pela expressdao
numérica.

Argumentos:

<vetor>: é o nome do vetor a ter o elemento eliminado.
<exp.numérica>: define a posi¢ao (nimero) do elemento a ser eliminado.

Utilizacao:

Esta funcido deve ser utilizada quando se deseja eliminar um elemento qual-
quer de um vetor, deslocando todos os outros, de ordem maior, uma posi¢ao
para cima.

O conteiido do elemento eliminado do vetor, na posigao especificada, serd
perdido (vetor[posigdo] = valor perdido).

Todos os outros elementos do vetor, da posi¢ao de onde foi eliminado o
elemento, até o final do vetor (vetor [LEN(vetor)]) serdo transladados uma
posigdo para a esquerda. O iltimo elemento terd seu conteido indefinido
(vetor [LEN(vetor)] = indefinido.

LEN(vetor) retoma o nimero de elementos do vetor definido no comando
DECLARE..

A fungao DEL( ) € equivalente a:

DECLARE vetorl201
nElENCvetor) && 1 € gual a 20
poss/
FOR i=pos T0 n-4
vetorlLill = vetorliisil]
ME X
2 vetorlposd && passa a Lter o valor de post)
vetortnl = 7“7 E& o elemento 20 ¢ indefinido.
Biblioteca:

EXTEND.LIB ou DBU.LIB (versdes anteriores a Summer 87)
E xemplos:

DECLARE vetor 10
vetor[1] = “A”
vetor[2] = “B”
vetor[3] = “C”
vetor[4] = “D”
vetor[5] = “E”



368 / CLIPPER

vetor[6] = “X” && valor estranho, deve ser eliminado
vetor[7] = “F”
vetor[8] = “G”
vetor[9] = “H”
vetor[10] = “I”
ADEL(vetor,6) && elimina o elemento indefinido na
&& sexta posigao do vetor.
? vetor[5] && resulta “‘E”
? vetor[6] && resulta “‘F”’
? vetor([7] && resulta “‘G”’
? vetor_[lO] && resulta indefinido
Ve¢a Também:

DECLARE, ACHOICE( ), ACOPY( ), ADIR( ), AFIELDS( ), AFILL( ),
AINS( ), ASCAN( ), ASORT( ), LEN( )

Fungao: ADIR( ) — Vetor Diretério:

Forma:

ADIR(<selegao do diretério>[,<vetorl>[,<vetor2>,
[,<vetor3>[,<vetord>[,<vetor5>1111] )

Propésito:

Preenche uma série de vetores com informagdes sobre o diretério de um dis-
co, incluindo os nomes dos arquivos e retomando o nimero de arquivos que
atendem a uma selegdo especificada.

Argumentos:

<selecdo do diretério>: € uma mascara tipo DOS para selecionar um conjun-
to de arquivos do disco. Os caracteres de substituigao padrao sdo o asterisco
(*) e a interrogagdo (?). Se niao for especificado serd assumido “‘*.*”.
<vetor 1>: define o nome do vetor a receber os nomes dos arquivos selecio-
nados. Cada elemento serd do tipo caractere.

<vetor 2>. define o nome do vetor a receber o tamanho (em bytes) dos arqui-
vos do <vetor 1>. Cada elemento € do tipo nimerico.

<vetor 3>: define o nome do vetor a receber das datas de atualizagao/ ciagao
dos arquivos selecionados no <vetor 1>. Cada elemento € do tipo data.
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<vetor 4>: define o nome do vetor a receber a hora de criagdo/atualizago
dos arquivos selecionados pelo <vetor 1>. Cada elemento € do tipo caractere.
<vetor 5> define o nome do vetor a receber os atributos dos arquivos sele-
cionados. Cada elemento € do tipo caractere. Os possiveis valores sao: R
(read only), H (hidden), S (system), D (dirtctory) e A (archive). Reporte-se
-ao manual do DOS para maiores detalhes sobre o significado dos atributos
dos arquivos.

Se o <vetor 5> nao for especificado apenas arquivos normais (que ndo sejam
H, S e D) serdo incluidos na lista.

Nas versoes anteriores a Summer 87, apenas o <vetor 1> ¢é suportado.

Utilizacao:

ADIR( ) € uma funcao itil para construir rotinas para a manutengao de ar-
quivos.

A fungdo ADIR( ) retomma o nimero de arquivos, que atendem a selegao
de diretdrio especificada. Além disso, se forem especificados um ou mais
nomes de vetores estes serdo preenchidos com informagoes de diretério sobre
os arquivos selecionados. Através destes vetores pode-se manipuléd-las e em
seguida apresentd-las ao usudrio da forma desejada.

Para criar vetores com as informagoes de diretério estes devem ser antes
declarados através do comando DECLARE. Para isso pode-se utilizar a fun-
¢do ADIR( ) para definir o nimero de elementos (equivalentes aos arquivos
selecionados) de cada vetor, utilizando-a como argumento no comando DE-
CLARE. Por exemplo:

DECLARE dir—dbf [ADIR(*‘*.dbf”)]

Os vetores terdao preenchidos cada um de seus elementos com o nome, tama-
nho, data de atualizagdo, hora de atualizagdo e atributos dos arquivos, até
que todos os arquivos selecionados tenham sido listados ou todos os elemen-
tos do vetor tenham sido preenchidos.

Biblioteca:

EXTEND.LIB
DBU.LIB (versoes anteriores a Summer 87)

Exemplo:

DECLARE vedir[ADIR(“*.0OBJ”)]
* numero de arquivos que possui a extensao.OBJ

ADIR(“*.0OBJ”’,vedir)
* os elementos de vedir contém, agora, os nomes dos arquivos .OBJ.
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Vga Também:

DECLARE, ACHOICE( ), ACOPY(), ADEL( ), AFIELDS(),
AFILL( ), AINS( ), ASCAN( ), ASORT( ), LEN( )

Funcao: AFIELDS( ) — Estrutura dos Campos:

Forma:
AFIELDS([<vetor1>[,< vetor2> [,<vetor3>[<vetord>]]]] )
Propésito:

Preencher uma série de vetores com as caracteristicas dos campos de um
arquivo de dados em uso (nome dos campos, tipo de dados, tamanho, e casas
decimais), retornando o nimero de campos do arquivo.

Disponivel a partir da versao Summer 87.

Argumentos:

<vetor 1>: define o nome do vetor a ser preenchido com os nomes dos cam-
pos. Cada elemento serd do tipo caractere.

<vetor 2>. define o nome do vetor a ser preenchido com o tipo de dados
dos campos do <vetor 1>, Cada elemento serd do tipo caractere.

<vetor 3>: define o nome do vetor a ser preenchido com o tamanho dos
campos. Cada elemento serd do tipo numérico.

<vetor 4>: define o nome do vetor a ser preenchido com o nimero de casas
decimais dos campos. Cada elemento serd do tipo numérico.

Utilizacao:

A fungao AFIELDS( ) retorna o nimero de campos de um arquivo de dados
ou o comprmento do menor vetor especificado como argumento; o menor
valor entre eles. Se nenhum parametro for especificado ou se nao houver
um arquivo de dados em uso na drea de trabalho selecionada, AFIELDS( )
retornard zero.

AFIELDS( ) é muito util para fomecer informagoes sobre a estrutura de ar-
quivos de dados em rotinas de gerenciamento de arquivos. Os quatro vetores
passados como argumentos terao seus elementos preenchidos respectivamen-
te com o nome, tipo, tamanho e casas decimais dos campos do arquivo que
estiver aberto na area de trabalho selecionada, sendo retornado ainda o nime-
ro de campos do arquivo.
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Para preencher os vetores com apenas alguns atributos dos campos, ignoran-
do outros, podem ser criadas ‘“‘ varidveis fantasma”. Por exemplo, para obter
apenas 0 nome e o tamanho dos campos do arquivo, utiliza-se a seguinte
construgao:

DECLARE cnome [FCOUNT( )] ,ctipo[FCOUNT( )]
fantasma = ““” && valor nulo
AFIELDS(cnome., fantasma, ctipo)

Bibkoteca:
EXTEND.LIB

Exemnplo:

CLEAR
USE Mala
n = FCOUNT ()
®# FCOUNT() conta o nimero de campos do arquivo
DECLARE cnomelnl, ctipolnl, ctamanholnl, cdecimaisinl
AFIELDS(cnome, ctipo, ctamanho, cdecimais)
@ 10,30 SAY “Estrutura do Arquivo”
@ 12,20 SAY “Nome do Campo Tipo Tamanho Decimais”
FOR i={ TO n
a 12+i,48 SAY i
@ 12+1,22 SAY cnamelil
a 12+i,37 SAY ctipolil
@ 12+i,44 SAY ctamanholill
a 12+i,5% SAY cdecimaisCil
NEXT
RETURN

Veja Também:

DECLARE, ACHOICE( ), ACOPY( ), ADEL( ), ADIR( ), AFILL( ),
AINS( ), ASCAN( ), ASORT( ), LEN( ), FCOUNT( )

Fungiao: AFILL ( ) — Preenchimento de Vetor:

Forma:
AFILL(<vetor>,<expressao>[,<exp.num.1> ,<exp.num.2>|])
Propésito:

Preenche os elementos de um vetor com um mesmo conteiido especificado.
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Argumentos:

<vetor>: € o nome do vetor a ser preenchido.

<expressao>. € a expressao com a qual os elementos do vetor serdo preenchi-
dos. Poderd ser uma expressao de qualquer tipo de dado.

<expressao>: € o nimero (posi¢do) do primeiro elemento do vetor a ser
preenchido; se nao especificado serd assumido o padrao (default) 1 (primeiro
elemento).

<exp.numérica 2>: € o nimero de elementos a ser preenchido; se ndo especi-
ficado serd assumido o padrio (default) todos, do primeiro ao iltimo ele-
mento do vetor.

Utilizagao:

Quando um vetor é declarado (comando DECLARE), seus elementos, apesar
de definidos, possuem um contetido nulo. Para preencher todos os elementos
do vetor, rdpida e eficientemente, com um deteminado conteiido, utiliza-se
a fungao AFILL( ).

A fungao AFILL(vetor,0) € equivalente, sé que muito mais rdpida e eficien-
te, a:

FOR i=1 TO n && n é o nimero do dltimo elemento.
vetor[i] = 0 && zero € o valor a ser preenchido.

Todos os elementos desde o inicio (vetor[inicio] até o final do contador
(vetor [inicio+contador-1] ) serdo preenchidos com a mesma expressao espe-
cificada.

A expressio pode ser qualquer expressao védlida do tipo caractere, numérica
ou data.

Biblioteca:

EXTEND.LIB
DBU.LIB (versdes anteriores 2 Summer 87)

Exemplo:

* Para se preencher todos os elementos de um vetor com zeros (0) e de
outro com espagos em branco pode-se utilizar:

DECLARE vet1[20] ,vet2[30]
AFILL(vet1,0)
AFILL (vet2,SPACE(30))
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+ Para se preencher alguns elementos de um vetor com zeros (0), espagos
em branco e asteriscos, pode-se utilizar:

DECLARE vet3(30]
AFILL(vet3,0,1,10)
AFILL(vet3,SPACE(20),11,20)
AFILL (vet2,*",21,30)

Ve¢ja Também:

DECLARE, ACHOICE({ ), ACOPY( ), ADEL( ), ADIR( ), AFIELDS( ),
AINS( ), ASCAN( ), ASORT( ), LEN( )

Funcao: AINS( ) —Insercao de Elemento:

Forma:
AINS(<vetor>,<exp.numérica>)
Propésito:

Permite a inser¢ao de um novo elemento, de valor indefinido, em uma posigao
especificada de um vetor.

Ar gumentos:

<vetor>: € o nome do vetor a ter um novo elemento inserdo.
<exp.numérica>. define o nimero da posicao do elemento a ser inserido.

Utilizacao:

Esta funcdo deve ser utilizada quando se deseja inserir um novo elemento
em uma determinada posicao de um vetor, deslocando todos os outros, de
ordem maior, uma posigdo para baixo (direita).

O novo elemento inserido no vetor, na posi¢ao especificada passa a ter um
conteiido indefinido (vetor|posi¢do] = valor indefinido); deve ser, portanto,
definido apds a insergao.

Todos os outros elementos do vetor, da posigdo onde foi inserido o novo
elemento até o final do vetor (vetor [LEN(vetor)]), serdo transladados uma
posig¢do para a direita (baixo). O tltimo elemento serd perdido.

LEN(vetor) é o nimero de elementos do vetor definido no comando DE-
CLARE.

A fungdo AINS( ) € equivalente a:
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DECLARE vetor[20l
n=.LEN(vetor) && n € igual a 20
pos=/ ’
FOR i=n 10 (pos-1) STEP -4
vetorLil = vetorDi-4
NEXT
vetorlposl = “” && passa a ser indefinido
* o0 elemento 20 & perdido.

Bibliot eca:

EXTEND.LIB
DBU.LIB (versoes anteriores a Summer 87)

E xemplo:

DECLARE vetor 10
vetor[1]
vetor(2]
vetor[3]
vetor[4]
vetor[5]
vetor[6]
vetor [7]
vetor|[8]
vetor[9]
vetor[10]

&& foi “‘pulado’ o nimero 4

— = \0 00~ O\ LW ) N

- o

AINS(vetor,4) && insere um elemento indefinido na
&& quarta posicao do vetor.

vetor 4 =4

? vetor[3] && resulta 3
? vetor[4] && resulta 4
? vetor[5] && resulta 5
? vetor[10] && resulta 10

Veja Também:

DECLARE, ACHOICE( ), ACOPY( ), ADEL( ), ADIR( ), AFIELDS( ),
AFILL( ), ASCAN( ), ASORT( 0, LEN( )
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Funcao: ASCAN( ) —Pesquisa de Eemento:

F orma:
ASCAN (< vetor>,<expressao> |,<exp.num. 1> [,<exp.num.2>]])
Propésito:

Pesquisar um valor especifico dentro dos clementos de um vetor, retornando
a posicdo (mimero) do elemento encontrado ou zero, caso ndo seja encon-
trado.

Ar gumentos:

<vetor>: € o nome do vetor a scr pesquisado.

<expressao>: € o conteiido (chavc) a ser pesquisado. Pode ser uma expressao
de qualquer tipo de dado.

<exp.numérica 1>: define o nimero do primeiro clemento a ser pesquisado;
se nao especificado o padrao (default) scrd igual a 1.

<exp.numérica 2>. define o nimero de elementos a ser pesquisado, a partir
do elemento definido pela <exp.numérica 1>; se nao especificado o padrao
(defaunlt) serd todos os elementos do vetor, do inicio definido até o dltimo
elemento.

Utilizacgao:

Utiliza-se a fungao ASCAN( ) quando se deseja rapidamente descobrir o
nimero do elemento de um vetor que possui um determinado contetddo. A
fungdo ASCAN( ) retorna o niimero do primeiro elemento que possui o con-
teddo pesquisado ou 0 (zero) se o conteido nao for encontrado.

A fungao ASCAN( ) é equivalente a seguinte fungao-de-usudrio:

FUNCTION Pesavet

PARAMETERS velor, expressio, inicio, contador
FOR i= inicio 10 Ciniciorcont ador 42

LI" vetor Ll o eypressan

RETURNCI )

ENDILF
NEXT
RETURN(®»
Biblioteca:

EXTEND.LIB

DBU.LIB (versoes anteriores 2 Summer 87)
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Exemplo:

* Para pesquisar o conteilido ‘‘Clipper’ em um vetor:

n = ASCAN(vetor, “Clipper’’)

? n,vetor[n] && resulta o mimero do elemento do
&& vetor e o seu conteiido ‘‘Clipper”

Veja Também:

DECLARE, ACHOICE( ), ACOPY( ), ADEL( ), ADIR( ), AFIELDS( ),
AFILL( ), AINS( ), ASORT( ), LEN( )

Fungao: ASORT( ) —Classificacao de um Vetor:

Forma:
ASORT (<vetor>, [<exp.numérica 1>[,<exp.numérica 2>]])
Propésito:

‘Ordenar os contetidos dos elementos de um vetor em ordem ascendente.
Disponivel a partir da versao Summer 87.

Argumentos:

<vetor>: € o nome do vetor a ser ordenado.

<exp.numérica I>: é o nimero do primeiro elemento a participar da ordena-
¢do. Se omitido serd assumido como sendo igual a 1.

<exp.numérica 2>. é o nimero de elementos a serem ordenados, contados
a partir do elemento definido pela <expressao numérica 1>. Se for omitido,
todos os elementos do vetor, a partir do elemento definido pela <expressio
numérica 1> serdo ordenados.

Utilizagao:

A fungdo ASORT( ) é um meio simples e rdpido de se ordenar os elementos
de um vetor em ordem ascendente.

Todos os elementos do vetor a serem ordenados devem obrigatoriamente ser
do mesmo tipo de dado, isto é, ou numéricos, ou caracteres, ou data. Nao
poderd haver mistura de tipos diferentes de dados para se realizar a orde-
nagao.



Biblioteca:

EXTEND.LIB

Exemplo:

RECLARE ordenadolAl
ordenadolil1="0"
ordenadol21="0D"
ordenadol31="C"
ordenadol. 41="8"
ASORT (ordenadon)
FOR i=1 10 4

? ordenadol il
NEXT

* Retorna: A
[
b

Vega Também:
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DECLARE, ACHOICE( ), ACOPY( ), ADEL( ), ADIR( ), AFIELDS( ),

AFILL( ), AINS( ), ASCAN( ), LEN( )

6.5. FUNCOES PARA CONTROLE DO AMBIENTE

As fungoes para controle do ambiente de operagdo do Clipper retornam diver-
sas informagGes que permitem o controle de dispositivos (impressora, video, dri-
ves, etc), fluxo de programagiqo, e outras. Sao muito importantes para a eficiéncia

e sofisticagdo das aplicagOes desenvolvidas.

Fungdo: COL( ) —Coluna:

Forma:

COL( )

Propdosito:

Retorna o nimero da coluna do video onde estd posiconado atualmente o

Cursor.
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Argumentos

Nenhum

Utilizacao:

A func¢ao COL( ) facilita o desenvolvimento de rotinas para a apresentagao
de dados na tela, principalmente quando € necessdrio o controle € a mudanga
sucessiva de colunas.

A fungdo COL( ) retoma sempre um valor numérico entre 0 e 79 (mimero
das colunas do video) que poderd ser armazenado em uma varidvel.

COL( ) pode ser utilizada como enderegamento relativo. Por exemplo:

@05,COL( )+8 SAY “Teste”

Posiciona o cursor na linha 5, oito colunas para a direita de sua posi¢ao
atual.

A fungao COL( ) (coluna), utilizada em conjunto com a fungdo ROW( )
(linha) pemite o estabelecimento de coordenadas relativas do video, a serem
utilizadas com todas as variacoes do comando arréba “‘@"’.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

E xemplos:

* Para finalizar um DO WHILE, quando se atingir a coluna 75:

DO WHILE COL )T

A 05,00 iy Lny e

ECNDDO

a)

a
a)
s

* Para mover o cursor relativamente através das colunas pode ser utilizado:

Q2,001 O) SAT “Titalo 17
Q2,001 OOy Sy “Titulo 27
Q2.C0LCr v SAar “Titulo 37
A2,CO0LOY+T Sy “Titulo 47

Cada titulo ficard separado por trés colunas em branco, sendo que entre o
Titulo 3 e o Titulo 4 haverao 5 colunas em branco.
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Veja Também:

@...SAY...GET, @...BOX, @...CLEAR...TO, @...TO, ROW(),
PROW( ), PCOL( )

Funcao: DISKSPACE( ) —Espago livre no Disco:

Forma:
DISKSPACE([ <xp.numérica >))
Propésito:

Retorna um nimero inteiro representando o nimero de bytes livres no disco
definido pela <expressao numérica>.

Argumentos:

<expressao numérica>: é o nimero do acionador de discos (drive) a serpes-
quisado. O drive A: € o nimero um, o B: € o nimero dois, o C: € o nimero
trés, e assim por diante. Se este argumento nao for especificado serd assumi-
do o drive corrente (“default’).

Utilizacao:

Utiliza-se a fungao DISKPA CE( ), entre outras aplicagdes, em conjunto com
as fungoes RECSIZE( ), LASTREC( ) ou RECCOUNT( ) e HEADER( ),
em rotinas para fazer Back-Up’s (c6pias de seguranga) dos arquivos de dados
(.dbf) em disquetes. Através delas € possivel verificar quantos registros de
um arquivo poderdo ser copiados para um disquete e quanto espago disponi-
vel ainda hd no disquete.

Nas versoes anteriores 2 Summer 87, a fungao DISKSPACE( ) encontra-se
no médulo-objeto auxiliar EXTENDC .obj. Para utilizd-la este médulo deve
ser incluido na lista dos arquivos-objeto que devem ser link-editados. Tam-
bém deve ser utilizado o comando EXTERNAL, no médulo principal do sis-
tema, para declarar a fungao DISKSPACE( ) como uma fungdo externa ao
compilador.

EXTERNAL DISKSPACE( ).

Na versdo Summer 87, a funcao DISKSPACE( ) faz parte da biblioteca EX-
TEND.lib, que deve estar presente na lista de bibliotecas passada ao link-
editor.
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Biblioteca:

EXTEND.LIB ou
EXTENDC.obj (nas versdes anteriores a Summer 87)

E xemplo:

* Abaixo encontra-se um exemplo de uma rotina simples para se fazer back
up em disquetes. A cada disquete que for completado (ndo possuir mais espa-
¢o disponivel) a rotina solicicitard um novo.

USE Araunivo

diwsc=i

DO WHILE .NOT. FOI ()
@ 23,20 SAY “Uologue o disanet e NoJTYSTRO,2)
@ 23,42 SAY7 no Driaive BET
W 24,26 SAY “lecle (Fnter ) anendo pronto...”
WALt
CoPyY NEXT (DISKSPACE(2) “HEADERO) ) /RECSLZEC) TO BiBackup
HKIP
disc=disc+]

E.NDDO

CLEAR

@ 23,33 SAY “Araunivo Salvo V7

USE.

RETURN

Veja Tamb ém:

HEADER( ), RECSIZE( ), LASTREC( ), RECCONT( ), LUPDATE( )

Fung¢ao: DOSERROR( ) —Erro do DOS:

Forma:
DOSERROR( )
Propésito:
Determina o nimero do dltimo erro de DOS ocormido, retornando-o como
um valor numérico.
Disponivel a partir da versao Summer 87.

Ar gumentos:

Nenhum
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utiliz acao:

A funcdo DOSERROR( ) deve ser utilizada para a construgao de rotinas
de recuperagao de erros, ocorridos durante o processamento da aplicagao de-
senvolvida em Clipper. Ao ocorrer um erro do DOS, como, por exemplo,
‘“ Arquivo nao encontrado”, que possui o cddigo de erro 2, o pro grama poderd
ser continuado e as providéncias necessarias tomadas.

Esta fungdo, juntamente com outras, permite que vocé construa sua propria
rotina de recuperagao de emos de execugdo (‘‘run time errors’’). Com esse
propdsito, a versao Summer 87 vem acompanhada de um exemplo através
das rotinas ERRORSYS.prg e ALTERROR.prg, que sao documentadas pelo
arquivo ERROR.doc. Caso vocé queira construir sua propria rotina de recu-
peragao de erros, recomendamos que este exemplo seja cuidadosamente estu-
dado.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
Veja Também:

ERRORLEVEL( ), FERROR( ), NETERR( )

Funcao: EMPTY( ) — Vazio:

Forma:
EMPTY (<expressao>)
Proposito:

Retorna o valor verdadeiro (.T.) se a <expressao> especificada resultar em
um valor vazio, ou falso (.F.) caso contrdrio.

Argumentos:
<expressao>. é uma expressao de qualquer tipo de dado a ser verificada.
Utilizagao:

Utiliza-se a fungdo EMPTY( ) para testar se uma expressao caractere, numé-
rica, data ou l4gica € vazia.
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A fungao EMPTY/( ) retornard verdadeiro (.T.) se a expressdo ou conteiido
de uma varidvel ou campo for vazia, de acordo com os seguintes critérios:

— Caractere: uma cadeia nula ou somente brancos (espagos em bran-
co);

— Numérica: igual a zero (0);

— Data: uma data em branco: CTOD(SPACE(8)) ou nula;

— Légica: falsa (.F.).

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
Exemplo:
vinome =S a0 (490
W 12,10 SAY “Diarte sen WNome: LT unome PLCTURE all’
ol
JF EMPITY Cvnome RE& se 0 nome {or deizado em branco o
RETURN && programa ¢ (inaliczado.
ENDILF
W 14,10 547 TSey nome &7 rvnome

Funcao: ERRORLEVEL( ) — Nivel de Erro do Dos:

Forma:
ERRORLEVEL([ <expressao numérica>])
Propésito:

Retorna o nivel atual de erros definido para o DOS e opcionalmente pode
definir um novo valor a substituir o atual.
Disponivel a partir da versao Summer 87.

Argumentos:

<expressao numérica>: define, opcionalmente, o novo nivel de erro a ser
estabelecido para o DOS. Pode variar entre 0 e 255. '

Utilizacao:

A funcdo ERRORLEVEL( ) € utilizada em rotinas para a recuperagao de
erros onde pode-se definir o nivel de erros a serem reportados pelo DOS.
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Cada rotina de erro deverd tratar um determinado nivel de emro do DOS.
Esta fungao, juntamente com outras, pemite que vocé construa sua prépria
rotina de recuperagido de emros de execugdo (‘‘run time errors’). Com esse
propdsito, a versao Summer 87 vem acompanhada de um exemplo através
das rotinas ERRORSYS.prg e ALTERROR .prg, que sdo documentadas pelo
arquivo ERROR .doc. Caso vocé queira construir sua prépria rotina de recu-
peragdo de erros, recomendamos que este exemplo seja cuidadosamente estu-
dado.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
E xempl o

niverr = ERRORLEVEL( )
* armazena em niverr o nivel atual de erros do DOS

ERRORLEVEL(1)
* define como 1 o atual nivel de erros do DOS

Funcao: FILE( ) — Arquivo:

F orma:
FILE(<expressao caractere>)
Propésito:
Retorna o valor l6gico verdadeiro (.T.) se o arquivo especificado existe no

diretério padrao do Clipper ou dentro da rota de diretérios definida pelo
comando SET PATH, caso contrdrio retorna falso (.F.).

Argumentos

<expressao caractere>. define o nome e a extensao do arquivo a ser loca-
lizado.
Utilizacao:

Utiliza-se a fungdo FILE( ) para verificar se um arquivo existe num determi-
nado diret6rio. Se o arquivo existir, a fungdo FILE( ) retorna .T. (verdade),
caso contrdro retorna .F. (falso).
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Esta fungdo € muito itil para verificar a existéncia, no drive e diretério espe-
cificados, de todos os arquivos necessirios a uma aplicagdo, ou se nao exis-
tem arquivos com nomes duplicados em diferentes diretdrios.

Se o drive e o diretério nao forem explicitamente informados o Clipper ird
pesquisar o arquivo no diretério padrao. Caso o comando SET PATH tenha
sido utilizado, o arquivo serd pesquisado também na rota de diretérios de-
finida.

Bibliot eca:

CLIPPER.LIB

Exemplo:

IF FILE(”C:Mala.dbf”) .AND. FILE(“C:Indcod.nt:x”)
USE Mala.dbf INDEX Indcocl

ELSE
? “Arqulvos nlo encontrados no drive
RETURN

ENDIF

Iu

Vega Também:
SET DEFAULT, SET PATH

Funcao: GETE( ) — Variaveis Ambientais do DOS:

Forma:
GETE (<expressao caractere>)
Propésito:

Retorna a cadeia de caracteres contida na varidvel ambiental do Sistema O pe-
racional definida pelo seu nome na <expressao caractere>.

Argumentos

<expressao caractere>. define o nome da varidvel ambiental do DOS re-
querida.

Utilizagao:

A fungdo GETE( ) permite ao programador ter acesso as varidveis ambientais
do Sistema Operacional.
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GETE( ) localiza a varidvel ambiental do DOS especificada e retorna o seu
conteiudo na forma de uma cadeia de caracteres.

Se o nome da varidvel, definido pela <expressao caractere>, nao for encontra-
do, sera retornada uma cadeia de caracteres nula.

Consulte o manual do DOS para maiores informagoes sobre os comandos
SET e as varidveis ambientais.

Nas versoes anteriores a Summer 87, a fungdao GETE( ) encontra-se no moé-
dulo-objeto auxiliar EXTENDC .obj. Para utilizi-la nos seus sistemas, vocé
deverd declard-la extema,através docomando EXTERNAL, no médulo prin-
cipal, e incluir o arquivo EXTENDC .obj na lista de médulos-objeto passada
ao link-editor.

EXTERNAL GETE( )

Biblioteca:

EXTEND. LIB
EXTENDC .obj (nas versdes anteriores 2 Summer 87)

Exemplo:
* Para determinar os conteiiddos do comando S ET do DOS pode-se utilizar:

? GETE(‘PATH”) && retorna ‘‘C:\VIDAL\CLIPPER”’
? GETE(““COMSPEC”) && retorna “C:\command.com

Veja Também:

DISKSPACE( ), HEADER( ), RECSIZE( ), LUPDATE( ), SET PATH

Funcao: ISOOLOR( ) — Video Colorido:

Forma:

ISCOLOR( )

Propésito:

Retorna verdadeiro (.T.) se uma placa adapatadora para monitor colorido
e grifico (“‘color graphics adapter card’’) esta instalada no equipamento.
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Ar gumentos

Nenhum

Utilizacao:

Utiliza-se a fungdo ISCOLOR( ) paratestar se o equipamento onde se execu-
tard o programa ou aplicagcdo desenvolvida em Clipper possui ou ndo placa
adaptadora para monitor colorido e grafico instalada. Se possuir ISCO-
LOR( ) retorna verdadeiro (.T.), caso contrdrio retorna falso (.F.).

Se o equipamento possuir uma placa para video colorido e grifico, pode-se
fazer uso de cores ou de tons (em monitores monocromaticos), através do
comando SET COLOR TO, e de caracteres grdficos através da funcgao
CHR( ).

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

E xemplo:

IF ISCOLOR( )
SET COLOR TO R/B,G/GR && vermelho/azul ,verde/ marrom

ELSE
SET COLOR TO W/N,N/W && branco/preto,preto/branco

ENDIF

Veja Também:

SET COLOR TO

Fungao: ISPRINTER( ) — Verifica Impressora:

Forma:

ISPRINTER( )

Proposito:

Retorna verdadeiro (.T.) se a impressora conectada ao computador, através
da porta paralela LPT1:, estd em linha e pronta para impressao.
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Argumentos

Nenhum

Utilizacao:

Utiliza-se a fungao ISPRINTER( ) para verificar se a impressora conectada
ao computador, através da porta paralela, estd em linha (on-line) e pronta
para impressao.

Se a impressora estiver em linha e pronta para impressao ISPRINTER( )
retornard verdadeiro (.T.), caso contrdrio faiso (.F.).

Antes de enviar algo para a impressora € conveniente, portanto, testa-lacom
a fungdo ISPRINTER( ), s6 enviando se ISPRINTER ( ) retomar verdadeiro
(.T.)

Nas versoes anteriores a Summer 87, a fungao ISPRINTER( ) estd contida
no mddulo-objeto auxiliar EXTENDA.OBJ. Para utilizd-la, deve-se decla-
ra-la como externa, através do comando EXTERNAL ISPRINTER( ), E in-
cluir o arquivo EXTENDA .OBJ na lista de médulos objeto passada ao link-
editor.

Biblioteca:

EXTEND.LIB
EXTENDA .obj (nas versoes anteriores & Summer 87)

E xemplo:

USE Mala IMNDEX Indnowme
EXTERNAL JSPRINTERC)
DO WHILE .T.

TF ISPRINIFRCO)

LIST nome,telefone 10 PRINI
ustE
RETURN

ELSE

W 42,20 SAY YA Impressora Nio estd otiva )
A 14,23 6AY “Verifique € pressione uma leclow..”
WALT

ENDIF
E:NDDO
USE
RETURN’

Veja Também:

SET PRINT, SET DEVICE
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Fun¢iao: MEMORY( ) — Meméria disponivel:

Forma:
MEMORY (<expressao numérica>)/MEMORY(0)
Propésito:

Retorna a quantidade de meméria disponivel no equipamento em Kbytes.

Argumentos

<expressao numérica>: deverd sempre retornar o valor zero (0).

Utilizacao:
A fungdo MEMOR Y(0) retoma, em Kbytes, o espago disponivel, na memoéria

do equipamento, para a manipulagdo de dados: varidveis, vetores, arquivos
abertos etc.

Bibliot eca:
CLIPPER.LIB

Veja Também:

Secao 8.3.2 — Utilizagio da Meméria

Func¢iao: NETERR( ) —Erro na Rede:

Forma:

NETERR( )

Propésito:

Determina se os comandos USE, USE...EXCLUSIVE ou APPEND B LANK
ndo puderam ser executados em um ambiente multiusudrio de rede. Retoma
verdadeiro (.T.) se houve falha e falso (.F.) caso tenham sido bem sucedidos.
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Argumentos

Nenhum

Utilizagao:

A fungdo NETERR( ) retorna verdadeiro (.T.) se os seguintes comandos
nao puderam ser executados quando se estd utilizando o sistema em um am-
biente multiusudrio.

Comando Causa da Falha

USE USE EXCILUSIVE executado por outro usua-
rio.

USE...EXCLUSIVE | USE EXCLUSIVE ou USE executado poroutro
usudrio.

APPEND BLANK FLOCK( ) executado por outro usudrio ou ou-
tro APPEND B LANK simultianeo.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

E xemplo

USE Mala

17 NETFRR O
P TArquivo em uso exclusivo por outro-usudrio 117
WALT “Pressione qualquer tecla...”
RETURN

ENDII

Veja Tamb ém:

USE, USE...EXLUSIVE, APPEND BLANK, FLOCK( ), RLOCK( )
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Fungao: NETNAME( ) — Nome do Usuirio:

Forma:

NETNAME ( )

Propésito:

Retorna a identificagao do usudrio atual através de uma cadeia de caracteres.

Argumentos

Nenhum

Utilizagao:
A funcao NETNAME( ) retoma a identificacdo do usudrio ou da estagao
de trabalho atual através de uma cadeia de 15 caracteres. Se a identificagao

do usudrio ndo foi definida ou se ndo se estiver utilizando uma rede compati-
vel como a ‘‘IBM-PC Network”, serd retornado o caractere nulo (“”).

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplo:

? NETNAME( ) && retoma o nome da estagao de trabalho

Veja Também:

NETERR( )

Func¢ao: PCOL( ) —Coluna da Impressora:

Forma:

PCOL( )
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Proposito:

Retorna o valor numérico representativo da coluna onde esta atualmente po-
sicionada a cabega de impressao da impressora, ou seja, a proxima coluna
a ser impressa.

Argumentos

Nenhum

Utilizacao:

A fungdao PCOL( ) retorna um valor numérico indicando a préxima coluna
da impressora a ser impressa. O valor retonado por PCOL( ) pode ser normal-
mente armazenado em uma varidvel numérica.

Uma das maiores vantagens da fungdo PCOL( ) é pemnitir enderegamento
relativo na impressora. Por exemplo, @05,PCOL( )+5'posiciona a impres-
sora cinco colunas além de sua posigdo atual.

O comando EJECT (mudanga de pégina na impressora) retorna o valor de
PCOL( ) para zero, isto €, reposiciona a impressora no inicio de uma nova
pagina (l6gica) do formuldno. Caso seja necessdrno alterar o valor de
PCOL( ) sem executar o comando EJECT (que causa uma ejegao de pagina
fisica na impressora) pode ser utilizada a fungao SETPRC( ).

Utiliza-se a fungao PCOL( ) para a formatagdo de relatérios através do co-
mando améba @...SAY. PCOL( ) pode indicar, relativamente, a coluna da
impressora onde os dados deverdo ser impressos. Se usada em conjunto com
a fungao PROW( ) (linha da impressora), podem ser indicadas as cordenadas
(linha e coluna) da onde os dados deverao ser impressos.

O nimero representativo da coluna da impressora, para a maioria das impres-
soras nacionais, pode variar de 0 (zero) a 240, de acordo com a compactagao
de caracteres utilizada. Consulte o manual da impressora acoplada ao seu
equipamento para verificar a quantidade maxima de colunas que podem ser
impressas e quais as configuragdes possiveis. Utilize a funcao CHR( ) para
enviar cddigos de controle que reconfiguragdo a impressora. Por exemplo,
o cbédigo de controle CHR(15) na impressora Emilia PC permite a obtengao
de 220 colunas de impressao, enquanto que o CHR(18) faz voltar ao normal,
isto é, 132 colunas.

Bibliteca:

CLIPPER.LIB
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Exemplos:

HET DEVICE 10 PRINI
@ Q1,PCOL (#1410 SAY “Clipper Compi lador do dBASE L1117
* Trd imprimiv na linha 4 da impressora, 19 colunas @
®* direita da coluna atusl.

SET bEUVICE 0o SELREFN

o= PEOLC)  && armazena em ¢t o valor coluna da
L& impr

* Como exemplo de listagem na impressora, considere o arquivo Mala.dbf
que possui 0s seguintes campos:

nome —nome do destinatdrio, com 40 caracteres
ende — enderego, com S0 caracteres

cep — cep, com 5 caracteres

cid — cidade, com 20 caracteres

est — estado, com 2 caracteres

USE Mala THDEX Tndnome
EJECT
SET DEVICE 10 PRINI
DO WHILE JNOT. EOF ()
a PROWC)Y, Q1 SAY “NOME”
a PROWC), 43 SAY “FNDERECO”
@ PROWC), 9% sAY “CEP”
@ PROWC) . 102 SAY “CIDADE”
W PROWC) , 122 SAY “ESTIADO”
@ PROWO +4,014 SAY REPLICATE (=" _4712)
DO WHILE PROWO)(CHO .AND. JHOT . TOr )
a PROWCI+E, QL SAY nome
a PROWCO),PCOL.O)+2 SAC ende
a PROWO) ,PLCOLC) 2 SAY cep
a PROUCO),PCOLLOY+2 SAY Cid
@ PROWOY ,PCOL.OY+2 BAY et
QKLP
ENDDO
EJECT
ENDDO
SET DEVICE TO “CREEN
USE
RETLRN

Veja Também:

PROW( ), SETPRC( ), COL( ), ROW( ), SET DEVICE, @...SAY,
CHR( )
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Forma:
PCOUNT( )

Propésito:
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Retorna o nimero de parimctros rcais que foram passados a partir da linha
de comando do Sistema Operacional, ou de um programa para outro.

Ar gumentos:
Nenhum

Utilizagao:

A fungdo PCOUNT( ) retoma o nimero de parimetros reais (realmente pas-
sados) que foram enviados de um programa para a rotina ou fungao-de-
usudrio chamada. Se nenhum pardmetro foi passado, PCOUNT( ) retoma

Zero.

Utiliza-se a fungao PCOUNT( ), para determinar-se quantos parimetros es-
tao sendo passados de um programa para uma rotina ou para uma fungao-de-
usudro, com o intuito de verificar se o nimero minimo de pardmetros espera-

do foi efetivamente passado.

O valor resultante de PCOUNT( ) pode ser normalmente armazenado em

uma varavel.

Jiblioteca:
CLIPPER.LIB
Exemplo:
¥ Frograma para abr ir o gm o arangvaes

PARAMETERS ara
LF PCOUNY ()=9

ACCEPT “"Diaile o nome do arquives”

ENDIF

arq=arq+”.dbf”’

IF FI1LECara)
USE &arqg

E L SE

P

ENDLE

.
1

Aranivo nao encontrado

ar
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Veja Tamb ém:

PARAMETERS, PROCEDURE, DO...WITH, FUNCTION

Func¢ao: PROCLINE( ) — Linha da Rotina (procedure):

Forma:
PROCLINE( )
Propésito:

Retorna o mimero da linha da rotina ou programa que atualmente esta sendo
executada, de acordo com a numeragao de linhas de seu cddigo-fonte, nume-
radas a partir de seu inicio.

Argumentos:
Nenhum
Utilizacao:

Utiliza-se esta fungdo para verificar qual linha do programa estd sendo execu-
tada. Sua aplicagao principal refere-se a corregao de erros do programa (depu-
ragao ou ‘‘debug’), pois € possivel saber em que linha € efetuada cada ope-
ragao.

PROCLINE( ) também pode ser titil para tomadas de decisao em programas
muito parametrizados, como o HELP.prg (veja a ““facilidade’” HELP do Clip-
per no Cap. 7).

Entretanto, se o programa tiver sido compilado sem incluir o nimero das
linhas (opgao —1 do compilador do Clipper), o nimero de linha retornado
pela fungao PROCLINE( ) € imprevisivel e nao tera valor real.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
E xemplo:
* A fungdo PROCLINE( ) pode ser incluida em diversos pontos do progra-

ma para mostrar seu fluxo de execugdo (qual linha estd sendo executada a
cada instante):
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USE Mala INDEX Indnome

? PROCLINE() && retorna o numero 2
LIST

? PROCLINE() && retorna o niumero 4

? PROCLINE),”variavel = ”, var

* mostra o valor que possui a varidvel ““var’ em uma
* determinada linha do programa.

Veja Também:
PROCNAME( )

Funcio: PROCNAME( ) — Nome da Rotina (procedure):

Forma:
PROCNAME( )
Propésito:

Retorna o nome da rotina ou programa que estd atualmente sendo executado
através de uma cadeia de caracteres.

Argumentos:
Nenhum
Utilizacao:

Pemnite identificar o nome do programa que estd sendo executado em um
detemminado instante. E uma fungio dtil para efeito de corregdes nos progra-
mas ou para tomada de decisoes em sistemas muito parametrizados, como
o HELP.prg (veja “A Facilidade” HELP do Clipper” no Cap. 7).

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplo:

? ““O programa que estd sendo executado é: ‘‘ PROCNAME( )
Veja Também:

PROCLINE( )
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Func¢ao: PROW( ) —Linha de Impressao:

Forma:

PROW( )

Propoésito:

Retorna um valor numérico representativo da linha (16gica) onde estd atual-
mente posicionada a cabega de impressao da impressora, em relagao ao topo
da pagina do formuldrio.

Ar gumentos:

Nenhum
Utilizagao:

A fungdo PROW( ) retorna o nimero da linha onde estd atualmente posicio-
nada a cabega de impressao da impressora, a partir do topo (légico) do for-
muldrio.

A principal utilizagdo da fungdo PROW( ) é a formatagao de relatdrios na
impressora através do comando @...SAY . A fungdo PROW( ) pode indicar,
relativamente, a linha da impressora onde os dados deverdo ser impressos.
Se usada em conjunto com a fungdo PCOL( ) (coluna da impressora), po-
dem ser indicadas as coordenadas (linha e coluna) onde os dados deverao
ser impressos.

O comando EJECT retoma o valor d¢ PROW( ) a zero (topo da pdgina),
uma vez que EJECT ejeta uma pdgina. Para alterar o valor de PROW( )
sem executar um comando EJECT utiliza-se a fungdo SETPRC( ).

O valor de PROW( ) pode ser normalmente armazenado em uma varidvel.
O niimero representativo da linha da impressora, varia de acordo com o nime-
ro de linhas do formuldrio que estd sendo utilizado. Para o formuldrio padrao
de 11 polegadas, pode variar de 0 (zero) a 66 ou 88, de acordo com o entreli-
nhamento que estiver sendo utilizado na impressora (6 ou 8 linhas por polega-
da). Consulte o manual da impressora acoplada ao seu equipamento para veri-
ficar os entrelinhamentos disponiveis. Utilize a fungao CHR( ) para enviar
cédigos de controle para reconfigurar a impressora. Por exemplo, o cédigo
de controle CHR(27)+‘0”’ na impressora Emilia PC pemite o entrelinha-
mento a 8 linhas por polegada, enquanto que o CHR(27)+‘2”" faz voltar
ao normal, isto €, 6 linhas por polegada.

Uma das maiores vantagens da fungdo PROW( ) é pemitir o enderecamento
relativo na impressora. Por exemplo, @ PROW( )+5,PCOL( ) posiciona a
cabeca de impressao cinco linhas abaixo de sua posi¢ao atual.
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Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplos:

SET DEVICE TO PRINI

@ PROU) +40,20 SAY “Tlipper Comp i lador do dBASE 1117
¥ Ira imerimir na coluna 20 da rmpreseora, 19 Tinhae

% abaixo da linha atual.

SET DEVICE TO SCREEN

3¢ = PROWCY  R& armazena em 3 0 valor Linha da
R& impressora

* Como exemplo de listagem na tnpressora, considere o
arquivo Mala.dbf que posani os cegaantcs camrost

nome nome do destinatariio. com A9 car acleres
ende endereco, com D9 carecteres

cen cep, com U caracter cs

cid cidade, com 20 carocte 5

est estado, com @ ceraclteres

USE Mala LINDEX Indnome
EJECT
SET DEVICE TO PRINT
DO WHILE .NOT. EOF ()
W PROWCO), 9f SAT “"NOME”
@ PROWC), 43 SAY “ENDERECO”
3 PROWC), 25 SAY “CEP”
d PROWC), 102 SAY “ClDADE”
@ PROWO) 122 SAY “"ESTADO”
@ PROWCO)+1,04 SAY REPLICATE(”=",432)
¥ Incremento de ama lTinha na inprossor a
DO WHILE PROW()CHD .AND. .NOT. FEOF ()
a PROWO) +1,@4% SAY nome
* Incremento de uma linha na impressora
a PROWCO),PCOLOH)+2 SAY ende
d PROWC) ,PCOLCY+2 6AY cep
a PROWCO) ,PCOLC)+42 SAY <ad
@ PROWO) ,PCOLLCY+2 SAY est
HKIP
ENDDO
EJECT
ENDDO
SET DEVICE 10 SCREEN
USE
RE TURN

Veja Também:

SET PRINT, SET DEVICE, @...SAY, PCOL( ), COL( ), ROW( ),
CHR( ), SETPRC( ), EJECT
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Funcgao: READEXIT( ) —Saida do READ:

Forma:

READEXIT( [<expressao logica>])

Proposite:
Habilita ou desabilita as teclas <seta para cima> e <seta para baixo> como
teclas de finalizagdo de um comando READ, retornando verdadeiro (.T. —

teclas habilitadas) ou falso (.F. — teclas desabilitadas).
Disponivel a partir da versao Summer 87.

Argumentos:
<expressao l6gica>: se for verdadeira (.T.) habilita as setas para cima e para

baixo como finalizadoras de um READ); caso contrdrio as desabilita. O pa-
drao € falso (.F.), ou seja, teclas desabilitadas.

Utilizagao:
A fungao READEXIT( ) é utilizada para se determinar ou néo se as teclas

<seta para cima> ou <seta para baixo> poderdo ser utilizadas para finalizar
.um READ.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
Veja Também:

@..SAY...GET, READ, READINSERT( )

Func¢io: READINSERT( ) — Indicador de Modo:

Forma:

READINSERT ([ <expressao logica>])
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Propésito:

Retorna se o modo de insergdo de caracteres na edigao esta ligado (.T. —
verdadeiro) ou desligado (.F. — falso).
Disponivel a partir da versao Summer 87.

Argumentos:

<expressao légica>. habilita ou desabilita o modo de inser¢do de caracteres.
Se for verdadeira (.T.), o modo de insergdo € ligado; se for falsa (.F.), o
modo de insergdo € desligado. O padrdo € desligado, ou seja falso (.F.).

Utilizacao:

A fungao READINSERT( ), se nao for especificado nenhum argumento, re-
torna verdadeiro (.T.) se 0 modo de insergdo estd ligado ou falso (.F.) se
estd desligado. ’

Se for especificado um argumento verdadeiro (.T.) (através da <exp.légica>,
o modo de insergdo serd ligado; se for especificado falso (.F.), o modo de
insergdo serd desligado.

Bibkoteca:

CLIPPER.LIB

E xempl o:

modins=READINSERT(.T.) && liga o modo de insergcao
REPLACE obs WITH MEMOEDIT(obs;6,0,23,79)

* entra no modo de edi¢ao da funcago MEMOEDIT( ) com o
* modo de insergao ligado

READINS ERT(modins)

* retorna ao valor original do modo de insergao,

* ligado ou desligado

Veja Também:

READ, @...SAY...GET, MEMOEDIT( ), READEXIT( )
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Fung¢io: RESTSCREEN( ) — Recupera Area da Tela:

Foma:

RESTSCREEN(<exp.num. 1>,<exp.num. 2>,<exp.num.3>,
<exp.num.4>,<exp.caractere>)

Propésito:

Reapresenta uma regido da tela previamente salva em uma drea da tela espe-
cificada.
Disponivel a partir da versio Summer 87.

Argumentos:

<exp.num.l a exp.num.4>. definem as coordenadas do canto superior es-
querdo e canto inferior direito da tela, onde a regiao da tela salva deverd
ser reapresentada.

<expressao caractere>: é uma cadeia de caracteres contendo os dados (a
tela) a serem reapresentados, normalmente definida pela fungdo SAVES-
CREEN( ) e armazenada em uma varidvel.

Utilizacao:

A fungao RESTSCREEN( ) € utilizada para reapresentar uma regiao da tela
que tenha sido previamente salva através da fungdo SAVESCREEN( ). A
posicao da tela onde a regido salva deverd ser reapresentada poderd ser a
mesma ou diferente da originalmente salva. Se for especificada uma posigao
diferente, a nova regido deverd possuir o mesmo tamanho (drea) da regido
salva; caso contrdrio, o resultado serd destrutivo.

Niao se pode utilizar o comando RESTORE SCREEN para reapresentar re-
gides de tela salvas através da fungdo SAVESCREEN( ). O resultado tam-
bém serd destrutivo.

Biblioteca:

EXTEND.LIB

Exemplo:

telal = SAVESCREEN(6,0,23,79)
* a regido foi salva na varidvel telal
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<apresentagao de outra tela na regido salva>
RESTSCREEN(6,0,23,79,telal)
* reapresentacao da regiao salva em telal

Ve¢a Fambém:

RESTORE SCREEN, SAVE SCREEN, SAVESCREEN( )

Func¢ao: ROW( ) — Linha do Video:

Forma:
ROW( )
Proposito:

Retoma o mimero da linha do video onde estid atualmente posicionado o
Cursor.

Argumentos

Nenhum
Utilizagao:

A fungao ROW( ) retoma um nimero entre 0 e 24 indicando a linha da
tela onde estd posicionado o cursor. Zero € a primeira linha da telae 24
a udltima.

O comando CLEAR, que limpa a tela, retorna o valor da fungdo ROW( )
a zero e, apds a execu¢ao de um comando READ, o valorde ROW( ) passa
a valer 23.

A fungao ROW( ) facilita o desenvolvimento de rotinas para a apresentagao
de dados na tela, principalmente quando € necessario controle e a mudanga
sucessiva de linhas.

Pode ser utilizado enderecamento relativo. Por exemplo:

@ROW( )+8,35 SAY “Teste”

Posiciona o cursor na coluna 35, oito linhas abaixo de sua posi¢ao atual.
A fungao ROW( ), utilizada em conjunto com a fun¢gao COL( ) (coluna do
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cursor) permite o estabelecimento das coordenadas do video para o comando
ammoba @...SAY...GET.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

E xempl os:
* Para finalizar um DO WHILE, quando se atingir a linha 23:

DO WHILE ROW( )<23
@ROW( )+1,40 SAY “*”
ENDDO

* Para mover o cursor relativamente através das linhas e colunas pode ser
utilizado:

@ ROW( ),COL( ) SAY *“Titulo 17
@ROW( )+02,COL( )+3  SAY “Titulo 2”
@ROW( )+02,COL( )+3  SAY “Titulo 3”
@ROW( )+02,COL( )+5  SAY “Titulo 4”

Cada titulo ficard separado por duas linhas e trés colunas em branco, sendo
que entre o Titulo 3 e o Titulo 4 haverao 5 colunas em branco.

Veja Também:

@...SAY...GET, COL( ), PROW( ), PCOL( )

Funcao: SAVESCREEN( ) — Salva Regiiao da Tela:

Forma:
SAVESCREEN(<exp.num.1>,<exp. num.2>,<exp.num.3>,<exp.num.4>)
Propésito:

Salva uma regido da tela especificada em uma varidvel de memdria tipo ca-

ractere.
Disponivel a partir da versao Summer 87.
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Argumentos

<exp.num.l a exp.num.4>. definem as coordenadas do canto superor es-
querdo e carito inferior direito da regido da tela a ser salva.

Utilizagao:

A fungdo SAVESCREEN( ) é utilizada para salvar uma regido da tela em
uma varidvel de meméria. SAVESCREEN( ) retorna a regido especificada
da tela como uma cadeia de caracteres com até 4.000 bytes de comprimento.
A regido da tela salva poderd depois ser reapresentada através da fungdo
RESTSCREEN( ).

A utilizagao tipica das fungées SAVESCREEN( ) e RESTSCREEN( )é per-
mitir salvar e reapresentar regices da tela onde sao apresentados menus ins-
tantineos (* pop-up menus”).

Nao se pode utilizar o comando SAVE SCREEN para salvar apenas uma
regiao da tela.

Biblioteca:
EXTEND.LIB
E xemplo:
telal = SAVESCREEN(6,0,23,79)
* a regido foi salva na varidvel telal
<apresentacao de outra tela na regido salva>
RESTSCREEN(6,0,23,79,telal)
* reapresentacdo da regido salva em telal
Veja Também:

RESTORE SCREEN, SAVE SCREEN, RESTSCREEN( ), ACHOICE( )

Funcgao: SETCANCEL( ) — Liga ou Desliga <Alt—C>:

Forma:

SETCANCEL ([<expressao légica>])
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Propésito:
Habilita ou desabilita a interrupgao da execucao do programa através das

teclas <Alt-C> pressionadas simultaneamente.
Disponivel a partir da versao Summer 87.

Argumentos:

<expressao logica>: se for verdadeira (.T.) habilita as teclas <Alt-C>, se
for falsa (.F.) desabilita-as. O padrdo é (.T.) verdadeiro.

Utilizagao:
A fungao SETCANCEL( ) retoma o estado das teclas <Alt-C> se um argu-
mento ndo for especificado (ligadas ou desligadas), e o estado anterior se
um argumento for especificado.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB

Veja Também:

ALTD( ), SET ESCAPE

Fung¢ao: SETCOLOR( ) — Define cores:

Forma:
SETCOLOR([ <expressao caractér>])
Propésito:
Retorna a definicdo de cores atual ou anterior e opcionalmente define as
cores da proxima tela a ser construida.
Disponivel a partir da versao Summer 87.
Argumentos:
<expressao caractere>: € uma cadeia de caracteres contendo as definigoes

de video normal, realgado, borda, fundo e neutro (de acordo com a sintaxe
do comando SET COLOR), a serem utilizadas para apresentagao dos proxi-
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mos dados na tela. SETCOLOR( ) suporta apenas letras na defini¢do das
cores a serem utilizadas, nimeros nao sao validos.

Utilizagao:

A fungio SETCOLOR( ) retomna uma cadeia de caracteres representando
a nova definigao de cores estabelecida se a <expressao caractere> para defini-
¢do de cores for especificada. Se a <expressao caractere>nao forespecificada
SETCOLOR( ) retomna a atual defini¢do de cores.

SETCOLOR( ) sem argumentos, ao contririo do comando SET COLOR TO
nao reestabelece as cores do video para o padrio.

Veja o comando SET COLOR TO para uma explicagdo completa da forma
de definigdo de cores do video ¢ das cores vilidas.

Biblioteca:
EXTEND.LIB
Exemplo:

cores = SETCOLOR( )
* armazena a atual definigao de cores na varidvel
* cores

SETCOLOR(“W+/R,N/W,,,W+/R"")
* define novas cores para o video, equivalente a:
* SET COLOR TO W+/R N/W,, W+/R

corantiga = SETCOLOR(“BR+/N,R+/N”")
* armazena a cor que estava sendo utilizada na
* varidvel corantiga e define novas cores

SETCOLOR (corantiga)
* retorna as cores antigas

Veja Também:
SET COLOR TO, ISCOLOR( )

Funcao: SETPRC( ) —Define Posi¢ao de Impressao:

F orma:

SETPRC (<exp.numeérica 1><exp.numérica 2>)
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Propésito:

Redefine os valores internos das fungoes PROW( ) (linha) e PCOL( ) (colu-
na) de impressdo para os novos valores especificados.

Argumentos

<exp.numérica I>: define a nova posicdo-interna da linha da impressora
(PROW( )).
<exp.numérica 2>: define a nova posicao interna da coluna da impressora
(PCOL( ).

Utilizagao:

A fungdo SETPRC( ) pode ser extremamente (til para enviar cédigos de
configuragdo a impressora sem alterar a posi¢ao (linha e coluna) da cabega
de impressao, relativa ao controle interno do programa.

Ap6és o envio de cédigos de controle para a impressora, os valores de controle
interno da posigao da linha e coluna de impressdao sao alterados. Pode-se
retorna-los ao valores originais através da fungdo SETPRC( ).

Além disso, utilizando-se esta fungao, € possivel inibir a mudanga de pagina
automdtica de algumas impressoras.

Bibkoteca:
CLIPPER.LIB

E xemplo:

SET PRINT ON

Lin = PROW()

col = PCOLC)

PP CHR(LS) vl 4 4) && compacta € exponde a impressan
SETPRCC(Lin.col) R& retorna H posigho original

V ga Também:

SET PRINT, SET DEVICE TO PRINT, PROW( ), PCOL( )

Funcao: TYPE( ) — Tipe:

F orma:

TYPE(<expressao caractere>)
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P ropésito:

Avalia a <expressdo caractere> especificada, e retonma uma letra maidscula
indicando o tipo de dado do resultado: caractere (C), numérico (N), data
(D), 1égico (L), um campo memo (M), um vetor (A), ou indefinido (U).

Argumentos:

<expressao caractere>. define uma cadeia de caracteres que resulta no dado
a ser avaliado. Pode incluir o nome de um campo de arquivo (incluindo o
alias), o nome de uma varidvel, ou uma expressdo de qualquer tipo.

Utilizagao:
A funcdo TYPE( ) determina o tipo de dado de uma expressdao qualquer,
retornando:
C — caractere
N — numéico
D — data
L — légico
M — campo memo
A — vetor
U — indefinida
UE — emo de sintaxe
Ul — erro indeterminado

Pode ser utilizada como um teste para verificar a existéncia de uma varidvel
ou a validade de uma expressao.

A fungdo TYPE( ), entretanto, ndo é capaz de avaliar macro-substituigoes
(&) corretamente.

Os tipos UE, indicando um erro de sintaxe na expressao especificada e Ul,
indicando um ermro que nao pode ser determinado foramimplementados a par-
tir da versao Summer 87.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplos:

* Para avaliar se uma varidvel existe e qual é o seu tipo:
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% = “Clipper”

y = 1000

DECLARE v(C101

d = DATE()

? TYPE(”%”) ou && retorna C
? TYPE(”Clipper’)

? TYPE("y") && retorna N
? TYPE("V") && retorna A
? TYPE(”d”) ou && retorna D
? TYPE(”DATE()")

? TYPE(”1+2=3") && retorna L
? TYPE("w") && retorna U (nido definida)

2 TYPE(”:/y”) && retorna U (caracter nfo pode ser
&& dividido por um mimero.

? TYPE(”y/2”) && retorna N, é uma expressio valida.

-J

TYPECCUSU()1) && retorna UI se a fun¢lo-de-usuirio
&& USU() ndo tiver sido definida.

Nota:Colchetes sdo equivalentes a aspas como delimitadores.

? TYPE(LSUBSTR(4,5)1) && retorna UE, erro de sintaxe

6.6. FUNCOES PARA CONTROLE DE ARQUIVOS DE DADOS

Fungao: ALIAS( ) — Alias:

Forma:
ALIAS( <exp.numérica> )
Propésito:

Retorna o nome do “alias” de uma determinada drea de trabalho onde ha
um arquivo de dados aberto.

Argumentos:
<exp.numérica>: € o nimero da 4rea de trabalho a ser retornado o alias.
Utilizacao:

A fungao ALIAS( ) € utilizada para se saber o nome do alias de uma determi-
nada drea de trabalho selecionada, onde um arquivo de dados estd em uso.
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A <expressdo numérica> pode variar de 1 até 10 ou de 1 a 255 na verdo
Summer 87, indicando o nimero da irea de trabalho que se deseja saber
o alias. Se nao for especificada, o alias da area de trabalho atualmente sele-
cionada é retornado como resposta.

Se nao houver um arquivo de dados em uso na area de trabalho especificada
serd retomado um alias nulo (“”).

Biblioteca:
CLIPPER.LIB

E xemplos:

SELECT {1

WSE SCMP INDEY SCHMPL AL LIAS Prodat og

SELECT 2

WUSE SCMH INDEX SUMHY AL LAY flowimt o

SELECT 3

USE SCMR INDEX SCMRL AL IAS Roceit aw

P ALTIASCEY KA ctorna Prodat o’

DTALIASCY) LR retorna “Movimt o

P OALIAGCAY K& retorna “Recert ar

P ALIAS O) K& reborna “"Receitas” pors F a wrea atnal
KR mente seles vonada

V¢ga Também:

SELECT, USE, SELECT( )

Fungao: BOF( ) —Inicio do Arquive:

Forma:
BOF( )

Propésito:
Retoma verdadeiro (.T.) quando for feita uma tentativa de mover o aponta-
dor de registros para antes do primeiro registro do arquivo de dados atual-
mente em uso.

Argumentos:

Nenhum
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Utilizagao:

A fungdo BOF( ) (“beginning of file’’) € utilizada para verificar se, através
da movimentagdo reversa em um arquivo (do seu fim para o inicio), o seu
inicio foi atingido, retornando verdadeiro (.T.). Pode-se evitar, assim, execu-
tar o comando SKIP —1, quando o apontador de registros jd estiver p osicio-
nado no primeiro registro 16gico do arquivo em uso.

Se o arquivo nao estiver indexado o primeiro registro serd o de nimero 1.
Caso contrério, o primeiro registro serd o primeiro registro 16gico (de acordo
com a ordem) determinado pelo indice.

Uma aplicagdo tipica da fungdo BOF( ), por exemplo, € em rotinas de p agi-
nagao de tela, que pemitem que as pdginas sejam avangadas ou retrocedidas
através dos registros de um arquivo de dados. A fungao BOF( ) pode ser
utilizada para verificar se o topo do arquivo foi atingido.

Se o arquivo de dados ndo contiver registros, ambas fungdes, BOF( ) e
EOF( ) (fim-de-arquivo), retornardo verdadeiro (.T.).

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

E xemplo:

USE Estoque

? BOF Q) && retourna false (J5.), rois o
csta no primeiro reqiraetro.,

USE Estoau

S

? HOF () && retorna  verdadeivro (.12,
K& apontador for para o inicio

* Para percorrer o arguivo em ordem inver sa

atingir o «eu inicio, pode-se asar

USE Estogne

GO BOTTIOM

DO WHILE .NO1. BOF Q)
2?2 produto, saldo

GKIP 14
ENDDO
USE
RETURN
Ve¢gaTambém:

EOF( ), SKIP

anontador

pPOis 0
do aranvao

& oparar ao
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Fungdo: DBEDIT( ) —Edi¢ao de Arquivo de Dados:

F orma:

DBEDIT ([ <exp.num1>[,<éxp.num2> [,<exp.num3>[,<ex p.num4>]]]]
[,<vetorl>][,<exp.caractere>] [,<vetor2>][,<vetor3>]
[,<vetord>][,<vetor5>] [,<vetor6>] [,<vetor7>])

Propésito:

Apresenta e edita os registros de um ou mais arquivos de dados abertos em
areas de trabalho diferentes, através de uma janela a ser definida, de forma
semelhante ao comando “BROWSE” do dBASE. Permite a visualizagdo e
edi¢do em tela cheia (‘‘full-screen’’) de um ou mais arquivos de dados. A
aparéncia da tela, bem como muitas teclas de fungao podem ser customizadas
de acordo com a coveniéncia da aplicagao desenvolvida.

Nas versoes anteriores do Clipper, a fungago DBEDIT( ), apesar de existir,
¢ bem mais simples. Aqui a apresentaremos em sua forma mais sofisticada,
como foi implementada na versio Summer 87.

Ar gumentos:

<exp.numérica 1> a <exp.numérica 4>: sao respectivamente as coordenadas
superior esquerda e inferior direita da janela a ser construida pela DBE-
DIT( ). Qualquer um ou todos estes argumentos podem ser especificados,
os que nao forem serdo assumidos como sendo as extremidades da tela.
<vetor 1>: é um vetor contendo<expressoes caractere> representando os no-
mes dos campos dos arquivos a serem editados ou expressoes de qualquer
tipo de dado envolvendo estes campos. Se este argumento nio for especifica-
do o Clipper assumird todos os campos do arquivo aberto na area de trabalho
atualmente selecionada.

<expressao caractere>: € o nome de uma fungao-de-usudrio a ser executada
quando uma tecla de excecao for pressionada. O nome da fungdo deve ser
especificado sem os paréntesis ou seus argumentos. o funcionamento da
DBEDIT( )é afetado dependendo ou nido da presenga deste argumento.

<vetor 2>. € um vetor de <expressoes caractere> a ser utilizado como mésca-
ra de formatagdo das colunas a serem editadas — PICTURE’s. Se for especifi-
cada apenas uma <expressao caractere> ao invés de um vetor, todas as colu-
nas serao editadas através da mesma méscara (PICTURE) de formatagao.

<vetor 3>. é um vetor de <expressOes caractere> que fornecerd o cabegalho
das colunas a serem editadas.
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<vetor 4>: € um vetor de <expressoes caractere> usado para desenhar linhas
separando os cabegalhos da 4rea de edigao dos campos/colunas de dados.
Se for especificada apenas uma <expressao caractere> ao invés de um vetor,
0 mesmo caractere serd utilizado para separar toda a linha.

<vetor 5>: € um vetor de <expressdes caractere> usado para desenhar li-
nhas separando as colunas editadas entre si. Se for especificada apenas uma
< expressdo caractere> ao invés de um vetor, 0 mesmo caractere ser4 utiliza-
do para separar todas as colunas.

<vetor 6>. € um vetor de <expressoes caractere> usado para desenhar linhas
separando os rodapés da drea de edi¢do dos campos/colunas de dados. Se
for especificada apenas uma <expressao caractere> ao invés de um vetor,
0 mesmo caractere serd utilizado para separar toda a linha do rodapé.

<vetor 7>. € um vetor de <expressoes caractere>usado para apresentarroda-
pés nas colunas editadas. Para forgar um rodapé possuir mais de uma linha,
pode ser incluido um ponto-e-virgula onde se deseja que ocorra a quebra
dalinha. Se for especificada uma < expressao caractere> ao invés de um vetor,
todos os rodapés terao o mesmo caractere especificado.

Nota: para obter um padrio (default) em um determinado argumento, en-
quanto definindo outros que vém em seguida a este, deve ser passada uma
defini¢ao ou um valor impréprio (tipo de dado incorreto, por exemplo). O
valor nulo (““”’) ndo pode ser passado pois eliminard os cabegalhos e os ro-
dapés.

Utilizacao:

A fungao DBEDIT( ) é bastante poderosa. Ela permite a edigao em tela-cheia
de um ou mais arquivos de dados através de uma janela formatada. Vetores,
definem os dados e campos a serem editados em forma tabular, os cabegalhos
e os rodapés das colunas de edi¢ao. Todas as teclas tradicionais de movimen-
tagdo do cursor sdo aceitas pela DBEDIT( ), permitindo completa ‘“‘navega-
¢ao”’ pelos dados editados.

Se uma fungao-de-usudrio for especificada, DBEDIT( ) a executard quando
uma tecla de excegao for pressionada, passando a fungdo o seu modo de
operagao atual (“‘status’ atual) e o mimero do elemento do vetor de campos
onde esta posicionado o cursor. A fungao-de-usudrio deverd, através do exa-
me dos pardmetros recebidos e do valor da iltima tecla pressionada pelo
usudro (utiliza-se a fungio LASTKEY( )), executar a agao apropriada e em
seguida retornar um valor para DBEDIT( ). Esta, por sua vez, também
executard uma determinada operagdo, de acordo com o valor recebido. Além
disso, ainda é possivel retomar uma tecla determinada para DBEDIT( )
através do comando KEYBOARD.
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Os modos passados a fungao-de-usudrio que identificam o estado (‘‘status”)
da DBEDIT( ) sdo os seguintes:

Modo Descrigao

0 Neutro, qualquer movimento do cursor; nenhuma pendéncia a
ser processada.

Tentativa de ultrapassar o inicio do arquivo.

Tentativa de ultrapassar o fim do arquivo.

O amuivo de dados editado estd vazio.

Foi pressionada uma tecla de excegao.

S W -

Os valores que a fungdo-de-usudrio deve retornar a DBEDIT( ) para ser to-
mada uma agao sdo os seguintes:

Valor Descricao

0 Finalizar a DBEDIT( ); fim da edi¢gao dos dados.

1 Continuar nomalmente a DBEDIT( ).

Forgar que os dados sejam reapresentados, reconstruindo a ja-
nela de edigdo e, continuando a edi¢ao através da DBEDIT( ).

DBEDIT( ) ndo constitui um estado de espera e por esse motivo, rotinas
nio podem ser executadas através do comando SET KEY, enquanto os dados
estiverem sendo editados através da DBEDIT( ), a menos que a fungdo-de-
usudro crie um estado de espera.

E possivel intercalar varias funges DBEDIT( ), permitindo assim a apresen-
tacao simultdnea ao usudrio de miltiplas janelas de edigao de dados na mesma
tela, efeito semelhante a um ‘““Windows™.

Biblioteca:
EXTEND.LIB e DBU.LIB (versoes anteriores 2 Summer 87)
E;wmplo:

O exemplo a seguir mostra uma janela de edicao (tipo “BROWSE”) que
inclui todos os campos do arquivo de mala-direta Mala.dbf. Ao se pressionar
<Enter>com o cursor sobre um determinado campo DBEDIT( ) entrard em
modo de edi¢do neste campo. Pressionando <Esc> DBEDIT( ) serd finali-
zada.
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USE Mala
DBEDIT( )

Neste caso DBEDIT( ) é praticamente equivalente ao comando BROWSE
do dBASE III.

Veja Também:

@...SAY...GET, READ, ACHOICE( )

Funcgao: DBF( ) — Arquivo de Dados:

Forma:
DBF( )
Proposito:

Retorna o nome do arquivo de dados em uso (aberto) na drea de trabalho
atualmente selecionada.
Apenas para as versées Winter 85 ¢ Autumn 86.

Ar gumentos:
Nenhum
Utilizacao:

A fungao DBF( ) faz parte das extensoes escritas em Clipper; seu c4digo-
fonte encontra-se no arquivo EXTENDDB.prg e seu respectivo médulo-ob-
jeto no arquivo EXTENDDB.obj.
E simulada através da fungdo ALIAS( ), que retoma o nome do ‘“‘alias” da
drea de trabalho atualmente selecionada, onde est4 aberto o arquivo de da-
dos. Esta simulagdo serd vdlida quando nao for atribuido um ‘‘alias” ao se
abrir o arquivo, pois nesse caso o Clipper assume como ‘“alias’”’ o préprio
nome do arquivo. Para inclui-la em suas aplicagoes o arquivo EXTENDDB.
obj deve ser incluido na lista de médulos-objeto a serem encadeados pelo
" link-editor.
A fungao ALIAS ( )/DBF( ) é itil por informar o nome ou ‘““alias’’ do arqui-
vo de dados que esta em uso, especialmente nas aplicagoes onde a defini¢ao
do arquivo a ser aberto é feita pelo préprio usudrio do sistema.
Se ndo houver arquivo de dados aberto na 4rea selecionada, a fungao ALIAS/
( )/DBF( ) ird retornar uma cadeia de caracteres nula.
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Biblioteca:

Médulo-fonte = EXTENDDB.prg
Médulo-objeto EXTENDDB.obj

Exemplo:

CLEAR
ACLEPT “Diaite o Nome do Araaarco Deaeaados™ 10 ar g
arqrarat’ cdbil’
IF FILEC(ara)
UsE &ar«q

FLSE
DM anivo Nao Focontr ado !
ENDLF
2pReEoO E& retorna o nome do oa poivo o em sy,

USE CaNClipeer Clhientes
D DBE Q) SE Tt U et e

Veja Também:

USE, ALIAS( )

Fung¢ao: DBFILTER( ) — Filtro Ativo:

Forma:
DBFILTER( )
Propésito:
Retorna a expressdo do filtro de registros atualmente ativo (através do co-
mando SET FILTER), na area de trabalho selecionada.
Disponivel a partir da versao Summer 87.
Argumentos:
Nenhum
Utilizacao:

A funcio DBFILTER( ) retoma, como uma cadeia de caracteres, a condicao
do filtro estabelecido através do comando SET FILTER, na {u‘ea de trabalho
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atualmente selecionada. Se ndo houver filtro estabelecido DBFILTER ( ) re-
torna uma cadeia nula (‘*’*).

Bibliot eca:
CLIPPER..LIB
E xemplo:
WUSE Mala Labi X lodond
SET FILTER 10 eatado~”GP"

DODRITLTER )
% rretorna Cestadeo= "GP )

Veja Também:

DBRELATION( ), DBRSELECT( ), SET FILTER

Funcgao: DBRELATION( ) — Relagao Ativa:

Forma:
DBRELATION(<expressao numérica>)
Propésito:
Retorna a expressao definida para o relacionamento de arquivos através do
comando SET RELATION na area de trabalho selecionada.
Disponivel a partir da versao Summer 87.

Argumentos:

<expressdo numérica>: € a n-ésima posi¢ao do relacionamento a ser retorna-
do, dentro da lista dos relacionamentos estabelecidos.

Utilizagao:

A fungiao DBRELATION( ) retorna uma cadeia de caracteres contendo a
n-ésima expressdo de relacionamento definida pelo comando SET RELA-
TION, de acordo com o valor da <expressdao numérica> especificada: se for
1 serd retornado o primeiro relacionamento estabelecido, se for 2 o segundo,
e assim por diante.
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Se na drea de trabalho atualmente selecionada ndo houver relacionamento
ativo DBRELATION( ) retorna uma cadeia de caracteres nula (‘*‘’’).
DBRELATION( ) adequadamente utilizada com DBRSELECT( ) e DBFIL-
TER( ) pemmite que se construa um sistema equivalente ao ‘“VIEW” do
dBASE III Plus ou ao utilitdido DBU.exe do Clipper, cujo c6digo-fonte
acompanha a versdo Summer 87.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB

E xemplo:

SELECT 3

USE Produtos INDEX Indprod ALIAS Prod
SELECT 2

USE Empresas INDEX Indemp ALIAS Enpr
SELECT 1

USE Precos INDEX Indpre ALIAS Preco
SET RELATION TO codpro INTO Prod, TO codemp INTO ‘Empv
? DBRELATIONC1)

* Retorna “CODPRO”

? DBRELATIONC(2)

#* Retorna “CODEMP”

Veja Também:

DBFILTER( ), DBRSELECT( ), SET RELATION e o utilitirio DBU.exe
no Cap. 9.

Fungao: DBRSELECT( ) — Area Relacionada:

Forma:
DBRSELECT (< expressao numérica>)

Propésito:
Determina a drea de trabalho relacionada, através do comando SET RELA-
TION, com a drea de trabalho atual.

Disponivel a partir da versao Summer 87.

Argumentos:

<expressdo numérica>: € a n-ésima posicao da lista de relacionamentos defi-
nida na drea de trabalho atual através do comando SET RELATION.
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Utilizacao:

A fung¢do DBRSELECT( ) retorna o nimero da area de trabalho relacionada,
de acordo com o valor da <expressao numérica> especificada: se for igual
a 1 serd retomado o nmimero da primeira drea de trabalho relacionada, se
forigual a 2 o nimero da segunda, e assim por diante.

Se nido houver nenhuma relagdo estabelecida na 4rea de trabalho selecionada
DBRSELECT( ) retornard zero.

DBRSELECT( ) deve ser utilizada em conjunto com as fungoes DBRELA-
TION( ) e DBFILTER( ) para criar um sistema equivalente ao “VIEW”’
do dBASE III Plus ou ao utilitirio DBU.exe do Clipper, cujo cddigo-fonte
acompanha a versao Summer 87.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
Exemplo:
SELECT 3
USE Produtac 1HDEY Pndprod AL EAS ool
SELECT D
USE Empresas INDE X Loademp ALTAS Fwupr
SELECT 4
UBE Precos TNDEY ludpre ALLAS Preco

SET RELATION 1O codpro INITO Prod, 1O codemp THLO Fwgm
P DHRSELECT (1)
* Retorna 2

Veja Também:

SET RELATION, DBFILTER( ), DBRELATION( ) e o utilitirio DBU.exe
no capitulo 9.

Fungao: DELETED( ) — Deletado:

Forma:

DELETED( )
Propésito:

Identifica os registros que estdo marcados para delegdo (exclusdo). Retoma
verdadeiro (.T.) se o registro onde atualmente estd posicionado o apontador
de registros estd marcado para eliminagao (delegdo); caso contririo, retorna
falso (.F.).
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Argmnento#

Nenhum

Utilizacao:

A’ fungao DELETED( ) € itil pois permite identificar os registros que estio
marcados para delegao em um arquivo, e a partir disso processa-los de acordo
com o desejado. Por exemplo fornecer um relatério, indicando quais os regis-
tros estdo ativos e quais os deletados; ou evitar que registros deletados sejam
processados.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplos:

* Para mostrar na tela todos os registros deletados de um determinado arqui-
vo pode-se usar o comando DISPLAY:

DISPLAY FOR DELETED( )

* Para deteminar se um registro esta deletado:

LSE Mala
DO WHLIE .T.
LipP o Diaite o ndmero do Regrstbs o™ [0 reg
IF reg=0 Jor. readlAGTREL )
EXT
EHDTI
GOTO vy
IF DELETILDO)Y
? "Reaistro Deletado”
FL.SI
P "Regiaty o Hao Deletado™
ENDILET
E.HDDO
use
RETURN

Veja Também:

SET DELETED, DELETE, RECALL, PACK
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Func¢io: DESCEND( ) — Descendente:

Forma:
DESCEND(<expressao>)
Propésito:
Criar um indice e fazer uma pesquisa através do comando SEEK em ordem

descendente.
Disponivel a partir da versao Summer 87.

Ar gumentos:

<expressao>: é uma expressao de qualquer tipo de dado a ter seu valor in-
vertido.

Utilizacao:
A fungdo DESCEND( ) retorna o mesmo tipo de dado que o definido pela
<expressao> em sua forma complementar (inverso).
DESCEND( ) € especialmente desenhada para indexar um arquivo em ordem

inversa (descendente), através do comando INDEX e realizar pesquisas sobre
este arquivo através do comando SEEK.

Biblioteca:

EXTEND.LIB

Exemplo:

O exemplo a seguir cria um indice em ordem cronoldgica descendente de
acordo com a data de admissao dos funciondrios:

USE Pessoal
INDEX ON DESCEND(datadm) TO Indadm

* datadm € um campo tipo data que contém a data de
* admissao do funciondrio.

Para realizar pesquisas sobre um arquivo de indice criado em ordem descen-
dente deve ser utilizada a fungdo DESCEND( ). Por exemplo:
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USE Pessoal [ODEX Indadm
SET DATE BRLT1SH
GSEEK DESCEHDCTODC Q6/94/8R° )

IF FOUND)

D numero, nowme, datadm, depto, salario
ELSE ]

2P Data nao encontrada 17

WALT “Preseione aualaner tecla 17
ENDIF
RETURN
Veja T amb ém:

INDEX, SEEK

Func¢ao: EOF( ) — Fim do Arquive:

Forma:

EOF( )
Propésito:

Retoma verdadeiro (.T.) se o apontador de registros estiver no fim do arquivo
de dados atualmente em uso ou se uma tentativa foi feita para ultrapassar
o fim do arquivo; caso contrario, retomna falso (.F.).

Ar gumentos

Nenhum
' Utilizagio:

A fungdo BOF( ) (“end of file”’) € utilizada para verificar se, através da
movimentagdo progressiva pelos registros de um arquivo (do inicio para o
fim), o seu final foi atingido. Pode-se evitar, assim, executar o comando
SKIP, quando o apontador de registros ja estiver posicionado no final do
arquivo em uso.

Quando EOF( ) torna-se verdadeira (.T.), o apontador de registros € posicio-
nado apés o dltimo registro (LASTREC( )+1). Qualquer outra tentativa de
deslocar o apontador de registros ultrapassando o \ltimo registro retorna o
mesmo resultado sem entrar em condigao de erro.

Se o arquivo de dados ndo contém registros EOF( ) retomard verdadeiro
(.T.).
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Biblioteca:
CLIPPER.LIB
Exemplo:

USE Estoque

(GO BOTTOM

? EOF() &R& retorna falso (.F.), Pois 0 apontador
esta no dltimo registro.

USE Estoque

GO BOTTOM

SKIP

? EOF() && retorna verdadeiro (.T.), pois o
&& arontador foi para o final do arauivo

* Para percorrer o arquivo em ordem progressiva e parar ao atingir o seu
final, pode-se usar:

USE Estoque

DO WHILE .NOT. EOF() && gquando EOF() for verdadeira o
? eproduto, saldo && DO WHILE sera finalizado.
BKIP

ENDDO

USE

RETURN

Veja Também:

FIND, SEEK, LOCATE, SKIP, BOF( ), RECNO( ), LASTREC( ),
FOUND( )

Func¢ao FCOUNT( ) — Nimero de Campos:

Forma:
FCOUNT( )
Propésito:

Retorna a mimero de campos do arquivo aberto na drea de trabalho atual-
mente selecionada.

Argumentos:

Nenhum
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Utilizagao:

A fungdo FCOUNT( ) € utilizada para obter-se o nimero de campos de um
arquivo que esteja aberto na area de trabalho atualmente selecionada.

Se nao houver um arquivo de dados aberto FCOUNT( ) retorna zero (0).
FCOUNT( ) € itil em aplicagées onde se deseja independéncia da estrutura
de dados, ou seja, aplicagdes que possam trabalhar com qualquer arquivo
de dados, onde obviamente nio se conhece ‘‘a priori”’ a quantidade de campos
que possuirao.

Bibliot eca:
CLIPPER.LIB
Exemplo:

O exemplo a seguir apresenta os nomes dos campos de um arquivo desconhe-
cido pelo programa, aberto na drca dc trabalho selecionada:

CL.EAR
ACCEPT “Diarte o Nome do Arauive:”
USE &arq
FOR i = 4 10 FEOUNT(
g o 4 o ) K
NE X
USE
RETURN

1V gra

Para determinar o nimero de campos do o aroeva Dalacdb s
USE Malae
?OFCOUNT () &R retorna 7

Veja Também:

FIELDNAME( )/FIELD( ),TYPE, AFIELD( )

Funcao: FIELDNAME( ) — Nome do Campo:

Forma:
FIELDNAME (<exp. numérica>)/ FIELD(<exp.numérica>)
Proposito:

Retorna o nome do campo do arquivo de dados em uso, cujo niimero é indica-
do pela <expressao numérica>.
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Ar gumentos:

<expressao numérica>: €& um nimero definindo a posigao do campo dentro
da estrutura do arquivo de dados.

Utilizagao:

A fungdo FIELDNAME( ) ou apenas FIELD(.) é utilizada para se obter
o nome (em letras mailsculas) do n-ésimo campo do arquivo de dados em
uso. O nimero do campo € especificado pela <expressao numérica>.

Se o nimero da <expressao numérica> for maior que o nimero de campos
do arquivo, uma cadeia de caracteres nula serd retornada. Entretanto, a fun-
¢ao FCOUNT( ) pode ser utilizada para se determinar o nimero de campos
que possui 0 arquivo, evitando-se assim ultrapassa-lo.

Esta fungdo € interessante para ser utilizada em aplicagdes onde se procure
independéncia da estrutura de dados.

A fungio vetorial AFIELDS( ) produz um resultado similar mas expandido,
pois permite armazenar em vetores toda a estrutura de um arquivo de dados.

Bibliot eca:
CLIPPER.LIB
.E xemplo:
* O exemplo a seguir permite obter todos os nomes dos campos de um arqui-
vo de dados:
USE Mala
? FCOUNT O LE retorna 3
FOR i=1 TO FCOUNT()

? FIELDNAME (i)
NEXT

*

Onde:

? FIELDNAME(1) && retoma ‘“CODIGO”
FIELDNAME(2) && retorna “NOME”
FIELDNAME(3) && retorna “ENDERECO”

-~

* E assim por diante.
Veja Tamb ém:

COPY STRUCTURE EXTENDED, FCOUNT( ), AFIELDS(),
LASTREC( ), TYPE( ), LEN( )
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Forma:

FLOCK( )

Proposito:
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Inibir ou impedir o acesso de outros usudrios aum arquivo de dados comparti-
lhado em um ambiente multiusudrio. FLOCK( ) retorna verdadeiro (.T.) se
o acesso foi restringido; ou falso (.F.), caso contrdrio.

Argumentos:

Nenhum

Utilizacao:

Quando se estd operando em ambiente multiusudrio, a fungdo FLOCK( )
impede o acesso de outros usudrios ao arquivo aberto na area de trabalho

atualmente selecionada.

Se o acesso ao arquivo for restringido FLOCK( ) retorna verdadeiro (.T.);

caso contrdrio retoma (.F.).

O arquivo permanecerd restrito (bloqueado) até que seja fechado ou tiver
o acesso liberado através do comando UNLOCK ou da fungao RLOCK( ).

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplo:

USE Maln

FIL.OCK ()

IF FLOCKCO)
74P

ENDIF

Veja Também:

USE...EXCLUSIVE, SET EXCLUSIVE, UNLOCK, RLOCK( )
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Funcao: FOUND( ) —Encontrado:

Forma:

FOUND( )

Propésito:

Retorna verdadeiro (.T.) se o @ltimo comando de pesquisa executado, SEEK,
FIND, LOCATE ou CONTINUE, encontrou um registro que possuaa chave
pesquisada ou satisfaca condigdo solicitada. Retorna falso (.F.) se a iltima
operagdo de pesquisa nao foi bem sucedida.

Argumentos

Nenhum
Utilizacao:

A fungdo FOUND( ) € usada para determinar se um dos comandos de pesqui-
sa, SEEK, FIND, LOCATE ou CONTINUE, foi bem sucedido ou ndo. E
muito Gtil para determinar, que caminho altemativo deve tomar o fluxo de
execugdo de um programa caso uma pesquisa tenha ou ndo encontrado o
registro procurado.

FOUND( ) retorna verdadeiro (.T.) se o ltimo comando de pesquisa execu-
tado foi bem sucedido; e falso (.F.) caso contrdrio.

Se o apontador de registros for movido por qualquer outro comando (SKIP,
GOTO, etc) que nao sejam os comandos SEEK, FIND, LOCATE ou CONTI-
NUE, o resultado da fungao FOUND( ) serd sempre .F. (falso).

Cada drea de trabalho selecionada possui um controle proprio (‘““flag’’) indi-
cando o valor atual da fungdo FOUND( ). Se houver um relacionamento
estabelecido através do comando SET RELATION, a fungao FOUND( )
na drea relacionada serd verdadeira (.T.) quando o registro relacionado foi
encontrado (efetivou-se o relacionamento), e falsa (.F.) caso contrdrio.

Bibliot eca:

CLIPPER.LIB

Exemplos:

* Utilizagao da fungdo FOUND( ) com um arquivo nao indexado:
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USE Estoque )
LOCATE FOR SURSIR(codiao,1,2)="Br"
DO WHILE Iounna

P ocodian, prodato, saldo

CONT LN
ENDDO

*. Utilizagao da fung¢io FOUND( ) com um arquivo indexado:

USE Estogue INDEX Indcodd
SEEK “BE”
IF FOUNDCO)

DO WHILE SUBSIR(codiuo. i, 2)=70E"
DTocodian, prodato, caldo
sp

ENDDO

L SE
?Codran Han Fnoonts ado
ENDIF
CLOSE DATARASE
RETURN

V2

Veja Também:

SEEK, FIND, LOCATE, CONTINUE, EOF( ), SET RELATION, SET
SOFTSEEK

Fungao: HARDCR( ) — Quebra de linha:

Forma:

HARDCR (< exp.caracter>)

Propésito:

Retorna a expressdao caracter determinada com todos os cédigos de fim de
linha l6gico (CHR(141)) substituidos por cédigos de fim de linha fisico
(CHR(13) = Enter). Seu objetivo é apresentar adequadamente campos memo
contendo fins de linha 16gicos (‘“‘soft carriage returns”).

Ar gumentos:

<expressio caractere>: € a cadeia de caracteres ou campo memo a ser con-
vertido.
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Utilizacgao:

A funcao HARDCR( ) € utilizada para pemitir a apresentagao de contetidos
de campo memo com a quebra automética de linha (CHR(141)), gerada pela
fungdo MEMOEDIT( ), substituida por <Enter> (CHR(13)), como se fosse
uma cadeia de caracteres normal. Dessa forma um campo memo podera ser
normalmente apresentado pelos comandos ?,@...SAY, REPORT FORM etc.
HARDCR( ) retorna uma cadeia de caracteres até 65.535 bytes (64 K) de
comprimento.

Biblioteca:

EXTEND. LIB
MEMO.LIB (versoes anteriores 2 Summer 87)

Exemplo:
* Suponho um arquivo que possua o campo memo obs:

? HARDCR(obs)

* Apresenta o contetido do campo memo com a mesma
* formatagdo de linha gerada pela fungago MEMOEDIT( )

Veja T ambém:

?/??, @...SAY, REPORT FORM, MEMOEDIT( ), MEMOLINE( ),
MEMOREAD( ), MEMOTRAN( ), MEMOWRIT( ), MLCOUNT( )

Fungao: HEADER( ) —Cabegalho do Arquivo de Dados:

Forma:
HEADER( )
Propésito:

Retorna um valor numérico representando o tamanho, em bytes, do cabegalho
do arquivo de dados em uso na area de trabalho selecionada.

Argumentos:

Nenhum
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Utilizagao:

A fungdo HEADER( ) determina o tamanho, em bytes, do cabegalho do ar-
quivo que esfd aberto na drea de trabalho atualmente selecionada.

Sua utilizagdo especifica refere-se a construgdo de rotinas de Back-Up de
arquivos de dados (.dbf), onde se torna necessdria a separagao de um arquivo
em diversos disquetes, devido ao seu tamanho. Neste caso € preciso determi-
nar o espago ocupado pelo cabegalho dos arquivos, a fim de verificar se o
espago ainda disponivel no disco é suficiente para copiar um determinado
nimero de registros.

No cabecalho dos arquivos de dados ficam armazenadas informagoes sobre
sua estrutura, data da dltima atualizagdo e o nimero atual de registros. O
tamanho do cabegalho dos arquivos pode, entretanto, ser calculado por apro-
ximagao através da férmula:

32 x <nimero de campos> + 35

A fungao HEADER( ) em geral é utilizada em conjunto com as fungdes
.RECCOUNT( ), RECSIZE( ), e DISKSPACE( ) para a construgdo de roti-
nas de Back-up, como a exemplificada a seguir, sem a necessidade de se
recorrer ao comando BACKUP do DOS, quando se toma necessario segmen-
tar um arquivo em diversos disquetes.

Nas versoes anteriores 3 Summer 87 a funcao HEADER( ) estd contida no
médulo-objeto auxiliar EXTENDC .obj. Para utilizi-la este m6dulo deve ser
incluido na lista de médulos-objeto a ser passada para o link-editor. Além
disso, deve ser utilizado o comando EXTERNAL, no médulo principal do
sistema desenvolvido, para declari-la como extema para o compilador do
Clipper, vide a seguir.

EXTERNAL HEADER
Na versdo Summer 87 a fungdo HEADER( ) esta contida na biblioteca EX-

TEND.lib, que deve estar incluida na lista de bibliotecas passadas ao link-
editor.

Biblioteca:

EXTEND.LIB
EXTENDC .obj (nas versdes anteriores 3 Summer 87)

E xemplo:

EXTERNAL HEADER, RECSIZE, DISKSPACE
* Sdo todas rotinas escritas em ‘‘C’’ que devem ser
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*+ declaradas externas ao compilador do Clipper, caso vocé
* esteja utilizando uma versdo anterior & Summer 87.

WUSE Arquivo
vdisc=0
DO WHILE .NOT. EOF()
vdilsc=vdisc+i
a 23,22 SAY “Coloque Back-Up No.”+5TR(vdisc,2)
@ 23,43 SAY “no drive A” '
a 24,22 SAY ” Tecle (Enter) quando pronto...”
uAIT e
COPY NEXT (DISKSPACE(1)-HEADER())/RECSIZEC() TO AzBackup
# determina a quantidade de registros que poderio ser
* copiados para o disquete sem “enche-lo”.
8SKIP
ENDDO
CLEAR
@ 23,33 SAY “Arauivo Salvo !”
USE
RETURN

USE Estoque

? HEADER () && resulta 348

# Nimero total de bytes do arquivo Estoque.dbf
? (RECSIZE()*LASTREC())+HEADER()+1

# resultat 21384

Veja T anbém:

RECSIZE( ), DISKSPACE( ), LASTREC( ), COPY TO

Fungio: INDEXEXT( ) — Indice Externo:

Forma:

INDEXEXT( )

Propésito:
Determina se a aplicagdo foi link-editada utilizando o médulo-objeto NDX.
obj, que permite a utilizagdo indices compativeis com os do dBASE IlI

Plus.
Disponivel a partir da versdao Summer 87.

Argumentos

Nenhum
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Utilizacao

A fungdo INDEXEXT( ) é utilizada para determinar se uma aplicacdo esta
utilizando indices extcmos, compativeis com os indices (.ndx) do dBASE
III Plus, ou os indices (.ntx) normais do Clipper.

INDEXEXT( ) retoma “NDX" se estiverem sendo utilizados indices do
dBASE III Plus ou "“NTX" sc estiverem sendo utilizados os indices normais
do Clipper.

Para serem utilizados indices compativeis com os do dBASE III Plus, o
sistema deve ser link-cditado juntamente com o moddulo-objeto NDX.obj
(veja a segao 8.2.2— Link-cditando com os utilitdrios do Clipper.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplo:

Para pesquisar a existéncia de um indicc ¢ crd-lo, caso ndo exista, deve-se
verificar a extensdo correta conforme o caso de se estar utilizando indices
do dBASE III ou do Clipper:

IF .NOT. FILE(*“Alfa.” +INDEXEXT( ))

INDEX ON nome TO Alfa
ENDIF

Veja Também:

INDEXKEY( ), INDEXORD( )

Fungoes: INDEXKEY( ) —Chave do Indice:

F orma:

INDEXKEY(<expressao numérica>)

Propésito:

Retorna a expressao-chave de um arquivo indice (.ntx) ou (.ndx), onde a
<expressao numérica> determina o indice desejado.
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Argumentos:

<expressao numérica>: especifica a n-€sima posi¢ao do indice desejado na
lista dos indices abertos na 4rea de trabalho selecionada através dos coman-
dos USE...INDEX <lista de indices> ou SET INDEX TO <lista de indices>.
Se for especificado zero, serd assumido o indice mestre (indice de controle),
ou seja o indice que estd definindo a ordem de acesso aos registros do arqui-
Vo, ndo importando a sua posi¢do na lista.

Utilizacao:

A fungdao INDEXKEY/( ) retorna a expressao-chave de um arquivo de indices
associado a um arquivo de dados aberto na area de trabalho selecionada.

A <expressao numérica> identifica o indice desejado a partir da lista de indi-
ces abertos juntamente com o arquivo de dados. Zero ird retornar a expres-
sdo-chave do indice mestre (o primeiro indice da lista ou o definido pelo
comando SET ORDER TO), que controla a ordem de acesso ao arquivo.
Uma expressao nula (*“’) serd retornada caso o nimero definido na expressao
numérica ultrapasse o nimero de indices abertos para o arquivo.

Pode-se utilizar a fungdo INDEXKEY( ) para verificar a chave dos indices
criados ou para escolher qual indice devera ser utilizado.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
E xemplo:
LUSE Mala 1HPEX Indcod, Indnome . Indecep
DOINDEXEEY 3 A& retorna codiaa
D OINDEYKEY (2 K& rebtorna nome

¢
DOINDEYKE Y (35 A& retorna cen
D OINDEXKEY (O E& retorna codigo
SET ORDER TG 3 )
POINDEXKEY (O E& retrrna cep

Veja Também:

USE, INDEX, SET INDEX TO, SET ORDER TO, INDEXEXT( ),
INDEXORD( )



FUNGOES DO CLIPPER / 433

Funcio: INDEXORD( ) — Posigao do Indice Mestre:

Forma:

INDEXORD( )

Propésito:

Determina a posigdo do indice de controle (indice mestre) na lista de indices
abertos pelo comando USE...INDEX <lista de indices> ou SET INDEX TO
<lista de indices>, na area de trabalho selecionada.

O indice mestre € o indice que determina a ordem de acesso aos registros
do arquivo de dados.

Disponivel a partir da versao Summer 87.

Argumen tos:

Nenhum

Utilizacao:

A fungao INDEXORD( ) retorna um nimero indicando a posi¢ao do indice
de controle do arquivo de dados na lista de indices abertos. Se for retomado
o valor zero significard que nao hd indice de controle e o arquivo de dados
estd sendo acessado em ordem natural (ordem do nimero dos registros).
INDEXORD( ) € itil para verificar (e eventualmente armazenar numa varid-
vel) o Gltimo indice de controle utilizado, quando for necessario acessar o
arquivo posteriormente por esta mesma ordem.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB )
Exemplo:

USE Mala LHLEX lodead, ITndnome, Todeep

mestr e THREXORD ()

?omestr o A& resulta 4

SET ORDER (0 2

PO INDEXQRD ) && resulta 2

SET ORDER 10 mestre
O INDEXORD && 1 esalta o
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Veja

CLIPPER
Também:

USE, SET INDEX, SET ORDER, INDEXEXT( ), INDEXKEY( )

Fungao: LASTREC( )/RECCOUNT( ) — Ultimo Registro:

Forma:

LASTREC( ) ou RECCOUNT( )

Propésito:

Retorna o nimero do dltimo registro fisico do arquivo de dados em uso.

Argumentos:

Nenhum

Utilizacdo:

A fungdo LASTREC( ) é equivalente a fungio RECCOUNT( ), ambas re-
tornam o nimero do dltimo registro fisico do arquivo de dados aberto na
area de trabalho selecionada.

Comandos que selecionam registros como SET FILTER ou SET DELETED
nao afetam o resultado de LASTREC( ).

.LASTREC( ) retorna zero se nao houver nenhum arquivo em uso (aberto)

na area de trabalho selecionada ou se o arquivo estiver vazio.

A fungao LASTREC( ) pode ser usada, por exemplo, para apresentar a quan-
tidade de registros de um arquivo ou para nao permitir que um registro de
nimero maior que o Gltimo tente ser acessado.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
Exemplo:
USE Mala
?LASTRECO) K& retorna o ndmern do dltime rearctro.
INPUT “Digite o Nimero do Pegistra Desejadar” TO reg
I reg > LASTREC()
P Registro nio Existente”
F1GE
GOTO rey
? ocodigo, nome, ende, telef, cep

ENDIFT
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Veja Também:

RECNO( ), FIELD( )

Funciao: LUPDATE( ) — Ultima Data de Atualizagao:

Forma:
LUPDATE( )
Propésito:

Retorna a data na qual o arquivo de dados aberto na drea de trabalho atual-
mente selecionada foi pela dltima vez modificado e fechado, correspondendo
a dltima data de sua atualizagio. '

Ar gumentos:

Nenhum
Utilizagao:

A fungdo LUPDATE( ) retorna a data (no formato data) na qual o arquivo
de dados atualmente em uso foi atualizado pela dltima vez. Essa informagao
pode ser muito ttil ao usudrio de uma aplicagao desenvolvida em Clipper,
pois lhe permitird saber qual foi a dltima vez que alterou os dados do seu
arquivo.

A data de atualizagdo do arquivo somente € modificada apds o fechamento
do arquivo e se este tiver sofrido alguma alteragao: inclusao de registros,
modificacdo de dados de algum registro, delegdo de registros, exclusao de
registros etc.

Se ndo houver um arquivo de dados em uso na area de trabalho selecionada.
LUPDATE( ) retornard uma data em branco.

Nas versoes anteriores a Summer 87 a funcao LUPDATE( ) estd contida
no médulo-objeto auxiliar EXTENDC .obj. Para utiliza-la deve-se declard-la
externa ao compilador através do comando EXTERNAL e o arquivo
EXTENDC .obj deve ser incluido na lista de mddulos-objeto passada ao link-
editor.

Biblioteca:

EXTEND.LIB
EXTENDC .obj (nas versdes anteriores a Summer 87)
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Exemplo:

¥ EXTERNAL LUPDATE ()

e declara a funcio como externa nas versoes anteriores
* R Summer 87

1 DATE BRITLSH

us

E Lstogue
P LUPRATE ¢) A& retorna 15/02/,06
DOIYPECCLUPLDATE) ) R& retarna D (tipao data)

Fung¢ao: MEMOEDIT( ) — Edicao de.campos memo nas versoes
Anteriores 2 Summer 87

Forma:

MEMOEDIT(<exp.caractere>,
[<exp.num.1>,<exp.num2>,<exp.num.3>,<exp.num.4>]
[,<exp.légica>])

Propésito:

Pemnite a edicao de campos memo ou de uma cadeia de caracteres, em uma
-“‘janela” especificada na tela, com diversos recursos de formatagao.

Ar gumentos:

<expressdo caractére>: define o nome do campo memo ou a cadeia de carac-
teres a ser editada.

<exp.numérica 1><exp.numérica 2>: definem as coordenadas do canto su-
perior esquerdo da janela a sercriada paraa edi¢ao. Se omitidas, sera assumi-
da a coordenada 01,00.

<exp.numérica 3>,<exp.numérica 4> definem as coordenadas do canto infe-

rior direito da janela a ser criada para a edigao. Se omitidas, serd assumida
a coordenada 24,79.

<expnum. 1 e 2>

Janela de Edigao

<exp.num. 3 e 4>
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<expressao légica>: determina se um campo memo sera editado (alterado
e regravado) ou apenas apresentado. Se for especificado verdadeiro (.T.),
o campo memo é apresentado em modo de edigdo. Se for especificado falso
(.F.)o campo” memo € apenas apresentado, nao sendo permitida a edigao.
Se o campo memo for apenas apresentado (for especificado .F.) ndo serd
possivel realizar uma rolagem de linhas na tela (‘‘scroll’’), e apenas parte
dele poderd ser apresentada.

Se a <expressao 16gica> nao for especificada serd assumido verdadeiro (.T.)
e o0 campo serd editado.

Utilizacao:

A fungdo MEMOEDIT( ) abre uma janela, de dimensdes determinadas na
tela, através da qual poderdo ser editados campos memo ou cadeias de carac-
teres extensas.

Uma vez especificada a janela, e editado o campo memo ou a varidvel carac-
tere, diversas teclas de controle de edigao poderao ser utilizadas para altera-
lo como a seguir:

Tecla Funcao
Seta para Cima Move o cursor uma linha para cima
Seta para Baixo Move o cursor uma linha para baixo
Seta para Esquerda | Move um caractere para a esquerda
Seta para Direita Move um caractere para a direita
A Move uma palavra para a esquerda
A Move uma palavra para a direita
Home Move para o inicio da linha atual
End Move para o final da linha atual
"Home Move para o inicio do campo memo
"End Move para o final do campo memo
PgUp Move uma janela para cima
PgDw Move uma janela para baixo
PgUp Move para o inicio da janela atual
APdDw Move para o final da janela atual
"W Finaliza a edi¢ao, gravando o campo
Esc Aborta a edi¢ao, ndo gravando
Y Elimina a linha do cursor
AT Elimina a palavra a direita
"B Reformata o campo memo na janela de edigdo es-

especificada
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O simbolo " indica que a tecla Ctrl (control) deve ser pressionada simultanea-
mente com a outra teclaindicada. A fungdo MEMOEDIT( ) deve ser utiliza-
da em conjunto com o comando REPLACE quando se deseja atualizar o
conteiido de um campo memo no arquivo de dados.

Caso a fungao MEMOEDIT( ) ndo satisfaga as necessidade de edigao de
sua aplicagdo, as fungoes MEMOREAD( ), MEMOTRAN( ) e
MEMOWRIT( ) permitem que seja utilizado o editor de textos de sua prefe-
réncia para substitui-la. Vocé poderd gerar, a partir de um campo memo,
o texto a ser editado (com MEMOWRIT( )) editd-lo com o editor de textos
desejado, e a seguir grava-lo novamente no campo memo (com MEMO-
READ( )).

Caso os caracteres de controle para a mudanga de linha gerados pela fungao
MEMOEDIT( ) prejudiquem a utilizagao de um outro editor de textos ou
a emissao de relatérios, utilize as fungoes MEMOTRAN( ) ou HARDCR( )
para substitui-los.

Bibkoteca:

MEMO.LIB (nas versdes anterdores 4 Summer 87)

E xempl o:

* Supondo que no arquivo Mala.dbf exista um campo memo chamado obs:

USE Mala INDEX Indcod
REPLACE obs WITH MEMOEDIT(obs,7,10,22,69,.T.)

* Abre uma janela iniciando-se na linha 7, coluna 10 e finalizando-se na
linha 22, coluna 69 para a edigdo com atualizagdo (.T.) do campo memo
obs.

MEMOEDIT(obs,7,10,22,69,.F.)

* Abre a mesma janela, s6 que apenas mostra o conteido do campo memo
obs. A expressio légica foi especificada falsa (.F.).

Para a edi¢do de uma varidvel caracter utiliza-se:

notas=SPACE(200)
notas=MEMOEDIT (notas, 10, 10,20,69,.T.)
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Func¢ao: MEMOEDIT( ) — Edigao de campos memo na versio Summer
87 e posteriores

Forma:

MEMOEDIT (<exp.caractere 1>,
[<exp.num. 1>,<exp.num2>,<exp.num.3>,<exp.num.4>]
[,<exp.légica>]|,<exp.caractere 2>] [,<exp.num.5>]
[,<exp.num.6>] [,<exp.num.7>] [,<exp.num.8>]
[,<exp.num.9>] [,<exp.num.10>])

Proposito:

Permite a edi¢ado de campos memo ou de uma cadeia de caracteres em uma
“janela’“ especificada na tela, com diversos recursos de formatagao e defini-
¢ao de uma fungao-de-usudrio para o controle.

MEMOEDIT( ) retorna o campo memo (ou cadeia de caracteres) modificada
se a edigao for finalizada com <Ctd-W > ou o original se a edigao for finali-
zada com <Escs.

Argumentos:

<expressdo caractere>. define o nome do campo memo ou a cadeia de carac-
teres a ser editada.

<exp.numérica 1>,<exp.numérica 2>. detinem as coordenadas do canto su-
perior esquerdo da janela a ser criada para a edigio. Se omitidas serd assumi-
da a coordenada 01,00.

<exp .numérica 3 >,<exp.numérica 4> definem as coordenadas do canto infe-
rior direito da janela a ser criada para a edi¢do. Se omitidas serd assumida
a coordenada 24,79.

<exp.num. 1 e 2>

Janela de Edigao

<exp.num. 3 e 4>

<expressao logica>: determina se um campo memo sera editado (alterado
e regravado) ou apenas apresentado. Se for especificado verdadeiro (.T.),
o campo memo entra em modo de edigdo. Se for especificado falso (.F.)
o campo memo ¢é apenas apresentado, ndo sendo permitida a edigao. Se o
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campo memo for apenas apresentado (for especificado .F.) serd possivel reali-
zar uma rolagem de linhas na tela (“browse mode’’) para visualizar todo o
seu contetido.

Se a <expressao légica> ndo for especificada serd assumido verdadeiro (.T.)
e o0 campo serd editado.

<exp.caractere 2>: define o nome de uma fungao-de-usudrio a ser executada
sempre que uma tecla de excegdo (ou controle) for pressionada pelo usudrio.
O nome deve ser especificado sem os parénteses ou argumentos (apenas o
nome da fungao).

<exp.numérica 5>. determina o comprimento da linha de edigao. Se o resul-
tado da <exp.numérica 5> for maior que a largura da janela definida por
(<exp.numérica 4>-<exp.numérica 2>-1), o texto na janela se deslocard ho-
rizontalmente (“‘scroll’” horizontal). Se a <exp.numérica 5> néo for especifi-
cada serd assumido o valor resultante da <exp.numérica 4>—<exp.numérica
2>—1, ou seja a largura da janela definida.

<exp.numérica 6>: determina o tamanho da tabulagio a ser utilizada, permi-
tindo tabulacOes reais. Se ndo especificada serd assumido o valor de 4 es-
pagos.

<exp.numérica 7>: determina a linha inicial do campo memo (ou texto sendo
editado), onde deverd ser colocado o cursor.

<exp.numérica 8>: detemmina a coluna inicial do campo memo (ou texto sen-
do editado), onde deverd ser colocado o cursor.

<exp.numérica 9>: determina a linha inicial onde deverd ser colocado o cur-
sor, relativamente a posigao da janela de edigao definida. Se ndo especificada
serd assumido zero.

<exp.numérica 10>: determina a coluna inicial onde deverd ser colocado o
cursor, relativamente a posicdo da janela de edigdo definida. Se nao especifi-
cada serd assumido zero.

Nota: Para todos os argumentos opcionais que ndo forem utilizados deverd
ser passado um argumento fantasma, caso sejam utilizados argumentos que
sdo especificados mais para o final da lista.

Utilizagao:

A fungcado MEMOEDIT( ) € um editor de textos de propésito geral que pode
ser utilizado nos sistemas escritos em Clipper. Suporta um grande nimero
de opgoes de formatagao, além de poder ser iricluida uma fungao-de-usudrio
(vide o comando FUNCTION) permitindo a redefinigao das teclas de controle
de edicao e qualquer outra atividade de edigao.



FUNGCOES DO CLIPPER / 441

Uma vez especificada a janela de edigcdo, e editado o campo memo ou a
- varidvel caracter, as seguintes teclas de controle de €digdo poderao ser utili-
zados para alterd-lo:

Tecla Funcao
Seta para Cima Move o cursor uma linha para cima
Seta para Baixo Move o cursor uma linha para baixo
Seta para Esquerda | Move um caractere para a esquerda
Seta para Direita Move um caractere para a direita
A Move uma palavra para a esquerda
A Move uma palavra para a direita
Home Move para o inicio da linha atual
End Move para o final da linha atual
“Home Move para o inicio do campo memo
"End Move para o final do campo memo
PgUp Move uma janela para cima
PgDw Move uma janela para baixo
"pPgUp Move para o inicio da janela atual
APng Move para o final da janela atual
W Finaliza a edi¢ao, gravando o campo
Esc Aborta a edi¢do, nao gravando
ry Elimina a linha do cursor
&p Elimina a palavra a direita
"B Reformata o campo memo na janela de edigao

especificada.

O simbolo " indica que a tecla Ctrl (control) deve ser pressionada simultanea-
mente com a outra tecla indicada.

Dependendo do valor especificado para a <exp.légica> dois modos de apre-
sentagdo do texto sao suportados pela fungdo MEMOEDIT( ). Se ela for
verdadeira (.T.) MEMOEDIT( ) automaticamente entrard no modo de edi-
¢do, caso contrdrio MEMOEDIT( ) entrard no modo de apresentagao de da-
dos (“browse”).

No modo de apresentagapo, todas as teclas de ‘‘navegagdo’’ (deslocamento
do cursor) estao ativas e possuem as mesmas fungoes do modo de edigdo,
com uma excegao: :

— no modo de edi¢ao a ‘““rolagem” da tela (“scroll’’) estd desligada
€ as setas para cima e para baixo deslocam o cursor uma linha para
cima ou para baixo respectivamente.
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— no modo de apresentagao a ‘‘rolagem’’ da tela (“scroll’’) estd ligada
e as setas para cima e para baixo “rolam” o conteiido da
MEMOEDIT( ) uma janela para cima ou uma janela para baixo, res-
pectivamente.

Funcao-de-Usuario:

Se for especificada uma fungdo-de-usudrio através da <exp.caractere 2>, ao
ser pressionada uma tecla de excegao, MEMOEDIT( ) passard a ela automa-
ticamente trés pardmetros: modo, linha e coluna.

— O parametro Modo: indica o estado atual da fungdo
MEMOEDIT( ), dependendo da tltima tecla pressionada pelo usud-
rio, ou da dltima a¢ao tomada anteriormente pela fungao-de-usudrio.
Sédo possiveis os seguintes valores para o modo:

Modo Descrigao
0 Aguardando (neutro)
1 Tecla reconfigurada ou sem fungao (dados inaltera-
dos)
2 Teclareconfigurada ou sem fung¢ao (dados alterados)
3 Inicio da edigao ou apresentagao

O modo 3 € o inicio da edigao ou apresentagao dos dados. Quando
uma fungao-de-usudrio é especificada MEMOEDIT( ) a chamaimedia-
tamente apds ser executada. Neste ponto sua fungdo podera configurar
diversas opgoes de edigado da MEMOEDIT( ): rolagem, modos de inser-
¢a0 ou sobrescrito, teclas especiais etc. MEMOEDIT( ) chamara a fun-
¢ao-de-usudrio repetidamente, permanecendo em estado de inicializa-
¢ao até que seja retornado pela fungdo-de-usudrio o cédigo zero (RE-
TURN 0). Retornando zero o campo memo ou o texto serd apresentado
ou entrard no modo de edigao (de acordo com a <exp.légica> especifi-
cada), assumindo as configuragdes efetuadas pela fungao-de-usuario.
Os modos 0, 1 e 2 processam as teclas que forem pressionadas pelo
usudrio. O modo zero (neutro) é assumido quando nio hd nenhuma tecla
de controle a ser processada. Dentro deste modo sao geralmente atuali-
zadas a linha e a coluna onde estd atualmente posicionado o cursor.
MEMOEDIT( ) chama a fungdo-de-usudrio toda vez que uma tecla de
excecao, ou seja, as teclas de controle (Ctrl e Alt) e teclas de fungao
forem pressionadas. Como estas teclas ndo sdo processadas pela
MEMOEDIT( ) a fungao-de-usuaro poderd reconfigurd-las para execu-
tar uma determinada operagao.
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— O parametro Linha: indica a linha da janela de edigao definida,
na qual estd atualmente posicionado o cursor, quando a fungdo-de-
usudrio € chamada. A linha inicial é a linha zero.

— O parametro Coluna: indica a coluna da janela de edicao definida,
na qual estd atualmente posicionado o cursor, quando a fungao-de-
usudrio € chamada. A coluna inicial € a coluna zero.

Quando os modos passados pela MEMOEDIT( ) forem iguais a 1,2, ou 3,
a fungdo-de-usudrio poderd retomar um valor (c6digo) instruindo
MEMOEDIT( ) sobre qual agao tomar em seguida. Os possiveis valores a
serem retomados 8 MEMOEDIT( ) e suas consequéncias sdo os seguintes:

Valor Ac¢ao da MEMOEDIT( )

0 Nenhuma agao ou agdes padrao.

1 a 31 | Executa a agdo requisitada, de acordo com o valor da tecla
especificada: por exemplo, se for 22, que equivale a tecla <Ins>
o modo de insergao serd ativado ou desativado, se for2 equiva-
le a Ctrl-B (reformatagio) e se for 23 equivale a Ctrl-W (sair

e salvar).

32 Ignora a tecla pressionada (desabilitando-a).

33 Processa a tecla pressionada como sendo um dado (inserindo-a
no texto), possibilitando o recurso de acentuagao.

34 Habilita ou desabilita a quebra logica de linha (““word-wrap’’)
sem cortar palavras.

35 Habilita ou desabilita a rolagem da tela.

100 Desloca o cursor para a proxima palavra.

101 Desloca o cursor para o canto inferior direito da janela.

Atencao: as teclas de movimentagao do cursor, <Enter>, retrocesso, tabula-
¢ao, <Del>e todas as teclas de caracteres nao podem ser desativadas.

Possibilidade de Acentuacao:

Através do valor de retorno 33 pode ser construida uma fungao-de-usudrio
que, entre outras coisas, permita que o texto seja acentuado. Para isso basta’
definir que ao se pressionar por exemplo a tecla de controle <Alt>e outra
<tecla qualquer> seja inserido um c-cedilha ou um a com til na posi¢do onde
estd o cursor. Da mesma forma poderdo ser definidos os outros caracteres
especiais da lingua portuguesa.
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Quebra-de-linha:

A quebra-de-linha (“word-wrap”’) € habilitada ou desabilitada através do re-
tomo do valor 34 pela fungdo-de-usudrio. O padrdo € ligado, e nesse caso
MEMOEDIT( ) insere um controle de mudanga de linha 16gico (“soft carria-
ge return”) apds a palavra mais préxima da borda direita da janclade edigao,
ou ao maximo comprimento de linha definido, mudando de linha sem truncar
palavras. Quando a quebra-de-linha estd desligada MEMOEDIT( ) rola o
texto além da janela definida até que seja atingido o fim da linha definida.
Neste ponto o usuédrio deveréd pressionar <Enter> (inserindo uma mudanga
de linha fisica — ‘‘hard carriage return’’) para mudar para a préxima linha
de edigao.

Uma vez que o controle de linha 16gico (‘‘soft carriage return’’) pode inter-
ferir na impressao de relatérios, ou na edigao do texto através de outros
processadores, podem ser utilizadas as fungoes HARDCR() e
MEMOTRAN( ) para substitui-los por caractéres de controle mais adequa-
dos.

Reformatacao de Paragrafos:

Ao se pressionar <Ctd-B> ou se a fungdo-de-usudrio retornar o cédigo 2,
o pardgrafo no qual se localiza o cursor serd reformado, ndao importando se
a quebra-de-linha est4 ligada ou desligada. A operagao de reformatagdo de
paragrafos € idéntica a realizada pelo WordStar ou SideKick ao serem pres-
sionadas as teclas <Ctrl e B>,

Tabulagao:

Quando for especificado o tamanho da tabulagdo através da
<exp.numérica 6>,

MEMOEDIT( ) insere o caractere de controle de tabulagao (Hex 09H) no
texto, na posigdo em que a tecla <Tab> foi pressionada. Se o argumento
de tabulagdo néo foi pressionado, MEMOEDIT( ) insere quatro espagos em
branco. O tamanho da tabulagdo definido pela <exp.numérica 6> € global
para todo o texto.

A fungao MEMOEDIT( ) pode ser utilizada em conjunto com o comando
REPLACE quando se deseja automaticamente atualizar o conteido de um
campo memo no arquivo de dados.

Finalmente, caso a fungdo MEMOEDIT( ) nao satisfaca as necessidades de
edigao de sua aplicagdo, as fungées MEMOREAD( ), MEMOTRAN( ) e
MEMOWRIT( ) permitem que seja utilizado o editor de textos de sua prefe-
réncia para substitui-la.
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Vocé poderd gravar o texto a ser editado em um arquivo no disco com a
funcdo MEMOWRIT( ), a partir de um campo memo. Em seguida poderd
editd-lo com o editor de textos desejado. Para retomd-lo ao campo memo
utilize a fungdo MEMOREAD( ).

Biblioteca:
EXTEND.LIB
Veja T ambém:
MEMOEDIT( ), (versoes anteriores a Summer 87), MEMOLINE( ), ME-

MOREAD( ), MEMOTRAN( ), HARDCR( ), MEMOWRIT( ), ML-
COUNT( ), REPLACE

Fung¢ao: MEMOLINE(" ), Linha do Campo Memo:

Forma:

MEMOLINE (<exp.caractere>,<exp.num. 1><exp.num. 2>)
Propésito:

E xtrair uma linha de texto formatada a partir de uma <expressao. caractere>
ou de um campo memo.

Retoma uma cadeia de caracteres correspondente a linha especificada ex-
traida.

Disponivel a partir da versao Summer 87.

Argumentos:

<expressao caractere>. é o nome do campo memo ou da cadeia de caracteres
a ter uma linha formatada extraida.

<exp.numérica 1>: é o nimero maximo desejado de caracteres (ou posigoes)
por linha.

<exp.numérica 2>: € o nimero da linha a ser extraida.

Utilizagao:
A fungdo MEMOLINE( ) extrai linhas de texto a partir de cadeias de carac-

teres longas ou de campos memo de arquivos de dados. Ela baseia-se no
nimero de caracteres desejados por linha.
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Esta fun¢do fomece grande capacidade e flexibilidade para a apresentagdo

ou impressao formatada de campos memo.

Se o fim de uma linha cortar uma palavra no meio, esta palavra ser4 tranferida

para a proxima linha.

Caso uma linha possua menos carateres do que o especificado pela <expres-
sao numérica 1>, serd completada com caracteres em branco.

Se o mimero da linha, especificado pela <expressao caractere 2> for maior
que a quantidade total de linhas da cadeia de caracteres ou do campo memo
em questdo, serd retornada uma “‘string” nula (‘*””) pelo MEMOLINE( ).
A fungido MEMOLINE( ) deve ser utilizada em conjunto com a fungao
MLCOUNT( ) que conta o niimero de linhas de um campo memo.

Biblioteca:
EXTEND.LIB
E xemplo:
Impressao formatada de um campo memo.

USE Mala

SET OEVICE 10 PRINI

larg = 60

col = 10

Tins = ML COUNIC(obs, Targ)

* determina o nuimero de Linha= do campo momo obe .,

¥ acordo com Jargura (larg=é69) ecoepecilicada.,
FOR 1+ = 1 10 lins
AOPRPOWOY 4 el SAT MEMOL ENE Cobe, Jara, i)
* tormata a i-ésima Linha do campo meno.
NEXT
SET DEVICE T0 SCREEN
uste
RETURN

Veja Também:

HARDCR( ), MEMOEDIT( ), MEMOREAD( ),

MEMOWRIT( ), MLCOUNT( )

oy

MEMOTRAN( ),

Fun¢ao: MEMOREAD( ) —Leitura de um Arquivo Texto:

Forma:

MEMOREAD (<expressao caractere>)
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Propésito:

Lé o conteiido dc um arquivo-texto (padrio ASCII) contido no disco, retor-
nando-o em uma cadcia de caracteres:

Argumentos:

<expressao caractere>: define 0 nome do arquivo-texto a serlido do disco.
Deve ser incluida a extensdo e opcionalmente o drive e o diretério onde
o mesmo se localiza.

Utilizagao:

A fungdo MEMOREAD( ) I€ e retorna para uma varidvel o contetiido de um
arquivo texto (padrdo ASCII) que exista no disco, através de uma cadeia de
caracteres. Sua principal utilizagao é lcr arquivos-texto do disco e transfor-
mé-los em contetidos de campos memo dc arquivos de dados (.dbf), ou em
contetidos de varidveis dc meméria tipo caractere.

O tamanho mdximo dc arquivo quc pode ser lido pela fungao
MEMOREAD( ) € de 65.535 bytes (04K). cquivalente ao tamanho méaximo
que uma varidvel caractere ou campo memo pode assumir no Clipper.
Através deste comando pode-sc ler qualquer arquivo-texto do disco, armaze-
na-lo em campos memo, editi-lo ou formatd-lo através das fungoes
MEMO( ) e suas variagdes.

Biblioteca:

EXTEND.LIB ou
MEMO.LIB (nas versoes anteriores 2 Summer 87)

Exemplo:

SE

* Suponho o arquivo Mala.dbf, que contém o campo memo obs em sua estru-
tura, e .0 arquivo-texto dados.txt, que contém dados a serem lidos para o
campo memo em questio, pode-se utilizar a fungago MEMOREAD( ) para

realizar tal tarefa:

Mala 1HDEX Indcod

ITNPUT “Digite o Codignz” 10 veod
SEEK veod
REPLACE obs WTTH MEMORFAD(“dadas.tt”)

vie

Para atribuir um arquivo texto a uma varidvel:

tto = MEMOREAD(“dados.txt”)
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Para ler um arquivo texto do disco, editd-lo e novamente gravé-lo, ou seja,
construir um editor de textos tipo “MODIFY COMMAND" utilize a seguin-
te rotina:

PROCEDURE Editear

PARAMETERS arduivo

MEMOWR LT Carguiveo, MEMOEDTT(MEMOREAD (arquivo)))
RETURN

(Da para sentir o poder do Clipper, nao da!?)

Veja Também:

REPLACE, HARDCR( ), MEMOEDIT( ), MEMOLINE( ),
MEMOTRAN( ), MEMOWRIT( ), MLCOUNT( )

Fung¢ao: MEMOTRAN( ) — Tranforma campo memo:

Forma:

MEMOTRAN(<exp.caractere 1>
[,<exp.caractere 2>[,<exp.caractere 3>]])

Proposito:

Retorna uma expressao caractere com os controles de mudanga de linha, gera-
dos pela edigao através da fungado MEMOEDIT( ), substituidos por outros
que forem especificados.

Argumentos:

<expressdo caractere 1>: é a cadeia de caracteres ou campo memo a ter
os caracteres de mudanca de linha substituidos.

<expressio caractere 2>: é 0 novo caractere que deve entrar no lugar da
mudanga de linha fisica (“hard carriage return/line feed”’).

<expressdo caractere 3>. € 0 novo caractere que deve entrar no lugar da
mudanca de linha légica (‘“‘soft carriage return/line feed”).

Utilizacao:

A fungao MEMOTRAN( ) permite que sejam trocados os caracteres de con-
trole de edigdo (mudangas de linha ) gerados pela fungago MEMOEDIT( )
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por outros que sejam especificados. E utilizada, por exemplo, para gerar um
arquivo texto normal a partir do contetido de um campo memo.

Esta fungao pode ser utilizada também para permitir a formatagao da impres-
sdo de campos memo, onde se deseja imprimi-los como se fossem cadeias
normais de caracteres, eliminando assim o caracteres de controle de edicao
gerados pela funcaio MEMOEDIT( ).

O comando REPORT FORM, por exemplo, requer que os campos memo se-
jam tranformados, através da substituicdo dos caracteres de controle de mu-
danca de linha, para imprimi-los corretamente. Nao sendo especificadas as
expressoes 2 e 3 o MEMOTRAN( ) realiza automaticamente a transformagao
de acordo com a necessidade do REPORT FORM.

Se a funcio MEMOTRAN( ) forespecificada dentro de um arquivo de defini-
¢ao de relatério (.frm) a ser impresso via REPORT FORM e néo for utilizada
em qualquer outro programa do sistema, é necessario declard-la como externa
através do comando EXTERNAL. Dessa forma tanto o compilador como
o link-editor a tratardo corretamente, de acordo com suas necessidades.

Os caracteres de edi¢ao da fungao MEMOEDIT( ) serdo substituidos de acor-
do com o seguinte, se ndo forem determinados caracteres especificos:

Mudanga de linha fisica (‘“*hard carmriage return/line feed’’) através de
CHR(13)+CHR(10) serdo substituidos por um ponto-e-virgula.
Mudanga de linha légica (*soft carmriage return/line feed”’) através de
CHR(141)+CHR(10) serdo substituidos por um espago em branco.

Se forem determinados caracteres especificos, os controles da fungao
MEMOEDIT( ) serdo substituidos da seguinte forma:

Mudanga de linha fisica (‘“hard carriage retumn/line feed”) através de
CHR(13)+CHR(10) serdo substituidos pelo caractere especificado na
<expressao caractere 2>,
Mudanga de linha légica (“soft carriage retum/line feed”’) através de
CHR(141)+CHR(10) serdo substituidos pelo caractere especificado na
<expressao caractere 3>.

Biblioteca:

EXTEND.LIB ou
MEMO.LIB (nas versoes anteriores 28 Summer 87)

Exemplo:

* Para eliminar todos os caracteres de controle gerados pelo comando
MEMOEDIT( ) de um campo memo chamado obs, substituindo-os por
espagos, e gerar uma cadeia de caracteres “limpa’’, pode-se utilizar:
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vobs = MEMOTRAN(obs,* ”*,* ™)

* Para eliminar os caracteres de formatagdo de uma cadeia de caracte-
res, editada através da fungio MEMOEDIT( ), a ser armazenada em
um campo memo:

REPLACE notas WITH MEMOTRAN(notas, “ ”’,* ")

Veja Também:

REPLACE, HARDCR( ), MEMOEDIT( ), MEMOLINE( ),
MEMOREAD( ), MEMOWRIT( ), MLCOUNT( )

Fun¢io: MEMOWRIT( ) - Grava arquivo texto:

Forma:
MEMOWRIT(<exp.caractere 1>,<exp.caractere 2>)

Propésito:

Grava um arquivo-texto no disco, a partir de uma cadeia de caracteres ou
campo memo especificado, e retorna o valor 16gico verdadeiro (.T.) se a
operagdo for bem sucedida, ou falso (.F.), caso contrdrio.

Argumentos:

<exp.caractere 1>: é o nome do arquivo a ser gravado. Deve ser incluida
a extensdo e opcionalmente o drive e diretério correspondentes, caso nao
sejam o atual.

<exp.caractere 2>; é acadeia de caracteres a ser gravada no arquivo especi-
ficado pela <expressao caractere 1>,

Utilizagao:

A fungao MEMOWRIT( ) permite gravar um arquivo-texto no disco a partir
de um campo memo ou de uma cadeia de caracteres extensa. O arquivo grava-
do (no padrao ASCII) passa a ter o conteido do campo ou da varidvel especi-
ficada. Se a operagao for bem sucedida MEMOWRIT( ) retorna o valor 16gi-
co .T. (verdadeiro), caso contrdrio .F. (falso), indicando que houve algum
erro.
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Esta fungdo deve ser utilizada em conjunto com as outras fungoes tipo ME-
MO( ), quando atinge o méximo de seu poder, permitindo até mesmo a cria-
¢do de um editor de textos dentro do Clipper.

Biblioteca:

EXTEND.LIB ou
MEMO.LIB (nas versdes anteriores & Summer 87)

E xemplo:

* Suponha o campo memo obs, do arquivo Mala.dbf. Para gravar o seu con-
teido em um arquivo-texto chamado dados.txt utiliza-se:

UBE Mala INDEX Indcod

INPUT “Digite o Cddlgo Desejado:” T0 vecod

SEEK vcod

arqtxt = MEMOWRIT(“dados.txt”,obs)

IF arqtxt && araqtxt = .T., gravagao foi bem sucedida
RUN - (nome do editor de textos) dados.t:t
* utilize 0o seu editor de textos preferido para
* editar o arquivo.
REPLACE obs WITH MEMOREAD(”dados.tut’”)
* substitui o conteddo do campo memo pelo aranivo
* editado.

ELSE
? “Erro de gravagio”

ENDIF

Veja Também:

HARDCR( ), MEMOEDIT( ), MEMOLINE( ), MEMOREAD( )
MEMOTRAN( ), MLCOUNT( )

Func¢@ao: MLCOUNT( ) — Linhas de Campo Memo:

Forma:
MLCOUNT (<expressao caractere>,<expressao numérica>)
Propésito:
Retorna o niimero de linhas de uma cadeia de caracteres extensa ou de um

campo memo, de acordo com o niimero de caracteres por linha especificado.
Disponivel a partir da versao Summer 87.
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Argumentos:

<expressdo caractere>. € a cadeia de caracteres e€xtensa ou campo memo
a ter suas linhas contadas.

<expressao numérica>: define o nimero de caracteres a ser considerado por
linha.

Utilizagao:

A fungao MLCOUNT( ) conta o nimero de linhas em uma cadeia de caracte-
res extensa ou em um campo memo, baseando-se no nimero especificado
de caracteres por linha. Se uma palavra tiver que ser quebrada ao final de
uma linha serd transferida para a linha seguinte.

MLCOUNT( ) deve ser utilizada em conjunto com a fungio
MEMOLINE( ) para formatar um campo memo ou uma cadeia de caracteres
extensa a ser enviada para a impressora. Para isso deve-se inicialmente utili-
zar MLCOUNT( ) para determinar o nimero de linhas a serem impressas.
Em seguida, utilizando MEMOLINE( ), extrair cada linha do campo memo
até que todas tenham sido impressas.

Biblioteca:

EXTEND.LIB

Exemplo:
numlin = MLCOUNT (memo, 60)
? numlin

Vega Também:

HARDCR( ), MEMOEDIT( ), MEMOLINE( ), MEMOREAD( ),
MEMOTRAN( ), MEMOWRIT( ) '

Fungdo: NDX( ) — Arquivo de Indice:

F orma:

NDX(< exp.numérica>)
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Propésito:

Manter a compatibilidade com o dBASE III Plus; supde retornar o nome
do n-ésimo indice aberto em conjunto com um arquivo de dados.

Utilizacao:

A funcdo NDX( ) foi apenas simulada nas extensoes do Clipper (verses
Winter 85 e Autumn 86) para manter a compatibilidade com o dBASE III
Plus que a possui. Seu cédigo-fonte encontra-se no arquivo EXTENDDB .prg
e o respectivo cédigo-objeto no arquivo EXTENDDB.obj.

Para utilizd-la o arquivo EXTENDDB.obj deve ser incluido na lista de mdu-
los-objeto passada ao link-editor.

A fungdo NDX( ) apenas retorna ‘“‘NTX” e o nimero do indice especificado.
Sua utilizagdo € unicamente para simular a compatibilidade entre o Clipper
e o dBASE III Plus.

E xemplo:
USE Mala INDEX Indcod, Indnome, Todeep
TOHLX(L) &K retorna NIXL
?ONDX(2) ER retorna NIX2
?ONDXC3) K& retorna NIX3
Veja Também:

INDEXKEY( ), USE, SET INDEX, SET ORDER, INDEX

Fun¢io: RECCOUNT( ) — Numero de Registros:

Forma:
RECCOUNT( )
Propésito:

Retorna o mimero total de registros existentes no arquivo de dados em uso
na 4rea de trabalho selecionada.

Utilizagao:

A funcao RECCOUNT( ) € idéntica a fungdo LASTREC( )e ppmite deter-
minar o nimero total de registros existentes em um arquivo. E muito mais
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rdpida que executar um tradicional GO BOTTOM e um reg=RECNO( ) para
determinar o nimero total de registros de uma arquivo.

Se nenhum arquivo estiver em uso RECCOUNT( ) retornard zero.
RECCOUNT( ) retoma o nimero total de registros, mesmo que o SET
DELETED estiver ON ou um filtro estiver estabelecido através do comando
SET FILTER.

RECCOUNT( ) ou LASTREC( ), em conjunto com DISKSPACE( ),
RECSIZE( ) e HEADER( ) podem ser utilizadas para criar uma rotina de
Back-Up de arquivos, que funcione mesmo quando um arquivo tiver que ser
segmentado em vdrios disquetes.

E xemplo:
USE Mala INDEX Indcod
? RECCOUNT( ) && retorna o nimero total de registros
&& do arquivo Mala.
Veja Também:

LASTREC( ), RECSIZE( ), DISKPACE( ), HEADER( ), RECNO( )

Funciao: RECNO( ) — Nimero do registro:

Forma:
RECNO( )

Propésito:
Retoma um valor inteiro, representando o nimero do registro onde estd
atualmente posicionado o apontador de registros do arquivo de dados aberto
na area de trabalho selecionada.

Argumentos:
Nenhum

Utilizagao:
A fungdo RECNO( ) € utilizada para se ter acesso ao niimero do registro
do arquivo em uso onde estd posicionado o apontador de registros.

Se um arquivo ndo contiver registros RECNO( ) serd igual a 1 (um) e tanto
a fungao EOF( ) como a BOF( ) serdo verdadeiras (.T.).
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Se em uma operagao de movimentagao pelo arquivo o apontador de registros
passar além do idltimo registro, fungdo EOF( ) (fim de arquivo) serd verda-
deira (.T.) e RECNO( ) retornard o niimero do dltimo registro acrescido de
1 (LASTREC( )+1). Se, pelo contrdrio, o apontador de registros passar além
do primeiro registro do arquivo, a fungdo BOF( ) (inicio de arquivo) serd
verdadeira (.T.) e RECNO( ) retornard 1 (um).

O valor do nimero do registro pode ser normalmente armazenado em uma

varidvel.
Biblioteca:
CLIPPER.LIB
Exemplos:
USE Mala
? RECNOCQ) && retorna i, pois o arquivo acabou de ser
&& aberto
? BOF () && retorna .F. (falso)
BKIP -1
? RECNOCO) && retorna 1§
? BOF() && retorna .T. (verdadeiro)
GO BOTTOM
? RECNOC) && retorna, por exenplo, 100
? EOF () && retorna .F. (falso)
SKIP
? RECNOCQ) && retorna 104 (um a mais)
? EOF () &R& retorna .T. (verdadeiro)
GOTO 10

reg = RECNOC)
? RECNOC) && retorna 10
? reg && retorna 10

Veja Também:

RECCOUNT( ), LASTREC( ), BOF( ), EOF( )

Funcao: RECSIZE( ) — Tamanho do Registro:

F orma:

RECSIZE( )
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Propésito:

Retorna em nmimero de bytes, o tamanho do registro do arquivo de dados
em uso na drea de trabalho selecionada.

Argumentos:

Nenhum

Utilizacao:

A funcao RECSIZE( ) retorna em nimero de bytes o tamanho do registro
do arquivo de dados que estiver em uso na drea de trabalho atualmente sele-
cionada.

Utilizando-a em conjunto com as fungoes LASTREC( ), DISKSPACE( )e
HEADER( ) € possivel se determinar a quantidade de registros de um arqui-
vo que pode ser copiada para um disquete sem que seja ultrapassada sua
capacidade de armazenamento. Com estas fungbes pode-se construir rotinas
Back-Up (copias de seguranga) de arquivos que ocupem diversos disquetes.
RECSIZE( ) determina o tamanho de cada registro somando o tamanho de
cada campo e adicionando 1 caractere ao total (correspondente ao asterisco
que indica quando um registro estd marcado para eliminagdo). Se multipli-
carmos o valor de RECSIZE( ) pela quantidade de registros do arquivo retor-
nada por LASTREC( ), obteremos o espago total ocupado pelos registros
do arquivo no disco. Para determinar o tamanho total do arquivo basta adicio-
namos ao produto obtido o tamanho do seu cabegalho, fornecido pela fungao
HEADER( ): '

tamanho do arquivo = (RECSIZE( )*LASTREC( ))+HEADER( )

Nas versoes anteriores 2 Summer 87, a fungao RECSIZE( ) estd contida no
mddulo-objeto auxiliar EXTENDC.OBJ. Para utilizd-la o arquivo EX-
TENDC .obj deve ser incluido na lista de médulos-objeto passada ao link-edi-
tor e deve ser utilizado o comando EXTERNAL para declard-la como sendo
externa ao compilador do Clipper.

Biblioteca:

EXTEND.LIB
EXTENDC.obj (nas versdes anteriores 2 Summer 87)
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Exemplos:

USE Mala
? RECSIZEC() && retorna, por exemplo 394 bytes

¥ Exemplo de uma rotina para Rack-up de arquivos em
varios disquetes, sem utilzar o comando BACKUP do DOS:

EXTERNAL HEADER, RECSIZE, DISKSPACE
* S30 todas rotinas escritas em , o que  devem  ser
* declaradas externas ao  compilador do  Clipper se vood
#» eativer utilizando uma versao anterior a Summer 67
USE Arquivo
DO WHILE .NOT. EOF ()
W 23,22 SAY “Cologue um disguete Boack Up no drive A”
a 24,22 SAY “ Tecle (Enter) quando pronto...”
WAIT v \-
COPY NEXT (DISKSPACE(L1)-HEADER(O))/RECSIZEC() TO A:Backup
* determina a gquantidade de registros aue poderiao ser
# copiados para o disquete sem “enche-lo”.
SKIP
EENDDO
CLEAR
@ 23,33 SAY “Araunivo Salvo 17
USE
RETURN

o

Veja Também:

DISKSPACE( ), LASTREC( ), HEADER( ), FIELD( )/FIELDNAME( )

Func¢ao: RLOCK( )/LOCK( ) — Registro Restrito a Acesso:

Forma:

RLOCK( ) ou LOCK( )

Propésito:
Restringe o0 acesso ao registro onde estd atualmente posicionado o apontador

de registros em um ambiente multiusudrio de rede, retornando verdadeiro
(.T.) se a restrigao foi realizada ou falso (.F.), caso contrdrio.

Argumentos:

Nenhum
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Utilizagao:

A fungio R LOCK( ) restringe o acesso ao registro corrente da irea de traba-
lho selecionada aos outros usuirios da réde, retornando verdadeiro (.T.) se
a restri¢ao foi bem sucedida ou (.F.) caso contrdrio.

O registro permanecerd restrito ao usuario que executou o comando
RLOCK( ) até que outro registro tenha seu acesso restringido ou sejam exe-
cutados os comandos UNLOCK, CLOSE DATABASE ou a fungao
FLOCK( ).

RLOCK( ) restringe o acesso a apenas um registro do arquivo de cada vez.
Ao se restringir o acesso a outro registro o anterior serd automaticamente
liberado.

A fungao RLOCK( ) ndo restringe o acesso a registros de arquivos abertos
em outras dreas de trabalho, mesmo que haja uma relagao estabelecida entre
eles pelo comando SET RELATION.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplo:

USE Mala INDEX Indeod
SEEK “12224”
LF FOUNDC()
IF RLOCK O
DUrET
LS
O Acesso Compar tilhado,
ENDLI
I LSE.
T Odardo NRo Enconteada
ENDIY
PETURN

Veja Também:

USE...EXCLUSIVE, SET EXCLUSIVE, UNLOCK, FLOCK( )

tmpossevel e lbiminar

Fungio: SELECT( ) — Area Selecionada:

Forma:

SELECT([<exp.caractere>])
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Propésito:

Retorna o nimero da drea de trabalho atualmente selecionada ou o nimero
da 4rea cujo nome do “alias” foi especificado.
Disponivel a partir da versao Summer 87.

Argumentos

<expressao caractere>. define, opcionalmente, o nome do “alias” da drea
desejada.

Utilizagao:

A fungao SELECT( ) retorna um valor numérico entre 0 e 254 representando
o nimero da drea de trabalho atualmente selecionada. Se nao houver um
arquivo de dados em uso na 4rea selecionada, a fungiao SELECT( ), da mes-
ma forma, retornard o nimero desta 4rea.

Caso seja especificada através da <expressdao caracter> o nome do *“alias”
da drea desejada, a fungdo SELECT( ) retornard o nimero da drea de traba-
lho que possui aquele “alias”. Se o alias ndo existir SELECT( ) retornard
zero.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB

Exemplo:

SELECT 1
USE Mala ALIAYS Direta
? SELECT () && retorna 1

GFELECT 4

?OSEIFCTO) && retorna 4
P SELECT("Dircta”)

* retorna 1

Veja Também:

SELECT, USE, ALIAS( )

Fungio: SOUNDEX( ) — Indice pela semelhanga sonora:

Forma:

SOUNDEX(<exp.caractere>)
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Propésito:

Retorna um cédigo no formato A9999 a partir de uma cadeia de caracteres
(normalmente um nome) que é semelhante para cadeias com sons parecidos.

Argumentos:

<expressao caractere>. € a cadeia de caracteres a ser convertida para o cédi-
go sonoro da fungio SOUNDEX( ).

Utilizagao:

A fungdo SOUNDEX( ) retorna um cddigo de cinco caracteres (no formato
A999) a partir de uma expressio caractere (usualmente um nome). E usada
para classificagdo e pesquisa de nomes com sons parecidos, quando nao se
conhece extamente o nome procurado.

Em aplicagoes de Mala-Direta, por exemplo, para se achar nomes ou endere-
gos que tenham sons parecidos pode-se indexar o arquivo utilizando como
chave o cédigo gerado pela fungado SOUNDEX( ) e em seguida pesquisar
nomes sem conhecé-los precisamente.

Nas versoes anteriores 4 versdo Summer 87, a fungao SOUNDEX( ) estd
contida no médulo-objeto auxiliar EXTENDDB.obj, que contém fungdes es-
critas em Clipper. Para utiliza-la, este médulo deverd estar presente na lista
de mddulos-objeto passada ao link-editor.

Biblioteca:

EXTEND.LIB
EXTENDDB.obj (nas versoes anteriores 3 Summer 87)

Exemplos:

LUSE Mala
ENDEX on SOUNDEX (nome) TO Tndeaom

vnome =" JOKE
GEEK SOUNDEX(vnome )
P FOUNDCO) , nome && retorna 1. JOSE

vaome=" JOSE "
SEEK SOUNDE X (vnome )
P FOUNDCY, nowme && retorna JT.

SEEK (7 JOGEF "
P FOUNDCY, nome && retorna L T.

JOGE

JOSE

* Todos geram o meeno “codigo eonndes”,
1
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Biblioteca:

CLIPPER.LIB
EXTENDDB.obj (nas versdes anteriores 8 Summer 87)

Veja Também:
INDEX, SEEK, FIND, LOCATE, SET SOFTSEEK

Funciao: UPDATED( ) — READ Atualizado:

Forma:

UPDATED( )

Propésito:

Retoma verdadeiro (.T.) se o tltimo comando READ alterou algum dado
nos @...GET que foram editados.

Argumentos:

Nenhum
Utilizacao:

A fungdo UPDATED( ) retoma o valor 16gico verdadeiro (.T.) se no dltimo
comando READ, os campos ou varidveis que estavam sendo editados pelo
comando @...SAY...GET a ele associados, tiverem sido alterados. Caso ne-
nhum dado tenha sido alterado, o resultado da fungio UPDATED( ) serd
falso (.F.).

Cada vez que um comando READ ¢ executado, inicialmente o valor da fun-
¢do UPDATED( ) € retornado para falso (.F.). Em seguida, qualquer
@...GET que for alterado altemard esse valor para verdadeiro (.T.).

Ao se firalizar um comando READ, qualquer teste posterior poderd verificar
o valor d¢ UPDATED( ) para deteminar se os dados foram alterados ou
ndo pelo dltimo READ executado.

Bibloteca:

CLIPPER.LIB
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E xemplo:

CLEAR
SET DATE BRITISH
USE Mala INDEX Indcod,
DO WHILE .1.
veod = SPACE(4)
vnome=5SPACE(4@Q)
PACE (40)
PACE(20)
=GPACE (2)
veep=SMACE (55)

Indnome

@ 05,32 8AY “Alteracio de Dados”

a 06 " 3"2 S hY ”»_.4 s Sl A e e o b e e el e i e

@ 10,20 SAY “Codigo..® ” GET vecod PICTURE “9999”
@ 12,20 SAY “Nome....t ” GET vnome PICTURE “at”

@ 14,20 S4Y “Endereco: “ GET vende PICTURE “Q1”

d 16,20 HAY “Cidade..® 7 GET veida PICTURE “a1”

d 18,20 SAY “Estado..® ” GET vesta PICTURE “11”

Q@ 18,35 sAY “CEP: ” GET vecer PICUTRE 7999997
CLEAR GETS

d 10,20 SAY “Codigo..* “ GET veod PICTURE 9999

READ

IF EMPTY (veod)
CLLOSE DATABASE

CLEAR
RETURN
ENDIF

a 23,00 CLEAR

SEEK vood
IF .NOT.

L.OOP
ENDIF
vhome=nome
vende=ende
ve ldamcida
vestamesta
VCEP = CER
W 12,30 GET
d 14,30 GET
A 16,390 GET
2 18,30 GET
A 20,37 GET
READ

IF UPDATED()

FOUND ()
@ 23,30 SAY “Codigo Nio Cadastrado

PICTURE
vende PICTURE
veida PICTURE
vesta PICTURE
veep PICTURE

vnome

'

I/alll
vy
vy

"I!"

99999

REPLACE nome WITH vnome,ende WITH vende
REPLACE cida WITH vcida,esta WITH vesta

REPLACE cep

ENDIF
EXNDDO
RETURN

Veja Também:

WITH vcep

READ, @...SAY...GET
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Funcao: USED( ) — Arquivo em uso:

Forma:

USED( )
Propésito:

Determinar se um arquivo de dados estd em uso (aberto) na drea de trabalho
atualmente selecionada.
Disponivel a partir da versao Summer 87.

Argumentos:
Nenhum
Utilizacao:

A fungio USED( ) retorna verdadeiro (.T.) se existir um arquivo de dados
em uso (aberto) na 4rea de trabalho atualmente selecionada e falso (.F.) caso
contrdro.

Ela € especialmente 1itil em ambiente multiusudrio para verificar se um arqui-
vo compartilhado foi aberto. A fungao NETERR( ) também poderd ser utili-
zada com o mesmo objetivo.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

E xemplo:

GET EXCLUSTVE Ol T

OGELECT 3

USE Mala

17 USEDC)
SET INDEX 10 Indceod

FLSE
D Impossivel usar o arqauiveo. ... Pressione uma Tecla”
INKEY (@) *

ENDITF

RETURN

Veja Também:

USE, SELECT, NETERR( ), SELECT( )
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6.7. FUNGOES ESPECIAIS

Fungao: & — Macro Substituigao:

Forma:
& <nome da varidvel caractere>
Propdosito:

Embora a Macro ndo sejauma fungao propriamente dita, ela € assim conside-
rada por conveniéncia. Seu propdsito € substituir o nome de uma varidvel
tipo caractere, diretamente pelo seu contelido em qualquer lugar que apareca.

Argumentos:

<nome da varidvel caractere>: é o nome da varidvel tipo caractere cujo con-
teudo deve ser substituido.

Utilizagao:

A fungdo & (Macro) é um dos mais interessantes recursos de programagao
do Clipper (e também do dBASE); ela realiza a substituicio do nome de
uma varidvel caractere diretamente pelo seu conteiido, pemitindo grande
flexibilidade de programagao, principalmente na substitui¢ao de pardmetros.
A fungao Macro somente pode ser utilizada com varidveis tipo caractere.
Uma Macro pode ser utilizada para substituir constantes, nomes de varidveis,
expressdes completas (incluindo fungdes e operadores), titulos, condigies
no comando DO WHILE e Macros recurssivas (Macros dentro de Macros).
O Clipper necessita receber diretamente toda a sintaxe de um comando quan-
do um programa é compilado, para poder validd-la. Portanto, comandos e
argumentos dos comandos (opgdes separadas por virgulas por exemplo) nao
sdao permitidos em Macros. Toda linha de um programa obrigatoriamente deve
conter um comando védlido e toda a pontuagao (virgulas) que faz parte da
sintaxe do comando, caso contrdrio o compilador do Clipper retornard uma
mensagem de erro de sintaxe.

Uma Macro, portanto, ndo pode substituir comandos ou partes de comandos,
mas poderd ser usada para substituir pardmetros de comandos.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB
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Exemplos:

#* UtllizacRo correta de Macros?

USE Mala INDEX Indnome
vnome="VIDAL"
FIND &vnome &R O Clipper Irada entender FIND VIDAL

¥ No Clipper o cowando FIND deve sempre
obrigatoriamente ser utilizado com a {fungio
Hacros contudo é GEMPY € prefer ive)
utilizar-se o comando SFEK.

” o
-

nome="Clipper”’
titulo="2nome, Compilador do dBASE TI17
? titulo &% rctorna “Clipper, Compilador do dRASE 1117

arq="Estoq”
LSE &arq && O Clipper irda entender USE Estog
R& &arq foi substituido por Estosn

cond="saldo(100"”

LIST codigo,produta,saldo FOR &cond

* O Clipper ird entenders®

* LIST codigo,produto,saldo FOR saldo(100

Utillizaclo incorreta de Macros:

comando="USE Estoq”
&comando
# 0 Clirper ird acusar erro de Sintase

cond=codigo,produto,saldo FOR saldon(i100”
LIST &cond
¥ O Clipper ird acusar erro de Sintaxe

Funcio: ALTD( ) —“Debugador”:
Forma:

ALTD( <expressao numérica> )
Propésito:

Invoca (executa) o ‘‘Debugador” (depurador de erros) do Clipper ou habilita

ou desabilita o uso das teclas <Alt-D> para invocé-lo.
Disponivel a partir da versao Summer 87.
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Argumentos:

<expressao numérica>: é um nimero inteiro de 0 a 3 que define o modo
de chamada do debugador.

Utilizagao:

O “Debugador’”” do Clipper (veja a segao 9.2) é um utilitdrio extremamente
itil e interessante. Ao ser link-editado juntamente com o sistema desenvol-
vido facilita a comregao de erros, através dos diversos recursos que oferece.
A fungao ALTD( ) definc o modo de utilizagao do debugador de acordo
com o argumento especificado:

Valor do Argumento Descrigao
0 Desabilita <Alt-D> para invocar o debugador
1 Habilita <Alt-D> para invocar o debugador
2 Invoca o debugador na ocorréncia de um erro
3 Invoca o debugador apresentando as varidveis

Se nenhm argumento for especificado a fungao ALTD( ) invoca o debugador
trazendo a iltima tela apresentada.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
Ve¢a Também:

SETCANCEL( ), SET ESCAPE

Funciao: FCLOSE( ) — Fechar Arquivo DOS:

F orma:
FCLOSE(<ex pressao numérica>)
Propésito:

Fechar um arquivo aberto, gravando os buffers do DOS no disco.
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Esta fungdo permite acesso de baixo nivel aos arquivos DOS e por esse mo ti-
vo deve ser utilizada com extremo cuidado, requerendo conhecimento deta-
lhado sobre o funcionamento do Sistema Operacional.

Disponivel a partir da versao. Summer 87.

Argumentos:
<expressao numérica>. identifica o arquivo sendo manipulado, devendo seu

valor ser previamente obtido a partir das fungoes FOPEN( ) ou
FCREATE( ).

Utilizacgao:
A fungao FCLOSE( ) pemnite acessar diretamente as rotinas de manipulagao
de arquivos de baixo nivel do DOS. Deve ser utilizada em conjunto com
as fungoes FOPEN( ) e FCREATE( ).
FCLOSE( ) retorna falso (.F.) se um emo ocorrer durante a operacao de

fechamento do arquivo, caso contrdrio retorna verdadeiro (.T.), indicando
que a gravagao foi bem sucedida.

Biblioteca:

EXTEND.LIB

E xempl o:

arq = FCREATE(*“TESTE”,0)
FCLOSE(arq)

Veja Também:

FCREATE( ), FERROR( ), FOPEN( ), FREAD( ), FREADSTR( ),
FSEEK( ), FWRITE( )

Funcio: FCREATE( ) —Criacao de Arquivos DOS:

Forma:

FCREATE (< expressio caractere> [,<expressao numérica>])
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Propésito:

Crar um novo arquivo ou truncar um arquivo existente deixando-o com 0
bytes. _

Esta fungdo pemite acesso de baixo nivel aos arquivos DOS e por esse moti-
vo deve ser utilizada com extremo cuidado, requerendo conhecimento deta-
lhado sobre o funcionamento do Sistema Operacional.

Disponivel a partir da versao Summer 87.

Argumentos:

<expressdo caractere>: € o nome do arquivo a ser criado.

<expressao numérica>. € um atributo de arquivo do DOS. Se omitido serd
considerado zero. Os atributos possiveis sao:

Valor Atributo Descricao
0 Normal Leitura e Gravagao
1 Apenas Leitura Tentativa de gravagdo retoma um erro
2 Escondido Nao € apresentado no diretério
4 Sistema Nao € apresentado no diretdrio
Utilizacao:

A fungdo FCREATE( ) permite acessar as rotinas de baixo nivel do DOS
para a manipulagdo de arquivos. Retorna o nimero de manipulagao de arqui-
vos do DOS do novo arquivo criado. Este nimero estd compreendido entre
zero e 65.535. Se um ermro ocorrer serd retornado o valor —1.

Quando um novo arquivo é criado através de FCREATE( ), permanecerd
aberto no modo 2 do DOS (compartilhado e permitindo leitura e gravagio).
Como FCREATE( ) age diretamente sobre o DOS, os comandos SET
DEFAULT e SET PATH sdo ignorados. Para criar arquivos em outros diretd-
rios do DOS, que ndo o atual, estes devem ser explicitamente especificados.
Para a utilizardo das outras funcdes de manipulag@o de arquivos € necessario
armazenar o nimero do arquivo para o DOS. Por esse motivo uma varidvel
deve sempre ser criada para receber o valor retomado por FCREATE( ),
para posterior identificacao e uso do arquivo criado.

Biblioteca:

EXTEND.LIB
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V¢ga Também:

FCLOSE( ), FERROR( ), FOPEN( ), FREAD( ), FREADSTR( ),
FSEEK( ), FWRITE( )

Func¢io: FERROR( ) — Erro de Arquivo DOS:

Forma:

FERROR( )

Propésito:

Testa se houve erro do DOS apés o término da operagao de uma fungao
de manipulagdo de arquivos, retornando um valor numérico representando
o codigo de erro do DOS.

Esta fungao pemnite acesso de baixo nivel aos arquivos DOS e por esse moti-
vo deve ser utilizada com extremo cuidado, requerendo conhecimento deta-
Ihado sobre o funcionamento do Sistema Operacional.

Disponivel a partir da versao Summer 87.

Argumentos:
Nenhum
Utilizagao:

A funcao FERROR( ) retorna o nimero do erro do DOS apés a iltima opera-
¢do de arquivo realizada. Se nao ocorrer erro serd retornado o valor zero

(0).

Biblioteca:

EXTEND.LIB

E xemplo:

arq = FOCREATEC”TESTE.arq”)
IF FERRORC()()>®

? “Erro na CriagRo do Arquivo. Codigo DOS:2”,FERROR()
ENDIF
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Veja Também:

FCLOSE( ), FCREATE( ), FOPEN( ), FREAD( ), FREADSTR( ),
FSEEK( ), FWRITE( )

Func¢ao: FOPEN( ) — Abre Arquivo DOS: -

F orma:
FOPEN (<exp.caractere > ,<exp.numeérica> )
Propésito:

Abre um arquivo, retomando o respectivo nimero de manipulagao do DOS.
Esta fungdo pemnite acesso de baixo nivel aos arquivos DOS e por esse moti-
vo deve ser utilizada com extremo cuidado, requerendo conhecimento deta-
lhado sobre o funcionamento do Sistema operacional.

Disponivel a partir da versao Summer 87.

Argumentos

<expressdo caractere>: define o nome do arquivo a ser aberto, incluindo
o diretério, se nao for o atual.

<expressao rnumérica>: € o modo de abertura do DOS, indicando como o
arquivo poderd ser acessado:

Modo de Abertura Operacao
0 Apenas leitura
1 Apenas escrita
2 Leitura e escrita

Se nao for especificado serd assumido o modo zero (0).
Utilizagao:

A fungao FOPEN( ) abre um arquivo, de acordo com o modo do DOS especi-
ficado, e retoma o nimero de manipulagio do arquivo entre 0 e 65.535.
Se ocorrer um erro serd retorado o valor -1.

Como o mimero de manipulagdo do arquivo € necessdrio para identificar o
arquivo para as outras fungoes de arquivo DOS, o valor retornado pela fungéo
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FOPEN( ) sempre deverd ser armazenado em uma variavel de meméria para
posterior utilizacao.

Como FOPEN( ) € uma fungado que acessa diretamente o0 DOS, os pardmetros
definidos pelos comandos SET DEFAULT e SET PATH sao ignorados. Ape-
nas o diret6rio atual do DOS serd pesquisado, a menos que o nome do diret6-
rio seja explicitamente especificado.

Biblioteca:
EXTEND.LIB

Exemplo:

arq = FOPEN(“TESTE..arq”)
IF FERROR()()Q

? “Erro de Abertura, Codigo DOS:”,FERROR()
ENDIF

Veja Também:

FCLOSE( ), FCREATE( ), FERROR( ), FREAD( ), FREADSTR( ),
FSEEK( ), FWRITE( )

Func¢ao: FREAD( ) - Lé Arquivo DOS:

Forma:
FREAD (<exp.num. 1>@<variavel caractere>,<exp.num.2>)
Propésito:

Ler caracteres de um arquivo para uma varidvel de meméria tipo caractere,
retornando o mimero de bytes lidos.

Esta fungao permite acesso de baixo nivel aos arquivos do DOS e poresse
motivo deve ser utilizada com extremo cuidado, requerendo conhecimento
detalhado sobre o funcionamento do Sistema Operacional.

Disponivel a partir da versio Summer 87.

Argumentos

<exp.numérica 1>: € o nimero de manipulagdo do arquivo a ser lido, obtido
a partir das fungoes FOPEN( ), FCREATE( ), ou pré-definido pelo DOS.
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<varidvel caractere>: é o nome de uma varidvel caractere existente, passada
por referéncia (através do prefixo @), para ser utilizada como um buffer.
O tamanho (comprimento) desta varidvel deve ser no minimo o mesmo defini-
do pela <exp.numérica 2>.

<exp.numérica 2>: € o nimero de bytes a serem lidos para o buffer, inicin-
do-se da localizagdo atual do ponteiro do DOS. O valor retornado pela fungao

FREAD( ), quando bem sucedida a operagao, deve ser igual ao valor da
<exp.numérica 2>.

Utilizacao:

A fungao FREAD( ) I€ diretamente, através do DOS, caracteres de um arqui-
vo para uma varidvel de meméria, retornando o niimero de bytes corretamente
lidos. Se houver algum erro de leitura ou for encontrado o fim-do-arquivo
serd retornado o valor zero (0).

FREAD( ) 1é o arquivo a partir da posi¢ao atual do ponteiro de arquivos
do DOS. FREAD( ) 1é qualquer tipo de caracter, incluindo caracteres de
controle, o caractere nulo (‘’’) ou caracteres com cddigo ASCII/IBM-ECS
acima de 128.

Para reposicionar o ponteiro de arquivos do DOS sem fazer uma leitura utili-
za-se a fungdo FSEEK( ).

Biblioteca:
EXTEND.LIB

Exemplo:

O exemplo a seguir 1€ um bloco do DOS com 128 bytes:

blnco = {28
buffer = SPACE(S512)
arq = FOPENC(“TESTE .arq”)

»*
IF FERROR()>®
bytes=FREAD(arq,abuffer,bloco)
IF bytes<()bloco
? “Erro de leitura 17
ENDIF
EENDIF

Veja Também:

FCLOSE( ), FCREATE( ), FERROR( ), FOPEN( ), FREADSTR( ),
FSEEK( ), FWRITE( )
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Funciao: FREADSTR( ) —Lé Caracteres de Arquivo DOS:

F orma:

FRE ADSTR(<exp.numérica 1>,<exp.numérica 2>)

Propésito:

Ler caracteres de um arquivo DOS.

Esta fungdo pemite acesso de baixo nivel aos arquivos DOS e por esse moti-
vo deve ser utilizada com extremo cuidado, requerendo conhecimento deta-
lhado sobre o funcionamento do Sistema Operacional.

Disponivel a partir da versdo Summer 87.

Argumentos

<exp.numérica 1>. é o nimero de manipulagao do arquivo DOS, obtido a
partir das fungcoes FOPEN( ), FCREATE( ), ou pré-definido pelo DOS.
<exp.numérica 2>. é o nimero de bytes a serem lidos iniciando-se a partir
da posicao atual do ponteiro de arquivos do DOS. Este nimero pode ser
positivo ou negativo, dependendo da diregao (para frente ou para tras) a
ser lida, a partir da atual posi¢do do ponteiro de arquivos do DOS.

Utilizacao:

A fungdo FREADSTR( ) retorna uma cadeia de caracteres de até 65.535
bytes (64K). Se for retornado um valor nulo (**”’) indicard que houve erro
ou que foi encontrado o fim-do-arquivo.

READSTR( ) 1€, a partir da atual posi¢ao do ponteiro de arquivos do DOS,
o nimero de bytes (caracteres) especificados pela <exp.numérica 2> ou até
que um caractere nulo (ASCII 0) seja encontrado. Como acontece em
FREAD( ), todos os caracteres sao lidos, incluindo os de alto-nivel (acima
do ASCII 128) e os de controle.

Biblioteca:

EXTEND.LIB

E xemplo:

O exemplo a seguir apresenta o valor ASCII dos primeiros 32 bytes lidos
de um arquivo texto, TESTE.txt:
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arg = FOPENC"TESTE.t:t™)
IF FERROR(Y()>®

? “Erro na abertura do Arquive '
RETURM

ELSE ”
buffer = FREADSTIRCara,32)

? “Tamanhos “, LEN(huffer)

)

FOR i 1 TO LEN(huffer) _
2 IRNHSFORM(ASC(SUBSTR (buffer, i, 1)),
NEXT
FOLOGE Carg)
ENDTF
RE TURM
Veja Também:

Yy

FCLOSE( ), FCREATE( ), FERROR( ), FOPEN( ), FREAD( ),
FSEEK( ), FWRITE( )

Funcao: FSEEK( ) — Posicionamento do Ponteiro de Arquivos do DOS:

Forma:

FSEEK(<exp.num.1>,<exp.num.2>[,<exp.num.3>])

Propésito:

Movimentar o ponteiro de arquivos do DOS para uma nova posigdo em um
arquivo.

Esta fungdo permite acesso de baixo nivel aos arquivos DOS e por esse moti-
vo deve ser utilizada com extremo cuidado, requerendo conhecimento deta-
lhado sobre o funcionamento do Sistema Operacional.

Disponivel a partir da versao Summer 87.

Ar gumentos

<exp .numérica 1>: é o nimero de manipulagdo do arquivo, obtido a partir
das fungoes FOPEN( ), FCREATE( ) ou pré-definido pelo DOS.

<exp.numérica 2>: € o nimero de bytes a ser deslocado o ponteiro de arqui-
vos, a partir da posigdo atual, de acordo com a <exp.numérica 3>, Este nime-
ro poderd ser positivo ou negativo, dependendo da diregdo a ser movido o
ponteiro (para frente ou para trds).

<exp.numérica 3>: define o método de deslocamento do ponteiro, sendo in-

dicado por um dos valores a seguir. O método padrdo assumido pelo Clipper
é o zero (0).
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Método Descrigao
0 A partir do inicio do arquivo.
1 A partir da posigao atual.
2 A partir do fim do arquivo.

Utilizacao:
A fung¢ao FSEEK( ) ¢ utilizada para deslocar o ponteiro de arquivos do DOS,
retornando sua nova posigao (cm nmimero de bytes) relativa ao inicio do ar-
quivo.

Biblioteca:

EXTEND.LIB
E xempl o:

arq = FOPEN("TESTE..txt”)
*

* Determinando o tamanho do arquivo
tamanho = FSEEK(arq,0,2)
%*

% Retornar & posicio original do ponteiro
FSEEK(arq,9)

Ve¢a Também:

FCLOSE( ), FCREATE( ), FERROR( ), FOPEN( ), FREAD( ),
FREADSTR( ), FWRITE( )

Fungao: FWRITE( ) — Escrever um buffer em um Arquivo DOS:

Forma:
FWRITE(< exp.num. 1><varidvel caractere>[,<exp.num.2>])
Propésito:

Escrever/gravar um varidvel buffer em um arquivo DOS especificado, retor-
nando o nimero de bytes gravados.
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Esta fungdo pemnite acesso de baixo nivel aos arquivos DOS e por esse moti-
vo deve ser utilizada com extremo cuidado, requerendo conhecimento deta-
lhado sobre o funcionamento do Sistema Operacional.

Disponivel a partir da versao Summer 87.

Argumentos:

<exp.numérica 1>. é o nimero de manipulagao do arquivo obtido a partir
das fungées FOPEN( ), FCREATE( ), ou pré-definido pelo DOS.
<variavel caractere>: € uma varidvel de memodria caractere ja existente a
ser utilizada como um buffer de saida.

<exp.numérica 2>. define o nimero de bytes a serem gravados da vadavel
de buffer no arquivo, a partir da atual posi¢cdo do ponteiro de arquivos do
DOS. Se nio especificada todo o conteido da varidvel de buffer sera grava-
do/escrito no arquivo.

Utilizagao:

A fungdo FWRITE( ) grava caracteres em um arquivo a partir de uma varia-
vel utilizada como buffer, retornando o nimero de bytes escritos.

Se o valor retornado for igual a zero indicard que ocorreu algum erro durante
a operagao. Este erro poderd ser determinado através de FERROR( ) que
retornard o cédigo de erro do DOS correspondente ao erro ocorrido. Quando
a gravagao é bem sucedida o valor retornado por FWRITE( ) devera ser igual
ao valor da <exp.numérica 2>.

Biblioteca:
EXTEND.LIB

E xemplo:

O exemplo a seguir mostra a leitura de caracteres a partir de um arquivo
(LE.txt) e a gravagao dos mesmos caracteres em outro (GRAVA .txt):

buffer = SPACE(H42)

argent = FOPENC(”LE.tut”)

# Criagdo do Araquivo

arqsai = FCREATE(”GRAVA.tut")

IF FERROR()()©
? “Erro de criacio, Cddigo DOS:”, FERROR()
RETURN

ENDIF

®* Leitura do Arquivo

FREAD(argent ,adbuffer,5412)

IF FERROR()<¢)>®
? “Erro de leitura, Cddigo DOS:”, FERROR()
RETURN



ENDIF
¥ Gravagao no Arguivo
FWRITE Cargsai,bol fer D102

LF FERRORO) ()@
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TCErro de gravagan, Codian DOS:T 0 FERRORCO)

ENDIF
FCLOSE (Caraent)
FOCLOSE Carasan )
RETURN

Veja Também:

FCLOSE( ), FCREATE ), FERROR( ),
FREADSTR( ), FSEEK( )

Funcao: IF( )/IIF( ) — Decisao Condicional:

Forma:

IF(<exp.légica>, <exp.1>,<exp.2>)
ou
IIF(<exp.logica>,<exp.1>,<exp.2>)

Proposito:

FOPEN( ),

FREAD( ),

Permite o processamento condicional de uma expressao ou de outra, depen-
dendo de uma condigao especificada. Retoma o resultado de uma das duas
<expressoes>, dependendo da avaliagao da <expressao 16gica> definida.

Argumentos:

<expressao légica>: define uma expressao l6gica a ser avaliada como verda-

deira (.T.) ou falsa (.F.).

<expressdo.l> é a expressio a ser processadacaso o resultado da <expressac

16gica> seja verdadeiro (.T.).

<expressdao 2>. é a expressdo a ser processada caso o resultado da <expres-

sao légica> seja falso (.F.).

As expressdes 1 e 2 poderdo ser expressdes de qualquer tipo de dado (caracte-
re, numérico ou data), ndo precisando ser ambas do mesmo tipo de dado.

Utilizacao:

A fungdo IF( ) ou IIF( ) é utilizada para o processamento condicional de
uma <expressdo>, de acordo com uma condigao especificada através de uma
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<expressdo légica>. Se a <expressdo l6gica> for avaliada como verdadeira
(.T.) a <expressdao 1> serd processada; caso contrdrio, se a <expressio 16gi-
ca> for avaliada como falsa (.F.) a <expressao 2> serd processada.

A <expressao légica> pode ser qualquer expressdo logica vdlida, como por
exemplo: valor<O, A=B, etc.

As <expressoes 1 e 2> poderdo ser quaisquer expressoes (do tipo: numérica,
caractere ou data) vdlidas. Ambas podem ser, inclusive, de tipos diferentes
de dados. O valor resultante serd equivalente ao tipo de dado da expressao
processada.

A fungao IF( )/IIF( ) é uma das mais poderosas e flexiveis do Clipper e
tem inimeras aplicagOes vantajosas:

— Fornece um meio de avaliar uma condigao dentro de uma expressao.
Através dela € possivel converter-se expressoes 16gicas em outro tipo
de dado. Por exemplo:

IF(DELETED( ),"Deletado”,"‘Ativo’’)

— E também muito itil para a geragio de relatérios, por exemplo, evi-
tando que zeros sejam impressos:

@PROW( ),PCOL( ) SAY IF(valor>0,valor,” -—")
— Fomece um meio de for¢ar um relatorio de etiquetas (LABEL
FORM) imprimir dados em branco, através da inclusao do seguinte
tipo de instrugdo em sua definigdo: '

IF(EMPTY (<exp.caractere>), CHR(255), <exp.caractere>)

— Finalmente, a utilizagao da fungao IF( )/IIF( ) ao invés do comando
IF...ENDIF, quando po_ssivel, economiza tempo de processamento.

Bibliot eca:
CLIPPER.LIB
Exemplos

o= ITF(coef)d,valor/coef, @)

y = IF(coef>=0, " Nio Negativo”,”Negat ivo”) -

* A fungao IIF( ) pode ser utilizada para substituir a estrutura da programa-
¢ao abaixo: '



IF sexo="F”
nome="Sra. “+nome
ELSE
nome="8r. “4nome
ENDIF

* E equivalente a:

SN
g

nome = IIF(sexox"F Gra.

Veja Também:

IF...ENDIF, DO CASE...ENDCASE

Funcgao: INKEY( ) — Tecla Digitada:

Forma:

INKEY([<expr essao numérica>])

Propdésito:

“+nome, "Sr .

“+nome)
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Lé um caractere a partir do teclado, ou seja, 1€ a tecla digitada, retomando
seu cédigo ASCII.

Se a expressao numérica ndo for especificada retorna o valor numérico do
cédigo ASCII da mais recente tecla pressionada, incluindo as teclas de con-
trole. A execugdo do programa nao € interrompida.

Se a expiessao numérica for igual a zero (0) faz uma pausa na excugao do
programa até que uma tecla seja pressionada, retornando, em seguida, o seu
valor ASCII.

Se a expressao numérica for um nimero inteiro ‘‘n’”’ maior que zero (0) causa
uma pausa de “n” segundos na execugao do programa esperando que uma
tecla seja pressionada.

Argumentos:

<expressao numérica>. especifica o nimero de segundos que a fungdo IN-
KEY( ) aguardard até que uma tecla seja pressionada. Se for especificado
zero o programa serd interrompido até que uma tecla seja pressionada. O
tempo que a fungao INKEY( ) aguarda € baseado no relégio do Sistema Ope-
racional, ndo sendo relacionado com a velocidade do ““clock’ do micropro-
cessador do equipamento.
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Utilizagao:

A fungao INKEY( ) permite a determinagao da mais recente tecla pressio-
nada pelo usudrio, retornando um inteiro entre -39 e 386 representando o
seu valor ASCI ou IBM-ECS (0o mesmo valor retomado pela fungao
LASTKEY( )). Se o buffer do teclado estiver vazio (nenhuma tecla foi digi-
tada) INKEY( ) retoma zero.

Como também sao incluidas as teclas de controle, ela € muito @til para a
criagdo de rotinas que fazem uso destas teclas, como por exemplo rotinas
de paginagao de tela ou movimentagao do cursor.

Quando for pressionada uma sequencia de teclas, INKEY( ) ird retomnar o
valor ASCII da primeira tecla da seqiiéncia.

INKEY( ) retorna valores para todas as teclas de funcao e para as combina-
¢oes Alt-fungao, Ctrl-fungao, Alt-letra e Ctrl-letra.

Abaixo seguem-se valores retomados pela fungao INKEY( ) para algumas
teclas de controle, que poderdo ser utilizadas para sofisticar suas rotinas:

Tecla Valor
-+ 4
-+ 19
Para cima 5
Para baixo 24
A 2
A 26
Enter 13
Ins 22
Del 7
BackSpace 8
Home 1
End 6
PgUp 18
PgDn 3
+ 43
- 45
AHome 29
~End 23
APgUp 31
APgDw 30
F1 28
F2 aF10 —-1a-9
Shift—F1 a Shift—F10 —10a —19
Ctd-F1 a Ctrl-F10 —20a —29
Alt-F1 a Alt-F10 —30 a —39
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A fungao INKEY( ) sempre retorna automaticamente valor da mais recente
tecla digitada, sem fazer uma pausa para esperar que a tecla seja pressionada.
Para conseguir isto utiliza-se INKEY(0). O argumento zero (0) na fungdo
INKEY( ) (INKEY(0)) faz com que a execugdo do programa seja interrom-
pida até que-uma tecla seja pressionada, de maneira semelhante ao comando
WAIT. Quando, for pressionada uma tecla, seu valor ASCII é captado pela
fungao INKEY( ) e a execugao do programa continua normalmente. Pode-se,
por exemplo, fazer uso do valor captado da tecla armazenando-o em uma
variavel: tk = INKEY(0).

Se o argumento da fungdao INKEY( ) for um nimero inteiro maior que zero,
sera feita uma pausa na execugao do programa para aguardar o pressiona-
mento de uma tecla por um nimero de segundos igual ao nimero especifi-
cado. Assim INKEY(10) causa uma pausa de 10 segundos na execugao do
programa a espera de uma digitagao do usudrio.

A principal utilizagdo da fungao INKEY( ) €, portanto, de captar o valor
da tecla pressionada para utilizd-lo como uma condigao para decisoes de pro-
cessamento nos comandos DO CASE...ENDCASE, IF...ELSEIF...ENDIF
ou IF...ENDIF. Além disso INKEY( ) também pode ser utilizada para finali-
zar comandos como LIST, LABEL FORM e REPORT FORM, se forincluida
na especificagao das condigoes das cldusulas WHILE ou FOR, como ilus-
trado:

LIST nome, enderego, telef TO PRINT WHILE INKEY( ) < > 27
(o comando ¢é interrompido pressionando-se Esc = 27)

REPORT FORM Relatorio FOR INKEY( ) < >13)

(o comando é interrompido pressionando-se Enter = 13)

Para facilitar a manutengao dos programas aconselha-se a criar um conjunto
de varidveis que, através da fungao CHR( ), armazenem os cddigos das teclas
de controle que estiverem sendo utilizadas na aplicagao. Durante o processa-
mento o resultado da fungao INKEY( ) pode ser comparado com estas varia-
veis para determinar a agao a tomar utilizando a expressao CHR(INKEY( )).

Bibliot eca

CLIPPER.LIB

Exemplos:

* O exemplo a seguir permite a consulta a registros paginando-os na tela,
para frente e para trds:
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€K U6 2 I I 3636 I XK I IR
PROCEDURE Consulta
€3 36 3 2 3606 96 D6 36 B I 06 26 I 20K K KK
a 24,10 SAY “(PgUp)> ~)> Anterior (Pgbhn) => Préximo “4e
“{Ese) =) Finaliza”
DO WHILE .T. :

tk=INKEY(Q) && faz uma pausa para aguardar a tecla.

N0 CASE:

CASE tk=18 && cddigo da tecla Pgbhn
SKIP ~14

EXT1
CASE tk=3 K& codigo da tecla Pglp
SK1P ’
EXLT
CASE thk=27 && cddigo da tecla Fse
EXTT
ENDCASE )
EHODDO
a 24,00 CLEAR
RETURN

* O exemplo abaixo permite, com a utilizagdo da fungéo INKEY( ), inter-
romper a impressao pressionando-se a tecla <Esc>:

L2222 2R R RSN EE N2
PROCEDURE Escprint
LR AR S SRR R R RN R

PRIVATE (Y]
S1 ORE: .F‘. 1O im
esc = INKEY () && NAD interroupe a EMecusao.

DO WHILE esc<>@ .AND. esc ()27
esc = LNKET ()
ENDDO
IF esc = 27
SET DEVICE 10 SGRFEN
HET CONSOLE ON
?? CHR(7) R& faz soar o “bheep’
SET CONSOLE OFF
reasp=HPACE (1)
D 24, 20 8AY “Deseja Interromper a lupressao (5/08)27;
GET resp PICIURE “177
a 24,00 CLFAR
SET DEVICE 10 PRINT
IF resp="N"
RE TUR
ENDIF
fim = .T.
@ PROWC)+2, & SAY REPLICATEC(”-"7,1532)
d PROWO)+2,2% SAY “% % % IMPRESSAO INTERROMPIDMNG x % %7
@ PROWC)+2, @ say REPLICATE(”--",4122)
EJECT
@ PROWC) L,PLOL ) SAY CHR(27)+7a7
SET DEVICE 10 SCREEWN
RETURN
ENDIF )
SET DEVICE T0 PRINT
RETURN

.
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O exemplo abaixo permite que sejam determinados todos os valores de retor-
no da fungdo INKEY( ), para qualquer tecla que for pressionada, finalizan-
do-se com Esc:

tk=0
DO WHILE LASTKEY () (2
@ 42,80 SAY “Pressione uma Yecla 7
thk = INKEY(Q®)
A 14,30 SAY “Caractlerceeeoenaat “#CHROLK)
9 16,30 8AY “Lenltggoisissnceaat “SLTRIMCSTRETK) 2
ENDDO
RETURN
Veja Também:

SET KEY, LASTKEY( ), READKEY( ), CHR( ), CLEAR TYPEAHEAD,
KEYBOARD

Funcao: LASTKEY( ) — Ultima Tecla Pressionada:

Forma:
LASTKEY( )
Propésito:

Retorna um valor numérico (cédigo ASCII) da dltima tecla pressionada, in-
cluindo as teclas de controle, a partir de um estado de espera do sistema.

Argumentos:

Nenhum.
Utilizagao:

A fungdo LASTKEY( ) retorna um nimero entre -39 e 386, identificando
o c6digo ASCII da iltima tecla pressionada em um estado de esperado siste-
ma. Os comandos que geram estado de espera sdao os seguintes: ACCEPT,
INPUT, MENU TO, READ e WAIT.

A fungdo LASTKEY( ) é bem semelhante a fungao INKEY( ), a principal
diferenga reside no fato de que quando € digitada uma sequéncia de teclas,
INKEY ( ) retorna o c6digo ASCII da primeira tecla da sequéncia, enquanto
que LASTKEY( ) retorna o cddigo ASCII da dltima.

A fungdo LASTKEY/( ) é especialmente itil para determinar como um co-
mando READ foi completado, especialmente por pemmitir verificar através
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de qual tecla de controle (Esc, Ctrl-W, PgDw etc.) ele foi finalizado. Além
disso, se estiver sendo usada uma cldusula VALID pode-se permitir abando-
nar o GET atual dependendo da tecla pressionada.
Veja os valores retomados para as teclas de controle na fungao INKEY( ).
Baseando-se no valor retornado por LASTKEY( ), pode-se tomar vdrias de-
cisdoes em uma rotina ou fungao-de-usudrio para se tomar a agao apropriada
em fungdo da ultima tecla pressionada.
Contudo, ao contrdrio do dBASE III Plus, para se saber se ao finalizar um
GET o usudrio alterou ou niao os dados pode ser utilizada a fungédo
UPDATE( ) e ndo necessariamente a fungao LASTKEY( ).
Ao contrdrio da fungdo INKEY( ), a fungdo LASTKEY( ) ndo possui argu-
mentos.
Biblioteca:
CLIPPER.LIB
E xempl os:
* Atualizando um arquivo, dependendo da tltima tecla digitada na edigao
dos dados:
CLEAR
GET DATE BRITIGH
USE Mala THDEX Indcod, Indnome
DO WHILE .7T.
veod = SPACE(4)
vnom
vend
veida

v
v
0]
@
6

s

S
G
@
R
I

E
]

esta=8PACE
cep=8PACE (%
95,32 SAY “Alteracio de Dados”

o 6 y 3 :, SA Y AR S A MR B SR s,

ET COLOR T0 W/N,W+/R
10,20 SAY “Codigo..® ” GFT veod  PICTURE TRPRY
12,20 SAY “Nomea...? ” GET vnome PICTURE “31”

14,20 5AY “Endereco: “ GET vende PICTURE “@1”
16,20 SAY “Cidade..® 7 GET veida PICTURE “@1”
18,20 SAY “Estado..® “ GET vesta PICTURE 711”7
18,35 SAY “CEP: 7 GET vcep PICUTRE "“99999”
20,3% SAY “(Esc) Cancela as Alteracoes”
ET COLOR TO
LEAR GETS
19,20 SAY “Codigo..t ” OFET veod PICTURE “9999”
EAD
F EMPTY (vcod)
CLOSE DATABASE
CLEAR
RETURN
NDIF
23,00 O Enk
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SEEK vood

IF .NOT. FOUNDC)
@ 23,10 8AY “Codigo NRo Cadastrado
Loor

ENDILI

VROME=Nnome

vende=ende

veida=cida

vesta=esta

veep = Cep

@ 12,39 GET vnome PICTURE “a@1!”

@ 14,39 GET vende PICTURE “@1”

@ 16,30 GET volda PICTURE “at”

Q 18,30 GET vesta PICTURE 7117

a 20,39 GET veep PICTURE "“9999%9”

READ

® Se a tecla usada para finalizar a alteragiio dos

* dados for diferende de Esc (ASCIT 27), atualiza-

¥ G5 O Arguivo.

IF LASTKEY()()27
REPLACE nome WITH vnome,ende WITH vende
REPLACE cida WITH vcida,esta WITH vesta
REPLACE cep WITH vcep

ENDIF

ENDDO
RETURN

o

Veja Tambénm:

KEYBOARD, INKEY( ), READKEY( ), READ, CHR( ), ACCEPT,
WAIT, INPUT

Func¢ao: MAX( ) —Maximo:

Forma:

MAX(<expressao 1, expressao 2>)

Propési to:

Retorna o maior valor entre duas <expressoes> numércas ou de datas espe-
cificadas.

Argumentos:

<expressao 1>. é a primeira expressao numérica ou data a ser comparada.
<expressao 2>: é a segunda expressao numérica ou data a ser comparada.
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Utilizacao:

A fungdo MAX( ) € uma forma rapida e eficiente de se obter o maior entre
dois valores numéricos ou entre duas datas resultantes de duas <expressoes>
a serem comparadas.

As duas <expressoes> devem ser do mesmo tipo; sdo avaliadas e comparadas,
resultando sempre a maior.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplo:

? MHAX(1000,000) && retorna 1090
=109

y=20

==MAX (1, 4) && =100

data=CToOD("01/01/897)
P MAX(DATE () . data)
* retorna 91/91/789 se DATECQ) for menor on vice versa.

Ve¢ja Também:

MIN( ), IIF( )/IF( )

Fungao: MIN( ) — Minimo:

Forma:
MIN(<expressao 1, expressao 2>)
Propésito:

Retorna o menor valor entre duas <expressoes> numéricas ou datas espe-
cificadas.

Argumentos

<expressdo 1>. € a primeira expressido numérica ou data a ser comparada.
<expressdo 2>. € a segunda expressao numérica ou data a ser comparada.
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Utilizagao:

A fungao MIN( ) é uma forma rdpida e eficiente de se obter menor entre
dois valores ou entre duas datas resultantes das <expressoes>especificadas.
As duas expressoes devem ser do mesmo tipo; sdao avaliadas e comparadas,
resultando sempre a menor.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

E xemplo:

? MIN(1000,500) R& retorna 500
%=100

y=z29

==MAX(:¢,y4) A& =m20

data=CToD (01 /01 /89"
? MAX(DATE (), data)
® retorna DATEC) ou 21/704/89 se DATECQ) for maior

Veja Também:

MAX( ), OF( )/IF( )

Funcao: NEXTKEY( ) — Préxima Tecla:

Forma:

NEXTKEY( )

Propésito:

Lé a préxima tecla digitada pelo usudrio sem remové-la do buffer de teclado,
retornando o cédigo ASCII correspondente.
Disponivel a partir da versao Summer 87.

Argumentos:

Nenhum
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Utilizac¢ao:

A fungao NEXTKEY( ) retorna um nimero entre -39 e 386, identificando
o cédigo ASCII da préxima tecla pressionada pelo usudrio. Os valores retor-
nados sdo equivalentes aos das fungoes INKEY( ) e LASTKEY( ). Se o buf-
fer do teclado estiver vazio, NEXTKEY( ) retonari o valor zero (0).
Como INKEY( ) e LASTKEY( ) retorna valores para todas as fungdes e
teclas de controle. Veja a tabela apresentada na fungdo INKEY( ) para verifi-
car alguns dos principais.

A fungdo NEXTKEY( ) permite antecipar agdes que utilizam determinadas
teclas para chamar rotinas ou executar determinadas operagées.

Biblioteca:

EXTEND.LIB

Exemplo:

KEYBOARD CHR(Z7) && equivale a teclar EFsc
P ONEXTKEY (), LABTKEY() && retornam: 27 ¢ @O
?OINKEY ), 1 AaSTEEY () K& retarnam: 27 e 27

Veja Também:

INKEY( ), LASTKEY( )

Fungio: READVAR( ) — Lé Variavel:

Forma:

READVAR( )
Propésito:
Retorna o nome da varidvel do dltimo comando GET ou MENU TO executa-

do, ou uma cadeia de caracteres nula, se ndo existir nenhum GET ou MENU
TO pendentes.

Argumentos:

Nenhum
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Utilizagao:

A fungdo READVAR( ) retorna o nome (em letras maidsculas) da varidvel
sendo esperada pelo comando GET ou MENU TO ou o caracter nulo (*“”)
se nao houver nenhum pendente. '

Esta fungao € util para se determinar qual a varidvel que estd sendo aguardada
em um comando GET ou em um comando MENU TO para efeito de depura-
¢ao de erros, construcao de Help’s ao usudrio, construgao de rotinas especiais
etc. Obtendo-se a informagdo pode-se desviar o fluxo de execugao do progra-
ma de acordo com a varidvel esperada e tomar a agao apropriada.
READVAR( ) € especialmente 1itil em rotinas que utilizam o comando SET
KEY.

Biblioteca:

CLIPPER.LIB

E xemplo:

nome=SPACE (3R )

salario=e.00

SET -8 10 Helpvar

W 10,10 SAY “Digite o Nome...2” GET nome

@ 12,10 8nAY “Digite o Salario:” GET salario
@ 14,20 SAY “Tecle F9 para um Help 17

READ

RETURN

PROCEDURE Helpwvar
@) 16,00 CLEAR
IF READVAR () ="NOME"
@ 16,20 5AY “Digite o Mome do runcionarip 117
ELSE
@ 16,15 SAY “Digite o Salario Hensal do Funcionar o
ENDIIM
WAIT “Pressione aualquer tecla para retorna ...”
@ 16,00 (1LEAR
RETURN

Veja Também:

SET KEY, @...SAY...GET, MENU TO.

Funcao: SCROLL( ) — Rolamento da Tela:

Forma:

SCROLL (< exp.num1>, <exp.num2 >,<exp.num3>,<exp.numd >, <exp.numS5>)
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Propdosito

Permite determinar uma janela (drea) da tela a ser rolada(‘‘scroll’’) para cima,
para baixo ou apagada.
Disponivel a partir da versao Summer 87.

Argumentos

<exp.numérica 1> e <exp.numérica 2>: identificam a coordenada do canto
superior esquerdo da janela a ser rolada.

<exp.numérica 3> e <exp.numérica 4>: identificam a coordenada do canto
inferior direito da janela a ser rolada.

<exp.numérica 5>. determina o nimero de linhas a serem roladas. Se for
um nimero maior que zero, causard o rolamento para cima de acordo com
o nimero especificado. Se for um nimero menor que zero causard o rola-
mento para baixo. Zero limpa a drea especificada.

Utilizacao:

A fungdo SCROLL( ) é utilizada para ‘“rolar’ instantaneamente os dados
apresentados em uma determinada regido da tela, para cima ou para baixo,
simulando o recurso de janelas, disponivel nos mais modemos ‘‘softwares”.
Ela pode ser 1itil quando da apresentagao de uma lista de dados na tela (em
geral os registros de um arquivo de dados), para mostrar os dados anteriores
ou posteriores a posigdo atual que ndo cabem na tela. Neste caso vocé poderd
construir uma rotina que realize o ‘‘rolamento” dos dados, isto €, ao ser
pressionada uma determinada tecla um novo dado € apresentado no topo ou
no pé da janela definida e todos os outros sao rolados para cima ou para
baixo.

Biblioteca:

EXTEND.LIB

Exemplo:

* O exemplo abaixo permite o rolamento de uma determinada janela na tela:

I
a)
@
P
a
a)
a

al

a

EAR
94,29 TO 13,U1

D

05,34 SAY “Teste

ROW()+3,30 SAY
ROWO) +41,30 SAY
ROW()+5,30 GNAY
ROWC)+1,30 GAY
ROW()+1,30 SAY
232,20 SAY “Se
24,34 SAY T

“linha 44444444

OUBIE

do Rolamento”

Linha 1414444444449447”
Linha 22222000000H000
33
4447
L inha S55555555502057

!
|
Linha £
|
|

Para Cima Sobe, Seta Para Baixvo Desce”
Finaliza”
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DO WHILE TNKEY()<(Y27 &R 227 ¢ o codige do Fec

TNKEY (0)
DO CALE
: w INKE Yy () =4 K& 5 ¢ o codigo da sebta para ¢ rma
SCROLL(R,30,42,00,1) R& rola uma Linha prara ¢ imn
CASBE THKET ()4 K& 24 & o codigo da sebta para haio
SCROLL (R, 30.42,%9, -1 &K rola uma linbha para haixg
ENRCASE
E.NDDO
CLEAR
RETURN
Veja T anbém:

@...CLEAR...TO, @...BOX, @...TO

Funciao: TONE( ) —Tom:

F orma:
TONE(<exp.numérica 1>,<exp.numeérica 2 >)
Propésito:

Faz soar o alto-falante do equipamento de acordo com o tom (frequéncia)
e tempo especificados.
Disponivel a partir da versao Summer 87.

Argumentos:

<exp.numérica 1>: determina a frequéncia do som.

<exp.numérica 2>. determina a duragdo da emissao do som, medida em in-
crementos de 1/18 de segundos. Para um segundo, portanto, deve ser especi-
ficado 18.

Utilizacao:

A funcdo TONE( ) “toca” o alto-falante do equipamento de acordo com
a frequéncia e a duracao especificadas pelos argumentos.

A duragdo <exp.numérica 2> é medida em um dezoitoavos de segundo (18
equivale a um segundo). A frequéncia é medida em hertz (ciclos por segun-
do). Frequéncias abaixo de 20 hertz sdo inaudiveis.

Biblioteca:

EXTEND.LIB
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E xemplo:

O exemplo a seguir mostra uma rotina que emite um som para caracterizar
o fim de uma operagdo (‘“‘than, than, than, thaaaaaam!”):

PROCEDURE  THAN
(ONE(300,0)
TONE(260,10)
TONE(280,9)
TONE (200,25
RETURN

Veja Também:

SET BELL, CHR( )

Fun¢ao: TRANSFORM( ) — Transforma:

Forma:

TRANSFORM(<expressao>,<expressao caractere>)

Propésito:

Permite a formatagdo através de mdscaras (PICTURE’s) de expressoes de
qualquer tipo de dados, retornando uma cadeia de caracteres formatada.

Argumentos:

<expressao>: € uma expressao tipo caractere, data ou numérica a ser for-
matada.
<exp.caractere>. define o formato da cadeia de caracteres resultante.

Utilizagao:

Utiliza-se a fungdo TRANSFORM( ) sempre que for conveniente a formata-
¢do de dados sem a utilizagao do comando@...SAY...PICTURE. Por exem-
plo, para a obtengao de saidas de dados formatados a partir dos comandos ?,
LIST, DISPLAY, REPORT FORM e LABEL FORM. Note-se, contudo,
que a funcdo TRANSFORM( ) retorna uma cadeia de caracteres, nao permi-
tindo que os totais e subtotais dos relatérios gerados pelo comando REPORT
FORM sejam formatados.



FUNGOES DO CLIPPER / 493

As mdscaras de formatagdo possiveis de serem especificadas através da <ex-
pressao caractere> sdo as mesmas disponiveis para a cldusula PICTURE do
comando @...SAY...GET.

Biblioteca:
CLIPPER.LIB
Exemplos:

? TRANSFORM(1234.54,7999,999 _.99) && resulta 1,234.%4
? TRANSFORM(L234,70E 999,999.997) && resulta 4.234,00
?OTRANSFORM(“clipper 7,700 000117 && resulta “CLIPPER”
? TRANSFORM(”Clipper”,” @R X X X X X X X”)

¥ resulta “C L I P P E R”

Veja Também:

@...SAY...GET...PICTURE, LIST, DISPLAY, ?, REPORT FORM,
LABEL FORM

Funcao: WORD( )

F orma:
WORD(<expressao numérica>)
Propésito:

Converter parimetros numéricos do comando CALL do tipo dupla precisdo
(DOUBLE) para inteiro (INT).

Argumentos

<expressao numérica>. € o valor numérico a ser convertido para fipo inteiro
(INT).

Utilizacao:

Utiliza-se a fungao WORD( ) para converter pardmetros numéricos de dupla
precisio (DOUBLE) para inteiros (INT), com o objetivo de reduzr tempo
de processamento de uma rotina extena em ‘‘C”’ chamada através do coman-
do CALL. O valor convertido deve estar entre 32.767 e -32.767.
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Biblioteca:

CLIPPER.LIB

Exemplo:

CALL rotC WITH WORD(500)
Veja Também:

CALL



A Facilidade de
“Help” ao Usuario

Todos os analistas, programadores ou profissionais que desenvolvem siste-
mas (programas) sabem que uma das grandes dificuldades encontradas para a im-
plantagao e operagdo de suas ‘“‘obras primas’” € o treinamento dos usudrios. Um
excelente “software” ou sistema pode ser rejeitado pelos usudrios se for dificil
de ser entendido ou operado. Quanto maior a facilidade de operagao de um “‘soft-
ware” e quanto maiores forem os recursos que ele oferecer para o esclarecimento
de dividas dos usudrios, tanto mais e melhor ele serd utilizado. Nao € a toa que
‘“softwares” consagrados como o dBASE III, o Lotus 1-2-3, o WordStar, o Side-
Kick e todos os seus concorrentes oferecem a facilidade de “HELP”’, ou seja,
ajuda ao usudrio diretamente na tela do computador durante sua utilizagao.

A “‘interface’ de relacionamento computador x usudrio ou sistema x usud-
rio, é um dos quesitos que atualmente selecionam ‘‘softwares’’ de boa qualidade.
Quanto mais ficil de ser entendida, mais completa e agradavel for a interface
com o usudrio, melhor serd o ‘“‘software’’.

O “HELP” consiste no fornecimento de informagdes, diretamente através
da tela do computador, que auxiliam o usudrio a esclarecer dividas e a descobrir
como proceder em situagdes especificas durante a utilizagao do ““software”. Até
vocé, sem divida nenhuma, j utilizou o HELP de algum ‘‘software”. Serd que
nao seria interessante oferecer também aos usudrios dos sistemas que vocé desen-
volve em Clipper um “HELP”?

O Clipper, através de sua “Facilidade de Cragao de HELP’’, permite que
sejam construidas e acessadas telas de auxilio aos usudrios das aplicagdoes com
ele desenvolvidas. Este recurso, além de ser muito facil de ser implementado nos
programas, pemite que vocé sofistique suas aplicagoes, fornecendo a seus usuarios
um sistema de alto nivel profissional.

Para criar um HELP em seus sistemas, basta que vocé escreva um programa
chamado HELP.prg que, através de mensagens e recursos de controle de tela,
fornega ao usudrio informagdes para o esclarecimento geral de dividas ou para



496 / CLIPPER

definir procedimentos em determinadas situacoes de operagdo. O HELP.prg deverd
ser depois compilado e link-editado com os demais programas de sua aplicacao.
A partir dai, para invocar o ‘‘HELP” basta o usudro pressionar a tecla <F1>,
em qualquer estado de espera do programa, causado pelos comandos WAIT, IN-
PUT, ACCEPT, MENU TO ou READ. O Clipper automaticamente chamard o
.HELP .prg enviando-lhe trés parimetros: o nome do programa sendo executado
(prog), nimero da linha sendo executada (lin) e o nome da varidvel sendo aguar-
dada (var).

Pressionar a tecla <F1> durante a execucao de um programa, em qualquer
estado de espera. serd equivalente a executar o seguinte comando:

DO Help WITH prog, lin, var

Onde os pardmetros prog, lin e var indicam:

1 — prog — Fornece uma varidvel caractere contendo o nome da rotina ou
programa a partir do qual o HELP.prg foi invocado. Todas as
letras sao passadas em maiisculas, portanto qualquer compara-
¢ao a ser feita para identificar este nome deve ser feitaem letras
mailsculas.

2 —lin — Formnece uma varidvel numérica contendo o nimero da linha do
programa-fonte que estd sendo executada, em geral uma linha
contendo um comando READ, ou um dos comandos que carac-
terizam um estado de espera no processamento.

3 —var — Fomece uma varidvel caractere contendo o nome da vardvel
que estd sendo solicitada como entrada ao usudrio, através de
um comando READ. Todas as letras do nome desta variavel
sao passadas em mailsculas. Qualquer comparagdo para identi-
ficar o nome da varidvel que estd sendo esperada deverd ser
em letras maitisculas. Comandos de espera como WAIT, INPUT
e ACCEPT nao retomam, entretanto, valores para este parame-
tro, apenas o comando READ.

Os nomes destes trés pardmetros ndo precisam necessariamente ser prog,
lin e var. Podem ser quaisquer nomes, mas sempre fornecerao ao HELP.prg as
informagdes descritas acima e deverao estar sendo esperados por ele, mesmo que
nao sejam utilizados, pois o Clipper sempre os enviard.

Através destes trés pardmetros pode-se identificar a situagao de espera espe-
cifica na qual o usudrio se encontra e fornecer-lhe uma tela de “HELP’’ que conte-
nha as informagoes a ela adequadas.
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C ampilacgao:

Como o HELP.prg ndo serd explicitamente chamado por um programa de
sua aplicagao, o compilador do Clipper nao ird compild-lo automaticamente junto
com os outros programas. O HELP.prg deverd, portanto, ser compilado isolada-
mente (ou através de um arquivo ““.CLP”’). Por exemplo:

C:\clipper XCLIPPER HELP

O médulo-objeto gerado, HELP.obj, devera posteriormente ser incluido na
lista de médulos-objeto passado ao link-editor, para ser incluido no médulo execu-
tdvel da aplicagdo.

Por exemplo, supondo que os moddulos-objeto de sua aplicagdo sejam
PROGI1, PROG2 e PROG3, para link-editd-los juntamente com o HELP através
do PLINK86 deve ser executado o seguinte comando:

C:\clipper>PLINKS86 FI PROG1,PROGR2,PROG3,HELP
Para maiores detalhes sobre a compilagdo e a link-edi¢do veja o Cap. 8.

Chamadas recursivas:

Chamadas recursivas do HELP, ou seja chamar o HELP dentro do préprio
HELP, pode causar problemas para o seu controle do programa. Isto, entretanto,
poderd ser evitado se as seguintes instrugdes forem colocadas no inicio do seu
programa HELP.prg:

IF prog=“HELP”
RETURN
ENDIF

Ou seja, se o programa que chamou o HELP foi o préprio HELP, o controle
retornard a ele mesmo.

Exemplos:

Um programa HELP.prg genérico poderd, por exemplo, possuir a seguinte
estrutura:

AXKKKAAKKKAKKKKAKAKAAIKAKRKRARAA S KA LKAKKRA KA KD KARAKAAAAL >

*x HELP.prg Programa de llelp para o Slatems ... ... ...

ARKKKAKHKKKKKKKKARKKAKKRKAKRAKKAKRKK KA KARAKKAAKKAXKAARAAAK

PARAMETERS prog,lin,var 88 recepe os pardmetros enviadocs

IF prog="HELP" 88 pelo Clipper « obrigatério.
RETURN 88 se o Help for chamado pelo lelp retorna.

ENDIF
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S
X
*
@
X
*

AVE SCREEN

ualva a tela que estd cendo apresentada para reaprecent4-
l2a quando o usuirlo salr do HELP.
01,00 CLEAR

iimpa a tela zem limpar os GET's pendentes ao ser invocado
o Hel

SET COLOR TO W+

@

03,28 SAY "HELP - Auxflio ao Usudrio”

SET COLOR TO

DO CASE
CASE prog="PROG1"” 88 nome do programa
DO CASE
CASE linha=2 &8 numero da linha sendo executada
DO CASE
CASE var-"VCODIGO” 38 varidvel esperada
"Hvésagons do Helg’
CASE var-”VNOME” 8& varidvel ecperada
<{Mensagens do lelp:
OTHERUIS
@ 12,24 "Desculpe, N3o HE HELP disponfvel”
ENDCASE
CAJE 11inha=30 88 numero da linha sendo executada
DO CAS
CASE var="VCODIGO” 88 varidvel esperada
<Mencagens do Help>
CASE var-"YNOME"” &3 varldvel ezperada
‘Mencagenas do Help>
OTHERWISE |
@ 12,24 "Desculpe, N3¥o H& HELP dicpenfvel”
ENDCACE
OTHERWISE :
@ 12,71 "Desculpe, N3o HS HELP disponfvel”
ENDCASE
CASE prog="PROG2” &8 nome do programa sendo executado
DO CASE '
CASE 1inha=2% 3& ndmero da linha sendo executada
DO CAZG

CACE var="VPRODUTO"” &8 varlidvel easparada
“Mensagens do Help>

CASE var="VVALOR” &8 varisvel esperada
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<Menzagenz do Help»

OTHERUiSE

@ 12,24 "Desculpe, N3o H& HELP disponfvel”
ENDCASE
CASE 11nha=50 && nudmero da linha sendo executada
DO CASE

CASE var="VSALDO” &8 varidivel esperada
fﬁnnsagens do Help>»

CASE v;r="VQUANT" 88 var ldvel ecperada
<ﬁ9nsagens do Help>

OTHERWISE
@ 12,24 "Desculne, N¥o H& HELP disponivel”
ENDCASE
OTHERWISE
@ 12,24 "Desculpe, N3o H4 HELP disponfvel”
ENDCASGE
OTHERWIGE
@ 12,24 "Decculpe, HNX¥o HA HELP disponfvel™
ENDCASE
SET COLOR TO W+
@ 24,20 SAY "Pressione Qualquer Tecla para Retornar 7
SET COLOR TO
RESTORE SCREEN
X recupera o reaprosenta, (ncotantaneamente,tela ortginal que
X estava sendo aprecentada 2o usuirio, antes de ter =ltdo
* Invocado o Help.
RETURN
% retorna ao programa que chamou o Help.prg, exatamente onde
% o usudrio estava.
KK K KK K K K K Ok K KKK K K X KK

% Fim do HELP.prg
KKK KRKKK KKK AKAKAA XX

Os comandos CLEAR e READ nunca deverdo ser utilizados dentro do pro-
grama HELP.prg porque eles cancelam todos os GET’s que estiverem pendentes
antes do HELP ser acionado pelo usudrio. Utilize os comandos @...linha,
coluna...CLEAR ou CLEAR SCREEN para limpar a tela e WAIT, ACCEPT,
MENU TO ou INKEY (0) para a entrada de dados dentro do HELP.prg.

Uma forma alternativa ou suplementar para fornecer HELP ao usudrio ¢
construir um HELP genérico, sem a utilizacao dos pardmetros automaticamente
passados pelo Clipper. Para isso deve ser criada, no programa principal de sua
aplicagdo, uma varidvel piblica denominada, por exemplo, codhelp. Atribua a essa
varidvel valores de acordo com o médulo ou segdo do programa em que 0 usuario
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estiver. Desta maneira, ao ser invocado o HELP, vocé poderd testar o valor da
varidvel codhelp e, de acordo com ele, fornecer as informagdes adequadas.

Escreva o seu HELP.prg de forma a definir as telas de mensagens ao usudrio
de acordo com cada valor assumido pela varidvel codhelp. Ao ser pressionada
a tecla <F1>, o HELP.prg serd invocado e serdo apresentadas as mensagens corres-
pondentes ao valor armazenado naquele momento na varidvel codhelp.

Nao se esqueca, entretanto, que mesmo neste caso, onde ndo sdo utilizados
os pardmetros prog, lin e var, o Clipper os passard ao HELP.prg, que deverd,
portanto, esperd-los.

O exemplo abaixo ilustra um HELP.prg construido utilizando a técnica da
varidvel codhelp.

KK KK K Kk oK 3K K R K AR KR K ok ok K ok Rk ok ok K A Kok
% Programa HELP.prg - Genérico
R JOK kK R R Kk R OR KK KRR R A A AR KRR K ok ok ok ok ok
PARAMETERS prog, linha,var
IF prog="HELP"

RETURN
ENDIF
SAVE S5CREEN TO tela
@ 05,00 CLEAR
SET COLOR TO W+
@ 05,28 SAY "HELP - Auxfllio ao Uzudrio”
SET COLOR TO W
DO CASE

CASE codhelp=1

@ 08,25 SAY "Teclas de Contréle de Edig3o”

@ 10,04 SAY "[Enter] -> Muda de¢ linha ou parégrafo”
@ 10,44 SAY "(1-->) ~-> Palavra para a direfta”

@ 11,04 SAY "[Setas] -> Movimentam o cursor”

@ 11,44 SAY "[7<--]1 -> Palavra para a esquerda”

@ 12,04 SAY "[Homel -> Infclio da linha”

@ 12,44 SAY "[THomel -> Infcio do Texto”

@ 13,04 SAY "[End] => Fim da linha”

@ 13,44 SAY "[TEnd] -> Fim do Texto”

@ 14,04 SAY "[<---1 -> Apaga 3 esqucrda”

@ 14,44 SAY "[(PgUp) -> Pdgina para cima”

@ 15,04 3AY "[lIns]) -> Liga/Desliga Ingerc¢3o”

@ 15,44 SAY "(PgDn) - Pdgina para baixo”

@ 16,04 5AY "(Del) -2 Apaga letra sob o cursor”
@ 16,44 SAY "[TPgUpl -> Infclo da pdgina”

@ 17,04 SAY "[1T) ->» Apaga a palavra a direita”
@ 17,44 SAY "[TPgDnl] -> Fim da pagina”

@ 18,04 SAY "[TY] ~> Elimina a linha do cursor”
@ 18,44 SAY "[1TB) -> Reformata o texto”

@ 19,04 GAY "[TW] -> Finallza gravando o texto”
@ 19,44 SAY "[Esc] -~ Finaliza sem gravar”

@ 20,30 SAY ”1 -> Presclone a Tecla Ctrl e a Letra”

CASE codhelp-2
@ 07,27 SAY "Teclas de Contréle de Edic3o”
@ 08,24 SAY "Para Inclus¥o ou Alterac3o de Dados”
@ 10,10 SAY "[Enter] -> D3 entrada nos dadoz ou
efetua uma altera¢3o”
@ 11,10 S5AY "[Setas)] -> Movimentam o cursor para a
direc3do indicada”
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@ 12,10 SAY "[(Home]) -> Movimenta o cursor para o
Infclo do campo”

@ 13,10 SAY "(End] ~> Movimenta o cursor para o
fim do campo”

@ 14,10 SAY "([<---] -> Apaga o caractere 2

~ esquerda do cursor”

@ 15,10 5AY "(Ins] -> Liga ou Desgliga o modo . de
inser¢d¥o de caracteres”

@ 16,10 SAY "(Del] -> Apaga o caractere sob o
cursor”

@ 17,10 SAY "[TT] -» Apaga a palavra a direita
do cursor”

@ 18,10 SAY "[TY] -> Apaga todo o conteddo de um
campo”

@ 19,10 SAY "[TW] -> Finallza gravando os dados
diglitados”

@ 20,10 SAY "[Esc] -> Flnaliza sem gravar os

. dados digit.adoz”
@ 21,10 S5AY "7t -> Presslione a tecla [Ctrll e

a letra correspondente”
CASE codhelp=3 . ™
MEMOEDIT(MEMOREAD("Helpl.txt"”),7,2,22,79,.F.)
% a func¥o MEMOREAD() 1& um arquivo texto qualquer
% gravado no disco, no caso o Helpl.txt. Este
arquivo,que contém um texto de InformagBes para o,
usudrio é, entIo, apresentado em uma janela através
da funcd¥o MEMOEDIT(). Esta,além de montrar o texto
numa janela definida, permite que o usudrio faga
"rolamento” vertical linha por linha para lé-lo.
Para malores detalhes consulte as func®es MEMO():
MEMOEDIT() e MEMOREAD() na se¢3o 5.6.
CASE codhelp-4
MEMOEDIT(MEMOREAD(”Help2.txt"),7,2,22,79,.F.)
ENDCASE
@ 24,20 SAY ”"Presslone qualquer tecla para retornar”
INKEY (O)
RESTORE SCREEN FROM tela
RETURN

X % X X X X% X

Veja outros exemplos prdticos no HELP.prg do Sistema de Mala-Direta,
no Cap. 10 — Um Sistema de Informagoes Construido com o Clipper.



Compilando e Executando
Programas

8.1. COMPILANDO OS PROGRAMAS
8.1.1. Utilizando o Compilador

O compilador do Clipper (CLIPPER .exe) converte o c6digo-fonte dos pro-
gramas, escritos na “linguagem Clipper”, para médulos em cdigo-objeto (cddigo
de mdquina). Os programas de cédigo-fonte siao identificados pelo seu nome e
pela extensdo “.PRG”, idéntica ao dBASE III, por exemplo ‘‘PROG1.prg”. Os
mddulos em cddigo-objeto sdo identificados pelo mesmo nome do programa (ou
programas) fonte que lhes deu origem e pela extensdo “.OBJ”, por exemplo
‘““PROG1.0bj”. Uma vez compilados os programas-fonte, os médulos-objeto resul-
tantes devem ser encadeados ou ‘link-editados’” com rotinas de biblioteca do
Clipper para produzir um médulo executdvel. O mddulo executdvel é o programa
resultante do processo de compilagao e link-edi¢do que pode ser executado direta-
mente sob o Sistema Operacional. Recebe a extensao ‘‘.EXE’’, por exemplo
“PROGl1.exe”.

O Clipper permite que sejam compilados programas individuais, arquivos
de procedimentos (“procedure files”) e fungoes definidas pelo usudrio (através
do comando FUNCTION), para gerar os respectivos médulos em cédigo-objeto.
Os médulos em cddigo-fonte, ou seja, os diferentes programas que formam uma
aplicagdo ou sistema podem ser compilados individualmente, em grupos pré-defi-
nidos ou todos de uma sé vez. A forma de compilar um sistema completo, compos-
to por vdrios programas e arquivos de procedimentos, dependerd de como ele esti-
ver estruturado e de como deverd estar estruturado o mddulo executdvel resultante.
Por esse motivo a forma de se estruturar um sistema ou aplicagdo € fundamental
para efeito de compilagdo e execugdo. Dela dependerdo a rapidez, a eficiéncia
e a facilidade de manutengdo do sistema desenvolvido, tanto no que se refere
a compilagao dos programas-fonte, a link-edigdo dos médulos-objeto e & sua exe-
cugao.
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Os arquivos dos programas em cédigo-fonte a serem compilados devem ser
gerados utilizando-se o editor de textos de sua preferéncia, por exemplo o Notepad
do SideKick, o WordStar etc. Nao deve ser utilizado o “MODIFY COMMAND”’
do dBASE, pois este editor, além de ter capacidade para editar arquivos de no
maximo 4.096 bytes, insere quebras de linha légicas (caractere CHR(141)), que
ndo sao aceitas pelo Clipper.

O sistema desenvolvido pode utilizar arquivos de definigao de relatdrios pa-
dronizados e de etiquetas. Os arquivos de defini¢ao de relatérios podem ser criados
pelo comando REPORT do dBASE III ou pelos utilitarios do Clipper (veja a segao
9.1.3 — O Utilitdrio REPORT.exe e 9.1.5 — O Utilitdrio RL.exe), que geram
arquivos com a extensdo ““.FRM”. Os arquivos de defini¢do de relatérios de eti-
quetas podem ser criados pelo comando LABEL do dBASE III ou pelos utilitdrios
do Clipper (veja a segao 9.1.4 — O Utilitdiio LABEL.exe e 9.1.5 — O Utilitario
RL.exe), que geram arquivos com a extensao ‘‘.LBL’’. Entretanto, tanto os arqui-
vos de defini¢ao de relatérios (.frm) quanto os de etiquetas (.l1bl) ndo precisam
ser compilados.

Para utilizar o compilador do Clipper, que se encontra no arquivo ‘‘Clipper.
exe”, vocé deverd estar no diretério onde este arquivo estd localizado (por exem-
plo clipper) e digitar a seguinte linha de comando no DOS:

C: dipper>CLIPPER [d:] [\dir\] <nome do arquivo>

Onde:
[d:] € o nome do drive onde o programa a ser compilado se encontra,
se nao for informado serd assumido o drive atual;
[\dir\] € onome do diretério onde o programa a ser compilado se encon-

tra, se nao for informado sera assumido o diretério atual;

<nome do arquivo> é o nome do programa-fonte a ser compilado; nao
€ necessario informar a extensao, sendo assumido

(-prg).

Por exemplo, se o programa principal (que chama outros subprogramas) a
ser compilado chama-se “PROGI.prg” e encontra-se no drive C: no diretério
\ progs, vocé deverd fornecer os seguintes comandos na linha de comando do DOS:

C: >CD \clipper
C:\clipper>CLIPPER C:\progs\PROG1

O comando acima ird gerar no diretério atual (\clipper) um @nico médulo
em cédigo-objeto com o mesmo nome do seu programa-fonte e a extensao “.OBJ”,
ou seja, 0 arquivo ‘“PROG1.0bj”. Todos os programas (.prg), arquivos de procedi-
mentos (.prg) e arquivos de formato (.fmt) que forem chamados pelo programa
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principal ‘“‘PROGI1 .prg” (através dos comandos DO, SET PROCEDURE TO ou
SET FORMAT TO) serdao automaticamente compilados pelo Clipper, sendo inclui-
dos no mddulo-objeto gerado.

Por exemplo, se 0 PROG1.prg chama o arquivo de procedimentos PROG-
PROC.prg e os programas PROG2.prg e PROG3.prg, todos os quatro serdo compi-
lados e o resultado serd gravado em um dnico mddulo-objeto denominado
“PROG1.0bj”.

Se vocé estiver trabalhando com um disco rigido, deverd, portanto, colocar
todos os programas que fazem parte de seu sistema no mesmo diretdrio, por exem-
plo o diretério \ progs, pois o compilador ird procura-los la.

Por outro lado, se vocé estiver trabalhando com dois drives, coloque o com-
pilador (CLIPPER.exe) no drive A: e todos os programas a serem compilados
no drive B:, e execute o comando abaixo:

A>CLIPPER B:PROG1

O médulo em cddigo-objeto, PROG1.0bj, serd gravado no drive A:.

Durante o processo de compilagdo, o compilador ird apresentar na tela a
versdo do Clipper que vocé estd utilizando e indicard, linha por linha (ou de cem
em cem linhas na versio Summer 87), todos os programas que estao sendo compila-
dos. Caso sejam detectados erros no cédigo-fonte, serdo apresentadas mensagens
indicando o tipo de emro cometido, 0 nome do programa e a respectiva linha onde
cada erro se encontra.

Os emros mais comuns que costumam ser cometidos sao:

— Erros de Sintaxe dos Comandos: nos quais o Clipper indicard a linha e
o nome do programa onde se encontram e provavelmente qual foi exata-
mente o erro cometido. Neste caso vocé deverd editar novamente o seu
programa e cormigir os erros apontados e recompild-los até que estejam
-livres de erros. ’

— Erro de Localiza¢ao: o Clipper ndo encontrou um programa ou rotina
que deveria ser compilada, apresentando a seguinte mensagem: “Cannot
Open Assumed External”. Neste caso vocé deverd criar ou colocar o pro-
grama solicitado no mesmo diretério, juntamente com os outros progra-
mas que fazem parte da sua aplicagdo. Entretanto, quando se compila
separadamente os mddulos-fonte de uma aplicagdo, esta mensagem nao
constitui um erro, mas apenas um alerta de que o programa ou rotina
apontada deverd estar presente em outro médulo.

Se vocé desejar, poderd utilizar o comando PATH do DOS para redirecionar
a localizagdo de arquivos para outros diretdrios, evitando, assim, os erros de locali-
zagdo. Recomendamos, entretanto, que todos os programas-fonte requeridos para
a compilagdo de uma aplicagdo sejam colocados num mesmo diretério.

Um recurso interessante € a gravacao das mensagens do compilador em um
arquivo-texto no disco. Ao invés de apenas observar as mensagens da compilagao
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no video, vocé pode grava-las em arquivo para posteriormente poder revé-las com
calma ou imprimi-las, o que facilitard o processo de corre¢do dos eventuais erros
detectados. Para isso utiliza-se a opgdo de redirecionamento de saida do DOS,
bastando adicionar o sinal ‘‘>” e o nome do arquivo a ser gravado, apds a linha
de comando para a execugao do compilador.

Por exemplo, para criar um arquivo de mensagens de compilagao “ERRO.
txt”, digite a seguinte linha de comando no DOS:

C:\dipper>CLIPPER\PROG1 >ERRO.TXT

Com isso, as mensagens da compilagdo nao serdao mais apresentadas na tela,
mas serd gravado um arquivo-texto denominado ‘‘ERRO.txt”, que poderd ser de-
pois visto ou impresso através do comando TYPE do DOS:

C:\clipper>TYPE ERRO.TXT

8.1.2. Opcoes do Compilador

O compilador do Clipper na versio Summer 87 oferece sete opgoes, sendo
que as quatro primeiras (—1, —m, —p e —s) também estdo disponiveis nas versoes
anteriores. No modo padrao, visto na segao anterior, nenhuma opg¢ao foi especifi-
cada, sendo produzido um tnico médulo em c6digo-objeto a partir do seu programa
ou cddigo-fonte principal.

Cada uma das opgoes pode ser utilizada, de acordo com sua conveniéncia,
isoladamente ou em conjunto, bastando para isso inclui-las na linha de comando
do compilador ao invocd-lo através do DOS. A seguir apresentaremos cada uma
delas.

8.1.2.1. Elimina¢ao da Numeragao das Linhas: —1

A opgio —1 permite que os nimeros das linhas dos programas-fonte nio
sejam gravados no médulo-objeto. Com isso o tamanho do médulo-objeto (arquivo
.OBJ) serd reduzido em 3 bytes para cada linha do programa fonte que contiver
um comando. :

Para especificar esta opgdo, deve ser incluido o sinal —1 (obrigatoriamente
em letras mimisculas) na linha de comando do compilador no DOS. O exemplo
a seguir ird compilar o PROG1.prg sem a numeragao das linhas.

C:\dipper>CLIPPER \ progs\PROG1 —1

A vantagem de se eliminar a numeragao das linhas € reduzir o tamanho dos
médulos-objeto e, conseqiientemente, dos mddulos executdveis, gerados a partir
do seu cédigo-fonte. Contudo, se ocorrer um erro durante a execugdo do sistema,
o Clipper nao mais poderd informar o nimero da linha onde ele foi detectado,
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dificultando, assim, a depuragao daaplicagdo. Além disso, a operagao do “debuga-
dor”’ do Clipper ficard muito prejudicada pois o niimero das linhas € fundamental
para fornecer informagdes basicas. Se for sua intensdo utilizar o debugador nao
utilize a opgao —1.

8.1.2.2. Compilagdao de um Unico Programa ou Médulo: —m

Ao compilar um programa ou médulo-fonte, o Clipper automaticamente ird
compilar todos os programas que sao por ele chamados através dos comandos DO,
SET PROCEDURE TO ou SET FORMAT TO, gerando um tinico médulo-objeto
(arquivo .OBJ) para este conjunto de programas.

A opgao —M permite que seja compilado um tnico programa (ou médulo)
isoladamente, e ndo todos os outros que sao por ele chamados, gerando, desta
forma, um médulo-objeto referente apenas ao programa especificado. Caso vocé
utilize esta opgdo, nao se esquega de compilar todos os mddulos que fazem parte
de sua aplicagdo.

A opcao —m ¢€ 1til quando vocé, por exemplo, deseja recompilar apenas
um mddulo que foi alterado, sem ter a necessidade de recompilar todos os outros
que permaneceram intactos. Lembre-se, entretanto, que para gerar o médulo exe-
cutavel, todos os mddulos-objeto de todos os programas que compdem o seu siste-
ma (mesmo que individualmente) devem ser fornecidos ao link-editor, caso contrd-
rio serd apresentada uma mensagem de erro, indicando simbolo indefinido. Esse
erro ocomre quando vocé esquece de compilar um programa que foi chamado por
algum outro programa de sua aplicagao, ou quando o respectivo mddulo-objeto
nao foi incluido na lista passada ao link-editor.

O exemplo abaixo compila exclusivamente o médulo PROGI .prg e nao os
que sao chamados por ele. :

C:\dipper>CLIPPER \progs\PROG1 —m

O sinal —m deve obrigatoriamente estar em letra mindscula.

8.1.2.3. Pausa Para Troca de Discos: —p

Se vocé estiver utilizando discos flexiveis para compilar seus programas (o
que nao recomendamos), pode haver a necessidade de trocd-los durante a compila-
¢ao, caso todos os programas-fonte a serem compilados ndo caibam em um tnico
disquete.

A opgao —p faz uma pausa a cada programa compilado, o que permitird

"a troca de disquetes quando necessario.

O exemplo a seguir ilustra a utilizagao desta opgao para compilar o programa

PROG1.prg no drive B:.

C:\clipper>CLIPPER B:PROG1 —p
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8.1.2.4. Apenas Checagem da Sintaxe do Programa: —s

A quarta opgdao do compilador suprime a geragao do médulo em cédigo-
objeto (arquivo .OBJ). Esta opgdo € iitil quando se deseja utilizar o Clipper apenas
para checar os emros de sintaxe de um programa (ou conjunto de programas). Como
nao hd geragao do médulo-objeto, esta compilagao é executada com muito mais
rapidez.

Para especificar esta opcao deve ser incluido o sinal —s (obrigatoriamente
em letra mindscula) na linha de comando do compilador. Por exemplo:

C:\dipper>CLIPPER \ progs \PROG1 —s

Nio serd gerado o mddulo-objeto PROG1.0bj, apenas serdo apresentadas
as mensagens do compilador e os erros que eventualmente forem encontrados.

8.1.2.5. Criagao do Médulo Objeto em Qutro Diretério: —o

Esta opgao detemina a gravagao do arquivo de médulo-objeto em outro dire-
téro, que nao o atual. Para especificar esta opgao deve ser incluido o sinal —o
(em letra minidscula) e o diretério onde se deseja que o médulo-objeto gerado
seja gravado. Por exemplo:

C:\clipper>CLIPPER \ progs\PROG1 —o \clipper\objetos

8.1.2.6. Supressao da Apresentagcao do Numero das Linhas: —q

Esta opgao pemite que seja suprimida a apresentacdo na tela dos nimeros
das linhas dos programas que estdo sendo compilados, nao afetando, contudo,
a numeragao das linhas no cédigo-objeto que serd gerado. Para utiliza-la basta
especificar —q em letra miniscula, como no exemplo a seguir:

C:\clipper>CLIPPER \progs\PROG1 —q

8.1.2.7. Criagcao de Arquivos de Trabalho em Outro Drive: —t

Durante-o processo de compilacdo, o Clipper cria e utiliza arquivos de traba-
lho tempordrios. Esta opcao pemite que a criagcao destes arquivos seja direcionada
para outro drive, sendo especialmente 1itil quando vocé estiver utilizando um disco
virtual na memoria do seu computador.

No processo de compilagao os arquivos de trabalho podem ser redirecionados
para o disco virtual através da opgao —t(em letra miniscula) e daletra designadora
do drive em questido. Por exemplo:
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C:\clipper\progs\PROGl —t D:

O comando acima ird utilizar o disco virtual identificado como drive D: para
a criagao e manipulagao dos arquivos de trabalho tempordrios utilizados pelo com-
pilador, acelerando sensivelmente o processo de compilagao.

8.1.3. Compilando uma Lista Especificada de Programas

Normalmente vocé cria os programas (.prg), os arquivos de procedimentos
(.prg), os arquivos de formatagdo de tela (.fmt) e os arquivos de fungao-de-usudrio
(.prg) de um sistema inteiro em um determinado diretério do seu disco rigido ou
em um disquete. Sempre o programa principal de um sistema ird chamar outros
programas através do comando DO, que por sua vez chamarao outros, e assim
por diante. Ao se compilar este programa o Clipper automaticamente ird compilar
de uma tnica vez todos os programas ou arquivos de procedimentos que sao direta
ou indiretamente referenciados por ele, gerando um dnico mdédulo-objeto. Caso
ocorra um erro em apenas um dos programas, utilizando esta técnica vocé deverd,
apés corrigir o erro, compilar os todos os programas novamente, mesmo aqueles
que ja estavam corretos. Procedendo desta forma, o dispéndio de tempo para corri-
gir os erros poderd ser enorme.

Ao estruturar uma aplicagdo ou sistema desenvolvido em Clipper, é conve-
niente dividi-lo em médulos. Cada um destes mddulos serd chamado por um médu-
lo principal (ou gerenciador) e possuird seu préprio conjunto de programas-fonte.
Para atender a essa necessidade, o Clipper permite que os seus programas, arquivos
de procedimentos (“‘procedures’’) sejam compilados em grupos, de acordo com
sua necessidade, sendo criado um médulo-objeto separado para cada grupo.

Além disso ha uma série de outras razoes, entre elas criagao de “overlays’’
(discutida na segao 8.2.3 — Construindo ‘‘Overays’) e maior clareza, rapidez
e eficiéncia na depuragdo de erros, que justificam a técnica de compilar um progra-
ma ou um grupo de programas separadamente, isto €, em mddulos.

Uma outra situagao que independe de vocé, mas que justifica a compilagao
de um programa ou de grupos de programas separadamente € a limitagao das tabe-
las de constantes e de simbolos do Clipper. Quando compilando um programa,
o Clipper estabelece duas tabelas: uma contendo as constantes utilizadas e outra
contendo os simbolos. O niimero de constantes e de simbolos que podem ser colo-
cados nestas tabelas obviamente nao € infinito. Conseqiientemente, quando seus
sistemas forem muito grandes, ao compild-los de uma s6 vez em um nico médulo-
objeto, poderd ser apresentada uma mensagem indicando que uma das tabelas esta
cheia. Se o seu programa exceder 64 Kbytes para a tabela de constantes, serd
apresentada a seguinte mensagem de erro: ‘“Too Many Constants”. Da mesma
forma, se for excedido o limite de 64 Kbytes da tabela de simbolos serd apresentada
a mensagem: “Too Many Symbols”. Esta limitagao do Clipper, entretanto, pode
ser contornada compilando-se um ou um grupo programas separadamente, ao invés
de compild-los de uma tnica vez.
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Para atender as necessidades expostas acima, o Clipper permite seja criado
um arquivo-texto com a extensao ““.CLP”, que contém a lista dos nomes dos pro-
gramas a serem compilados em um médulo-objeto separado.

Quando o Clipper for utilizado com um arquivo “.CLP”, serio compilados
apenas os programas fonte (.prg) que estiverem identificados neste arquivo. Mes-
mo que um programa incluido no arquivo *‘.CLP”’ chame outros programas, apenas
ele serd compilado; o Clipper ndao compilard os outros por ele referenciados.

Para criar um arquivo “.CLP” vocé pode utilizar o mesmo editor de textos
que estd sendo usado para crar os programas-fonte. O arquivo gerado deve possuir
obrigatoriamente a extensao (.clp) e, em cada linha, o nome de um programa que
deverd ser compilado, sem a extensao (.prg).

O exemplo a seguir ilustra um arqu’ o ‘‘.CLP”, denominado ‘“TESTE.clp”,
criado através do comando COPY CON. ‘io DOS, que serd utilizado para compilar
apenas os programas GERAL.prg, ROTINAS.prg ¢ HELP.prg, todos contidos
no diretdrio \ progs.

CiN\clipper)COPY CON: TESTE.CLP
\progs\GERAL

\progs\ROTINAS

\progs\HELP

presslona-se 6 & Fnter para garava-lo.
CiNclipper)IYPE TESTE.LCLP

\progs\GERAL.

\progs\ROTINAYS

\progs\iflLP

Para compilar os programas discriminados em um arquivo ‘“‘.CLP”’, deve ser
executado o seguinte comando no DOS:

C:\clipper>CLIPPER@<nome do arquivo “.CLP’’>
ou seja,
C:\clippe CLIPPER@TESTE

O simbolo amrdba (@) indica para o Clipper que serd utilizado um arquivo
“.CLP” que contém os nomes dos programas a serem compilados.

O<nome do arquivo> define o nome do arquivo texto “.CLP”’ (previamente
criado), contendo, em cada linha, o nome dos programas a serem compilados.
Nao deve ser incluida a extensao (.clp).

O comando do exemplo acima ird produzir, um Gnico médulo-objeto, com
o mesmo nome do arquivo “.CLP”, ou seja TESTE.obj, contendo o c6digo-objeto
apenas dos programas nele discriminados (GERAL, ROTINAS e HELP).

Durante o processo de compilagdo através de um arquivo ‘‘.CLP” é normal
que seja apresentada a mensagem ‘‘Cannot Open, Assumed Extemal”. Ela indica
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apenas que o programa ou os programas que estio sendo compilados estdo fazendo
referéncia a outros que nao foram incluidos na lista do arquivo “.CLP”, sendo,
portanto assumidos pelo Clipper como externos a esse grupo de programas. Poste-
riormente vocé deverd compild-los, isoladamente ou em outros grupos, pois todos
devem estar incluidos em médulos-objeto quando for feita a operagao de link-edi-
¢ao para a geragao do médulo executdvel.

O recurso de redirecionamento de saida do DOS também podera ser utilizado
com um arquivo ‘“.CLP” para gravar as mensagens dé compilacdo em um arquivo
no disco. Este arquivo poderd ser posteriormente visto ou impresso através do
comando TYPE do DOS, permitindo que vocé verifique com calma as eventuais
mensagens de erros que foram detectados. Para criar um arquivo de saida, deve
ser adicionado o sinal ‘“>”’ e 0 nome do arquivo a ser gravado ao final da linha
de comando do compilador, como ilustrado no exemplo a seguir:

C:\clipper>CLIPPER@TESTE >ERROS.TXT

O comando acima ird compilar somente os programas listados no arquivo
“TESTE.clp” e gravard o arquivo “ERROS.txt”, com as mensagens de saida do
compilador. Este arquivo poderd ser entdo visto ou impresso através do comando
TYPE do DOS.

8.2. ENCADEANDO (LINK-EDITANDO) OS PROGRAMAS
8.2.1. Utilizando o ‘‘Link-Editor”

O principal propdsito de um “link-editor’” ou encadeador € criar um arquivo
ou médulo executdvel, a partirde um ou mais arquivos de c6digo-objeto e arquivos
de rotinas de biblioteca. Este arquivo poderd ser executado diretamente a partir
do Sistema Operacional.

Os arquivos-objeto sdo identificados pela extensdo ‘“.OBJ”’, enquanto que
os arquivos de bibliotecas, que contém informagdes e rotinas internas usadas du-
rante a execugao do programa, sao identificados pela extensdo ‘“.LIB”’. Os arqui-
vos executdveis, gerados apds a operagao de encadeamento (‘‘link-edi¢ao”), sdo
identificados pela extensad ‘‘.EXE”.

A versdo Summer 85 do Clipper possui uma tinica biblioteca de rotinas inter-
nas, necessaria a geragao do médulo executdvel: a CLIPPER.lib. Nesta versao,
portanto, apenas esta biblioteca deverd ser especificada ao link-editor.

As versoes Winter 85 e Autumn 86 possuem trés bibliotecas de rotinas inter-
nas: CLIPPER.lib, DBU.lib e MEMO.lib. De acordo com os comandos e fungoes
que vocé estiver utilizando em seus programas, serd necessaro especificar ao link-
editor a lista de bibliotecas a serem utilizadas. Verifique nos Caps. 5 € 6, no
item ‘‘Biblioteca” de cada comando ou fungdo, as bibliotecas necessdrias a sua
aplicagao. Estas bibliotecas devem ser incluidas na lista de bibliotecas passada
ao link-editor, como veremos mais adiante.
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A versao Summer 87 do Clipper possui duas bibliotecas de rotinas intemas,
necessirias a geragao do mdédulo executdvel: a CLIPPER.lib e a EXTEND.lib.
iNesta versdo, portanto, além da CLIPPER .lib, que € a biblioteca bdsica do Clip-
per, vocé deverd verificar se alguns dos comandos e fungdes utilizados em seus
programas estdo contidos na biblioteca EXTEND.lib. Caso estiverem, tanto a
CLIPPER .lib como a EXTEND.lib devem ser especificadas na lista de bibliotecas
passada ao link-editor. Verifique nos Caps. 5 e 6, no item “Biblioteca’ de cada
comando ou fungdo, as bibliotecas necessdrias a sua aplicagao.

O link-editor do DOS ou o “Turbo-Link” da Borand podem ser utilizados
para encadear os arquivos de médulos-objeto gerados pelo Clipper, desde que nao
seja necessdria a criagao de ‘‘overlays”.

Quando uma aplicagao for muito extensa podera resultar em um cddigo exe-
cutdvel (arquivo .exe) muito grande que nao podera ser carregado de uma unica
vez na memoéria de um detemrminado equipamento. Para contomar isso, o arquivo
executdvel poderd ser dividido em partes chamadas ‘““overlays”. O link-editor
PLINK86 que acompanha o Clipper, permite a criagao de ‘‘overlays”, que sdo
discutidos em mais detalhes na segao seguinte.

A operagdo de encadeamento através do ‘“‘LINK.exe”” (o link-editor do DOS)
ou do “Tlink.exe” (o Turbo-Link da Borland) é muito mais rdpida do que através
do PLINKS86. Portanto, se sua aplicagdo ndo exigir a criagao de ‘“‘overlays” €
preferivel utiliza-los ao invés do PLINKS86.

O arquivo executdvel resultante, quer seja utilizado o link-editor do DOS,
o Turbo-Link, o PLINK86 ou qualquer outro de sua preferéncia, sera totalmente
equivalente e ird “‘rodar’” exatamente da mesma forma no seu computador.

8.2.1.1. Utilizando o “‘Link-Editor’’ do DOS

O link-editor do DOS encontra-se no arquivo LINK.exe, que normalmente
acompanha todas as suas versoes do DOS. Para executi-lo basta digitar o seguinte
comando:

C:\ clipper >LINK

Em segu1da serdo solicitados, através de mensagens, os nomes dos arquivos
(com os respectxvos diretérios onde se encontram) que participarao do processo,
como detalhado a seguir:

Object Modules[.OBJ] :<nome>+<nome>+...+<nome>

Devem ser especificados os nomes dos arquivos objeto a serem link-editados.
Cada nome deve estar ligado a outro através do sinal + (mais); néo é necessa-
rio especificar a extensao (.obj). Pressione <Enter> ao final da lista.
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Run File .EXE]:<nome do arquivo executdvel>

Deve ser especificado o nome a ser dado para o arquivo executdvel (.exe)
que serd gerado como resultado da link-edi¢do. Se o nome do arquivo execu-
tdvel for o mesmo do primeiro médulo-objeto, apenas pressiona-se <Enter>,

List File[NUL.MAP]:<nome do arquivo>

Pode ser especificado o nome do arquivo ‘‘mapa de memdria”, extensao
(.map) a ser gerado. Este arquivo documenta o processo de link-edigdo, mos-
trando todas as alocagoes da memoria. Caso ndo seja necessdria a geragao
do arquivo de mapa apenas pressione <Enter>,

Libraries [.LIB] :<nome>+<nome>+... +<nome>

Devem ser especificados os nomes dos arquivos de biblioteca, com extensao
(.lib), a serem utilizados na link-edi¢do. Cada nome como CLIPPER, DBU,
MEMO ou EXTEND, deve estar ligado a outro através do sinal + (mais);
ndo € necessdro especificar a extensdo (.lib). Pressione <Enter> ao final
da lista.

Apés a especificagdo de todos os arquivos envolvidos na link-edigdo o pro-
cesso serd iniciado e, caso nao ocorram erros, serd gerado o arquivo executdvel
com o nome especificado. Se ocorrem erros, mensagens apropriadas serdo apresen-
tadas e o arquivo executdvel ndo serd gerado. Para maiores detalhes sobre a utiliza-
¢ao do LINK.exe, refira-se ao manual do DOS.

8.2.1.2. Utilizando o Turbo-Link da Borland

O Turbo-Link ou “TLINK” da Borland é um link-editor extremamente rapi-
do, que pode ser utilizado para link -editar suas aplicagdes desenvolvidas em Clip-
per, desde que elas ndo necessitem de ‘‘overlays”.

O Turbo-Link normalmente estd contido no arquivo “TLINK.EXE’’. Para
utilizd-lo basta especificar os arquivos que participarao do processo de link-edigao
através da seguinte sintaxe: ’

C>TLINK <arqobjl+arqobj2+...+argobjn>,<arqexe>,<arqmap>,
<arqlibl+arqlib2+...+arqlibn>

Onde:
<arqobjl+arqobj2+...+arqobjn>: sdo os nomes dos médulos-objeto que de-

verdo ser link-editados.-Cada nome deve ser ligado a outro através do sinal
de mais (+). Nao € necessdrio especificar a extensao (.obj).
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<arqexe>: € o nome do arquivo executdvel a ser gerado. Nao é necessdrio
especificar a extensao (.exe).

<argmap>: € o nome do arquivo de documentagao que traz o mapa de aloca-
¢do na memoria dos segmentos do mddulo executdvel. Nao € necessario espe-
cificar a extensao (.map).

<argqlibl+arglib2+...+arqlibn>: sdao os nomes das bibliotecas que deverao
ser utilizadas na link-edicdo. Cada nome deve ser ligado a outro através do
sinal de mais (+). Ndo é necessirio especificar a extensao (.lib).

Por exemplo, para link-editar os médulos-objeto PROG1.0bj, PROG2.0bj,
PROG3.0bj, gerando o médulo executdvel PROG.exe e o mapa de alocagdo de
memoéria PROG.map, onde sao utilizadas as bibliotecas CLIPPER .lib e EXTEND.
lib (versdo Summer 87), utiliza-se o seguinte comando:

C<TLINK PROG1+PROG2+PROG3,PROG,PROG,CLIPPER+EXTEND

Além da forma padrio descrita acima, o *“TLINK’’ oferece uma opgao bastan-
te interessante para facilitar o processo. Pode ser especificado um arquivo-texto
(padrao ASCII) que contenha em suas linhas 0.nome dos arquivos que participarao
do processo. Assim, ao inv€s de digitd-los a cada vez que for necessario refazer
a link-edigao, bastard informar ao TLINK o nome deste arquivo através da sintaxe
abaixo:

C>TLINK@<nome do arquivo>

O simbolo arrdba (@), indica para o TLINK que deverd serutilizado um arqui-
vo-texto, cujo nome deve ser especificado em <nome do arquivo>, para a obtengao
dos nomes dos arquivos que participardo do processo de link-edigao.

Para link-editar os arquivos do exemplo antetior deve ser criado um arquivo-
texto, através do seu editor preferido ou do comando COPY CON: do DOS, cha-
mado, por exemplo, “LINKA.Ink”. Este arquivo deverd especificar em cada linha
e nesta ordem os nomes dos arquivos-objeto, do arquivo executavel, do arquivo
de mapa e das bibliotecas a serem utilizadas. Caso haja necessidade de utilizar-se
mais de uma linha para especificar um dos tipos de arquivos, basta terminar a
linha anterior com o sinal de mais (+) e continuar a especificagao dos arquivos
na linha imediatamente seguinte. O exemplo anterior usaria o seguinte arquivo:

Arquivo “LINKA.Ink” para o exemplo anterior:

PROG1+PROG2+PROG3
PROG

PROG

CLIPPER + EXTEND
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Para executar o T LINK, utilizando o arquivo LINKA .Ink deve ser fornecido
o seguinte comando:

C>TLINK@LINKA

U tilizando-se arquivos-texto deste tipo, vocé terd muito mais facilidade para
link-editar suas aplicagoes através do TLINK.

Outras opgoes do Tlink, que podem ser fomecidas ao final da linha de co-
mando:

/m => gera 0 mapa de alocagdes com segmentos piiblicos
/x => ndo gera o arquivo de mapeamento
/i => inicializa todos os segmentos

/I => inclui a numeragdo das linhas dos programas fonte no progmma exe-
cutdvel

/s => mapeamento detalhado dos segmentos
/m => ndo utiliza as bibliotecas padrio

/d => avisa se forem encontrados simbolos duplicados nas bibliotecas uti-
lizadas

/e => trataletras mailisculas e mintdsculas como sendo caracteres diferentes
nos simbolos

Para maiores detalhes sobre a utilizagdao do Turbo-Link consulte o seu ma-
nual.

8.2.1.3. Utilizando o PLINK86-Plus

A versao do PLINK86-Plus que acompanha o Clipper € especifica para com-
pilar mddulos-objeto criados pelo compilador do Clipper. Por esse motivo, o pri-
meiro m6dulo-objeto a ser encadeado deve ter sido obrigatoriamente gerado pelo
Clipper, caso contrdrio serd retornada uma mensagem de erro indicando que nao
se trata de arquivo do Clipper. Os outros médulos-objeto que vierem a seguir
poderdo ter sido gerados por outros compiladores através de outras linguagens.

O PLINKS86 é em geral mais lento que outros link-editores, por esse motivo
recomendamos utilizd-lo apenas quando houver a necessidade de serem construidos

““overlays”.
Hi trés métodos através dos quais pode-se utilizar o PLINK86:
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— Interativamente
— Através de uma linha de comando
— Com um arquivo tipo ““.LNK”’.

Se ocorrer um erro durante o processo de link-edi¢do, uma mensagem com
o respectivo cddigo serd apresentada na tela. Explicagdes sucintas sobre o signifi-
cado destas mensagens podem ser encontradas no Apéndice, segdo 13.2 — Erros
mais Comuns Durante a Link-Edi¢ao. Para maiores detalhes refira-se a0 manual
do Clipper.

8.2.1.3.1. O Método Interativo

Para utilizar o PLINK86 interativamente deve-se apenas digitar PLINK86
na linha de comando do DOS e teclar-se <Enter>. O link-editor sera carregado
e apresentard o sinal “=>’, Apés o sinal, pode ser digitado um Gnico comando
ou uma série de comandos na mesma linha. Cada vez que for pressionado <Enter>,
a linha atual serd completada e o sinal mudard para a seguinte. Para finalizar os
comandos basta digitar ponto-e-virgula (;) e pressionar <Enter> na iltima linha
desejada.

No exemplo a seguir sao fomecidos os comandos necessarios para link-edi tar
os médulos-objeto PRIMEIRO.obj, SEGUNDO.obj e TERCEIRO.obj, gerando
o médulo executdvel TESTE.exe.

C: \clipper>PLINKS86

=>FILE PRIMEIRO,SEGUNDO,TERCEIRO
=>0UTPUT TESTE

=>LIBRARY CLIPPER

=3

Onde:

— FILE (ou apenas FI) é o comando que indica a lista de médulos-objeto
que deverdo ser link-editados. Cada nome deverd ser separado por vir-
gulas.

— OUTPUT (ou apenas OUT) é o comando que indica o0 nome do mddulo
executdvel que deverd ser gerado; no caso TESTE.exe.

— LIBRARY (ou apenas LIB) é o comando que indica a lista de bibliotecas
onde se encontram as rotinas intemas a serem utilizadas na link-edicao.
Cada nome deverd ser separado por virgulas.

— O ponto-e-virgula finaliza a entrada de informagoes e inicia o processo
de link-edigdo. '

Atencao: Todos os comandos do PLINK86 deve ser escritos obrigatoria-
mente em letras maidsculas.
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8.2.1.3.2. O Método da Linha de Comando

Através deste método, em uma tnica linha de comando do DOS € possivel
especificar ao PLINK86 todos os arquivos que deverdo participar do processo.
A sintaxe que deverd ser utilizada € a seguinte:

C>PLINKS86 FI <[d:\dir\] arq1l.obj><arq2.0bj>...,<arqn.obj>
LIB <[d:\dir\]bibli 1.lib>... <biblin.lib>

Onde:
PLINK86 carrega o link-editor;

FI ou FILE, especifica os médulos-objeto a serem encadeados; caso nao
estejam no mesmo diretério do PLINK86, d: indica o drive e \dir\ indica
o diretério onde se localizam.

<arql.obj>, <arq2.obj>...,<arqn.obj> sdo os nomes dos arquivos-objeto.
Nao € necessdrio especificar a extensao (.obj), pois ela serd assumida.

LIB ou LIBRARY, especifica das bibliotecas de rotinas internas a serem
utilizadas. Se este comando nao for especificado, por definigao serao utiliza-
das as bibliotecas CLIPPER .lib (do Clipper) e OVER LAY .lib (do PLINK86,
no caso de utilizacao de overlays). Caso as bibliotecas nao estejam no mesmo
diretério do PLINK86, d: indicao drive e \dir\ o diretdrio onde se localizam.
<biblil.lib>, <bibli2.lib>...,<bibli.lib>sao os nomes dos arquivos que contém
as rotinas de biblioteca. Ndo € necessario especificar a extensao (.lib), pois
ela € assumida.

‘O arquivo executdvel gerado serd identificado pelo nome do primeiro médu-
lo-objeto especificado e receberd a extensao (.exe). Por exemplo, o comando abai-
xo produz o médulo executivel “TESTE”, a partir dos médulos-objeto ““TES-
TE.obj” ““TESTEl .obj”, “TESTE2.0bj”” ¢ “TESTE3.0bj’’ e da biblioteca CLIP-
PER.lib.

C:\clipper >PLINK86 FI TEST,TESTE 1, TESTE2,TESTE3, LIB CLIPPER

8.2.1.3.3. O Método do Arquivo .LNK
O terceiro método permite que seja criado um arquivo-texto com a extensao

(.Ink) que conterd os comandos e arquivos a serem passados ao PLINK86 através
da seguinte sintaxe:

. C:\clipper >PLINK86 @ <nome do arquivo>



COMPILANDO E EXECUTANDO PROGRAMAS / 517

O simbolo arréba (@) indica ao PLINK86 que deverd ser utilizado o arquivo-
texto especificado, para a obtengdo dos comandos e arquivos a serem utilizados
no processo de link-edigao.

O <nome do arquivo> define o arquivo-texto, criado com o editor de textos
de sua preferéncia, que contém os comandos e arquivos a serem passados para
o PLINK86. A extenséo (.Ink) serd assumida, a menos que seja especificada outra
extensao.

O exemplo a seguir demonstra a utilizagdo do arquivo “LINKA.Ink’’ para
a geracdo do arquivo executdvel “ESTOQUE.exe”, a partir dos médulos-objeto
EST.obj, EST1.0bj, EST2.0bj, EST3.0bj e EST4.0bj.

C:\clipper>PLINK86@LINKA

O arquivo-texto LINKA.Ink contém as seguintes linhas:

FILE EST,ESTY,EST2,ESTI,ESTA
OUTPUT ESTOQUE

L.IBRARY CLIPPER,EXTEND
VERBOSE

Onde:

FILE ou apenas FI, especifica os modulos-objeto, separados por virgulas,
a serem encadeados; se necessario devem ser especificados o drive e o diret6-
rio onde se localizam. A extensao (.obj) é desnecessaria.

OUTPUT ou apenas OUT, especifica o nome do arquivo executivel a ser
gravado. A extensao (.exe) é desnecessiria.

LIBRARY ou apenas LIB, especifica as bibliotecas de rotinas a serem utili-
zadas (por exemplo CLIPPER.lib, DBU.lib, MEMO.lib ou EXTEND.lib);
se necessario deve ser especificado o drive e o diretério onde se localizam.
Nao é necessdrio especificar a extensdo (.lib), pois ela ji é subentendida.
Se este comando nao for especificado, por definigdo serao utilizadas as bi-
bliotecas CLIPPER.lib (basica do Clipper) ¢ OVERLAY.lib (bésica ao
PLINKS86), a serem localizadas no diretério atual.

VERBOSE € um comando que determina a apresentacao na tela de mensagens
relativas as operagoes efetuadas pelo PLINK86 durante o processo de link-e-
digdo. Este comando € util para verificar as fases da link-edigao, contudo
torna a sua execugao um pouco mais demorada.

Os arquivos ‘‘.LNK” podem ser utilizados juntamente com outros comandos
do PLINK86. Por exemplo:

C>PLINK86@TESTE2 VERBOSE OUTPUT SISTEMA
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inicia o processo de link-edigao utilizando o arquivo TESTE2.Ink, invoca o coman-
do VERBOSE para a apresentacdo de mensagens e define pelo comando OUTPUT
o nome do arquivo executdvel a ser gerado.

Quaisquer comandos do PLINK86 podem ser utilizados em qualquer um dos
trés métodos apresentados. Entretanto, quando as aplicagoes a serem link-editadas
forem complexas e possuirem ‘“‘overlays” (discutidos na préxima secdo), o uso
de um arquivo ‘‘.LNK”, apresentado pelo tltimo método é recomendado.

8.2.1.3.4. Utilizando Arquivos Lote (“‘Batch’) e Documentando o Processo

O uso de arquivos de processamento em lote, tipo ‘“.BAT"’, é recomendado
para agilizar o processo de compilagao e “‘link-edigao’’ . Por exemplo, para compi-
lar e link-editar o sistema “PROG.prg”, pode ser utilizado o arquivo “CLIPA.
bat”:

ECHO OFF

CLs

CLIPPER %4 )7Z4.TXT

IF NOT ERRORLEVELL PLINK86 FI %14
CLS

Para executd-lo digita-se apenas:
C:\clipper )CLIPA PROG

Ao compilar um programa, quando erros sao encontrados, o Clipper reage
de duas formas:

— Apresenta mensagens na tela, indicando o tipo de erro encontrado;
— Retorna para o DOS o c6digo de erro 1.

Este cédigo de erro pode ser detectado pelo DOS através do comando *‘IF
NOT ERRORLEVEL”, que pode ser utilizado, como no exemplo acima, para
evitar que um programa contendo erros seja link-editado. Logo, o programa so-
mente serd link-editado se nenhum erro for encontrado durante o processo de com-
pilagdo, sendo entdo gerado o arquivo executdvel “PROG.exe”.

Também € possivel documentar o processo de link-edigao utilizando o recur-
so de redirecionamento de saida do DOS. Através da especificagdo do simbolo
““>” as mensagens normalmente apresentadas na tela podem ser gravadas em um
arquivo do disco. Por exemplo:

C:\clipper >PLINK86 FI PROG >LINKDOC.TXT
ou

C:\clipper >PLINK86@LINKA.LNK >LINKDOC.TXT
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Nestes exemplos serd gravado o arquivo LINKDOC.txt, que contera todas
as mensagens que o PLINKS86 envia para a tela. Vocé poderd posteriormente vé-lo
ou imprimi-lo através do comando TYPE do DOS.

8.2.1.3.5. O Resultado do *‘link-edi¢ao”

Ao final do processo de link-edigdo através do PLINK86, se este for bem
sucedido, serd apresentada uma mensagem na tela indicando o nome do arquivo
executdvel gerado e a quantidade de Kbytes de memdria RAM que serd necessdria
para sua execucao, como exemplificado abaixo:

PROG.EXE (255 K)

A quantidade de Kbytes apresentada nao corresponde ao tamanho do arquivo
executdvel no disco (que em geral é maior, particularmente quando sao usados
‘“‘overlays”), mas sim ao montante de memdria que serd ocupada durante sua exe-
cugdo. Além dessa quantidade de memdria, devem ser adicionados de 64 a 100
Kbytes necessirios a8 manipulagdo de varidveis e 4reas de trabalho dos arquivos.
O resultado serd a quantidade minima de memdria requerida para executar o pro-
grama.

8.2.2. Link-Editando com os Utilitarios do Clipper

Dependendo da versao do Clipper que vocé estiver utilizando, h4 alguns
utilitarios que poderado ser link-editados com os seus programas:

— O “Debugador do Clipper” (todas as versoes)
— As Fungdes Complementares (Winter 85 ¢ Autumn 86)
— O “Gerador de Indices NDX”’ (Summer 87)

8.2.2.1. O “Debugador do Clipper”’

O ‘“‘Debugador do Clipper” é um dos utilitirios mais importantes, e estd
presente em todas as versoes. Este utilitdrio facilita a depuragao de erros através
do fornecimento de vdrias informagdes durante a execugao dos programas, princi-
palmente quando hd uma situagao de erro.

Para incluir o “Debugador” em seus programas executdveis serd apenas ne-
cessario incluir o arquivo-objeto DEBUG.obj que acompanha o Clipper na lista
de médulos-objeto passada ao link-editor.
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O exemplo a seguir utiliza o PLINK86 para link-editar os médulos-objeto
PROG.obj e PROG2.0bj, que correspondem a aplicagdo desenvolvida, e o DE-
BUG.obj, que é o mddulo-objeto que contém o ‘“‘Debugador’’. Este devera sempre
ser incluido na lista ap6s os mddulos-objeto de sua aplicagao.

C:\clipper>PLINK86 FI PROG,PROG2,DEBUG

Através do comando acima serd gerado o mddulo executdvel PROG.exe que
conterd o debugador. Para invocd-lo durante a execucao do PROG.exe tecla-se
< Alt-D> simultaneamente. Para maiores detalhes sobre a utilizagao do debugador
veja a se¢ao 9.2 — O Debugador do Clipper.

8.2.2.2. As Fungoes Complementares

Com o objetivo de manter a mdxima compatibilidade possivel com o dBASE,
ao ser langado o dBASE III Plus, foram incluidas, de forma proviséria, nas versdes
Winter 85 e Autumn 86, uma série de fungoes complementares. Estas funcoes
estao contidas em trés arquivos-objeto:

— EXTENDDB.obj: que contém fungoes escritas em Clipper através do co-
mando FUNCTION;

— EXTENDC.obj: que contém fungoes escritas em linguagem “C’’ e

— EXTENDA.obj: que contém fungoes escritas em Assembler.

Se sua aplicagao estiver utilizando fungdes que estiao contidas em um destes
modulos-objeto, o mesmo deverd ser incluido na lista de médulos-objeto passada
ao link-editor. Verifique no Cap. 6, no item “‘Biblioteca” de cada fungao, se serd
necessario incluir um destes mddulos na sua aplicagao. Inclua-os juntamente com
os modulos-objeto gerados a partir dos seus programas-fonte.

Por exemplo, para link-editar os médulos-objeto PROG.obj, PROG1.0bj e
PROG3.0bj, juntamente com os médulos EXTENDDB.obj e EXTENDC .obj atra-
vés do PLINK86 pode ser utilizado o seguinte comando:

C:\clipper>PLINK86 FI PROG,PROG2,PROG3,EXTEDDDB,EXTENDC

Através dele serd gerado o arquivo executdvel PROG.exe que contera todas
as fungdes complementares definidas nos médulos EXTENDDB .obj e EXTENDC.
obj, tomando-as disponiveis para a aplicagdao desenvolvida.

Se seus programas fazem uso de uma das fungdes contidas nestes médulos
€ o mesmo nao for link-editado juntamente com os médulos-objeto de sua aplica-
¢ao, serd apresentada uma mensagem de erro pelo link-editor, acusando simbolo
indefinido (“Undefined Symbol”). Esta mensagem indica que a fungdo requerida
néo foi definida em nenhum médulo-objeto ou biblioteca passados ao link-editor.
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Na versdo Summer 87, a maioria das funcdes complementares foi incluida
nas bibliotecas do Clipper. Neste caso vocé nao deve link-editar estes mdodulos-
objeto com os mddulos de sua aplicagao.

Para mais informagoes consulte também o Cap. 6 — Func¢des do Clipper.

8 .2.2.3. O Gerador de Indices NDX

A versao Summer 87 vem acompanhada com um médulo-objeto denominado
‘““NDX.obj”. Link-editando este mddulo juntamente com os moédulos-objeto de
sua aplicacao o Clipper pemnitird automaticamente que sejam criados e utilizados
indices do tipo “.NDX”’, compativeis com os do dBASE III Plus.

Uma vez link-editado o médulo NDX.obj com sua aplicagdo, o programa
executdvel gerado passard a trabalhar normalmente com os indices (.ndx). Nao
€ possivel, contudo, utilizar simultaneamente indices dos dois tipos: (.ntx) do
Clipper e (.ndx) do dBASE.

Por exemplo, para link-editar os mddulos-objeto PROG.obj, PROGIl.obj e
PROGS3.o0bj, juntamente com o médulo NDX.obj através do PLINK86 pode ser
utilizado o seguinte comando:

C:\clipper >PLINK86 FI PROG ,PROG2,PROG 3,NDX

Serd gerado o arquivo executdvel PROG.exe que utilizard indices compati-
veis com os do dBASE III/Plus, ao invés dos indices (.ntx), nomais do Clipper
e que sdo incompativeis com os do dBASE.

Apesar do Clipper agora permitir a utilizacdo de indices compativeis com
os do dBASE III é preferivel utilizar os indices (.ntx), que trabalham mais de
acordo com a arquitetura do Clipper. Com eles o processamento € muito mais
rapido e eficiente.

8.2.3. Construindo “OVERLAYS”

8.2.3.1. O que sao “Overlays”

A construgao de “overlays’ € uma técnica que permite que programas gran-
des possam ser executados utilizando-se pouca quantidade de memoéria. Portanto,
construindo ‘‘overlays” poderdo ser executados programas muito maiores do que
a memdria disponivel no seu computador poderia suportar.

“Overlays’” sao partes ou segmentos do seu programa aplicativo que ndo
irdo permanecer na memdria RAM do computador até que sua execucéo seja solici-
tada. A parte principal de um programa de aplicagdo, ou o médulo principal, estard
sempre residente na meméra durante a execugdo. Os overlays ficam armazenados
no disco até que o médulo principal os ‘‘chame’” para serem executados. A porgao
da memoéria que os overlays dividem entre si € chamada de “Area de Overlay”
e terd o seu tamanho deteminado pelo maior dos overays.
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Um overlay serd camregado para a “Area de Overlay” sempre que uma rotina
nele contida for solicitada.pelo médulo principal. Se na Area de Overlay j4 existir
um outro overlay camregado anteriormente, este serd sobreposto pelo atual. Assim,
sempre que um novo overlay for carregado, ird sobrepor o anterior na mesma area
da meméria. E exatamente esta troca de overlays na mesma area de memdria que
permite economizar espago. O esquema a seguirilustra como os overlays sao aloca-
dos na memoria.

Meméria Disco
Area de
O verlay Overlay 1
Mddulo Overlay 2
Principal
Overlay 3
Overlay 4

Suponha que o Overlay 1, que é o maior deles e que portanto determina
o tamanho da Area de Overlay na meméria, seja carregado na meméria e executa-
do. Em seguida o controle retorna para o Mddulo Principal que chama o Overlay
4, que nao estd atualmente na memoria. O Overay 4 €, entao, lido do disco e
carregado na memdria na mesma Area de Overay, sobrepondo-se ao Overlay 1,
para entdo ser executado. O processo se repete cada vez que um novo overlay
é solicitado, havendo, portanto, uma troca constante de overlays entre a Area
de Overlay e o disco.

Um programa que contenha um tinico Overlay nao faz sentido, pois nao redu-
zird em nada a quantidade de memoéria necessiria para sua execugio; a Area de
Overlay terd exatamente o seu tamanho. O uso eficiente da memodria é conseguido
quando vdrios Overlays dividem o mesmo espago da memoéria em diferentes instan-
tes da execugdo do sistema ou programa aplicativo.

A menos que vocé esteja certo que seu programa aplicativo deva possuir
overlays, tente inicialmente link-editd-lo e executd-lo como um Gnico médulo.
O uso de overays, quando a quantidade de memoria exigida pelo mddulo executi-
vel nao exceder a capacidade de memdria do seu computador, ird apenas tornar
mais lenta a execugao do sistema, devido a constante necessidade de leitura e
carga dos overlays do disco para a memoria.
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Por outro lado, se o seu programa aplicativo exigir uma quantidade de memé6-
ria superior a do equipamento onde deverd ser executado, a utilizagédo de overlays
praticamente serd obrigatdria, uma vez que € muito dificil reduzir o tamanho de
uma aplicagdo, assumindo que nela foram utilizadas técnicas corretas de programa-
¢do modularizada.

Desde que sua aplicagao tenha sido construida modulammente, a utilizagao
de overays nao requer modificagoes no cédigo-fonte dos programas. A estrutura
dos overlays € definida através dos comandos do link-editor PLINK86. Os o verlays
sdo depois automaticamente manipulados pelo programa durante sua execugao.
Se vocé decidir mudar a estrutura de seus overlays, apenas serd necessdrio alterar
os mddulos-objeto compilados e os comandos do link-editor; o cédigo-fonte dos
programas permanecerd o mesmo.

Quando sao desenvolvidos grandes sistemas aplicativos, a serem executados
como um tnico médulo, deve haver uma consideravel preocupagdo quanto ao pro-
jeto de sua estrutura légica. A maioria das aplicagoes realiza determinadas opera-
¢oes que podem ser divididas em grupos logicamente independentes. Estes grupos
geralmente podem ser armazenados em arquivos separados que nao requerem ou
requerem a minima interagao entre si. Este projeto é a base para a construgao
de uma estrutura eficiente de overlays.

O objetivo principal de um projeto de sistema que utilize overlays é criar
overlays contendo grupos funcionalmente isolados de programas, que poderao ser
executados independentemente uns dos outros. Estes grupos ou mddulos podem
conter um ou mais programas, procedures, fungoes-de-usudrio ou telas de formata-
cao (arquivos .prg e .fmt). Quanto mais modularizado for o projeto do sistema
€ quanto mais independentes forem os seus mddulos, mais facil se tornard a cons-
trucao e a manutencao de overlays.

8.2.3.2. Construindo Overlays

Overlays sao criados através de comandos especiais do PLINK86 durante
o processo de link-edigdo, com a utilizagao de um arquivo do tipo “‘.LNK”.

Para melhor explicar o processo de criagdo de overlays, apresentaremos um
exemplo completo, no qual descreveremos todos os passos necessarios para cons-
trui-los.

Considere inicialmente um sistema hipotético que possua os médulos descri-
tos a seguir:

Programas-Fonte | Médulos-Objeto Overlays
SIST.prg
SISTPROC.prg | -+ SISTEMA.obj (Médulo Principal)
HELP.prg
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Programas-Fonte

Médulos-Objeto

Overlays

SISTI1.prg

SIST11.prg
SIST12.prg
SIST13.prg
SIST14.prg
SIST15.prg

+ SIST1.0bj

SIST2.prg

SIST21.prg
SIST22.prg
SIST23.prg
SIST24 .prg
SIST25.prg

+ SIST2.obj

-+ SIST (Overlay 1)

UTIL.prg

UTIL1.prg
UTIL2.prg
UTIL3.prg
UTIL4.prg
UTILS.prg

+ UTIL.obj

=+ UTIL (Overlay 2)

REL .prg

REL1.prg
REL2.prg
REL3.prg
REL4.prg
RELS.prg

-+ REL.obj

-+ REL (Overlay 3)

Em seguida apresentaremos todos os passos necessdros para a geragao do
médulo executdivel SISTEMA .exe com a estrutura de overlays ilustrada acima.

Operacgoes para a construgao médulo SISTEMA.exe:

1 — Construir o arquivo SISTEMA .clp para a compilagdo dos programas que fa-
rao parte do médulo principal: SIST.prg, gerenciador principal do sistema,
SISTPROC .prg arquivo de rotinas (procedures) comuns a todos os programas
do sistema, HELP.prg arquivo de “help” do sistema. Este arquivo deverd

conter as seguintes linhas:
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O arquivo “Sistema.dp”

SIST
SISTPROC
HELP

2 — Compilar os programas do mddulo principal, para produzir o médulo objeto
SISTEMA..obj, através do scguinte comando:

C:\dipper>CLIPPER@SISTEMA

3 — Compilar os programas SIST1.prg, SIST2.prg, UTIL.prg, REL.prg, produ-
zindo-se os respectivos mddulos-objeto SIST1.0bj, SIST2.0bj, UTIL.obj,
REL.obj. Assume-se que os programas SIST11.prg, SIST12.prg, SIST13.prg
etc. sao chamados pelo programa SIST1.prg, o mesmo ocomendo para o
SIST2.prg, UTIL.prg e REL.prg. Pam isso, utilizam-se os seguintes coman-
dos:

C:\clipper>CLIPPER SIST1
C:\clipper>CLIPPER SIST2
C:\clipper>CLIPPER UTIL
C:\clipper>CLIPPER REL

4 — Construir o arquivo SISTEMA .Ink, a ser utilizado para a link-edigao dos
médulos-objeto gerados, com a constru¢do automatica dos overlays SIST,
UTIL e REL, gerando um tnico médulo executavel SISTEMA .exe. Discuti-
remos os comandos especificos para a construgao dos overlays logo a seguir.
O arquivo SISTEMA.Ink deverd conter as seguintes linhas:

Arquivo SISTEMA.Ink

FF1 BISTEMA

.18 CLIPPER,EXTEND, OVERLAY

DEBUG

QVERLAY PROG, SCONSTANTS (ou OVERLAY CODE)
BEGINAREA

SECTION FILE SIST1,5I8T2

GSECTION FILE UTIL

SECTION FILE REL
ENDAREA

E importante notar que todos os comandos devem ser especificados em letras
maitsculas, caso contririo o PLINK86 nao os reconhecera.

Atencao: Na versao Summer 87, o Clipper vem acompanhado da versio
2.24 do PLINK86 Plus. Neste caso o comando OVERLAY PROG,
$ CONSTANTS deve ser substituido por OVERLAY CODE.
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5 — Link-editar os médulos do sistema utilizando o PLINK86 através do seguinte
comando:

C:\dipper>PLINK86@SISTEMA

6 — Se nenhum erro for encontrado em cada uma das fases, serd gerado o médulo
executdvel SISTEMA.exe, que possuird o mdédulo principal SISTEMA e trés
overlays: SIST, UTIL e REL, que se altemardo em uma iinica Area de Over-
lay na memoria.

O esquema abaixo dd uma idéia de como a estrutura de ovedays criada no
exemplo anterior, através do arquivo SISTEMA.Ink, serd alocada na memoéria e
no disco do computador.

Disco
Meméria (Sistema.exe)
Area de Overlay 1
Overlay SIST
Overlay 2
Médulo Principal sl VAL
SISTEMA
Overlay 3 REL

Quando um programa é link-editado, o PLINK86 separa as informagdes con-
tidas nos arquivos de mddulos-objeto em classes. A classe ‘‘data’ (dados) contém
informagdes constantes, como ‘‘strings” e nomes de varidveis. A classe ‘‘code”
(cédigo) contém realmente as instrugdes (c6digo) dos programas. O Clipper nor-
malmente aloca as constantes no médulo principal, contudo, para minimizar a utili-
zagdo da memoéria, o comando OVERLAY PROG, $CONSTANTS (nas versoes
Winter 85 ¢ Autumn 86) ou OVERLAY CODE (na versao Summer 87) € usado
para alocar as informagdes da classe ““data’ nos overlays.

O comando BEGINAREA define o inicio da Area de Overlay, enquanto que
o seu fim € indicado pelo comando ENDAREA. Os comandos SECTION FILE,
existentes entre 0o BEGINAREA ¢ o ENDAREA, automaticamente criam overlays
relativos aos médulos-objeto especificados. Overlays assim definidos irdo compar-
tilhar um mesmo espago da memoéria, a Area de Overays.

Quando o programa SISTEMA .exe é executado, o médulo principal € carre-
gado na meméria e o espago requerido pelo maior overlay é reservado como Area
de Overlay. No exemplo o overlay SIST, contendo os mddulos-objeto SIST1.o0bj
SISTE2.o0bj, determina o tamanho da Area de Overlay pois é o maior deles. Quan-
do ele é camregado ocupa toda a Area de Overlay. Se outro overlay for carmre gado
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ird sobrepor totalmente o anterior, mesmo que nio ocupe toda a Area de Overlay.
A drea reservada que nao for ocupada nao serd utilizada enquanto este overlay
permanecer na memdoria.

Um programa contido em um overlay jamais deverd chamar outro programa
contido em outro overlay que compartilhe a mesma Area de Overlay, pois ambos
nunca poderdo estar na memoria simultaneamente. Neste caso somente poderdo
ser chamados programas ou rotinas contidos no mesmo overlay, no mddulo princi-
pal ou em outras Areas de Overays, que, como veremos a seguir, também podem
ser criadas.

A configuragao bdsica da memodria quando da utilizagao de overlays consiste
de uma Area para o Médulo Principal e uma Area de Overlay, contudo também
podem ser construidas multiplas Areas de Overlays, dependendo da necessidade
de cada sistema aplicativo desenvolvido. O exemplo esquematizado na figura abai-
xo foi obtido através do seguinte arquivo ““.LNK’’:

FL SISTEMA

LLIB CLIPPER,QVERLAY,EXTEND

DEBUG

OVERLAY PROG, $SCONSTANTS (ou OVERLAY CODE)

BEGIN AREA
Primeira SECTION FILE SISTA
&r ea SECTION FILE SISTR2
ENDAREA
BEGIN AREA
Segunda SECTION FILE UTIL
Area SECTION FILE REL
ENDAREA
Memoéria Disco
Area dos
Overlays 1 e 2 Overlay 1 SIST1
Area Overlays 3 e 4 Overlay 2 SIST2
Overlay 3 UTIL
Médulo Principal
SISTEMA
Overlay 4 REL

Note que, neste caso, a meméria requerida para ambas as Areas de Overlay
€ inferior a utilizada pela area Gnica do exemplo anterior. Isto pode acontecer
porque o maior overlay, SIST, composto pelos médulos-objeto SIST1 e SIST2
foi dividido em dois SIST1 e SIST2.
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A utilizagdo de miltiplas Areas de Ovedays pode também ser necessdria
quando um programa contido no overlay camregadona Area de Overlay 1 necessitar
chamar outro programa contido em um overlay na Area de Overay 2, e assim
por diante.

E importante frisar que a utilizagdo ‘‘6tima” da memoéria é conseguida quan-
do todos os overlays de uma dada Area forem aproximadamente do mesmo tama-
nho. Lembre-se que o maior overay de cada Area determinard a quantidade de
memoria a ela alocada durante a execugao do sistema. Se os overlays possuirem
tamanhos muito diferentes haverd desperdicio na utilizagcdo da meméria. Vocé po-
derd estimar grosseiramente o tamanho dos overlays através dos médulos-objeto
que os compdem.

8.2.3.3. Tipos de Overlays

Utilizando-se o PLINK86 podem ser criados dois tipos de overlays: internos
e externos. Ambos funcionam de forma idéntica, diferenciando-se apenas na forma
como sao ammazenados no disco.

Overlays internos sao armazenados em um nico arquivo no disco, 0 mesmo
arquivo executdvel do médulo principal, com a extensdo ‘“‘.EXE”. Os overlays
externos sao armazenados em arquivos proprios, identificados pela extensao
“.OVL”.

Os overlays intemos, que estivemos vendo até agora, sao criados através
do comando SECTION FILE do PLINK86. Eles sao gerados e incluidos junta-
mente com o mddulo principal dentro do mesmo arquivo .EXE, ndo sendo visiveis
para o sistema operacional. Portanto o arquivo executavel, neste caso, podera
possuir grandes dimensoes, por exemplo 500 Kbytes, pois conterd o mddulo princi-
pal e todos os overlays que compdem o sistema, nao sendo portanto possivel grava-
lo em um unico disquete.

J4 os overlays externos, sendo gravados em arquivos separados, que recebem
a extensdo “.OVL”, ndo sao incluidos no arquivo ‘“.EXE’ que contém o mddulo
principal. Com isto, os arquivos ‘“*.OVL’ podem ser transferidos para um disquete
diferente daquele que contém o médulo principal, sendo necessarios apenas quando
o programa estiver sendo executado. Durante a execugao vocé podera inicialmente
colocar no drive o disquete que contém o moédulo principal, e assim que este for
carregado, substitui-lo pelo disquete que contém os overays, solucionando o pro-
blema de acomodagdo do sistema, gravando-o em disquetes separados.

Deve ser observado, contudo, que a operagao com overlays externos € mais
lenta do que com overlays internos, pois serd necessdrio ‘‘buscd-los’’ em arquivos
diferentes, exigindo leituras do diretdrio.

Os overlays externos sio gravados em arquivos separados através do coman-
do SECTION INTO ... FILE do PLINK86, cuja sintaxe € a seguinte:

SECTION INTO <arquivo overlay> FILE <médulos- objeto>
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Onde:

<arquivo overlay> é o nome do arquivo de overlay externo a ser criado.
<médulos- objeto> sao os nomes (separados por virgulas) dos médulos-objeto
que deverdo estar contidos neste overlay.

Para crid-los, pode ser utilizado o seguinte arquivo “.LNK’’:

F1 SISTEMA

I.I8 CLIPPER,EXTEND, OVERLAY

OVERLAY PROG, FCONSTANTS (ou OVERLAY CODIE)

BEGINAREA
SECTION INTO SIST.OVL FILE SISTL,816T2
SECTION INTO UTIL.OVL FILE UTIL.
SECTION INTO REL.OVL FILE REL

ENDAREA

Neste exemplo serdo produzidos quatro arquivos no disco:

— SISTEMA .exe — que contera o mddulo principal.

— SIST.ovl — que conterd o overlay do SIST1 e SIST2.
— UTIL.ovl — que conterd o overlay do médulo UTIL.
— REL.ovl — que conterd o overlay do médulo REL.

Para executar o programa aplicativo serd inicialmente carregado o médulo
principal SISTEMA, a seguir, conforme forem solicitados, serdo procurados no
disco e carregados na Area de Overlay os arquivos SIST.ovl, UTIL.ovl ou REL.
ovl, que contém os overlays do sistema.

Com a criagao de “overlays” extemos, tanto a limitagdo da capacidade da
memoria do equipamento utilizado, como a da capacidade dos disquetes que conte-
rao a aplicagao desenvolvida poderdao ser contornadas.

8.3. EXECUTANDO OS PROGRAMAS
8.3.1. Configurando o DOS

As aplicagoes de Bancos de Dados, como tipicamente sao as desenvolvidas
em Clipper, envolvem, em geral, grande quantidade de arquivos e requerem uma
utilizagdo maior do disco do que outros tipos de aplicagoes. Para otimizar a utiliza-
cdo e operagao do disco, o DOS permite que seja alterado o ambiente de trabalho
padrao com o qual normalmente opera.

Para executar eficientemente um programa ou sistema desenvolvido em Clip-
per, dois pardmetros basicos do DOS devem ser reconfigurados:
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— FILES: parametro que especifica ao DOS o nimero mdximo de arquivos
(de qualquer tipo) que podem ser abertos simultaneamente. O padrao do
DOS ¢ oito (8), ou seja, no mdximo poderao ser abertos € manipulados
simultaneamente até oito arquivos.

— BUFFERS: parametro que especifica o nimero de buffers (dreas da memo-
ria reservadas para a transi¢ao de dados) que devem ser utilizados durante
as operagoes de leitura e gravagao no disco. O padrao do DOS € dois
(2), ou seja, apenas dois buffers de leitura e gravacao no disco.

O niimero de arquivos abertos simultaneamente refere-se a arquivos de qual-
quer tipo (.dbf, .dbt, .ntx, .mem etc.) abertos em um dado momento pela aplicagao
desenvolvida, e dependerd das caracteristicas de cada aplicagao. Por exemplo, as
linhas de comando abaixo abrem simultaneamente 10 arquivos (trés de dados e
sete de indice):

SELECT 1

USE Mala INDEX Malal,Mala2,Mala3 && sao abertos 4 arquivos
SELECT 2

USE Contatos INDEX Contatol && sao abertos 2 arquivos
SELECT 3

USE Clientes INDEX Cli1,Cli2,Cli3 && sao abertos 4 arquivos

4.

E comum, portanto, que as aplicagées desenvolvidas requeiram a abertura
de mais do que 8 arquivos; neste caso o pardmetro FILES do DOS deverd ser
reconfigurado.

Caso seja feita uma tentativa para abrir mais do que 8 arquivos sem a devida
reconfiguragao, serd apresentada pelo DOS a mensagem de erro: “Too many files
are Open”’, que no Clipper é codificada como erro 4 do DOS (‘“DOS error 4”).

Um programa ou sistema compilado através do Clipper pode abrir até 15
arquivos simultaneamente (ou 255 se estiver sendo utilizado o DOS 3.3 e a versao
Summer 87), o que sem diivida supera o nimero de arquivos padrdo que podem
ser abertos pelo DOS. .

Por outro lado, a quantidade de buffers a ser utilizada para leitura e gravagao
de dados no disco depende exclusivamente da arquitetura interna do Clipper. A
Nantucket, apés exaustivos testes, chegou a conclusdo de que o nimero ideal
de buffers a ser utilizado durante a execugao das aplicagoes desenvolvidas em
Clipper € oito (8).

A reconfiguragdo dos pardmetros FILES e BUFFERS ¢€ realizada através
da criagdo de um arquivo denominado CONFIG.sys, especifico para a alteragao
de pardmetros do DOS. Ao ser carregado (ou quando se executa um ‘“‘boot’),
o DOS procura no diretério raiz o arquivo CONFIG.sys. Quando este arquivo
¢ encontrado, o Sistema Operacional é configurado de acordo com as definigdes
nele contidas, ndo assumindo as padrao.
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Para executar as aplicagdes desenvolvidas em Clipper o arquivo CONFIG.sys
deverd ser gravado no diretério raiz (ou naquele a partir do qual o DOS € carrega-
do) e conter as seguintes linhas:

Arquivo ‘“CONFIG.sys”

FILES=20
BUFFERS=8

Sugere-se que seja utilizado 20 para o nimero de arquivos que podem ser
abertos pelo DOS e 8 para o nimero de buffers de leitura e gravagao no disco.
Caso o arquivo CONFIG.sys ja exista no “‘diretério de carga” do Sistema Opera-
cional do seu disco (em geral a raiz), verifique se os valores especificados para
os pardmetros FILES e BUFFERS estao de acordo com o recomendado. Caso
ndo estejam, € possivel executar os programas com outras configuragoes, mas sem
duvida haverd perda de performance. Aconselhamos que vocé utilize a configu-
ragao recomendada.

Nas versdoes do DOS anteriores a 3.3, o nimero maximo de arquivos que
pode ser aberto simultaneamente € 20, sendo que 5 desses arquivos sao de uso
do préprio DOS, restando apenas 15 para uso efetivo. Portanto, neste caso, o
numero maximo de arquivos que podem ser abertos por uma aplicacao escrita em
Clipper € 15. Na versao 3.3 do DOS, e provavelmente nas posteriores; € possivel
abrir simultaneamente até 255 arquivos, neste caso, o nimero maximo de arquivos
que podem ser abertos em uma aplicagao € 255, desde que se esteja utilizando
a versao Summer 87 do Clipper.

Consulte o manual do DOS para obter informagoes mais detalhadas a respeito
dos pardmetros FILES e BUFFERS.

8.3.2. Utilizagao da Memodria

O Clipper possui recursos que permitem que seja alocada e controlada a me-
méria RAM disponivel no equipamento durante a execugdo das aplicagdes desen-
volvidas.

Ao ser executado um programa compilado pelo Clipper, além da area que
0 mesmo ocupard, a memoéria disponivel serd dividida e alocada para quatro pro-
positos:

— manipulagao de varidveis de meméria

— “‘buffers” para realizar indexagdes

— execugao de outros programas através do comando RUN
— 4rea livre para manipulagao de dados
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A distribui¢do da memoéria disponivel a ser utilizada para estes quatro prop6-
sitos serd automaticamente feita pelo Clipper, caso uma outra nao seja definida
através do comando SET do DOS.

Normalmente o Clipper ird alocar a memoéria disponivel para a execugdo da
aplicacao de acordo com a seguinte ordem de prioridade: '

1 — O médulo executdvel é carregado na meméria, sob o DOS;

2 — Em seguida 24 Kbytes sao reservados como 4rea livre de trabalho;

3 — Do restante da memoéria disponivel, 20% sdo alocados para a manipu-
lagdo e controle de varidveis de memoria, até um maximo de 44 Kbytes;

4 — Da meméria disponivel apds o passo 3, 33% ou um minimo de 16 Kby-
tes sao alocados para permitir a execugao de outros programas através
do comando RUN e para funcionar como ‘‘buffers”” na elaboragao e
manipulagao de indices;

5 — O restante da memoéria disponivel € adicionado aos 24 Kbytes reserva-
dos inicialmente para ser utilizado como um espago de trabalho livre
para o processamento em geral, que inclui por exemplo o armazena-
mento de varidveis caractere, armazenamento de dados em vetores, c6-
pias tempordrias de registros de arquivos etc.

De acordo com as regras acima, a memdria minima necessaria para executar
uma aplicagao pode ser calculada pela seguinte formula:

Meméria Minima = Médulo Principal + 24 K + 16 K + Variaveis
onde:

Médulo Principal : € a quantidade de memdria ocupada pelo Médulo Princi-
pal da aplicagdo mais as dreas de Overay, se houverem. E a quantidade
de memoria necessaria informada pelo PLINK86 apés a link-edigao.

24 K: € a quantidade de memdria minima a ser utilizada como drea livre
de trabalho.

16 K: é a quantidade de meméria minima a ser utilizada como buffer para
a elaboragao e manipulagao de indices.

Varidveis : € a quantidade de memoria necessaria para o controle das varia-
veis, no maximo 44 Kbytes, pois para cada varidvel sao reservados 22 bytes.

Se o equipamento possuir expansao de memdria (além do padrao), o progra-
ma compilado em Clipper ird automaticamente utiliza-la, alocando até 1. Megabyte
como buffer para indices, sendo que a alocagao realizada no passo quatro (descrito
acima) serd utilizada exclusivamente para a execugao de programas externos atra-
vés do comando RUN.

A alocagao de memdria automaticamente realizada pelo Clipper € plenamente
satisfatéria para a maioria das aplicagdes. H4, contudo, algumas circunstancias
onde serd interessante controlar “manualmente” a forma de alocagao. As situagoes
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mais comuns onde isso € necessdrio referem-se a redistribuigado de memoéria para
um propdsito que seja mais intensamente usado do que outro ou a2 mudanga inten-
sional'da performance de um determinado aspecto, de acordo com a caracteristica
da aplicagao desenvolvida.

O Clipper oferece a possibilidade de controlar a alocagdo da meméria através
da utilizagao do comando SET do DOS, que permite modificar o ambiente opera-
cional do equipamento.

A sintaxe a ser utilizada € a seguinte:

SET CLIPPER=[Vnnn] [;Rnnn] [;Ennn] [;Xnnn] [;Fnnn] [;Sn]
(ndao deve haver espago entre CLIPPER e o sinal de igual)
onde:

nnn: representa o nimero de Kbytes destinado para um dos pardmetros que
poderdo ser reconfigurados. ’

V: representa o montante de meméria a ser alocado para o controle de varia-
veis. Se nao for especificado serdo alocados automaticamente 20% da memé-
ria disponivel, até um maximo de 44 Kbytes, pois o Clipper permite a criagao
de até 2.048 varidveis e cada uma requer 22 bytes onde siao armazenados
0 seu nome, tipo e valor (ou localiza¢do na drea de trabalho, se forem do
tipo caractere). A presenga ou auséncia de expansao de memoria nao afeta
este pardmetro, pois as varidveis de memdria nunca sao alocadas na expan-
sao.

R: representa o montante de memoria a ser alocado para buffers de indexagao
ou para a execugao de programas extemos através do comando RUN. Quando
um programa extemno estd sendo executado sera alocada nesta area tanta me-
moéria quanto necessdria, e os buffers de indexagdo serdo temporariamente
desalocados.

E: indica o montante maximo da expansao de memdria a ser utilizado. O
Clipper utiliza a expansao de memoria unicamente como buffer para as opera-
¢oes de elaboragao e manutengao de indices, tornando-as muito mais rapidas.
O nimero minimo que podera ser especificado é 16 Kbytes (“‘E016’’). Se
este pardmetro nao for especificado e houver expansao de memoria instalada,
o Clipper ird automaticamente alocar toda a expansao disponivel, até um
méximo de 1 Megabyte como buffers para a elaboragao e manutencdo de
indices. Neste caso a drea ‘‘R” (descrita anteriormente) serd alocada exclusi-
vamente para a execugdo de programas externos.

Nota: a expansao de memoéria a que se refere este parametro € aquela que
vai além da memoéria maxima normal do equipamento utilizado, normalmente
conseguida através de placas especiais. Por exemplo, no caso dos equipa-
mentos compativeis com os IBM-PC/XT, é qualquer expansao além dos 640
Kbytes normais.
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X: indica o0 montante de memoéria que nao deverd ser utilizado ou alocado
pela aplicagao desenvolvida em Clipper. Quando este pardmetro € utilizado
o programa € executado e a memoria € alocada como se o montante de memo6-
ria por ele especificado nao estivesse disponivel. Por exemplo, se for especi-
ficado “X128” e o equipamento possuir 640 Kbytes, quando o programa
for executado serao alocados apenas 512 K. Contudo, se algum programa
externo for executado através do comando RUN, poderd utilizar a meméria
excluida pelo pardmetro X.

F: indica o nimero maximo de arquivos que poderdo ser abertos simultanea-
mente. Este pardmetro deverd ser utilizado em conjunto com o arquivo CON-
FIG.sys, de configuragao do DOS, através do parimetro FILES (vide a segao
anterior). O Clipper utilizard o menor dos dois pardmetros especificados para
determinar o nimero méaximo de arquivos que poderdo ser abertos. As versoes
do DOS anteriores a 3.3 permitem apenas a abertura simultanea de 20 arqui-
vos, cinco dos quais sao utilizados pelo proprio DOS. A versao 3.3 permite
a abertura de até 255 arquivos. Por exemplo:

CONFIG.sys FILES =120
BUFFERS=8

SET CLIPPER=F50

Neste caso o DOS 3.3 ird permitir que sejam abertos até 50 arquivos.

CONFIG.sys FILES =20
BUFFERS=8

SET CLIPPER=F50

Apenas poderao ser abertos simultaneamente 20 arquivos.

S: o pardmetro S elimina o “‘chuvisco’ causado por algumas placas de video
gréficas durante a construgao de telas. O valor 0 para o n € o padrao e cons-
truird as telas mais rapidamente. O valor 1 ird resolver o problema do “‘chu-
visco” se ele ocorre no seu equipamento, mas a apresentagdo das telas serd
mais lenta.

O comando “SET CLIPPLER="" deve ser emitido diretamente no sinal de
pronto (“prompt’’) do DOS ou podera ser incluido em um arquivo AUTOEXEC.
bat para ser automaticamente executado. Ao ser carregado, o programa compilado
pelo Clipper ird inicialmente verificar os pardmetros definidos acima foram altera-
dos através do comando SET do DOS, e alocard o montante de memdria correspon-
dente aos valores estabelecidos para cada um deles.
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Exemplo:
C>SET CLIPPER= V006;R064;E128;X128;F30

Neste exemple hipotético serao alocados 6 Kbytes para o controle de varia-
veis (“V006”), o que permitird a criagdo de até 256 varidveis, uma vez que cada
varidvel utiliza 22 bytes (256 X 22=5.652 bytes). Serdo alocados 64 Kbytes para
a execugao de programas externos através do comando RUN (““R064’’) e 128 Kby-
tes na expansdo de memoria como buffers de indices (“E128”). 128 Kbytes ficardo
livres, ndo sendo alocados pelo programa (‘“X128”"). Finalmente, poderdo ser aber-
tos até 30 arquivos (‘“F030”), desde que se esteja utilizando a versao Summer
87, o DOS 3.3 e que o arquivo CONFIG.sys, especifique um valor igual ou maior
para o parametro FILES, por exemplo: FILES =50.

Cada um dos parametros do comando SET CLIPPER= deve ser utilizado
com muito critério e apenas se necessario, caso contrario serd preferivel aceitar
a alocagdo automatica de memoria efetuada pelo Clipper, perfeitamente satisfato-
ria para a maioria dos equipamentos e aplicagoes. Se forem especificados pardme-
tros conflitantes ou se for alocada meméria em excesso, o Clipper poderd reservar
memodria para algum propésito que nao serd efetivamente utilizado.

Caso o equipamento nao possua a memoria requerida serd apresentada uma
mensagem de erro — ““System error — not enough memory”, ou seja, ‘“‘Erro do
sistema — ndo ha memdria suficiente” .
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