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La collection " MEMENTOS " est constitu6e de recueils de donnees sur un type de materiels.
Dix titres sont actuellement disoonibles dans cetle collection :

- Cfefs pour le TRS-80 - tomes 1 et 2 - R6my Pineau

- Le Basic de A d Z - Jacques Boisgontier

- Clefs pour I'Apple ll - Nicole Br6aud-Pouliquen

- CP/M mot par mot - Yvon Dargery

- Clefs pour le ZX-81 - Jean-FranQois S6han

- Clefs oour le CBM - Daniel-Jean David

- Clefs oour le VIC - Daniel-Jean David

- PC/DOS mot par mot - Yvon Dargery

- Clefs pour le Zx-spectrum - Jean-Frangois Sehan

D'autres ouvrages relatiJs au ZX-81 :

- La pratique du Zx-spectrum - tome 1 - Xavier Linant de Bellefonds
Collection " MATERIELS "
s6rie bleue

- La pratique du Zx-spectrum - tome 2 - Marcel Henrot
Collection " MATERIELS "
serie rouge

- 102 programmes pour ZX-81 et spectrum - Jacques Deconchat
Collection "PROGRAMMES" - S6rie verte

- Le oetit livre du Soectrum - Trevor Toms - traduit par Allan Keil

RAPPELS

Les series:

En {ait, il faudrait parler de niveaux, puisque la couleur attachee a chaque ouvrage permet de
situer la "force" de celuFci selon le code suivant:

Sdrie VERTE: ouvrage d'initiation ne n6cessitant que des connaissances de base.
S'rie BLEUE: suppose une connaissance 6l6mentaire du sujet trait6.
S6rie ROUGE'. ouvrage d'approfondissement, niveau de complexit6 moyen.
S6rie NOIRE: ouvrage d'approtondissement, niveau de complexit6 6lev6.

Les collections :

Les ouvrages d'Edition du PSl, actuellement au nombre de 100, sont repartis en collections

< LANGAGES ", < MATERIELS,,, " PROGRAMMES "' " GUIDES PRATIOUES >, < MEIIEN-
TOSr, <UT|LISATIONS DE L'ORDINATEURT, <LOGIGUIDE> et pour I'initiation, outre
quelques livres hors collection, .... POUR TOUS".

La loi du 11 mars 1957 n'autorisant, aux termes des alin6as 2 et 3 de I'article 41, d'une parl, que les ' @pies
ou reproductions sttictemenl r6serv6es d I'usage priv6 du mpiste et non destinoes a une utilisation collective.,
et, d'autre parl, que les analyses et les courtes citations dans un but d'exemple et d'illustration, "toute
representation ou reproduction int6grale, ou partielle, laite sans le consentement de I'auteur ou de ses ayants
droit ou ayants cause, est illicite" (alin6a 1€r de I'article40).

Cette repr6sentation ou reproduction, par quelque procede que ce soit, constituerait donc une contrefaqon
sanctionn6e par les articles 425 et suivants du Code P6nal.

@ Editions du P.S.l. Parc industriel notd, Betiment 9, 77200 Torcy Marnela-Vallae 1983

ISBN: 2-86595-117-0
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par

Jean-Frangois S6han

Editions du P.S.I.
1985
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Du m€me auteur :

- Variations pour PC-1211

- Etudes pour ZX-81 - tomes 1

- Suites pour PC-1500

- Le TI-99/4A d I'aff iche
- Le VIC a l'aff iche
- Clefs pour le ZX81 et Timex 1000

etZ

PRSENTATION

Ce livre est destin€ aux nombreux utilisateurs de
ZX SPECTRUM perdus parmi Ia vaste documentation mise i
leur disposition. Pas de parlote inutile, mais des ren-
seignements, et encore des renseignements I

Ce m6mento permet d'acc6der rapidement aux donn6es
techniques dont vous aurez besoin. Vous y trouverez 1a
liste des instructions Basic comment6es, Ies mn6moni-
ques de l'assembleur 280 et leurs codes objets, les
points d'ent16es variables systdme et les caract€rrs-
Liques des principales extensrons, ainsi que les codes
clavier et 6cran, Ies codes erreur et 1e brochaqe des
circuits int€g16s.

Une liste d'astuces pour mieux utiliser i'6cran, les
cassettes et Ies programmes en langage machine compldte
cet ouvrage.

Et, par souci d'efficacit6 un index, plac6 en fin
d'ouvrage, vous indique ot) trouver tel le instruction
Basic ou telle variable systOme-

CLEFS POUR LE SPECTRAY
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COMMANDES

FONCTIONS BASIC

Fonctions math6matiques

Ddfi.nit'Lon, exempLes

Donne la valeur absolue de 1'argument :

PRINT ABS -5 _ 5

Donne I'arccoslnus de I'argument (en radian) :

PRINT ACS 0.5- 1-0471976

Donne I'arcsinus de I'argument (en radian) :

PRINT ASN 0.6 
-> 

0.64350111

Donne l'arctangente de I'argument (en radian) :

PRINT ATN 0.7 

- 
0.6107?596

Donne les attributs d 'un caractdre particul ler sur
l'6cran. Cette valeur se d6compose ainsi :

Bit B = 1 si cllgnotement ;
Bit 7 = '1 si surintenslt6 lumineuse ;

Bit 6 a 4 = couleur du papier
Bit 3 a 1 = couleur de l'encre.

10 PRINT AT 10,10;FLASH 1;PAPER 5; INK 7;20 PRINT
AITR( 10,10) 

- 

175 (128+8*5+7)

Nombre dont la valeur est donn6e en notation binaire
(uti I is6 surtouL pour les caracteres programmables) :

10 LET A=BIN 01010101

Donne le coslnus de l'argument (en radian) :

PRI NT COS 1 -6 

- 
0.029199522

Fnnnt inn oynnnpnfiol le :

PRINT EXP 10 * 22026-466

Donne 1a valeur entidre de I'argument :

PRINT INT 2.5 
- 

2

PRINT INT -5-4* -6

Fonction logarithme naturel (base e) :

PRINT LN 5+1-6094379
Constante de valeur 3.141592653. Seuls les huit pre-
miers chiffres sont affich6s d I '6cran (3.141 5927) .

C

0
TUI

M
A
N
D
E

s
Mot-cLd

ABS

ASN

ATN

ATTR

BIN

c0s

EXP

INT

LN

PI

ACS

CLEFS POAR LE SPECTRAX CLEFS POUR LE SPECTRAM
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FOITCTTONS BASTC

Mot-cLri
I
I
I
I|
E
T
E
I
I
I
I
T
T

I

It

CHR$

Dtlfinition, e:rempL es

de 1'argument. -1 sl n6gatlf, 0 si nul
if .

le sinus de I'argument (en radian) :

PRINT SIN 1-4 0.84147099

la racine carr€e de I'argument :

PRINT SQR 25-- 5

I a tangente de 1 'argument (en rad i an )

PRINT TAN 1.5* 14.10142

C

0
ill
m
A
N
D
E

s

IN

FONCTIONS BASTC

Fonctions langage machine

ndfinltLon, eremples

PEEK

POKE

USR

Donne la valeur d'un port d'entr6e/sortie (clavier,
imprimante, micro-drives, etc. . . ) sp6cifi6 :

10 LET A=lN 65278

Place dans Ie port d'entr6e/sortie (clavler, impri-
mante, micro-drive, etc...) la valeur sp6cifi6e :

10 OuT 251,128

Restitue I'octet contenu dans la m6moire sp6cifi6e :

1O PRINT PEEK 16398
20 LET A=PEEK 16398+256*PEEK 16399

Place dans I'octet d6sign6 Ie nombre sp6cifi6 :

10 POKE 16442,4

Appelle un sous-programme 6crit en langage machine dans
la m6moire vive ou la m6moire morte du Basic :

1O PRINT USR 42514
100 A=USR 16514

Au retour du sous-programme en langage machine, USR

donne la valeur de Ia paire de registres BC du ZB0.

D6finit un caractdre utilisateur. Celui-cl doit corres-
pondre d une lettre de 1'alphabet entre A et U (soit 21

caractdres au total). Le caractdre 6tant dessln6 dans
une matrice 8x8, on d6bute par USR "A" jusqu'a USR

"A"+7 pour d6finir A :

10 POKE USR "A" BIN OOOO1 1 1 1

20 POKE USR "A"+1, BIN | 1 1 10001
30 .-. etc...
80 P0KE USR "A"+7, BIN 00001 1 10

USR " ''

SGN

SIN

SQR

TAN

Mot-cLd

Si nno
pos l t.

Don ne

Donne

Donne

et 1 si

ou0

Mo l.-e Ld.

Fonctions chaines de caractdres

Ddfinition, erenpLes

Donne le caractdre de I'argument (num6rique) :

CODE

PRINT CHR$ 38 .----_*"A"
r)nnna lo rnda drr nra6igl^ CafaCtdfe d'UnguvvL vu P, r

si la chaine est vide :

10 LET A$ = "SPICTRUM"
20 PRINT CODE A$

LEN

STR$

TO

VAL

VAL$

donne 83 (code de 5).
lonnrrprrr d'rrnp rhaine :

10 LET A$ = "SPECTRUf4"
20 PR]NT LEN A$ + B

Convertit un nombre en chaine de caractdres
PRINT STR$ 12.5

Extrait une sous-chaine d'une chaine de caractdres
LET A$ = "SPECTRUI'4"
PRINT A$( T0 4) * "SPEC"
PRINT A$(3 T0 5) -* "961"
PRINT A$(5 to )* "TRUM"

Donne la valeur num6rique d'une chaine :

PRINT VAL "12.5" , 12-5

Supprime d'une chaine les deux doubles quotes
r6sultat est toujours une chaine :

PRINT VAL$ """SPECTRUM"""+ "SPECTRUM"

t0 llCLEFS POAR LE SPECTRUM CLEFS POAR LE SPECTRAH
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COMIIAIIDES BASIC

D : instructlon uti I i
P : insLruction uri I r

c:hlp rrninrempnt
sable unlquement

EDIT

FLASH

F1{

FOR TO STEP

GOIO

I F THEN

I NKEY$

COTIITANDES BASTC

Ddfinition, erempLe

Trace d l'6cran une ligne de la positlon
courante aux coordonn6es X,Y en effectuant
rrne rotation 7 (lione droite si Z=0 ou arc
de cercle sl Z=PI) :

10 DRAW 10,10,Pi
Place la lione noint.6e nar lp crirqerrr trn mo-
de 6ditlon.
Tous les caractdres affich6s apres ceLte
instruction cl ignoteront ( 1 ), ne cl ignote-
ront plus (0) ou resteront sans changement
(B) :

1O FLASH 1

Appel le une fonction uLi I isateur d6finie par
DEF FN:

1O LET A=FN F(X)

Introduit une boucle : toutes les instruc-
t.ions comorises entre FOR I= A T0 B STEP C

et. le NFXT I corresnondant spront 16n6t6es
' 

LJPv"vu''

nnrrr lnrrtps los valours de I allant de A a

B, de C en C- Si C n'est pas specifi6e, elle
nrcnd n.ar d6f arrl I a valeur 1 :H'-"" !

10 FOR I=1 T0 20 STEP 2

20 PRINT ], I*2
30 NEXT I

Annel le le snrrs-nroorammc de la I iono sn6ci-,'YY'.,ry!|!JP

fi6e :

100 G0 suB 100

Effectue un saut d la ligne sp6cifi6e :

100 G0 T0 150

Test locicrre dp la forme IF condition THEN

instruction:
10 IF A=10 THEN G0 T0 100

100 IF A$="0U1" THEN PRINT "FAUX"
2OO IF A<O THEN LET A=1

Donne 1a couleur de I'encre avec
les caractdres seront 6crits :

le

1O INK 5

Donne le caractdre tap6 au clavier ou une
chaine vide si aucune touche n'est enfonc6e

10 A$=INKEY$
20 IF INKEY$=

C

0
M
ful
A
N
D
E

s
BORDER

BRIGIIT

Dd.f inition, erempLes

Fmpt srrr lc harrf -narlprtr trn hppn snnnre dev vu' rvvi

dur6e T secondes et de F demi-tons au dessus
du UT de r6f6rence (ou en dessous si F est
n69atif ) :

10 LET T=2:LET F=5
20 BEEP T,F

D6finlt la couleur du pourtour de l'ecran et
le fond de Ia fen6tre texte :

10 BORDER 2

Tous les caracteres affich6s aprds cetLe
truction seront en brillance normale (0)
bri I Iance forLe ( 1 ) ou LranspdrenLe (B)

1O BRIGHT 1

Trace un cercle sur l'6cran dont le centre a

pour coordonn6es X,Y et de rdyon I :

1O CIRCLE X,Y,Z

Supprime les variables d6jd d6clar6es et Ii-
bdre l'espace qu'elles occupaient-
Ffface I '6cran en nl acant dans le fichier
rllrff i ehana 2\ nawl i 195.v ur r lLrrqyr

en mode direct.
dans un programme.

contenu de 1'6cran sur I I impriman-
est connectee.

CIRCLE

CLEAR

CLS

c01{T

COPY

DATA

DEF FN

DELETE

DII,I

Continue I'ex6cuLion du programme apres
instruction ST0P ou un BREAK (commande
NUE sur I '6cran ) .

une
CONT I -

Ror^nn i o
+^ ^i ^ILC J1 Ct

Liste de donnees num6riques ou
ques lues par 1a fonction READ

1O DATA B3, "SPICTRUI'4"

D6claration d'une fonction utl I isateur dont
l'argument est une variabie :

10 DEF FN F(X)=X+(X*2)+(X*3)

Supprlme 1e dernier caractere tap6 au cldvier
Dimensionne un tableau (fixe 1e nombre et les
valeurs maxlmum des indices). Pour les chai-
nes, le dernier indice indique la longueur
des chaines du tableau :

10 Dil4 A(50)
20 DrM A(20,10)
30 DrM A$(30,15)

t3t2

Mat-cLt2

CLEFS POAR LE SPECTRAI| CI,F:F'S POAR LE SPECTRAII

THEN GO TO 20
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Mot-cLd

COMIIANDES BASIC

II{PUT

INVERSE

LET

LIT{E

LIST

LLIST

LOAD

LOAD DATA

LOAD CODE

Liste 1e progrdmme sur
est connect6e.

Charge un programme du
nom n'est indlqu6, L0AD
gramme de la bande :

LOAD "PROGRAMME"
LOAD '"'

TdenLique a lOAD. mais
tableau :

f imprimante sl elle

magn6tophone. Si aucun
charge 1e premler pro-

charge en m6moire un

LOAD SCREEN$

LPRINT

MERGE

NE}I

NEXT

OVER

POINT

PRITIT

PRINT A]

n;c; -; +; ^- ----^1 --uc.t LlL uL uwtr, e&ct4PLeo

Place dans la variable sp6cifi6e la valeur
ou les caractdres tao6s au clavier :

10 INPUT A

2O INPUT ''VOTRE NOM

Inverse Ies couleurs des caractdres qui vont
6tre 6crits sur I r6cran. La couleur de i'en-
cre devient celle du papier et vice-versa
pour la valeur 1 et reste en vid6o normale
pour 0 :

1O INVERSE 1

Affecte d une variable le r6sultat de
pression d droite du 6gal :

1O LET A$="SPECTRUM''
20 LET B=5+(2*3)

Aprds lrlnstruction INPUT d'une chaine
caracl.dres. srrnnrimp les deux doubles

10 INPUT LINE A$
Dans une instruction SAVE, lndique 1e numero
de 1a premidre ligne d ex6cuter aprds lrins-
tructlon L0AD :

SAVE ''PROGRAMMT'' LINE 2OO

Liste Ie programme sur I'6cran
debuL ou de la I igne sp6cifi6e

LIST
LIST 1OO

n:rii r drrvu, u| uu

COAMANDES BASIC

D<ifinition, eremples

Identique a L0AD, mais charge en m6moire un
6cran :

LOAD "ECRAN'' SCREEN$

Identlque A PRINT, mais sur l,imprimante-
Identique a L0AD, mais n'effectue pas de NEW
avant Ie chargement du programme. Si des nu-
m6ros de ligne sont identiques, i1s sont
remplac6s par ceux du nouveau programme :

10 MERGE " PROcRAtUtME',

Efface de la m6moire vive le programme et
les variables.
Incr6mente 1a variable correspondant au FOR(volr FOR T0 STEP).

Superpose deux caractdres 6crits sur
position d'6cran ( 1 ) ou 1e remplace

10 OVER 1

D6finlt Ia couleur du fond
ract0res 6crits sur l'6cran

prochains ca-

PRINT AT

C

0
M
M
A
N
D
E

s

de
nrrntoc

LOAD "TABLEAU'' DATA A$0

Identique a LOAD, mais charge en m6moire un
progrdmme en langage machine :

LOAD "LM" C0DE 16384,6912
oD 16384 est I'adresse de d6but et 6912 le
nombre d 'octets .

10 PAPER 6

Indique si un point de 1,6cran est affich6
(1 pour Ia couleur de I'encre et 0 pour la
couleur du papier) :

10 P0rNT (10,10)

Arr6te I 'ex6cution du programme en cours,
pendant n trames de 1a t6l6vision. N esl com-pris entre 1 (0.02 seconde) et 65535 (envi-
ron 22 mlnutes). Si N-0, le programme attend
qu'une touche solt enfoncee :

1O PAUSE lOOO
250 PAUSE 40000

Affiche d l,6cran l'616ment C,L (oD C est
Ie num6ro de colonne et L la ligne ; voir
chap i Lre Carac tdres ) :

10 PL}T 12,24

Affiche d 1'6cran des valeurs num6riques
ou des chaines de caractdres :

PRINT A,A$ ; "SPFCTRUl"t"

Identique a PRINT, mais d l,adresse X,y d6s1-
gn6e :

l4 t)

Mot-cLd

CLEFS POAR [,8 SPECTRAil CLEFS POAR hE SPECTRUII
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Mot-cld
t

iT
Irr

Tr
t

II
Tt
t

It
I

H
I

I
I

t6

COMAANDES BASTC

PRII{T TAB

RAIITNilIZE

REI,I

RE]URI{

RESTORE

SAVE LINE

COHIIANDES BASTC
C

0
M
M
A
N
D
E

s

Ddfinition, e:remples

Identique a PRINT, mais en partant de la co-
lonne d6sign6e :

10 PRINT TAB 10; "BONJOUR"

Flxe la s6quence des nombres pseudo-al6atolres
d partir de N, N 6tant compris entre 0 et
65536 :

1O RANDOMIZE 2OOO

20 PRINT RND

Lit dans le programme les donn6es d6finies
par I'instruction DATA :

1O DATA 83, '' SPECTRUM''
20 READ A,A$

D6bute une Iigne de commentaires dans un pro-
gramme:

1O REM DEBUT DU PROGRAMME

Retour du programme principal aprds I

d'un sous-programme par GOSUB.

D6flnit la I igne i laquel le doit commencer la
lecture des DATAs. Si aucun num6ro n'est
sp6cifi6, la lecture commence d la premiere
ligne contenant des DATAs :

1O RESTORE

1OO RESTORE 5O

Donne un nombre pseudo-al6atoire :,IO 
PR] NT RND

20 LET A=RND*10

Ex6cute le programme en m6moire d partir de
Ia premidre 1lgne ou du num6ro de ligne sp6-
cifi6e :

RUN

RUN 1 OO

Cette commande effectue d'abord un CLS.

Sauve sur le magn6tophone le programme en
m6moire :

SAV E " PROGRAI4MT

Identique a SAVE, mais la. commande de charge-
ment LOAD ex6cute automatiquement le programme
d la ligne donn6e :

SAVE ''PROGRAMME" LINE lOOO

Identique a SAVE, mais pour un tableau :

SAVE "TABLEAU'' DATA A$O

SAVI CODE

SAVE SCREEN$

scRr_rN$

STOP

VER I FY

VTRIFY DATA

VERIFY CODE

VTRIFY SCREEN$

Iclentique a SAVE, mais pour les proqramme5
en langage machine dont on sp6cit ie l,adr.esse
de d6buL ei le nombr.e d,octets :

sAVt ,'LM" C0D[ 16384,6912
Identique a SAVE, mais pcur les 6crans unr_

t;r1 f i.nLti.on, erempl e s

quement:
SAVF "ECRAN' SCREEN$

Donne le caractdre dc l'6cran clont on specifie le num6ro de 1 igne et de colonne :
1 0 LIT A$=SCRiIN$ ( 1 0, 20 )

Arr0te 1'ex6cution du programme en cours. 0npeut alors visual iser des variables ei. r.epar_tlr par CONT ou CONTINUI.

Compare 1e programme sur bande avec celui en
m6moire. Cette v6riftcation permet de deceler
les mauvais enregistrements :

VER I FY ''PROGRAMI"IT "

IdentiqLret a VERIFy, mais v6rlfie un tableau
sduve sur casseLLe:

VERIFY "TABLEAU'' DAIA A$0
Identique a VERIFy, mais verifie un programme
en langage machine sauv6 sur cassette :'

VERit-y "Lfu1,, C0DE 16384,6912
Identique a VERIFy, mais v6rifie un 6cran
sauv6 srir cassette :

VtRlFY "FCRAN'' SCREEN$

t7

Mot-c1 d

SAVE DATA

CLEFS POUR LE SPECTROA CLEFS POAR LE SPECTRAil
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Mot*cLri

NOT

OR

*

I

OPERATEARS LOGIQUES

L'Ytartte

6

6

B

B

10

5

5

5

5

5

5

DAfinLtion, exenp-Les

Fonction ET :

- num6rique : A AND B

- CIIAINE / A$ AND B

A si Bl0
0 si B--0
A$ sl Bl0
"" si B=0

0 si Al0
'1 sl A=0

1 si Bl0
A si B=0

concatdne des chai

Fonctlon NON : NOT A

Fonction 0U : A 0R B

t9t8

Additlonne des nombres ou
nes de caractdres.
SoustracLion de valeurs numeriques

l''1ultip1ie des valeurs numeriques -

Divise des valeurs num6riques.

El6vation d 1a puissance.

Pour les six compardisons qui suivent, les
op6randes doivent 6tre du m6me type (num6r1-
ques ou chaines de caractdres). Le 16sultat
est, 1 sl 1a comparaison esl vraie et 0 si elle
est fausse.
Egal -

Inf6rieur.
Superieur.

Inf6rieur ou 69al

Sup6rieur ou 69al

D i ff6rent -

C

0
m
ill
A
N
D
E

s

LISTE DES AATS-CLEFS
PAR ORDRE DE CODE

Hera. Mot-c1,d Hera. Mot-c1.d Dec - IIexa. Mot-cLd

42
43
45
47
60
61

66
94

I o:)
166
to/
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181

182
183
184
185
186
187
1BB

189

?A
28
2D

EF

3C

3D

3E
5E
A5
A6
A7
AB
A9
AA
AD

AC

AD

AI
Af,

BO

B1

B2
B3
B4
B5
B6
B7
BB

B9
BA

BB

BC

BDI
I

*
+

I
RND

INKEY$
PI
FN

POINT
SCREEN$
ATTR
AT
TAB
VAL$
CODE

VAL
LEN
SII{
c0s
TAN
ASN
ACS
ATN
LN
EXP

INT
SQR

SGN

ABS

190
191

192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
LIJ
214
215
216
217
?18
219
220
?21
?22

BE

BF

CO

C1

C?

C3

C4

C5

C6

C7

CB

C9

CA

CB

CC

CD

CE

CF

DO

D1

D2

D3

D4

D5

D6

D7

DB

D9

DA

DB

DC

DD

DE

PEEK
IN
USR

STR$
cHR$
NOT

BIN
OR

AND

LINE
T}IEN
TO

STEP
DEF FN

CAT
F0R!,IAT
MOVE

ERASE

OPEN #
cLOsE #
MERGE

VER I FY

BEEP
CIRCLE
INK
PAPER

FLASH
BRIGHT
INVERSE
OVER

223
224
?25
226
2?7
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250
251
?52
253
254
255

DF

EO

LI

E2
E3
trAL+

E5

E6
E7
EB

E9
rA

EB

EC

ED

EI
EF

FO

F1

F2
F3

F5
F6
F7
FB

F9

FB

FC

FD

FE

FF

OUT
LPRINT
LLIST
STOP

READ

DATA
RESTORE

NEl.t

BORDER

CONTINt.!E
DIM
REII
FOR

GO TO

GO SUB

INPUT
LOAD

LIST
LET
PAUSE

NEXT
POKE

PRINT
PLOT
RUN

SAVE
MI{DOHIZE
IF
CLS
DRAI{
CLEAR
RETURIT

COPY

CLEFS POAR LE SPECTRUII CT,EFS POAR LE SPECTRAH
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Ir
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H

II
t
I
I

I

H

CODES ERRIUR C

0
D
E

s

E

R
R
E

U
R

SiSni)!i,cati.on

Le programme srdrrOLe normalement aprds
I'ex6cution de 1a dernidre i igne " Aucune
erreur n 'a 6t6 rencon tr6e .

NEXT sans FOR. La variable de contrOle d'un
NEXT n'a jamais 6t6 d6finie par FOR, mais
existe cependant dans le proqramme comme va-
riable normale.

Variable rnd6finie. La variable utilis6e n'a
pa:,6t6 d6finie pr6alablemerrt, soit pJr une
instruction LET ou tNPUT, soit par l'ins-
Lruclron Dilvl s'i 1 s'agit d'une variabie in-
dic('e.
Indice hors intervalle. La valeur de f indi-
ce ou le nombre d'indices d'un tableau d6-
passe 1a lai I le d6firrie par I'instrirction
DIM.

lui6moire rempl ie. Toute la m6moire vive du
SPiCTRU14 esl prise par les lignes de pro-
!tramme, les variables eL le fichier d'affi-
cnage.

llors 6cran. Une insLruction INPU] a tent6 de
g€n6rer une 24dme ligne dans 1a partie 1nf6-
rieure de I'ecran. CeLLe erreLlr pcuL aussi
r'6sulfer d'un PRINT AT 22,...
Nombre trop grand. Le r6sullat d'une optira-
tion donne un nombre sup6rieur de 10 puis-
sance 38.

RETURN sans GOSUB- Le programme a rencontro
une instruction RETURN sans qu il n y a1t
j ama i s eu de G05UB,

Fin d'un fichier sur micro-drive.

T,IST'E DES CODES ERREUR

NEXT

LET, INPUT,
DIM, FOR,
GOSUB

INPUT,
PRINT AT

2lCLEFS POAR LE SPECTRTTTI
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c1i a-i ri n-+i an

||

||

I|
hl
||

T
hl
I|
||

I
T
H
+
H

INPUT

SQR. LN,
ASN ...
RUN. GOTO,

DIM.USR...

VAL

LOAD. SAVE.
VER I FY,
MERGE, LPRINT,
LLIST, COPY

READ

Cas de :

STOP

LISTE DES CODES ERREAR

Point d'arr6t. Le programme a rencontr6 une
instruction STOP- Le programme peut contlnue
en utilisanL CON1lNUE, mais ne [ente pas
I'ex6cution d'une nouvel Ie instruction STOP.

Argument erron6- Une fonctlon math6matique a

pour argument une chaine de caractdres.

Entier hors lntervalle. L'argument requis
est sup6rieur a 65535 ou n6gatif.
L'argument de VAL (chaine) n'est pas une
expression num6rique autoris6e.
Une commande a 6t6 interrompue par Ia touche
BREAK pendant l'utilisation d'un p6riph6ri-
que. La commande CONTINUE repdte Ia derniere
lnstruction.
Fin des donn6es. I1 n'y a plus de DATAs d

lire par l'instruction READ, ou aucune llgne
de DATAs n'existe dans Ie programme.

Commande SAVE erron6e. L'argument de SAVE

est une chaine vlde ou de plus de 10 carac-
tdres -

Fin de m6moire programme- Il n'y a plus de
place pour stocker de nouvelles lignes de
programme .

ST0P dans INPUT. L'instruction STOP a 6t6
tapee pendant I'entr6e de donn6es par INPUT.
La commande CONTINUt r6pete Ia derniere
instruction INPUT.

FOR sans NEXT. Une boucle FOR qui n'est pas
ex6cut6e (exemple, FOR I=1 T0 0) n'a pas de
NEXT correspondant.

J

t\

Erreur d'entr6e/sortie sur un micro-drive.
Couleur interdlLe. L'argument sp6cifi6 n'est
nas rinc valprrr arrt.oris6e.

I c nrooramme a 6t6 in f.crromnri nar I a Lorrche
BREAK. La commande C0NTINUE saute d l'ins-
truction suivante.

LTSTE DES CODES ERREAR

lEaR

C,' ,--
0,:-
Di
E

s
Pointeur naui Ce m6moire (RAMTOP) incorrect.
La valeur sp6cifi6e pour RAi"ITOP est trop
grande (pointe une adresse qui n'a pas de me-
moire) ou trop petlte (pointe Ia ROM ou les
v:riahlac <vctAma)

Instruction non trouv6e. 0n effectue un saut
a une instruction qui n'existe plus -

Commande interdite sur un micro-drive.
FN sans DEF. 0n utilise une instructlr-rn FN
qut n'a pas 6t6 d6flnie par un DEF f:N-

Erreur d'argument. Le nombre ou 1e type
d'arguments utilis6s sont erron6s (chaine a

1a place d'un num6rique ou vice-versa).
Erreur sur cassette. Le fichier demand6 est
present sur la bande, mais des erreurs de
lecture sont apparues.

CLEAR

Cas de

RETURN, NEXT,
CONTINUE

FN

FN

VERIFY, LOAD,
MERGE

E ,F*t'
RI'
R'
E

U
R

p^D,

FOR

INK. PAPER.
BORDER. FLASH,
BRIG}IT,OVER.
INVERSE

SignLfication

22 CLEFS POAR LE SPECTRUA CT.EFS POAR LE SPECTRUT'I 23
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CLd
Codes

erreurs CLd
Codes

erreurs L'LE
(.'oQes

el:reurs

*

ABS
ACS
AND

ASI{
ATN
ATTR
AT
BEEP
BIN
BORDER

BRIGIIT
CAT
CHR$

CIRCLE
CLEAR
CLOSE #
CLS
CODE

CONTINUE
COPY

c0s
DATA
DEF FN

+

I

6
6

6,4

6.A

B
qR
B

RK
K

0
B

B

M

B

N

D

DI14

DRAbI

ERASE

EXP

FLASH
FN

FOR

FOR}4AT

GO SUB

GO TO

IF
INK
INKEY$
INPUT
INT
I NVERSE

IN
LEN
LET
LINE
LIST
LLIST
LN

LOAD

LPRIl{T
MERGE

r.{)vE
NEI{
NEXT
NOT

OPEN #
OR

OUT

N

4,5,H

1,2,N

F

B

4,8
B

0
6

N

P,Q
a. l
0
4,B
B

N

B

4
B

B

B,D
A

4,D,R
D

4.0.R

OVER

PAPER

PAUSE

PEEK

PI
PLOT
POINT
POKE

PRIt{T
RANDOI,IIZE
READ

REM

RESTORE

RETURN

RND

RUN

SAVE
SCREEN$
SGN

SIN
SQR

STEP
STOP

STR$
TAB
TAN
]HEN
TO

USR

VAL$
VAL
VERI FY

I

B

7, N

B,M
ntr
B

A

9

B

B

3
A,3
C

C

D,R
6

K

K

B

B

B

B

B

B

E

H
H
||

r|
r|
I
r|
rt
I
I
T

Ir
II
It

LISTE DES ERREURS PAR MOT_CLE

Rem(rrque ; toutes les
variables non definies

expressions uti I isant une ou plusieurs
donnent un code erreur 2.

CaractDres

E

C

R
A
N

C

t
A
V
I
E

R
0

1

?_

3

4

5

6

7

B

9

10

11

12

13
1^

15
to
17

1B

19

20
?1

?2
23
24
25
26
27
2B
?()

00
01

02
03
04
05
06
07
08
09
OA

OB

OC

OC

OE

OF

10
11

ta
13

14

15

to
17

1B

19

1A

1B

1C

1D

30
31
)a
JL

33
J+
35
36
37
3B
39
40
A'

4t

44
,4(

46
4/
AQ

/lo

50
51

52
53
E.A

55
56
57
59
59

IL
4rtr
20
21

22
23
24
25
26
L/

2B
29
2A
2B
2C

2D

2E

2F
30
JI
32
33
34
35
36
37
38
39
3A
3B

/
0
1

2

3

4

5

6

7

8
9

;

inuti I is6s
inuti I i s6s
espace

PRINT virgule
EDIT
curseur gauche
curseur droi te
curseur bas
curseur haut
DELETE
ENTER
num6r i que
inutilis6s
INK commande
PAPER commande
FLASH commande
BRIGHT commande
INVERSE commande
0VER commande
AT commande
TAB cornmande-l
I
I
I

linutllis6s
I

II

+
$

%

&

(

l
+

ECRAN-CIAVIER

Tous les caractdres de
(m6me les instructions),
ou GRAPHICS. 0n peut les

]0 FOR r=32 r0 255
20 PRINT CHR$ I ;"
30 NEXT I

JEA DE CARACTERES

ce tableau sont affichables d I'6cran
a lrpyr^entinn do; rnmmandes comme ID]T
obtenir par Ie programme suivant:

.' 
;

Caract are s

24 CLEFS POUR LE SPECTRUE CI,F]I'S POAR LE SPECTRUII 25
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CaractDTes

JEA DE CARACTERES JEA DE CARACTERES

Caractdres

E

C

R
A
N

;
t
A
v
I
E

R

Caractires

k
I
m

n

0
p

q

r
S

t

.l

@

l
ll
t!
E
[]
n
EI
il
il
H
L]
t
F
tl
T
I

Dec -

60
61

6?
63
b4
65
66
67
6B
69
70
71

72
73
-74

75
76
77
78
79
BO

81
82
B3
B4
B5
B6
B/
B8
89
90
91

92
93
QA

95
96
97
9B
99

100
101

102
103
104
105
106

3C

3D
3E

3F
40
41

4Z
43
44
AE.

AA

47
AQ

AA

4A
i,l R

4C

4D
AF

50
51

52
53

55
56
57
5B
59

5B

5C

5D

5E

5F
60
ot
62
63

65
66
67
6B
69
6A

:
2

(a)

A

B

C

D

E

F

G

n

I
J
N

L

M

N

0

P

a
R

S

T

I,J

X

Y

I
i

l
I
;
I

a

D

C

d
e
f
g

h

1

J

147
108
109
110
111
112
ttJ
114
tt:)

't()117
118
119
120
121
122
123
124
tt)
126

tt/

6B
6C

6D

6t
6F
70
71

72
73
74
/5
76
77
7B
79
7A

7B

7C

7D

7E

7F

BO

B1

82

B3

AA

85

B6

B7

BB

B9

BA

8B

BC

BD

BE

BF

144
145
146
147
148
149
150
151

152
153
154
155
156
157
158
159
160
161

162
163
164
165
166
167
168
169
1/0
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181

182
183
184
185
186
187
1BB

189

90
91

92
93
94
95
96
97
98
99
9A
9B
9C

9D

9E
9F
AO

A1

A?
A3

AR

A6
A7
AB
A9
AA
AD

AD
Atr

AF
BO

B1

B2
B3
B4
B5
B6
B7
BB

B9
DA

BB

BC

BD

\o
(b
(c
(d

\c
(f
\r
(h
(i
(j
(k
(1
(m

(n
(o
(p
(q
(r
(s
(t
(u

190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219
220
221
222
223
tt4
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235

BE

BF

CO

C1
ru
C3

C4

C5

C6

C7
CB

C9

CA

CB

CC

CD

CE

CF

DO

D1

D?

D3

D4
D5

D6

D7
DB

D9

DA

DB

DC

DD

DE

DF

EO

E1

E2
E3

E5
E6
E7
EB

E9
EA

EB

128

129

130

131

132

133

134

135

136

137

138

139

140

141

14?

143

RND

INKEY$
PI
FN

POINT
SCREEN$
ATTR
AT
TAB
VAL$
CODE

VAL
LEN
SIN
c0s
TAN

ASN
ACS
ATN
LN

EXP
INT
SQR

SGN

ABS

Caracteres
utilisateur

PEEK
IN
USR

STR$
CHR$

NOT

BIN
OR

AND

LINE
IHEI{
TO

STEP
DEF FN

CAT
FORiIAT
MOVE

EMSE
OPEN #
CLOSE #
MERGE

VERI FY

BEEP
CIRCLE
INK
PAPER
FLASH
BRIGHT
II{YER5E
OVER

0ur
LPRINT
LLIST
STOP
READ

DATA
RESTORE

NEI{
BORDER

CONTINUE
DII,I
REl.il

FOR

CaractAres

26 CLEFS POAR LE SPECTRAM CLEFS POAR LE SPECTRAX 27
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JEU DE CAFACTERES

I a r;ri I le ci -dessous
,rrr' l'itcran (PRI[iT AT)

.1 '

G.RTLLE D' ECRAN

v0r.rs donne la posirion des caractdres
ainsi que cel 1e des pixels (PL0l ).

T

i

E

C

R
A
N

;
t
A
V
I
E

R

-6

L-236
?37
23t
239
24C
,n1
242
?43
244
2,45
245
217
248
?49
250
251
25?
253
254
25s

EC

En

TE

EF

Ft)

F1

t2
F3

F4
F5

F6
F]
F8
F9

FB

FC

FD

FE

FF

LET
PAUSE

NEX T

POKE

PRINT
PLOT
RUN

SAVE
RANDOMIZE
IF
cL5
DRAW

RETURN

O

o
r
N
$

v

O

o

s

o

o)

@

cF

\o

rn
u{c
5-rT
(l 'vI

l,oo,.
c

o
o(J

EARCLEA
RETU

COPY

i cll
I RE'

I .ol

ct F N r.) {r trr \D t* € ar g 
= 

:J S S
--------->)-l,aLJrt

28 CLEFS POAR LE SPECTRAM
{J(, II 1','MA STMPLIFIE DI] SPECTRAN

Ftaoo-
-?sNq

29
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ORCANISA?IOTI

ITITERNE DA Z8O
hI
I.E

q
I
II

a, u1
il+Fr' Itlr .J

€
?l.

l-
,J
o,(I-

(n

-1t

-6
o

3lr L t4JG

o

J
t

qo
O
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r

REG,TSTRES DU ZBO

R z qislrcs primoir?s

ffi
l(o.. r', I o tqqli3qg4gg4Jffi

.ut

SCEEMA SIMPLTFIE DU SPECTRUM

IY
Reqisl-re d'index

5P
poihfeur de pile

tlR
nrarru r oichi ssc ml

'?....

D6tails

S = Slgne

= 26ro
= Demi

P/V = Parit6/:
d6passeryent

N = 0p6ration :

pr 6c6dente
C = Retenue :

Hemdrque : rt5

du registre F (flaq - drapeau)
rla

lbf,'+J

Regisfres secondoires

PC
C ornpl-eur ordinol

o€

c.;-
o-6T.o
fv

cO

E
c*-;
.^ eo

=6

d) -: P-

o "\gI9-
rO, to

t
A
N
G
A
G
E

M
A
C

H
I

N
E

Co'a

rO

F

t

Ao\,

o

t4l

I

15 .

15

I
n

passe a 1 sl le bit 1e plus slgnlficatif du 16sul
tat d'une op6rdtion est 1.
passe a 1 si Ie r6sultat de 1'op6ratlon est nul-
identique d C, mais pour les op6rations sur des

dem i -octets .

P=1 srll y a un nornbre pair de bits d 1, ou V=1

s'i1 y a d6passement de cdpacit6 aprds une op6ra-
Lion avec des nombres signes.
N=1 sl I'op6ration p16c6dente 6t"ait une soustrac-
tion, et N=0 pour une additlon-
passe d 1 si 1e r6sultat n6cessite une retenue
(soustraction) ou un report (additlon).

drapeaux H et N ne peuvent pas 6tre test6s -

5
fo
J 'ot:io6

Q

o)
:
o-

L'ul

CB C'B'

tD
Lv

e
NI
N

S Z H 7lu N C
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Ir
I
I
I
I
I
I
I
I

ITI
Iii
l

34

JEA D'INSTRACTIOilS DU Z8O

0pdration effectude

Addition avec retenue-

Addition sans retenue.
Tpste rrn hit narticrrlier d'un octet.
Appel conditionnel d'un sous-programme.

Appel incondi tionnel d'un sous-programme.

Compl6mente I' indicateur de retenue.

Compare I'op6rande et i' accumulateur,

Compare le contenu de I'adresse poinL6e par HL.
D6cr6mente HL et BC.

Compare le contenu de l'adresse point6e par HL.
D6cr6mente HL et BC. R6pdte la s6quence jusqu'a ce
que BC=0.

Compare 1e contenu de l'adresse point6e par llL.
Incr6mente HL et d6cr6mente BC.

Compare le contenu de I'adresse point6e par HL.
Incr6mente HL et d6cr6mente BC. R6pdte la s6quence
jusqu'A ce que BC=0.

Compl6mente 1' accumulateur.

Airrstement d6cimal de I'accumulateur
h6rr6manJ-o rrn roni st ro rno na i ro daeSrJvr reg 1 st res ou
une adresse point6e par HL.

Ddsactive les interruptions.
D6cr6mente B et effectue un saut relattf si B+0.

AcLive les interrupLions.
Echange ies contenus des registres.
Echange le contenu des registres BC, DE et HL avec
les registres BC', DE' et HL'-

Piace le microprocesseur en position d'attente
d'une interruption ou d'un reset.
Positionne un des trois modes d'interruption (d-^

0 a 2).
Charge I'accumulateur ou un reglstre avec le con-
tenu d'un port d'entrees/sorties.
Incr6mente un registre, une paire de registres ou
1e contenu de I'adresse point6e par HL.

JEU 1'NSTRUCTIOIIS DA ZB O

Mruimoni,que

ADC

ADD

BIT

CALL cc,nn
CALL

ccF

CP

CPD

CPDR

CPI

CPIR

CPL

DM

DEC

OI

DJNZ

EI

EX

EXX

HALT

I!,.|

IN

It{c

Mndmoni.que

INIR

t
A
N
G
A
G
E

M
A
C

H
I
Ni
E

IND

1pdrotion effectude

Clraroe I'adresse noint6e
du port d'entr6es/sorties
mente lll et B.

Charno I radracsc nninL6e
du port d'entr6es/sorLies
mente HL et B. R6pdte la
B=0.

nar Hl r\iAa lo cnnlapg
Pu I

n.rinf6 nar C ot d6Cfe-
c5nrronno irrcnrrli ro,- que

contenu
EU 1ilLt g_

par HL avec
point6 par

conten u

EL UCLII-''

Charge I'aJresse point6e par HL avec
du porL d'ent16esr/sorties poinL6 par
rnente HL et d6cr6mente B.

Charnp Irrdrocco nninf6p nrr ill ;)\/A.
du port d'entr6es/sorties poin16 par
mente HL et d6cr6mente B. R6pdte 1a
qu'd ce que B=0.

ie contenu
I ot i nnr6-

q6nrrpnre irrs-

Saut inconditionnel d I'adresse donn6e ou d celle
poirrt6e par l-lL, IX et IY.

Saut conCitionnel (cc) d l'adresse donn6e (aa).

Saul inconditiorinel relaLif i PC plus ddplacenent
tro )

SauL corrditionnel (cc) relatif d PC plus d6place-
ment (e ) .

Charge i'accumulateur, un registre ou une adresse
dvec le contenu de l'accunuia'Leur, un registre ou
une adresse.

Charge I'adresse point6e par HL avec 1e contenu
de 1'adresse point6e par Dt, puis d6cr6mente DE,
HL e'[ BC.

Char'qe 1'adresse point6e par HL avec Ie contenu
de I'aciresse point6e par DE, puis d6cr'6rnent.e DE,
HL et BC. lt6p0te la s6querrce jusqu'd ce que BC=0.

Charge 1'adresse pcint6e par HL avec le contenu
tle l'adresse point6e par DE, prrls incr6mente DE

et lil et d6cr6mente BC.

Charge I'adresse poinl6e par f1L avec 1e contenu
de I'adresse point6e par DE, puis incr6menLe DE

et llL et d€cr6mente BC. R6pdte ia s6quence jusqu'd
ce que BC=0.

Inverse 1e s igne de ] 'accumul ateur.
Le ZB0 n'effectue pds d I instruclion.

.JP

JP cc,aa

JRe

JR cc,e

LD

t DDR

LDIR

NEG

NOP

CLEFS POAR LE SPECTRAT'I
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r
H
I
Ir
I
Ir
T

it
II
I

H
I

;

H
I

C

nl ti c

c
nil i c

'7 * A* F.* A
ttvtrla 3-r- 2-- 1 --0

Accumu I ateur

If;l.-t"-l
Reten ue

JEA D,INSTRACTTONS DU ZBO

Mndmoni,que

OR

OTDR

OTIR

1pdration effectude

"0u" loglque entre I'op6rande et I'dccumulateur.

Charge 1e port d'entrees/sorties point6 par C

avec le contenu de I'adresse point6e par HL, puis
d6cr6mente HL et B. Repdte la s6quence jusqu'd ce
que B=0.

Charge 1e port d'entr6es/sorties point6 par C

avec le contenu de i'adresse point6e par HL, puis
incr6mente HL et d6cr6mente B. R6pdte Ia s6quence
jusqu'd ce que B=0.

Charge 1e port d'entr6es/sorties sp6cifi6 avec Ie
contenu de I ' accumu I ateur .

Charge 1e port d'entr6es/sorties point6 par
avec le contenu de I'adresse point6e par HL

d6cr6mente HL et B.

Charge le porL d'entr6es/sorties poinL6 par
dvec le contenu de I'adresse polnt6e par HL

incr6mente HL et d6cr6mente B.

Charop rne Daire de reoistres orr un index avec la
derniire valeur de la pile (porntee par SP)

Place ie contenu d'une paire de registres ou d'un
index dans la pile (point6e par SP).

PIace 0 dans le bit sp6cifi6 de 1'op6rande.

Retour d 'un sous -programme .

Retour d'un sous-programme d' interruption.
Retour d'un sous-programme d'interruption non
masquable.

Rntation A oarrche ,i travers la retenue de
rande.

t- - - -

7';6';5t 4-;3t 2-; l-;0
0p6rande 8 bits

Rotation d gauche d travers la retenue
mu I ateur -

del

Mndmonique

RLC

JEA D ' INSTRACTIOITS DA ZBO

)pdration effeetude

t

7- 6-1 5-;_ 4-_ 3 Z-i l-iU

E

Acc umu I ateu r

Rotation i droite d

rande.
t----

Adresse point6e
par HL

travers la retenue de I'op6-

-l

registre ou d'une adresse point6e par HL ou par AIX et IY plus d6placement.

t- - - -
l_

llrt
ft f---l 7-r 6-, 5t 4-, 3 -; 2-r 11 0 f--r'Gll.---l 7-r 6-, 5t 4-r 3-r 2-r 1-r 0 F r Y
Retenue 0p6rande 8 bits Aa
Rotation circulaire d gauche de l,accumulateur HL

6.-'L --l ryl
Retenue Accumu I ateur A

7', 6'; 5'; 4'; 3:- 2-: 1- 0

0l,T

OUTI)

OUTI

POP

PUSH

RES

RET

RETI

RETN

RL

I
Rotation BCD (binaire cod6 d6cimal) de 4 bits d .\
gauche entre I 'accumulateur et I ,adresse point6e Jl ,par HL 

T
IN

7.6.5.413.2.1.0 7 ,6 ,5,4 l: . 2 , 1 .0

I

->J r' Il" I

Reten ue

Rotation d droite d travers
mulateur.

la retenue de I'accu-

7-r6"r5-r4;*3;2-11;0
Accumu I ateur

---H
Retenue

t-;L-tul
Retenue

7 6 5 4 3r2-"r1 0

0p6rande B bits

36 CLEFS POUR LE SPECTRAII CLEFS POAR LE SPECTRAil
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JEA D'IIISTRACTIOTIS DU ZBO

)pdration effeetude

Rotation circulaire a droite de i 'oD6rande.

t*---

RRC

Mndmonique

RST

SBC

scF

SET

I 1-1-'-l il
I

L 7 6 5-r4-i3 Z 0

7-6r 5 r-4 ,-3-r-2 ,-1 -r0
a r----t-'-ll_l

Accumu I ateur Retenue

Rotation BCD d droite de 4 bits entre I'accumula-
teur et le contenu de I'adresse point6e par f]L.

Accumulateur

0p6rande

Rotation circulaire

8 bits Retenue

d droite de I'accumulateur.

Rc t <.n uer

7,6,5,413,2,110 7, 6 .5, 4l 3, 2, 1 , 0

l____
Adresse polnt6e

Pdr HL

Saut d une adresse sur un octet.
Soustraction avec retenue entre l'accumulateur et.
I Inn6rnnrip nrr Hl pt rno na iro do ro,tic+y 5y5.

Met d 1 le drapeau de retenue.
Met d 1 un bit particulier d'un registre ou d'une
adresse point6e par HL ou IX et IY plus d6place-
ment.

Decalage arithnr6tique d gauche de I'op6rande.

FL---[t- ^- ^*-, * . --, --,, ;;| - | I , r v r. J I r I J I L r , , - f -'-0

Retenue On6rande R hiis

D6caiage arlthrn6tique d droite de I'op6rande.

l1-C-.- (-A+1-+t-1-n.
l/ lu lJ l+ lJ I c | | lu ---{d

0p6rande U bits
A/B.. le bit 7 reste inchanq(r

38 (:t,l:t",1,'oU ft t,t: :;t't:(;T'HItx CLEFS POAR LE SPECTRAII 39

Mnimonique )pdraLion effectude

d droite de I'op€ranoe.

0p6rande 8 bits Retenue

Soustraction d I'dccumulateur de l,op6rande.
"0u" exclusif entre I'op6rande et I'accumulateur-

t
A
N
G
A
G
E

M
A
C

H
I

N
E

JEA D, INSTRACTIONS DU ZBO

7;6 r 5-;- 4;3--- 2 :-1 --:0
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CODES DES IITSTRACTIONS ZBO
PAR ORDRE ALPEABETTQUE

- d=donn6esur Sbits
- dd = donn6e sur 16 bits
- aa = adresse sur 16 bits

Code objet

-l=drapeaumodifi6
-0=drapeaud0
-1=drapeaudl

8E
DDSEd

FDSEd

8F
8B
89
8A
BB

8C

8D

CEd

ED4A
ED5A
ED64
ED 7A

B6
DD86d
FD86d
87
80
81
82
B3
84
85
Lb0
09
19

29
39
DDO9

DD 19
DD29
DD39
FD('l9
FD 19

FD29
FD39
A6
DDA6d

FDA6d
A7

ADC A, (HL)
ADC A, ( IX+d)
ADC A, ( IY+d )

ADC A,A
ADC A, B

ADC A, C

ADC A,D
ADC A, E

ADC A, H

ADC A, L

ADC A,d
ADC HL,BC
ADC HL,DE
ADC HL, HL

ADC HL, SP

ADD A, (HL)
ADD A, ( IX+d)
ADD A, ( IY+d)
ADD A,A
ADD A, B

ADD A, C

ADD A, D

ADD A, E

ADD A,H
ADD A, L

ADD A,d
ADD HL, BC

ADD HL, DE

ADD HL,HL
ADD HL,SP
ADD I X, BC

ADD I X, DE

ADD IX, IX
ADD IX, SP

ADD iY,BC
ADD I Y, DE

ADD IY, IY
ADD I Y, SP

AND (HL)
AND ( IX+d )
AND ( IY+d)
AND A

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
a
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
t
I
a
I

I
a
I
a
I
I
a
I
I
I
I
I
I
I
I
t
I
a
I
I
I
I
I
I
a
I

I
I
I
I
I
I
I
I
I
a

I
t
I
I
I
I
a
I
I
I
I
I
I
I
a
I

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
a
I
t
a
I
I
t
0
I
a
I
I
I
I
I
I
I
I
a

I
I
I
I
I
0
0
0
0

I
I
I
I

I
I
I
I

a
I
I
O

fnstruction

40 CLEFS POUR LE SPECTRAA CLEFS POAR LE SPECTRAil

Instruetion

coDEs DES TilSTRACTTOVS 280
PAN ORDRE ALPEABETIQAE

Code objet

AO

A1

AZ
A3
A4
A5
E6d
cB46
DDCBd46
FDCBd 46
CB47
CB4O

CB4 1

CB42
C843
CB44
CB45
CB4E
DDCBd 4E

FDCBd4E
C84F
CB48
cB49
CB4A
CB4B
CB4C

CB4D

CB56
DDCBd 56
FDCBd56
CB57
CB5O

CB5 1

cB52
LUSJ
CB54
CB5 5

CB 5E
DDCBd 5E
FDCBd 5E
CB5F
CB58
CB59
CB54
CB 5B
CB5C

CB5D

AND

AND

AND

AND

AND

AND

AND

BI
B]
BI
BI

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
0
I
I
I

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
t
I

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
t
I
I
I
a
I
t
I
I
I
t
I
I
I
I
I

B

C

D

E

H

L

o, (HL )
0, ( IX+d )

0,(lY+d)
0,A
0,8
0,c
0,D
0,E
0,H
0,1
1 (HL)
l,(IX+d)
1,(lY+d)
1,A
1,8
1t"
1,0
1F
1,H
1,1
2, (HL )

2, (lX+d )

2,(lY+d)
z,A

2,C
2,D

2,H
/l

3, (HL)
3,(lX+d)
3,(rY+d)
3,A
?R

3,D

3,H
3,1

n

0
0
0
0

0
0

t
A
N
G
A
G
E

M
A
C

H
I
N
E

DI I

BIT
BIT
BIT
BIT
BI
BI

T

T

T

T

T

T

T
T
I

T
T

T

T

T

T
T
T
T

T

T
T
T
T
T

T

T

BIT
BIT
BIT
BIT
BIT
BIT
BIT
BIT
BIT
BIT
BI
BI
BI
BI
BI
BI
BI
BI
BI
BI
BI
BI
BI
BI
BI
BI
BI
QI

BI

4l
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fnstruetion

CODES DES
PAR ORDRE

INSTRUCTIONS ZBO
ALPEABETIqUE

CODES DES TIISTRACTTONS ZBO
PAR ORDRE ALPEABETISAE

Cade objet

CB66
DDCBd 66
FDCBd 66
LUb /
CB6O

C86 1

LOOZ

LbOJ
CB64
CB 65
CB6 E

DDCBd 6E

FDCBd 6E

CB6 F

CB68
CB69
C86A
CB6B

CB 6C

CB6D

DB 76
DDCBd 76
FDCBd 76
CB77
CB 70
cB7 1

CB72
CB 73
CB7 4
CB 75
CB 7E

DDCBd 7E
FDCBd 7E

CB 7F

CB 78
cB79
CB 7A

CBTB
LD/L
CB 7D
DCaa

f t dd

D4aa
C4a a
F4a a

ECa a

Code objet

BIT 4, (HL)
BIT 4,(lX+d)
BIT 4, (IY+d)
B IT 4,4
BIT 4,8
BIT 4,C
BIT 4,D
BIT 4,E
BIT 4,H
BIT 4,1
BIT 5, (HL)
BIT 5,(lX+d)
BIT 5,(lY+d)
BIT 5, A

BIT 5,8
BIT 5,C
BIT 5,D
BIT 5,E
BIT 5,H
BIT 5,1
BIT 6, (HL)
BIT 6,(lX+d)
BIT 6,(IY+d)
BIT 6,A
B]T 6,8
BIT 6,C
BIT 6,D
BIT 6,E
BIT 6,H
BIT 6, L

BIT 7, (HL)
BIT 7,(lX+d)
BIT 7, (lY+d)
BIT 7,4
BIT 7,8
BIT 7,C
BIT 7,0
BI] 7,E
BIT 7,H
BIT 7,L
CALL C, aa
CALL M, aa
CALL NC, aa
CALL NZ, aa
CALL P,aa
CALI PE, aa

o

(SP),HL
(sP), rx
(SP),IY
AF , AF'
DE,HL

E4a a

CCaa
CDaa

BE

DDBEd

FDBEd
BF

B8
B9

BA

BB

BC

BD

FLO

EDA9

EDB9
EDtsI

EDA 1

2F
27
35
DD35d
FD35d
3D

05
OB

OD

t3
1B

1D

25
28
DD2B

FD2B

2D

3B
F3
10d
FB

E3
DDE3

FD E3

08
EB

D9

CAL L-

CALL

CAL L

CCF

CP

CP

CP

LT
CP

CP

CP

LT

CP

CP

CP

CPD

CPDR

CPIR
CPI
CPL
DAA

DEC

DEC

DEC

DEC

DEC

DEC

DEC

DEC

DEC

DEC

DEC

DEC

DEC

DEC

DEC

DEC

DI
DJNZ
EI
EX

EX

EX

EX

EX

EXX

P0. aa
7.--a. qq

aa

(HL)
( IX+d )
(lY+d)
A

B

C

D

t
H

L

d

(HL)
( IX+d )
(lY+d)
A

B

BC

C

D

DE

E

H

HL

IY
L

SP

t
A
N
G
A
G
E

M
A
C

H
I
N
E

I
t
I
I
0
I
I
0
I
a
t
I

I
I
I
I
I
I
I
t
a
t
t
0
I
0
I
I
I
I
t
I
0

0
I
I
I

I
3
I
I
3
3
I
I
I
0
I
t
I
I
3

I
0
3
0
I
I
t
I
t
I

I
I
I
I
I
!
I
3
I
3
I
I
I
I
I
I
I
t
0
0
I
3
I
a
t

Instruetian
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CODES DES INSTRACTTONS ZBO
PAR ORDRE AI,PflABETIQAE

Code objet

76
ED46
ED56
ED5E

ED78
ED4O

ED48
ED5O

ED58
ED6O

ED68
DBd

34
DD34d
FD34d
3C

04
03
OC

14
IJ
1C

24
23
DD23
FD23,r
33
EDAA

EDBA

EDA2

EDB2

C3aa
E9

DD E9

FDE9
DAdd
FAaa
D2aa
C2a a
F2a a

EAaa
E2aa
CAaa
3Bd
30d
20d

HALT
IM
IM
IM
IN
IN
IN
IN
IN
IN
IN
IN

A, (C
B'(c
C, (C
D, (c
F, (C
H' (c
L, (C
A, (d

0
1

2
I
a
I
I
I
I
a

I
I
I
I
I
I
I

I
I
I
a
a
t
I

INC (HL)
INC ( IX+d
INC ( IY+d
INC A

I
I
a
I
I
I
I
I
I

I
I
I
I
I

B

BC

C

D

DI
E

H

HL

IX
IY
L

SP

I
I
I
I
I
I
I
!
I

I
I
I
I
I

t
t
I
I
I
I
I
I
I

INC
INC
INC
INC
INC
INC
INC
INC
INC
INC
INC
INC
IND
I NDR

INI
INIR
JP
JP
JP
JP
JP
JP
JP
JP
JP
JP
JP
JP
JR
JR
JR

I
I
I
I
I

aa
(HL)
(IX)
(IY)
C, aa
M, aa
NC, aa
NZ, aa
P, aa
PE, aa
P0, aa
7 --L, Od

c,d
NC,d
NZ,d

fnsfu'uctLan

44 CLEFS POAN LE SPECTRAN CLEI'S POUR LE SPECTRAM

InstructionCode objet

z\d
1Bd

02
12

77
70
71

l2
73
74
75
36d
DD17d
DDTOd

DD71d
DD72d
DD73d
DD74d
DD 75d
DD36d 20
FD77d
FD 7Od

FD7 1d

FD72d
FD73d
FD7 4d
FD 75d
FD36d 20
32dd
tD43dd
ED53dd
22dd
DD22dd
FD22dd
ED 73dd
OA

1A

7E
DDTEd

FD 7Ed

3Add
7F

78
79
7A

7B

7C

JR

JR
LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

ID
LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

I,d
d

CODES DES TNSTRUCTIONS ZBO
PAR ORDRE ALPEABETISAE

(HL),1
(HL),d
(lx+d),A
(lX+d),B
(lx+d),C
(iX+d),D
(lx+d),E
(lX+d),H
( lX+d ) ,1
(lX+d),d
(lY+d),A
(lY+d),8
(lY+d),C
(rY+d),D
(lY+d),t
(iY+d),H
(iY+d),1
( iY+d ) ,d
(dd),A
(dd),BC
(dd),DE
(dd),HL
(dd),rx
(dd ), rY
(dd),sP
A, (BC )
A, (DE )
A, (HL )

A,(lX+d)
A,(lY+d)
A, (dd )

A,A
A,B
A,C
A,D
A,E
A,H

t
A
N
G
A
G
E

tlll
A
C

H
I

N
E

(BC
(DE
(HL
(HL
(HL
(HL
(HL
(HL

45
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CODES DES TI(STRACTIOilS Z8O
PAR ORDRE ALPflABETIQAE

n^s- ^A;-+r wq\' vutt w w

ED5 7

7D
3E
ED5F
46
DD46d
FD46d
47
40
41
42
43
44
45
06d
ED4Bdd
01dd
4E

DD4Td
FD4Ed
4F
4B
49
4A
4B
4C

4D

0Ed
56
DD56d
FD56d
57
50
3l
52
53
54
55
16d
ED5Bdd
1 1dd
5E

DD5Ed

FD5Ed
5F
5B
59

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

t.D

LD

tD
LD

l.D
LD

LD

LD

tD
ID
LD

ID
LD

LD

ID
LD

i_D

tD
ID
LD

ID
LD

Lt)
LD

LD

LD

t_D

LD

Lt)
LD

tD
Lt)
LD

LD

LD

LD

LD
tD

A,I
A,L
A,d
A, R

B, (HL)
B,(iX+d)
B, (1Y+d )

3,4
B,B
B,C
B,D
hr

B,H
B,L
B,d
BC, (dd )
BC,dd
c, (Hr_ )
C, ( IX{1)
c,(l\'+d)
C,A
C,B
c,c
C,DrF
C,H
C,L
c,d
D, (HL )
D,(lX+d)
D, ( IY+d )

D,A
D,B
D,C
D, t)
D,E
D,H
D,L
D,d
DE, (dd )

DE,dd
E, (HL )
E,(lX+d)
t, ( IY+d )
E,A
E,B

Instruction

46 CLEFS POUR ["fr "qPfrCYRAM
SPECTRAI4

CODES DES IIISTRACTIOIIS ZBO

PAR ORDRE ALPEABETIQAE

Code obiet

(A

5B

5D

1E20
66
DD66d
FD66d
67
60
ol
oa
63
64
65
26d
zAdd
21dd
ED47
DDZAdd
DD2 1dd
FD2Add
FD2 1dd
6E

DD6Ed
FD6Ed
6F
6B
69
6A
6B

6C

6D

ZEd
ED4F
EDTBdd
F9
DDF9

FDF9
3 1dd
EDAS

EDBB

EDAO

EDBO

ED44
00
B6

CLEFS POUR LE

LD E,D
IN F tr

LD E,H
LD E,L
LD E,f,
LD H, (HL)
LD H,(lX+d)
LD H, ( IY+d )

LD H,A
LD H,B
LD H,C
LD H,D
LD H,E
LD H,H
LD H,L
LD H,d
LD HL, (dd)
LD tlt_,dd
LD I,A
LD rX, (dd )
LD IX,dd
LD rY, (dd)
t-D IY,dd
LD r-, (HL)
LD L, ( lx+d )

LD L, (IY+d)
LD L,A
LD L,B
LD L,C
LD L,D
LD L,E
LD L,H
LD L,L
LD L,d
LD R,A
LD SP, (dd)
LD SP, HL

LD SP,IX
LD SP, IY
LD SP,dd
LDD

LDDR

LDI
LDIR
NEG

NOP

OR (HL)

tl
A
Nl
G
A
G
Er
Ml
A
c
H
I
N
E

I
U

I
0

Instruction
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rnstruetion

CODES DES
PAR ORDRE

INSTRACTIONS ZBO
ALPEABETIqUE

CODES DES INSTRUCTTONS ZBO
PAR ORDRE ALPEABETIQAE

Code objet Code objet

DDB6d
FDB6d
B7
BO

B1

B2
B3
B4
B5
F6d
EDB B

EDB3
ED79
ED4 1

ED49
ED5 1

ED59
ED6 1

ED69
D3d
EDAB

EDA3

F1

C1

D1

E. I

DDE 1

f ut- |

F5
C5
D5

E5
DDE5

rUEC
cB86
DDCBdS6
FDCBdS6
C887
C 88O

CB8 1

cB82
CB83
cB84
cB85
CBSE
DDCBdSE

OR

OR

OR

OR

OR

OR

OR

OR

OR

OR

OTDR

OTIR
OUT

OUT

OUT

OUT

OUT

OUT

OUT

OUT

OUTD

OUTI
POP

POP

POP

POP

POP

POP

PUSH

PUSH

PUSH

PUSH

PUSH

PUSH

RES
KL5
RES

RES

RES

RES

RES

RES
RES

RES

RES

RES

AF
BC

DE

HL
IX
IY
AI

DE

HL

IY
0, (HL)
0,(lX+d)
0,(lY+d)
0,4
0,8
0,c
0,D
0,E
0,H
0,1
1, (HL)
1,(lx+d)

FDCBdBE
CBSF
cB88
CB89
CBBA

CBSB

CBSC

CBSD

cB96
DDCBd 96
FDCBd 96
CBg7
CB9O

CB9 1

CB92
CB93
CB94
CB95
CB 9E
DDCBd 9E
FDCBd 9E
C89 F

CB98
CB99
CB9A
C89B
CB9C

CB9D

CBA6

DDCBdA6
FDCBdAT
CBAT

CBAO

CBA 1

CBA2

DBA3
CBA4

CBA5

CBAE

DDCBdAE

FDCBdAE

CBAF

CBAS

CBA9

CBAA

CBAB

CBAC

1,(lY+d)
1,A
1,8
1a
1,D
l'tr
1,H
1t
2, (HL)
2, ( IX+d )
2, ( IY+d )
a,A
2,8
)l
2,D
/l

2,H

3, (HL )
3,(rx+d)
3,(IY+d)
3,4
3,8

3,D

3,H
1l

4, (HL)
4, ( IX+d )

4,A
4,8
4,C
4,D
[.F
4,H
LI
5, (HL)
5 /TXrd)
q / rv,.r \

5,A

qn
5,DqF
5,H

(lX+d)
( IY+d )

A

B

C

D

E

H

L

0

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
a

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
t
I

t
A
N
G
A
G
t
fil
A
C

H
I
N
t

0
0
U

0
0
0
0
0
0
0

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RIS
RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

C),A
c),8
C) , C

C),D
C) , E

C),H
C) , L
d),4 H

||

||

t
I
Ir
T

I
I

I
t

I
I

Instruction
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CODES DES NTTSTRACTIONS ZBO
PA,R ORDRE ALPEABETTSAE

Code objet

CBAD

CBB6
DDCBd B6
FDC Bd B6
CBB 7

CBBO

CBB 1

CBB2
CBB 3

CBB4
CBB5
CBB E

DDCBd B E

FDCBd BE

CBB F

CBBS

CBB9

CBBA

CBBB

CBBC

CBBD

C9

D8

F8
DO

CO

FO

E8
EO

c8
ED4D

ED45
CB 16
DDCBd 

,I6

FDCBd 1 6

CB17
CB 1O

CB11

CB12
CB13
CB 14

CB15
17
cB06
DDCBd O6

FDCBd O6

RES
Kt)
RES

RES

RES

RES

RES
KL5
RES

RES

RES

RES

RES

RES

RES

RE5

RES

RES

RES

RE5

RES

RET

RET

RET

RET

RET

RET

RET

RET

RET

RET I
RETN

RL

RL

RL

RL

RL

RL

RL

RL

RL

RL

RLA
RLC

RLC

RLC

ql
6, (HL )
6,(lX+d)
6, ( iY+d )

6,A
6,B
6,C
6,D
6F
6,H
6,1
7, (HL)
7,(lX+d)
7,(lY+d)
7,4
7,8
7,C
7,D
7F
/,H
7,1

(HL )
( IX+d )
( IY+d )

C

M

NC

NZ

P

PE

PO

Z

(HL )
(lX+d)
(rY+d)
A

B

C

D

E

H

L

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
a
I

I
I
I
I
I
I
t
I
I
I
I
I
I

50 CLET-S POAR LE SPECTRAN CLEFS POAR LE SPECTRAM

T
Hr
t
H

IH
H
H
t

It
I

;

H
It
Itf
I

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
a

I
I
I
a
I
I
I
I
I
I
I
I
I

CODES DES INSTRACTTOITS 28O
PAR ORDRE ALPEABETISAE

Code objet

CBOT

cB00
cB0 1

CBO2

cB03
CBO4

CBO5

07
ED6F
CB 1E

DDCBd 1 E

FDCBd 1 E

CB 1F

CB 18
CB 19
CB 1A

CB 1B

CB 1C

CB 1D

1F

CBOE

DDCBd OE

FDCBd OE

CBOF

CBOB

CBO9

CBOA
CBOB

CBOC

CBOD

OF

ED67
C7

CF
D7

DF

E7
EF

F7
FF
DEd

9E
DD9Ed

FD9Ed
9F
98

RLC A

RLC B

RLC C

RLC D

RLC E

RLC H

RLC L

RLCA

RLD

RR (HL)
RR ( IX+d )RR ( IY+d )RRA
RRB
RRC
RRD
RRE
RRH
RRL
RRA

RRC (HL)
RRC ( IX+d )
RRC ( IY+d )
RRC A
RRC B

RRC C

RRC D

RRC E

RRC H

RRC L

RRCA

RRD

RST OOH

RST O8H
RST 1OH

RST 18H
RST 2OH
RST 28H
RST 3OH
RST 38H
SBC A,d
sBC A, (HL)
SBC A, ( IX+d)
SBC A, ( IY+d )
SBC A,A
SBC A, B

I
I
I
I
I
!
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

t
A
N
G
A
G
E

M
A
C
H
I
N
E

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
a
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
t
3
I
I
I
I
I
I

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
a
I
I
I
I
t
I
I
I
I
I
I
I
I
I

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
a
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

I

I
I
I
!
I
I

I
t
I
I
I
I

I
t
0
I
I
I

I
I
t
I
0
I
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CODES DES TITSTRACTIOITS Z8O
PAR ONDRE ALPEABETTQAE

Code objet

99
9A
9B
9C
9D
ED42
EDs2
ED62
ED72
37
CBC6
DDCBdC6
FDCBdC6
CBCT

CBCO

CBC 1

CBC2

CBC3

CBC4

CBC5

CBCE

ddCBdC E

FDCBd CE

CBCF

CBCB

CBC9

CBCA

CBCB

CBCC

CBCD

CBD6

DDCBd D6

FDCBdD6
CBDT

CBDO

CBDl
CBD2
CBD3

CBD4

CBD 5

CBDE
DDCBd DE

FDCBd DE

CBDF

CBDS

CBD9

CBDA

SBC

SBC

)bL
SBC

SBC

SBC

SBC

SBC

SBC

JLI
SET
SET
SET
SET
SET
SET
JLI
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
JtI
SET
SET
SET
SET
SET

,C
n
F

A,C
A,D

A,H
A, L
HI RT

l-.il nF

HL, HT
HL, SP

0, (HL)
0,(IX+d)
0, ( IY+d)
O,A
0,8
0,c
O,D
O, E

0,H
0, L

1, (HL)
1,(IX+d)
1,(rY+d)
1,A

I
I
I
I
I
I
I
I
I

I
I
I
a
I
I
I
I
t

a
I
I
I
a
t
I
I
a

1,H
1,1
2, (HL)
2, (lX+d)
2, ( IY+d )
2,A
2R
2,C
2.D
2F
2,H
2,L
3, (HL)
3, ( IX+d )
3,(lY+d)
3,4
3,8

3,D

52

Instruetion

CODES DES TIJSTRACTIONS ZBO
PAR ORDRE ALPTABETTSAEI

I
I
t
Tr
T
I
T
It
||l
flr
fl
HI

Code objet

I
t
I
I
I
I
a
I
a
1

CBDB

CBDC

CBDD

CBE6
DDCBdE6
FDCBd E6

CBET
aaFn

CBE 1

CBE2
CBE3
CBE4
CBE5
CBEE

DDCBd EE

FDCBd EE

CBEF

CBES

CBE9

CBEA

CBEB

CBEC

CBED

CBF6
DDCBdF6
FDCBd F6
CBFT
CBFO

CBFl
CBF2
CBF3
CBF4
CBF5
CBFE

DDCBd FE

FDCBdFE
CBFF

CBFS

CB F9
CBFA

CB FB

CB FC

CBFD

CB26
DDCBd 26
FDCBd 26
cB27
CB2O

3,H
<l

4, (HL)
4, ( IX+d )

4, ( IY+d)
4,A
4,8
4,C
4,D
4,E
4,H
4,1
5, (HL)
5, ( IX+d)
5,(IY+d)
5,A
qR

(n
qF
5,Hqt
6, (HL)
6, (rx+d)
6,(rY+d)
6,A
6,8
6,C
6,D
6,E
6,H
6,1
7, (HL)
7,(lX+d)
7, (lY+d)
7,4
7,8
1f

7,D-7F

7,H
7,L
(HL )
( IX+d )

{ IY+d )

A
B

)EI
SET
\F I

5EI
5tt
SET

SET

SET

SET
5El
SET
)EI
SET
SET
)Ll
SET
SET
SET
SET
5Ll
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SLA
SLA
SLA
SLA
SLA

t
A
N
G
A
G
E

M
A
C
H
I
N
E

I
I
I
I
I

I
I
t
I
I

I
I
I
I
I

I
I
I
I
I

CLEFS POAR LE SPEETRATI
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CODES DES TI{STRACTTONS ZBO
PAR ORDRE ALPEABETTQAE

TABLEAUX DE DESASSEABLAGE

L
A
N
G
A
G
E

M
A
C

H
I

N
E

n

nn
d

g 1 2 g tt 5 I 7 I 9 A B D E F

I NOP LD

8C.nn

LO

8C).A
I NC

BC

INC

B

DEC

I
0

,r
tcA

I.AF
ADO

ilt.8C
t-0

t.(BC
Dfc
BC

INC

c

DEC

c

LO

C.n

IRCA

I DJNz

0

LD

l[.nn
LD

(nr)
I NC

NF

INC

D

0Ec

D

D

,n

R$ JR

d

ADD

I nt
1.0

( Dr

Dir]
i)F

INC

t
0tc

E

LD NRA

I JR

Nl.d
LD

HL.f
LD

tnn). Hl

INC IflC

|i

Dic LD

H.n

DAA JR

1.d
ADO

1L.Ht
LO

iL.6r
0tc
NL

INC

L t
LD

[.t
cPt

JR

NC.d

LD LD INC

SP

I NC

f Hr l
Dtc
Ht '

LD

Ht )
scr
c.d

JR

c.d
ADD

Ht. SP

LD

A.(nn
0tc
SP

INC

A

0tc tD
A.n

ccF

4
LD

8.8
tD

B- (]

LD

8.0
LD LD

8-11

LD

I,t
ID

B,(|']l
LO

B.i
ID
c,I

tD

c.c
LO

c,0
L

f,

ID
c. H

tD
c.L

LD

c,(Hi
LD

c,A

ID

0.8
LD

D.C

LD

D, D

LO

nf
LD

0. H

Lu

D. L

LD

D,(HL
tD

D,A

LD

t, B

LO

t,c
LD

t,D
LD

i.I
LO

t. i.l

LD

FI
LD

r.(t]l
tD

D
LD

l],8
TD

|],C
ID

H,D

tD

ft, t
tD

H. H

LD

|1.(Hl
ID

H-A

LI
t. B

LO

t.l
LD

t.0
LI)

L,E

LU

L. H

LD tD

t.(HL
ID

7
LD

HL).

TD

(|lL).(
LO

(HL).0
LD

(||rIr
tD

( |lL ).r

LD

(|1LL
I]A L ID

N1)t
LD

A. B

tD
A. l]

LD

A. D

Lt)

A.t
D

J]

L|)

A. L

Lt)

A"(|t
LD

I ADD

AR
ADD AOD

A- I)

ADD

A. t
ADD

AH
ADD

A. L

AOD

A.(l]L
ADO ADC

A. B A. C

ADi Ail

A

DC

"fl

AD{] A0c

A.(rr
A0c

9
SL]B

B

SUB

c

s|J8

D

SUB

t
5L]B

n

SNB

L

Sl]B

(HL)
Sl]B SBC

A. B

BC

.c
SBC

A. D

SD

A.

BC sB c

A. t-

sBc

A.(l1L
sBc

A
AND

B

AND

c

AND

D

AND

E

AND

H

AIID

L

AND

{ HL)

Ati0

A

XOI1

ts

XOR

c

XOR

0

XO|i

t
XOR

ti

XOR

L

x0R

(|1t)
XOR

B
OR

I
OR

c

OR

D

OR

t
OR OR

L

OR

(HL)
OR

A

CP

3

CP

L

CP

D

CP CP

N

CP

t.

CP

$L)
CP

A

c RT T

N2

POP

8C

JP

NZ.nn

JP

nn

CALL

NZ.nn

PUS|l

8C

ADD

A-r
RST

il

RiI
I

Rtl JP

l.nn
CALL

Lnn
CAT L

nn

ADC RST

8

D
RE]

NC

POP

DE

JP

NC.nn

OUT

n).1
CALt

C.nn

P USI]

DE

StjB

n

RSI
'16

RtI
c

ixi JP

C.nn

I|.l

{.(n
CALL

nn

SB C RST

?)

F RTT

PO

POP

HL

JP

P0.nr
it

ip) Hl

CALL PI]SH

NL

AN|)

n

RSI
a2

Rti
DT

JP
(l]L)

JP

Pt. n

tx
0i. |it

CAt L

P[,nn
XOR

n

RST

40

RTT

P

POP

AF

JP

P.nn

DI CALL

P.nn

PUSH

AF

OR

n

RST

4B

RTT

P]

LO

SP. |]L

JP

11- n

II cAtt
lr'-nn

CP RST

6q6 ?q l
relatif (8 hifcl

Instructions sans pr€f ixes

octet (8 bits, de 0 d 255) ;

double octet (16 bits, de 0 d

d6placement pour I 'adressage

H
||

H
H
I|
H
T
H
t

Iti

Code objet Instruetion P/V C

cB21
UD IZ
CB 23
CB24
CB25
CB2E

DDCBd 2E

FDCBd 2E

CB2F
CB28
CB29
CB2A
CB2B
CB2C

CB2D

CB3E

DDCBd 3E

FDCBd 3E

CB3F
CB38
CB39
CB3A
CB3B

CB3C

CB 3D

96
DD96d
FD96d
97
90
91

92

94
95
D6d

AE

DDAEd

FDAEd

AF

A8
A9
AA
AB

AC

AD

EEd

SLA
SLA
SLA
SLA
SLA
SRA

SRA

SRA

SRA

SRA

SRA

SRA

SRA

SRA

SRA

SRL
SRL
SRL
SRL
SRL
SRL
5RL
SRL
SRL
SRL
SUB

SUB
SUB

SUB

SUB

SUB

SUB

SUB

SUB

SUB

SUB

XOR

XOR

XOR

XOR

XOR

XOR

XOR

XOR

XOR

XOR

XOR

c
D

E

H

L
(HL)
( IX+d )
( IY+d )

A

B

C

D

E

H

iHL I
( IX+d )
(rY+d)
A

B

C

D

E

H

L

(HL)
( IX+d)
(lY+d)
A
R

C

D

E

H

L

d
(HL)
( IX+d )
( IY+d )

A

B

C

D

E

H

L

d

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
a
I
I
I
I
I
I
I
t
I
I
I
I
a
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
t
I
I
I
I

I
I
I
I
I
I
0
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
a
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
t

I
I
I
I
I
I
I
I
I
a
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
t
I
I
a
a
I
I
I
I
I
I
a
I
I
I
I
I
I
I
I
!
I
I
I
I
I
I

I
I
I
I
I
I
I
I
a
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
a
I
I
I
I
I
I
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
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Instructions avec prefixe

Toutes les instructions
du pr6fixe ED.

TABLEAUX DE DESASSEI|BLAGE

tableau doivent 6tre pr6c6d6es

ED

na aD

I
T
I
I
T
I
H
T
T
HI

I

ir
II
II
I

CB

ce

TABLEAAX DE DESASSEIIBLAGE

Instructions avec le prGfixe

Toutes les instructions de
du pr6fixe CB.

tableau doivent 6tre pr6c6d6es

0 1 2 3 I 5 6 7 I 9 A B D E F

g Rtc
I

Rr.c

c

Rtc
D

Rtc
t

Rt-c

n

Rt c

L

Rtc
'Ht l

RLC

A

RRC

I
RRC RRC

n

RRC

F

RRC

tl

RRC

I

RRC

f Hr)
RRC

A

RL

I
Rt RL

D

RL

E

RL RL

I

R!
(HL)

RL

A

RR

I
RR

c

RR

D

RR

t
RR

N

RR

L

RR

(NL)
xfi

2
srA

B

SLA

c

srA
D

SLA

t
stA sLA

L

SL A

(f]i)
SLA SRA

B

SRA

c

SRA

D

SRA

i
SRA

H

SRA

L

SRA.

(HL)
SRA

A

3
sRt

B

sRt

c

sRt

D

sRt-

t
sRt

t1

SRI

L

SRL

(llr)
sRt

A

4
BII
6.s

I
6

BII
i,0

8IT

A,E

BII
d. H

I BII
.(HL)

BII
d^

I
1

BII
1.C

BII
1. ll

BI
'1.

BIT

1.H
BII
1.t

BII
1.(Ht)

8IT
1.A

8Il
2R

81I
2,C

8IT
2.0

BII
?F

8IT
2.H

I
2

8IT
2.(HL)

I
2

B

t
BIT

l.c
8II
l. D

B]

1.

BIT

l. H

BIT

l. L

BIT

.(Ht)
8IT

6
8IT
q.B

B 8IT
4,0

8IT
t+ .1 4

I BII
4.(Hr)

B

q

B 8IT
5. C

8IT
5. D

B BIT

5.|1

BII
5. t

8It
( ftL )

8Ii
5. A

7
8IT
6.8

8n
0.1

81I
5.0

B1I
6.t

B

b

B1

6.
8II

5.(trr)
B

b

B

7

8IT
7.C

8IT
7.0

B

7

B]I
7,H

8II
7,(tll)

8ti
7,4

I Rts
6A

RT

6.
Rt5

6.0
Rt

il.
RT

0.
Rts
0.t

Rts
d.(Hr)

RT Rt

1.
Rts
1-C

Rts
1-D

RT

1-

Rts
1. ll

s

L

Rts
1.(Hr)

Rt s

I RT S

2.8
Rts
2.C

Rts
?.0

RT

2.
RT

2-

RT

?

Rts
2.(Hr)

Rt

2.
RT

t.
Rts
1f

Rts

1,0
Rt

J.

Rrs

,. H

S

t
RT S

,.(HL)
Rt 5

A
RES

AB
RI

{.
Rts
{.0

RT

4.
RI

4.

Rts
4.1

Rts
4,(Hr)

Rts RI

,,
RES Ri s Rt

5.

Rts

5. H

S

L

Rts
t.(Nt)

RES

B
RES RI

b.

RES

6.0 0r

RI RES

o. L

Rts
6,(Hi)

Rt RT

7.

Rts

?.c
Rt s

?.0
RI

7.

RES

'/.H
s

L

RES

7.(Hr)
Rt S

?,4

st I
dR

st
0.

stT
d.D

st
a,

JT

0.

stl
6,1

stI
d.(ltr)

st
6.

SI
1

srr
1.C

st T

1.0
SE

1.

si T

1.H

STI

1.{l1L)
StI

D
stI
2.8

st
2.

stI
?.0 ?,

stI
2,H

sil
2.t

stI
2. ( Hr,

St

2.
st
t.

stT str
1.0

st
1-

stI
L||

sil
LL

5t I

,,(Ht )

5t r

5,4

E
st I
4.8

st
4.

StT
q,0

si I
Ir, li

sil
4. r.

srr
q.(Ht

st
4

st
5.

STI

5.C
siT
5,D

S

t
5t T

5. rl

sil
5,t

st I
5.(tiL)

sil

st T

b.B

st
6.

stT
6,0

st stT
6.H

st I StI
6.(fir

St st
7.

SET

't -c
str
7,0

st
7.

5tT

7.H

st 1

7,1

sI I
?.(11t )

5t r

7.4

I 1 2 ? 4 6 7 I 9 A B c D E F

a

2.

J

4
Il{
,(c)

OUT

c).8
s8c

IL, BC

ID

hnl8 C

NIG RtTI{ It4 t0
I.A

IN
(c)

OUI

c).c
tlDC

HT. BC

[0
BC.h n)

Rt II ID
R-/\

5
iil
,(c)

OUT

c).0
sBc

t]L. DT

t.D

i n)-D t
IM

1

LD

i. t
iN OUI

c).r
AD|]

11L.OT

LD

DLhn)

I14 ID
AR

6
IN
(c)

0ul
c).||

sBc

It. HL

LD

n n)-H I

RRD Ifl
L,(C)

0|I
c),r

A0c

'1i-HI
tD

HLhn

!|)

7
IN

.(c)
sBc

IL.5P
LD

nn) sP

lfl
A.(c)

OUT

c),
ADC

HL. SP

LD

sP,hn,

I

o

L D1 cPl INI OUT] LDD CPD I IID OUTD

B
LD CPI IN] O,II IDDR CPDR INDR OIDR

c

D

E

F

t
A
N
G
A
G
t
M
A
C
H
I

N
E
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TABLEAAX DE DESASSEIiIBLAGE

Instructions index6es

Toutes les instructions de ce tableau doivent 6tre pr6c6d6es
par le pr6fixe DD, dans le cas du registre drindex IX, et de FD,
pour le registre IY.

t;it Lti souclure C6"td r:r:mposants

A l/r

,]V

t/,v

\tv
IK

^fiAt

A7

r /{)R0G F

rlv

vlt)t0
r,ynr;hro video
llorrrlc/jaune

|-lll I jo' n'
11il\R0

|lt \r r

/16

R0t4c.\

llnM.l(
/1()

/l1'1

41, Bi1 15 d'ar,rre:;:;e
All Bit 1l draCre::e
D7 Bi 1. '/ de dttr'r''ee

lnutltlse

C

0
N
N
E

C

T
E

U
Rr
s

t)fr Bit fl rte donn6e
D1 Bit 1 de donn6e

D2 Bit 2 de donn6e
D6 Blt 6 de donn6e

D5 Bit 5 de donnee
I)J Bit J de donn6e

Dq 9it 4 de donn6e

llif- Interruptions
N[4] Interruption non masquable
iIALT lignal diarr6t du p processeur
i\4RiQ 0p6ration m6moire

-Zqm 0p6ration d'""ntr6e/sortir:
l?D f,ommande ]ecture
W Cummande 6crilure
-5v -5voltsr6qu16s
\iAIi Siqnal drattente du pprocesseur
t\?v *'12 volts r6g,t16s
12v - 12 volts r6gut6s

l4-1 !;lgnal de d6but de cycle
Rl-Sll Rafralchissement des m6mojres dynamiques
AB Bit 8 dradresse
410 Bit 10 dradresse
Lnuttitse

59

CONNECTEURS

CONNECTEAR ARRIERE DU SPECTRUM
LOO.e Mndmoni,que L',OAe Mntinonique

09
19
21
ZZ
23
29
2A
28
34
35
36
39
46
Atr

56
5E

66
6E

70
71

72
/3
74
75
77
7E

86
8E
96
9t
A6
AE

B6

BE

CBd06

ADD

ADD

LD

LD

INC
ADD

LD

DIC
INC
DEC

LD

ADD

LD]
LD

LD]
LD

LDI
LD]
LD

LD

LD

LD

LD

LD
LD

LD

ADD

ADC

SUB

SBC

AND

XOR

OR

CP

RLC

IX,BC
IX,DI
IX,nn
(nn ) , IX
IX
]X, ]X
IX,(nn)
IX
( IX+d )
( IX+d )
(lX+d),nn
IX,SP
,(lX+d)
,(lX+d)
,(lX+d)
,(lX+d)
,(lX+d)
,(lX+d)
IX+d),B
IX+d),C
IX+d),D
IX+d),E
1X+d),H
IX+d),1
IX+d),A
,(lX+d)
A, ( IX+d )

A,(lX+d)
(rx+d)
A, ( iX+d )
( IX+ij )
( IX+d )
( IX+d )
(iX+d)
( IX+d )

CBdOI
cB d 16

CB d 1E

CBd26
CBd2E
CBd3E
CBd46
CBd4I
CBd56
CBd5E
CBd66
CBd6E
CBd76
CBdTI
CBd86
CBdSI
CBd96
CBd9E
CBd46
CBdAE
CBd86
CB d BE

CBdC6
CBdCI
CBdD6
CBdDT
CBdE6
CB d EE

CBdF6
CBdFT
LI

E3
E5
E9
F9

RRC ( IX+d )

RL ( IX+d )

RR ( IX+d )

SLA ( IX+d )

SRA ( IX+d )

SRt ( IX+d )

BIT 0, ( IX+d )

BrT 1,(rx+d)
BIT 2,(lX+d)
BIT 3, ( IX+d )

BIT 4,(lX+d)
BIT 5, (lX+d)
BIT 6,(lX+d)
BIT 7,(lX+d)
RtS 0, ( IX+d)
RES 1,(lX+d)
RES 2, ( lX+d )

RES 3, ( IX+d )

RES 4, (lX+d)
RES 5,(lX+d)
RES 6, (lX+d)
RES 7, (iX+d)
SET 0,(lx+d)
SET 1,(IX+d)
SET 2, ( IX+d )

SET 3,(lX+d)
SET 4, ( iX+d )

StT 5, ( IX+d )

Stl 6, ( IX+d )

SET 7, ( IX+d )
POP IX
EX (SP),IX
PUSH IX
JP ( IX)
LD SP, iX

dbtrompeur

6

7

B

9

10

11

12

11

1\
15

16

17

1B

19

20

21

?2

?J

?4

?5

26

?7

28
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BROCEAGE DES CIRCAITS INTEGRES

j5-Bii d'adresse 5

16-Lji t d'aoresse 6

t7-P,it draCresse 7

lB-8i t d':dresse B

i9-8it d'adresse 9

40-8i I d'adresse 10

BROCEAGE DES CIRCAITS INTEGRES

A11
412
A13
414
A15
cf

D4
D3

D5

D6

+5v .
D2

D7
DO

D1

TNT
NMI
MAlT
MREA

ToRA

1-Bit dradresse T1

2-llit d'adresse l2

J-Bit cj'adresse 1J

4-Bit d'adresse .14

5-8it d'adresse 15

6-Horloge
7-Bit de donn6e 4

B-Bit de donn6e J

9-Bit Ce donn6e 5
10-8i t de donnee 6

1"1-iension de 5 volts regules
i2-Bit de donn6e 2

ll-Bit de donn6e 7

14-Bit de donn.6e fi
l5-Bit de donnee 'l

16-Interruptions masquables
1f-Interruptions non masquables
l8-Siqnal d'arret du microprocesseur
19-Demande d'op6ration m6morre
0-le'a de d'"n roe /:D.f ie<

2'l-Commande de lecture memorre
22-Lommande,l'Pr ri ture m6noir'
2J-Acceptation d'accds rJirect m6noire
14-Demandc O'atlole lr ri,r p.0(e.,olr
25-Denande Cracces direci m6molre
26-Initialisation du micropr0cesseuT
2f-Signal de debut de cycle
28-Rafraichissement des m6moires dynamiques
29-Iension p volt masse 6iectrique
,0-Bi t C'adresse @

Jl-8lt d'adresse
J2-tsit dradresse
jJ-Bi t diadresse
3q- Bi t dradresse

q0

,49

'3

t6
1!
j4
11

J?

J1

t0
79

2tB

27
26

?';
?\
2J
)l
'21

1

?

J

4

5

6

7

I
9

10

11

1?

11

14

15

16

17

1B

19

20

EO

J9

JB

17

J6

J5

)r
jj

'Z11

10

29

?B

27

26

?5

74

2J

??

21

A10
A9
A8
A7
A6
A5
A4
A3
A2
A1

AO

vv.
RTSF'
mf
Kt)r I

BUSTA
trATT
BUSA(
WR

RD

DRAM CAs
WK

RD
DRAM trIR

DRAM Ag
DRAIVI 41
DRAM A2
DRAM A3
DRAM A4
DRAM A5
DRAI4 46

TNT
+12v -

+ 5v.
U

DA

KBDl3
KBD12

LOG I QUE
SINCLAIR

Qv-
XTAC

MREO

A15
A'14
Kf )fl+KA)
Rotrcs
mRaGE
o
D7
D6

D5

K7 IBUZZER
D4

KBD9

D3

KBDlO
KBDl 1

D2

D1

C

0
N
N
E

C

T
E

U
R
s

l-\trobe d'adresse colonne des RAM

dinamiques
1-Commarde dr6criture n6noires

' { o-tnrrde de Iecl ure n6cloi'es
1 Commorde sr66rllure 16rroi"es

dynamiques
,, _-l

,I0' 
I

7- | eits d'adresse 0 i 6 des RAM

tl I dynamiques. Les adresses des

I I nnu sont multiplex6s-
10 

|

11-J
12 interruptions masquables
Tl-lension r12 volts r6gul6s
ll.lenrion , 5 volts r6gules
T5-sortie vid6o bleu/jaune
16-sortie virl6o rouge/jaune
'17-siqnal de synchro et lumineuse vid6o
1B -Bi t de donn6e fl
"19-Bit de donn6e 1l du clavier (colonne)

20-Bit de donn6e 12 du clavier (colonne)

21-Bit de donn6e 1

22-Bit de donn6e 2

21-Bit de donn6e "11 du clavier (colonne)
24-Bit de donn6e 10 du clavier (colonne)
25-Bit de donn6e 1

26-Bit de donn6e 9 du clavler (co1 onne )

l/-u1t 0e oonnee 'i

28-[nir6e/sortie l(7 et Buzzer

29-Bit de donn6e 5
l0-Bit de donnee 6
l1-Bi t de donn6e 7

J2-HorIoge
Jr-|]eralde d'e4tr pes/s0r1 | e\

14-36lection du circuit m6moires mortes

J5-St robe d'ad resse I igne des RAf4

dynamiques

16-Bit d'adresse 14

17-Bit d'adresse 15

Jb_uenande d'acc"1 nel0lTe

J9-0uartz
40-Tension 0 volt
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,t
il
,H
il

Iil
Iil
+
+t
+il
+t
+

NC

412
A7
A6
A5
A4
A3
A2
At
Ag
DO

D1

D2

0v-

BROCflAGE DES CIRCATTS TTTTEGRES

Rdpartit'Lon des b'Lts de donndes

BROCEAGE DES CIRCAITS INTEGRES

M6moire morte

Non connect6
Bit dtadresse '12

Bit dradresse 7

Bit dtadresse 6

Bit dradresse 5

Bit dtadresse 4

8it d radresse 3

Bit dt adresse ?

Bit dtadresse 1

Bit dtadresse 6
Bit de donn6e 0
Bit de donn6e 1

Bit de donn6e 2

Tension fl voit

l'46moire vive 16 ko

Tension 5 v. r6gul6s -5v
Sortie de donn6e Din
Commande d'6criture XR
Strobe d'adresse ligne F[5
Bit dtadresse ? AZ

Bit dtadresse 6 A6
Bit d'adresse il AA

lensl0n -ll v. requtes +lzv

IC7 a IC14

+5v - Tension 5 volts r6guI6s
MmQ Demande d'accds m6moir"e

A 1 3 Bit dtadresse '1J

A8 Bit d'adresse B

A9 Bit dradresse 9

A1 1 Bit d'adresse 11

RD Commande lect.m6moi re

A1 0 Bit d'adresse 1o

ROFIf,S 56Iect. du circuit R0M

D7 Bit de donn6e 7

D6 Bit de donn6e 6

D5 Bit de donn6e ,
D4 Bit de donn6e Ir

D3 Bit de donn6e 1

Av lension fl volt
e[S Strobe d'adresse co]
Dout Entr6e de donn6e

A3 Bit dtadresse l
44 Bit dtadresse 4

A1 Bit d'adresse 1

45 Bit dradresse 5

+5v Tension 5 v. r6gul6s

l,,l6moire vive 32ko

lcnsi on -5v. r6gu16s -5v
Sor t i e de donn6e Di n

Commandc dt6criture XR

Sl robe d'ad resse ligneR[5
llil d'adresse 2 Az

Bit d'adresse 6 A6

lJit d'adresse O Aq

Tension *12v- r6gul6s +12v

rc3 a lcl0

Qv
LAJ
Dout
A3
A4
A1

A5
+5v

RdpartLti'on des bits de donndes

Tension / volt
Strobe d'adresse colonne

[ntr6e de donn6e

Bit d'adresse J

Bit dradresse {
Bit dradresse 1

Bit d'adresse 5

Tension +5v - r6gu15s

C

0
N
N
E

C

T
E

u
R
s

62

?8

26
.E

2\
2J

22

21

20

19
,18

17

lo

1'

5

6 Rotl

7 16ko
I; rc-5
)

10

11

116
215
t +112 14

4 RAl4 1'
5 17ko 1?

6 t'l 11

710
89

IC3 IC4 ic5 ic6 IC7 IC8 IC9 IClO

D2 D6 D2 DQ D5 D2 D4 D3

116
215
t 4116 1\
4 RAfl 1i
5 16ko 12

6 xl11
?10
B9

IC7 ICB IC9 IClO IC11 IC12 IC13 IC14

D1 D2 Dg D3 D4 D5 D6 D7

(;t,t:r':i t,oun t,E :;l,t:(;'l'nux CI,EFS POT'R LE SPECTRAT]
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ADRESSES
I

H
T
H
T
t

IT
It

H
H
H
H

IT
;

I

H
I

CARTE IIEITOIRES

A
D
R
t
s
s
t
s

P . RAI{T

RAM-TOP

STKEND

STKBOT

I.JORKSP

E-L I NE

VARS

PROG

CHAI{S

23734

235s2

23296

22528

1 6384

g

Graphiques uti i isateur

RAM

1600 48 Ko

Pile de G0 SUB

Pi le du calculateur

Espace de Lravail temporaire

lionp pn rorrrs dr6diliga

Variables Basic

Programme Basic

Informat i ons
sur les diffOrents canaux

R6serv6 aux microdrives

Variables systOme

Tampon iniprimante

Attributs vid6o

Fichier 6cran

BASIC ROM

16 ko
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ADRESSES DE LA ROM
(de 1000 d SCFF)

Ces emplacements m6moires sont des points d'entr6es uti I isables
pdr vos programmes en langage machine.

Routine RST

00 Initlalisation. C'est 1a premidre instruction ex6cut6e par
Ie microprocesseur aprds un Reset- La routine appelle en-
sulte le programme en 11CB pour inltialiser 1a m6moire,
1'6cran et les diff6rentes variables.

08 Routine d'erreur. L'octet qui suit RSTOB donne le type
d'erreur. Le programme retourne automatiquement au Basic.

l0 Routine d'affichage d'un caractdre. Ce dernier doit 6tre
p1ac6 dans I 'accumulateur avant RST10.

18 Place dans I'accumulateur le Drochain caractdre d inter-
pr6ter par le Baslc (poinL6 par la variabJe systdme CH-ADD)
et v6rifie s'il est affichable d 1'6cran.

20 ldentlque a RST18, mais pour Ie caractdre suivant (variable
cvctAma l'H-ADh r1\
J.t J u v"'!

Routine de calculateur en virgule flottante. Cette routine
appelle celle plac6e en 3358-

R6serve de la place pour ies variables. Le regisLre BC doit
contenir le nombre d'octets que I'on veut ainsi recuperer.
Routine d'inLerruption masquable- CeLte rouLine g6nere une
linno crrr l'5rren A nh:nrro intorrrrnf inn

Rorrtine d' internr6fation des erreurs.
Routine des interruptions non-masquables.

Inrr6mpnfo lo nnintouf CH-ADD.u! 1v Hvr,,uL

Teste si la valeur contenue dans le registre A est afficha-
hl o /rnrrt i no annol 6o nrr AqTnnlR\
vfLuvu,\v,vv,v/.

Table des instructlons. Le septidme bit du dernier caractd-
re de chanrre instrlcLion esL mis d un.

Table des touches du clavier

0205 Tabie des touches en mode L.

022C Table des fonctions avec "CAPS SHIFT" (READ, BIN, etc.
0246 Table des fonctlons avec "CAPS SHIFT" + "SYMBOL SHIFT"

(trois rang6es du bas).

0260 Table des codes de cont16le (DELETE, EDIT, etc...).

H
H
T
T
H

I

H
IT
IT
II
I

;
IT
IH

H
;l

I

28

ADRMSSES LA ROII BASTC
1000 d scFF)

026A Table des fonctions avec "SYMBOL SHIFI" (STOP, *, etc-.-)
0284 Table des fonctions avec "CAPS SHIFT" + "SYMBOL SHIFT"

( ranq6e du haut ) -

Routines clavier

028E Routine de scrutation du clavier.
02BF RouLine clavier appel6e toutes 1es 20 Ins par f interruption

masquab le .

0310 Routine de r6p6tition d'une touche quand le d6lai donn6 par
Ies variables REPDEL et REPPER est passe-

031E Routine de test de la touche. Revient normalement si aucune
touche n'est appuy6e ou seulement SHIFT. Sinon le registre
l-lL pointe 1a table des touches du clavier.

0333 Routine de d6codage. Le registre E doit contenir le code de

1a table de base, le reqistre D Ia valeur de FLAGS, le re-
gistre C Ie mode et 1e registre B Ie mode shift- La routine
place alors dans le registre A le code final -

Roubines BUZZER

0385 Routine d'ex6cution d'un beep sonore- La paire de registres
DE doit contenlr les valeurs de F et T (fr6quence et temps)
et HL celle du temps de base de 1a boucle.

03FB Routine de la commande BEEP.

046E Table des fr6quences des douze demi-tons d'une octave.

Adresse Frdquence Hz Nate

046E
0473
0478
047D
0482
0487
O4BC

049 1

0496
0498
0440
0445

261.63
277 .18
293.66
311.13
329.63
349.23
369 .99
392.00
415-30
440.00
466 - 16
493.88

DO

D0s
RE
DF€

MI
FA
FA€

SOL

SOLf
LA
LAg
SI

DE
(de

30

38

0053

0066

0074

007D

0095

A
D
R

E

s
s
E

s
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ADRE'SES bs na RoM BAsrc
(de 1000 A SCFF)

Routines cassette

04C2 Routine de sauvegarde des informations d'identification du
fichier (nom et nombre de blocs).

053F Routi.ne de modification de la couleur du fond de l'6cran
dans les instructions SAVE et LOAD.

0556 Routine de chargement par I'instruction L0AD ou VERIFY des
informations d'identification de fichier (nom et nombre de
blocs)-

05E3 Routine de test de pr6-chargement. Le registre B doit conte-
nir la constante de temps et le registre C les couleurs du
fond de lr6cran. La routine met le drapeau de retenue d 1

si Ia synchronisation est correcte.
0605 Routine des commandes SAVE, L0AD, VERIFY et MERGE. Le conte-

nu de la varlable T-ADDR permet de distinguer les quatre
cornmandes.

07CB Routine de contr6le de 1a commande VERIFY.

0802 Routine de chargement d'un bioc des commandes LOAD, VERIFY
et MERGE.

0808 Routine de contrOle de 1a commande L0AD.

0886 Routine de contrOle de Ia commande MERGE.

092C Routine de chargement d'une ligne Basic ou d'une variable
par la commande MERGE. Le drapeau de retenue est a 0 pour
une varlable. Le drapeau de z6ro esl d 0 pour ajouter une
ligne ou une variable et d 1 pour un remplacement. La paire
de registres HL pointe l'emplacement de Ia nouvelle entr6e
ou DE celui du merge.

0970 Routlne de contrOle de Ia commande SAVE.

09Al Liste des messages cassettes. Le dernier caractdre du mes-
sage est invers6 (on ajoute B0 hex. d sa valeur ASCII).

Routines 6cran et imprimante

09F4 Routine d'initialisation. Le registre A doit contenir le
caractdre d afflcher.

0A11 Table des caractdres de contr6le.

Adresse 0ffset Caractdr:e Adt,esse Cat:actdre

OA

OA

OA

OA

OA

OA

OA

OA

OA

i
2
3
4

5

6

7

9

57
10
29

JI
37
50

PRINT
EDIT
curseur gauche
curseur droite
CUTSCUT DAS

curseur haut
DELETE
ENTER
nec rrti I i c6

OA 1A

OA.IB

OAJC
OA 1D

OA 1E

OA 1F

0A20
0421
0422

4F
5F
5E
5U

5C

5B
5A

'54
53

n:c rrti li c5

INK ctrl
PAPER ctrl
FLASH ctrl
BRIGHT ctrl
INVERSE ctrl
0VER ctrl
AT ctrl
TAB ctrl

ADRESSES DE LA ROII BASTC
(de 100A d SCFF)

0423 Routine de d6placement du curseur vers la gauche.

0A3D Routine de d6placement du curseur vers lil droite.
0A4F Routine du retour chariot.
0A5F Routine d'affichage de la virgule.
0469 Routine d'affichage du point d'interrogation-
0A6D Routine des caractdres de contr6le avec op6rande (INK,

PAPER, etc...).
0AD9 Routine des caractdres "affichables" (appel de Ia routine

en 0824) -

0ADC Routine de rnodification des variables systdme avec la nou-
vel le position curseur et I 'adresse du pixel .

0803 Routine de recherche de la position actuelle du curseur
dans ies variables systdme.

0824 Poutine d'affichage de n' importe quel caractdre.
0B7F Affiche tous les caractdres d partlr de leur matrice 8x8.

OBDB Routine de recherche de I'attribut. Ce dernier est m61ang6
avec l'ancienne valeur en fonction des variables systdme
ATIR-T, MASK-T et P-FLAG.

0C0A Routine d'afiichage d'un message. Le registre A dort conte-
nir la longueur du message et la paire de registres DE

I'adresse de la table-
0C3B Routine d'affichage d'un caractdre avec sauvegarde

registres DE, HL et BC.

0C4l Place dans le reqistre DE lradresse de d6but de la
d afficher.

0C55 Routine de test du scroll. Cette routine est appel6e lors
de I'utillsation d'un retour chariot, d'une fonction PRINT
AT ou de I'affichage d'un caracLdre sur une I igne compldte
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ADRESSES DE LA ROI.I BASTC
(de 7000 d TCFF)

0CF8 Liste des caractdres du message "scroll?". Le point d'inter-
rogation est invers6 (on ajoute 80 hex. d sa valeur ASCII
soit BF hex. ) -

ADRESSES DE LA ROII BASTC
(de 1000 d. SCFF)

i nnnre I oc

curseur, on
d6but en

0D4D Routine de sauvegarde de Ia
me ATTR-T.

0D6B Routine de la commande CLS.
et les attributs prennent la
ATTR-P (attribut permanent).

couleur dans Ia variable syste-

Tous les nixels sont mis d z6ro
valeur de la variable systOme

OFA9

OFF3

1007

t00c

1015

101E

1024

1031

Routine de la touche EDIT.

Routine de 1a touche curseur bas lors d'une 6dition.
Routine de la touche curseur gauche Iors d'une 6dition.
Routine de la touche curseur droit lors d'une 6dition-
Routine de Ia touche DELETE lors d'une 6ditlon.
TesLe deux fois le clavier avant une €dition et
caracLdres qui auraient pu 6Lre tap6s.

Routine de 1a touche ENTER lors d'une 6dition.
La paire de registre HL contenant I'adresse du
la d6cr6mente pour que Ie curseur soit place en

0DAF Routine d'effacement de la zone d'affichage.
est appel6e par la commande CLS, la commande
mande LIST.

0DD9 Donne l'adresse du caractdre dont le num6ro
colonne se trouve dans la paire de registres
rO de COlOnpg danc lo ronictro C S'il S'agit

0DFE Routine du scroll.
0E44 Routi ne d 'effacement

tre) lignes d partir
0E88 Place dans la paire

hrrt corrpsnonrlant d

Cette routine
RUN et la com-

rlo Iinno of do

BC ou le num6-
de I 'imprimante "

rla I innoc I : rnrrfino offarp R {rani c-vL rrY,,rJ \rLJrJ

du bas de 1'6cran.
de recistres DF I'adresse de I'attri-
lradrpsso nnint6p nar HL danS le tiChier

107F

1097

1 048

lllD
'| 't90

I igne.

1059 Routine de la touche curseur haut Iors de I'6dition.
1076 Routine des touches "SYMB0L" ou "GRAPHICS" lors de I'6di-

tlon.
Routlne de gestion d'erreur lors d'une 6dition.
Routine d'effacement de la zone 6cran d'6dition.
Donne Ia valeur de Ia derniOre touche appuy6e.

R66crit 1a ligne en cours d'6dition en bas de I'6cran.
Place dans ia paire de registres HL I'adresse de d6but
de 1a zone m6moire utllis6e par l'6diteur et dans DE

I'adresse de fin de cette meme zone.

11Al Place dans la pile tous les nombres en virgule flottante
d'une I igne Basic en cours d'interpr€tation.

Routines g€ndrales

d 'affichage.
0E9B Place dans 1a paire de registres HL I'adresse du fichier

d'affichage d parlir du nombre de lignes contenues dans le
regi stre B.

OEAC

OECD

OEDF

OEF4

Routine de 1a commande C0PY.

Conie la I ione orri dnit 61rp imnrim6e dans le buffer.vvPrL !u r rJ"s

tfface ie contenu du buffer d'imprimante.
Routine de copie d'une I igne d imprimer. La paire de
tres HL doit contenir I'adresse des 33 caractdres et
registre B le num6ro du pixel dans cetLe ligne.

0F2C Routine de l'6dlteur. Cette routine est utills6e lors
I'entr6e d'une ligne Basic ou par la commande INPUT.

0F81 Routine d'ajout d'un caractdre lors de l'entr6e d'une
Basic ou d'un INPUT.

0FA0 Table des touches utilis6es lors d'une 6dition.

ront q-

le

der

I igne

1187

1 lCB

1 IDA

1242

1391

1539

1 55D

Routine de ]a commande NEW.

Initialise Ie registre I et met le bord de I'6cran en blanc.

Recherche Ia taille de Ia m6moire vive et place le r6sultat
dans RAMT0P.

Cette routine contrdle les 6ditions, les ex6cutions en mode

direct et donne les comptes-rendus (de 12A2 a l5AE).

LisLe des comptes-rendus (ou messages d'erreurs).
Copyright Sinclair research Ltd.
43oute une nouvelle ligne de Basic au programme d6ji exis-
tant en memolre.

70

A
D
R
E

s
s
E

s

Adt:esse CaractDre Adres se CaractDre

OFAO

OFA 1

OFA2

OFA3
OFA4

09
66
6A
50
B5

iDIT
arrrqolr n:rrcho
curseur drolte
CUTSCUT DAS

curseur naut

OFA5
OFA6
OFAT
OFAS

70
7E

CF

D4

DELETE
ENTER

SYI'IBOL SH I FT

GRAPH I CS
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ADBESSES DE LA ROM BASIC
(de 1000 d SCFF)

l5AF Initialisation du clavier, de i'6cran, de Ia place m6moire
et de l'imprimante.

15C6 Tableau des donn6es pour lrinitialisation.
l5D4 Routine de contrOie de Ia Iigne 6dit6e par INPUT.

15E6 Sauve Ies registres et. place dans HL I'adresse de d6but
de la zone d'6dition ooint6e oar CURCHL.

Routine d'entr6e/sortie du code contenu dans le registre A.

Routine d'ouverture d'un canal.
Initial isation des drapeaux des diff6rents canaux (clavier,
6cran, etc.. - ) dans 1a variable systdme FLAGSZ-

Liste des routines drinitialisation des diff6rents canaux.

Routine d'initlalisation du clavier.
Routine d' lnitialisation de l'6cran-
Routine d'initialisation de I' imprimante.

Routine d'initialisation de I'espace m6moire.

Modification de l'emplacement des pointeurs. La paire de
registres BC doit contenir le nombre d'octets demand6 et
HL I'adresse juste avant la position.

168F Piace dans la paire de registres DE le num6ro de ligne
point6 par HL.

Demande de place m6moire (routine appel6e par RST 0030).

Ini tial isation des variables pointant la zone d'6dition.
Explore 1a table poinl6e par Ia paire de registres HL.

Routine de Ia commande CL0SE t.
Fermeture des canaux sp6cifi6s-
Liste des routines de fermeture des diff6rents canaux.

Place dans Ia nairp de reoistres BC la donn6e du canai
sn6cifi6 nar le reoistre A.

Routine de la commande OPINf.

Table des adresses des roulines d'ouverture des canaux.

Routine des commandes CAT, ERASE, FORMAT et MOVE.

Routine des commandes LIST et LLIST.

Point d'entr6e de la commande LLI5T.

Point d'entr6e de la commande LIST.

Routine d'affichage d'une ligne Basic.

15EF

1601

1615

162D

1634

1642

t64D

1652

1664

169E

t680

16DB

1 6E5

1701

1716

17lE

1736

1774

1793

1795

17F5

17F9

1855

ADRESSES DE LA ROII BASIC
(de 1000 d SCFF)

1886 lloutine de qestion des nombres en virgule flottante d l'in-
t.6rieur d'une I igne Basic.

lBCl RoLrtine d'affichage d'un caractere cl ignotant.
lBEl Routine d'affichage du curseur.
190F l"lodifie Ie contenu des variables systdme S-T0P et E-PPC

avec le num6ro de la Iigne suivante. La paire de registres
HL doit pointer une de ces deux variables-

1925 Routine d'affichage des caractdres contenus dans une ligne
Basic.

196E Recherche d'adresse d'une ligne Basic. Le numOro de cette
Iiqne doiL 6Lre plac6 dans la paire dc regisLres Ht-. La
routine place dans HL cette adresse et dans DE celle du
premier caractdre de 1a ligne pr6c6dente.

1980 Compare un num6ro de Iigne Basic avec une adresse m6moire-
,|988 Recherche d'instruction dans une I igne Basic.

1988 Recherche I'adresse de la prochaine Iigne ou de la prochai-
ne variable.

lgDD PIace dans HL Ie nombre d'ocLets compris entre le premier
caractdre de la ligne et celui de la ligne suivante.

l9E5 D6place la zone m6moire point6e par la paire de registres
DE dans celle poinl6e par HL eL dont la longueur est spe-
cifi6e par BC.

1gFB Routine de Iecture du num6ro de ligne Basic. Celui-ci est
plac6 dans Ia paire de registres BC. S'il s'agit d'une
commande en mode direct, BC est alors 6gale d z€ro.

1A1B Affiche Ie compte-rendu et le num6ro de ligne.

Interprdtation des lignes Basic

A
Dl
Rl
E

s
s
E

s

Adresse 0ffset Cownande
AAT2S Se
routi,ne

1 A48
1 A49
1A4A
1A4B
1 A4C
1 A4D
1 A4E
144 F

1 450
145 1

B1

CB

BC

BF

Ar
Rit

93
91
92

DEF FN

CAT

FORMAT
MOVE

TRASE

OPEN f
CLOST
[4ERGT

VERIFY
BEEP

1 AF9
1814
1 806
1 BOA

1B 10
1 AFC

1802
1AEz
1AE 1

1 AE3
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ADRESSES
(de 7000

DE LA ROII BASTC
d TCFF)

Adres se 0ffset Cormande
Adresse
routine

1452
1 453
'1A54
'1A55

1 456
1 457
1 A58
1 459
1 A5A
.IA5B

1 45C
1 A5D
1 A5E
1 A5F
1 A60
146 1

1462
1 463
1 464
146 5
1 A66
1467
1 46B
146 9
1A6A
1 468
146 C

1 46D
146 E
1 A6F
1 470
147 1

1 472
1A7 3

147 4
1475
1 A76
1 477
1 A78
1479

95
98
9B
98
9B
98
9B
98
7F
81
2E
6C

6E

7A

4B
o,4

56
3F
A'
28
17
1F

37
77
44
OF

59
28
43
2D

51

3A
6D

42
OD
il0

5C

44
15

5D

CIRCLE
INK
PAPER

FLASH

BR] GHT

INVTRSE
OV ER

OUT

LPRINT
LLIST
STOP

READ

DATA

RESTORE

NEhJ

BORDER

CONT ] NUE

DIM
RElvl

FOR

GO TO

GO SUB

I NPUT

LOAD

LIST
LET
PAUSE
NEXT
POKE

PRI NT

PLOT
RUN

SAV E

RANDOT1 I ZE

IF
CLS

DRAW

CLEAR
RETU RN

COPY

AE7

AEB
AEC

AED
4trtr

AEF
AFO
AF1
AD9
ADC

ABA
AC9
ACC

ACF
AAB
AF5
ABB
AA2
AA5
A90
A7D
AB6
A9F
AEO

AAE

A7A
AC5
A9B
AB1

A9C
AC1

AAB

ADF
IAB5
IAB 1

IAB E

I AD2
IABB
I ABD

I AD6

1817 Table des paramdtres des commandes.

1828 Boucle d'interpr6tation des commandes d'une Iigne Basic
jusqu'd 1a fin de cette dernidre.

74 CLEFS POIIR LE SPECTRAN

ADRESSES DE LA ROIT BASTC
(de 1000 d scFF)

1B6F Affiche le message "Nonsense in BASIC" sl 1e separateur
(deux points) n'est pas present. Affiche seulement le point
d'interrogation pour I '6dition.

rB76

1B8A

1 89E

1BB2

1BB3

lBBF

Retour aprds une interpr6tatlon correcte"
l"let i 1 ie blt 7 de 1a variable systdme FLAGS quand une
I igne Baslc d interpr6ter est dans ia zone d'6dition.
Recherche I'adresse de 1a prochaine ligne d interprOter.
Routine de la commande REM.

Place dans la paire de registles HL le num6ro de la pro-
chaine ligne Baslc d interpr6ter (variable systdme NXTLIN).

PIace dans la variable systdme PPC le numero de la nou-
veile Iigne Basic et dans 1a paire de registres HL son
a0resse.

1BD1 PIace dans Ia variable systdme NXTLIN 1e num6ro de la
prochaine "nouvel le" I igne Basic.

lBEE Recherche I'erreur de syntaxe d'une instruction et se piace
devant le caractdre de f instructicln suivante-

1BF4 Donne une erreur de syntaxe si le caractdre interpr6t6
n'est pas un retour chariot, I'instruction de la Iigne sui-
vante ou l'instruction qui suit 1es deux points.

1C01 Tableau de regroupement des types de commande.

1C22 l"lis d jour des variables systdme DEST et STRLEN (adresse de
1a variable en cours et longueur s'il s'agit d'une chaine
de caractereq).

1C96 Place la couleur temporaire (variable systdme ATTR-T) dans
1a couleur permanente (ATTR-P).

Routines des cormandes

1CEE Routine de la commande ST0P.

1CF0 Routine de 1a commande IF.

1003 Routine de 1a commande FOR-

tDB6 Recherche le dernier DATA, DEF FN r:u NEXT. Le registre E

doit contenir Ie code de 1'lnstruction et la paire de re-
gistres HL doit pointer le d6but de la zone de recherche.

1DAB Routine de ia commande NEXT.

1DDA Cette routine d6termtne 1a valeur I imite de 1a boucle.

1DEC Routine de la commande READ.

1E27 Routine de Ia commande DATA.

CLEFS POUR {,8 SPECTRAX
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ADRESSES DE LA ROII BASIC
(de 1000 d SCFF)

1E42 Routine de la commande REST0RE.

1E4F Routine de 1a commande RAND0MIZE.

1E5F Routine de Ia commande C0NTINUE"

1E67 Routine de Ia commande G0 T0.

1E7A Routine de Ia commande 0UT.

lE80 Routlne de la commande P0KE.

1E85 V6rifie les deux paramdtres de P0KE.

1E94 Compresse la dernidre valeur de la pile du calculateur dans
1e registre A (routine 1E94) ou dans la paire de registres
BC (routine 1t99).

lEAl Routine de la commande RUN.

1EAC Routine de la commande CLIAR.

lEED Routine de la commande CLEAR.

1F05 Teste si la place est suffisante en m6moire pour les pro-
chaines op6ratlons.

lFlA Stocke dans la pair-o de registres BC le nombre d'octets
libres en m6moir'e.

1F23 Routine de 1a commande RETURN.

1F3A Routine de la commande PAUSE.

lF54 Routine de test de la touche BREAK. Le programme n'effectue
un arr6t que si les touches SHIFT et BREAK sont appuy6es
simultan6ment.

1F60 Routine de la commande DEF FN.

1FC9 Routine des commandes LPRINT-

1FCF Routlne de la commande PRINT.

'lFF5 Effectue un relour chariot
lFFC Identiflcation des divers affichages (PRINT, LPRINT et

INPUT).

2045 l,lel d 1 le drapeau de z6ro pour indiquer la f ln d'une
impression.

204E Gestion des caractdres de contrOle -

2089 Routlne de 1a commande INPUT.

21D6 Met Ie drapeau Z d 1 si c'est le ciavler qui est utilise.
21E1 Routine des commandes PAPtR, INK et INVERSE.

225C Routine des commandes FLASI] et BRIGHT.

2294 Routine de 1a commande B0RDER.

ADRESSES DE LA ROM BASIC
(de 1000 d SCFF)

22M Routine d'adressage drun pixel. La paire de registre BC

doit contenir I'adresse du pixel - La routine place alors
dans HL I'adresse du pixel sur 1 r6cran et dans le reglstre
A sa position dans i'octet (routine uti 1 is6e par P0INT et
PLOT).

22CB Routine de 1a commande P0INT-

22CD Routine de la commande PLOT.

2307 Place dans Ia paire de registres BC deux
gule flottante (paramdtres compris entre
I'instruction DRAW).

2314 Place dans }e registre A le nombre en virgule flottante
du haut de la pite (comprls entre 0 et FF).

2320 Routine de la commande CIRCLE-

2382 Routine de la commande DRAW-

24m Initi al isation des paramdtres des commandes CIRCLE et DRAW.

24Bl Trace sur l'6cran une ligne en suivant les paramdtres
donn6s par DRAW.

Eval uation d'une expression

24FB Routine d'6valuation d'une expresslon num6rique ou d'une
chaine de caractdres. Le blt 6 de la variable systdme FLAGS

est mis d 1 si le r6sultat est num6rique.

2535 Routine d'6valuation des paramdtres X et Y de la fonction
SCREEN$. Donne 1e caractdre correspondant d ces coordonn6es
en utilisant la table point6e par 1a variable systdme CHARS.

2580 Routine d'6valuation des paramdtres X et Y de la fonction
ATTR. Donne I'aLtribut correspondant a ces coordonn6es.

2596 Table des adresses d'6valuation de fonction.

nombres en v1r-
0 et FF pour

A
Di
R

E

s
s
E

s

Adresse Eualuati,on de Adresse routLne

2596
2598
2594
259C
259E
25A0
2542
2544
2546
25A8
25AA

double quotes
crochets
d€c ima l

nrm5rinrro 1 rarac f.dre
fonction FN

fonction RND

PI
fonction INKEY$
BIN
SCREEN$

ATTR

2583
25EB
26BD
25AF

25FB
2627
2634
268D
2668
2672
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ADRESSES DE LA ROT{ BASTC
(de 1000 d SCFF)

25AF Evaluation d'un num6rique d

seulement RST 0020-

2583 Recherche de 1a posi Lion des
teres -

26C9 Recherche de 1a valeur d'une
identifi€e.

2795 Table des op6rations.

un seu I caractdre . 0n uti I i se

c'rtolps d'une c.haine de carac-

variable quand celle-ci a 6t6

ADRESSES DE LA ROTI BASTC
(de 1000 d SCFF)

2BB2 Recherche les variables ou les arguments d,une fonction
utilisateur d6clar6e par DEF FN. La variable systdme DEFADD
donne I'adresse du premier caractdre de 1a variable recher-
ch6e.

2951 Utilis6 par la routine pr6c6dente pour rechercher les ar-
guments du DEF FN avant de le faire dans la zone m6moire
des variables.

2996 Recherche les paramdtres d'une chaine de caractdres ou
place, dans la paire de registres HL, 1'adresse de d6but
des 6i6ments d'un tableau (ut11is6e par la commande DIM)-

2452 Routine de d6coupage d'une chaine de caractdres. Les para-
mdtres de cette derni6re doivent 6tre p1ac6s dans le haut
de 1a pile du calculateur et dans les registres.A, B, C,
D et E.

2A86 Place le contenu des reqistres A, B, C, D et E dans la pite
du calculaLeur-

2ACC Place dans la paire de registres BC le r6sultat de la
dernidre expression sous forme d,un entier. S,il y a d6bor-
dement, le drapeau de retenue est mis d'l et le reqistre A
contient alors FF.

ZAEE Place dans la paire de registres DE le contenu de
I 'adresse de DE+2.

2I.F4 Place dans la paire de registres HL le r6sultat de I v l-/c -ration HL*DE.

ZAFF Routine de ia commande LET.

28A6 Transfert une valeur num6rique de Ia pile du
ou une chaine de la zone de travail dans la
des variables Basic.

ZBAF Suite de la routine de la commande LET.

2BC6 TransferL les paramdtres d'une nouvelle chaine de caracLe-
res en ayant, au pr€alable, r6serv6 de la place m6moire
pour cel Ie-ci.

27BO Table des priorit6s-

Adresse 0pdrat ton Code

2780
2781
2782
2783
2784
2785
2786
2787
2788
2789
27BA
27BB
27BC

;

OR

AND

<=

+

06
OB

OB

OA

02
03
05
05
05
05
05
05
06

Place, dans les registres A, B, C,
bre en virgule flotLante de la plle
Routine de la commande DIM.

Met d 1 le drapeau de retenue si le
une lettre ou un chiffre.

calculateur
zone mSmoire

D et E, le dernier nom-
du calculateur.

78

27BD Routine d'6valuation d'une fonction utilisateur FN.

281F

2C02

2C88

2C8D

2C9B

registre A contlent

Met d 1 le drapeau de retenue sl 1e registre A contient
une lettre de I'alphabet.
Convertlt un nombre d6cimal d'une ligne Basic en nombre en
virgule flottante utilisable par 1e calculateur. Le 16sul-
tat est plac6 en haut de la pile du calculateur.

POAR LE SPECTRAX

Adresse 0pdration Code Code opdration

2795
2797
2799
2798
279D
279t
2741
27 A3
27 A5
27 A7
27 A9
27 AB

27 AD

27 AF

+

;
t

ND

AND

Code de fin

28
2D
tA
ttr
5E

3D

3E
JL
C7
C8

C9

c5
C6

00

CF

C3

C4

C5

C6
CE

CC

CD

C9

CA

CB

C7

CB

A
D
R
E

s
s
E

s

CLEFS POAR LE SPECTRAN CLEFS



 
 
 

Scanned By A Blood 
28 January 2008 

 

T
H
H
H
T
fl

I

H
H

I

H
I

I

ADRESSES DE LA ROM BASIE
(de 7000 A SCVF)

2D1B l'let i 1 le drapeau de retenue si Ie registre A contient un
num6rique.

2D22 Sauve Ie nombre en virgule flottante dans la dernidre va-
Ieur de la pile du calculateur si le registre A contient
un num6rioue.

2D28 Donne le format virgule flottante d la valeur absolue du
contenu du registre A.

ZDZB Donne le format virgule flottante i la valeur absolue du
contenu cie la paire de registres BC.

2D3B Convertit un nombre entier d'une ligne Basic (ou un num6ro
de ligne) au format virgule flottante. Le r6sultat est pla-
c6 dans la dernidre valeur de la plle du calculateur.

Routines arithm€tiques

2D4F Convertit un nombre sous forme exponentielle au format vir-
gule flottante. Le nombre doit 6tre plac6 en haut de la
pile du calculateur et I'exposant dans le regisLre A. Le
r6sultat est stock6 dans ia dernidre valeur de Ia pile du
calcuiateur.

2D7F Place dans la paire de registres DE ie nombre entier
(comprrs entre -65535 et +65535) poinLe par la paire de
registres HL (g6n6ralement Ie haut de la plle du calcula-
teur ) .

2D8E Stocke le nombre entier contenu dans la paire de registres
DE a I'adresse pointee par la paire de regisLres HL.

2DA2 Compresse Ie nombre en virgule flottante de 1a dernidre
valeur de 1a pile du calculateur dans Ia paire de registres
BC. Si 1e 16sultat est trop grand (sup6rieur d 65535), Ie
drapeau de retenue est mis a 1- L'octet bas du r6sultat est
copi6 dans le registre A.

2DC1 Calcule le nombre de diglts pour I'impression d'un nombre
en virgule flottante sur 1'6cran. Le registre A dojl con-
tenir 1'exposant.

2DD5 Compresse le nombre en virgule flottante de 1a pile du cal-
culateur dans le registre A si cela est possible. Le dra-
peau de retenue est mis d 1 si le r6sultat est trop grand.

2DE3 Affiche d 1'6cran le dernier nombre en virgule flottante
de la pile du calculateur. Cette routlne est utilis6e par
les foncLions PRTNT et STR$.

2F8B Effectue 1'op6ration CR=( 10*A)+C.

ADRESSES DE LA ROI] BASTC
(de 1000 d SCFF)

?FgB Pr6pare aux routines d'addition, soustraction, multipl ica-
tion et division en effectuant un compl6ment a 2 pour les
nombres negatifs. L'exposant est pl ac6 dans le regi stre A

et le premier octet est 0 pour les nombres positifs et FF

pour les n6gatif.s.

2FBA Place les deux derniers nombres en virgule flottante de la
pile du calculateur dans les registres et les registres
primes pour I'addition, la multiplication et 1a division.
La paire de registres HL doil pointer le premier octel du
premier nombre et DE celui du second.

300F Routine de soustraction. Cette r6utine modifie 1e signe du
nombre d soustraire et aooelle ensuite la routine d'addi-
tion.

3014 Routine d'addition.
30A9 Effectue I'opEration HL*DE et place le r6sultat dans la

palre de registres HL.

30C0 Pr6pare les nombres en virgule flottante pour 1a multipli-
cation et Ia division en mettant Ie drapeau de retenue d l

si le nombre est nul et le siqne du r6sultat dans Ie re-
g i stre A.

30CA Routine de multipl ication -

31AF Routine de division.
3214 Tronque un nombre pour tendre vers 0 (5.2 donne 5 et -5.2

donne -5 ) .

3293 Sauve dans la pile deux nombres en virgule flottante pour
I'addition, la multiplication et la division.

3297 Sauve dans Ia pile un nombre en virgule flottante pour
les fonctions ARCTAN, EXP et LN.

Routines du calculateur en virgule flottante

3C25 Table des consLantes utilisees par 1e'calculaLeur au for-
mat virgule flottante.

Adresse VaLeur,s

32C5
32CB
32CC
32CE
32D3

0
1

1/2
1/2 de Pj
10
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ADRESSES DE LA ROII BASIC
(de 1000 d SCFF)

32Dl Table des adresses des fonctions utilisant Ies routines en
virgule flottante. Ces routines sont appel6es par la fonc-
tion RST002B ou la routine en 2734. Le nombre qui suit
RST0028, dans le programme, donne Ie type d'op6ration d

effectuer- Une liste d'op6rations doit toujours se terminer
oar le code 38 (fin des calculs).

0giration Adresse
routLne

r
I
H
H
H
Tr
Hr
;

32D7
32D9
32DB
32DD
32DF
32E1
32E3
32E5
32E7
32E9
32EB
32ED
32EF
32Fl
32F3
32F5
32F7
32F9
32FB
32FD
32FF
3301
3303
3305
3307
3309
3308
330D
330F
331 |
3313
3315
3317
33r9
3318
33'tD
33tF
3321
3323
3325

Saut si exact
Echange les op6randes
Suppres s i on
Sou stract i on
Mrrllinl inatinn
Division
Pui ssance
0r
AND

Compara i sons
Compara i son s

Compa ra i son s
Compara i son s
Comparaisons
Compara i son s
Addition
AND entre chaine et num6rique
Compara i son s
Comparai sons
Compara i sons
Comparai sons
Comparai sons
Compara i sons
Concat6nation de chaines
VAL$
USR""
Lectu re
N6g at i on
CODE

VAL
LEN

SIN
COS

TAN
ASN

ACS

ATN

LN

EXP

INT

00
01
02
03
04
05
06
07
08
09
OA

OB

OC

OD

OE

OF

10
11

12

13
.A

t)
16

17
18
'19

1B

1C

1D

tf
1F

20
LI

2?
.J
24
25
26
27

36BF
343C
33A 1

300F
3OCA

31AF
385 1

35'lB
3524
3538
3538
3538
3538
353B
353B
30'14
352D
3538
3538
35 3B

3538
3538
3538
359C
35DE
34BC
3645
346E
3669
35DE
367 4
3785
3 7AA

37DA
3833
3843
37E2
37 13
36C4
364F

3327
3329
3328
332D
332F
3331
3333
3335
3337
3339
3338
333D
333F
3341
3343
3345
3347
3349
3348
334D
334F
3351
3353
3355
3357
3359

ADRESSES DE LA ROX BASTC
(de L000 d scFF)

sse
routLnelpdration

SQR

SGN

ABS
PEEK
IN
USR O
STR$
CHR$
NOT

Duplique un nombre
l'4odu I o
Saut
Stocke des donn6es
D6cr6ment et saut si non
=0
>0
Fin des calculs
Donne I 'argument
Tronque un nombre
On5r:tinn cimnla
Conversion exponentiel Ie
Sauve un nombre en virgu
G6n6rateur de s6ries
Sauve une constante
Sauve dans 1a m6moire
Chai'ge dans la m6moire

le flottante

384A
3492
346A
34AC
3445
3483
361F
35C9
350 1

33C0
36A0
3686
JJLO
3674
3506
34F9
369B
3783
3214
3342
2D4F
3297
3449
34 1B

342D
340F

3358 Routine de calcul des nombres en virgule flottante.
33Al Routine de suppression d'une op6rande en virgule flottante

de la pi le du calculateur.
3342 Utilis6e par 2757 pour les op6rations simples.
3349 Teste s'i1 reste au moins 5 octets de libres dans la oile

du calculateur pour stocker un nombre en virgule flottante.
3384 Stocke dans la paire de registres DE la variable systdme

STKEND, place le nombre en virgule flottante dans Ia pile
du calculateur Duis replace dans STKEND le contenu de DE.

33C0 D6place un nombre en virgule flottante en haut de la pile
du ca I cu I ateur .

33F7 Routine de recherche d'une tonstante (voir tableau en
32C5)- La paire de registres HL doit contenir I'adresse
de d6but de Ia table et le registre A Ie num6ro de la
constante. La routine place alors, dans la paire de re-
gistres HL, 1'adresse de Ia constante.

CLEFS POAR LE SPECTRAT|

28
29
2A
28
2C

2D

2E
2F
30
3t
32
JJ
J4
35
36
37
38
39
3A
3B

3C

3D
JE

3F
40
A'I

A
D
R
E

s
s
E

s
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ADRESSES DE LA ROH BASIC
(de 7000 d SCFF)

3406 Routine de recherche de l'adresse d'un nombre en virqule
flottante. Le r6sultat est plac6 dans 1a paire de reglstres
HL.

340F Routine de d6placement d'un nonbre en virqule flottante de
la zone m6moire du calculateur dans la pile du calculateur
(nouvel 1e valeur).

3418 Recherche une constante et la sauve dans la dernidre vaieur
de 1a pile du calculaLeur.

342D Routine ident-ique a 340F, mais la source et la destination
sonL irrvers6cs.

343C [change ]es vaieurs dcs'deux derniers nombres en virgule
flottante de la pi 1e drr calculateur.

3449 G6n6raleur de s6ries (polyndmes de Chebyshev) utilis6es pour
1es fonctions SIN, ATN, LN, EXP et les fonctions qui en d6-
coulenl (COS, TAN, ASN, T et SQR) -

346A lvlet d 0le bit de siqne dit dernier nombre en virgule flot-
tante de ia pi le du calculateur (valeur absolue) -

346E Change Ie bit de signe du dernier nombre en vlrgule l'lot-
tante de ta pile du calculateur (n6gation).

3492 ftoutlne de 1a lonction SGN.

34A5 Ror:tine de la foncLion IN.

34AC Routine de la fonction PE[:K-

3483 Routine de ]a fonci.ion USR suivie d'un nombre.

34BC Routine de la fonction USR sulvie d'une chaine de caractd-
I'ES .

34E9 .l-este si un nombre en virgule f lottante est nu1. Si c'est
le cas, la rcrltine rnet d 1 le drapeau de retenue"

34F9 RouIine de I'op6ration ">0".

3501 Routrne de la fonction N0T.

3506 Ror:tine de i'op6ration "<0".

3508 Met la dernidre valeur de la pile du calculateur d 0 si le
draneau de retenue est d 0 et d 1 s'il est d 1.

3518 Routine de I'op6ration 0R.

3524 Routine de l'op6ration AND entre deux nombres.

352D Routine de I'op6ration AND entre une chaine de caractdres
eI un nomDre.

3538 Routine des op6rations de comparaisons.

359C Routine de concat6nation de chaines de caractdres.

ADRESSES DE LA ROII BASfC
(de 1000 d TCFF)

35BF Place dans la paire de registres HL I'adresse du premier
octet de Ia dernidre valeur de la plle du calculateur'(va-
riable systdme STKEND-S) et dans DE ceile de STKEND.

35C9 Routine de Ia fonction CHR$.

35DE RouLine des fonctions VAL et VAL$.

361F Routine de la fonctio'n STR$.

3645 RouLine de la ionction INKEY$.

3669 Routine de ia fonction C0DE.

3674 Routine de la fonction LEN.

367A Effectue la fonction machine DJNZ, mais avec 1a variable
sysLdme BERC (routine uLilis6e par le g6nerateur de s6rie).

3686 Effectue un saut inconditionnel (routine utiiis6e par 3674
et 368F).

368F Effectue un saut conditionnel si 1a dernldre valeur de ia
pile du calculateur (ou celle poinL6e par 1a paire de re-
gistres DE) est diff6rente de z€ro-

3698 Fin de Ia Iiste de calculs effectu6e par RST002B. Cette
cjernidre a rencontrO un code 38"

36A0 Routine de calcul d'un modulo pour les nombres al6atoires.
36AF Routine de la fonction INT.

36C4 Routine de la fonction EXP-

37'l 3 Routlne de 1a fonction LN.

A
D
R
E

s
s
E

s
T
I
T
I
T
;

I

3783 R6duit I'argument de SIN ou COS avant

37AA Routine de la fonction COS.

3785 Routlne de Ia fonction SIN.

37DA Routine de la fonction TAN.

37EZ Routine de la fonction ATN.

3833 Routine de la fonction ASN.

3843 Routine de la fonction ACS-

384A Routine de la fonction SQR.

3851 Routine de 1a fonction ^.

3D00 Table de repr6sentation graphlque des
ce (20) au copyright (7F). Ce tableau

les calculs

caractdres
va de 3D00

/^ I t^-^-(rg r g)iro-
A 3FFF.
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5C09

VARTABLES SYSTEME (dE SCOO d. 5CB5)

Ces variables sont utilis6es en permanence par 1e Basic. Elles
peuvent 6tre modifi6es pas vos programmes en langage machine ou
en Bas ic avec cenendan f. otrp lnrres 16serves :u YuulvuvJ

0 : peut 6tre modifi6e par vos progrdmmes en Basic ou L.M.
N : ne peut 6tre modifiSe ("plante" votre Spectrum!).
RIEN : ie Spectrum change imm6diatement cette valeur.

Ddfinitian

5C00 23552 KSTATE Contient les diff6rents 6tats du
clavier. Cette varlable est uti I i-
s6e par Ia routlne de gestion du
clavler (028F) et celie de la com-
mande NE},J (1182).

Code de ia dernidre touche enfonc6e.
Cette variable est mise d jour par
ia routine de gestion du clavier
(028F).

Dur6e maximum pendant laquelle une
touche peut 6tre appuyee sans qu'i I
y ait de r6p6tition (environ 0./
seconde). Cette variable est utili-
s6e par la routine de gestion du
cl avier (02BF) et ce1 le de la com-
mande NEI,J ( 1 1B7) .

D6lai entre les r6p6titions quand
une touche est maintenue appuy6e
(environ 0.1 seconde). Cette varia-
ble est utilisSe par la routine de
r6p6tition d'une touche (0310).

Adresse des arguments d'une fonc-
tion uti I I sateur - Cette vari able
est utilis6e par Ia routine de 1a
commande FN ( 27BD ) .

Stocke le deuxidme octet de contr6-
le des couleurs entr6es au clavier.
Cette variabie est utilis6e par la
routine de la dernidre touche appu-
y6e (10A8).

Stocke la couleur utills6e par les
commandes AT et TAB- Cette variable
est utllis6e par la routine des ca-
ractdres de contr6le avec opdrande
(0A60).

5COB 23560 LAST-K

23561 REPDEL

5COA 23562 REPPER

VARIABLES SYSTEAE (de 5C00 d. 5CB5)

Ddfinition

5C 10

5C36

3568

3606

STRMS

CHARS

RASP

PIP23609

5C34 23610 ERR-NR

FLAGS

5C3C 23612 TV-FL

Adresse des canaux.

Adresse (-255') des d€finitions gra-
phiques de chaque caractere de
I 'espace au symbole copyright.
Cette variable est mise d jour Par
la commande NEw (11B7) et contient
ators 3C00. Vous pouvez la modifier
pour pointer la m€moire vive et re-
dpssiner torrt le ieu de caractdres.

Dur6e du signal sonore (mis d jour
par la routine de la commande NEW

en 1 187) .

Longueur du "clic" Iors de la ma-
noeuvre d'une touche du clavier
(mise d jour par la routine de Ia
commande NE|./ en 1 1 87 ) .

Code de I'erreur rencontr6e. Cette
valerrr corresnond d 1 moins le code
erreur. S' i I n 'y a pas d'erreur, on
trouve dans cette variable 255d
ou FF hex (PRINT PtEK(23610) donne
toujours 255). Cette variable est
rrlilic6o nar la rnrrtino dp opstion
d'erreur (0053) et celle de la com-
mande INPUT (2089).

Cette varlable contient les diff6-
rents drapeaux utilis6s par les
routines en 028F, 0A23, 0A4F, 0A6D,
OADC, 0C55, 1187, 1795, 1F34, 1F50,
2089, ZAEE et 35DE.

Drapeau de contrOle de I'6cran.
Cette variable esL modifiee par les
routines de contrOle de SAVE (0970I
de sauvegarde du num6ro de Iigne et
de colonne (0ADC), de test du
Scrol I (0C55), de sauvegarde de ia
couleur (0D4D), d'effacement drune
1 igne d'6cran (0E44), de la comman-
de NEI^/ ( 1187) , des commandes L IST
et LLIST (1795) et de ]a commande
I NPUT ( 2OB9 ) .

3B

2

5C38

5C39

3608

A
D
R
E

s
s
E

s
5COB 23563

5COD 23565

DEFADD

K-DATA

86

5COE 23566 TVDATA
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VARIABLES SYSTEME (de 5C00 d. 5CB5) VARIABLES SYSTEHE (dE SCOO d 5CB5)

Ddfini,tion

5 C3D 23613

5C3F 23615

5C 41 23617

5C42 23618

5C44 23620

ERR-SP

L IST-SP

NE |^/P PC

Ddfinition

Adresse de la nile machine util is6e
en cas d'erreur. Cette variable est
uti lis6e par les routines de I'6di-
teur (0F2C), de Ia commande NEW

( 1 187), de Ia commande CLEAR ( lEAC) ,

de la commande G0 SUB (IEED), de la
commande RETURN (1F23) et Ia com-
mande INPUT (2089).

Pointeur de l'adresse de retour
aprds une liste automaLique. Cette
variable est utilis6e par la routi-
ne de test du Scroll (0C55) et
celle des commandes LIST et LLIST
(17e5).

Type de curseur sur lt6crdn (E, C,
K, L ou G). Cette variable est utl-
lis6e par les routines de gestion
du clavier (028F), de Ir6diteur
(0F2C), d'ajout d'un caractdre dans
une 6dition (0F81) et d'affichage
du curseur (1BEl).

Num6ro de la Iigne oi doit 6tre
effectu6 un saut. Il est possible
de modlfler NEWPPC et NSPPC pour
forcer un saut d une ligne donn6e.
Cette variable est utilis€e par les
routines de contr6le de L0AD (0808)
de la commande FOR (1D03) et de la
commande G0 T0 ( 1E67) -

Num6ro d'instruction dans une llqne
otl doiL 6Lre effectu6 un saut (les
instructions dans une ligne sont
diff6renci6es par le s6pareur ": " ).
Cette variable est utilis6e Dar Ies
routines de contrdle de t0AD (0808)
de ia commande FOR (1D03) et de la
commande G0 T0 ( 1E67). Pour son
utilisatlon, voir NE|^/PPC.

5C45 23621

5C47 23623 SUB PPC

5C48 23624 BORDCR

5C49 23625 E-PPC

5C4B 23627

5C4D 23629

5C4 F 23631 CHANS

NumSro de la ligne en cours drexe-
cution- Cette variable est utilis6e
Dar la routine de la commande FOR

(1D03) et celle de la commande G0

SUB ( lEED).

Num6ro de l'instruction dans 1a 1i-
gne en cours d'ex6cution. Cette va-
riable est utilis6e par Ia routine
de Ia commande FOR (1D03) et celle
de la commande G0 SUB (1EED).

Couleur (multipli6e par 8) du bord
et de la oartie inf6rieure de
I '6cran - Cette variable est uti I i -
s6e oar les routines de modifica-
tion des couleurs dans SAVE et L0AD
(053F), de sauvegarde des couleurs
(0D4D) et d'effacement d'une Iigne
d'6cran (0E44).

Num6ro de la ligne point6e Par le
curseur. Cette variable est utili-
s6e par la routine de gestion de la
touche EDIT (0FA9) et celle de la
commande LIST et LLIST (1795).

Pointeur de la table des variables
utilis6es par le Basic. Cette va-
riable est utilis6e par les routi-
nes des commandes SAVE et L0AD
(0605), de contr6le de L0AD (0808),
de contr6le de MERGE (0886), de la
commande NEl,l (1187) et de Ia com-
mande CLEAR ( 1 EAC) -

Adresse de Ia variable en cours
d'affectation - Cette variable est
modifi6e Dar la routine de la com-
mande LET (2AEE).

Adresse des donn6es des diff6rents
canaux. Cette variable est mise d

jour par Ia routlne de la commande
NEl^l (1187).

A
D
R
E

s
s
E

s
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VARTABLES SYSTEME (de 5C00 d. 5CB5)

5C5 1 23633 CU RCH L

5C53 23635

5C5 5 23637 NXTL I N

5C57 23639 DATADD

5C59 23641 T-LINE

90

5C5B 23643 -CUR

CLEFS POAR LE SPECTRAM CT,EFS POAR LE SPECTRAA

,CB5 )

Adresse des informations utilis6es
Dour Ies entrSes/sorties. Cette va-
riable est utilis6e par les routi-
nes de gestion des caractdres de
contr6le avec op6randes (0A6D), de
Ia commande CLS (0D68), d'efface-
menb d'6cran (0DAF), de gestion de
la touche EDIT (0FA9) et de la com-
mande STR$ (361F).

Adresse du programme Basic. Cette
variable est utilis6e oar les rou-
tines des commandes SAVE et LOAD
(0605), de contrdle de Ia commande
MERGE (0886), de MERGE d'une ligne
ou d'une variable (092C), de la
commande NE|.J (1187) et de recherche
d'adresse d'une ligne Basic (196E).

Adresse de la prochaine ligne a

ex6cuter. Cette vari ab Ie est uti I i
s6e nar la rorrl.inc de la commande
REM (1882) et celle de la commande
FOR ( 1D03).

Adresse de fin de Ia dernidre don-
n6e (DATA). Cette variable est uti
I is6e nar Ies rorrtines de Ia com-
mande NEW (1187), de la commande
READ (1DEC) et de la commande RtS-
T0RE ( 1E42).

Polnteur de I'adresse de la zone de
travail de lr6diteur. Cette varia-
ble est lti l i s6p nar leS routines
des commandes SAVE et LOAD (0605),
de contrdle de L0AD (0808), de la
commande NEW ( 1 1B7), de lecture
d'un num6ro de i igne ( 19FB), de la
commande LtT (ZAEE) et de la com-
mande DIM (2C02).

Adresse du curseur sur l'6cran.
Cette variable est uLilisee par les
routines de l'6diteur (0F2C),
d'ajout d'un caractdre dans une

5C5D ?3645 CH -ADD

5C5 F 23647 X-PTR

5C6 1 23649 |,lORKSP

5C63 ZJOS I STKBOT

VARIABLES SYSTEITE (de 5C00 d

Ddfinition

6dition (0F81 ), d'affichage du cur-
seur (18E1), de la commande INPUT
(2089) et de la fonction STR$ (361F)

Adresse du prochain caractdre d in-
terpr6ter. Cette variable est uti-
lis6e par les routines RST0008,
RST0018, de recherche du prochain
caractdre (0074), de lecture d'un
num6ro de ligne (19F8), de 1a com-
mande FOR (1D03), de la commande
INPUT (2089) et des fonctions VAL

et VAL$ (35DE).

Adresse du caractdre pr6c6dant 1e

symbole d'erreur de syntaxe (point
d' interrogation) dans I'entr6e
d 'une I I gne Bas i c ou dans I ' ex6cu -
tlon de Ia commande INPUT. Cette
variable est utllis6e par les rou-
tines de contrdle de L0AD (0808),
de MERGE d'une Iigne ou d'une varia
ble (092C), de la commande READ

(1DEC) et de la commande INPUT
(208e).

Adresse de 1'espace de travaii tem-
poral re. Cette vari able est uti I i -
s6e par les routines RST0030, de la
commande NEI^/ (11B7), de 16servation
m6moire (169E) et de 1a commande
iNPUT (208e) -

Polnteur de I'adresse de d6but de
la pi Ie du calculateur uti I is6e
pour les calculs des nombres en
virgule flottante. Cette variable
est utilis6e par les routines de Ia
commande NEI^i ( 1 1B7), de r6servation
m6moire ( 169E) et de la commande
INPUT (2089).
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VARIABLES SYSTEIIE (dC SCOO d. 5CB5)

5C65 23653 S1 KEND

Numdro de 1a llgne la plus haute
dans une ligne automatique. Cette
variable est uti I is6e par la routi
ne des commandes LIST et LLIST
(17e5).

5C67 23655

5C68 ?3656

5C6A 23658

5C6B 23659

5C 6C 23660

BREG

FLAGS2

uf -51

S-TOP

5C 6t 23662

5C 70 ?3664

5C,71 23665

5C,72 23666

5C7 4 23668

5C 76 23670

5C78 23672

OLDPP C

OS PPC

FLAGX

STRLEN

T-ADDR

SEED

FRAMES

UDG

COORDS

Ddfinition

Pointeur de I'adresse de fin de
pile du calculateur. Cette variable
est utilis6e par les routines de la
commande NE|^/ (1187), de lecture
d'un num6ro de i igne ( j 9FB) , de I a
commande CLEAR (lEAC), de test de
place m6rnoire ( 1F05) et de calcul
en virgule flottante (335B).

Sauvegarde du registre B par le
calculateur dans i,ex6cution d,un
pseudo DJNZ ( vo i r codes mach i ne ) .
CeLte variable est uti I is6e par 1a
routine Ce calcul des nombres en
vi rgule flotIante (3358) et cel ]e
d'ex€cution d'un DJNZ (362A).

Adresse de la pi 1e sp6ciale du cal -
culateur (g6n6ra1ement MEl"lB0T) .
Cette varlable est utilis6e par la
routine de 1a commande FOR (jD03).
Drapeau utilis6 par ies routines de
d6codage clavier (0333), d,efface-
ment d'6cran (()DAF), d'effacement
du tampon d'imprimante (DEDF), des
commandes LIST et LLIST ( 1795),
d ' aff i chage du curseur ( 1 8E 1 ) et de
la conrnande INPUT (2089).

Nombre de llgnes vides en Cessous
de l'6cran (y compris les lignes
vides). Cette variable est utilis6e
par les routines de test du Scroll
(0C55), de la commande CLS (0D6B),
de la commande NEW (1187), des com-
mandes LIST et LLIST (1795) et de
la commande INPUT (2089).

VARIABI;ES SYSTEaE (de 5C00 d SCBS)

Num6ro de Ia llgne A laquelle
I' instruction CONTINUE doit repar-
tir- Cette variable est utilis6e
par ia routine de Ia cornmande CON-

TrNUE (15EF)-

Num6ro de I 'instruction dans une
I igne A Iaquel le I 'instructlon CON-

TINUE doit repartir. Cette variable
est utilis6e par la routine de la
commande C0NTINUE ( 15EF).

Dr apeau utilis6 par les routines de
I'6diteur (0F2C), de 1a touche EDIT
(0FA9), de la commande INPUT (2089)
et de ia commande LET (2AEE)-

Nombre de caractdres d interpr€ter.
Cette var i abl e est uti I i s6e Par I a

routine de la commande FOR ( 1D03)
et celle de la commande LET (2AEE).

Adresse de ia prochaine rubrique
dans la table de syntaxe. Cette
variable est utilis6e Par la rou-
tine des commandes SAVE et LOAD

(060s).

Base de la s6rie des nombres al6a-
toires (fonction RND). Cette va-
riabie est d6termin6e Par I'ins-
truction RAND0MIZE (routine en
1E4F).

Compteur de trames du t6l6viseur
(incr6ment6 touLes les 20 ms).
Cette variable est util is6e Par la
routine RST003B et celle de Ia
commande RAND0MI ZE ( 1 E4F ) .

Adresse du premier caractdre gra-
phique. Cette variable est mise d

jour par la commande NEW (1187).

Coordonn6es X du dernier pixel
affich6. Cette variable est uti i I -
s6e par les routines d'effacement
d'6cran (ODAF), de la commande

A
D
R
E

s
s
E

s

5C 78

5C7D

23675

23677
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VARIABLES SISTEI|E (de 5C00 A SCBS)
I

;

:
I

:
I

-1-t
I

T-
IT
II
t
I
il

I;l
t
t

It
tl

de
Id

i.<r: -; +; ^-ue,l utLuvuutL

la commande CIRCLE
cornmande DRAI,'I (2382) .

VARIABLES SYSTE'IE (dC SCOO A 5CB5)

n;c;-;+;^-
ueJ utLuL uvtL

Identique a S-POSN, mais pour ia
partie inf6rleure de 1'6cran.

Compteur du nombre de lignes a

imprimer sur l'6cran avant l'appa-
rition du message "ScrolI?". Cette
variable est utilis6e Par les rou-
tines de test du Scroll (0C55),
d'effacement d'6cran (0DAF) et de
la commande INPUT (2089).

Num6ro de la couleur permanente.
Cette variable est utilis6e Par
les routines de sauvegarde couleur
(ODAD), de la commande CLS (0D68),
d'effacement de iigne (0E44) et de
1a commande NE|,J (1187).

Utiiis6e pour les couleurs trans-
parentes. Les bits d 1 sP6cifient
que les bits d'attribut correspon-
dants ne proviennent pas de la va-
riable systdme ATTR-P, mais qu'i ls
sont d6j i pl ac6s sur i '6cran .

Num6ro de la couleur temporaire (d
I ' int6rieur d'une lnstruction PRINT
par exemple). Cette variable est
utilis6e par les routines de mise
d jour de I'octet d'attribut (0BDB)

de test du Scroll (0C55), de sauve-
garde couleur (0D4D), de la comman-
de NEW (1187) et de gestion des
caracteres cl ignotanLs ( 18C1 ).
Identlque a MASK-P. mais pour les
v:l arrrc tomnnrai roq

vr"rHv' vr 
' 

!J.

PLOT (22DC),
(2320) et de

5CBA

5C8C

23690

23692

5C8D 23693

5CBE 23694

5CBF 23695

SPOSNL

SCR-CT

ATTR-P

MASK- P

ATTR-T

SK-T

5C80

5C7E

5C7F

23678

23679 P-POSN

PR-CC

E CHO- E

DF-CC

DFCCT

S-POSN

23680

Coordonn6e Y du dernier
ch6.

dl I I -

Posi Lion de la t6le d'impression de
I'imprimante, c'est-a-dire un des
33 caractdres du tampon. Cette va-
riable est uti1ls6e par 1a routine
de sauvagarde ligne/colonne (0ADC).

Pointeur du prochain caractdre d

imprimer dans le tampon BRBUFF.
Cette variable est utilis6e Par la
routine de sauvegarde I igne/colonne
(OADC) et cel Ie d'effacement du
tampon d' imprimante (OEDF) .

tnrrti I ic6 n:r la Recir drt Snocirt tmr J! yu, I I uu vyLe Lr u"'.

Vous pouvez utiliser cet octet dans
vos programmes en langage machine-

Num6ro de la dernidre colonne utl-
1 i s6e lors d 'une entr6e ( sur I a

dernidre Iigne de 1'6cran). Cette
variable est utl 1 is6e par 1a rou-
Line de sauvegarde I igne/colonne
(0ADC) et celle de Ia commande
r NPUT ( 2089 ) .

Adresse de la prochaine position
d'6criture par I I instruction PRINT.
Cette variable est utilis6e par la
routlne de sauvegarde I igne/colonne
(0ADC).

Identique a DF-CC, mais pour 1a
narf i a i nf6ri orrrp de I 'ecfan .

Num6ro de la colonne de la prochai-
ne instruction PRINT. Cette varia-
ble est utilis6e par la routine de
1a commande INPUT (2089).

Num6ro de Ia Iigne de la prochaine
instruction PRINT.

5C8 1

5C82

2368 1

23682

A
D
R
E

s
s
E

s5C84 23684

5C86

5C88

23686

23688

5C 90

5C9 1

23696

23697 P-F LAG Drapeau utllis6 par les routines
dp npst ion dr crrrserrr cirol te
(0A3D), de mise d jour de I'octet
d'attribut (OBDB), de test du
Scroll (0C55), de gestion des ca-
ractdres cl ignotants ( 1BC1 ) et de
Ia commande PL0T (22DC)-

94

5C89 23689
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5C92

5CBO

5CB2

5CB4

23698

23728

23730

23732

30

2

2

2

0

0

0

14EMBOT Zone de travail pour les nombres
uti i is6s par le calculateur et
qu'i1 ne peut pas placer dans sa
pi Ie.
Inuti lis6 par 1e Basic du Spectrum.
Vous pouvez utiliser ces deux oc-
tets pour vos programmes en langage
macnlne.

Adresse du dernier octet utilis6
par le Basic. Cette variable Peut
6tre modifi6e pour rEserver de la
piace memoire pour vos Progrdmmes
en langage machlne Par I'instruc-
tion CLTAR suivie de la nouvel 1e

valeur de RAMT0P. Cette variable
est modifl6e par la routine de la
commande NE|^l (1187) et celle de la
commande CLEAR (1EAC).

Adresse du tout dernier octet de 1a

m6moire vive (32767 pour 1a version
16 ko et 65535 pour la version 48

ko). Cette variable est modlfi6e
par la routine de la commande NEl,i

(1187) et celle de la commande
CLEAR ( lEAC).

RA14TOP

P-RAMT

I

I
IT

H
I

T
I
||

||

I
rr
I|
r|
r||
I|

VARIABLES SYSTEITE (dC SCOO d 5CB5) TRUCS ET ASTUCES

gwnoJ"\uw. (e yo- &s b^u-l^ P"hre 23 6flra

CEAIilAGE DE PROGRAIINE

En utilisant la commande SAVE LINE, il est possible de chainer
plusieurs programmes (d6coupage d'un programme'en plusieurs par-
ties s'il ne tient pas entidrement en m6moire). I1 suffit de
saliver tous les morceaux de programme par SAVE "PROGRAI'4ME" LINE
eL d'ajouter des instructions LOAD "PROGRAMME SUIVANT" pour char-
ger et ex6cuter automatiquement la suite. Exemple :

Progranme 1

REM DEBUT

PRINT "EXECUTION PREMIERE PARTIE''

lOOO LOAD ''PROGRAMME 2''

Programe 2

REM DEBUT
PRINT,'EXECUTION DEUXIEI'4E PARTIE,,

lOOO IOAD ''PROGRAMME 3"

ETC

SAUVEGARDE RAPTDE

L'instruction SAVE sauvant Ies lignes de programme mais aussi
lnr variables Basic, il peut 6Lre inL6ressant de taper directe-
rnenI au clavier I'instruction CLEAR avant d'effectuer ]a sau-
voqarde. CLEAR effagant les variables et les tableaux, on gagne

Iusqu'a 50 % du temps de sauvegarde.(surtout s'il existe des
instructions comme DIM A( 100,'100) dans votre programme).

10
20
30

10
20
30

T
R
u
C

s

E

T

A
s
T
u
C

t
s

Il est possible
rac Leres contenant

d'utiliser 1a fonction VAL
une expression complexe ou

TilSTRACTIOil VAL

d'une chaine de ca-
utilisant des
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variables Basic. 0n peut ainsi constituer des fonctions math6ma-
tiques enLr6es lors d'un INPUT pour les ex6cuLer avec des varia-
bles d63d dans le programme. Pour obtenir les valeurs de 1 d 10
de la fonction Ax+B, 1l faut 6crire 1e programme suivant :

1O LET A=10
20 tET B=5
30 FOR X=1 T0 10

40 PRINT A*X+B
50 NEXT X

Mais si vous d6sirez changer de fonction, il faut modifier la
ligne 40. Avec l'instruction VAL il est possible d'6crire ceci :

10 INPUT A

20 INPUT B

30 iNPUT FONC$

40 FOR X=l T0 10
50 PRINT VAL FONC$

60 NEXT X

LAI{GAGE MACEIITE DAITS AITE TilSTRACTTON RETI

C'est la solution la plus simple pour les programmes en 1.l'4. de
petite taille. La premiere adresse de la routine sera 16514 puis-
que la m6moire vive utilis6e par Ie Basic commence en 16509, le
Basir: nrenanf. derrx ().tpFs norrr lo nrrm6ro de I ione- derrx octels
pour sa longueur et un octet pour I'instruction REl4. Vous devez
placer aprds I'instruction REM autant de caractdres qu'en com-
prerrd votre sous-programme en langage machine. Exemple :

10 REI'4 0123456789
20 LEI A=PEEK 23635r-256*PEEK 23636 +5
30 P0KE 4,201
40 LET L=USR A

(cet exemple effectue uniquement une instruction machine RET).

Remarque : L'instruction REl4 doit Loujours 6tre 1a premiAre ligne
du programme pour qurelle ne soit pas deplac6e par le Basic.

LAITGAGE trIACETIIE EN EAUT DE IIET{OIRE

II suffit pour cela de modifier la variable systdme RAMTOP.
5i vous avez besoln de 200 octets, vous devrez taper drrectement
au clavier:

CLEAR ( PEEK 23730+256*PEEK ?3731 ) -200

Rr:marque .' le sous-programme en langage machine alnsi 6tablt
n'esL pas sauv6 par I'instruction SAVE mais par SAVE "PGM LM"

C0DE adresse, Iongueur.

T
I
I
H
T
T
t
fl
Jt|

EORLOGE TEIIPS REEL

l.a variable systdme FRAMES compte 1e nombre de trames affich6es
srrr l'6cran. Cette variable est donc incr6ment6e 50 fols par se-
r:onde (20 ms) et peut servir de compteur pour une horloge (pr6ci-
sion du secteur) :

10 CIS
20 I F_I T-0
30 INPUT "H, I'4, S ?'' ; I], M, S

40 P0KE 23672,0
50 P0KE 236/3,0
60 P0KE 236/4,0
70 LET C=PEEK 236721256*PEEK 23673+65536*PEtK 236/4
80 IF I+50>C THEN G0 T0 i0
90 LET T=T+50

100 | ET S=S+1
110 IF 5<60 Tll[N G0T0 1/0
120 | ET S=0:LE'l' l'1,.lvl+1

130 IF M<60 lllEN G0 T0 170
140 LET M=0: LET l.l=H+ 1

150 rF fl<24 THEN G0 r0 170

160 rEf H=0
1/0 PRINI AT .10,'l 0;ll;":";l''l;":";S;"
180 00 r0 70

ilAIIBRE D1 ACTF:1.'S 1,,TRRF:S

Pour connaitre le nombre d'octets ltbres en m6rrolre vive, il
f ,ruL Laper {ln mcde direct ou clans un programme tlasic la I igne
s;u I vdn le :

pRrNf 65535-USn /962.; "0cters libres' _ p ql5'/z
\!_-*F""-

T,ONCUP:T]R D, UN PROGRANT4E

l;our connaitre le noinbre d'octets occt.tp6s p.ar le programtnc Ba-
sic en in6moire, i I l'out, tclper cI rnode dircct ou datts uit pr()gr,]mrne
llasic la ligne suivan[e :

PRINI (PEEK 2.16?/ r256*PL::LK ?3628)
-(PEEK 2:l635r256rPFtK 23636)

T
R
u
c
s

E

T

A
s
T
U
C

E

s
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EDITIOTI COilTTITAE

Il est toujours g6nant d'avoir Ie message "Scroll?" au milieu
d'une 6dition sur l'6cran. La variable systdme SCR-CT donne au
Basic le nombre de Iignes d imprimer avant ce message. Le pro-
gramme qui suit donne un listing continu quelque soit Ie nombre
de lignes d imprimer :

10 FOR r=1 T0 1000
20 POKE 23692,255
30 PRINT I, " "; I*2:" " ;12
40 NEXT I

CLIC DIT CLAVIER

II est possible de modifier Ie "clic" que le Spect.rum faib
entendre quand une touche est enfonc6e. La variable systdme PIP
d6finit la lonorlerir de ce "clic". Initialement elle est d z6ro
mais, en lui donnant Ia valeur 128, Ie son est beaucoup plus
audlble:

POKE 23609,128

Remorque ; toutes les valeurs entre 0 et 255 peuvent convenir,
mais la saisie est ralentie quand on s'approche de 255.

DELAT AVAilT REPETTTION

Il esL possible de modifier le delai avant Iequel une Louche
appuy6e doit 6tre 16pet6e. C'est la variable systeme REPDEL qui
d6finit ce d6lai. Initiaiement cette variable contient 35 soit
0.7 seconde :

POKE 23561,20 pour les as du clavler (0.4 seconde)
P0KE 23561 ,75 pour les d6butants ( 1 .5 seconde )

Pnrrr crrnnrimor los 16n6f it ionc drr r-lavier i I f:rrt f :nor

POKE 23561,0

DELAT ENTRE REPETTTION

C'est la variable systdme REPPER qui d6finit Ie d6iai entre
deux r6o6tltions. Inltialement elle contient la valeur 5, soit

0-1 seconde) :

23562,2 pour les as (0.04 seconde)
23562, '15 pour les d6butants (0-3 seconde)

REilAXEROTATTOII

Le programme simple qui suit permet de renum6roter les Iignes
d'un programme Basic. II esI piac6.sp6cia]ement d partir de la
ligne 9990 pour ne pas g6ner le programme d renum6roter (il est
d utiliser avec Ia commande MERGE). Pour I'ex6cution, taper RUN

9990 ou G0 T0 9990 en mode direct :

9990 INPUT ''NUMERO LIGNE DEBUT ?";D
999 1 I NPUT '' I NCREMENT ?" ; I
9992 LET A=PEEK 23635+256*PEEK 23636
9993 IF PEEK(A+1)+256*PEEK(A)=9990 THEN ST0P
9994 POKE A, rNT (D/256)
9995 P0KE A+1,D-256*lNT (D/256)
9996 LET D=D+I
9997 LET A=4+A+PEEK (A+2)+256*PEEK (X+3)
9999 G0 T0 9993

Remarque.'ce programme ne modifie pas les num6ros de ligne des
commandes G0 T0 et G0 SUB.

777 CARACTERES UTILISATEUR

Tous les caractdres utilis6s nar 1e Soectrum ont Ieur d6fini-
tion graphique d ia fin de la ROM du Basic (de 3000 d 3FFF pour
les caractdres allant de I'espace au symbole copyright). La va-
riable systdme CHARS pointe cette table en ROM (adresse de la
table-256). Pour obtenir 96 caractdres.d6finissables par i rutlll-
sateur, i1 suffit que CHARS pointe un emplacemenL de la RAM (a
partir de RAM-T0P, par exemple). Le programme suivant recopie le
jeu de caractdres dans 1a RAM et modifie en cons6quence Ie poin-
teur CHARS. Pour d6monstration, on place le dessin d'un carr6
pour le caractdre espace et pour le graphique utilisateur "A" :

CLEAR (PEEK 23730+256*PttK 23731)-770 Nouveau RAMT0P

LET A=PEEK 23730+256*PEEK 23731 A - RAMTop

FOR I=1 T0 768 Cooie le ieu de

P0KE A+i, PEEK( 15616+l ) ,aractdrei
NEXT I
LET A=A-155

POKE

POKE

T
R
U
C

s

s
T
U
C

E

s

10
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30
40
50
60
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A-Adresse du jeu de

129,255 caractdres

L'espace devient. un

car^r6

70 P0KE 2360'/, rNT (A/256)
B0 POKL 23606,A-256*lNT (A/256)
90 LET 4=4+256

100 DATA 255, 129,129, 129, 129, 129,
110 FOR I=0 T0 7

120 READ C:POKE A+l,C
130 POKE USR "A"+1,C
140 NEXT I

5i le programme n'a pas d'erreur, vous devez avoir 1a Iigne dc
rapport suivante :

0l0K,]14fi:1
i.e graphique utilisateur A doit aussl vous donner un ca116.

Maintenarrt vous disposez d'un jeu de 117 caractdres programma-
bles (les 96 du jeu initial plus les 21 graphiques utilisateur).

ANNEXES

LISTE DES ATTRTBUTS VIDEO

De 0 a 83 : brillance normale : sans clignotement

De 64 i 127 : brillance forte / sans clignotement

A
N
N
E

x
E

s

PAPI.R ( e ouLettr du papi er )

NOIR 8tIl] ROUGT [lAGINTA ViRJ IIJRQUOISI JAUNI BLANC

$
t,()
L:)
'ti
t1i
$

o
U

X\

NOIR {l 8 6 24 32 40 4B 56

BLIU 1 9 7 25 33 41 49 57

ROUGI 2 10 8 26 34 4l 50 5B

'1AG I N IA 3 11 9 27 35 :)l 59

VIR] 4 12 20 28 36 44 52 60

iLiROUOISI 5 13 21 ,o 37 4tr, 53 61

JAUNI 6 14 22 30 3B 46 54 62

]LANC 7 t3 23 31 39 47 55 63

PAPER (couleur du papier)

NOIR ELtU ROUGI MAGTN IA VtRT IURQUO]SI JAUNT BLANC

at)
t,
o

s
N

\J

AJ

:3
C)
U

tr

iOIR 64 72 80 88 96 104 112 120

LtU 65 73 81 B9 97 105 113 121

R(]UGI 66 74 82 90 9B 106 14 22

\4AGINTA 67 75 83 91 99 107 l:) 23

VIRI 6B 76 .84 ot 100 108 16 24

TUROUOISi 69 77 85 93 101 109 17 25

JAUNI 70 7B 86 94 102 110 118 tao

9 LANC 71 79 87 95 103 111 119 127

t02 CLEFS POAR LE SPECTRAH CLEFS POAR LE SPECTRAil t03
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I

T
I
H
H
H
I
E
T
H
t
T
T
H
H

I

de 192 d 255 : brillance forte / avec clignoternnt

DES ATTRTBATS

d l9t : brillance

VIDEO

normale

LISTE

de 128

A
N
N
E

x
E

s

l:xemple : D59 hexa + 1101 0101 1'l 10 1001 binaire

/ avec clignotement

CONVERSION BINA.TRE

PAPER (couleur du papLer )

N(]IR BLtU ROUGI iYAGt N T A VTRT IURQUOIST JAUNT B tANC

al
Sl
q)

)
EJ

\J
&
;s
\)
so
o

ts
Ft

NOIR 128 36 144 152 160 168 176 184

BLIU 129 37 145 153 161 169 177 185

ROUGT r30 3B 146 154 162 170 178 186

qAGEN TA 131 39 147 155 163 171 179 187

VERI 132 140 148 156 164 172 180 BB

TUROUOIST 133 l4 | 149 157 165 173 181 B9

JAUNI 134 142 150 158 166 174 182 90

BLANC 135 143 151 159 167 175 183 191

,,, ,:,1.,'-

000{ )

0()0 1

0010

(x)1 1

0100

01 01

0110

011'1

1 000

1001

1010

1011

1 100

1 101

1110

1111

t)dcinal HeradticimaL 0ctql

0

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

t1

12

13

14

15

0

1

2

3

4

5

6

7

B

9

A

B

C

D

t

F

0

1

2

3

4

5

6

7

10

11

12

13

4At+

15

16

17

PAPER (eouleur du papier)

NOIR BLTU ROUGI [4AGINTA VTRT IUROUOISI JAU NI BLANC

e')
Sr
U

AJ

a')
B
S,

ED

o
\.)

=\

NOI R 192 200 208 216 224 232 240 248

BLtU 193 201 209 217 225 233 241 249

ROUGT 194 202 210 218 226 234 242 250

[4AGi N IA 195 203 211 219 227 235 243 251

VTRI r96 204 212 220 228 236 244 252

IUROUOiSI 197 205 213 221 229 237 245 253

JAUNI 198 206 214 22? 230 238 254

BLANC r99 207 215 223 231 ?39 247 255
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Ir
T
T
t
T
T
T
H
T
I
T
T
il
H

t

CO NV E RS T O N DE C II' AL,/ E EX ADE C I A AL

Tableau I : octet bas (de 0 a 255)

Dee.

Tableau 2 : octet haut (de 0 a 65280)

Dec.

CO NV E RS TO N D E CTX AL / EEX ADE CI M AL

Hexa

0
1

2

3

5

6

7

8

'10

11

ta
IJ
aA

15

to
17
18
19
IU
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
JI
32

?A

35
JO

38
39
40
n'l

42
43

00
01
02
03
04
05
06
07
08
09
OA

OB

OC

OD

OF

10
11

IZ
13

14
15
to
17
18
19

1A

1B

1C

1D

1E
arIT

20
21
zl
23
24
25
26
27
t6
29
2A
28

44

40
47
48
49
50
51

52
53

55
56

58
59
60
61
ot
63
b4
65
66
67
68
69
70
/l
72
73
74
75
to
77
78
79
80
B1

82
83
84
85
86
87

2C

2D

2E
zl
30
?.1

JZ

J4
35
Jb
5/
38
39
3A
3B

3D

3E
3F
40

42
43
44
AF.

40
47
48
/to

4A
4B
4C

4D

50
51

52

54
55
56
57

88
89
90
91

92
93
94
95
96
97
98
99

100
101
102
103
104
105
106
107
108
109

58
59
5A

5D

5E

OU

61

62
OJ

o4
65
66
o/
68
69
OA

6B
OL

6D

6E
or
70
71

72
73
74
75
76
77
/6
79
AA

7C
7n

7E
7F
80
81
82
83

133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
'145

146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
130

157
'158

159
160
161
toa

164

166
to/
168
169
170
171
172
173
174
175

Hera

84
85
86
87
88
89
8A
BB

8C

8D

8E
6r
90
91

92
93
o/
95
96
97
98
99
9A
9B

9C

9D

9E

9F
AO

AL

A4
A5
A6
A7
A8
A9
M
AB

AC

AD

AE

AF

'10

11

12
13
14
15
to
17
t8

0
256
512
768

1024
1280
1 536
1792
2048
2304
2560
2816
3072
JJZ6
3584
3840
4096
4352
4608

00
01

02
03
04
05
06
07
08
09
OA

OB

OC

OD

OE

OF

10

11

12

4864
y2a
5376
5632
5888
61 44
6400
6656
6912
7 168
7 424
7680
7936
8192
8448
8704
8960
92&6
947?

13
14
15
16
17
18
19
IA
1B

1C

1D

1E

1F
20
21
22
ZJ
Z4
25

26
27
28
29
2A
28
2C

2D

2E

2F
30
31
JL

34
35
36
37
38

39
3A
3B
JL
3D

3E

3F
40
41
4l
Aa

44
45
46
47
48
49
4A
4B

9728
9984

I 0240
1 0496
10752
11008
11264
11520
1 1776
12032
12288
12544
1 2800
1 3056
13312
1 3568
13824
1 4080
1 4336

14592
1 4848
15104
1 5360
1 5616
tJ.Jt a
16128
1 6384
1 6640
1 6896
17152
1 7408
17664
17920
18176
18432
1 8688
18944
19200

119
120
121
tzz
123
124
125
126
127
tz6
129
130
tJ I

A
N
N
E

x
t
s

Dee. Hera Dec. Ilera Dec. Hera Dec. Hexa

176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191

192
193
't94

195

BO

B1

B2
B3
B4
B5
B6
B7
B8
B9
BA

BB

BC

BD

BE

BF

CO

C1

C2

c3

196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
Ltt
ZIJ
214
tt3

C4
C5

C6

C7

C8

C9

CA

CB

CC

CD

CF

DO

D1

D2

D4

D5
UO

D7

216
217
218
219
220
221
222
tz3
224
225
226
227
228
ttY
230
231
ZJI
tJ5
2?A

235

D8
D9
DA

DB

DC

DD

DE

DF

EO

CI
E2
E3
E4
E5
E6
E7
E8
E9
EA

EB

236
237
238
239
240
241
L+(.
145
244
L4J
240
247
248
tAo
250
251
252

254
255

EC

ED

EE

EF

FO

rl
F2
F3
trA

F5
F6
F7
IU
F9
FA

FB
rL
FD

FE
FF
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Dec. Hera Dec Heta Dee Hexa Dec. Heta

1 9456
18172
1 9968
20224
20480
20736
20992
32248
21504
21760
22016
22272
22528
22784
23040
23296
23552
23BOB
24064
24320
24576
24832
25OBB
25344
25600
25856
261 12
26368
26624
26BBO
27 136
27392
27648
27904
281 60
28416
28672
28928
29184
29440
29696
29952
30208
30464
30720

4C

4D

Atr

50
51

52
53

55
56
57
5B
59
5A
5B
5C

5D

5E

5F
60
ol
62
63
64
65
66
67
68
69
6A
6B
6C

6D

6E

6F
70
71
aa

73
74
75
76
77
7B

30976
32232
31488
317 44
32000
32256
32512
32768
33024
33280
33536
33792
34048
34304
34560
34816
35072
35328
35584
35840
36096
36352
36608
36864
37 120
37376
37632
37888
381 44
38400
38656
38912
39168
394?4
39680
39936
40192
40448
40704
40960
41216
41 472
41728
41984
42240

7q

7A
7B
7C

7D

7E

7F
BO

81
82
83
B4
85
86
87
88
B9
8A
8B
BC

BD

8E
8F
90
91

92
93
o/
95
96
97
98
99
9A
9B
9C

9D

9E
9F
AO

A1

A?
A3
A4
Af

| 42[q6
I - --
| 42752

| +:ooa
I L??6Lt-*-
| 43520

| 43776

| 44032
| 44288

| 44544

| 44800
I dqnq6t'""""
I Lq?12
l'""'-

43COO
LqR2L
46080
46336
46592
46848
47 104
47360
47616
47872
48128
/lo?o/1

48640
48896
49152
49408
49664
49920
50176
50432
5O6BB
50944
51200
51456
517 12
51968
52224
52480
52736
52992
53248
53504
53760

A6
A7
A8
A9
AA

AB

AC

AD
Atr

Atr

BO

B1

B2
B3
B4
B5
B6
B7
BB

B9
BA

BB

BC

BD

BE

BF

CO

C1

C2

C3

C4

C5

^.t,o
C7
C8
C9

CA

CB

CC

CD

CE

CF

DO

D1

D2

5401 6
54272
54528
54784
55040
55296
55552
55808
56064
s6320
56576
56832
57088
57344
57600
57856
58112
58368
58624
58880
59136
59392
59648
59904
60160
60416
60672
60928
61 184
61440
61 696
61952
62208
62464
62720
62976
63232
63488
63744
64000
64256
64512
64768
65024
65280

D3
D4

D5

D6

D7
D8
D9

DA

DB

DC

DD

DE

DF

EO
r4
LI

E2

E3
trA

E5
E6
E7
E8
E9
rA

TB

EC

ED

EE

EF

FO

F1

F2

F3

F5
F6
F7
FB

F9
trA

FB

FC

FD

FE

FF

INDEXCO ITV E RS I O N DE CI Id AL,/ E EX ADE C I M AL

1C

9E

(haut) 
- 

7168 )
ib;'i' 

- 
;i58 | - 7326 d6cimal

gB5
nr-c
NLJ

qND

n5N
ATN
ATTR
RTTR-P
PTTR-T
AT
BEEP
BIN
BORDfR
BORIER
BRE6
BR I 6HT
tRT
fH-ROD
IHRNS
fHgR5
tHR$
fIRILE
TLEFR
tL05E I
fL5
f00r
TONT I NUE
f00RCI5
fOPY
t05
fURfHL
0r-.lTR
Of]TRDD
nEcnnnULI FUU

I]EF FN
I]ELETE
DE5T
0F -f r:
DFffL
nr

OIM
0Rpl,J
EtHO-E
Et]I T
E-L I NE
ENTER
E-PPT
ERF5E
ERR-NR
ERR-5P

CLEFS POAR LE SPECTRUTI

3 ,83
qA?Aq
1A 2A Ao a^

'UArUa
3 ,82,84 , 85
3,82,84,85
3,77
'7f1 7C, AC, U , I J I JQ

Aq 7n 7C ac
t / J I aJ

1q ?q aa
'e,4JrUJ

1?
J
83
t;, /o
Aq c?
12,63,76
7?

Rq Aq
-7-7 A1 4 n4t t t9t I tu I

10,83
11 1''
12,7A,37 ,38
/a
1?,70
1n a-) aEtU,Uc,UJ

12
JJ
12,70
3 ,82,84 ,95
7?,gD
1t -zC

30
7Q aC
10 -7e '7c '70
tc I t J | / v t / J

1? LIc] -7(1 a4lcruJr/vt/ |

75,83
QI

34
92
'la '7q, a-7
'1t t J tJt

13,77
ot
1',1 c(l -7n 14rJruutaut/ |

trq qn
c,Q 1n '74
vJt/utt l,

73,89-7'
87
88

108

Eranple .' '1 C9E hexa.

CLEFS POAR LE SPECTRAI{ t09



 
 
 

Scanned By A Blood 
28 January 2008 

 

t
I

H
H
T
H
H
t
I
H
H
H

I

OVER
PRPER
PRU5E
PEEK
P-FLR6
PI
EXP
FLR65
FLtr652
FLFE5X
FLg5H
FN
FOR
f-ORMRT
FRFML.5
GO sUB
GO TO
IF
IN
INK
INKEY'
INPUT
INT
INVERsE
K-fUR
K-[ETFI
K -5TgTE
LAS T-K
LEN
LET
LINL
LI5T
LI5I_5P
LLI5T
I..N

L0fi[
LPR I NT
M[]SK-P
MI]sK - T
MEM
MEMBOT
NERGE
r10nE
MOVE
NEW
NEW_PPf
NEXT
NSPFC
NUT

15,63
15 ,63, 76
ri], /o

1 1 ,83,84
Aq qq

3 ,81
3 ,81 ,82 ,84 ,85
Q1 7q 1-7 A-7

7?,32
33
13,63 76
lJ,./o
1a 7q
7?

'13,76
't3,75
1 1 ,83,84
13,63,76
13,85
14 ,70,71 ,76qA?Aq

14 ,63,76
90
86
,96
86
10,82 ,85
'14,73
1/+
14 ,7A,72
B8
.1 a 1n

3 ,8'l ,82 , 84 ,85
14 ,88,37
1q 7tr
35
63,3s
.JL

3E
15,68
8B
"?2

t3,/ |

B8
15,75
38
'r8,83,82+

CLEFS POAR LE SPECTRUM

NI'XLIN
OLDPPf
OPEN J
OR
OSPPC
OUT
PIP
PLO I-

POINT
POKE
PPC
P-POsN
PR.Cf
P-RRMT
PRINT
PR06
RIlMTOP
RRNDOMIZE
RRSP
RERN
REM
REPNEL
REPPER
RESI ORE
RETURN
RND
RUN
5RVE
SfR-CT
SfREEN$
5cnoIL
5EED
56N
5IN
5-P05N
5PO5NL
50R
5TEP
5TKBOT
5TKEND
5 roP
5-TOP
sTR$
5TRLEN
5TRM5
5UBPPC
TRB
T-ROOR
TRN

CI,EFS POAR LE SPECTRUII

75, S0
33
72
19,78,g?
33
11 ,76
87 ,1AO
1C, Oa '7-7
t!t-Jt/ /

15 ,77
11 ,76
75,83
34
34
65,36
15,69 ,76,8A
6s,30
E5 ,71,36, .10.1

14,76
87
16, 75
1G, /5,38
67,96, 100
67,86, '100
rD,/tr
16,76
16
16,70,76
16,69,37
35, 100
17 ,77
63, Z0
33
10,83,94
10,92,94,85
34
35
10,83,84,85
13
65,31
65,93,85,32
17 ,75
73,92
10,90,03,85

87
83
16,63
AA QA

10 ,82,84 ,85

ll0 ill
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THEN
TO
TVI]PTF
TV-FLg65
UDG
U5R
VI]L
VPL$
VFR5
VERIFY
WCIRK5P
X-PTR

CFIR

L7 Mcnol-

Fu*k ; AND

T

IJ
10
B6
87
33
11 ,82,83,84
1n 9,1 Aq q7
.rn at aq
Aq Aq
| / 'ocJtrq q'l

31

l,rt
:,'f
liFr.nr

f*A $

F'T
f €le

"G i
3e -.

' lt
t.

I

!t.., '' ,;,'

t
I

+rIil
t

n
W a ,\,... tA','W\' ''VIJ

ti
\i .l

i'.-

:."i;
;"4
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