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BIT SOFTWARE 
SERIE LAZER INFANTIL 
PROGRAMAS DISPONIVEIS 

ARANHA 
JOGO 16K D&F BASIC J 8 
PEGUE O MAXIMO DE FORMIGAS, NO·MENOR TEMPO 

BOBO 
JOGO 16K D&F BASIC T B 
DERRUBE O VIDRO DE CATCHUP NA CABECA DO BOBO 

BOMBA l 
JOGO 16K D&F BASIC T I> 

J 

ATIRE AS BOMBAS NO SEU INIMIGO. 

BO~BARD 
EDUCATIVO l6K D&F BASIC T B 
ACERTE SEU ADVERSARIO DO OUTRO LADO DO MORRO 

BUMPERS 
JOGO 16K D&F MAQUINA 
PASSE A PERNA NO MONSTRO DO LABIRINTO 

BUSTOUT 
JOGO 32K D&F MAQUINA 
JOGO TIPO PAREDRO. 

CASTLE GUARDS 
JOGO 32K D&F MAQUINA 
DEFENDA SEU CASTELO DOS PLEBEUS 

CAVERNA 

J 

J 

J 

r 

e 

B 

JOGO 16K D&F BASIC J B 
DEFENDA SEU HELICOPTERO DOS PERIGOS DAS CAVERNAS. 

CONBELT 
JOGO 16K D&F MAQUINA 
PASSE PARA O OUTRO LADO, SE PUDER ...• 

CONVOY 
JOGO 16K D&F BASIC 
JOGO DE BATALHA NAVAL 

CUBER 

T 8 

T B 

JOGO 32K D&F MAQUINA J C 
ESCALE A PIRAMIDE, MAS CUIDADO COM OS INVASORES 

CYBORG 
EDUCATIVO 16K D&F BASIC T B 
MONTE VARIAS FIGURAS DR FORMA QUE QUISER 
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11:1: 11: ... 1r.. ~::::1: tJI F' ... u ... 11 .... 11 n::::n n::~ u::c:: 
:E;:1i::::::u::;1: :11: n:::::: 11 ... 1Fh::;;;'.:u::::::11::;i: :11: u·· .. P.H'''' .. ll'::lN ... H". 1 n ...... 
PROGRAMAS DISPONIVEIS 

u::i·11::::11il'···ll1i::::::u :::u::;t 
ANIMADO 32K F MAQUINA T B 
DETERMINE A MUSICA E MOVIMENTO DO DANCARINO 

1r::: 1,,:;1· (J1 11::::;: n::::;; n: :: u::~: 

JOGO 32K D&F MAQUINA J&T B 
ATRAVESSE OS CAMINHOS PERIGOSOS, MAS CUIDADO ••••• 

11::::;:u:::11n ...... :n:Nu .. ·1111::::a 
JOGO 16K D&F BASIC 
PEGUE O MAXIMO DE OVOS POSSIVEL 

U< f'lM :[ K Fh:ZE~ 
JOGO 16K D&F BASIC 
DEFENDA SUA FORTALEZA DOS KAMIKASES 

,J B 

,J EI 

11.... .. FllNDED'õl: 
,JOGO ·1 61< D!.tF EHlS l C .J!~ T 13 
POUSO 1.JJNfW 

il'"i u:::.:: il'"~ Ch n:;;: I Fh 
r:::ouun I'JO 
TESTE SUA MEMORIA 

il"·'u n:::: T ['':: Cli U''I.: D ~3 

lól< D&F BFlSIC T B 

JOGO 321< D&F MAQUINFl J B 
DESTRUA OS METEOROS ANTES QUE O ATINJAM. 

MI NFli 
JOGO lóK D&F BASIC T 8 
GARIMPE O MAIS RAPIDO POSSIVEL O OURO DA MINA. 

MIEi::!:3EIEi: 
. .JIJf:iO 3'.i!I< D&F BflB l C T 
DESTRUA SEUS INIMIGOS LANCANDO MISSEIS. 

H::" :e i"·~U]: u::::ba ... L 
JOGO 321< D&F MAQUINA J El 
O MESMO QUE O FLIPPERAMA 

p L ... Fh N E:: ·u·- H A :e [) u:;::~ n:;t 
JIJf:ilJ 32K D&F MAQUINA J 
JOGO SIMILAR AO DEFFENDER. 

POl..._fll''l: IS 
JOGO 161< D&F BASIC T 
DtFENDA SEU SUBMARINO DOS INIMIGOS. 
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U'.3: :n: .T. 1:::; CJ 1:::c ··1·· ~.J f''b 1::~ o::::: 
:!'':J: 1i::::: u;;!: :u: u:::::: u:::~ 10 ;· .. ·~ n:::::: ~:::> ·T· I e::: F'M 
PROGRAMAS DISPONIVEIS 

11::::11c~r:::::N!U::)n::::n 

UTILITARID 16K D&F BASIC T B 
0UARDE o TELEFONE E ENDERtco DE SEUS AMIGOS E CLIENTES 

11:::~ H ...... 11:::. U····U u:::·11 
UTILITARIO 16K D&F BASIC T B 
ORGANIZA EM ORDEM ALFRBETICA UMA LISTH DE HSSUNTOS 

u:::r. r::11n::;t ·ru::::::a·· .. nD· 
DEMONSTRflTIVO 16K D&F BASIC T 
RECEITAS DE DRINKS 

1[~ d"} l..._ e:: ID l.J N ···u··· 
DEMONSTRATIVO 16K D&F BASIC T B 
MANTENHA O CONTROLE DE SUAS CALORIAS 

11::::~ 11::::1111. ___ 11:::::: i'·.,I! H::) Fi H :r. tJ 
DEMONSTRATIVO 16K D&F BASIC T B 
IMPRIME ND VIDEO MES DE QUAL.QUER ANO 

e: li li E: I[~ U< B "::::11 U..._ 
UTIL..ITARIO lóK D&F BASIC T 
MANTENHA ORGANIZADA SUA CONTfl BANCARIA 

1i::::: tl··n 11:::: e:: U< U''<: E e• 
UTILITARIO 16K D&F BASIC T B 
MANTENHA SOB CONTROLE SUAS CONTAS BANCARIAS 

lt::)fl"T"E B C~DHO::: 

UTILITARIO 16K D&F BASIC T B 
AGENDA El..ETRONICA 

n::>E~C I SHD 
UTILITARIO 16K D&F BASIC T B 
ANTES SE REALIZAR ALGUMA COISA, CONSULTE SEU ORIENTADOR. 

n:::::1..._ I Zf'l 
PASSATEMPO 32K D&F MAQUINA T B 
TENHH SUH PSICOLOGA PARTICULAR. 

ENDERECD 
UTIL..ITARIO 16K D&F BASIC T B 
ORGANIZE OS ENDERECOS DE SEUS AMIGOS 

28 
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11::~ 1 ···n·- 1:::;; (]1 F"" ··u-· Q,.,JI F• a::;t E: 
SE~IE LAZER INFANTIL 
PROGRAMAS DISPONIVEIS 

!'" l.JL.flNDC~ 
.JOGO 16K D&F IJRf>IC T B 
PASSE HS PEDRAS DE UM l..flDO Pf·lRfl OUTO EM MENOS JOGF-lDW3 

I'"? fl"r I Nn···-ICJI 
,JOGO 
.JOGO DE RflT 1 NHO. 

REcMO 

Dl1F ,J&T I:> 
·' 

,JOGO l 6K D&F BnG 1 c T B 
ATRAVESSE D BOTE, MAS CUIDADO COM A CACHOEIRA 

BFIPO 
. .JOGO 161< D&F BflS I C j 

COMA O MAXIMO NUMERO DE INSETOS 

:E>UB Mf"bf'l: l ~- .. no 
.JOGO 1 óK D~,F EH1S I C T 
ENCONTRE O SUBMflRINO ESCONDIDO 

!!'.3LPP EI'~ LnB IR I NTD 
. .IDGO 16K D&F BASIC T 
ENFRENTE OS PERIGOS DO SUPER LABIRINTO 

"Tl····BE'.: Fl"!:DG 
,.JOGO 
JOGO DE TRflVESSIA 

q,.JflGFlLUME 
-.JOGO 
APANHE O VAGALUME 

32K D&F MAQUINA 

16K D&F Bf·lSIC 
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BIT SOFTWARE 
SERIE DEMONSTRATIVA 
PROGRAMAS DISPONIVEIB 

TALKING WIZARD 
DEMONSTRATIVO 16K D&F BASIC T 
UM MAGICO QUE FALA DE VERDADE. 

TELL 

B 

DEMONSTRATIVO 32K D&F MAQUINA T B 
MUSICA PRE-ELABORADA PELO MICRO 

TICKER 
DEMONSTRATIVO 16K D&F BASIC T 8 
PERMITE CRIAR LETREIROS A CORES E DIVERSOS TAMANHOS 

TRIGDEMO 
EDUCATIVO 16K D&F BASIC T B 
DESENHA NO VIDEO FIGURAS EM TRES DIMENSOES 

TRIGSHOW 
EDUCATIVO 16K O&F BASIC T B 
OEMONSTRACAO DAS FUNCOES TRIGONOMETRICAS 

TRIGTUT 
EDUCATIVO 16K O&F BASIC T B 
TUTOR DE TRIGONOMETRIA 



B 1 ··1·· ~:::;; l[) F- ··r· ~ .. ~ d"'l u:;t n::::: 
SERIE DEMONSTRATIVA 
PROGRAMAS OISPONIVEIS 

... :n: f::i;U··ll ... H". n"" E:ü·"~ 
DEMONSTRATIVO 16K D&F BASIC J&T F 
DEMO SOBRE A LIGHT PEN ( ACOMPANHA UMA CANETA 

ii""ill""lli::)l[::nNa"11 
DEMONSTRATIVO l6K D&F BASIC T B 
DESENHA NA IMPRESSORA UM DESENHO FAMOSO. 

il""i :[ ihl' :11: il""iill'"l1>:.: 
DEt'iDi'ióTl'(l'if IVO 161< D UH!:l I C T B 
DE~3EMllÍI NO 1) l DEO EM JD FOP MUL.H~:> EL.ABORHDH~:l PELO USUHI~ l O 

ii"·1in ... 11 ~:::i; n: :r::::: 1l'"llL .. 
DEMOSTRATIVO 16K D&F BASIC T 
TOCA DIVERSAS MUSICAS DE FILMES DE COWBOY 

il""~ Lll il"·~ IE::: ''·•~ CJ1 2:: 
DEMOMSTRATIVO 16K D&F BASIC T B 
PROGRAMA OUE FALH EM PORTUGUES QUHL.QUER NUMERO COM 6ALGARISMOS 

U"'' f'·11··r·E::··n·1;::::11 
DEMONSTRATIVO 16K D&F BASIC T B 
DESENHA O PHTETA DE WALT DISNEY, E TOCA MUSICA 

F' l e::::: 
DEMONSTRHTIVO 16K D&F BASIC T B 
DESENHA NO VIDEO GRHFICO CIRCULAR DE PERCENTUAIS 

PLD'T :3[)• 
DEMONSTRATIVO 16K D&F BASIC T B 
DESENHA NO VIDEO FIGURA EM 3D CONFORME FORMULA ESCOLHIDA 

(;)UI MI CFb 
EDUCfHIVO 
TUTOR DE QUIMICA 

i3il'·~DOPY 

DEMON~HR AT 1 'JO 
DEBENHO DO BNOOPY 

STRINGS 

161< D&F BABIC T El 

l 61< D&F B n~:; l e T B 

DEMONSTRATIVO 16K D&F BFISIC T El 
DEMONBTRACFIO DE GRAFICOS EM MOVIMENTO. 

SUPEH Pí..;J:EC :C SAO 
U\ILITARIO 16K D&F BASIC T El 
DIVIBAO DE NUMEROS COM PRECISAO DE ATE 1000 CASAS DECIMAIS 
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n:::~ I ··r· ~E]: c11 n::::·· ·r 11. .. ~ u:::~ U'•t u:;::: 
SERIE DEMONSTRATIVA 
PROGRAMAS DISPONIVEIS 

d'"h a::;t ·r I :::::;; ··r :[ e:: 
DEMONSTRATIVO 16K D&F BASIC T 
GRAFICOS ARTISTICOS 

n:::~ u::::h 11:::::: 11··11 
DEMONSTRATIVO 16K D&F MAQUINA T 
MUS l c1·1 

n:::~ :u: c11 n'•t :a: r M fJ 
DEMONSTRATIVO 16K D&F BASIC T C 
BIORITMO COMPLETO DE TRES MESES COM COMENTAR/OS 

11:::::c11u ...... 11::::11n::;t u::::· 11....1111.. . 
DEMONSTRATIVO 16K D&F BASIC T B 
TODOS OS RECURSOS DE GRAFICOS A CORES DO SEU MICRO .. 

e:: c11 1r:;t n:::::: ~:::> 
DEMONSTRATIVO 16K D&F BASIC T B 
DEMONSTRACAO DE GRAFICOS EM ALTA RESOLUCAO. 

11::::1• a::;::: íl"•i l[]I 
DEMONSTRATIVO 16K D&F BASIC J&T B 
DESENlllY> EM HL. IA FI EGOLUCHO COM ..JOYST 1 CK. 

I[) n::::: ~·"í () N ~::::;;"TI<: r::u ··r [[ ~ .. ,.P Cll 
DEMONSTRHTIVO 32K D&F BASIC T B 
DEMONTRATIVO SOBRE HS FUNCOES DO SEU MICRO. 

I[) Cll ~::::;; ··· ···· D H F~ l.JI 
DEMONSTRATIVO 16K D&F BHS!C T B 
PERMITE VOCE DESENHAR GRHFICOS EM HLfH RESOLUCAO. 

[)OT~:::> 

DEMONSTRATIVO 16K D&F MAQUINA T B 
GRHFICOS DE HLTH RESOLUCAO NO QUHL VOCE CRIA O MOVIMENTO. 

(Ji f"t Fl r-:::· I e; f]I E> 
DEMONSTRATIVO 16K D&F BASIC T B 
DEMONSTRACAO DE GRAFICOS EM HLTH RESOLUCAO. 

I DE:M··ra<.: :u: T" 
DEMONSTRHTIVO 16K D&F BHSIC T B 
FHCH VOCE MESMO O REfRATO FALADO OE SEUS AMIGOS • 

I L t..! S i'::l O O -u··· l 11:::::: Fl 
DEMONSTRATIVOS 16K D&F BASIC T B 
CRIA UMA ILUSAO OTICH. 

25 



IEJ: 1 "li"" t::;;c:11u::::· ··u···q,.JIFUH''l: 11:::::: 
:1:::i; 11:::::: n:;;t 1 u:::: 1 ... g::::h ::z: n:::::: u:;;r 1:::~ 1i::::~ u::::M CJI 
PROGRAMAS DISPONIVEIS 

1Fh hl' n:::> H''!: cu :11: i:::> 11::::11 ··r ... u ... u:::n a:::;: n-< 
JOClO 31'.I< D&F Mf'HJU I Nn J (" 
DESTRUA OS nNDROIDES DO LABIRINTO. 

IFll :E::i; ~::;,; 1F1i Lll IL .. l" 
JOClO 321< D&F MAQUINA J C 
FUJn DO BOMBARDEIO INIMIGO 

iFll :i:::;,; 'T' u:;;t (J1 B 1 ...... A 1::;; ... D ... 
. .JOGO 3i.'K D&F MflfJU l Nf·l ,J C 
DESTRUA AS NAVES ESPACIAIS DO INIMIGO 

• IB 11:::::: d"'~ M R I [)E:: 1:;;t 
.JOGO ::l21< D&F MFlQU 1 Nf1 J 
DESTRUA OS OBSTFlCULOS COM SEU RAIO LASER • 

• B l IF~ U::):Ei; 
JOGO 321< D&F MFlQUINFl J C 
LIQUIDE OS PASSAROS ASSASSINOS ENQUANTO E' TEMPO 

e d::::u N C'; ··u·· e:: c::11 
,JOGO 321< D&F Mf·lQU 1 Nf·l J C 
PEGUE OS DOCES DAS CORREIAS, MFlS CUIDADO COM OS INIMIGOS 

CFbTE::t't P I L.ILí-"'IR 
JOGO 161< D&F MFlQUINA J B 
DESTRUA A CENTOPEIA ESPACIAL 

CD•B''l: FiGON 
JOGO 321< D&F MfiQU 1 NA ,J C 
OESTRUFl FlS MINAS COM SEU SUBMARINO 

a:::::OLOR P EC:)E 
,JOGO 321< O&F MFl(fü I Nn ,J e 
SIMILAR AO CENTIPEDE DO FLIPPERAMA 

CCJILOR :ZFllP 
JOGO 1 61< Dl.~F Mf·lQU I Nf-l J B 
APERTE O BOTAO E ZAP 11 ADEUS INIMIGOS 

DEATH 
JOGO 321< D&F Mf-lQU 1 NA J C • DIRIJA SEU TANQUE PELO LABIRINTO CHEIO DE ARMADILHAS 

DE:F-ENSE 
JOGO 321< Dl1F MA(JU I ~rn J e 
MELHOR QUE O SIMILFlR MISSIL COMAND DO ATARI. 
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IE~ ][ ··r t:> c:n 9::: .. T' a .. J F'b g:;t r:::: 
:!~]; n:;:::: n:;~ :u: u:::::: L .. F~ :;;;;'.: u:::::: IH: d::::h ~:::::: IFh 1i::::n 
PROGRAMAS DISPONIVEIS 

n:::;. E:: M (]l N SE: IE:: [)o 

,JOGO 321( D&F MFIDU I Nfl J !' 
DESTRUfl os PflSSflROS CSIMI~flR no PHOENIX DO FLIPPERflMfl) 

IC::i• :[ i"·~ f) n ... ~ U"'h F~ 1::::> 
JOGU 641< F MFWU I Nfl 
DOIS DINOSSflUROS EM LUTfl.flTE fl MORTE. 

11:::> u::;t fl e D ~ ... P, I g:::~ N 
,JOGO 321< D&F MFWU l Nfl J C 
DESTRUA AS ESTACOES ORBITAIS E PASSE PARA AS OUTRAS GflLflXIAS .. 

IF .. I I·'!: r:::: e. cn a::• ·--r· 
JOGO 32K D&F MAQUINA J !' 
APAGUE OS INCENDIOS COM SEU HELICOPTERO E SALVE A CIDADE. 

11::o· t .. P u:;~ 'n' 
,J()G() 32K ou· MfWLJ 1 Nfl J e 
DERRUBE OS BALDES E OS HELICOPTEROS DO INIMIGO 

C:Pd'"hL .. FbGDN 
JOGO 32K D&F MflQUINA 
SEMELHANTE AO FANTASY DO FLIPPER. 

113 r·::l 1 ..... Fl 'T I e n:·::~ 'T f'l e I·( 
JOGO 32K D&F MAQUINA 
DEFENDA SUA NAVE DO INIMIGO 

e• u:cn L. r::h >( Fn ·n·· 1F'l1 ::O>( 

JOGO 32K O&F MAQUINA 
ESCAPE DO FOGO CRUZADO DO INIMIGO 

fJU.. .•. flXXDN~:::;; 
,.JUGO 
num r~ FI Esr nc 1 nL 

11:::> ~;~ f'~ E:r. n:] n:::::: J·<: 

32K D&F MAQUINA 

e 

,J e 

. .) e 

,J e 

JUGU 32K D&F MAQUINA J C 
SIMILAR no PAC-MflN MAS EM DUS LABIRINTUS :.MULTANEDS. 

Cii D'<: n:::: il'"~ I..._ M L .. 
JOGO 32K D&F MAQUINA .. l El 
ELIMINE ns INVASORES DO LllBIRINTO .. 

Cii tJ fl 17.: D :r fl i"·~ 
JOGU 32K D&F MAQUINA ,J e 
EXECELENTE VERSA[) DO OEFFENDER 
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n:::i: :~: ... u·· ~:::•o,,,,, ..... u ... ~ .. J n 1'<1 E:: 
SERIE EDUCATIVA 1 
PROGRAMAS DISPONIVEIS 

LICAO DE ASSEMBLER I 
EDUCATIVO 32K D&F BASIC T 
CINCO LICOES SOBRE LINGUAGEM DE MAQUINA. 

LICAD DE ASSEMBLER II 
EDUCATIVO 32K D&F MAQUINA T 
QUATRO LICOES DE LINGUAGEM DE MAQUINA. 

U...... :n: N ~:::li U f'l ~e:;; 
EDUCACIONAL 32K D&F BASIC T 
APRENDA LINGUAS ESTRANGEIRAS 

iMi :l""!i n:::' u::::b t"'li Q...J M [) I 

e 

e 

(" 

EDUCATIVO 16K D&F BASIC T B 
DE AS COORDENADAS E VEJA OS PAISES QUE QUISER 

MFl'"D"'&::::MFbT l C:f'l 
EDUCACIONAL 16K D&F BASIC T B 
TUTOR DE MATEMATICA PARA CRIANCAS 

M FI T' .... 11'" f'l L 
EDUCACIONAL 16K D&F BASIC T B 
l~TOR DE MATEMATICA 

MUNDO 30 
EDUCACIONAL 16K D&F MAQUINA T B 
VEJA A TERRA DO ANGULO QUE VOCE QUISER 

S"'l'"f'lR MAP 
EDUCACIONAL 16K D&F BASIC T 
VEJA O CEU DURANTE A NOITE 

'TE~STE DE (;) - I -
EDUCATIVO 16K D&F BASIC T [) 

AVALIE SEU Q.I. COM ESTE TESTE 

22 
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\[t. :u: "'U'"' f::i: e~ F" "'U"' Q, .. JI n:::~ H u::::: 
:!::::1: 1i:::::: lh!: :u: n:::::: U ..... IFll ::;;:~:: E: H''!'. s::::. e~ n::::u fJ 
PROGRAMAS DISPONIVEIS 

:u: ü•.1!·1r·u::::::u::;r,c;:n:::::n::" .. r 4 
..JOCJO 321< DJ>F MFWU 1 Nrl .. 1 (" 
GUERRA INTERPLANETARIA UTILIZA DOIS JOYSTICKSl 

l<ROi'"'-
JOGO ::lt.'K D&F MRQU 1 NA J e 
QUATRO JOGOS EM UM 

11... .. UNflR LF11Nf)Eo:f~ 

.JOGO 16K D&F MAQUINA T B 
POUSE SUA ESPACONRVE NO SOLO DA LUA 

MDNSTE:::R MAZE 
JOGO 64K D&F MAQUINA J c 
DESTRUA OS MONSTROS DO LABIRINTO. 

i"1iCUDN HOP PER 
JOGO 32K D&F MAQUINA J C 
SIMILAR AO LUNAR ROVER PATROL DO FLIPPERRMA 

MDfJIN L.l''lNDER 
JOGO 16K D&F BASIC J B 
POUSO NA LUA, COM ZOOM NA ARER DE POUSO. 

MDDN Sl .. -IUT'TL.E 
JOGO 32K D&F MAQUINA J C 
ATRAVESSE SUA NAVE OS PERIGOS DO ESPACO SIDERAL 

OFFENDER 
.JOGO 32K D&F MAQU 1 NA J c 
SIMILAR AO DEFENDER DO FLIPPERAMA 

OUTHOUSE 
.JOGO 321< D&F MAQU 1 NA J C 
EVITE QUE OS LADRCES ROUBEM O PAPEL DR CASINHA 

PANIC 
JOGO 32K D&F MAQU 1 NA J C 
DESTRUA OS MONSTROS ANTES QUE ACABE SEU OXIGENIO. 

PENIPEDE 
,JOGO 16K D&F BASIC T B 
PEGUE A CENTOPEIA ANTES QUE LHE ACERTE • 

PHANTHOM SLAYER 
,Jt)GO 32K D&F MAQLJ 1 NA 
D~STRUA OS FANTASMAS DO LABIRINTO 

T c 

-----------------------------------------------------------------------
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B I .T S O 1::: .. ··1··· ~,.J 1::::. U''l: d:::::: 
~3 n:::::: l''t' I E: 1 ...... A :z: E::: n:;;i: f::~ e: .,,::. C::J 
PROGRAMAS DISPONIVEIS 

ª'"' 1 e:: ........ t·~ 1 e-: 
JDGD '.'l21< D&F MFWU l Níl J C' 
HP FlNHE f~S GULOSE l Mf·~S' MFlS cu l DHDO COM os RI vn l s" 

P Ol._Af'l'. IS 
JOGD 3í?.I< D&F MAQUINA J&T C 
SIMILAR AO MISSIL COMMAND DO ATAR! 

f.JIIt<S 
JOGO 32K D&F MAQUINA J 
SEMELHANTE AO QUIX COM MAIOR DIFICULDADE. 

QUIX 
.JOGO 32K D&F MHQU I NA .J 
MELHOR QUE() SIMILAR DO FLIPPER. 

ROCl<S 
JOGO 16K D&F BASIC T 
DESTRUA OS ASTEROIDES QUE O CERCAM 

SCFIRFMAN 
.JOGO :i2K F MFlQU I NA J 
OUTRA VERSA() DO PRC-MAN 

St···lf'IFT 

c 

c 

B 

c 

JOGO 32K D&F MAQUINA J B 
AJUDE O AGENTE SECRETO A DESCOBRIR OS ESPIOES 

1'31····11'"1MLIS 
JOGO 32K D&F MAQU I Nn J c 
DESTRUA OS MONSTROS DO LABIRINTO CEXECELENTE VISUAL> 

:f31··-IARK 
,JOGO 32K D&F MAQU l NA .J C 
PEGUE O OURO NO FUNDO DO MAR, MAS CUIDADO COM OS TUBAROES 

St·-IOOT I NG 
JOGO 64K D&F MAQUINFl J c 
UMA VERDADEIRA GHLERIA DE TIRO AO ALVO 

SP f"ICE 1.-JAr.;i: 
,.JDGO 321< F MFlQUINA J c 
JOGO TIPO METEOROS. 

'.\::J.P ACE WR l::t< 
JOGO 32K D&F MAQUINA J c 
GUERRA INTERESTELAR TRIDIMENSIONAL. 
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u::i: l ···~·- 1:::;; o n::::· ··u ... l·~ f'* R 1::::: 
SERIE EDUCATIVA 1 
PROGRAMAS DISPONIVEIS 

::::~ D 'T I e::·-··- 'T d'"l e::: 
JOGO ·1 f.,I( D&F B FlS l C T 
JOGO DA VELHA TRIDIMENSIONAL ~/ 3 PESSOAS. 

flD IV I Nl-··11:::i 

B 

,.JOGO 161< D&F BHSIC T B 
O COMPUTADOR ADIVINHA O NUMERO QUE VOCE PENSA 

BAGUNCfl 
EDUCACIONAL 16K D&F BASIC T B 
ORDENE AS INFORMACOES CONFORME VOCE SABE 

B ANDE: IR f''I 
EDUCATIVO 16K D&F BASIC T 8 
VEJA AS BANDEIRAS DE VARIOS PAISES DO MUNDO 

BINGO 
EDUCACIONAL 16K D&F MAQUINA J 
EXERCITE SEUS CONHECIMENTOS MATEMATICOS 

BH:ASIL 
EDUCACIONAL 16K D&F BASIC 
CONHECA O BRASIL SEM SHIR DE CASA 

CDNl.J'OY 
,.JOGO 
BATFlL.HH NHVAI... 

CD i';J: U ... J Fll D 

1 óK D&F BFJE>I C 

EDUCACIONAL 16K D&F BASIC 
TUTOR DE GEOGRAFIA E MRTEMATICA 

EGIUFICOES 
EDUCATIVO 32K D&F BASIC 
RESOLVA EQUACOES DE ATE 9 VARIAVEIS 

1::=-or;~ CFl l 

T 

T 

T 

T 

EDUCACIONAL 16K D&F BASIC T 
DESCUBRA A PALAVRA ANTES QUE SEJH TARDE 

FORCA 2 
EDUCACIONAL 16K D&F BASIC T 
JOGO DR FORCA PARA DUAS PESSOAS 

C>l''t I D 

B 

B 

B 

B 

B 

B 

,JOGO 16K D&F BASIC J B 
QUEM COLORIR MAIS DEPRESSA D TABULEIRO,UENCE. 
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IE] :a: ·T· ~::::• 1c:~ r::- ···r· q, .. J u::::n u:;i: 1i:::::: 
1::::. u:::::: n::;i: l E L Fll :;;;~: u:::::: U'~'. IFM e:: f::ll n:::~ 
PROGRAMAS DISPONIVElS 

:!:3H"" :u: U::)•Ucc:R 
JOGO 321< [)&F MfiQU l NFl J r' 
ELIMINE AS ARfiNHAS ANTES QUE O PRENDAM <DTIMOS EFEITOS). 

1::::;; ···r· f''h u:;t n::::·· I 1'"1'. U:'c:: 
JOGO 16K D&F MAQUINA T f:l 
VERSAO DO DEFFENDER 

:E:i: ··r f'l n:<: ··r n::~ 1:::: no::: 
JOGO 321< F Bf-lSIC F.l 
GUERRA NAS ESTRELAS 

ºTF:lli'·~H< 

JOGO º161< D&F Bl'H3IC B 
DESTRUf-l O TANQUE DO SEU ADVERSARIO 

··r I ME: r.::·· :e (::Ji!-··UTER 
JOGO 32K D&F MAQUINA c 
ENFRENTE OS PERIGOS DO COSMOS. 

···r· 1 M u::::: P Fn ···r· u::;t t::) a... .. 
,JOGO :32K D&F MAQU I Nfl 
PATRULHEIRO DO TEMPO 

··r e~ t .. J n::::: 1:;: 
JOGO 16K D&F BASIC T 
ATIRE NOS SATELITES INVASORES 

n .. ,n IFh e~ U< ·y g:::·· f) C]l L) 
JDGD 3?K D&F MfHJU l NA e 
JOGO DE COMILANCA. 

n . ..JID···U :[ n:;~L .. E:Y 
,JOGO 32K D&F MFlQU I Nfl J C 
DESTRUfl COM SEU HELICOPTERO AS BASES INIMIGAS 

l\...JILLY 
,JOC!D 3/!.K D&F MFlQU I NA J r' 
AJUDE WILLY n CARREGAR OS EQUIPAMENTOS PARA O DEPOSITO .. 

:zflKSUND 
.JOGO 
SIMILfiR AO ZAXXON 

:zE•<: D······G 

32K D&F MFlQUINR e 

.JOGO 32K D&F MflQU I NA ,J C 
DE~TRUA OS ASTEROIDES COM SUA NAVE ESPACIAL. 
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I'.] 1 .. '8". 13ClF"""l""WAI'< E 
SERIE LINGUAGENS 
PROGRAMAS DISPONIVEIB 

M::l , ..... B fl ~:::> I C 
LINGUAGEM 64K D MAQUINA T G 
COMPILADOR BASIC PARA O SISTEMA OPERACIONAL FLEX 

B Fli~:::> 1 e; ·--··Q•~i> 
LINGUAGEM 64K D MAQUINA T H 
COMPILADOR BASIC PARA O OS-9 

e:: 
LINGUAGEM 64K D MAQUINA T H 
LINGUAGEM C PARA O SISTEMA OS-9 

D ....... B fl:f:::~ I C 
LINGUAGEM 64K D MAQUINA T 
COMPILADOR BASIC PARA O FLEX 

n::::u::::io···u··u::::u~::•M···•·· 

MONITOR 32K D&F MAQUINA T 
MONITOR ASSEMBLER 

1:::··01:;i: .. r•· .. I 
LINGUHGEM 32K D&F MAQUINA T 
COMI" l U·1DOR FORTH 

1::;,· CJI I'< ....... I'< f::l N 

LINGUAGEM 32K D 
EMULADOR FORTRAN EM BASIC. 

Bf·1SIC 

INTEGER BASIC 1-0 

T 

F 

F 

(" .1 

G 

LINGUAGEM 32K D&F MAQUINA T F 
COMPILADOR BASIC INTERATIVO. 

l... .. DC;D 
LINGUAGEM 64K D&F MAQUINA T H 
LINGUAGEM LOGO PARA CRIANCAS 

PASCAL 
LINGUHGEM 32K D&F BASIC T 
EMULHDOR PASCAL EM BASIC • 

PASCAL 
1...1 Nf:IUAGEM 
LINGUAGEM PASCAL 

64K D&F MAQUINA T 

PILOT 

G 

H 

LINGUAGEM 32K D&F MAQUINA T H 
LINGUAGEM PILOT PARA CRIANCAS 

17 



.. 

o 

• 

" 

113 :u: 'T 1::::> 1[]1 g::::· ... li ... 11 .... 11 F'h u:;;t IE:::: 
!!::':i; n:::::: nk :n: n:::::· n ...... 11::::n ::;;:~:: n:::::: li'-•!: 1i::J1 11 .... 11 u:;;!: 1i::::u 
PROGRAMAS DISPONIVEIS 

11'::.t. n::::u~3 ........ Min::::11il'·J! 
..JCH30 '.'l'.i!I< D11F MFIDU l NH J C 
FIDUE RICO EXPLORFINDO OURO NH.MINH, MAS CUIDADO ....... 

n:::i: n:;;r n:::::: ~ ... 11 íl"·1i n:::111::::1; ... "". u:::::: u:;;t 
,JOGO ó4K Dl',F MHDU I NH J C 
PEGUE OS COPOS DE CHOPP MHS CUIDFIDO PARA NAO FICHR BEBADO. 

11:::~ Ln :z :z: d:::~ H [) B f::h :n: ''U" 
.JOGO ~lí.'.I< D11F MHDU I NF! 
DERRUBE OS CHVHLEIROS DOS PHSSAROS 

1i::::: n::::11 ~···! y (]I ~ ... P. I[~ ft ... :n: Mi B IE: H 
JOGO 641< D11F MFlDU l NH J C 
ESCALE O GRAN CHNYON, MAS CUIDADO COM OS OBSTFlCULOS 

1i:::::: Fh 1'.-31·-·I M Fll N 
,JOGO 32K D~,F MAQU 1 NA 
SENSACIONAL JOGO COM MFl!S DE 40 FASES 

c:: 1 ...... C~ q, ... 11 N ~::::;; 

c 

,JOGO '.:l?I< D!1F MHUU I NFl ,J C 
FACH O PFlLHFlCO SFlLTFlR E ESTOURFlR OS BFlLOES 

1c r::u u ...... e~ ª''t e: f'] n;~ 
.JOGO 3l.':K Di>,1::· MHDU l NH J C 
SENSACIONHL CORRIDFl, SEMELHANTE AO CRFlZY CAR DO FLIPPER 

I[~ n:;;t d:::] 1::::; g .... R 

JOGO 3/'.I< D&F MH()LJ 1 Nn J e 
HTIRE H CORDH E PHSSE POR CIMA DOS INIMIGOS 

n::::~DNI< E'Y n< I NG 
.JOGO 32K D&F MFIQLJ I NA c 
SFlLVE Fl MOCA DO GORILA 

DfJi"·~I< EY MfJ!NK EY 
.JOGO 3'.i!I< D&F MFIQU I NFI 
DERRUBE O GORILA PARA SALVAR A MOCA 

D [) f) D L ... n::::: 
,JOGO 3'.i!I( D&F MF·lQU I NA e 
VERSAO SOFIST!CADFl DO COME-COME 

&::::i•l .... IC)S'T 13DB LL.E::r;;i: 
JOGO 3'.i!K D&F MAQLJ I NA c 
O FAMOSO COME-COME 

45. 



n:::i: :u: .. r ~"''; 1[j a::::- ··r " ... J Fh I"!: n:::::: 
~!::::> 1E:: n::;!: :11: u:::::: H ...... a::::M :;:;'.:: [ :: n''!: t::tt t .. n n::;!: n::::n 
PROGRAMAS DISPONIVEIS 

JUNIOR-s REVENGE 
JOGO 32K C&F MAQUINA 
SALVE O GORILA DO CACADOR 

LUNAR ROVER PATROL 
JOGO 32K D&F MAQUINA ,J 
MELHOR QUE O DO FLIPPERAMR 

il""lill::::::L::i:U::::llU:J: 11..Jl:Li: 
JOGO 64K D&F MAQUINA 
FUJA DOS INIMIGOS QUE O PERSEGUEM 

Ü""li n:::u n::;. n.n 11.. .... IE::· il""li 1Flt ~ ... I! 
JOGO 32K D&F MAQUINA J (' 
JOGO COM 15 SCREENS DIFERENTES. 

il""lill....llU::) H'' :u: E: 
JOGO 32K D&F MAQUINA ,J r 
ACERTE AS TORTAS NAS CARAS DOS PALHACOS 

IF' u:::::: 11:;. lh!: O 
JOGO 32K D&F MAQUINA ,J e 
DEFENDA SUA HORTA DOS INVASORES 

IP (]1 u:::~ ·y· d"''ll ihl! 
JOGO 32K D&F MAQUINA 
SALVE OS PORQUINHOS DO LOBO MAU 

11''!'.FMil'»llGE:::n'!: 
JOGO 32K D&F MAQUINA J r 
AJUDE O PISTOLEIRO A PASSAR AS DIVERSAS FASES 

E>Fb I LOH Md'::bN 
JOGO 64K D&F MAQUINA J C 
AJUDE O POPEYE A SALVAR OLIVIA DO BRUTUS. 

TI ME: BFl!ND I -r 
JOGO 32K D MAQUINA J&T C 
JOGO COM TREZENTOS SCREENS DIFERENTES <EXCELENTE) 

TRBPFALL 
JOGO 32K D&F MAQUINA 
MELHOR QUE O SIMILAR PITFALL DR ATAR! 

Tl...ITSTDME'~ 
JOGO 32K D&F MAQUINA J C 
nJi.JDE o EXPLORnDOR n ENCONTRnR o TESOURO DO RE l TUT 
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u::i. :a: ··r· :E'> tJ 1:::·· ···u··· ~"J1 n::'l u::~ n:::::: 
~::::;; n:::::: u::;* :n n:::::: n ...... Fh ::;:;::: 11 ::: H'•t f) q .. J n:;;!: e~ 
PROGRAMAS DISPONIVEIS 

l\,.,JC~R L .. a::::;~::;:;; c:nn::::·· u::::··a... ... :11: l[:lift··ll·T· 
JOGO 3?1< Dl',F MHDUINH -11.n [) 

() ME::LHCll~ :31 MLJLHDDR DE voo nn: ü MUMFNTD 

::;;::.: n::::h )( >~: r::n il"·,l! 
JCJGCI 3'.i.'I< Dl1F Mf1ClLJ l NH I' 
JCIGD TRlDlMENSICINf-lL 

• 

• 
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BIT SOFTWAR~ 
SERIE UTILITARIO Ili 
PROGRAMAS DISPONIVEIS 

VIP WRITER 
UTILITARIO 32K D MAQUINA T 
EDITOR DE TEXTOS 

VIPCALC 

H 

UTILITARIO 32K D MAQUINA T I 
PLANILHA VISICALC COM 512 CQLUNAS POR 1024 LINHAS E ALTA RESOLUCAO. 

WHERE S 1~· 

UTILITARIO 32K D MAQUINA T H 
GERENCIADOR DE ARQUIVOS EM DISCO 

13 



B I T SDFºTWAR E 
SERIE UTILITARLO III 
PROGRAMAS DIBPONIVEIS 

1:3:EM I GR F!IF-
EDUCATIVO 32K D MAQUINA T E 
PROGRAMA QUE POSSIBILITA DESENHAR EM ALTA RESOLUCAO A 9 CORES. 

1:::;; 1< u::;:: ··1·- e:: D····n P d'::l D• 
UT!LITARIO 32K D MAQUINA T G 
EDITOR DE GRAFICOS EM ALTA RESOLUCAO. 

~'''1: ... n. · d::::11 ··r· ~::::. n::;t fl1 n::::·· 
UTILITARIO 32K D&F MAQUINA T E 
GRAFICOS, E ESTATISTICA EM ALTA RESOLUCAO. 

SUPER COLOR TERMINAL 
UTILITARIO 64K D&F MAQUINA T G 
EMULADOR DE TERMINAL PARA CIRANDAO E AFINS. 

SUPERCOLOR DISI< ZAP 
UTILITARIO 32K D MAQUINA T í 
UTILITARIO ONDE VOCE CONHECE A FUNDO TUDO SOBRE O DISCO 

~::::;; . .,n,,. il'"·" .. "O' .. 9····tt H:::: n:~-r "~~·· 

EDUCATIVO 32K D&F MAQUINA T C 
TRANFORMA O MICRO EM DIVERSOS INSTRUMENTOS MUSICAIS 

1c'> y· ~'"' .T. D····I E::: D:;;t ?' ·;;7 
EDUCATIVO 32K D&F MAQUINA T F 
VERSAO SOFISTICADA DO SYNTHER 7, COM DIVERSAS OPCOES DE MUSICAS 

TELETU::::R MI i'·~F\ll..._ 
UTILITARIO 64K D MAQUINA T F 
EMULADOR DE TERMINAL PARA CIRANDAO E AFINS.CROM 1.0) 

TELEWf'!: I TEH ~51 
UTILITARIO 32K F MAQUINA T E 
EDITOR DE TEXTOS DE 51 COLUNAS 

TELEWR I TER 6·4 
UTILITARIO 64K D&F MAQUINA T G 
EDITOR DE TEXTOS EM ALTA RESOLUCAO PARA 64 COLUNAS. 

TIMS MAIL 
UTILITARIO 32K D&F MAQUINA T E 
COMPLETISSIMO UTILITRRIO PARA FAZER MALA DIRETA. 

,.,., IP DATAB f"ISE 
UTLITARIO 32K D MAQUINA T H 
O ~AIS PODEROSO BANCO DE DADOS ATE O MOMENTO. 

12 
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u:::i: 1 ··r· ~:::;;o g:::·· ·r t.JI Fh u::;t 1r:::: 
SERIE UTILITARIO Ili 
PROGRAMAS DISPONIVEIS 

il"•'li » "1::::1: :11: ~:::::: 9::11 ~:.::e. 

EDLICílTIVO 32K C MAQUINA T D 
COMPOE MUSICA A OUATRO VOZES E AS GRAVA NO DISCO • 

... ..................... , ........... . 
il"·.11u:,:::11 ••• P ··-u-··r::u11 ..... O< 
UTILITARIO 32K D&F MAQUINA T D 
A MEDIDA QUE VOCE EXAMINA A MEMORIA, O MICRO FALA C/ VOCE. 

6::J! ········ F' u:::h e::: U< 
UTILITARIO 64K D MAQUINA T G 
POSSIBILITA UTILIZACAO DE GRAF. DE ALTA RESOLUCAO PARA OS-9 

o .. n:::. •• n::;:_c .• 
UTILITARIO 64K D MAQUINA T F 
ACRESCENTA MUITAS FUNCOES AO DOS.CROM 1.0) 

1i::J1 w:;!: 1i:::~ r::h M n::::.:. t-.! ···r· c1 
UTILITARIO 32K D&F BASIC T J 
CALCULA E IMPRIME QUALQUER TIPO DE ORCAMENTO 

(JI ~'.;'.'.,; ....... ":;;;i• ( [) f]l ~:'.:J: ) 
SISTEMA OPERACIONAL 64K D MAQUINA T 
PODEROSO SISTEMA OPERACIONAL CUNIX> 

(J! ~'''': ........ "'':1• e: cu il"·~! Q,,P n::::: F't ··u··· a:::: r.;i: 
UTILITARIO 64K D MAQUINA T F 
CONVERTE PROGRAMAS DO 'DOS' PARA OS-9. 

li'"' n::~ :n: !'-.! ···1··· S P U:::P a::J! 1.._ E R 
UTILITARIO 32K D&F MAQUINA T E 
LIBERA A OPERACAO DO MICRO ENQUANTO FAZ IMPRESSAO 

P U:;;t D C~ (]1 L CI 1::~ g:::- :C La:::.~ 

UTILITARIO 32K D MAQUINA T H 
EXECELENTE DATA BASE 

IF'' g::;: D ······- t::: (]I LO l';J: -·-·· D l g:;i: 
UTILITARIO 32K D MAQUINA T D 
GERENCIADOR DE DISCOS PARA SER USADO COM PRO-COLOR-FILE • 

PR OCfJ!Lf]l[.;i: FC:J1H MS 
UTILITARIO 32K D BASIC T H 
COMPLEMENTO AO DATABASE PROCOLOR FILE • 

SCHEMflT I C DH F~l-J 
UTJLITARIO 32K D MAQUINA T E 
DEBENHA CIRCUITOS ELETRONICOS, E TRANSFERE PARA IMPRESSORA. 

11 



B J, ···r· 1:::;; f) g::::·· ··n··· l.J 1:::l ~;i: E'..~ 

B~RIE UTILITARIO Ili 
PROGRAMAS DISPONIVEIB 

DtJB 1..._a:;::: [)()13 
l.IT I 1... ITHR lD 641< D Ml'lfjlJ 1 NFl T D 
FlTE 364K COM DISCO DE 80 TRILHAS E MAIS 10 GRRNUl...OS PARA 40 TRll...HAS.<ROM 1.0, 

DYNASTAR/DYNAFORM 
l.ITll...lTfHllO 641< D MAQLJINf-l T H 
EDITOR DE TEXTO DE ALTA PEAFORMFlNCE PARA FLEX E OS-9 

F I NflNC::.u::::u 
l.ITil...ITARIO 32K D&F MAQUINA T 
CONTROLE SUAS FINANCAS 

FLEX ( [)01::::•) 
SISTEMA OPERACIONAL 64K D MAQUINA T· 
PODE~OSO SISTEMA OPERACIONAL 

g::::·· l .. ..11 N D G I"!: fl F--
U TI l..l TFlR l O ~i?I< [) MFlQLJINA T E 
GRAFICOS DE APLICACOES, INVESTIMENTOS, ETC ••• 

t:Jil"!: FIP •···II COM 
l.ITl..I"fmn o ó41( 1) MflQU 1 Nf'l J& T H 
EXCELENTE EDITOR DE GRAFICOS EM FlLTFl RESOLUCAO. 

Mt~lG I GH F'll::::-

l.ITILITFlRIO 32K D&F MAQUINA T E 
PROGRAMA PFlRFl REALIZACAO DE DESENHOS E GRAFICOS EM CORES. 

il'·"ü FU 1:::> TER U::)o u:::: 1:3 :n: Ci< i""~ 
UTILITARIO 32K D&F MAQUINA T c 
CRIACFlO DE GRAFICOS EM Al...TA RESOLUCAO. 

Mf'llST"U::::a:•t D I !'<'. i::::···r·oR ~ .... 
UTil...ITFlRIO 32K O MFlQUINFl T [) 

GERENCIADOR DE DISCOS. 

MFb:[::;;·rEH D I :!:31< 
UTil...ITFlRIO 32K D MAQLJINFl T D 
VOCE PODE TER O DIRETORIO DE 100 DISCOS POR ARQUIVO. 

MICRO Pfl:CN-rER 
LJTLITFlRIO 32K F MAQUINA 
EDITOR DE GRAFICOS EM FlLTA RESOLUCFlO. 

MP P TUTOR I f-lL 

T F 

UTILITARIO 32K D MFlQUINA T C 
PROGRAMA QU_E A CROMASETTE USA PFlRA FAZER OS GRAFICOS 

10 
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11:::1: :u: ·1· :F'i: 1i::::i1 F:·· -u··· ij,.J1 d::::n n::~: u::::: 
SERIE LAZER ADULTO 
PROGRAMAS DISPONIVEIS 

u::::uil"·1iFu:;;:::: :n: ihl!t''' 
JOGO 16K o&r BASIC T B 
LABIRINTO TRI-DIMENSIONFlL 

1E1: n ...... F111i:::::: n< , ... ~ n::::u u:::::: u< .. n 
JOGO lóK D&F 8FlSIC Jl.n B 
JOGO DO 21 EM BFllXA RESOLUCFlO. 

113 n ..... n::::u 11:::::: 11< ..... n 1i::::11 e::: n< :;;:~: 

JOGO 16K D&F BFlSIC ,J&T B 
JOGO DO 21 EM ALTFl RESOl...UCAO. 

11:::1: n::;t :n: u::::i.u::::;;n:::::: 
,JOGU :'.l'.,>.K Dl.~F MHDU l NFl T ("' 

TUTOR PARFl JOGFlR BRIDGE. 

1;::::::11::::::·rH11:::11 ...... 1..._cu 
JUGO 32K D&F MADUINA 
JOGD TIPO OTELO 

1i::::: 'u"" ll'•t 11...Jl:!:::J: 
JOGO 32K D&F MADUINA T e 
JOGO DE XADREZ COM NOVE NIVEIS 

1ou::::11ü· .. ~n::::11:F::i: 
JOGO 32K D&F MFlDUINFl J&T r 
JOGO DE DAMAS COM OITO NIVEIS DE DIFICULDADE 

IF··u ...... :H: il::::OU····ll··r 
,.JOGO 3/!I< F MAQUINA 
SIMULADOR DE VOO. 

f::P1Fl!t·1iFl\01 
..IDGD 32K D&F MAQUINFl 
JOGO DE GAMAO 

H FlC::E··1·n:;i: F'hCI< 
JOGO ·1 61< D&F B FlB 1 C 
CORRIDA DE CAVALOS 

HDLE-:::TFll 
.JOGO 161< F BHBIC 
TENHA SEU CASSINO ELETRONICO EM CASA. 

:!3 D-·U l...I T T L E 
JOGO 32K F BASIC 
OTIMO SIMULADOR DE VOO 

51 

B 

J&T r 

T f.l 

T El 

J&T B 



n:::~ I 'r s; t::. F. ···v··· a .. ~ Fl u:;;i: r::::: 
SE~IE LAZER ADULTO 
PROGRAMAS DISPONIVEIS 

~:::;; I i"··! U e:: FI 
JOGO T?I< D~,F MFWU l NA J C 
SENSACIONAL JOGO DE SINUCA PAeA DOIS PARTICIPANTES .. 

Q,.)I E: G Fi ~::;; 
JOG ::ii!I< Dl.~F MAfJl.J I NF-1 T 
UM VERDF-lDEIRO CASSINO COMPUTF-lDORIZF-lDO 

:X.ADRE:Z 
JOGO 16K D&F MnQUINn J&T e 
JOGO DE XADREZ COM OITO NIVEIS DE DIFICULDADE 
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B I ···a··· ~::::> e:~ a:::·· ···n··· ~-J r::h 1:;;i: 1:~ 
S~RIE UTILITARIO III 
PROGRAMAS DISPONIVEIS 

6502-6809 TRANSLATOR 
UTILITARIO 64K D MAQUINA T H 
TRANSFERENCIA DE PROGRAMAS DO APPLE PARA O COLOR. <USA FLEX DOS + 2 DRIVES> 

HR T. fJ;FIL.LE:1:;;i: y· 
UTILITfmID 321( F MAQUINn T F 
EDITOR DE TEXTOS EM nLTA R~SOLUCno. 

UI "TCf'~LC: 
UTILITARIO 32K D&F MAQUINn T H 
PLRNILHA VISICnLC COM 10000 POR ARQUIVO. 

Cf"llLL I Gl'il: FllP HEH 
UTILITnRIO 32K D&F MAQUINA T E 
ESCREVA O TEXTO, E ESCOLHA O TIPO DE LETRA PARA A PRINTER. 

COL01:;;i: SCH II'" SI T 
UT I l.. l Tl'lR I O 32K D MAQUINA T 
EDITOR DE TEXTOS 

c::CJIMP O!::>rc:::::r..;i: 
l.JTILITARIO 32K D&F MAQUINA T F 
COMPOE MUSICA A QUATRO VOZES 

CONTROLE DE CLINICA MEDICA 
~; l STEMfl 32K D Mf-lQU I NA T J 
CONTROLE DE CONSULTAS,DIAGNOSTICO E CONTABILIDADE 

CONTROLE DE ESTOQUE 
UTIL..ITARIO 32K D&F BASIC T H 
CONTROLE DE ESTOQUE PARA 1400 ITENS POR DISCO, E 300 POR FITA. 

DIR ·"l 
UTLITARIO 64K D MAQUINA T E 
PODEROSA FERRAMENTA PARA ANALISAR SEUS DISCOS 

DIRSORT 
UTil ... ITRRI() 31~1< D BASIC T B 
ORGANIZE SEU DIRETORIO COM ESTE UTILITARIO • 

D I SK DOCTOf-1: 
UTILITARIO 32K D MAQUINA T D 
CURE OS MALES DO SEU DISCOS • 

[)J.SKSORT 
LJTll ... ITARIO 32K D BASIC T B 
ORGANIZE SEUS DISCOS COM ESTE UTILITARIO. 
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IEt. 1 ···n··· 1::-;. o u::::- ···u··· n ... ~ r:l u:;;i: u::::: 
SERIE UTILITARIO 11 
PROGRAMAS DISPONIVEIS 

1:::;;;cn:;i: n::::::n::::::il'··.P. .,:!':,. ''"" 
UTILITARIO 16K D&F MAQUINA T C 
TRANFORMA O VIDEO EM 64 COLUNAS POR 24 LINHAS 

1'::1: e:: u;i: Eu::::: il"··' P n::;1: :u: N! ··n··· 
UTILITARIO l6K D&F MAQUINA T C 
PASSE PARA A IMPRESSORA GRAFICO QUER FIGURA NO VIDEO 

s···u···u::;i: :u: pn::•u::::::u::;i: 
UTILITRRIO l6K D&F MAQUINA T C 
ECONOMIZE BYTES UTILIZANDO ESTE UTILITARIO 

:u:11...111p·u:::::n:;;i: 1:::1:u::::::u::;tn:::c~u:::::N 

UTILITARIO 16K D&F MAQUINA T C 
TRANFORMA O VIDEO EM 51 COLUNAS POR 24 LINHAS 

···1r· u::::h 11:::0· n:::::: u::::i. 1 1:3: u< 
UTILITARIO 32K D&F MAQUINA T C 
PASSE SEUS PROGRAMAS DIRETAMENTE DA FITA PARA O DISCO 

·T·n::::hu::> u:.::::r::i. :n: n:::t 
UTILITARIO l6K F BASIC T 8 
FACA O DIRETORIO DE SUA FITA UTILIZANDO ESTE UTILITARIO .. 

. "ll"". u::::: 11::~: t. .. n"'~ U:::J: E: u:::::: P 
UTILITARIO 16K D&F BASIC T B 
PONHA SOM NAS SUAS TECLAS 

''·...''ll::)CUS 
UTILITARIO 16K D&F MAQUINA T E 
POSSIBILITA FICAR COM VARIOS PROGRAMAS NA MEMORIA 

8 

L .. , 0.,r .... •e.:::: r-1 r .. 1 '·· .·' 1 1:::; 
r.-~.?' .. ......... ~. ~=-=":":' ........... !':":· •••.•••••••..•••.•.••..••.•..••.•.•.••.......••...••...••••• : :::~ •••••.•.•• : ••.••• ! ... :: : :1 
1 ... 1 
1 1 

• 

' 
I~ ,}~!~-~ " ''i.'.'.'.'.'•·1·111 ..... ~~.. • ..... 1 1 

. fi 11 . ... - ,t 1 

1.. ............................................................................................................................ 1 

o 

rw.'::::::::~·:::::::::::::i .......................... .:.:.:.: .................................. ·::::::::::: :::::::.:;+.:.:.:.=:..1· i 

1 ...... .çr 1 • .,,,11W1'11l' w11
1
1111rrw,·· nm"á, ~ 

1

1 1
1 

§. tif i llik'I -~· .1.ti!: i ... ' 1' ''111 . ,·l'I 1 iiiil 1 11 
_A . jm!i l:lll, 1 

1
• ~: • • • 1111l111~~ -. . 1 

·11111· , ........ ,... ".!.""""111 11 
.::, ::. 1 IX.I -~-~ ..... EEt'f .... ggg§g ... ,, 111 

1 ~ ici(s=c~~j=~;f rtTAtf Tt.Tll I ··-·~ ! 

• ,:~~ ............... 

""" . """ 1gll1l 1IDJID111~!JJJ!!·~···•11111n11u1111Wllll1111111 '"'""""~ 
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1u 1 ... ,... se~ r::· ... 11 ... 11 .... 11 n::::1111:;i: n:::::· 11:::1: :ii: ... 11· :[::::;: tJ u::::·· .. 1r .. 11 .... 11 d'::h u::;!: u:::: 
:E:::;:n::::::u::;:: I E: 11 ...... 11::::11::;:;~::11 :::lh!: 11::::::E:::1;11:::1• 1i::::i1u::;[: ... 11."IE:::!::::;: 
PROGRAMAS DISPONIVEIS 

SERIE UTILITARIO 1 
u:::t· n:;;!: 1LJ 1i::::1i u:;i!'. u::::u il'"'li r::l! :!::::i; n::::ii :a: ~::::i; u:::" [] if···.l :u: t1,,.,11 n ::: :tt: :E:::~ 

~::::; U< 1 l íl°"·l' t['ii 
jl:JGO 31.'.I< Dl1F MFHJl.J I NF\ e 

11::::1111::;!: il'·"lin:::i: Llltl::::> 
l.JTILITARIO 31.'.K D&F MF\Ql.JINF\ l e 

SINTF\-SE Nn VERDF\DEIRA su1cn MONITOR DE LINGl.JF\GEM DE MF\Ql.JINR 
-····-···--·-·············-··-·-·--·······--···--········-·-·····---··-----··---··--··----·-·--····--··-···-····--··---··-··-··-·-

:!:::> n:::• n::::: u::::.: .:::;; n::~ u::::11 e::: u:::::: u::;!: B Fh ~::;,: l e:: il"•ii e:~ N 
,JOGO J?I< Dl1F MFlUl.J 1 Nl1 J C UTILITHl~IO ·161< Dl',F BH~>IC T B 
QUATRO DIFERENTES CIRCUITOS DE CORRIDF\ TRIDIMENSIONF\l MINIMONITOR P/ EXRMINF\R,SALVAR,MODIFICF\R MEMORIA .. 

··u··n::::::~ ... n :n: s 113 tJ ~::::> Clt tJ r 
. .IODO :'ll'.I< D&F MFWl.J l Nrl 
MELHOR QÜE O SIMILF\R DO ATHRI 

l.JTILITHRIO 16K D&F MHQl.JINA l 
PROGRHMR MONITOR PARA LINGUHGEM DE MAQUINH 

r· 

• COLOR BASIC COMPILER 
UTILITARIO Jl.'.K D MHQUINR T 
O MELHOR COMPILADOR BF\SIC ATE O MOMENTO. 

• ~: ::: 11::::11 u ...... (J n::;t ~·"ü e~ il· ... 11 
l.ITI 1...1 TFW ro ·1 61< Dí~F BF-W I e T B 
MINIMONITOR P/ EXAMINAR,SHLVHR,MODIFICAR MEMORIH. 

D• :u: :1::::. F'h ~::::;; Ei: n:::::: Mi U]: n..._ n:::::: R 
l.ITil...ITHRIO ·161< D&F Bf-lSIC T 
PROGRAMH DISHSSEMBLADOR 

u;;;:: [)o r f'] B ü'•"U ··D·· 

l.ITILITHRIO 31.'.K D&F MAQUINH T E 
MONITOR COMPLETO PHRA PROGRrlMHR EM l...INGUrlGEM DE MHQUINn 

INTEGER BASIC 1-0 
UTILITHRIO 16K D&F MHQUINF\ T 
COMPil...rlDOR BASIC INTERf-lTIVO 

H fJ1it•'U 
l.JTILITARIO 16K D&F BASIC T C 
POSSIBILITA TRANSFERENCIH P/DISCO DE QUASE TODOS OS ROM PACKS 

• 
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• 

• 

• 



(: 

• 

• 

CR-S 

1,.1-5 

'! 

2 

~< 

• 
~: 1' f.; 
~~ 

R-·~ .(R 
51,.t (f~--·· .... ~'··/'··.-~j; ~ 

-1 

~~ ~ 

l 

SIJ 

~----.d! 1~R 
/'t }3 

1".>-3 'o 
JD:.'IN 

SH-li 

CA:S::>OCIJT 
S:H-3 



Para interpretação da listagem obséquio observar o exemplo 
abaixo: 

B FIS I CMOi'··~ 
UTILITARIO 16K D&F BASIC T B 
MINIMON!TÓR P/ EXRMINAR,SALVAR,MODIFICAR MEMORIA. 

BASICMON 
Utilitãrio 
16K 
D & F 
BASIC 
T 
B 

- Titulo 
- Função 
- Configuração m1n1ma do micro 
- Disco, fita ou disco e fita 
- Linguagem 
- Teclado, joystick ou ambos 
- Preço (vide tabela); estes variam de A ate J. 

(No preço estã incluido somente a fita c~sse­
te; no caso de disco o valor deste devera ser 
acrescido (preço do soft "C"), ou ser forneci 
do pelo usuãrio). 

FAÇA SUA ENCOMENDA ATRAVES DA CAIXA POSTAL 11.005 

PORTO ALEGRE (RS) OU PELO TELEFONE (0512)21-7942. 

t 

• 

H:J .:: r :L:i: 1i::::i1 11::· ··w·· " .... 11 11:::11 n::;t n:::::: 
r::;: 1c:: 11 ::1: :il li:::::: 11 ... 11::::n :z:: u ::: g:;i: 1Fb v n ::: ihll ··'""·· "··J n::i: li''''• :1::::> 
iF'' lh!: l[Jl e:;; 11::;1: IFli il°"'!i lFll :1::::1: U::) :u: :i::::;: IF' 1i:::n Ü" .. I! :u: ij.,,.I' n ::: :n: :1::::;; 

tH: u ...... 1111 e :: u..:: ~:::;;: n::::u ihl! 11:::::: ···ir· 11....n W·"li 
AVENTURAS 32K D&F MAQUINA T 
ii' .. 'El"'fUi'il•:: Cli<f1FlCiiS NO ~:lECULO X'Jl l l .. 

:: :: li H n ... 11: :::-.::: ···n··· fJ1 :n: ~::::;: 11 ...... f::11 ü"·~ u:::io 
r:1vEiol IUl(HS 3?1< F MF-lG.llJ l Nn T 

11: ::: lF H 11. . :11: :::-.::: · 11· tJl :11: :E::> a .... 11::::n il' .. 11 n::) 
nvENlURF-lS 3?K D&F MAQLJINF-l T 
JOGO DE AVENTURAS EM ALTA RESOLUCAO .. 

1i:::::;1 .... 1111::::::n111r:::n;1 .... 11··1··n::::::1i::1: 
AVENlLIRHS 3?K D&F BASIC T B 
AVENTURAS GRAFICAS NO TEMPO DO REI ARTUR E TF-lVOLR REDONDn. 

IE:· li 
JOGO 16K D&F CílSIC T 
S!i! .. ' .. 'E ~>EU FlM ! GO E:XTR FlTEH P E'.:>TR E 

li< :11: li ... u..._ E:: n::;t M r::h il"·~ ~:::o I e~ N 
AVENlURAS 16K D&F BASIC T B 
cr::; TUR[ n H'.:l~3RS~:; l NO i'!H MHNS1·10 Fl'.3~'>UMB RHDR 

Mr::un::::ioNE~7.:>S 

RVENTLIRFl 3?K F MAQLJINFl T B 
snrn ILE:SO DO LFlBIRINTO, MAS CUIDADO COM o MINUTFlURO 

ü"·~ F11 N './3; d::::b O 
FlVENTLIRRS 16K D&F BASIC T I:> 

·' 
PEGUE o DIFlMHNTE E SRIFl VIVO on MflNSHO 

il"1i l"'t l';;J'. DON E:::[) 
Hvrnn1rrns 3;;>1< D MFW! 11 Nn JI.~ T f' 
FlVENTURRS GRRFlCFlS COM UFOS. 

PYRFMM I D 
AVENTURAS 32K F MflQLJINFl T 8 
DESVENDE os MISTERIOS ons PIRRM!DES DO EGITO 

ClUFllND J C 
AVENTURFlS 3?K D MRQUlNFl T e 
RVENTURF-lS GRFlFicns Nfl IDFlDE MEDIA • 

GIUE:ST 
JOGO 16K D&F BASIC T 8 
SALVE LEONORR DOS FEROZES MFlCFlCOS 
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u:::~ :1: ·-r ~:::;; fJI r:· ··r· ~-~ f::h h!: .::::: 
~é::í; n:::::: u:;~: : I 11:::::: U ...... f'~ :z: n:::: "'~: IF'h q,,.,P u:::::: il· ... 11 ···ir·· Q..J u::;!: M' 'h :!''''' 
PROGRAMAS DISPONIVEIS 

H fJI B tJI t .. ~ Fh n:;i: 

,.JOGCi ·1 ól< D&,F B Fl'.31 C T B 
SFlLVE SUFl MFlE DFlS GFlRRFlS DCi RCiBCi 

:E> n:::l M D• :u: d'::~ Mi e~ ~ ... ~ n:::~ 

HVENTUR ns ::ií'.I< D MFlDU ! Nn T c 
AVENTURHS GRF-iFICAS DE DETETIVE 

~::::;; r::h N D :E':I. fJI n:c:·· E:: Ci; .... ~ P ··-u-·· 
AVENTURf-iS 32K D MF!DUINn T c 
ADVENTURE GRF!FICCi, NAS PIRAMIDES DO EGITO 

:!::::;: n::::: fl f;JI LP u:::::: ~:::;; ·r· 
AVENTURAS 32K D&F MADUINA T C 
JOGO DE AVENTURAS GRAFICO, CAVENTURFlS MARINHAS) 

:!3 l··U u:::::: il"·P. I Cj; Fh N 
AVENTURFIS 32K D&F MFIDUINA T C 
JOGO DE AVENTURAS GRFIFICO, <AVENTURAS NA CIDADE> 

~!;::~; ,·1··· :~'.''.'.'.: ""t( ['.li ·"u"· 
AVENTURAS 64K D&F MAQUINA 
AVENTURAS GRAF!CAS MESCLADFI COM JOGO. 

u- R E: f'l s l .. .J l''I.: u:::::· a ··H Q.11 hl! r· 

~J& T C' 

FlVENTUlrn 641( p Mf'WU l NH J r 
FlVENTURHS GRAFICAS DE CACFl AO TESOURO. 
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• 

CODIMEX 6809 ° COLOR 64 ° CP 400 

o DRAGON o TRS-80 COLOR 0 TK 5800 

6809 

LISTAGEM 
DE PROGRAMAS 




