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ABERTURA

Devido 4 velocidade de penetragio dos computadores em nosso
mundo moderno, surgiu uma necessidade urgente, a adaptagio de nossa
sociedade as técnicas de resolugbes de nossos problemas através dos
computadores.

Para isso nada melhor que conhecer os processos e as linguagens
usadas pelas mdquinas nessas solugGes de problemas.

Em primeito lugar temos que separar os dois tipos de linguagem;
a expressao e comunicagdo, que nada mais que a nossa linguagem co-
mum e a informdtica que € a linguagem moderna e da informagao
cientifica.

Para este estudo se faz necessirio o conhecimento das palavras e
sua escrita, com seus significados especificos, (a nova seméntica e mor-
fologia) e da formacdo das frases a nova sintaxe, e as construgbes 16gi-
cas dentro da légica matemdtica.

Com estas regras surgiram as linguagens simbdlicas e reais. As
linguagens de montagem e de méquina. '

A linguagem de mdquina é a do préprio computador; cujas regras
e leis sdo feita segundo a utilizacdo, e cuja estrutura obedece as leis da
l6gica e da matemdtica.

Como a maioria dos computadotes sao construidos nos Estados
Unidos temos a linguagem de montagem em Inglés e a de méquina
universal, pois segue a 1dgica.

Com estes principios vamos iniciar o novo estudo a Informdtica.






A — letra do alﬁabeto.

ABREVIATION — abreviatura.

ABNORMAL — anormal.

ABNORMAL END OF TASK —
final anormal de uma tarefa an-
tes de sua conclusido normal cau-
sada por uma condicio de erro
cujo sistema de recuperagdo de
erros, ndo pode resolver quando
a tarefa esta sendo executada.

ABSOLUTE — absoluto; que ndo
tem dependéncia.

ABSOLUTE ADDRESS — ende-
rego absoluto.
Conjunto de caracteres que iden-
tifica uma posicdo concreta de
memoria“ sem modificago pos-
terior.

ABSOLUTE CODE —
absoluto.

codigo

Cédigo de programacgio que faz

uso de enderegos e de cddigos

de operagdes absolutos.
ABSOLUTE ERROR —

absoluto.

A grandeza do erro sem consi-

derar o sinal algébrico.
ABSTRACT — resumir; resumo.

ABSTRACT SYMBOL — simbo-
lo abstrato.
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Simbolo cuja forma ou contorno
devem ser definidos para cada
aplicagao.
ACC — accumulator.
ACCELERATION TIME — tem-

po de aceleragdo.
Tempo necessario que um meca-
nismo alcance sua velocidade de
transferéncia dos dados armaze-
nados para a memdria interna
— ver: memory.




ACCEPTING STATION — esta-
~ ¢#o receptora.

ACCESS — acesso.

Método pelo qual o computador
faz referéncia aos arquivos ou
conjunto de dados. V: file.
ACCESS METHOD — método de
acesso. '

Técnicas usadas para transferir
os dados entre a meméria prin-
cipal e os dispositivos de entrada
e saida E/S. V: random, segiien-
cial. '

ACCESS METHOD ROUTINE —
rotinas de método de acesso.

ACCESS MODE — modalidade
de acesso.
Temos assim o método basico de
acesso seqiiencial indexado; mé-
todo basico de acesso seqiiencial.
V: addressed segiiencial acess,
ete,

ACCESS TIME — tempo de aces-
so.
Tempo necessdrio para que a
memoria principal abtenha os
dados de um dispositivo perifé-
rico para processa-los € devolve-
los. V: read time.

ACCURACY — exatiddo,

ACCURACY GRADE — grau de
precis@o.

ACK — acknowledge character —

caracter de confirmacgo.

A CONNVERSION — conversdo
“A”.
Em linguagem Fortran, uma ins-
trugdo que transfere dados alfa-
numéricos para varidveis que es-
tdo sendo armazenadas.
ACRONYM — sigla.
Palavra formada pela primeira
letra ou letras de nomes ou fra-
ses compostas.

Assim: CYBORG vem do CYB
ernetic ORG anism.
PL/1 program Language/one.

ACTION RATE — taxa de agdo.
Agdo de controle onde a taxa de
_corregdo é proporcional a ocor-
réncia de erros. ,

ACTIVATE —ativar. Na lingua-
gem PL/1 iniciar o processa-
mento de um bloco.

ACTIVE — ativo.
Estado em que se encontra um
bloco depois de ativado e antes
do final. Uma varidvel de even-
to permanece ativa, nfo poden-
do ser associada a outra opera-
cdo até a execucdo de uma de-
claracio WAIT — que especifi-
que esta variavel de evento ou
indique esta varidvel mesmo que
esteja associada a uma tarefa até
que uma declaracdo: EXIT,
RETURN ou END tenha oca-
sionado o final da tarefa.




ACTIVE LINE — linha ativa. Li-
nha em que determinado mo-
mento estd disponivel para a
transmissdo de dados.

ACTIVE PAGE — pégina ativa.

Pégina a qual foi feita uma refe- .,

réncia recente durante a execu-
¢do de um programa.

ACTIVE PROGRAM — progra-
ma ativo. Programa pronto para
a execucao,

ACTIVE STATION — terminal
ativo.” Terminal em estado de
enviar ou receber dados.

ACTIVITY — atividade.

Parte de registros de um arquivo
processador numa tarefa; indica-
¢do de alteracdes efetuadas em
relagdo ao uso dos arquivos de
dados.

ACTIVITY FILE — arquivo que
se encontra em uso.

ACTIVITY LOAD — arquivo que
permite localizar com o minimo
de leituras os registros usados
com freqiiéncia.

ACTUAL — efetivo real, absoluto.
V. absolute address.

ACTUAL DECIMAL POINT —
ponto decimal real (virgula).
Quando se especifica esse tipo
de virgula nos dados com a qual
o processador ira operar, € pre-
ciso atribuir um espago ou po-
sicio na memoria real.

ACTUAL KEY — chave real.

Chave que o sistema pode em-
pregar diretamente para localizar
um registro no dispositivo de
armazenamento de meméria. V:
key. ,

ADAPTER — adaptador.

ADAPTER CONTROL SYSTEM
— sistema de controle auto-
adaptéavel.

ADC — analog to degital conver-
ter — conversor de analdgico
para o digital.

ADD — somador; soma, subtra-
¢do.

ADDER — somador. V: half-
adder.

ADD SUBTRACTOR — soma-
dor-diminuidor.

ADDITION — adicdo; soma arit-
mética.
Operagdo matematica que inclui
as operacdes de adicdo e subtra-
¢ao.

Assim quando dizemos soma €s-
tamos dizendo soma-subtragio.
ADDITION WITHOUT CARRY

'— adiclo sem transporte.
ADDRESS — enderego.

Dados através dos quais identi-

fica ou localiza um registro ge-

ral, uma posi¢do de memodria ou

qualquer outro ponto de origem

ou destino de dados.




Cédigo que identifica o destino
de uma mensagem. V: absolute
address, direct address.

ADDRESS COMPUTATION —
computagio de enderego.
Célculo efetuado pelo computa-
dor para obter ou modificar par-
te de uma instrucdo referente ao
endereco.

ADDRESSED DIRECT ACCESS
— acesso direto mediante ende-
rego.

ADDRESS FORMAT — formato
de endereco.

Disposi¢do das partes do ende-
reco de uma instrugéo.

A express@o, mais um, é usada
freqiientemente para indicar que
um dos enderegos identifica a
posi¢do da instrugdo que deverd
ser executada a seguir.

ADDRESS SPACE — espago para

endereco.
Conjunto completo de enderegos
que estdo a disposi¢do na reali-
zacdo de um programa. — Stop
— parada por endereco; parada
do processamento de um progra-
ma quando se chega a esse en-
dereco.

ADDRESSING CHARACTERES
— caracteres de end-eregamento.
Caracteres de identificagio que o
computador emite para a selegdo

de uma determinada estacfo.

ADDRESSING SYSTEM — siste-
ma ou método usado para ende-
recamento numa determinada
posicdo de meméria do compu-
tador.

_ ADDRESSLESS — sem endereco.
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Quando a instrugio de um pro-
grama ndo necessita de endere-
¢o. V: zero.

ADE — Automated Design Engi-
neering.

ADJACENCE ou ADJACENCY
— adjacéncia.
Distancia inferior a especificada
entre dois caracteres das linhas
de referéncia para o espaco cor-
respondente.

ALEATORY — aleatorio, rand6-
mico. V: RAM.

ALGOL — algol acrénimo de
(ALGOrithmic. Language).
Linguagem usada para expressar
programas de computador atra-
vés de algoritmos. V: acronym.

ALGORITHM — algoritmo.

Conjunto de regras ou métodos
definidos para a solugdo de um
problema em ntmero finito de
etapas. Em programacio, defi-
nicdo da seqiiéncia légica das
operagdes a serem realizadas na
resolucdo de um problema.
ALGORITHMIC LANGUAGE —

linguagem por algoritmos.



ALGORITHM TRANSLATION
— tradug@o por algoritmos.
Método de célculo que permite
traduzir de uma linguagem para
outra através de algoritmos.

ALLOCATE — alocar; atribuir.

ALLOCATION — alocagao.
Atribuigdo de memoria.
Dispositivos periféricos ou outros
recursos para a realizac@o de um
trabalho egpecifico (IRANOR).
Acdo de reservar memoria inter-
na a uma varidvel.

Geracdo de uma varidvel com
memoria. PL/1. V: assign.

" ALL-PURPOSE — objetivos ge-
rais. V: BASIC.

ALPHABET — alfabeto.

Conjunto de letras e sinais de
uma linguagem.
Em informética;, conjunto de
simbolos convencionais precisos
que compreendem, letras, nime-
ros, sinais de pontuagfo, etc.
V: ASCIL.

ALPHABETIC — alfabético.
Conjunto de caracteres em que
se utilizam exclusivamente letras
do alfabeto.

ALPHABETIC CHARACTER —

caracter alfabético.
Qualquer dos caracteres de A a
Z do albafeto e das extensdes
Como =, $§ e o simbolo @,
arroba. ;
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ALPHABETIC CODE — cédigo
alfabético.
Codigo de dados que usa abre-
viaturas alfabéticas, combinagdo
de letras ou simbolos mnemoni-
COs para representar um progra-

ma a ser introduzido no compu-
tador. V: SCI

ALPHABETIC DATA — dados
alfabéticos.

Dados constituidos unicamente
de caracteres alfabéticos ou es-
paco em branco.
ALPHABETIC-NUMERIC — al-
fanumérico.
Conjunto de letras, nGmeros,
simbolos matematicos, sinais de
pontuagdo, digitos numéricos,
caracteres especiais que podem
ser processados pelo computa-
dor.
ALPHAMERIC — alfanumérico.

ALPHAMERIC SET — conjunto
de caracteres alfanuméricos.

ALPHAMERIC CODE — cédigo
alfanumeérico.

ALPHAMERIC FORMAT — for-
mato segundo o qual cada ca-

racter é armazenado em um
byte ou octeto. '

ALTER — alterar.
Na linguagem COBOL significa
alteracdo de enderego de outra
instrucdo.




ALTRAN — A Language for Sym-
bolic Algebric Manipulation in
Fortran — manipulag¢fo simbé-
lica de algebra em Fortran.

AMERICAN NATIONAL STAN-
DARDS INSTITUTE — Insti-
tuto Nacional Americano de
Normas — ANSIL.

AMETHOD — método de acesso.
Programa de entrada e saida

E/S.

AN — um, uma.

ANALOG — analégico, compara-
vel. (analogous) Representacio
de quantidades que variam de
forma continua. V: network ana-
logy.

ANALOG COMPUTER — com-
putador analégico.

Computador que usa a represen-
tagdo analdgica de dados.

ANALOG DATA — dados anal6-

gicos. '
Representacdo dos dados por
quantidades fisicas de variacdo
continua. Contrasta com os di-
gitais.
Os dados analdgicos representa-
dos por variéveis fisicas como; a
resisténcia, ou rotacdo, etc. V:
digital, computer.

ANALOG REPRESENTATION
— Representacao que tem varia-
¢ao continua.

A varidvel é representada por
« meio de uma magnitude fisica,
continua, em que o valor é dire-
tamente proporcional ao valor da
varidvel ou de sua funcdo.

ANALOG SAMPLING — mos-
tragem analdgica.

Processamento no qual o com-
putador separa os valores do si-
nal analdgico de entrada e os
converte para a forma binaria
equivalente.

ANALOG-TO DIGITAL CON-
VERTER — conversor anal6gi-
co para digital ab.: ADC.

ANALYSIS — anaélise.

Separacdo das partes de um todo
em unidades para um estudo
completo afim de se obter um
conhecimento completo.

ANALYST — analista.

Pessoa com conhecimento sufi-
ciente no desenvolvimento de
técnicas de programagédo de pro-
blemas para serem resolvidos -
pelo computador.

ANALYSER — analizador.
Programa de computador que
analisa outro programa escrito
para o mesmo computador ou
outro resumindo nesta anélise as
referéncias de instrugdes.

AND — “E” l6gico; conjungdo 16-
gico,




Diz-se de um operador légico E
quando dado duas ou mais ex-
pressoes forem todas verdadeiras
entdo o E ¢ verdadeiro e serd
falsa se pelo menos uma das ex-
pressdes for falsa e também se
todas forem falsas.

AND CIRCUIT — circuito “E”.
E o circuito eletronico que acei-
ta dois ou mais digitos ou sinais
binarios de entrada e produz um
s6 sinal de saida e exclusiva-
mente se todos os sinais de en-
trada repr@§-éntam uma condi¢do
Verdadeira.

AND FUNCTION — fungfo bina-
rio de varidveis binarias cujo re-
sultado tem o valor Verdadeiro
somente quando todas varidveis
tém o valor verdadeiro.

AND GATE — porta ou portdo
“E”.

Dispositivo eletronico que realiza
a fungio “E”.

AND OPERATION — operagdo

“E”.
Operagio baseada na lei funda-
mental da algebra de Boole cujo
enunciado é “quaisquer varidveis
utilizadas s6 poderdo assumir
um de dois valores distintos.

ANSI CODE — cédigo recomen-
dado pelo American National
Standards Institute para utiliza-
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¢do, em todo o 4mbito da indds-
tria, na transmigio de informa-
cao.

APERTURE — abertura no meio
de dados para combinar com
outro cartdo perfurado, micro-
filmado ou um ntcleo de muitos
orificios.

APERTURE CARD — cartio em
que foi feito uma abertura para
insercdo de outro documento.

APL — A Programming Language.

APPLICATION — problema es-
pecifico para cuja solugdo sdo
aplicados todos recursos do com-
putador e equipamentos anexos.

APPLY — aplicar.

Em linguagem Cobol, termo usa-
do para especificar técnicas de
E/S. V: 1/0.

APT — Automatically program-
med Tools.

A programming language — lin-
guagem APL.

ARBITRARY SEPUENCE COM-
PUTER — computador de se-
giiéncia arbitraria.

Processador que determina de
forma explicita a posicdo se-
guinte.

ARCHITECTURE — arquitetura.
Estrutura fisica dos componentes
de um computador.

AREA — direa.



Espago reservado na memdria
para fins especificos. Zona re-
zervada para determinado fim.

AREA CODE — cédigo de 4rea.
Numero de dois ou mais digitos
que identifica cada uma das
dreas geograficas de um pais pa-
ra chamadas telefonicas a gran-
des distancias DDD.

AREA SEARCH — selecdo de da-
dos de um determinado grupo.
ARGUMENT — argumento; va-
ridvel independente de uma fun-

¢do.

ARITHMETIC — parte da mate-
mética que estuda as quantida-
des e operacoes conhecidas. Ope-
ragdo matematica realizada pelo
computador em sua unidade arit-
mética.

ARITHMETIC CONSTANT —
constante aritmética de ponto
ou virgula, fixo ou flutuante.
Coeficiente aritmetico.

ARITHMETIC DATA — dados
aritméticos.

ARITHMETIC EXPRESSION —
expressdo aritmética. Qualquer
conjunto de dados que podem
ser reduzidos a um tnico valor
numérico.

ARITHMETIC OPERATION —
operacdo aritmética.

Qualquer das operagGes aritmé-
ticas realizadas com operandos
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numéricos seguindo a légica da
aritmética.
ARITHMETIC OPERATOR —
operador aritmético.
Em linguagem de montagem € o
elemento que indica as opera-
¢oes a serem efetuadas com os
termos da expressio. ‘
Os operadores aritméticos nas
linguagens (PL/1 — Fortran e
Cobol) sio os de prefixos -}
(mais) € — (menos) dos ni-
meros relativos e mais os seguin-
tes. V: unary operator.
Adigdo -
Subtracdo —
Multiplicacdo *
Divisdo /
Potenciacio **
este sdo os operadores binarios.
ARITHMETIC PRIMARY — ele-
mento aritmético primario. Uma
expressdo aritmética irredutivel.
ARITHMETIC RELATION
relacio aritmética. V: relational
operator.
ARITHMETIC SECTION — se-
¢do aritmética.
Parte do computador (hard-
ware) onde se realizam as ope-
ragdes logicas ¢ aritméticas. V:
aritmetic unit.
ARITHMETIC SUBROUTINE —
sub-rotina aritmética.



Temos como sub-rotinas aritmé-
tica em linguagem Fortran utili-
zada especialmente na progra-
macdo de computador por meio
de férmulas aritméticas.

Assim temos as sub-rotinas: se-
no, cosseno, trangente., logarit-
mos neperianos(e) e decimais
710) potenciagdo e raiz qua-
drada.

ARITHMETIC UNIT — unidade

aritmética do processador (hard-
ware). Parte da unidade central
de processamento que executa
as operagOes aritméticas. ab.:
ALU.
Unidade de um sistema de com-
putador onde se encontram oS
circuitos que executam as opera-
¢Oes aritméticas.

ARRAY — conjunto, colecdo, se-
qiiéncia, fila, série homogénea,
matriz, série de valores.

ARRAY ELEMENT — clemento
de uma série, conjunto, etc.

ASCII — american national stand
code information interchange.

ARTIFICIAL — artificial.

ARTIFICIAL LANGUAGE

linguagem artificial.
E a linguagem criada pelo ho-
mem para a comunicagao com a
maquina: o computador. Temos
assim na linguagem da informa-
tica as linguagem simbolicas, de
méquina, etc.
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ASCENDING SEQUENCE — se-
qiiéncia ascendente. i
Seqiiéncia de registros na qual
a palavra de controle de cada
registro sucessivo, intercala ou-
tro igual ou superior ao prece-
dente.

ASSEMBLE — montar.
Partindo-se da linguagem simbé-
lica de um programa, elaborar os
codicos de operacoes € endere-
¢os absolutos, isto é, traduzir a
linguagem simboélica para a lin-
guagem de maquina.

ASSEMBLER — montador.
Programa de computador que
monta outros programas.

ASSEMBLER INSTRUCTION —
instrucdo de montagem.

As instru¢cdes de montagem se
traduzem para a linguagem de

maquina ou real.

ASSEMBLER LANGUAGE

linguagem montadora.

E a linguagem formada por de-
claragdes simbdlicas em lingua-
gem de maquina.
ASSEMBLY — montagem.
ASSEMBLY PROGRAM — pro-
grama de montagem.
E o programa de computador
que opera com dados simbdlicos
de entrada, dados esses que pro-
duzem instru¢Ses de maquina.




Programacdo em linguagem sim-
bélica de méquina que o monta-
dor traduz para instrucdes em
linguagem de madquina. V: ma-
chine instruction:

ASSEMBLY ROUTINE — rotina

de montagem.
Rotina que monta outras rotinas.
Sub-rotinas que transforma ins-
trucdes simbolicas em instrugdes
de mdquina,

ASSIGN — atribuir, assinalar.

ASSOCIATIVE MEMORY o mes-
mo que associative storage —
memoria associativa.
Dispositivo em que as posicdes
de memoria se identificam por
seu conteudo e ndo por nomes
ou posicdes.

ASYNCHRONOUS — assincrono.
No que se refere a execugio de
programas e¢le indica o inespe-
rado em relagdo a seqiiéncia de
instrucoes.

- ASYNCHRONOUR COMPUTER
— computador assincronico.
Computador em que a execugio
de uma operacdo se inicia como
conseqiiéncia de um sinal gerado
pela conclusdo da operacdo an-
terior.

A TO D CONVERTER — con-
versor de analdgico para digital.

ATTACH — incorporar.
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ATTACHMENT — conex&o.

ATTENTION KEY — tecla de
atengdo.
Tecla que dispSe os terminais
remoto, que provoca uma inter-
rup¢do na execugdo da unidade
central de processamento.

ATTRIBUTE — atributo, caracte-
ristica.
Séo considerados atributos de
daados os seguintes item:
Comprimento de registro, o no-
me do conjunto de dados, o dis-
positivo associado €/ou, etc.

AUDIO-STATION — estacdo de
dudio.

AUDIO-TERMINAL — terminal
de dudio.

AUTO-ABSTRACT — resumo au-
tomaético.

AUTO-ANSWER — resposta au-
tomatica.
Dispositivo que proporciona aos
equipamentos de transmissdo de
dados a capacidade de reagir a
chamada automaticamente.

AUTOMATIC — automatico.
Aquilo que funciona sem a inter-
vengdo de um operador.

AUTOMATIC DICTIONARY —
sistema de recuperagio de infor-
magoes ou de pesquisas automa-
ticas, denomina-se dicionario au-



tomatico o componente que O armazenamento de fitas mag-

substitui as palavras ou frases néticas, dispositivos de acesso di-

por cédigo durante a operacao reto, discos etc.

de codificagao. AVAILABLE TIME — tempo
util.

AUXILIARY — auxiliar. .
Tempo em que determinado

AUXILIARY STORAGE i usudrio tem a sua disposigdo os
mazenamento de dados auxiliar, recursos € a capacidade de um
fora da memoria principal. computador.

Ty



B — BEL — caricter alfabético.

BACKGROUND — parte subordi-
nada.

Denominacdo dada a zona de
memoria em que se executam
programas de baixa prioridade.
No uso de tempo compartilhado
de um programa diz da parte da
memoria que executa os traba-
lhos que estdo submetidos ao
sistema sob o comando SUB-
MIT.

BACKGROUND PROCESSING

— processamento subordinado.
Processamento automatico de
programas de baixa prioridade.
O processamento se verifica
quando os recursos do sistema
nao estio sendo usado por pro-
gramas de prioridades mais €le-
vadas.

18

BACKGROUND-PROGRAM —
programa subordinado.

E aquele que tem o processa-
mento subordinado e s@o agru-
pados em lotes ou séries.

BACKING STORAGE — armaze-
namento complementar.

BACK ROLL — recuperador.

Sistema que restabelece o pro-
cessamento dos programas apos
um erro ou falha de maquina.
O sistema consiste em memori-
zar dados e instrucbes em inter-
valos periédicos e quando acon-
tece uma falha ou erro o proces-
samento se restabelece e recome-
¢a do ultimo dado ou instrugdo
memorizados.

BACKSPACE — retroceder, re-
troceder.

Deslocar para traz em sentido
contrario ao normal.




BACK SYSTEM — sistema que
combina técnicas de detecgdo e
correcido de erros, afim de cor-
rigir. ‘

BACKUP — diz-se da unidade de
méquina que pode ajudar ou
substituir outra unidade do com-
putador a qualquer momento.

BACKUP COPY — cdpia de se-
guranca.

BACKUP DATA — dadoc de re-
serva.

BACKUP STORAGE — meméria
auxiliar de armazenamento de
dados.

BACKWARD REFERENCE —
referéncia aos dados anteriores.
BADGE — placa de identificagdo.
BAL — Basic Assembler Langua-

ge.

BALLANCE — compensar.

BALLANCED ERROR — erros

compensados.
Erros cujos valores miximos e
minimos sdo de sinais opostos de
mesma grandeza e tém a mesma
possibilidade de produzir-se.

BALL — bola.

BAND — faixa.

BANDPASS — comprimento de
faixa.

BANDWIDTH — largura da faixa.

BANK — bateria.

BAR — barra.
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BAR PRINTER — impressora de
barras.

BASE — base.

Nimero que serve para definir
um sistema de numeragdo, de
logaritmos.

BASE ADDRESS — endereco de

base.
Endereco fixo, alojado num re-
gistro geral, que permite compor
mediante um leslocamento relati-
vo, o enderego real.

BASE ADDRESS REGISTER —
registro do endereco de base.
BASE CONVERSION — conver-

sdao de base.

BASE IDENTIFIER — identifica-
dor de base.

BASE ITEM — item de base.
Variavel definida em funcdo de
uma varidvel automaética, con-
trolada, estdtica ou parametro de
definicio.

BASE NOTATION — notagdo de
base — number — base de nu-
meragio, nimero de base.

BASE REGISTER — registro de
base.

BASED STORAGE  ALLOCA-
TION — atribui¢do de memodria
de base.

BASED VARIABLE — varidvel
de base.




Varidvel cuja memoéria se iden-
tifica diante de uma variével de
localizador.

BASIC — Beginners’ All-purpose
Symbolic Instruction Code. V:
beginneer’s.

" BASIC ACCESS METHOD —
método basico de acesso.

BASIC ASSEMBLER COMPI-
LER — compilador bésico para
traduzir linguagem de montagem
em linguagem de méaquina.

BASIC ASSEMBLER LANGUA-

GE — linguagem bésica de mon-
tagem.
Linguagem simbdlica de monta-
gem para ser traduzida pelo
compilador em linguagem de
maquina.

BASIC CODING — codificagdo
basica. -

Codificagdo das instrucdes em
linguagem que o computador
pode executar diretamente.

BASIC DIRECT ACCESS ME-
THOD — método bisico de
acesso direto.

BASIC FORM — forma bésica.
Maneira correta de escrever um
dado numérico.

BASIC INDEXED SEQUENCIAL
ACCESS METHOD — método
bésico de acesso seqiiencial in-
dexado. ,

Emprego de um indice, para lo-

calizar automaticamente um con-

junto de dados, contido num dis-
positivo de acesso direto, para
recupera-lo ou atualiza-lo.

BASIC REAL CONSTANT —
série de digitos decimais que
contém uma virgula.

BATCH — grupo, lote.

Grupos de registros, documen-
tos, cartbes etc. que para serem
processados séo considerados co-
mo unidade,

BATCH PROCESSING — proces-
samento por lotes ou grupos.
Método mediante o qual se agru-
pa um certo niimero de elemen-
tos para o seu processamento €
série no curso de uma mesma
passada de méiquina. Processa-
mento seqiiencial de programas
ou dados em um computador.

BATCH TRANSMISSION —

transmissdo por lotes.
Método de transmissdo de dados
de uma determinada grandeza,
que sdo armazenados na recep-
¢do, sem processamento imedia-
to, que vao sendo processados de
acordo com os limites de classi-
ficacdo.

BATCHED FILE — arquivo de
lotes.

BATCHED LOB — trabalho agru-
pado.

BAUD — unidade de velocidade
de transmissdo, que indica o nd-
mero de condigdes significativas




ou acontecimentos de sinais por
segundo. Aplica-se somente a
sinais reais de comunicac¢io. No
caso particular do sinal de even-
. to representar uma tnica condi-
cdo significativa dizemos que o
baud equivale @ um bit por se-
gundo. ‘

B-box — registro B, registro de
indice.

BCC — block check character _

caricter de teste de bloco.
Serve para indicar se foi perdida
alguma informago. -

BCD — Binary Coded Decimal
Notation.

BDAM — basic direct access me-
thod. -

BEAM — feixe eletrénico.

BEAT — pulsacio.
Unidade de tempo aplicivel a
um dos dois estados da unidade
de controle de programas de
processador central.

BEFORE — antes.

BEGIN — comecgar, iniciar.

BEGIN BLOCK — bloco inicial.
Série de declaracdes iniciada pe-
la sentenca BEGIN e finalizada
com a declaracio END.
O comeco do bloco (BEGIN)
controla a atribuicio de memé-

ria automadtica declarada no blo-
co ¢ o fim do bloco libera essa

memoria. V: end of block.

BEGINNEER’S ALL PURPOSE
SYMBOLIC INSTRUCTION
CODE — cédigo de instrugdes
simbdlicas de propdsitos gerais
para iniciantes — BASIC é uma
linguagem de carécter geral, sim-
ples que pode ser facilmente
aprendida. ‘

BEGINNING — principio, come-
go.

BEL — unidade de medida do

Som.

. BILL — fatufa, conta.

BILL AND ORDER PLAN —
plano de faturamento.

BILL FREED — alimentacio de
formulérios descontinuos.

BILL OF MATERIAL PROCES-
SOR — sistema de organizagio
¢ gestdo de arquivos relaciona-
dos.

BILLI — Kmega (quilo mega).
Prefixo — mil milhdes — billion
— um bilhdo.

"BIN — ab. de binary — bindrio.
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BINARY — binério; que apresen-
ta dois estados ou condicdes. V:
digital, bit.

BINARY ARITHMETICAL
OPERATION — operagéo arit-
mética bindria. _

BINARY BOOLEAN OPERA-
TION — operacdo légica de
Boole que representa a fungao
binaria da varidvel.




BINARY CARD — cartdo perfu-
rado em forma biniria, em co-
luna ou linha, representando a
posicdo de um bit.

BINARY CELL — célula binaria.

BINARY CHAIN — cadeia bina-
ria; seqiiéncia de circuitos bind-
rios interligados.

BINARY CHECK DIGITAL —

bit de verificagdo. V: parity bit.

BINARY-CODE — cédigo binary;
sistema de codificacdo em que se
usa o bit. V: code.

BINARY-CODED CHARACTER
— representag@o codificada dos
elementos de notagdo de um sis-
tema onde os caracteres: letras,
ntimeros, simbolos e sinais de
pontuagdo sdo representados por
bits.

BCD —

BINARY-CODED DECIMAL —
decimal codificado em binério.
BINARY-CODED DECIMAL
CHARACTER CODE — cédi-
go dos caracteres decimais codi-

ficados em bindrio.

BINARY COLUMN — coluna bi-
néria. V: column.

BINARY COUNTER — contador
bindrio, que realiza sua funcéo
no sistema bindrio de numera-
céo.

BINARY-DECIMAL CONVER-

TION — conver¢do de um nu-
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mero na forma biniria (az) em

seu correspdndente na forma de-

cimal (ay,) cuja regra I:

1010, —

1%28 4 0*22 - 1%2 4 0%*2°

V: decimal to binary convertion.
BINARY DIGIT — V: bit.
BINARY DIGIT CHARACTER

caracteres de bits.

BINARY ELEMENT — clemen-
to binario.
Elemento constituinte de dados,
que pode adotar um dos dois va-
lores ou estados: sim ou n#o, ¢
ou 1, etc., falso ou verdadeiro.

BINARY HALF-ADDER — se-
mi-soma dos bindrio. V: half-
adder.

BINARY IMAGE — imagem bi-
néaria.
Imagem sepresentada exatamen-
te na memoria de cada perfura-
¢do contida num cartdo perfu-
rado.

BINARY INCREMENTAL RE-
PRESENTATION — represen-
tacdo incremental em que O va-
lor de um incremento é arredon-
dado para o valor imediatamente
superior ou inferior por um bit.
V: increment.

BINARY NUMBER — nimero
binério.

Nimero representado no sistema
binério.




BINARY SYSTEM — sistema de
representagdo de um niimero na
base 2.

BINARY NOTATION — notagio
binéria.

BINARY NUMERAL — repre-
sentagdo bindria’ de um namero
onde os simbolos sdo g e 1.

BINARY OPERATOR — opera-
dor bindrio.
Os que
constam de dois termos, podem
ser usados nas operacdes aritmé-
ticas sdo: adicdo -, subtragdo
—, multiplicacio *, divisdo / e
potenciagdo (**) e os operado-
res légicos Ou, E. V: binary
operator,

BINARY OPERATION — opera-
¢do bindria.

operadores  binérios,

Operaglio aritmética onde os
operandos sdo bindrios. V: ope-
rand.

BINARY PICTURE DATA —
dados bindrios de modelo.

Dados aritméticos, que séo defi-
nidos mediante especificagdes de
modelo que possuem os seguin-
tes caracteres de modelo: digitos
binérios, caracteres de modelo
de virgula virtual, cardcter de
expoente KK. e o carécter de
sinal S. V: virtual point picture
. .character, picture, K, $ sign e S.
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BINARY POINT — virgula ou
ponto.
Caracter que separa uma nime-
ro inteiro da parte fracionaria,
tanto na notacio binaria como
decimal.

BINARY ROW — V: row binary.

BINARY TERM — Byte.

BINARY UNIT — unidade bina-
cia. ‘O mesmo que bit.

BINARY VARIABLE — varidvel
binéria. ’
Varidvel que assume um de dois
valores ou estados de um con-
junto que contém dois elementos
ou dois estados.

BIND — atribuir.

BIONICS — bibnica.
Ramo da tecnologia eletronica
que estuda os seres vivos, com 0
objetivo de criar e desenvolver
elementos fisicos com fungdes
semelhantes a esses seres.

BIQUINARY — biquinério.
Sistema de numeragdo em que O
nimero decimal N é convertido
para o sistema biquinario pela
férmula:
Ni, = 51,A + B sendo
A=00uA=1e¢
B=0OouB=1...B=4
assim A, —= 1 ¢ B 5 = temos o
n° 9, = S5 + 4 = 14
As = 19 B = 4 biquinario.

BIESTABLE — biestével.



Propriedade de assumir um de
dois estados de um conjunto bi-
nirio ¢ em conseqiiéncia de ar-
mazenar o bit de informacao.

BIT — contragdo de binary digit

- — digito bindrio.

Unidade de informag@o que po-
de assumir um dos dois valores
ou estado.

Unidade de ‘dados bindrios.

No computador digital o bit é
menor elemento da linguagem de
méaquina, cujo valor ¢ ou 1 é
determinado pela carga elétrica

- positiva ou negativa. V: byte.

BIT-LOCATION — célula de bit.

BIT PATTERN — configuragéo
de bits.

Combinagdo de N bits com que
se pode representar N alternati-
vas possiveis de dois bits.

BIT RATE — velocidade de trans-
missdo de bits. Unidade usada
¢ bits por segundo. V: baud.

BIT STREAM — fluxo de bits.

BIT STRING — série de bits.
Série de bits cuja posi¢do de ca-
da um é considerada como ele-
mento independente.

BIT STRING DATA — dados em
série de bits.

BIT ZONE — zona de bits.

Um dos bits iniciais num sistema
hexabit (seis) para representar
um caracter. V: byte.
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BLACK BOX — caixa preta.
Dispositivo indeterminado que
executa uma funcdo especial na
qual entradas conhecidas produ-
zem saidas conhecidas usada pa-
ra indicar dispositivos eletroni-
cos.

BLANK — em branco; branco; es-
paco em branco; apagar. No
meio de uma informacfo espago
que pode ser utilizado depois.
V. Clear.

BLANK AFTER — apagar depois.

BLANK CHARACTER — caric-
ter em branco.

BLANK-COLUMN DETECTION
— detector de colunas em bran-
CO.

BLANK FORM — meio em bran-
co.

BLANK INSTRUCTION — ins-
trucdo isenta de funcfo opera-
cional, e que s faz referéncia a
que segue em ordem seqiiencial.

BLANK OUT — apagar.

Fazer com que a informagdo
contida na memdria passe a ser
branco.

BLIND — inibir, cegar.

Fazer com que um dispositivo
omita dados que n&o lhe diz res-
peito.

BLOCK — bloco.




Conjunto unitario formado por
palavras, digitos, simbolos, etc.
e instrugbes na composigdo de
um programa. V: program.

BLOCK BY BLOCK TRANS-
MISSION — transmissdo bloco
a bloco.

Transmigdo de informacOes agru-
pados em blocos como um todo.

BLOCK CANCEL CHARACTER
— caracter indicativo de cance-
lamento do bloco; usado para
omissio da parte precedente des-
se bloco.

BLOCK CONTAINS N RE-

CORDS — numero de registros
contido num bloco.
Em linguagem Cobol define a
blocagem de um arquivo, isto &,
quantos registros idénticos con-
tém cada bloco. V: record.

BLOCK DIAGRAM — diagrama
de bloco, organograma.
Representacdo grifica geométri-
ca, que se faz na programagio
de dados, para se estabelecer a
seqiiéncia especifica das opera-
¢Oes a serem realizadas na solu-
¢do de uma aplicacdo ou pro-
blema no computador. V: flow-
chart.

BLOCK GAP — intervalo entre
blocos.

Espago usado para indicar o fi-
nal de um bloco ou registro.
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BLOCK IGNORE CHARATER
— cardacter de omigdo de blocos.
V: ignore charater.

BLOCKING — equipamento de
blocos ou de registros em blocos.
Reunifo de dois ou mais regis-
tros em um s6 bloco.

BLOCKING FACTOR — fator de
agrupamento. Nadmero de regis-
tros légicos que podem ser agru-
pados em um (Unico registro ou
bloco. V: imput e output block-
ing factor.

BLOCKING OF RECORD — V:
grouping of records.

BLOCKING LENGTH — compri-
mento de bloco.

Medida de um bloco especifica-
da em unidades como; registros,
palavras, ou caracteres.

BLOCKING LOADING — carga
em bloco.

" A¢do de marcar em posicdes
contiguas da memoria principal,
as secdes de controle de um mé-
dulo de carga. V: module, load
module.

BLOCKING MARK - simbolo
que indica o comego ou final de
um bloco de dados.

BLOCK PAGE-IN — entrada na
memoéria real de todas as pagi-
nas ativas correspondente a uma
tarefa do sistema. V. page-in,

memory.



BLOCK PAGE-OUT — saida da
memoria real de todas as pagi-
nas inativas correspondente a
a uma tarefa do sistema. V:
page out.

BLOCK PAGING — técnica de
paginacdo das péaginas ativas de
uma tarefa do sistema sdo escri-
tas em péginas consecutivas da
memoria externa de péginas, e
as paginas de outra tarefa sdo
introduzidas por leitura na me-
moria real a partir da meméria
externa de paginas. V: real sto-
rage, virtual storage.

BLOCK SORT — classificacdo
por blocos.

BLOCK TRANSFER — transfe-
réncia de dados de um ponto
para outro, quando foram agru-
pados em blocos ndo separados
em registros individuais. ‘

BO — output blocking factor.

BODY — parte principal de uma

sub-rotina.

BOOK — grupo de declaragdes
fonte escrita em qualquer lingua-
gem de montagem que sdo arma-
zenadas numa biblioteca.

BOOK MESSAGE — mensagem
que se envia a dois ou mais des-
tinos.

BOOLEAN — relativo a algebra
de Boole — George Boole —
matemético Inglés, cuja lei fun-

damental da 4lgebra que leva o
seu sobrenome é: quaisquer va-
ridveis utilizadas sé poderdo as-
sumir um de dois valores distin-
tos.

BOOLEAN ADD — adigio de
Boole.

BOOLEAN ALGEBRA —
As varidveis usadas nesta alge-
bra séo valores de dados, propo-
sigdes, de circuitos
on-off — ligado, desligado, sim-
ndo.

Os operadores légicos Ou, E,
Nao, Se, (Except) Exceto etc.
BOOLEAN EXPRESSION — ex-

pressdo booleana.
Expressdo que representa as
operagdes logicas da algebra de
Boole efetuadas pelos operado-
res 16gicos nos circuitos eletrdni-
cos tais como: as fungdes, cir-
cuitos, portas E (and), Ou (or),
N3o (not) e seus derivados.
BOOLEAN LOGIC — légica da
~ algebra de Boole.
A representacdo grafica da co-
mutagdo de circuitos € a recupe-
ragdo das informagbes nos cir-
cuitos eletrénicos representam a
aplicacdo da 16gica de Boole.
BOOLEAN OPERATION — ope-
ragdo efetuada segundo as leis
da algebra de Boole.

elementos




BOOLEAN OPERATOR — ope-
rador logico que realiza as ope-
ragdes logicas de Boole, nas
quais os operandos obtem o re-
sultado que tem um dos dois va-
lores definidos.

BORROW — empréstimo.

" Operagdo aritmética de subtra-
¢do que consiste em emprestar
quando mecessitar de, uma uni-
dade da ordem imediatamente
superior para achar a diferenca
de dois nlimeros aritméticos.
Transporte negativo, quando for
a operagdo de diferenca de dois
ntiimeros relativos entdo esta ope-
racdo recebe a de transporte
negativo.

BOUND — limite.

Cada um dos limites superiores
¢ inferiores de uma dimenséo de
matriz (PL/1).

BOUNDARY — fronteira, limite.
Na programacéo com montador,
posicdo de memodria que indica
o inicio de uma 4drea onde se
monta os dados. V: half word e
full-word, double word.

BOUNDARY ALIGMENT — ali-
nhamentos de limite.
Localizacdo de um campo de
comprimento fixo, como meia
palavra, palavra inteira, palavra
dupla, num limite de inteiros da
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memoria principal que corres-
ponde a unidade de informacao.
V: integral boudary.

BOX — retangulo.

Simbolo em forma retangular
empregado para representar uma
unidade 16gica de um programa.

BPI — bits por polegada.

BPS — bits por segundo.

BRACKET — parentesis.

Sinal grafico * 7 para mostrar
palavras opcionais de programa-
céo.

BRANCH — desvio, bifurcagéo.
Execucio por parte de um pro-
grama de processamento o salto
de uma instrucdo € condicional
¢ nfo a seguinte em seqiiéncia.
V: jump (salto).

BRANCHING — bifurcacéo.
Método que permite escolher a
operacio seguinte a ser executa-
da pelo computador enquanto o
programa estd sendo desenvolvi-
do baseado nos prdprios resulta- -
dos obtidos pelo mesmo compu-
tador.

BRANCH INSTRUCTION — ins-
trugdo de bifurcacio.

Instrucdo que permite ao progra-
mador dirigir o computador pa-
" ra que este escolha um entre os
vérios subprogramas alternativos
segundo um determinado crité-

rio. Instrugdo da transferéneia




de controle. Instrugdo de saldo
(jump instruction).
BRANCH-POINT — ponto de bi-
furcacdo. Ponto onde ocorre a
escolha entre as alternativas, re-
gulada pelo préprio programa.
BREAK — pausa.
Interrupcio da transmissdo no
emissor para que o receptor as-
suma o controle do circuito.
BREAK-POINT — ponto de in-
terrupgdo especificado por uma
instrugéo, por um digito de ins-
tru¢do ou qualquer outra condi-
¢do em que a rotina pode ser
interrompida por intervencio
externa ou por uma rotina mo-
nitora.
Num programa de computador
¢ o ponto em que se pode pro-
duzir uma parada condicional a
fim de exame.

BREAK-POINT INSTRUCTION
— instrugdo de ponto de inter-
rupc¢ao.

Tipo de instrugdo comandada
por um comutator, que provoca
a interrupcdo ou o reinicio do
processamento. '

BREAK-POINT SWITCH — co-
mentador de ponto de interrup-
cao.

Interruptor usado nas operagdes
de depuragdo, cuja finalidade €
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regular as operagGes condicio-
nais nos pontos de interrupcio
dos programas.

BREAK-POINT SYMBOL
simbolo do ponto de interrupg¢io.

B — register — registro B. V:

record.
Registro onde se encontram oS
enderecos armazenados enquan-
to o computador faz a conver-
sdo, dos enderecos relativos em
enderegos absolutos. V: absolute
e relative adress.

BRIGGSIAN — logaritmo defi-
nido pelo matemitico Henry
Briggs que é o logaritmo de base
decimal (10).

BROWSE — folhear,. examinar
aleatoriamente sem um propésito
definido.

BS — backspace character — ca-
racter e retrocesso.

BSAM — Basim Sequential Access
Method — método bésico de
acesso seqiiencial.

BUFFER — memoria auxiliar, me-
méria intermediaria.
Armazenamento que serve para
compensar a diferenca na velo-
cidade de fluxo dos dados na
transmissio de um dispositivo
para outro.

Area interna da memoria reser-
vada para armazenamento tem-
porédrio e intermedidrio nas ope-




racoes de entrada ¢ saida onde
se introduzem ¢ extraem dados.
E o elemento compensador
quando o sistema de processa-
mento de dados, ou os dispositi-
vos periféricos operam com tem-
pos de acesso, velocidades ou
formatos diferentes.

Dispositivo de memoria transité-
rio e dotado de capacidade redu-
zida capaz de receber e transmi-

BUFFER POOL — grupo de me-

morias auxiliares.

BUFFER STORAGE — armaze-

namento intermediério.
Dispositivo que armazena dados
temporariamente. Dispositivo de
entrada que retune a informacdo
procedente de uma memoria ex-
terna ou secundiria e reservan-
do-a para a transferéncia a outra
memdria qualquer.

tir dados em regime de velocida-

des diferentes.
BUFFERED COMPUTER

computador com memoria inter-

BUFFER UNIT POOL — grupo
de unidades de memoria inter-
mediaria.

BUG — erro, defeito.

BUFFERED

medidria.

Sistema.de processamento de da-
dos com memoéria auxiliar para
armazenamento temporario dos
resultados parciais obtidos, ¢ as-
sim devido a diferenca entre as
baixas velocidades dos compo-
nentes periféricos e as altas velo-
cidades, da unidade central de
processamento, (hardware) com
que o resultado final das opera-
¢oes sejam simultineo nas ope-
racdes de entrada e saida do
computador.

BUFFERED ETCH — agdo de
limpeza das micro-plaquetas .V:
chip.

IMPUT/OUTPUT
— entrada e saida com memo-
ria auxiliar.
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Temos dois tipos de erro.

1.°) Erro cometido na elabora-
¢do do programa.

Este erro pode ser de sintaxe ou
légico.

Quando o erro é cometido na
codificacdo da linguagem simbé-
lica de programacfo, este erro
pode ser corrigido no processa-
mento de compilagao.

O erro légico parte do planeja-
mento errdneo da solugcdo do
problema, este tipo de erro ndo
¢ acusado pela miquina, € assim
os resultados obtidos nio sdo
vélidos.

2.9) Falha no sistema fisico dos
componentes do sistema de pro-
cessamento. V: debug.

BUILT-IN — imbutido.




BUILT-IN CHECK — verificagdo

incorporada.
Denominacio dos elementos in-
corporados na construgdo da
unidade de processamento de
dados (hardware) que permitem
comprovar a exatiddo da infor-
magio que, transmite, processa
ou armazena qualquer unidade
ou dispositivo que faga parte do
sistema do computador, V; hard-
ware check.

BULK CORE STORAGE — me-
moéria de nicleos de grande ca-
pacidade.

BULK STORAGE — memdria
auxiliar de grande capacidade.
BULL CODE — cddigo Bull; c6-
digo semelhante ao Hollerith.
BUMP — memoéria anexa; memo-
ria que ndo pode ser dirigida pe-

lo programador.

BURST — salva.

Seqiiéncia de sinais na transmis-
sdo de dados, considerados como
unidade, segundo um critério es-
tabelecido.

BURSTER — separadora de fo-
Ihas.

BURST MODE — modalidade de
salva.
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Método de transferéncia recipro-
ca de dados entre o dispositivo
de E/S e a unidade central de
processamento.
A caracteristica do método de
salva € a de enviar os octetos em
salvas acumuladas em grupos €
ndo octeto a octeto como na do
canal multiplexor.
BUSSBACK — caracol.
BUST THIS — desconsiderar.
BY-BIT — por bit.
BY-CHARACTER — por cardc-
ter.

. BYPASS — desviar, omitir.

BY PRODUCT — sub-produto.
BYTE — Byte.
Unidade béasica de informacdo,
cujo comprimento geralmente €
inferior a wma palavra (Word).
Termo bindrio, unidade basica
de informag@o.
Seqiiéncia de bits adjacentes que
se opera como um todo.
Termo genérico de uma quanti-
dade limitada de bits consecuti-
vos, equivalente a um caracter
ou posigao.
Acrénimo de Binary.
TErm., byte — termo bindrio.
Temos assim 4-bit byte — um
byte de 4 bits etc. V: octet.



C — caracter do alfabeto.

CALCULATING TIME — tempo
de calculo.

CALCULATOR — calculadora.
Unidade especifica do processa-
mento de dados usada para fa-
zer operagGes aritméticas onde
requer intervencdo freqiiente do
operador de maquina.

CALL — chamada, aviso; chamar.
E a chamada de uma sub-rotina
por meio da declaracio.

CALL BY VALUE — chamada
pelo valor.

CALL INSTRUCTION — instru-
¢do de chamada.

Tipo de instrucdo que provoca

na unidad® de controle uma bi-

furcacdo a uma sub-rotina. V:
subrotine.
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CALL NUMBER — numero de
chamada.
Grupo de caracteres que identi-
fica uma sub-rotina.

CALL WORD — palavra de cha-
mada.
Quando ¢ nimero de caracteres
de chamada € igual ao compri-
mento de uma palavra de com-
putador ela recebe o nome de
palavra de chamada. V: Word.

CANCEL(TO) — cancelar.

CAPACITY — capacidade. V:
storage capacity.

CARD — cartio.
Papel cartolina com propriedade

dielétricas de dimensdes padroniza-
das usado no armazenamento de
informacOes para serem proces-
sados num computador.

CARD BED — cama de cartoes;
guia de cartdes.



CARD CODE — cdédigo de cartfio.

Combinacdes de orificios feitos
num cartdo para representar le-
tras; nimeros ¢ caracteres espe-
ciais segundo normas pre-estabe-
lecidas.

CARD COLUMN — coluna de
cartdo.

CARD DATA FORMAT — for-
mato de despejo de dado para
cartoes.

CARD DECK — conjunto de car-
toes.

CARD DESIGN — modelo de car-
tdo.

CARD FEED — alimentador de
cartoes.

CARD-PUNCH — perfuradora de
cartdo.

CARD-PUNCH BUFFER — me-
moéria intermediaria de perfura-
dora de ocartdes.

CARD-PUNCH PROGRAM-

CARD — cartdo para programa-
¢80 de perfuradoras.

CARD RANDOM ACCESS ME-
MORY — memoéria de acesso
aleatorio de cartdes magnéticos.
V: magnetic-card.

CARD TO CARD — transferén-
cia de dados cartdo a cartdo.
CARD TO TAPE — transferéncia

de dados cartdo a fita.

CARET — sinal de intercalacgao.

CARR —- carro.
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CARRY — transportar; transporte
vai-um.
Chama-se (carry) transporte
" vai-um a operagdo realizada por
um circuito digital, quando se
processa uma operagao aritméti-
ca de dois ou mais bits e o resul-
tado for igual ou superior a base
do sistema numérico que estd
sendo usado (no caso base 2);
Comando que indica o transpor-
te. V: addition without carry.
CARRY BIT — bit de transporte.
CARRYOVER — transporte vai-
um.

CARRY TIME — tempo de trans-
porte. '
Tempo necessério para transfe-
rir um bit de transporte para a
coluna ou posigdo imediatamen-
te superior e realizar novamente
a soma.

CASE — caixa. V: lower case ¢
uppercase.

CATALOG — catalogar; catdlogo.
Conjunto ordenado segundo um

critério, de unidades de dados, com
informacdes necessarias para
possibilitar o acesso a essas uni-
dades.
Colegdo de indices de conjuntos
de dados.

CATEGORY — categoria .

CATENATE — concatenar.

CATENA — cadeia, série.



CC — compiler compiler — com-
pilador de compilador.

CEILING VALUE — valor teto.
Valor maximo de uma operagio
aritmética.

CELL — célula.

Expressio minima de uma uni-
dade.

Elemento capaz de registrar um
s6 bit.

Unidade de informagao de¢ uma
palavra.

Grupo minimo de posigdes de
memoéria enderecivel. V: stora-
ge cell. _

CENTER — centro.

CENTRAL CONTROL UNIT —
unidade central de controle. V:

~ control unit.

CENTRAL PROCESSING UNIT
— CPU — unidade central de
processamento UCP,

CENTRE — centro.

CHAD — recorte.

CHAIN — cadeia, série.

CHAIN-CODE — cédigo em série.

CHAINING SEARCH — busca

em cadeia.
Sistema de busca em que cada
elemento contém uma identifica-
¢30 que permite localizar o ele-
mento seguinte para ser exami-
nado.

CHANGE BIT — bit de cimbio.

CHANNEL — canal; via pela qual

se faz uma transmissdo.
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CHAR — character.

CHARACTER — caracter.
Qualquer simbolo grafico usado
nas mdquinas de processamento.
Temos assim os simbolos: letras,
numeros, sinais de pontuacdes
etc.

CHARACTER BLANK — espago
em branco. V: blank.

CHARACTER-CODE — c6digo
da caracterec.

CHARACTER DATA — dados
representados por caracteres.

CHARACTER EXPRESSION —

expressio de caracteres.
Em linguagem de montagem, sé-
rie de caracteres entre apostrd-
fos, que s6 podem ser usados
nas instrugdes de montagem con-
dicional.

CHARACTER PRINTER — im-
pressora de caracteres.

CHARACTER READER — lei-
tora de caracteres.

CHARACTER ROW — carreira
de caracteres. V: row:

CHARACTER SET — conjunto
de caracteres.

CHARACTER STRING — série
de*caracteres.

CHARACTER STRING PICTU-
RE DATA — dados de modelo
de série de caracteres.

CHARACTER STROKE — traco
de caracter.




CHARACTER SUBSET — sub-
conjunto de caracteres.
Subconjunto selecionado de um
conjunto de caracteres.

CHARACTERISTIC — caracte-
ristica.

Parte inteira de um logaritmo.
Parte de um nimero de virgula
flutuante. V: floating point.
‘Qualidade particular de um ele-
mento.

CHARACTERISTIC OVER-
FLOW — estouro de capacida-
de méaxima de caracteristica. V:
overflow.

CHARACTERISTIC  UNDER-
FLOW — estouro da capacida-
de minima de caracteristica. V:
underflow.

CHART — grafico; diagrama. V:
flowchart.

CHECK — teste; cheque.
Verificagéo da exatiddo.

CHECK BIT — bit de controle;

bit de paridade.
Bit suplementar associado a um
grupo de bits, que permite veri-
ficar a exatiddo do processamen-
to de um programa.

CHECK CHARACTER — carac-

ter de wverificacao.
E um caracter associado a uma
palavra de maquina cuja fungfo
é a verificacdo da exatiddo ou
auséncia de determinado erro
pas operagoes.
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CHECK DIGIT — digito de veri-
ficacgo.

CHECK NUMBER — ntmero de
verificacdo. '

CHECK OUT — verificar.

CHECK PROBLEM — problema
de prova.
Problema cujo resultado é conhe-
cido usado para verificagdo da
exatiddo do funcionamento da
méaquina ou do programa.

CHECK REGISTER — registro
de verificacao.

CHECK ROUTINE — rotina de
verificagao.
Sistema de verificacdo incorpo-
rado ao programa ou ao compu-
tador que ndo dispde de verifi-
cagdo automatica.

CHECK SUM — soma de compro-
vagao.

CHECK SYMBOL — simbolo de
comprovagao.

CHECK WORD — palavra de
comprovacéo.

CHECKING — em teste; testagem.

CHECKING PROGRAM — pro-
grama de verificagdo. V: pro-
gram.

CHECK OUT — comprovacdo de
saida. _

CHECK POINT — ponto de con-
trole.
Ponto em que se pode registrar
a informacfo relativa ao estado
ou andamento de um programa.




CHECK-POINT DATA SET —
conjunto de dados de ponto de
controle.

CHECK POINT ENTRY — en-
trada de ponto de controle.
Série de rmegistros que contém
informagdo sobre uma etapa do
programa; situada na memoria
principal, em determinado ponto.

CHECK POINT RECORDS —
registros de ponto de controle.
Registro de memorias auxiliares
que contém informagdes sobre o
estado da rotina e do sistema no
momento em que a rotina de
ponto de controle escreve o re-
gistro. V: routine.

CHECK POINT RESTART —
reinicio em ponto de controle.

CHECK POINT ROUTINE —

rotina de ponto de controle.
CHIP — microimagem o&tica, mi-
croplaqueta; recorte. V: micro-
circuit.
CHIP TRAY — depbsito de re-
cortes.
CIRCUIT — circuito.
Ligago entre dois pontos; via de
transporte entre dois pontos.
CIRCUIT COMPONENT — com-
ponente de circuito. V: eletronic
circuit.
CIRCULATE — circular.
CIRCULATE BIT — bit de circu-

lacfo.

k-

Movimento de bits, digitos, ca-
racteres ou registro, por um cer-
to nimero de posicdes a fim de
que as posigdes de saidas, de
uma extremidade de palavra ou
registro tenham reentrada na ou-
tra extremidade.
CIRCULATING REGISTER —
registro de circulagio.
CIRCULATING STORAGE
armazenamento circulante;
mazenamento ciclico.
CITATION — citagao.
CLAMP-ON — retengéo.
Meétode usado para apoderar-se
de uma linha ocupada assim que
ela esteja liberada.
CLASS — classe.
Conjunto de caracteristicas se-
melhantes. ;
CLASS CONDITION — condi¢éo
de classe.
CLASSIFIER
classificacdo.
CLASSIFY — classificar.
Separar em classes.
CLAUSE — clatsula.
Conjunto de condigbes especifi-
cas exigidas para um objetivo
determinado.
CLEAR — limpar, apagar, por em
Zeros.
Colocar uma ou mais posigoes
de meméria em zero ou branco.

ar-

classificadora;



Apagar o contetido de memdria
substituindo-o por =zeros ou
branco. V: erase.

CLEAR MEMORY WORD — pa-
lavra de memoéria que se com-
pée de um zero.

CLEAR STORAGE — apagar a
memoria.

Colocar, zeros ou brancos em
toda a memédria.

CLERICAL ERRO — erro de in-
formagao. ‘

CLOCK — relégio; dispositivo que
indica o tempo. Registro geral
cujo conteido de meméria muda
a intervalos regulares de modo a
medir o tempo. V: timer.

CLOCK IMPULSE — impulso de
sincronizagdo. V: pulse.

CLOCK UNIT — unidade de tem-
po.

CLOSED LOOP — circuito fecha-
do.

CLOSED ROUTINE — rotina que

se insere por enlace bdsico a.

partir da rotina principal.

CLOSED SHOP — de acesso res-
trito.

CLOSEDOWN — encerramento.
Finalizagdo realizada pela ma-
croinstrugdo: MPCLOSE.

CLOSURE — fechamento.

CLUSTER — grupo de equipa-

mentos similares.
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CMS —  conversational monitor
system — sistema monitor con-
versacional.

COALESCE — fundir; unir.

Unir dois ou mais arquivos em
~um unico. V: collate.

COBOL — linguagem de monta-
gem em inglés, para programa-
¢do de problemas comerciais, a
serem resolvidos pelo computa-
dor. Esta linguagem foi elabo-
rada para uso universal.
Representa o acrénimo de: CO-
mmon Business Oriented Lan-
guage. V: assemble.

COBOL CHARACTERS — con-
junto de 51 caracteres usados na
linguagem Cobol.

CODE — codificar; cédigo.
‘Conjunto de regras precisas, pre-
estabelecidas que indicam a for-
ma exata da representagdo dos
dados.

Significado atribuido ao conjun-
to de caracteres.

CODE CONVERSION — conver-

sfo de codigos.
Mudanga de um conjunto de
bits, correspondente a um ca-
racter, de um-codigo para outro
cédigo, nas mesmas condigdes.

CODE ELEMENT
de cédigo.

CODE HOLES — perfuragoes sig-
nificativas.

— elemento




CODE SET — conjunto de cddi-
gos.

Conjunto limitado de representa-
¢des definidas pelo codigo.

CODE VALUE — valor de c6digo.

Significado dos elementos do
conjunto de cédigos.
Os codigos recebem o nome se-
gundo o conjunto de caracteres
definidos. Ex.: cédigo bindério,
cOdigo alfanumérico, cédigo de
simbolos.

CODED DECIMAL — notagado
decimal em que cada digito de-
cimal € representado mediante
um grupo de uns € zeros bindrio.

CODE STOP — parada programa-
da.

CODER — pessoa ou processador
que traduz a p rogramagdo em
c6édigo de méquina.

CODIFY — codificar.

CODING — codificagao.
Preparacdo em codigo das ins-
tru¢bes necessarias de um com-
putador para executar as opera-
¢bes e resolver um problema es-
pecifico.

COIL — bobina; enrolamento.

COLLATE — intercalar; combi-

nar.

E a operagdo que consiste em
unir dois ou mais conjuntos em
um Unico, segundo uma ordem
especifica, na qual néo se exige
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a mesma ordem de classificacdo
dos conjuntos originais. V:
merge.
COLLATING SEQUENCE — se-
qiiéncia de intercalacdo.
A seqiiéncia de intercalacdo de
um computador especifico faz
parte de sua construgdo € pos-
sue um lugar previamente atri-
buido para reconhecer e aceitar
esga ceqiiéneia.
Essa seqiiéncia é usada princi-
palmente nas operacdes de com-
parac@o.
O mesmo que collation sequence.
COLON — dois pontos.
Simbolo representado por dois
pontos usado no sistema de clas-
sificagdo.
COLUMN — coluna.
Disposigdo vertical de dados.
COLUMN SPLIT — divisor de
coluna.
COMBINATION — combinacao.
V: forbidden (proibido).
COMBINATIONAL LOGIC
ELEMENT — clemento 1dgico
usado na légica de combinagdes.
COMMA — virgula.
COMMAND — comando.
Instrucdo em linguagem de mé-
quina.
E um sinal eletrénico que co-
manda uma instru¢do de opera-
¢do de maquina.



COMMAND CHAINING — enca-
deamento do comandos.

COMMAND CORE — nicleo do
comando.

Parte do comando que determi-
na o tipo de operacéo a ser feita.

COMMAND LANGUAGE — lin-
guagem de comandos.
Conjuntos de comandos que o
sistema reconhece.

COMMAND MODE — modalida-
de de comandos.

COMMAND NAME — nome de
comandos.

COMMAND PROCESSOR
‘p}bcessador de comandos.
Qualqué’r problema pode ser de-
finido como processador de co-
mandos.

COMMAND PULSE — qualquer
sinal no computador para con-
trolar as operacdes.

COMMENT — comentério.

COMMERCIAL CHARACTER
caracter comercial.

COMMON AREA — 4rea comum.
Segio de controle usada para re-
servar uma area da

memoria
principal para que outros médu-
los possam fazer referéncias.
COMMON EXPRESSION — ex-
pressio comum.
Expressdo repetida sempre com
o mesmo valor.
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COMMON LANGUAGE — Lin-
guagem aceita por diferentes sis-
temas.

COMMUNICATION — comuni-
cagao. .

COMMUNICATION CHANNEL
— canal de comunicacao.

COMMUNICATION AREA

~ 4rea compartilhada. V:
share.

COMPARE — comparar.

COMPARISON — comparago.
Anilise da relacdo entre duas
entidades.

COMPARISON OPERATORS —
operadores de comparagio.
Operadores de infixo emprega-
dos nas expressdes de compara-
¢do ou de relacdo.

time

Estes infixos sdo os sinais mate-
mdticos usados: > < =.

COMPATIBILITY — compatibili-

dade.
A capacidade que determinado
dispositivo tem de aceitar e pro-
cessar dados preparados por ou-
tro sem a necessidade de modi-
ficacéo.

COMPENDIUM — resumo; ex-
trato.

COMPILATION — compilagio.
E a traducio da linguagem de
programacio em qualquer siste-
ma para a linguagem real ou de
maquina. V: compile.




COMPILATION ERROS — erro
de compilagdo.

COMPILE — compilar.
Elaborar um programa escrito
em qualquer linguagem de pro-
gramagao para a linguagem real.

COMPILE ROUTINE — rotina
de compilacdo.

Rotina iexecutiva de um progra-

ma que se deseja efetuar, expres-
sa em um pseudo-cédigo, tradu-
zida para a linguagem real ou de

maquina. V: machine language..

COMPILE TIME — tempo de
compilagéo.

COMPILER — compilador.
Programa para compilar um pro-
grama objeto. V: object langua-
ge program.

COMPILER-COMPILER — com-
pilador de compilador. ab. CC.

COMPILER DIRECTIVER
instrugdes de compilador.

COMPILING — agdo de compilar.

COMPLEMENT — complemento
numeérico.

COMPLEMENTARY OPERA-
TOR — operador complemen-
tar. Operador légico cujo resul-
tado e o Ndo de determinado
operador 1dgico.

COMPLETE CARRY — trans-
porte completo. Operacdo em
que se propagam todos os trans-
portes.
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COMPLETE OPERATION
operacao completa.
Operagio realizada pelo compu-
tador onde se obtem todos os re-
sultados finais da programacio.

COMPLETION — concluséo.

COMPLEX ARGUMENT — ar-
gumento complexo.

COMPLEX CONSTANT — cons-
tante complexa, ndmero com-
plexo.

COMPLEX DATA — dados com-
plexos.

Dados representados por niime-
ros complexos.

COMPLEX NUMBER — niimero
complexo.

Nuamero formado por um ntime-
ro real e outro imagindrio. V:
imaginary number.

COMPONENT
elemento.
Pega ou orgdo fundamental de
um conjunto.

COMPOUND — composto.

COMPOUND CONDITION
condicdo composta.
Declaracio que comprova duas
ou mais expressdes de relacdo.
V: simple condition.

COMPUTATION — computagio.
Operacio realizada pelo compu-
tador.

COMPUTER — computador.
Computador € a mdquina eletro

eletrénica usada pela nova cién-

componente,



cia, a informatica, cuja fungéo é
o processamento l6gico de dados.
O processo mais moderno ou
seja, o de terceira geragdo cujos
circuitos logicos sdo formados
por circuitos integrados CI é que
realizam o processamento.

Sua divisdo € feita em duas gran-
des 4reas: o Soltware ¢ o Hard-
ware.

Quantos ao0s tipos temos o digi-
tal, analdgico e o misto ou hi-
brido.

COMPUTER CODE — cédigo de
computador; cédigo real ou c6-
digo de méquina.

Repertério de instrugbes em lin-
guagem de méquina. V: machi-
ne code.

" COMPUTE INSTRUCTION —
instru¢do de computador; instru-
¢do de maquina.

COMPUTER NETWORK — rede
formada por conexio de compu-
tadores.

COMPUTER OPERATION —
operacdo do computador.

COMPUTER PROGRAM — pro-
grama de computador; progra-
ma rotina.

COMPUTER WORD — palavra
de computador.

Série de bits ou caracteres tra-
tados como unidade que podem

ser armazenados numa posi¢do
de memoria. V: word.

COMPUTING — célculo; compu-
tagdo.

COMPUTING SYSTEM — siste-
ma de computagdo.

Conjunto formado por uma uni-
dade central de processamento
(hardware) e periféricos.

CONDITION — condigdo.

CONDITIONAL ASSEMBLY —

montagem condicional.
Recurso usado na linguagem de
montagem que permite alterar o
conteudo e a seqiiéncia das de-
claragdes.

CONDITIONAL ASSEMBLY
INSTRUCTION — instrucéio de
montagem condicional.

Essas instrugGes sfo processadas
no tempo de pré-montagem.

As instrugdes de declarages sdo
LCLA — LCLB — LCLC —
GBLA ¢ GBLC, as instrugdes
de atribuicio SETA — SETB
— SETC e as instrucdes de
bifurcacdo AIB — AGO —
ANOP ¢ ACTB.

CONDITIONAL JUMP — salto
condicional.

CONDITIONAL TRANSFER —
transferéncia condicional.

CONDITIONAL CODE — c6digo
de condicao.



CONDITIONS — condigdes. V:
entry conditions.

CONFIGURATION — configura-
¢do.

CONNECTION — conexao.

CONNECTIVE — palavra ou ca-
racter de pontuacdo que associa
um nome-de-dados com seu qua-
lificador.

CONNECTOR — operador ldgico.
Operador que indica a rolaglo
existente entre duas partes de
uma expressao ldgica.

CONSECUTIVE — consecutivo.
Um seguinte a outro.

CONSOLE — console.,

Parte do computador usada para
estabelecer a comunicagao entre
o operador € o computador.

CONSOLE FUNCTION — fungéo
de console.

. CONSOLE MONITOR TYPER-
WRITER — maquina de escre-
ver monitora de console.

CONSTANT — constante; valor
fixo.

CONTACT — contacto.

CONTAINED IN — contido em.

CONTAINED TEXT

contido.
Em linguagem de programac@o
indica que os blocos internos es-
tdo contidos no procedimento
externo.

texto
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CONTENT ADDRESSED STO-
RAGE — contetido enderecado
de membria.

CONTENTION — disputa.
Disputa ndo regulada de uma li-
nha por varios usudrios.

CONTENTS OF — contetidos de.
Frase entre paréntesis usada pa-
ra indicar o contetido da posigéo
de memdria correspondente.

CONTEXT — contexto.

CONTIGUOUS — contiguo; adja-
cente.

CONTIGUOUS ITEMS — itens
contiguos.

Dados que tem entre si uma re-
lacdao definida.

CONTINUOUS — continuo.

CONTRAST — contraste.

CONTROL — controle; comando.
V: comand.

CONTROL AREA — érea de con-

trole.
Grupo de intervalos de controle
usados como uma unidade para
ajustar ao formato um conjunto
de dados antes de acrescentar-
lhe registros no método de aces-
so de memdria virtual. V: vir-
tual storage.

CONTROL AREA SPLIT — divi-
sdo de area de controle.
Deslocamento do conteido de
alguns intervalos de controle de
uma area de controle para outra



distinta criada recentemente, no
método de acesso de memoria
virtual.

CONTROL BLOCK — érea de
memoria utilizada no programa
para guardar informes de con-
trole.

CONTROL BYTES — Bytes de
controle.

CONTROL CHARACTERS —
caracteres de controle,

CONTROL DICTIONARY — di-
cionério de controle.

CONTROL LOGIC — ldgica de

controle.
E a seqiiéncia de fator definido
por uma Unica expressdo aritmé-
tica ou booleana na realizacdo
de uma determinada funcéo.

CONTROL OPERATION — ope-
racdo de controle.

Acdo executada para iniciar ou
parar um prooessamento.

CONTROL PROGRAM — pro-
grama de controle.

Programa planejado para a exe-
cucio no processamento de da-
dos num sistema de célculo.

CONTROL RECORD — registro
de controle.

Registro de dados usados pela
operacdo de controle no proces-
samento de dados.

CONTROL REGISTER — regis-
tro de controle. V: instruction
counter; record; register.

CONTROL SECTION. V: control
unit.

CONTROL SEQUENCE — se-
qiiéncia de controle.

CONTROL SIGNALS — sinais de
controle.

CONTROL STATEMENT — de-
claracdo de controle.

Temos assim: GO, TO, IF e DO;
PAUSE, CONTINUE e STOP.

CONTROL STORAGE — mem6-
ria de controle.

CONTROL UNIT — unidade de
controle.

Nos computadores digitais sdo
os componentes que efetuam as
operagdes de localizagdo das ins-
trucdes, suas interpretagdes, €
aplicacdes enviando-as para a
unidade aritmética e outras par-
tes de acordo com sua interpre-
tacao.

Unidade de controle (pertence
ao Hardware) que rege ¢ regula
o funcionamento das unidades
subordinadas a ela.

CONTROL UNIT END — sinal
que a unidade de controle envia
na condicio de uixidade de con-
trole ocupada.

CONTROL WORD — palavra de

controle.
Conjunto de caracteres formado

nos campos de controle, usado




para classificar os registros du-
rante as operagGes deste tipo.
CONTROLLED STORAGE
memdria controlada.
Memoria sob o controle direto
do programador.
CONVERSATIONAL — conver-
sacional.
Comunicacdo em que cada en-
trada do terminal provoca uma
resposta imediata.
Dialogo entre o usuario € o com-
putador central.

CONVERSION — conversdo.
Processo de mudanca de um mé-
todo de processamento para ou-
tro diferente.

CONVERSION PROGRAMS —
programas de conversio.

CONVERT — converter.

Mudar a representacdo dos da-
dos de um sistema para outro
equivalente.

COORDINATE INDEXING
indexacdo coodenada.
Classificagdo por indices cujas
relacGes reciprocas das palavras
que sdo indicadas entre si pela
unido de palavras isoladas.

COPY — copiar; copia.

CORE — nfcleo.
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CORE IMAGE — imagem de me-

moria.
Tipo de registro de um progra-
ma que faz com que esse mesmo
programa seja executado na me-
moria principal.

CORE STORAGE — memoria de
nucleos. V: main core.

COUNTER — contador.

Posicdo de meméria usado para
representar 0 nimero de vezes
que ocorre um determinado fato.

CP COMAND — comando do
programa de controle.

CPU — central processing unit —
unidade de processamento cen-
tral.

CROSSBAR SYSTEM — sistema
de barras cruzadas.

CROSSFOOT — adicéo em para-
lelo.

CROSSTALK — linha cruzada.

CUE — aviso.

CURSOS — cursos.

CUSTOMIZE — adaptar.

CYBENETICS — Estudo das re-
lagbes entre os homens e as ma-
quinas.

CYCLE — ciclo; ciclico.

CYCLIC STORAGE — armaze-

namento ciclico.




D — caracter alfabético.

D/A — digital-to-analog converter.

DASD — direct access storage de-
vice — dispositivo de acesso di-
reto a memoria. V: random.

DATA — dados.
Informag@o em forma de codigo.

DATA AGGREGATE — agrega-
do de dados.

DATA AREA — érea de dados.

DATA ATTRIBUTE — atributos
de dados.

DATA BANK — banco de dados

DATA BASE — base de dados.
Conjunto de dados organizados
segundo uma seqiiéncia ldgica
que permite o acesso de forma
simples.

DATA BREAK — quebra de da-

dos.
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DATA BUS — enlace de dados.

DATA CAPTURE DATA
COLLECTION — coleta de da-
dos.

DATA CARD — cartdo perfurado
de dados.

DATA CARRIER — meios de re-
gistro de dados.

DATA CELL — célula (magnéti-
ca) de dados.

DATA CELL DRIVE — meca-
nismo condutor de células mag-
néticas.

DATA CELL STORAGE — me-
moria de células de dados.

DATA CHARACTER — caracter
de dados

DATA CHARACTER SET —
conjunto de caracteres de dados.

DATA CHECK — detecgido de
erros de dados; checagem de da-
dos.



DATA CODE — cédigo de dados.

DATA COLLECTION — coleta
de dados.

DATA COMMUNICATION —
comunicacdo de dados.

DATA COMPATIBILITY — da-
dos produzidos por um sistema
para serem processados por ou-
tro sistema.

DATA CONVERSION — mudan-
¢a de representacdo de dados.
DATA DEFINITION NAME —

nome de definicdo de dados.

DATA DELIMITER — separador
de dados.

DATA DESCRIPTION LAN-
GUAGE — linguagem de pro-
gramagdo especifica para descri-
¢ao de dados.

DATA DIVISION — divisdo de
dados.

Parte da programagio onde se
descreve os arquivos e os regis-
tros contidos nos arquivos.

DATA ELEMENT — elemento de
dados.

Propriedades de um elemento de
conjunto definido de dados.

DATA FILE — arquivo de dados.

DATA FLOWCHART — fluxo-
grama de dados.

DATA FORMAT — formato de
dados.

DATA GATHERING — coleta
de dados.
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DATA GENERATOR — progra-
ma de dados que cria muiltiplos
conjuntos de dados dentro de
uma tarefa. V: task.

DATA HANDLING — manipula-
¢ao de dados.

DATA HIERARCHY — hierar-
quia de dados. Classificacdo de
conjuntos de dados em catego-
rias. '

DATA INTEGRITY — integrida-
de dos dados. -

DATA INTERCHANGE — inter-
cimbio de dados.

DATA ITEM — item de dados;
Unidade de dados.

Propriedade de um elemento
pertencente ao conjunto de da-
dos. V: item.

DATA LINK — enlace de dados.

DATA LIST — lista de dados.

DATA LOGGING — registro cro-
nolégico de dados.

DATA MAPPING — mapeamen-
to de dados.

DATA MEDIUM — meio de in-
formacoes.

Quantidade fisica varidvel que
pode representar dados.

DATA MODE — modalidade de
dados.

DATA MOVEMENT — movi-
mento de dados na memobria
central.

DATA NAME — nome de dados.




DATA ORGNANIZATION —
organizagdo de dados.
Ordenagéo exigida pela informa-
¢do num conjunto de dados.

DATA PATCH — trajetéria de
dados. ,

DATA POINTER — indicador de
dados.

Elemento interno da mdaquina
que indica o conjunto de dados
a serem utilizados na seqiiéneia.

DATA PROCESSING — proces-
samento de dados.

DATA PROCESSING CENTER
— centro de processamento de
dados.

DATA PROCESSING SYSTEM
— sistema de processamento de
dados.

DATA PROCESSOR — processa-
dor de dados.

Maquina que executa o proces-
samento de dados.

DATA RECORD — registro de
dados.

Registro que contém os dados a
serem processados num progra-
ma.

DATA REDUCTION — redugdo

de dados.
Redugdo ao minimo de um con-
junto de dados necessarios para
0 processamento de um proble-
ma.

DATA REPRESENTATION —
representacdo de dados. V: re-
presentation; word, name.

DATA SET — conjunto de dados.
Usa-se esta expressdo para indi-
car que o conjunto dado de um
programa pode ter acesso atra-
vés da referéncia de um s6 no-
me de arquivo.

DATA SET ORGANIZATION —
Ordenacdo adotada na informa-
¢d0 de um conjunto de dados.

DATA SIGNALING RATE —
velocidade de transmissdo de da-
dos.

DATA SINK — depdsito de da-
dos.

Dispositivo que aceita sinais de
dados procedentes de outro dis-
positivo.

DATA SOURSE — fonte de da-
dos.

Dispositivo que emite sinais de
dados destinados a outro dispo-
sitivo (data sink).

DATA SPECIFICATION — espe-
cificagao de dados.

DATA STORAGE — memdria de
dados.

DATA STREAM — fluxo de da-
dos; corrente de dados.

DATA TEST — teste de dados.
Verificagcdo da exatiddo de um
programa de computador por um
conjunto de dados.
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DATA TRANSFER — transferén-
cia de dados.

DATA TRANSMISSION — trans-
missdo de dados.

DATA TYPE — tipo de dados.
Os tipos fundamentais de dados
sd0: os nilmeros inteiros, reais,
complexos € o tipo légico.

DATA UNIT — unidade de dados.
Conjunto de caracteres relacio-
nados entre si de modo a serem
tratados como um todo.

DATA USE IDENTIFIER —
identificador de dados. .
Qualidade de um elemento de
um conjunto de dados que per-
mite definir o conjunto.

DATE — data; (dia)

DATE TO DAY — data de hoje.

DATUM — plural de data; dados.

DB — decibel. V: decibel.

DDA — Digital Differencial Ana-
lyses.

DDD — Direct Distance Dialing
— discagem direta a distincia.

DE — abreviatura de detail — de-
talhe.

Na linguagem de programagao
identifica o grupo de relatério.

DEAD — morrer, morto, morta.

DEAD BAND banda inativa.
Valores especificos em que o si-

nal de entrada pode ser alterado -

sem alterar a resposta.
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DEAD HALT — parada irreversi-
vel.
Para de miquina sem recupera-
¢ao.
Assim quando se comanda uma
divisio por ¢ ou uma palavra’
que ndo existe.

DEALLOCATE — desalocar.

DEBIT SIGN CHARACTER —
caracter de sinal de débito.

DEBLOCK — desagrupar.

DEBLOCKING — separacdo em

blocos de registros.
Acio pela qual o primeiro bloco
de registro e os seus subseqiien-
tes ficam disponiveis para o pro-
cessamento. V: block.

DEBUG — depurar; depuracéo.
Tratamento dado .a um programa
com o fim de localizar e elimi-
nar os erros do programa e as
falhas de méquina.

DEBUGGING AID ROUTINA —
rotina de depuracio

DEBUGGING STATEMENT —
declaragdo de depuragdo.

DECAY CONSTANT — constan-

te de amortizacao.
Fator usado para calcular em re-
gime de tempo compartilhado a
duragéo da subdivisdo de tempo
seguinte, baseando-se nas subdi-
visbes anteriores. '

DECELERATION — desacelera-
¢ao.




DECIMAL — decimal, sistema de
numeracio ou classificacfo.

DECIMAL DIGIT — digito deci-
mal.

DECIMAL FORMAT — formato
decimal.

DECIMAL POINT — ponto deci-
mal. V: fixed point.

DECIMAL PICTURE DATA —
dados decimais de modelo.

DECIMAL POINT IS COMMA
— ponto decimal € virgula.
Declaracdo em linguagem de
montagem que troca o ponto de-
cimal por virgula.

DECIMAL POINT SPECIFIER
— especificador de ponto deci-
mal (representado por um ca-
racter).

DECIMAL TO BINARY CON-
VERSION — conversido deci-
mal para o bindrio.

DECISION — decisdo.

Operagio especifica de compu-
tador que consiste em verificar
se existe ou ndo determinada re-
lagdo ou condicdo como resulta-
do de uma ag@o alternativa.

DECISION BOX — bloco de de-

cisdo.
O bloco de decisdo é represen-
tado por uma figura geométrica
num diagrama de blocos onde
consta de uma Unica entrada €
com vérias saidas.
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DECISION INSTRUCTION
instrugdo de decisdo.

DECISION MAKING — tomada
de decisdo.

DECISION MAKING STATE-
MENT — declaragio de tomada
de decisao.

DECISION SYMBOL — simbolo
de decisdo. '

DECISION TABLE — tabela de
decisdo.

DECLARATION — declaracdo.
E usada nas linguagens de pro-
gramacdo com fins descritivos.

DECLARATIVE INSTRUCTION
— instrucdo declarativa usada
na linguagem de montagem.

DECLARATIVE STATEMENTS
— sentengas declarativas.
InstrugGes simbdlicas em lingua-
gem de programacdo emprega-
.das para definir; 4reas, constan-
tes ¢ simbolos.

DECLARE — declarar.
Determinar os simbotos de varia-
veis e constantes nas linguagem
de montagem.

DECODE — decodificar.
Aplicacio de um método afim de
devolver a representagdo fonte
dos dados.

Traducdo para uma linguagem
comum a informac&o contida nos
dados codificador.




Traduzir uma mensagem da lin-
guagem de méquina para a lin-
guagem definida pelo usuério.

DECODER — decodificador.
Decifrar o significado da mensa-
gem em cédigo.

DECODING — decodificacio.
Operagdes internas onde o com-
putador determina o cédigo ope-
racional de uma instruco.

DECOLLATE — separar.
Separacio das folhas de um for-
mulério.

DECOLLATOR — separador de
folhas.

DECREMENT — decrementar.
Quantidade de que se diminui
numa varivel.

DEDICATED — exclusivo.

DEDICATION — exclusividade.

DEFAULT — revelia.

Em linguagem simbélica a decla-
ragdo DEFAULT — indica que
ndo foi especificado nem um dos
dois atributos.

DEFAULT ASSUMPTION — su-
posicdo a revelia..

Suposig¢io automdtica, executada
sem indicacdo especifica do pro-
gramador, do atributo de um no-
me ou de opgdes da declaragdo.

DEFAULT ATRIBUTE — atribu-
to de revelia.

Atributo que o programa assu-
me automaticamente por falta
de indicagdo do programador.
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DEFAULT LINE SIZE — dimen-
s8o de linha & revelia.
Comprimento de linha assumido
pelo programa quando nfo espe-
cificado pelo programador.

DEFAULT OPTION — opgdo a
revelia.

DEFERRED ADDRESSING -—
enderecamento em cascata,
Método de enderegamento que
congicta na ceguinte tdenica: a
referéncia ao primeiro enderego
indica a posi¢io do seguinte que
por sua vez indica o terceiro e
assim sucessivamente até encon-
trar o endere¢o procurado.

DEFERRED ENTRY — entrada
diferida.

DEFERRED EXIT — saida dife-

rida.
Transferéncia de controle a uma
sub-rotina num determinado
ponto por assincronia, inespera-
do, em vez de transferi-lo no
momento previsto,

DEFFERED PROCESSING —
processamento diferido.
Tipo de processamento de baixa
prioridade, que pode ser execu-
tado pelo computador apés a
execucdo de outro trabalho de
maior prioridade. '

DEFINE — definir.

DEFINED FILE — arquivo

nido.

defi-



DEFINED ITEM — dado defini-
do.
Varidvel definida para represen-
tar na mesma memoria atribuida
ao item de base.
DEFINED VARIABLE — varié-
vel definida pelo programa.
DEFINITION — definigdo.
DEGRADATION — degradagdo.
Defeitos de funcionamento do
computador mas que ndo inter-
_rompe O processamento.
DEGRADATION FACTOR
fator de degradagéo.
DELAY — atraso; retardo.
DELAY LINE — linha de retardo.
Dispositivo capaz de retardar um
impulso de energia de entrada e
saida.
DELEAVE — separar; desfolhar.
DELETING — eliminando.
DELETION — eliminacfo.
DELETION RECCRD — registro
de eliminagéo.
DELIMIT — delimitar.
Assinalar os limites.
DELIMITER — delimitador.
Nome dado aos operadores, Co-
. mentarios e caracteres especiais
que definem os limites das espe-
cificacoes de modelos.
DELIMITER STATEMENT —
declaracdo separadora.
Declaracdo empregada para in-
dicar o final dos dados.
DEMAND — demanda.

DEMAND PAGING — paginagdo
discricionéria.
Transferéncia de uma péagina de
memodria, nos sistemas de memo-
ria virtual, para a memoria real
no momento em que for neces-
sario.

DEMOUNT — desmontar.

DENSITY — densidade. V: pack-
ing density.

DEPENDING — dependente.

DEPENDING ON — dependente
de.

DESCENDING — descendente.

DESCENDING SEQUENCE —
seqiiéncia descendente.

DESCRIPTION — descrigéo.

DESCRIPTION OF HARD-
WARE. V: hardware.

DESCRIPTOR. V: keyword.

DESIGN — projeto.

DESIGN ENGINEERING — en-
genharia de projetos.

DESK — mesa.

DESK CHECK — verificacdo ma-
nual.

DESK DEBUGGING — depura-
¢io de um programa manual-
mente.

DESTINATION — destino.
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DESTINATION QUEUE — fila
de destino.
Fila de mensagem com destino
especifico. V: queue.




DESTRUCTIVE CURSOS — cur-
sos destrutivo.

DESTRUCTIVE READ — leitura
destrutiva.
Destruigdo das mensagem apos
sua leitura.

DETAILL — detalhe.

DETAIL FILE — arquivo de de--

talhes. V: file, record, register.

DETAIL GROUP — grupo de de-
talhe.

DETAIL PRINTING — listagem.
Tradug@o de cartdes perfurados
em documentos legiveis.

DETAIL TIME — tempo de de-

talhe.
Intervalo de tempo de um pro-
grama em que sdo realizadas as
fungdes de cilculo apds a saida
pela leitura do registro.

DETECTOR — detector.

DEVICE — dispositivo.

Aparelho mecénico. Qualquer
das unidades periféricas ligadas
ao computador.

DEVICE CONTROL UNIT —
unidade de controle de disposi-
tivo.

Dispositivo controlador de um
sistema de processamento de
dados.

DEVICE END — fim de disposi-
tivo.

DEVICE INDEPENDENCE —
independéncia em relagdo aos
dispositivos,

Independéncia do programa dos
dispositivos. Assim, o programa
pode processar o mesmo tipo de
dados em unidades periféricas
diferentes como seja: perfurado-
ra de cartdes impressoras, uni-
dades de fitas, discos etc.

DEVICE NUMBER — ntimero de

dispositivo.
O ntmero de dispositivo mais o
namero do cilindro, € com o ni-
mero de pagina, localiza uma
pagina na memoéria externa de
pagina.

DEWEY DECIMAL CLASSIFI-
CATION — classificagdo deci-
mal de Dewey.

Sistema criado por Mervil De-
wey.

"DFCNV — Disk Data File Con-
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version Program — programa
de conversdo de arquivos de da-
dos e disco.

DIAGNOSIS — diagndstico.

DIAGNOSTIC — diagnéstico.
Detectar erros e falhas e sua lo-
calizagdo. »
Processo pelo qual se localiza os
erros de uma rotina de compu-
tador ou de um componente do
equipamento. V: routine.

DIAGNOSTIC TEST — teste de
diagndstico.

DIAGRAM — diagrama, grafico.

Representagdo légica de uma sé-



rie de operacbes ou rotinas por
meios de um gréfico.

DIAGRAMMING —
cao. -

DIALING — discagem.
Estabelecer comunicacdo entre
dois pontos.

DIALOG — didlogo.

DIAL UP — discar.

DIBIT — Dibit — dois bits.
Caracter de dois bits.

DICHOTOMY — dicotomia, divi-
sdo em duas partes.
Classificagdo em duas alternati-
vas, sim ou ndo, verdade-falso,
etc.

DICING — quebra em dados.

A quebra de uma ladmina em mi-
croplaqueta.

DICTIONARY — dicionério.

Lista de palavras-chave, usadas
numa rotina ou sistema com in-
dicagdo do significado na rotina
ou no sistema. V: Ilibrary.
Em expressdo e comunicacdo ¢é
a lista de palavras com seus sig-
nificados, organizadas em ordem
alfabética e apresentadas em for-
ma de livro.

DIGIT — digito.

Simbolo que representa (nume-
ral) um dos inteiros nfo negati-
vos menor que a base (niimero).
Y: binary digit, bit.

DIGITAL — digital.

diagrama-

" Representagdo por meio de di-
_ gito.
Relativo & representacdo de
quantidades inteiras por meio de
nlimeros inteiros, discretos (nfo
continuo) ou caracteres codifi-
cados.
Os dados representados por esse
processo recebe o nome de dados
digitais.
DIGITAL COMPUTER — com-
putador digital.
Computador no qual se usa a
representagio de dados digitais.
Computador que opera com da-
dos ' digitais resolvendo proble-
mas com varidveis discretas,
processos logicos € aritméticos.
V: analog computer.
DIGITAL DATA. — dados digi-
tais.
Dados representados de forma
discreta (contrasta com dados
anal6gicos) por caracteres codi-
ficados como sejam; ndimeros
inteiros, simbolos, sinais etc. V:
data.
DIGITAL PUNCH — perfuracéo
de digito.
DIGITAL SIGNAL — sinal digi-
tal.
Sinal descontinuo. Sinais sepa-
rados por intervalos.
DIGITAL SUBSET — subconjun-
to digital.




DIGITAL-TO-ANALOG CON-
VERTER — Conversor de digi-
tal para analégo. V: analog-to-
digital converter.

DIGITATION — digitagio.
Registro dos dados através da
compressdo de teclas.

DIGIT EMITTER — emissor de
digitos.

DIGITIZE — digitalizar.
Expressar os dados em forma di-
gital.

DIGIT PLACE — posi¢do de di-
gito.

DIGITS CHECK — verificacio de
combinacio ndo permitida de
digitos.

DIMENSION — dimensio.

Em linguagem de montagem o
méximo de valores que podem
ser atribuidos a um simbolo SET
que representa uma série de va-
lores. V: set.

DIMENSIONALITY — dimensio-
nalidade.
A dimensdo é dada pelo limite
superior ou inferior, ou ainda
pelos dois limites.

DIODE — diodo.
Dispositivo eletrénico que per-
mite a passagem da corrente
num sentido € impede no senti-
do oposto.

DIRECT ACCESS — acesso di-

reto.

Processo de obtencio ou substi-
tuicdo de dados da memoria in-
dependente do tempo de acesso
da posicdo ocupada pelos dados.
V: random access.

DIRECT ACCESS application —
aplicagio de acesso direto.
Sistema de processamento de da-
dos onde os registros sdo pro-
cessados e consultados normal-
mente em uma forma nao se-
qliencial.

DIRECT ACCESS DEVICE —
dispositivo de acesso direto.

DIRECT ACCESS STORAGE —
memoria de acesso direto.

DIRECT ADDRESS — enderego
direto.

Enderecamento em que o ende-
rego efetivo é que figura na ins-
trugﬁo.l

Endere‘lgamenno de registro sem
uso dq chaves ou férmulas de
conversao.

DIRECT CODE — cédigo direto.

Cé6digo de comandos e enderegos
em configuragdes reais de com-
putador.
Codificacdo onde as instrucdes
de um programa sao escritas em
cédigo de maquina e os endere-
¢os reais proprios de determina-
do computador.

DIRECT DATA SET — conjunto

de dados de acesso direto.




Conjunto de dados de registros
dispostos aleatoriamente num
volume de acesso direto. V: vo-
lume; sequencial dat set.

DIRECT INSERT ROUTINE —
rotina de acesso direto. :

DIRECT INSERT SUB-ROUTI-
NE — sub-routina de acesso di-
reto.

DIRECTIVE — instrucdo que néo
pode ser executada diretamente
pela méquina.

DIRECTORY — diretdrio.

Indice usado por um programa
de controle para localizar blocos
em 4reas distintas de conjuntos
de dados contidos na memoria
de acesso direto. '
Temos os seguintes diretdrios:
diretério de sistema, transitdrio,
de imagem da memdria, macros,
movel ¢ de fases. V: phase, core
image, macros, move mode.

DISABLE — desativar.

Desligar um dispositivo.
Impedir a execugdo de determi-
nadas fungdes de um programa.

DISABLED — desativado.
Estado em que @ unidade central
impede a producdo de certos ti-
pos de interrupgdo. V: mask.

DISABLING — desativacao.
DISCONNECT — desconectar.

DISCRETE — separado, discreto.
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DISCRETE REPRESENTATION
— representag@o discreta, digi-
tal. ,

DISK — disco; meméria de disco.
Elemento material em forma de
disco onde se armazenam os da-
dos de um programa.

DISK CODE — codigo de grava-
¢ao em disco.

DISK CORE IMAGE FORMAT
— formato em disco da imagem
de memoria. V: image.

DISK DRIVE — condutor de dis-

COs.
O movimento de rotagdo dos
discos magnéticos permitem o
acesso aos dados gravados em
ambas superficies quando sdo
alcangadas pelo movimento do
brago de acesso no qual se en-
contra as cabegas de leitura/
gravagao.

DISK FILE — arquivo de discos.

DISK LABEL — etiqueta de dis-

co.
Etiqueta usada nas bibliotecas de
dados para sua identificagéo.
DISK PACK — lote de discos.
Os lotes de discos s@o instala-
dos nas unidades de armazena-
mento de discos.
DISK STORAGE — armazena-
mento em discos.
Registro de discos magneticos
que faz uso da gravacdo magné-




tica sobre a superficie plana do
disco.

DISK SURFACE — superficie do
disco.

DISK TRACK — trilha de disco.
DISMOUNT — desmontar.
DISPATCH — executar.-
DISPATCHING — langamento.

DISPATCHING-PRIORITY
prioridade na execucio.

Nas tarefas ml'lltiplas usa-se nd-
meros para indicar a ordem a
serem processadas na unidade
_central.
DISPLACEMENT — deslocamen-
to.
Valor ou expressdo que se acres-
centa ao endereco de base para
se obter o endereco efetivo. V:
relative address. _
DISPLAY — representagio visual;
exibir.
Apresentagdo visual dos dados.
DISPLAY POSITION — posicdo
de visualizagdo. '
DISPLAY STATION — estagdo
de exibigao.
DISPLAY UNIT — unidade de
representacdo visual.
DISPOSITION — disposicéo.
DISTANCE — distancia.
DISTORTION — distorgéo.
DISTRIBUTION ENTRY — en-
trada de distribuicdo.
DIVISION — divisdo.
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DIVISION PROGRAM — divisdao
de um programa. (COBOL)
As partes que compoem a divi-
sdo de um programa: '
1.9) Identificagdo e divisdo do
programa. V: identification de-
vision.
2.9y Divisdo do meio fisico, que
consiste na indicagdo das carac-
teristicas que deverd ter o equi-
pamento da maquina. V: envi-
ronement division.
3.0) Divisdo de dados, que de-
fine a natureza e caracteristicas
dos dados. V: data division.
4.°) Divisdo de procedimentos,
que consiste na montagem da
rotina do programa. V: proce-
dure division. ,
DOCUMENT — documentar; do-
cumento.
Registro real que pode ser usado.
DOCUMENTATION docu-
mentagao.
Conjunto de documetos sobre
um determinado assunto,
DONOR — estacdo transmissora.
DORMANTE STATE — estado
latente. :
Que foi transferido para memé-
ria externa.
DOUBLE — duplo.
DOUBLE ADDRESS —
Instrugdo que usa dois endere-
gos de meméria principal.




DOUBLE BUFFERING — dupla
~ memoria intermediéria.
DOUBLE PRECISION ARITH-
METIC — aritmética de dupla
precxsao
Usa-se a aritmética de dupla pre-
cisdo quando se necessita de uma
maior precisio do que a usada
com uma s6 palavra de memoéria
de ‘méquina.
Esta maior precisao ¢ consegui-

da com o emprego de duas pa- -

Javras para a representagao de
um ndmero.

DOUBLE PRECISION NUMBER
— nimero de dupla preciséo.
Numero com dupla quantidade
de algarismo do que se usa na
representacio de um dado.

DOUBLE WORD — palavra du-

pla.
Seqiiéncia de bits ou caracteres
que compreende duas palavras
inteitas de méquina que podem
ser enderecadas como uma tnica.
V': halfword, full-word.

DO variable — variavel DO,
Especificagdo da varidvel DO
.numa declaragdo incrementada
antes de cada execugdo da de-
claragdo ou declaragdes contidas
num laco DO.

DOWN — para baixo.

DOWN TIME — tempo inativo.
Tempo em que o dispositivo per-
manece defeituoso,

DOWNWARD COMPATIBITY
— compatibilidade descendente.
V: upward.

DP — DATA PROCESSING —
processamento de dados|

DRIFT — desvio.

Alteracio defeituosa na saida de
um circuito.

DRIVE — dirigir; dispositivo im-
pulsor.

DROP DEAD HALT — parada
irreversivel.

DROP-IN — aberragéo por exces-
so. :

DROP-OUT — aberragéo por de-

~ feito. .

DRUM — tambor magnético.

DRUM STORAGE — armazena-
mento~m tambor,
Arma;enamento de acesso direto
de dados registrados magnetica-
mente sobre a.superficie de um
cilindro rotativo.

Acesso por endereco usado em
alguns tipos de computadores.
DS — data set — conjunto de da-

dos. '

DSE — data set extension —

DTF — define the file — definir

0 arquivo.
Macro-instrugdo DTF. Usada
nas configuragxes de sistemas
que operam com BPS, TDS ¢
DOS, macro-instrucdes que des-
creve as caracteristicas de um
arquivo légico.
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DUMMY — ficticio, simulado.

Particularidade daquilo que tem
aparéncia de uma coisa, mas
nao funciona como tal.
Diz-se do endereco, instrucio,
arquivo ou registro sem valor
real que serd modificado ou sai-
ra do curso.

DUMMY ARGUMENT — argu-
mento simulado.
Memoria automatica criada tem-
porariamente para conter o va-
lor de um argumento. Como se-
jam: uma constante, uma pala-
vra, um comando etc., cujos atri-
butos diferem dos especificados
numa declaragfo conhecida.

DUMMY ENTRY — entrada fic-
ticia.

DUMMY LOCAL — carga ficti-
cia. ,
DUMMY PROGRAM — progra-

ma simulado.

DUMP — despejo de memoria.
Copia de memdria total ou par-
tial normalmente da memoria
principal para armazenamento
externo.

DUMP PROGRAM
ma de despejo.

DUOCDECIMAL — duodecimal.
Sistema de numeragdo de base
12.

DUODECIMAL NUMBER — ni-

mero representado na base 12.

— progra-

DUP — disk utility program —
programa em disco de memoria.
DUPLICAT duplicar.
Cépia fiel do original.
DYADIC BOOLEAN FACTOR
— operador diadico de Boole.

Operador que consta dois ope-
randos. Os operadores diadicos
de Boole sio: E (and), Ou
(or) N (not), Nand (not and),
Nor (not or), e Or € Nor exclu-
sives. )

DYADIC-OPERATION — opera-
¢do bivalente.

Operagdo realizada com 2 ope-
randos.

DYNAMIC — dinamico.
Propriedade de variacdo de um
elemento em relagdo ao tempo.

DYNAMIC ALLOCATION

alocac¢io dinimica.

Atribui¢do de recursos de um
programa no momento em que
ele esta sendo executado.

" DYNAMIC AREA — érea dind-
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mica.
Regido da meméria principal uti-
lizada por partes do programa
que executam etapas ¢ tarefas do
sistema. V: fixed area; job step.
DYNAMIC DATA SET DEFINI-
TION — defini¢do dindmica de
conjuntos de dados."




Espaco de armazenamento auxi-
liar de dados durante a execugio
de uma etapa da rotina.
DYNAMIC MEMORY — mem6-
ria dindmica. V: memory.
DYNAMIC PROGRAMMING —
programagio dindmica.
Procedimento para a otimizagdo
de uma solucéo de problemas de
- estagios miiltiplos, no qual as de-
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cisdes estdo disponiveis para ca-
da etapa do processamento. V:
optimization.
DYNAMIC RELOCATION — re-
locagdo dindmica. V: relocation.
DYNAMIC SUB-ROTINE —
Sub-rotina dinimica.
Programa em linguagem de mé-
quina para dirigir o computador
durante a execugdo de uma ou
série de operagdes.




E — simbolo alfabético.
Simbolo usado para indicar a fun-
¢do ldgica booleana. V: and.

EBCDIC — Extend Binary-Coded
Decimal Interchange Code —
Cébdigo de extensdo do cédigo de
intercAmbio decimal-bindrio.
Conjunto de 256 caracteres re-
presentados por oito bits, € a
ampliagdo do c6digo BCD de
seis bits.

EDGE — borda, lateral.

EDGE CARD — borda de uma
carta perfurado.

EDIT — editar, revisar, selecionar.
Selecionar por falta de indicacéo.
Modificar a forma dos dados.
Colocar sinais, caracteres, virgu-
las etc., nos campos de dados.

Verificar erros.
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EDIT WORD — palavra de edi-
¢ao.

Combinagido de caracteres pré-
estabelecidas na pontuacio de
dados.

EDP — Eletronic Data Processing
— processamento eletrénico de
dados.

EFFECTIVE ADDRESS — ende-
reco efetivo.

‘Endereco usado para identificar
o operando em curso.

EFFECTIVE LANGUAGE — lin-
guagem de execucdo; linguagem
de méquina.

EFFECTOR — determinante. V:
format effector.

EFFICIENCY — eficiéncia.

ELAPSED TIME — tempo decor-
rido.

ELECTRONIC CIRCUITS — cir-

cuitos eletronicos.




ELECTRONIC DATA — PRO-
CESSING — processamento ¢le-
trénico de dados — EDP.

ELECTRONIC DATA — PRO-
CESSING MACHINE — ma-
quina eletrOnica de processa-
mento de dados.

Computador eletronico. V: com-
puter.

ELETRONICS — ciéncia eletro-
nica.

Ramo da fisica moderna que es-
tuda os componentes eletrénicos
e suas aplica¢bes em fungdes 16-

© gicas. .
A parte mais avangada até nos-
sos dias séo os Circuitos Integra-
dos — CI.

ELETROSTATIC — eletrostética.
Parte da fisica que estuda a ele-
tricidade estatica.

ELECTROSTATIC STORAGE —
armazenamento eletrostético.
Dados armazenados em forma
de cargas elétricas numa super-
ficie dielétrica.

ELEMENT — elemento. V: item.

ELEMENTARY ITEM — item de
um sé elemento.

Item de dados, indivisivel.

ELEMENTARY NAME — nome
elementar.

Varidvel elementar ou varidvel
matricial em linguagem de pro-
gramacao um.

ELEMENT LABEL — etiqueta de
elemento.

ELEMENT VARIABLE — varia-
vel de elemento.

ELIMINATION — eliminagéo.

ELIMINATOR — eliminador.
Dispositivo que elimina dados
especificados.

ELLIPSIS — reticéncias.
Caracter usado para indicar que
na representacio material da in-
formacdo nfo contém todos os
dados necessdrios especificados.
V: format.

ELSE — caso contrario.

Em linguagem COBOL ¢ usada
para indicar que a condicdo de
uma declaracdo condicional, nido
é verificada.

EMBOSSMENT — relevo.

EMIT — emitir.

EMITTER — emissor.

EMPIRICAL — empirico.
Conhecimento adquirido pela
prética. V: theory.

EMPTY — vazio.

EMULATE — imitar. V. simula-
tion.

EMULATOR — imitador.
Técnicas de programagdo que
permite a determinado computa-
dor executar programas escritos
em outro computador.

ENABLE — habilitar, capacitar.
Preparar a méquina para a exe-
cuc@o de determinadas fungBes.




ENABLED — ativado.
Estado em que se encontra a
unidade central de processamen-
to que permite certos tipos de
interrupgoes.

ENABLING — capacitagio.

ENCIPHER — cifrar; por em ¢6-
digo.

ENCODE — codificar.

ENCODER — codificador.

ENCODING — codificagso.
Conversdo de dados para deter-
minado cédigo. '

END — finalizar, final.

END — AROUND — contorno.

END — AROUND CARRY —
transporte da posi¢io de digito
de ordem superior para ordem
inferior.

ENDING — término.

END OF ADDRESS — fim de
endereco.
Caracteres que indicam o final
de outros caracteres que nao cor-
respondem ao texto.

ENGINEERING — engenharia;
técnica.

ENTER — entre. (entrar)
Uma declaracdo em linguagem
de montagem que permite a in-
troducdo de uma parte de pro-
grama escrito em outra lingua-
gem.

ENTERING — insergéo.

ENTROPY — entropia.
Informacdo sem valor.

ENTRY — entrada.
Atributo de um programa prepa-
rado, para incluir ou incluso no
mesmo, produto para ser proces-
sado. V: entry name.

ENTRY EXPRESSION — expres-
sdo de entrada.
Expressdo que produz um ponto
de entrada.

ENTRY NAME — nome de en-
trada; ponto de entrada.
Nome contido em qualquer se-
¢@o de controle ao qual se pode
fazer referéncia.
Nome que estabelece um ponto
de entrada num subprograma.
O atributo ENTRY (entrada) é
declarado por um identificador.

ENTRY POINT — ponto de en-
trada.
Todo ponto ou endereco de uma
rotina ao qual se pode ceder o
comando.

ENTRY SYMBOL — simbolo de
entrada.
Simbolo que representa o nome
de entrada identificado pela ins-
tru¢do ENTRY na linguagem de
montagem, ou na se¢fo de con-
trole pela instru¢do CSECT ou
START.

ENTRY VARIABLE — variavel
de entrada.




Variavel que representa os valo-
res de ponto de entrada que deve
conter os atributos ENTRY e
VARIABLE.

ENVIRONMENT — equipamen-
to.
Palavra que define uma instala-
¢do completa de um sistema de
processamento de dados, o hard-
ware € 0 software.

ENVIRONMENT DIVISION —
divisdo do meio fisico.
Descricdo do computador de
compilagcdo em conjunto com o
computador que ira processar 0s
dados do programa.

EPILOGUE — epilogo.

Processo automético do término
de um bloco.

EPITOME — compéndio.
Resumo de um texto.

EQUALS — igualar; igual.

EQUIVALENCE — equivaléncia.

EQUIVALENCED VARIABLE

— variavel igualada.
A declarac@o de equivaléncia de
uma varidvel indica que ela pode
ocupar O mesmo espago na me-
moéria interna de uma ou mais
variavel.

EQUIVALENT BINARY DIGITS
— digitos bindrios equivalentes.
Nuimero de bits necessarios para
representar um niimero de outro
sistema de numeragéo.
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ERASABLE STORAGE — arma-
zenamento apagavel.
Armazenamento que pode ser
apagado e cujo espago pode ser
usado novamente, como aconte-
ce nas fitas, discos etc.

ERASE — apagar. V: clear.

ERASURE — rasura.

ERR — erro; 0 mesmo que error.

ERRONEOUS — errbneo.

ERROR — erro.

Palavra usada para indicar que
o valor de um dado nao esta cor-
reto ou mau funcionamento da
maquina.

ERROR BURST — salva de erros.
V. burst.

ERROR CHECKING CODE —
cbdigo de verificagdo de erros.

ERROR CODE — cédigo de erro.
Cédigo de méquina cujo objetivo
¢ dectar e corrigir 0s erros.

ERROR CONDITION — condi-

¢ao de erro.
Estado gerado na tentativa da
execugdo de uma instrugdo erro-
nea, ou de dados nfo vélidos de
uma rotina. ’

ERROR CONDITION STATE-
MENT — declaracdo de condi-
¢do de erro.

ERROR CONTROL — caracter
de controle de erros.

ERROR CORRECTING SYS-
TEM — sistema de corregdo de
erros.




ERROR DETECTING — detec-
¢do de erro.

ERROR DETECTING CODE —
codigo de deteccdo de erros.
Cédigo de regras especificas de
constru¢do para detectar deter-
minados erros quando produzi-
dos numa expressao aceitavel.

ERROR DETECTION ROUTINE
— rotina de detecgdo de erros.

ERROR NOTCH — corte indica-
dor de erros.

Corte feito na carreira de perfu-
ragdo 12 de um cartdo de dados,
coincidente com a coluna onde
se encontra o erro de perfuragéo.

ERROR RANGE — margem de
erro. ‘

ERROR RATE — coeficiente de
€I1ros.

ERROR RECOVERY ROUTI-

NES — rotinas de recuperagio
de erros.
Rotina que efetua uma tentativa
para que o sistema se recupere
de um erro de mdguina na repe-
ticdo errOnea da operacdo rea-
lizada.

ERROR TRAP — armadilha de

€I1ros.
Salto ndo programado a uma lo-
calizagdo conhecida comandada
pelo hardware quando ocorre
uma condigdo de erro.

ESCAPE CHARACTER — carac-
ter de escape.
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Caracter usado na indicag¢do que
ele ou os caracteres subseqiien-
tes estdo em cddigo diferente ao
usado no momento. '

E — TIME — tempo de execucio.

EVALUATION — avaliagéo.

EVALUATION RULE — regra
de avaliagdo.
Meétodo que estabelece a seqiién-
cia em que deve ser avaliados os
elementos de uma declaracéo.

EVEN — par.

EVEN-PARITY CHECK — veri-
ficacdo de paridade.
Operacdo de checagem que tem
por fim verificar se o ntimero de
digitos 1 de um grupo de bits ¢
par (even) ou impar (odd).

EVENT — fato, acontecimento.
Termo usado para indicar o que
ocorre no processamento de da-
dos de um programa, cujo esta-
do em andamento e finalizacio
podem ser determinados por
uma variavel de evento.

EVENT CONTROL BLOCK —
bloco de controle de eventos.
Bloco que controla o final de
uma operacio de E/S.

EVENT NAME — nome de even-
to.
Identificador usado na lingua-
gem de programacio para fazer
referéncia de uma varidvel de
evento.



EVENT VARIABLE — varidvel
de evento.
Variavel cujo atributo EVENT
pode ser associada a um evento
cujo valor indica o estado e o
final do evento.

EVERY — cada.
Termo usado na cldusula RE-

RUN ON. V: rerun.

EXCEPTION CONTROL STA-

TEMENT — declaracgio de con-
trole de excegio.
A declaragdo de excecdo realiza
uma mudanga de fluxo de con-
trole de um programa. V: state-
ment.

EXCLUSION — exclusio.
Operagio de exclusdo, ver fun-
¢oes: E agnd e Ou or - Néo not.

EXCLUSIVE — exclusivo.

EXCLUSIVE OR — exclusivo
Ou. V: tabelas no final.
EXCLUSIVE SEGMENTO

segmentos exclusivos.
Sdo os segmentos situados na
mesma regido de memoria prin-
cipal de um programa de super-
posicdo onde nenhum dos quais
se encontram no trajeto de outro.
V: overlay.
EXEC STATEMENT — declara-
¢do EXEC de execucao.
EXECUTABLE INSTRUCTION
— instrucio executdvel.
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EXECUTABLE PROGRAM —
programa executavel.

E formado por um programa
principal sendo opcional um ou
mais subprogramas.

EXECUTE — executar.

EXECUTE STATEMENT — de-
claragdo de execucdo: EXEC.

Declaracdo da linguagem de con-
~ trole de trabalho. V: job.
EXECUTION TIME — tempo de

execucao.

Tempo em que a unidade cen-
tral de um computador leva para
processar as instrucdes de mé-
quina de um cédigo objeto. V:
object code.

EXECUTIVE ROUTINE — rou-
tina de execugdo. V: routine.
EXECUTIVE SYSTEM — siste-
ma de execucdo. V: monitor.

EXIT — sair; saida.
Ponto em que a seqiiéncia de
controle de um programa ou de
uma rotina se transfere para fora
do programa ou da rotina. V:
subrotine.

EXIT POINT — ponto de saida.
EXPLICIT ADDRESS — endere-
go explicito. ‘
Endereco especificado como
duas expressoes absodutas; uma

indica o valor de um registro de



base e a oufra o valor do deslo-
camento.

EXPLICIT, DECLARATION —
declaracdo explicita.
A sentenga DECLARE indica o
aparecimento de um identifica-
dor de atributos. V: atribute.
EXPLICIT SPECIFICATION
INSTRUCTION — instrucio de
especificacdo explicita.
Uma instru¢do de especificagio
que declara o tipo de varidvel ou
matriz pelo seu nome. V: name.
EXPONENT — expoente.
Ntimero usado na representagio
de um numero de virgula flu-
tuante cujo valor indica quantas
vezes a base é tomada como
fator. :
Em linguagem de montagem o
simbolo usado para indicar uma
potenciagdo ¢ ** colocado entre
o nimero da base ¢ ¢ numero
do expoente. V: point.
EXPONENT CHARACTERS —
caracteres de expoente.
Os dois caracteres de especifica-
¢do de modelo matematico sdo
K e E empregados na represen-
tacdo de virgula ou ponto flu-
tuante e F que é o caracter de
fator escalar. V: mathemathical
model.

EXPONENTIATION — potencia-

cdo.

EXPONENT MODIFIER — mo-
dificador de expoente.
Instrucdo montadora DC que
indica a poténcia de dez.

EXPRESSION — expressao.

Em linguagem de montagem ¢
a combinagio de uma ou mais
operagoes.

EXPRESSJON EVALUATION —
avaliagdo de expressio.

A indicagio da ordem que deve
ser feitas as operacdes da expres-
sdo.

EXT — ende of text character —
caracter do fim de texto.

EXTEND BINARY — coded de-
cimal interchange code.

Codigo ampliado de caracteres
decimais codificados em binario
para troca de informacfo.

Esse c¢odigo é formado por 256
caracteres ¢ cada caracter é re-
presentado por oifo bits.

E uma ampliagao do BCD de
seis bits. ab. EBCDIC.

EXTENSIBLE LANGUAGE —

linguagem extensivel.
E a linguagem de programacio
que pode ser ampliada com a
criagio de novos tipos de dados
e operagdes que podem ser rea-
lizadas.

EXTENT — extensao.
external — externo.

EXTERNAL DECLARATION —

declaragdo externa.
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Declaragio explicita do atributo
EXTERNAL para um identifi-
cador.

EXTERNAL PAGE STORAGE
— memdria externa de paginas.
V: page.

- EXTERNAL PROCEDURE —
iprocedimento externo.
Subprograma de procedimento
definido por meios distintos das
declaragoes FORTRAN.

EXTERNAL REFERENCE — re-

feréncia externa.
Simbolo externo definido o qual
pode fazer referéncia a qualquer
secdo de controle, médulo mon-
tado separadamente.

EXTERNAL STORAGE — me-
moria externa.

00

Dispositivo de armazenament
externo.

EXTERNAL SYMBOL — simbo
lo externo.

Simbolo que apresenta uma refe-
réncia externa.

EXTERNAL SYMBOL DICTIO-

NARY — dicionédrio de simbo-
los externos.
Cédigo de termos ou palavras-
chaves usadas numa rotina ou
sistema com indicagcdo do signi-
ficado nessa rotina ou sistema.

EXTRACT — extrair; extrato.
Separagdo das unidades de in-
formagBes de um conjunto se-
gundo um determinado critério.
EXTRN — external reference.




F — caracter usado na indicacio
de fator escalar.
FACE — face.
FACILITIES — instalacoes.
FACILITY — recurso; facilidade.
FACTOR — fatorar; fator.
Elemento que contribui para um
resultado.
Em matemética todo clemento
que intervem na multiplicacéio.
FACTORING — fatoracio.

Declaracido de atributos com fa-
tor comum.

FAILURE LOGGING — registro
automético de erros de méquina.

FALLBACK — situacio de emer-
géncia.

FALSE ADD — soma falsa.
Operacio de adicdo sem trans-
porte.
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FALSE DROP — referéncia falsa.
Referéncia que ndo consta dire-
tamente no tema.

FALSE RETRIEVAL — recupe-
ragdo falsa.

Que ndo tem relagdo direta com
a biblioteca — V: library.

FALSE VALUE — valor falso.
Valor que ndo corresponde ou
de correspondéncia negativa.

FAST — répido.

FAST ACCESS — acesso rapido.

FATHER — pai.

FAULT — falha.

FAVOURED EXECUTION OP-
TION — opg¢io de execucgdo
preferencial.

FAX — facsimille.

FEATURE — dispositivo unida-

de; caracteristica.




Conjunto que permite obter cer-
ta funcao.

FEED — alimentar.

Introduzir dados em linguagem
que a miquina deve operar.

FEED-BACK — realimentacéo.
Reentrada no computador, de
parte da saida de um programa
como entrada para outra fase de
processamento.

FERRITE CORE — memoria de
nucleos magnéiticos.

FETCH — pesqﬁ\isa € carga; ex-
trair.
Nos sistemas de operagdo (OS)
é a quantidade de dados da me-
moéria auxiliar transportados pa-
ra a memoria principal.
Rotina que recupera as fases so-
licitadas e as carrega na memd-
ria principal.
Macroinstru¢do FETCH wusada
para realizar essas operagOes de
carga.
Localizar e carregar certa quan-
tidade de dados procedentes da
memoria principal, para transfe-
réncia dos dados de que o pro-
grama necessita para a soluco.

FETCHING — busca.
Fazer a leitura para dentro da
memoria principal.

FETCH PROGRAM — programa
de busca e carga de programas.
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FORMAL — formato fixo.
Formato em que os registros de
um conjunto de dados sdo do
mesmo comprimento dos regis-
tros 1égicos e fisicos.

FICTITIOUS ARGUMENT
argumento ficticio.
Argumento simbdlico usado num
programa fonte, que é substitui-
do pelo argumento real durante
a execucdo do programa objeto.
V: source ¢ object program.

FIELD — campo.

Area especifica de um registro
usada para uma determinada
classe de dados.

Conjunto de caracteres com 0s
quais se opera como uma uni-
dade.

FIELD DESCRIPTOR — descri-
tor de campo.

FIELD INDICATOR — indicador
de campo.

Indicador usado para indicar se
o campo definido é: positivo -
negativo — zero ¢ ou branco.

FIELD NAME — nome de cam-
po.

Combinag¢Ges de caracteres alfa-
numeéricos usados para identifi-
car o campo.

O namero de caracteres que for-
mam o nome do campo pode ser
seis ou menos e sempre O Pri-—
meiro deve ser alfabético. V:
name.



FIGURATIVE CONSTANT
constante figurativa.

Série de caracteres fixos, que
tem nome de dados fixos previa-
mente definidos, numa lingua-
gem de programagio determina-
da. V: name.
FIGURE — caracter especial, ndo
alfabético.
FIGURES CODE — c6digo de
algarismos.
Cédigo de identificagdo perfura-
do em fita.
Se o cddigo for precidido pelo
FIGURES somente serdo perfu-
rados algarismos.
FIGURES SHIFT
para numeros.
FILE — arquivo.

mudanga

Conjunto de registros afins tra-
tado como unidade.
Dispositivo fisico, como fita,
disco etc., de acesso direto em
que se armazenam dados.

FILE ATRIBUTE — atributo de
arquivo.

FILE CONSTANT — constante
de arquivo.
Nome declarado para um arqui-
vVoO.

FILE EXPRESSION — expressdo
de arquivo.

FILE NAME — nome de arquivo.
Conjunto de caracteres alfanu-
méricos que identifica o conjun-
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to de registros afins de um de-
terminado arquivo. O nome de
arquivo deve conter pelo menos
um caracter alfabético.

FILE PROTECTION — protecio
de arquivo.

FILE UPDATING — atualizacio
de arquivo.

FILE VARIABLE — varidvel de
arquivo.
As constantes de arquivo podem
ser atribuidas por uma varidvel
com os atributos de FILE e
VARIABLE.
Para essa varidvel de nome de
arquivo néo podera ser especifi-
cado nenhum atributo com exce-
¢do do atributo FILE.

FILET — arquivar.

FILL — preencher; preenchimen-
to.

FILLER — caracter de preenchi-
mento.
Caracter que ocupa ou preenche
uma zona de registro sem nem
um significado.

FILM — filme.

FILM SCANNER — analizadora
fotografica.
Unidade de entrada de compu-
tador que analiza e digitiliza
imagens registradas em micro-
filme.

FILTER — filtrar; filtro.




Programa separador de dados,
sinais ou materiais segundo cri-
~ térios especificos. V: mask.

FINGER — dedo.

FIRST — primeiro.

FIX — fixacao.

* FIXED — fixo.

" "Nos sistemas de memoria virtual,
fixo, indica a pagina que ndo
pode ser transferida para a me-
moria externa de pdginas, per-
manecendo assim fixa na memo-
ria principal. Bloqueado.

FIXED BLDL TABLE. V: BLDL.

FIXED CHARACTER, — caracter
fixo.

Caracter que ocupa sempre a
mesma posicio no quadro da
edigdo. ’

FIXED LENGTH RECORD —
registro de comprimento fixo.
Registro com um ndmero fixo de
caracteres.

" FIXED LENGTH WORD — pa-

lavra de comprimento fixo.

. FLOW — fluxo.

Termo usado para indicar a mo-
vimentagdo logica dos dados.
FLOW-CHART —

organograma,

fluxograma;

Grafico de uma defini¢do, ope-
racdo ou solucio de um proble-
ma onde sdo empregados simbo-
los geométricos para indicar o
fluxo dos dados. V: SCI.

Organograma; grafico da fungéo
desempenhada pelos componen-
tes de um organismo de sistema.

FLOW-CHART SYMBOL — sim-
bolo do fluxograma.

FLOW DIAGRAMA — diagrama
do fluxo.

FLOW DIRECTION — direcdo
do fluxo.

FLOW LINE — linha de fluxo.
Linha que representa o caminho
de enlace entre os simbolos do
fluxograma. V: linkage.

FLOW-MODE — modo continuo.

FLOW OF CONTROL — seqiién-
cia de execucdo.

FOLDING — dualidade.

FONT — fonte; conjunto de tipos.

FOR — para.

FORBIDDEN CHARACTER
CODE — cbdigo de caracteres
ilicitos.

FORBIDDEN COMBINATION
— combinacido proibida.
Combinacio de bits ou tipo sem
validade segundo um critério.

FORE-GROUND — em primeiro
plano; principal.

FOREGROUND INITIATION —
inicio preferencial.

FOREGROUND JOB — trabalho
preferencial.

FOREGROUND PROGRAM —
programa prioritario,

Programa de mais valor.



FOREIGN — externo; exterior.
FORM — forma; formulério.
FORMAL LOGIC — légica for-
mal. ’
‘Parte da légica que estuda a es-
trutura ¢ a forma dos argumen-
tos, independente do significado
dos termos desses argumentos.
FORMAT — ajustar o formato;
formatizar; formato; modelo.

Disposicdo especifica dos dados.
Modelo; disposigdo prevista num

documento; folha .de relatério-

etc. : 3

FORMAT INDICATOR WGRD

— palavra indicativa de for-
‘mato.
Conjunto de caracteres que indi-
ca o formato.
FORMAT ITEM — item de for-
mato.
FORMATTED DATA — dados
formatizados.
Em linguagem Fortran os da-
dos transmitidos pela declaracio
FORMAT. V
FORMATTED RECORD — re-
gistros formatizados.
Registro transmitido pela decla-
ragdo FORMAT.
FORMA1TING — formatizagio.
FORTRAN —
FORmule TRANslation — tra-
ducfio por férmula.

Linguagem de montagem para
problemas matematicos usando
formulas aritméticas.

A linguagem FORTRAN monta
um programa para ser traduzido
por um compilador para a lin-
guagem real ou de miquina. V:
compile.

FOUR — quatro. .

FOUR ADDRESS — formato de
quatro enderecos.

FOX MESSAGE -— mensagem de
verificagdo.

Mensagem de texto fixo que usa
todos os caracteres alfanuméri-
cos € quase todos de fungdes pa-
ra teste de méaquinas e circuitos.
Cujo texto é THE-QUICK-
-BROWN-FOX-JUMPED-
-OVER-A-LAZY-DOG’S BACK
1234567890

FRACTION — mantissa; fracdo.

. Parte fracionaria de um logarit-
_mo.

Em um ndmero de virgula flu-
tuante. :
Conjunto- de digitos de ordem
mais elevada.

FRACTIONAL DIGIT — digito
fracional. .
Qualquer digito localizado a di-
reita da virgula.

FRACTIONAL PART — parte
fracional.




FRAGMENTATING — fragmen- FULL WORD — palavra inteira.
tacéo. ’ Grupo de quatro octetos conse-

» cutivos usado nos computadores
FRAME — estrutura; célula. V: . ] p .
cujo funcionamento se baseia na

page frame. - . 3
posicao de memoria enderegivel
FRAMING — estruturagdo. de oito bits. V: half word; dou-
FREE — livre. ble word.
FULL ADDER — somador. FUNCTION — fungéo.
Propriedade de um elemento ou
FULL SCALE — escala natural. conjunto de realizar uma acio
FULL SPEED — 3 plena veloci- especifica. V: mathemathical
dade. function.
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G — caracter do cédigo alfanumé-
rico.

GAME THEORY — teoria dos
jogos.

GAP — separagio.

GAP DIGITS — digitos de sepa-
ragdo.

Digitos inseridos por questoes
técnicas numa palavra de mqui-
na, sem conter informagéo.

GARBAGE — informagéo sem va-
lor; “lixo”.

GATE — portéo; porta.
Dispositivo eletrénico que reali-
za as operagdes logicas das fun-
¢Bes, E, Ou, Not, e suas deri-
vadas.

GDG — generation data group —
geracdo de grupo de dados.
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GE — greater than or equal to —
maior ou igual a — cujo sim-
bolo matemaético é =.

GEAR — engrenagem.

GENERAL FLOW — fluxo geral

GENERALIZED ROUTINE —
rotina generalizada.

GENERALIZED SORT/MERGE
PROGRAM — programa gene-
ralizado de classificacdo/fusdo.
V: sort/merge.

GENERAL PURPOSE — prop6-
sitos gerais.

GENERAL COMPUTER — com-
putador universal.

GENERAL PURPOSE LANGUA-
GE — linguagem de finalidades
gerais.

GENERAL PURPOSE PRO-
GRAM — programa universal.




GENERAL REGISTER — regis-
tro geral.
GENERAL ROUTINE — rotina
. geral.
GENERAL WORD — palavra ge-
nérica.
Uma palavra-chave. V:
word.

GENERATE — gerar.

key

GENERATED ADDRESS — en-

derego gerado.
‘Caracter gerado pelas instrucoes
de um programa para uso pos-
terior.
GENERATION ROUTINE — ro-
tina geradora.
Rotina de compilagdo capaz de
compilar um programa cuja de-
finicdo. é incompleta.
GENERATE — gerar, criar.
Técnica de produzir uma rotina
completa partindo-se de uma ro-
tina em estado esquemético sob
controle de parametros de uma
rotina geradora.
Todos os elementos gerados au-
tomaticamente pelos circuitos 14-
gicos das maquinas, tais como:
palavras, seqiiéncias, séries, pon-

tos de entradas etc., recebem o

nome de familia de geracéo.
GENERATION OF A BLOCK —

geragdo de um bloco.

Execugido especifica de um bloco

em P/L 1. V: block.

74

GENERATION DATA GROUP
— familia de conjunto de dados.
V: generate.

GENERATOR -— gerador.

Rotina que realiza uma funcfo
de geragéo.

GENERIC — genérico.

GENERIC KEY — chave genéri-

el
A série de caracteres, que deter-
mina a classe de chaves, deter-
mina também todas as classes
de chaves que contém essa série
de caracteres.
Assim as chaves ABCD, AB ¢
ABC possuem a classe identifi-
cada pelas chaves genéricas AB,
ABC ¢ ABCD pela chave gené-
rica ABC.

GENERIC NAME — nome gené- .
rico.

Familia de nomes de ponto de
entrada cuja referéncia aos no-
mes da familia sdo substituidos
pelos nome de ponto de entrada.

V: entry point.

GET — obter, recuperar.

GLASS — vidro.

GLOBAL — total, global.

GLOBAL SCCOPE — ambito glo-

bal.
Em linguagem de montagem ter-
mo que define o corpo de qual-
quer definicdo de macro, cha-
mada a partir de uma unidade
fonte.




GO ATHEAD — adiante; para
frente.

GO TO — vai para.

Declaragio de comando na qual
o controle do programa & trans-
ferido.

GRAMMAR — gramética.
Conjunto de caracteres € regras
especificas usados na definicdo
de uma linguagem de programa-
¢d0 na montagem de um progra-
ma. V: algol. ‘

GRAND TOTAL — total geral.

GRAFIC — gréfico.

GRAFIC FORM — forma grifica.

GRAFIC LANGUAGE — lingua-
gem gréfica.

GREATER THAN — maior que.

GREATER THAN OR EQUAL
TO — maior ou igual a.

GROUP — agrupar; grupo.
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Usado para designar uma pala-
vra. Vi on unit.

GROUPED RECORDS — regis-
tros agrupados.

Dois ou mais registros em com-
binacdo como uma sé unidade, o
mesmo que grouping of records.

GROUP ITEM — item de grupo.

GROUP THEORY — teoria de
grupos.

Teoria matemadtica que estuda as
relacdes l6gicas das combinacgdes
de grupo.

GUARD BIT — bit de protegdo.
Sua funcdo € indicar os estados
ligado/desligado para proteger a
posigdo de memoria.

GUIDE GUIDE — guindance to
users of integrated data process-
ing equipament — guia para 0s
usudrios de equipamento integra-
do de processamento de dados.



H — (h) — letra do alfabeto.

HALF — metade, meia.
Quantidade usada como unidade.

HALF-ADDER — semi-somador.
Dispositivo eletrénico que realiza
combinagdes logicas aritméticas.

HALF-SPEED — 4 meia veloci-
dade. _
Unidade analégica de velocida-
de.

HALF-WORD — meia palavra.
Série de octetos (oito bits) em
linguagem de maquina que ocupa
uma posicdo de memodria cujo
endereco € divisivel por 2. V:
word - full word - double word.

HALT — parar; parada.
Palavra usada na linguagem de
montagem.
Instrucdo de maquina:

HALT
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HAMMING CODE — cédigo de
Hamming.
HAND-PUNCH

manual.
HANG-UP — enforcamento.
Parada de méquina ndo progra-
mada nem comandada.
HARD COPY — cépia impressa;
listagem.

perfuradora

HARD COPY OUTPUT — saida

impressa legivel.

HARD WAIT STATE — estado
de espera indefinido.

A recuperagdo do sistema neste
estado exige novo procedimento
de carga.

HARDWARE — hardware CPU.
Processador central de um siste-
ma de circuitos integrados por
componentes fisicos, (chip) di-
vididos em trés secBes.




A unidade central de processa-
mento (CPU), contém: memod-
ria interna ou principal, ¢ a Uni-
dade aritmética e 16gica, € a uni-
dade de controle. V: computer.

HARDWARE RESOURCES —
recursos de méaquina.
Componentes fisicos de um com-
putador.

HARTLEY — hartley.
Designacao de um dos dez valo-
res ou estados possiveis.

HASH — informag¢@o sem valor.
HASH-TOTAL — total de com-
provagéo. .
HEADER LABEL — etiqueta de

cabecalho.
Registro que indica o comego de
um arquivo.

HEADER RECORD — registro
de cabecalho.

Registro que contém informa-
¢Ges indicativas correspondente
a um grupo seguinte de registros.

HEADING — cabecgalho.

HEURISTIC — heuristico.
Métodos de analise na solugdo
de problemas, pelos quais atra-
vés da avaliagdo dos progressos

das solugdes encontradas na di-
recdo da solucao final.

HEURISTIC PROGRAM — pro-

grama heuristico.

Diz-se do método empregado
por uma rotina na qual o com-
putador trata um problema néo
por algaritmo direto mas pelo
método de tentativas.
HEXADECIMAL — hexadecimal.
Sistema de numeragio de base
16, onde os numerais usados séo
de0Oa9e asletras A a F.

HEXADECIMAL CONSTANT —
constante hexadecimal.

Qualquer nimero escrito sob a
forma hexadecimal.

HIERARCHY — hierarquia.

Ordem ou classe que recebem
os elementos de um conjunto na
sua classificagao.

HIERARCHY OF OPERATIONS
— hierarquia de operagdes.
Prioridade atribuida as opera-
¢bes mateméticas na linguagem
FORTRAN.

HIGHEST SIGNIFICANT POSI-

TION — posicdo mais significa-
tiva.
Valor relativo de um termo in-
dicado pela sua posicdo na sé-
rie, ocupando a extrema esquer-
da, indicando assim sua maior
importéncia ou valor, do que os
que estdo a sua direita.

HIGH-LEVEL LANGUAGE —

linguagem de alto nivel.



Diz-se da linguagem de progra-
macdo onde se caracteriza a in-
dependéncia de redacdo entre as
linguagens de maquina e de
montagem.
HIGH ORDER — ordem superior.
HIGH ORDER BIT — bit de or-

dem superior. V: highert signi-

ficant position. .

HIGH-ORDER POSITION — po-
sicdo de ordem superior.

HIGH-SPEED CARRY — trans-
porte de alta velocidade.

HIGH-SPEED READER — Iei-
tora de alta velocidade.

HIGLWAY — via preferencial.

HIT — acerto.

Termo usado nos sistemas me-
cénico de recuperagio de infor-
macdo, na denominag¢io da res-
posta encontrada pela mAquina.

HIT-ON-THE-FLY-PRINFER —
impressora de voo.

HOLD — reter, prender.
Retengdao de informacgoes num
dispositivo de armazenamento,
apos sua transferéncia para outro
dispositivo durante certo tempo.

‘HOLD TIME — tempo de reten-
¢ao.

HOLD PAGE FILE — arquivo de
paginas retidas. -

As paginas que estio retidas nes-
te arquivo ndo podem ser- atri-
buidas as que estdo disponiveis.
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HOLLERITH — Hollerith.
Arquivo de dados de informagéo
em linguagem de maquina (fu-
ros) gravados em papel cartoli-
na com propriedades dieletricas.
S&o usados nos sistemas de pro-
cessamento de dados de impres-
soras e perfuradoras de cartdes.
Sinénimo — cartdo perfurado.

HOME ADDRESS — endereco
inicial.

HOME RECORD — registro ini-
cial.

HORIZONTAL PARITY CHECK
— verificacdo de paridade hori-
zontal.

HORIZONTAL SPACING -— es-
pagamento horizontal. V: parity
check.

HOST COMPUTER — computa-

dor primério.
Computador usado na prepara-
¢do de programas para serem
processados em outro, ou em
outro sistema de processamento
de dados. :

HOST SYSTEM — sistema prin-
cipal.

Sistema central de processamen-
to de dados que transmite para
outro localizado 2 distancia.

HOUSE KEEPING — preparo
prévio.

Preparacdo para o funcionamen-
to do computador.



HOUSE KEEPING OPERATION Linguagem de programacio que

- — operacdo de preparo prévio. mais se assemelha da humana
Refere-se as operagdes a serem que & de maquina.
efetuadas em relacdio a uma pas- HYBRID COMPUTER — com-
sada de méquina. putador hibrido.

HUMAN ORIENTED LANGUA- Computador que usa indiferente-
GE — linguagem de programa- mente; a representacdo analogi-
¢do orientada para a do homem. ca ou digital.
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I — ab. de integrado; letra do
alfabeto.

IBM CARD — cartao IBM. V:
Hollerith.

IC — ab. de circuito integrado
(CI).

ID — ab. de Identification Divi-
sion — divisdo de identificagao.

IDENTIFICATION — identifica-
¢io.

Numero ou nome de cédigo que
identifica qualquer informaco.
IDENTIFICATION CLAUSE —

cldusula de identificacdo.
IDENTIFIER — identificador.

Nimero ou nome de cddigo

(chave) usado na identificagao

da informacio.

O raracter inicial da chave deve

ser alfabético (PL/1).
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IDENTIFY — identificar.
Encontrar a identidade de uma
informacdo com o uso do iden-
tificador. V: indentifier.

IDENTITY UNIT — unidade de
identidade.

IDIOMATIC FEATURES — no-
menclatura de maquina.

IDLE — inativo — ab. IL.

IDLE TIME — tempo parado.

IF — se.

Uma condigdo 16gica da, divisdo
de procedimentos, mediante a
qual sfo executadas as seqiién-
cias de procedimentos segundo a
veracidade da condigdo. V: Pro-
celude Division.

IF STATEMENT — declaracao
“se

1IF THEN — se-entdo.

k2



Operagdo logica de inclusdo que
consiste no seguinte; se A im-
plica B, se sendo A verdadeira
se entdo B o for.
IL — IDLE — inerte.
ILLEGAL CHARACTER — ca-
racter proibido.
Conjunto de caractes ou bits que
determinada maquina ndo aceita
como verdadeiro.
ILLEGAL INSTRUCTION
instrugao proibida.
Diz-se da instrucdo empregada
na linguagem de programagio ou
de mdquina que nfo pode ser
executada.
IMAGE — imagem.
IMAGINARY NUMBER — ni-
mero imagindrio.
Parte do ntimero complexo.
Cuja parte imaginéria € dada pe-
la definicdo do produto de um
numero real pela unidade imagi-
ndria \/—1 = i
i é a unidade imaginaria e sendo
@ um numero real temos o ni-
mero imagindrio representado
pela expressdo : a i.
IMMEDIATE — imediato.
IMMEDIATE ACCESS — acesso
imediato.
Determinado tipo de processa-
mento em que o acesso aos da-
dos de informacio se faz com
rapidez tal como acontece no
sistema de acesso direto.
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IMMEDIATE ACCESS STORA-
GE — memoéria de acesso ime-
diato.

IMMEDIATE ADDRESS — en-
dereco imediato.

Endereco que contem o valor, de
um operando em vez de seu en-
dereco.

IMMEDIATE DATA — dados
imediatos.

IMPERATIVE — imperativo.

IMPERATIVE STATEMENT —
declaracdo imperativa.

"Uma condigdo imperativa em
que um de seus operandos deve
realizar uma ag¢fo incondicional.

IMPERATIVE VERB — verbo
imperativo.

Verbo usado na declaragdo im-
perativa.

IMPLICATION — implicacdo.
Operacdo logica (if-then) se-
entao.

IMPLICIT ADDRESS — endere-

¢o implicito.
Em linguagem de montagem, re-
feréncia de endereco especifica-
do com endereco absoluto. V:
absolute address.

IMPLICIT MULTIPLICATION
— multiplicacdo implicita.
Multiplicagao feita automatica-
mente independente do sinal.



IMPLIED DO — DO implicito.
Tipo de indexacdo semelhante a
declaragdo DO mas que néo usa
a palavra DO.

IN — em.

INCH — polegada.

INCLUDE — incluir.

INCLUSION — inclusdo. V: logi-
cal expression.

INCLUSIVE OR — Ou inclusivo.
Fungéo l6gica do operador Ou.
V: Or.

INCOME — chegada.

IN-CORE SUBPROGRAM
subprograma da memoria prin-
cipal.

INCREMENT — incrementar; in-
cremento.

Valor acrescido a uma varidvel.

INCREMENTAL COMPUTER
— computador incremental.
Computador usados para pro-
gramas especiais projetado espe-
cificamente para processar incre-
mentos introduzido nas varia-
veis.

INDEPENDENCE — independén-
cia.

INDEPENDENT — independente.

INDEX — indexar, indice.

Lista de referéncia organizada
dos contetidos de um arquivo
com as nespectivaé chaves de
identificacdo desses conteldos.

INDEXED ADDRESS — endere-

¢o indexado.
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Endereco de um registro-indice
antes ou durante a execucdo de
uma instrucdo. V: instruction.

INDEXED DAT SET — conjunto
de dados indexados.

Acesso por chaves dos dados de
registro.

INDEXED-SEQUENCIAL
ACCESS — acesso seqiiéncial

~indexado.

INDEXING — indexagéo.

E o método usado de modifica-
¢ao de indice na obten¢io de um
novo endereco ecfetivo. Usa-se
modificar uma instrugdo pelo
contetido de um registro de fn-
dice ou de palavra.

INDEX NAME — nome de indice.
Nome atribuido a um indice, que
deverd conter pelo menos uma
letra e seu comprimento é de
uma palavra de méaquina. V:
word length.

INDEX RANDOM FILE — ar-
quivo aleatdério com indice.

INDEX REGISTER — registro de
indice.

Este tipo de registro € usado
principalmente na modificacdo
de enderecos.

Na linguagem de montagem é o
registro geral cujo contetido po-
de ser somado ou subtraido ao
endereco absoluto obtido pela
combinagio de base com um
deslocamento.



INDEX SET — conjunto de indi-
ce. '

A combinagdo entre os conjun-
tos de indices e de seqiiéncias
constituem o indice. V: index.

INDEX WORD — palavra de in-

dice.
Contetido de meméria utilizado
para modificar automaticamente
o endereco efetivo, de qualquer
uma instruggo.

INDICATOR — indicador.

Elemento usado para indicar de-
terminadas operagdes de maqui-
na.
Assim o indicador registra nas
comparagoes de quantidades as
relagbes matematicas >, <, —,
=5, <=

INDICATOR WORD — palavra
indicadora.

INDICES — plural de index.

INDIRECT ADDRESS — ende-

reco indireto.

INFINITE PAD METHOD
método do bloco infinito.

INFINITY — infinito.
Qualquer elemento que provo-
que o estouro da capacidade da
unidade de armazenamento. V:
over flow.

INFIX NOTATION — notagio

por infixos.
Em matematica € feita pela
notagdo ji conhecida por nds
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a X b onde os sinais de opera-
¢do fica entre os operandos. V:
notation.

INFIX OPERATOR — operador
de infixo.
Operador que indica a operagéo
a ser feita ficando entre os ope-
randos.

INFORMATION — informagio.
Qualquer elemento que constitua
o objeto ou o resultado de um
processamento de dados realiza-
do por um computador incluin-
do os proprios dados.

INFORMATION BITS — bits ‘de
informacéo. '
Bits de dados gerados, em tele-
transmissdo € que o sistema nfo
utiliza para o controle de erros.

INFORMATION CODING — co-
dificacdo de informacoes.

INFORMATION MEDIUM
meio de informagéo.

INFORMATION RETRIEVAL
— recuperagio da informagéo.
Métodos usados para extrair
com precisdo informagdes espe-
cificas da meméria de dados.
Ramo da informética relaciona-
do com as técnicas de armazena-
mento de dados e investigagao
de quantidades especificas de
informagdes que podem ou néo
pertencer ao sistema de tempo
real. V: real time.




INFORMATION SEPARATOR
— separador de informagoes.
Caracteres usados para indentifi-
car um limite ou fronteira logica
da informagao.

INHERITED ERROR
herdado.

Num erro transmitido de uma
etapa para a seguinte.

IN HOUSE — em casa; interno.

INITIALIZE — iniciar; inicializar.
V: start.

Colocar nos valores iniciais os
pontos de comego de uma rotina.

INITIALIZER ROUTINE — ro-

tina inicializadora.
Rotina que exerce a fun¢do de
preparar o programa para o ini-
cio do processamento, fung@o
essa que consiste em verificagdo
de erros, apagamento de caracte-
res de retrocesso, analise de cé-
digos, etc.

INITIAL VALUE — valor inicial.
Valor de 4area de memoéria no
inicio de uma operacdo e que
serd usado para controlar a ope-
ragao.

INITIATOR — iniciador.

Parte em que o montador sele-
ciona os trabalhos atribuindo,
aos mesmos dispositivos de E/S,
colocando sob o controle de ta-
refa, proporcionando informacio
para escrita ou gravada.

INK — tinta.

erro
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INLINE OPERATION — opera-
¢30 em linha.

Operag@o que ndo requer o uso
de biblioteca. V: library.

INLINE PROCESSING — proces-

samento linear.
Método aleatério usado no pro-
cessamento de dados, isto €, na
ordem em que se apresentam,
sem classificacdo.

INPUT — entrada.

Palavra que indica, a informa-
¢do de transferéncia num com-
putador, bem como seus dispo-
sitivos. Temos assim os dados,
canais, processos, etc. de entra-
da. V. start.

INPUT AREA — 4rea de entrada.
Area de memoria reservada para
entrada.

INPUT BLOCK — bloco de en-
trada. ;

INPUT BUFFER — meméria au-
xiliar de entrada.

INPUT CHANNEL — canal de
entrada.

INPUT DATA — dados de entra-
da.

INPUT DATA SET — conjunto
de dados de entrada.

INPUT DEVICE — unidade de
entrada.

INPUT FILE — arquivo de entra-
da.

INPUT/OUTPUT — entrada e
saida E/S.




Transferéncia de dados entre a
memoria principal e as auxilia-
res. V: I/0.
INPUT/OUTPUT BUFFER
memoria auxiliar de E/S.
INPUT/OUTPUT COMMAND
— comando de E/S.
INPUT/OUTPUT CONTROL
PROGRAM — programa de
controle de E/S.
INPUT PROCESS — processo de
entrada.
Meio pelo qual é transmitido o
programa rcdigido em linguagem
de méguina para ser processado.
INPUT PROGRAM — programa
de entrada.
E o programa preparado para o
processo de entrada.
INPUT ROUTINE — rotina de
entrada.”
O programa redigido € prepara-
do para a entrada de méquina.
INPUT STATEMENT — decla-
ragdo de entrada.
Declaragdo que comanda a ini-
cializacdo do programa.
INPUT STREAM — fluxo de en-
trada.
Seqiiéncia de declaracGes de con-
trole de operacbes ¢ dados de
um sistema operacional na uni-
dade de entrada.
Fluxo de inicializagdo de uma
rotina.

INPUT UNIT — unidade de en-
trada.

INPUT WORK QUEUE — fila de
trabalhos de entrada.

INQUIRY — perguntar; pergunta.

INSCRIBE — inscrever. A
De escrever no mesmo documen-
to de modo que possa ser pro-
cessado, por dispositivo de reco-
nhecimento automadtico de carac-
teres.

INSERT — inserir; inserido.

INSERTION — insergéo. -
Ato de introduzir elementos no
meio de outros elementos.

IN-STREAM PROCEDURE —
procedimento incorporado.

" INSTRUCTION — instrugéo.
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Comando codificado que indica
a0 computador que execute uma
s6 operagio do programa.
INSTRUCTION ADDRESS — en-
derego de instrugdo.
Indicacdo da posigio de memé-
ria onde se encontra a instrugéo.
INSTRUCTIONS AREA — éarea
de instrugdes.
Parte da memoria reservada para
um conjunto de instrucdes.
INSTRUCTIONS CODE — cédi-
go de instrugdes.
INSTRUCTIONS SET — conjun-
to de instrugdes.

INSTRUCTION STATEMENT —

declaracao de instrugdo.




INSTRUCTION WORD — pala-
vra de instrucdo.

INTEGER — inteiro.
Item de dados alfanuméricos que
ndo inclui posicdes a direita da
virgula decimal.

INTEGER ARITHMETIC —
aritmética dos inteiros,

INTEGER ATRIBUTE — atribu-
to dos inteiros.
Atributo indicativo do ndmero
de posicoes de digitos ocupadas
pela parte inteira da constante
de ponto fixo e flutuante em
forma de cédigo objeto.

INTEGER CONSTANT — cons-
tante inteira.
Série de dizitos que ndo contém
ponto (virgula).

INTEGER DADA — dados intei-
ros.
Dados formados por ntmeros
inteiros (FORTRAN).

INTEGER DIGIT — digito intei-
10,
INTEGER PROGRAMMING —
Programacio inteira.
Programacio que consiste em
localizar o maximo de uma fun-
¢do limitada e que algumas ou
todas as varidveis terdo valores
inteiros.

INTEGER VARIABLE — varia-
vel inteira.
Uma variavel pode ser inteira ou
real.

A varidvel inteira é formada no
méximo por seis caracteres alfa-
numéricos dos quais o primeiro
é IJKLM ou N ou ainda os ca-
racteres especiais.

INTEGRATED CIRCUITS — cir-
cuitos integrados — ab. CI.
Circuitos associados num subs-
trado continuo.
Ab. IC.

INTEGRATION — integracao.

INTEGRITRY — integridade.

INTELIGENCE — inteligéncia.
Capacidade desemvolvida por
dispositivos eletro-eletrénico pa-
ra cfetuar funcbes racionais.
Informatica.

INTERACTIVE USER — usué-

rio interativo.

O usudrio ou méquina virtual é

considerado iterativo quando o

nimero de instrugGes consecuti-

vas entre duas interrupgdes é

inferior a 250.000.

INTERBLOCK — interbloquear.

INTERCALATE — intercalar.

INTERCEPT — interceptagéo.

INTERCEPTING — intercepta-
¢ao.

INTEREXCHANGE — intercAm-
bio.

INTERFACE — interface, cone-
xdo. o

INTER-FIX - inter-unido.
Descri¢do de palavras chaves de
um tema que permite responder
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a consultas concretas e especifi-
car com exatiddo, sem produzir
recuperacOes ambiguas ou insu-
ficientes nas palavras chaves.
INTERLEAVE — interpolar, in-
tercalar.
Intercalacdo feita entre os ele-
mentos de uma segiiéncia sem
que cada parte da seqiiéncia on-
de se intercalou o elemento perca
suas propriedades de identifica-
¢ao. '
Execucdo alternativa de instru-
¢Oes pertencentes a dois ou mais
programas diferentes.

INTERLEAVING — acesso si-
multineo.

INTERLOCK — bloquear; blo-
queio.

INTERLUDE — interludio; pro-
grama preparatorio.

INTERMEDIATE STORAGE —
memoria intermedidria. V: buf-
fer.

INTERNAL — interno.

INTERNAL MEMORY — memé-
ria interna. V: memory.

INTERPRET — interpretar.

INTERPRETER — interpretador;
intérprete.

INTERPRETER CODE — cédigo
de interpretacdo.

INTERPRETING — interpreta-
cao.

INTERRUPT — interromper; en-
terrupcao.
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INTERRUPT HANDLING
tratamento de interrupcéo.
INTERRUPTION — interrupgéo.
Parada na ‘seqiiéncia normal de
execugdo das instrugdes.
INTERRUPT LOGGING — re-
gistro cronolégico de interrup-
¢ao.
Registro de erros que causam a
interrupgdo. V: logging.
INTERRUPT LOG WORD — pa-
lavra de registro de interrupcio.
E estabelecido um bit na palavra
de registro, caracteristico do tipo
de interrupg¢ao.

INTERVAL TIMER — crondme-
tro registrador de intervalos.
INTERVENTION — intervencao.
INTRINSEC FUNCTION — fun-

¢do intrinseca.
INVALID — nio vilido.
INVALID BIT — bit ndo valido.
INVALID CHARACTER — ca-
racter no vélido.
Combinagbes de bits que néo
tem significado para determina-
do cédigo.

INVALID KEY — chave nio véa-

Jlida.
Chave usada para testar a vali-
dade da chave efetiva ou simb6-
lica.

INVALID KEY CONDITION —
condicdo de chave nfo vilida.
Pégina que o dispositivo de tra-
ducio dindmica da unidade cen- -




tral, num sistema virtual, ndo
pode ser enderecada diretamente.
INVALID SLATEMENT — de-
claragdo n#o valida.
INVENTORY — inventério.
INVERTED FILE — arquivo in-
vertido.
INVERTER — inverter.
INVITATION — convite.
INVOCATION — chamado.
INVOKE — chamar.
Ativar um procedimento.
INVOKING BLOCK — bloco in-
vocante.
Em programagio, bloco que con-
tém a declaracdo de ativar.
I/O — ab. de Input/output E/S
— entrada/saida.
I/O AREA — é4rea de entrada/
saida.
Corresponde ao buffer.
1/O CONTROL — controle de
entrada/saida.
I/O STATEMENT — declaragio
de entrada/saida.
IPL INITIAL PROGRAM
LOADER — carga do progra-
ma de inicializagfo.
Comparar com start.
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ISOCHRONOUS — isdcrono.
Que ¢ feito no mesmo tempo,
em periodos regulares.

ITEM — item.

Elemento pertencente @ um con-
junto definido.

Nome que define cada elemento
de um conjunto de dados.

Os itens de dados sdo tratados
como um todo; indivisivel. V:
field.

ITERATE — reiterar, repetir.

ITERATION — iteragéo.
Repeticdo de um grupo de ins-
trugdes de computador.

ITERATION FACTOR — fator
de iteracéo.

ITERATIVE — iterativo.
Processo de repeticdo do con-
junto de operagbes até que seja
satisfeito o objetivo.

ITERATIVE PROCESS — pro-

cesso iterativo.
Célculo executado pela repeti¢io
de um conjunto de operagdes,
até que o resultado dessa repe-
ticdo se aproxime do resultado
que se deseja.



J — caracter do cddigo alfanumé-
rico da informatica.

JACK — tomada.
JAM — aglomeragéo.
O actmulo de dados de entrada.
JITTER — instabilidade.
JOB — trabalho.
Conjunto especificos de unida-
des de trabalhos de um compu-
tador.
Reunido de problemas afins em
linguagem de mdéquina inicializa-
dos pela declaracdo JOB segui-
da de outra ou outras declara-
¢oes EXEC ¢ DD.
Conjunto de programas afins
processados totalmente. V: task.
JOB BATCH — lote de servigo.
JOB CLASS — classe de trabalho.

Classificagéo do tipo de trabalho
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a ser processado dentro do limi-
te maxima de trés tipos por re-
gido.

JOB CONTRC:.. LANGUAGE —
linguagem de controle de traba-
lho.

JOB CONTROL STATEMENT
— declaragfio de controle de tra-
balho.

JOB DEFINITION — definicdo
de trabalho.

JOB INPUT STREAM — fluxo
de entrada de trabalho.

JOB NAME — nome de trabalho.
O nome atribuido a declaragido
JOB.

JOB PRIORITY — prioridade de
trabalhos.

JOB STATEMENT — declaraciao
de trabalho.

Declaragio de controle que con-
tém informagGes com o nome de



trabalho, um ndmero, a classe e
a prioridade de trabalho.

JOB STEP — etapa de trabalho.

JOB STREAM — fluxo de traba-
lho.

JOGGLE — alinhar.

JOINT USE — uso comum.
JOURNAL — diério.

JUMP -—_saltar, pular; salto.

JUMP INSTRUCTION — instru-
¢do de salto.
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JUMP POINT — ponto de salto.

JUNIOR CHARACTER — carac-
ter de menor significado.

JUSTIFICATION — justificagdo,
ajustamento. _

JUSTIFY — justificar, ajustar.
Deslocar o contetido de um re-
gistro para que os digitos o mais
ou o menos significativo ocupem
uma posigdo definida.

JUXTAPOSITION — justaposi-
¢ao.



K — caracter do alfabeto. V: ex-
ponent character.

KK — ab. que corresponde a pre-
fixo Kilo cujo valor é mil.
No processamento de dados re-
presenta 2 elevado a décima po-
téncia ou o namero decimal
1.024. ‘

Esse niimero representa o valor
de 1.024 caracteres usado para
indicar a capacidade de memé-
ria dos sistemas de computagao.
K BYTES — Kilocaracteres, kilo-
OCteTds.
KEY — chave; tecla
Conjunto de caracteres que faz
parte de uma palavra, registro,
etc. que serve para identifica-lo
ou controla-lo.
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KEYBOARD — teclado.
Dispositivo que contém todos os
simbolos usado por um cédigo e
cujo comando € feito através de
suas teclas.

KEYBOARD COMPUTER
computador de teclado.
KEYBOARD CONTROL — con-

trole por teclado.

KEYBOARD ENTRY — entrada
por teclado.
Introdugéo de dados por digita-
¢do do teclado.
Meio de acesso num sistema de
processamento automético.

KEYBOARD INPUT — entrada
por teclado.

KEYBOARD LOCKOUT — blo-
queio do teclado.
Dispositivo automatico de blo-
queio do teclado que impede o




envio de mensagem quando o
circuito esta ocupado com outra
funcdo.

KEYBOARD SEND/RECEIVE
transmissor /receptor com tecla-
do.

Combinagido transmissor/recep-
tor numa sé unidade.

KEY CLASS — classe de chaves.
Conjunto de chaves que possuem
uma série de caracteres comum.

KEYDRIVEN — acionado por te-
clas.

KEYING — acionamento de te-
clas.

KEYPUNCH — perfurar por te-
clado.

KEYS — chaves.

KEY SEQUENCE — seqiiéncia de
chaves.

KEY-SEQUENCED FILE — ar-
quivo sequencial por chave.

KEYWORD — palavra chave.
Palavra de maior valor que des-
creve ou define o conteddo de
um documento.

Palavra que usada no contexto
adequado, significa compilador.
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Na linguagem de montagem ¢
um simbolo. comum de no mé-
Ximo sete caracteres. )

KEYWORD MACRO INSTRUC-
TION — macroinstrucéo de pa-
lavra-chave.
Em linguagem de montagem,
operandos que deverdo conter,
cada um, palavra-chave, o sinal
= (igual) e uma especificacio,
¢ ainda que os operandos estdo
numa ordem previamente deter-
minada.

KEYWORD OPERAND — ope-
rando de palavra-chave.

KILO — mil, quilo.
Usado como prefixo cuja ab. &
K.

KILOBITS — mil bits.

KILOBYTE — kilocaracteres; mil
caracteres ou octetos.

KILOMEGA — kilomenga.
Prefixo cujo valor € 10° dez a
nona poténcia.

KNOB — botdo giratério.

KNOWN — conhecido.

KWIC — KEY-WORD IN CON-
TEXT — palavra-chave no con-
texto.



L — simbolo alfabético, letra do

alfabeto.

LABEL — etiqueta; titulo de de-
claracéo.
Conjunto de caracteres usados
na identificacdo de, uma decla-
racdo ou item de dados de um
programa.

LABEL DATA — dados de ré-
tulo.

LABEL RECORD — registro de
etiqueta.

LACE — perfurar.
Perfurar todas as posicoes de
uma coluna de cartdo.

LAG — demora, atraso.

LANGUAGE linguagem.
Sistema e métodos usados para
a transmissdo de informagGes.
Temos dois grandes tipos de lin-
guagem cientifica e popular, a
popular recebe o nome de ex-

press@o e comunicagdo € a cien-

tifica recebe o nome de infor-

madtica.

Quanto a sua apresentacdo pode

ser; escrita, oral ou visual.
LANGUAGE CHARACTER SET

— conjunto de caracteres de

linguagem.

Conjunto de caracteres conven-

cionais usados na linguagem es-

crita.

Na informdtica sdo usados na

linguagem simbdlica. V: cha-
racter.

LANGUAGE CONVERSION
PROGRAM — programa de

conversdo de linguagem.

LANGUAGE STATEMENT —
declaracdo de linguagem.

LANGUAGE SUB-SET — sub-

conjunto de linguagem.




Parte de uma linguagem que po-
de ser usada como linguagem.
LARGE CAPACITY STORAGE
© — armazenamento de grande
capacidade.

LASER — leiser.
Dispositivo que transmite um
feixe de luz.. Raio Laser.

LAST — dltimo.

LAST-IN-FIRST-OUT — ltimo
a entrar primeiro a sair,
Método em que o primeiro ele-
mento eliminado foi o Ultimo a
ser incorporado.

LATENCY — laténcia.

LATENCY TIME — tempo de
espera.

LAYOUT — esquema.

LAYOUT CHARACTER — ca-
racter de projeto.

LE — ab. de Less than of Equal
to — menor ou igual.

LEADING — precedente.

LEADING RECORD — registro
principal.

LEARNING — aprendizagem.

LEASED — alugado. .

LEAST SIGNIFICANT — menor
valor.

LEFT — esquerda.

LEFTMOST BIT — bit extremo
esquerdo.

LENGTH — comprimento.

LENGTH ATTRIBUTE — atri-
buto de comprimento.
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Atributo que indica o niimero de

octetos a ser ocupado pelo cddigo
objeto. V: object code.

LENGTH MODIFIER — modifi-
cados de comprimento. '

LENGTH SPECIFICATION
especificacdo de comprimento.
Indicagdo antecipada do nimero
de posi¢cdes de memdria a serem
ocupadas por uma variavel.

LESS THAN — menor que.
Operador de relacdo.

LETTER — letra.
Simbolo do alfabeto.

LETTERS CODE — cédigo de
letras.

LEVEL — nivel.
Posicao horizontal de graduagdo
representada por um ntdmero in-
teiro.

LEVEL-ONE VARIABLE — va-
ridvel de nivel um.

LIBRARIAN — bibliotecario.
Programa que coordena o con-
junto de programas pertencente
a biblioteca. V. library.

LIBRARY — biblioteca.

" Conjunto de programas objetos
jé resolvidos e organizados em
armazenamentos apropriados.
Eles estdo gravados emi memo-
rias externas nas fitas magnéti-
cas, cartdes perfurados, tambo-
res enfim em qualquer recurso
fisico onde podem ser armazena-
dos.




Todos os assuntos resolvidos em
linguagem de méaquina ¢ armaze-
nados, estdo prontos para ser
utilizados novamente, fornecen-
do todas informacOes que preci-
samos ou para serem usadas no-
vamente em programas de ma-
quina como elemento ou infor-
macdo de arquivos. ’

A localizagfo dos programas sio
job library — feita através de
uma organizacdo. V: diretorio.

LIBRARY CONDENSE — con-
densacio da biblioteca.

Técnica destinada a reduzir ao
minimo o espaco de uma biblio-
teca.

LIBRARY NAME — nome de bi-

. blioteca.

LIBRARY REFERENCE SYS-
TEMA — sistema de consulta
de biblioteca.

Sistema usado para localizacéo e
classificacdo de uma biblioteca.

LIBRARY ROUTINE — rotina
de biblioteca.

LIFO — last-in, first-out.

LIGHT PEN — caneta luminosa.

LIMIT — limite. '

Condigdes de uma variavel.

LIMITED — limitado.

Limitacdo de uma varidvel.

LIMITER — limitador.

Elemento que define a limitagéo.

LIMIT PRIORITY — prioridade

de limite.

Especificacdo de prioridade de
uma operacdo de tarefas repre-
sentando a mais alta prioridade
de execugdo que cada tarefa po-
de atribuir a si prépria.

LINE — linha.

LINEAR OPTIMIZATION — oti-
mizagdo linear.

LINEAR PROGRAMMING —
programacdo linear.
Método usado na pesquisa ope-
racional para achar o maximo e
o minimo de uma funcdo linear
de varidveis que estfo sujeitas a
limitagdes lineares.

LINE PROGRAMMING — pro-
gramagdo linear.

LINK — ligar; ligagdo.

LINKAGE — enlace.

_ Codificacdo em linguagem de
méquina que une duas rotinas
codificadas em separado.

LINKAGE CONVENTIONS —
Convengdes de enlace.

LINK EDIT — montar com en-
lace.

LIST — listas, lista.

LIST DATA — dados de lista.

LISTING — listagem; linguagem
de programa. ‘

LIST PROCESSING — processa-
mento por lista.

LITERAL — literal.
Simbolo, caracter, nimero que
descreve ou define a si proprio

e ndo a sua representacio.




Literal € o valor dado a sua re-
presentagdo.

LITERAL CONSTANT — cons-
tante literal.
Séric de caracteres entre aspas
ou precedida de uma especifi-
cacao.

Simbolos usados na linguagem

de montagem mas que conser-
vam seus valores na linguagem
de miquina.

LIVE RECORD — registro vivo.
Diz-se registro ativo.

LOAD — carregar; carga.
Em computacéo indica o ato de
introduzir os dados de um pro-
grama na memoria principal pa-
ra o seu processamento.
Por extensdo usa-se 0 termo car-
ga para indicar que o programa
estd armazenado na memoria ou
registros pronto para o processa-
mento.

LOADABLE PROGRAM TAPE
— fita do programa carregavel.

. LOAD-AND-GO — carregue e
execute.
Indica que um programa logo
ap6s sua tradugdo em linguagem
de méquina passa a ser execu-
tado.

LOAD-CARD — cartdo carrega-
dor.

LOADER — carregador.
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Diz-se do programa que coman-
da todas as operagdes realizadas
no processamento de um pro-
grama de dados, que vai desde a
compilaciio até o final do pro-
cessamento.
Rotina que se encarrega de in-
troduzir o programa na memoria
principal.

LOADING — carga.

LOADING ROUTINE — rotina

de carga. V: loader.

LOAD MODULE — médulo de
carga. -
A quantidade de informacéo to-
mada como unidade carregada
na memoria principal.

LOAD MODULE LIBRARY —
biblioteca de moédulo de carga.
Conjunto de médulos de cargas
armazenados em formato de bi-
blioteca.

L.OAD POINT — ponto de carga.
Ponto inicial de um programa.

LOAD PROGRAM — programa
de carga. V: loader.

LOCAL — local, lugar.

LOCAL SCOPE — objetivo local.
Em linguagem de montagem é a
parte do programa solicitado do
médulo fonte.

LOCAL STORE — bloco de me-
morias especiais.

LOCATE MODE — modalidade
de localizacho.




LOCATION — localizagdo.

Todo e qualquer tipo de arma-
zenamento de palavra de maqui-
na que pode ser localizada pelo
computador.

LOCATION COUNTER — con-
tador de posicdo ou localizador.

LOCATED ARGUMENT — ar-
gumento localizador. V: argu-
ment.

LOCATOR DATA CONVER-
TION — convessdo de dados
localizadores.

LOCATOR QUALIFICATION —
qualificacdo de localizador.
Referéncia a um argumento de
base, geralmente indicada por
uma flecha a esquerda de uma
variavel de base.

LOCATOR VARIABLE — va-
ridvel de localizador.

Varidvel que identifica a posicao
na memoria de outra variavel ou
memoria intermedidria.

LOCK — fechar; fechamento, blo-
queio.

LOCKED — fechado, bloqueado.

LOCKED NAME — nome blo-
queado.

LOCKED RECORD — registro
bloqueado.

Registro que se encontra dispo-
nivel apenas para uma unidade
de trabalho por vez.

LOCKING — bloqueio.

LOCKING MODE — modalidade
de bloqueio]
Sistema de controle de que con-
siste em reter uma informacao
enquanto um terminal esteja in-
troduzindo uma mensagem a um
programa de aplicagio.

LOCKOUT — bloqueiar,
queio.
Controle de transmissdo de da-
dos nos terminais ndo endereca-
dos para que nao recebam oS
dados.

LOCK/UNLOCK FACILITY —
funcdo de bloqueio/desbloqueio.

LOG — registro de erros; registro
cronoldgico de erros.
Dispositivo na unidade central
de processamento que registra as
condicOes anormais de processa-
mento que geram €rros.
Registro completo da passagem
de méaquina de um programa.

LOGARITHM — logaritmo.
Logaritmo de um nimero é o
expoente que indica a poténcia
da base a ser elevada para obter
esse nimero.
Representagdo simbdlica
A = a"entdo log A = n
que se 1€ logaritmo de A na base
ae n.

LOG DEVICE — dispositivo de
registro.

LOGGER — registrador cronolé-

gico.

blo-




LOGGING — registro de erros.
Transcricdo automadtica para o
registro de erros de todas as con-
di¢des de processamento que ge-
ram erros.

LOGIC — ldbgica.

Ramo da ciéncia que estuda as
relagdes reais entre os elemen-
tos dos conjuntos definidos.

LOGICAL ADD — soma légica.

LOGICAL ADDRESS — endere-
¢o. légico.

Endereco de meméria- virtual.
V: virtual.

LOGICAL AND — operador 16-
gico “E”. V: and.

LOGICAL ASSIGNEMENT STA-
TEMENT — declaracdo de atri-
buicdo logica.

LOGICAL COMPARISON —
comparagéo légica.

LOGICAL CONNECTIVES —
Operadores dos sistemas de pro-
cessamento de dados que tem
por fim de estabelecer os -circui-
tos coerentes, segundo a logica
pré-estabelecida na sua constru-
¢ao, determinando assim de ma-
neira absoluta, o real ou o falso.
Esses operadores sdo represen-
tados por simbolos ou caracteres
literais de compilacdo tais como
E (and), Ou (Or), Nio (Not),
ou ao contrdrio (Or else) e seus
derivados.

LOGICAL CONSTANT — cons-
tante logica.

LOGICAL DATA — dados 16gi-
cos.
Dados em linguagem de méaqui-
na que podem aparecer em octe-
tos (oito bits) fixos ou varidvel,
ocupando espagco de 1 a 256
octetos.

LOGICAL DECISION — decisao
logica.

LOGICAL EXPRESSION — ex-
pressdo l6gica.
Expressdo logica em linguagem
de montagem é aquela que vem
entre parentesis com as indica-
¢des seguindo uma ordem ope-
racional entre os seus elementos
que sdo: os operadores, referén-
cias, funcoes, constantes etc., se-
parados por operadores logices.

'LOGICAL FUNCTIONS — fun-
¢oes logicas.
S0 as etapas ndo aritméticas de
um programa.

LOGIC COMPUTER — compu-
tador légico.
Diz-se do sistema de computa-
¢do formado pelos elementos
légicos.
Expressdo genérica de todos os
tipos de computadores. V: scien-
tific computer.

LOGICAL OPERATOR — ope-
rador 1égico, operador booleano.



Simbolo matemitico que indica
os termos. de uma expressdo. V:
logic operation. Capitulo final.

LOGICAL RECORD — registro
16gico. '
Registro definido por seu con-
tetido, fungdo ou uso.

LOGICAL SUM — soma légica.

LOGICAL UNIT — unidade 16-
gica.

Simbolo usado para definir tipo
de unidade fisica. V: physical
unit.

LOGIC DIAGRAM — diagrama
légico. '
Representacdo grafica dos 'c‘:le-
mentos 16gicos e interligacSes
sem cuidar da técnica ou cons-
trucao.

LOGIC ELEMENT — e¢lemento
16gico. -
Dispositivo da maquina que rea-
liza uma funcao légica. V: ta-
bela no final. Porta ldgicas.

LOGIC INSTRUTION — instru-
¢io lbgica.

Instrugdo que realiza as fungdes

LOGIC OPERATION — opera-
cao logica.

E a operacdo realizada pelos
operadores logicos. Operagao
booleana. V: Tabelas no final.

LOGIC SYMBOL — simbolo 16-
gico. P
Representacdo de um elemento
légico por simbolo.

LOG — anotar; registrar.

LOG ON — inscrever-se; identifi-
car-se. '

LOOK-UP — consulta.

LOOP — executar um lago; lago.
Repeticio de instrugdes até apa-
recer uma condicdo predominan-
te que provoca o término ou se
cumpra o critério definido.

LOW-LEVEL LANGUAGE —

- linguagem de baixo nivel.
Linguagem de montagem que
corresporide um a um com os
caracteres da linguagem de ma-
quina. "

'LOW ORDEM — ordem inferior.
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Importancia relativa do digito
ou digitos da extrema direita de
um niimero em valor posicional.
LOW ORDER BIT — bit de or-
dem inferior.
Posicdo de bit na area de me-
moéria que representa o menor
valor em notacio binéria.
LOW ORDER POSITION — po-
- sicdo de ordem inferior. h
Posigao extrema direita de uma

seqiiéncia de caracteres.




M — simbolo alfabético.
ab. merge order.

MACHINE INSTRUCTION —
instrugio de méquina.
Instrucdo em cédigo de maqui-
na, para a realizagdo de um pro-
grama para qual ela foi cons-
truida.

MACHINE LANGUAGE — lin-

MACHINE — madquina.
Termo que faz referéncia ao
CPU. V: central processing unit.
MACHINE ADDRESS — endere-

co de méquina. guagem de méquina.
MACHINE CHECK — teste de A linguagem de maquina é a

méquina. usada pelo computador, cujas re-
MACHINE CODE — codigo de gras de leitura e de sua repre-

maquina. sentacdo sdo feitas pelas leis da

Cédigo de operacdes em lingua-
gem de miquina das instrugGes
ou jogo de instrugbes, para as
quais o computador foi projeta-
do e construido.

MACHINE ERROR — erro de
- méquina.

‘Erro cometido pela falha do
equipamento.
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légica e da construcdo da mé-
quina.

As palavras usadas nesta lin-
guagem sfo representadas por
simbolos, caracteres especificos,
pontuacdes ¢ outros elementos
que entram na sua composigio
¢ cuja representagfio obedecem
aos codigos especificos da cons-




trucdo da maquina. Em que cada
uma delas possuem um cédigo
légico. O mesmo acontece com
as representacbes de sentencas
ou frases cuja sintaxe de cons-
trugio também obedece a logica.
A linguagem de méquina através
desse complexo de operagoes
fornece as informacdes através
de dados em cddigos, que o
computador, através das unida-
des periféricas podem ler, e com-
preender e nos transmitir direta-
mente as conclusdes.
MACHINE LANGUAGE CODE
— cbdigo de linguagem de mé-
quina.
Codificagdo formada pelos ca-
racteres ¢ simbolos que sdo com-
preendidas pela maquina.
MACHINE LANGUAGE PRO-
GRAM — programa em lingua-
gem de méquina.
Programa compreendido pelas
maquinas.
MACHINE LOGIC — légica de
maquina.
Dedugdes logicas ou decisoes,
baseadas em resultado de testes
realizados pela méquina.
MACHINE OPERATION — ope-
racdo de maquina.
E a realizacdo de um programa,
elaborado em linguage de ma-
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quina, segundo as especificacoes
de execucdo para a qual o sis-
tema de computador foi cons-
truido.

MACHINE OPERATOR — ope-
rador de maquina. '
E a pessoa que manipula um
computador, fazendo todas as
operaghes em que sao exigidas
pelas maos humana.

MACHINE ORIENTED LAN-

GUAGE — linguagem orientada
para a maquina.
E a linguagem de um programa
escrita em linguagem, a mais
aproximada possivel da lingua-
gem de maquina.

MACHINE PROGRAM — pro-
grama de maquina.

E o programa elaborado para
ser processado em um compu-
tador.

MACHINE READABLE ME-
DIUM — meio legivel pela ma-
quina.

Processo escrito de uma mensa-
gem de modo que possa ser lido
ou compreendido pela maquina.

MACHINE RUN — corrida de
maquina.

Diz-se da operagdo completa das
partes de uma tarefa. V: task.

MACHINE SENSIBLE — legivel
pela méaquina.

Diz-se da mensagem escrita com
palavras e sintaxe de maquina,




ou .seja em linguagem de ma-
quina,

"MACHINE SENSIBLE INPUT/
OUTPUT — entrada aceitivel
por mAaquina. _
E uma operagido de comando de
I/O feita pela méquina.

MACHINE TIME — tempo de
maquina.

E o espaco de tempo que a mé-
quina gasta num determinado
trabalho.

MACHINE TRANSLATION —

traducdo de méaquina.
A realizagdo de uma traducdo
feita pela maquina. V: translate.
MACHINE WORD — palavra de
méquina. v
Linguagem de méquina. V: ma-
chine language.
MACRO — macro.
Uma tnica instrucfo, em lingua-
gem de montagem equivalente a
seqiiéncia de instrugbes para a
realizagdo completa de um pro-
grama. V: macro definition.
MACRO ASSEMBLER — monta-
gem de macro.
Programa de macros convertidos
em instrucdes de maquina.
MACRO DEFINITION — defi-
nicdo de macro.’
Macro é um conjunto de decla-
ragOes simbdlicas de um progra-
ma fonte, em lir guagem de ma-
quina que cefin. a seqiiéncia e

as condicbes para gerar as ins-
trucdes a partir de uma tUnica
instrucdo fonte. V: source pro-
gram.

MACRO INSTRUCTION — ins-

trucdo de macro.
Declaracdo de um programa fon-
te substituido por uma seqiiéncia
especifica de instrucoes de maé-
quina de um programa objeto.
V: object program.

MACRO INSTRUCTION OPE-

‘RAND — operando de instru-
¢ao-macro.
E o operando que da um valor
ao parimetro simbdlico relativo
da macro-definicdo chamada pe-
la macro-instrugéo.

MACRO LANGUAGE — lingua-
gem de macro,

Os simbolos ¢ regras de redacdo
das macros instrucdes e defini-
¢Ges.

MACROPROCESSOR, — proces-
.sador de macros.

Programa de tradutor de uma
declaracio em linguagem simbé-
lica para uma ou mais declara-
¢des em linguagem de maéquina.

MAGAZINE — depésito.

MAGNETIC — margnético.

MAGNETIC CHARACTER —
caracter magnético.

Caracter que podem ser lidos
pelo homem ou méquinas.
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MAGNETIC CORE — nicleo
magnético.

MAGNETIC CORE STORAGE
— memdria de ‘nicleos magné-
ticos.

Sistema fisico de armazenamen-
to de dados.

MAGNETIC INK — tinta magné-
tica.

Propriedade fisica de uma tinta,
propriedade essa que pode ser
detectada.

MAGNITUDE — magnitude.
Valor absoluto de um ntmero.

MAIN CORE — memdria princi-
pal.

MAIN FRAME — unidade prin-
cipal do computador.

MAIN MEMORY — memoria
principal; memdria interna.

MAIN PROCESSOR — processa-
dor principal; processador cen-
tral.

Parte do hardware.

MAIN PROGRAM — programa
principal.

MAIN ROUTINE — rotina prin-
cipal.

MAIN STORAGE —
principal.

Memoéria na qual .os registros
operacionais podem ter acesso
direto.

MAIN TASK — tarefa principal.

memoria

MAINTENNANCE — manuten-
cao.

MAJOR — principal; maior.

MAJORITY — maijoria.
Maioria condicional, se mais da
metade for, entdo o total serd
igual a condicao de mais da me-
tade e terd condicdo oposta se
for menor da metade.

MAKE UP TIME — tempo de
composigio.

MANAGMENT — administracggo.

MANIJPULATION — manipula-
¢d0; manejo.

MANTISSA — mantissa. V: posi-
tional representation.
Parte fracionaria do logaritmo; a
parte inteira a esquerda do ponto
fixo é a caracteristica.

MANUAL CONTROL — contro-
le manual.

MANUAL INPUT — entrada ma-
“nual.

MAP — transformar; transforma-
¢do, plano.
Executar a transformacdo de
uma forma de informagdo por
outra baseada na correlacdo de
seus elementos.

MARGINAL — marginal.

MARK — marcar; marca, sinal.
Simbolo usado para marcar um
fato no tempo e lugar.

MASK — mascarar; mascara.
Utilizar um subconjunto de ca-
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racteres do conjunto selecionado
para indicar que a outra parte
serd retida ou despresada.
Elemento de protecdo fisico ou
quimico para delimitar determi-
nadas zonas no curso de uma
operagao.

MASK CONTROL WORD — pa-
lavra-mascara de controle.
Mascara usada numa rotina du-
rante a qual o seu curso de pro-
cessamento ndo pode ser inter-
rompido. V: mask.

MASK WORD — palavra-mésca-
ra.

MASKED STATE — estado de
mascarado.

MASS DATA — dados macicos.
Informacdo em massa.
Quantidade de informacdo supe-
rior & que pode ser armazenada
de uma s6 vez na memdria prin-
cipal.

MASS STORAGE — armazena-
mento em massa.
Armazenamento em  grande
quantidade de dados que € aces-
sivel a unidade central.

MASTER — mestre.

Tipos de arquivos permanente
ou semi-permanente.

MASTER DATA — dados mestre.
Dados especificos geu raramen-
te sofrem variacdes e fornecem
informacdes fundamentais para
as operacOes de processamento.

MASTER ROUTINE — rotina
mestre.
Rotina principal.
Rotina para‘controlar e proces-
sar outras rotinas.

MASTER RECORD — registro
mestre.
.E o que contém informagdes ba-
sicas € permanente em um con-
junto de registros.

MASTER STATE — estado mes-
tre. V: supervisor state.

MATCH — comparar; compara-
cao.
Verificar se hd ou nfo identida-
de entre duas ou mais unidades
de dados.
Operagdo em que se comparam
duas entidades ou unidades de
informacdo para determinar
quando existe ou ndo a igualda-
de ou coincidéncia entre uma e
outra.

MEDIUM — meio.

MEGA — prefixo indica um mi-
1hzo.

MEMORY — memodria.
Palavra usada para indicar o ar-
mazenamento de dados na uni-
dade central de processamento
do computador.

MEMORY DUMP — despejo de
memdria; listagem.

MEMORY REGISTER — registro
de memoria.
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MERGE — fundir; fusao, interca-
lagdo.
MESSAGE — mensagem.
METHOD — método, sistema.
MICRO — prefixo que indica o
valor de 1076,
MIGRATION — migracio.
MINIMUM — minimo.
Numa fungfio, o menor valor da
variavel.
MINOR — o menor.
MINUEND — minuendo.
MINUS — menos.
MINUS SIGN — sinal negativo.
MISTAKE — engano humano.
MNEMONIC — mneménico.
Simbolo usado para ajudar o re-

conhecimento pelo homem.
MODE — modo, modalidade.

MODEM — modulador/demodu-
lador.

MODULE — mddulo.
Unidade de equipamento.

MONADIC OPERATION — ope-
ragdo monéadica.
Operacao que afeta somente um
termo.

MONADIC OPERATOR — ope-
rador monadico.
Operador usado em expressoes
absolutas, relocaveis e aritméti-
cas sao -+ ¢ — dos nimeros po-
sitivos e negativos. Nas opera-
¢Oes aritméticas sdo bindrios.

MOVE — mover, transferir.

MOVE MODE — modalidade de
transferéncia.

MULTIPLY — multiplicar; multi-
plicagdo.
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N — simbolo alfabético.

NN — tamanho de um arquivo.
NAME — nomear; nome.
Termo alfanumérico, de compri-
mento de 1 a 8 caracter usados
na identificacio.
Palavra composta de caracteres
nunca superior a 30 que define
um operando.
NAND — E-nao.
Func¢do logica. V: Tabelas no
final. '
NATURAL — natural.
NATURAL LANGUAGE — lin-
guagem comum:
NE — not equal to — n@o igual.
NEAT — linguagem de computa-
dores.
NEGATION — negacio.
Operagio logica Ndo (not).
NEGATE — negar; negagéo.

Efetuar a operagdo logica NAO
(not). ,

NEGATIVE — negativo.
Valor do sinal da corrente e¢lé-
trica ou seu estado.
Valor numérico representado pe-
lo sinal — (menos) mais um ni-
mero real, indicado numa opera-
¢do monddica ou undria, cujo
significado €: todo nimero real
afetado do sinal menos — tem o
seu valor oposto assim — a < o
indica a > o. ,
Sinal usado na operacéo aritmé-
tica para indicar a diferenca en-

~tre 2 nlimeros.

NEGATIVE VALUE — valor ne-~
gativo; menor que zero.

NEST — alinhar; alinhamento.

NET WORK — rede.

NET WORTH — valor liquido.
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NEXT — seguinte.

NIBBLE — nible, meio byte.

NO — n#o, nenhum.

NON — prefixo que indica nega-
¢ao.

NOR — Qu-Nio logico (not-or).
V: tabela no final.

NORMAL — normal.

NORMALIZE — normalizar.
Substituir a virgula flutuante pe-
la forma comum.

NOT — NAO légico. V: tabela no
final.

NOT-AND — Nand — E-NAO.

NOTATION — notacdo.
Método usado na representagdo
grafica de qualquer linguagem
cientifica ou art1st1ca

NOT EQUAL TO — nfo 1gua1 a.

NOT GATE — porta ou portdo
NAO.

NOT GREAT THAN —
maior que.

NOT-IF-THEN — n#o-se-entio.

NOT-LESS-THAN — nfdo menos
que.

NUCLEUS — nicleo.

NULL — nulo, sem informacio.

NULL CARACTER — caracter
nulo. .

NULL RESPOUSE - — resposta
nula.

NUMBER — ntmerar; nimero.

néo

Valor representado por numeral.
NUMBER REPRESENTATION
— representacdo numérica.
NUMBER SYSTEM — sistema de
numeragio.
NUMERAL — numeral.
Simbolo que representa um nu-
mero (valor).
NUMERATION SYSTEM — sis-
tema de numeragéo.
Conjunto de regras e simbolos
usados na representagdo do ni-
mero.
NUMERIC — numérico.
Relativo aos ntimeros.
NUMERICAL COMPUTER —
computador numérico.
NUMERIC BIT DATA — dados
de bits numéricos.
NUMERIC CHARACTER — ca-
racter numérico.
Um dos dez digitos de ¢ a 9.
NUMERIC CODING — codifica-
¢ao numerica.
Codificagdo que usa exclusiva-
mente digitos na representacdo
de dados ¢ instrugdes.
NUMERIC DATA — dados nu-
méricos.
NUMERIC POSITION — posi-
¢do numérica.
NUMERICS — dados numéricos.
NUMERIC WORD — palavra nu-

mérica.
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O — simbolo alfabético.

OBJECT — objeto.

OBIJECT CODE — c6digo objeto.
E o cbdigo de um programa
montado pronto para ser carre-
gado no computador.

OBJECT COMPUTER — compu-

tador objeto.
E o computador que aceita e
executa um programa objeto
vindo de outro computador que
0 preparou.

OBJECT LANGUAGE — lingua-

gem objeto.
E a linguagem resultante de um
dos diversos dispositivos de
transformagdo ou traducdo de
um programa fonte. V: source
language.

OBJECT MACHINE — méquina
objeto; computador objeto.

OBJECT MODULE — mbédulo
objeto. ‘
Unidade de um programa que
serd processado pelo montador
ou carregador.

OBJECT PROGRAM — progra-

ma objeto.
E o programa pronto para ser
carregado em linguagem de mé-
quina para ser processado. V:
routine.

OBJECT TIME — tempo objeto.
Tempo em que se realiza o pro-
cessamento do programa objeto.

OCTAL — octal.

Sistema de base 8 (oito).

OCTET — octeto.
Unidade bésica de informacfo.
V: byte.

ODD — impar.

ODD-PARITY — paridade impar.
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Método de registro de dados no
qual o c6digo vélido tem um ni-
mero impar de bits.

OF — de.

OFF — fora, desligado.

OFF-LINE — fora de linha.

Fora de controle direto da uni-
dade central.

OFFSET — deslocar.

OFFSET VALUE — valor de des-
locamento.

OMITTED — omitido.

ON — sobre.

ON-CONDITION — condicao-On.
Evento que pode originar uma
interrupcdo imprevisivel.

ONE — um, uma.

ONE-ADRESS — endereco tnico.

ONE-CONDITION
“am” 1.
Condigdo do valor binario 1.

ONE-FOR-ONE — um a um.
Instrugc@o por instrugéo.

ONE-PLUS ONE — um (a) mais
um (a).

Instrucdo que localiza o endere-
¢o € a seguir a instrucdo a ser
executada.

ONE-TO-ONE ASSEMBLER —
montador instru¢do a instrucio.

ON-LINE — em linha.

Em ligagdo direta com a unida-
de central do computador.

ON-LINE OPERATION — ope-
ra¢do em linha.

— condigio

Operacdo realizada por um dis-
positivo, sem intervencdo huma-
na, quando submetido ao con-
trole da unidade central.
‘ON-LINE STORAGE — armaze-
namento em linha.
Processo em que estd sob o con-
trole direto da unidade central.

ON-LINE UNIT — unidade em
linha.
Dispositivo de E/S que estd sob
o controle direto da unidade cen-
tral.

OPEN — abrir; aberto.

OPEN ROUTINE — rotina aber-
ta.
Rotina que pode ser intercalada
diretamente em outra sem ne-
cessidade de chamada ou enlace.

OPEN UNIT — unidade de saida.

OPERAND — operando.
Operagdo especificada ao pro-
cessador de comando para con-
trolar e executar um programa.
Valor da expressdo a que se apli-
ca um operador.

OPERATING — operacio, opera-
cional.

OPERATING SYSTEM — siste-
ma operacional.

OPERATIONAL SIGN — sinal
operacional.

OPERATOR — operador.
Aquilo que indica a operagéo a
ser realizada.
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A pessoa que comanda a ma-
quina.

OPERATORS — operadores.
Sinais mateméticos de operagdo
matemaéticas e légicas.

OPTICAL — dtico, visual.

OPTMIZATION — otimizagao.
Método usado para se obter o

. méximo de aproveitamento atra-
vés da sintese logica.

OPTMIZE — otimizar; otimiza-
cao. ‘

OPTIMUM — optimum.
Objetivo da otimizagao.

OPTION — opgéo.

OR-OU — Fungio légica. V: ta-
bela no final.

ORDER — ordenar; ordenacéo.
Disposi¢do dos elementos segun-
do um critério estabelecido.

OR GATE — porta Ou.
Dispositivo que realiza a fungio
Ou.

ORIENTED — orientado.

ORIGIN — origem.

Endereco absoluto de memoria
do comeco de um programa.

OR OPERATOR — operador Ou.
V: tabela no final.

OTHER — outro.

OTHERWISE — de outro modo.

OUTPUT — saida.
Saida dos dados processados pa-
ra a memoria externa.

OUTPUT UNIT — unidade de
saida.

OVERFLOW — estouro de capa-
cidade.
Resultado. que excede a capaci-
dade de trabalho da maquina.
Salto ocasionado por esse estado
num processamento de dados.

OVERFLOW DATA — dados ex-
cedentes.

OVERHEAD — improdutividade.

OVERLAP — sobrepor, superpo-
si¢do.

OVERLAY — superpor; superpo-
sigéo.

OVERRIDE — revogar.

OWN — proprio.

OWNER — proprietario.
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P — simbolo alfabético.

PACK — condensar, empacotar;
pagina.

PACKED — condensado.

PACKING — condensagdo.
Técnica de armazenamento.

PAD — encher.

PAGE — péginar; pégina.
Nos sistemas de memoria virtual,
conjunto de dados que podem
ser transferidos entre a memdria
real e a externa. »

PAGE FRAME — célula de péa-
gina. »
O seu tamanho € fixo equivalen-
te a uma pagina de memdria real
que pode serde 2 a 4 K. V. K.

PAGING — paginacio.
Processo, no sistema de memo-
ria virtual, pelo qual sdo trans-
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feridas as p4ginas entre a memd-
ria principal ¢ a externa.

PAIR — par.

PANEL — painel.

PAPER — papel.

PAPER TAPE UNIT — unidade
de fita de papel.

PARAGRAPH — paragrafo.
Conjunto de sentengas que for-
mam uma unjdade légica de pro-
cesso precedida por um nome de
paragrafo.

PARAGRAPH NAME — nome
de parégrafo.
Palavra convencionada pelo pro-
gramador colocada antes do pa-
ragrafo. '

PARALLEL — paralelo.
Relativo ao tratamento interno
nos dados por grupo, em que sdo
processados simultaneamente to-
dos os elementos de um grupo.




PARALLEL. COMPUTER —

" computador em paralelo.
Computador dotado unidades
multiplas para executar opera-
¢bes em paralelo.

PARALLEL OPERATION —
operagdo em paralelo.
Execucdo simultinea de vdrias
operacoes.

PARAMETER — parametro.
Valor constante dado a uma va-
ridvel num determinado traba-
lho.

PARENTHESES — parénteses.

PARITY BIT — bit de paridade.
Bit de verificacao.

Consiste na unido de um bit em
uma série de bits para que o ni-
mero de bits seja sempre par ou

impar.
PARSE — reconhecer.
PART — parte.

Parte de uma palavra de instru-
¢do que especifica o endereco de
um operando.

PARTITION — particéo.
Sub-divisdo da 4rea dindmica de
memoria que se atribue a uma
etapa de trabalho.

PASSWORD — senha.

Série de caracteres, usado pelo
usudrio por questdo de seguran-
ca ¢ como medida de acesso aos
dados, num regime de tempo
compartilhado. V: time shared.

PATCH — remendar; remendo.
modificagdio grosseira.

PATH — caminho, via.
Diregio logica.

PATTERN — modelo.

PAUSE — pausa.

PEAK — pico.
O maximo alcangado em relagio
ao tempo.

PEN — caneta.

PERFORM — executar.

PERFORMANCE — performan-
ce; desempenho.

PERIOD — periodo, ponto final.

PERIPHERAL — periférico.

PERIPHERAL EQUIPAMENT
— equipamento periférico. Soft-
ware.

PERMANENT — permanente.

PERMANENT MEMORY — me-
moéria permanente.
Sistema de armazenamento fixo
de informacao.

PHASE — fase.

PHONEME — fonema.
A unidade de som de uma pa-
lavra palada. E o som de uma
silaba.

PHYSICAL UNIT — unidade fi-
sica.
E o conjunto material tomado
como unidade.
Assim temos um computador,
um dispositivo de entrada/saida
etc.
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PICK-UP — anotar, pegar.
PICTURE — modelo, descrigdo.

Conjunto de caracteres de dados,

descritos com regras especificas

para uma determinada aplicacgo.

PING-PONG — utilizagdo alterna-
tiva.

PLACE — lugar.

PLACE VALUE — valor posicio-
nal.

Valor que depende da posigéo.
PLANT — quanta, instalacdo.
PL/1 — programming language/

one — linguagem de programa-

¢do/um. :
PLOT — diagramar, tracar; dia-
grama.
PLUGBOARD — quadro de con-
trole.
PLUS — mais; sinal positivo.
POINT — ponto, virgula.

Lugar definido no tempo ou no
' espaco.

Na notagdo de um nimero real,

simbolo que separa a parte in-

teira da parte fracionaria.
POLYVALENT — polivalente.

Numero usado na codificacio

onde cada algarismo representa

uma caracteristica.
POOL — grupo, conjunto.
POSITION — posicio.

Cada lugar que pode ser ocupa-

do por um caracter ou bit e ser

identificado por um nimero em
série.

POSITIONAL NOTATION —
notagdo posicional.
Sistema no qual o valor do alga-
rismo € representado por um
conjunto de digitos segundo a
sua posigao.
POSITIVE — positivo.
Indicacdo de um operando que
o seu valor é maior que 4.
POST — regfstrar; transferir, no-
tificar.
Indicar ao sistema que foi pro-
duzido um evento.
PRECISION — precisdo.
Valor exato de um evento ou
varidvel. V: accuracy.
PREFIX — prefixo.
Elemento ou caracter usado na
formagdo de palavras colocada
antes dela e entre parénteses,
para indicar uma condic#o.
PRIMARY — primaério, principal.
PRIMARY FILE — arquivo prin-
cipal,
Arquivo do qual um programa
18 os registros em primeiro lugar.
PRIME DATA — dados prima-
rios.
Dados situados na area primaria
de memdria de acesso aleatério.
PRINTED CIRCUIT — circuito
impresso.
Estrutura fisica de um circuito
integrado.

PRINTER — impressora,
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Dispositivo de saida em que se

grava as informagGes obtidas do -

ptocessamento de dados,

PRIORITY — prioridade.

Estado a que se atribue a um
evento a ordem de precedéncia
na execugao.

PROBLEM - problema.
Descri¢do de objetivo para ser
resolvido.

PROBLEM ORIENTED LAN-
GUAGE — linguagem orientada
para problema.

PROBLEM PROGRAM — pro-
grama problema.

Todo programa que faz parte do
sistema operacional.

PROCEDURE — procedimento.
Método de agdo adotado para a
resolucdo de um problema no
computador.

PROCEDURE DIVISION — divi-

sdo de procedimento.
Uma das partes de um programa
em linguagem de maquina que
contém a parte exetutiva sufi-
ciente para a solugdo de'um pro-
blema.

PROCESS — processar; processo.
Qualquer operagio ou operagdes
combinadas efetuada com os da-

dos, segundo um procedimento
estabelecido. '

PROCESSING — processamento.
Todas as operagdes realizadas
pelo computador na solugio de
um problema.

PROCESSOR — compilador; pro-
cessador, programa de processa-
mento. :

PROGRAM — programar; pro-
grama.

Estabelecer um método na solu-
¢do de um problema.

PROGRAMMER —- programador.
Pessoa que trabalha com progra-
mas de computador.,

PROGRAMMING — programa—
¢édo.

Tudo que se refere ao pnojeto de
um programa para ser resolvido
©em um computador.

PROJECT — projetar; projeto.
Esquema de um trabalho.

PROPERTY — propriedade:
Qualidade especifica de um ele-
mento. :

PUNCH — perfurar; perfuracéo.

PURPOSE — finalidade, propé-
sito.

PUT — por, colocar.
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Q — simbolo alfabético.

QUALIFICATION — qualifica-
¢ao.

QUALIFIER — qualificador.
Todos os nomes de um nome
qualificado com excegdo do lti-
mo a direita.

R __ simbolo alfabético.

RADIX — raiz, base.

RADIX 'POINT — virgula fracio-

- ndria. ‘

RAM — ready aleatory memory
— meméria de acesso aleatdrio.

RANDOM — aleatério, randdomi-
co. 3

RANDOM ACCESS — acesso

aleatério. ’
Processo de leitura da meméria
principal. Acesso direto.

RANDOM ACCESS STORAGE

. — armazenamento de acesso di-
reto.

RANDOMIZE — aleatorizar.

RANDOM SEQUENCE — se-
qiiéncia aleatdria.

RANK — ordenar; classificagdo
de séries.

RATIO — razdo, proporgao.

RAW DATA — dados em bruto.

READ — ler; leitura.

QUANTITY — quantidade.
Constante de uma expressio.
QUEUE — enfileirar; fila de es-
pera. .
QUOTES — aspas “ ”.
QUOTIENT — quociente.
Resultado de uma divisao.

Interpretar dados registrados de
armazenamento procedentes de
uma fonte.
READER — leitora, leitor. -
REAL — real; absoluto. .
REAL ADDRESS — endereco
real.
No sistema virtual, endereco de
posi¢do na memoria real.
REAL STORAGE — memoéria
real. )
No sistema virtual, memodria da
qual a unidade central pode
obter diretamente instrucdes € 2
qual podem ser devolvidas dife-
tamente os resultados.
REAL VARIABLE — variavel
real.
‘E a sériec formada no maximo
por seis caracteres (com excegao
dos especiais), alfanuméricos dos
quais o primeiro é alfabético mas
ndo podem ser LJ,K,L,M,N.

RECORD — registrar; registro.
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Unidade formada por um con-
junto de dados interrelacionados.
Unidade bésica de informacéio
usada por um programa, que te-
nha que ser transferida entre a
memoria principal ¢ um disposi-
tivo periférico ou vice-versa.

REDEFINE — redefinir.

REDUNDANCY — redundéncia,

repeticéo.
Parte de informacdo que pode
ser eliminada sem prejudicar a
esséncia da informacdo princi-
pal. _

REFERENCE — referéncia.
Indicagdo de uma determinada
informacéo.

REFERENCE BIT — bit de refe-
réncia.

Bit associado a cada pagina da
memoria real.

REFILE — retransmissio.

REFRESH — reavivar.

REGION — regido.

Subdivisdo de uma érea de tra-
balho ou sistema.

REGISTER — registro geral.
Dispositivo de armazenamento
de uma quantidade de dados de
uma palavra.

RELATIVE — relativo a.

RELEASE — liberar.

RELOCATABLE — relocar; relo-

cavel.

Mudar a posicao de uma rotina
de uma parte da memoria prin-
cipal para outra com a mudanca
automdtica das referéncias ne-
cessdrias de endereco.

RELOCATE — relocalizar; relo-
car.

REMARK — observacio.

REMOTE — remoto, distante.

REPLACE — substituir.

REPLY — responder; resposta.

REPORT — relatorio.

REPRODUCE — reproduzir; re-
producao.

REQUEST — pedir, requisitar.

RERUN — repetigdo de corrida.

RERUN POINT — ponto de repe-
ticao.

RESEARCH — pesquisa.

RESERVE — reservar.

RESET — restaurar, por em zeros.

RESIDENT — residente, perma-
nente.

RESOURCE — recurso.
Qualquer elemento necessario e
usado no processamento de da-
dos.

RESTART — reinicio, continua-
¢ao.

Continuacéo de um trabalho que
parou em um determinado pon-
to do programa por motivo de
dectegio de erro entre esse pon-
to e outro € assim o programa
pode recomecar nesse ponto sem

precisar voltar ao inicio.
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RETRIEVE — recuperar; recupe-
racio.
Localizar uma informacio.

RETURN — retornar; retorno.
Voltar a um ponto especifico de
determinado do programa.

RETURN-TO-ZERO — volta a
Ze10.

REWRITE — reescrever, regra-
var.

RIGHT — direita.

RING — anel.

ROLE INDICATOR — indicador
de atribuicéo.

ROLLBACK — repetir; repeticio.

ROLL IN — reincorporar 4 me-
mobria.

ROLL OUT — transferir, descar-
regar para a memoria externa.

ROOT — raiz

ROUND — arredondar.
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ROUD OFF — arredondamento.

ROUTINE — rotina.
Conjunto de instruges em lin-
guagem de méaquina dispostas
em seqiiéncia adequada para co-
mandar um computador na exe-
cucao de uma operacio definida.

ROUTING — determinacédo de ro-
teiro.

ROW — carreira.
Arranjo de caracteres ou expres-
sdes na horizontal.

RULE — regra, lei de formacio.

RUN — correr; corrida de ma-
quina.
Execucfio de um conjunto de ro-
tinas automaticamente.

RUN UNIT — unidade de corrida.
Conjunto de programas proces-
sados como um sé.



S — sign § — sinal S.

SAME — o mesmo.

SAMPLING — amostragem.
Os valores descontinuos da va-
ridvel de uma funcgio obtidos em
espagos regulares ou n#o.

SATELLITE COMPUTER —
computador auxiliar.

SATURATE — saturar.

SAVE — guardar.

SCALE — mudar de escala; esca-
la.
Variacdo no comprimento de pa-
lavras para situd-las dentro da
capacidade da maquina.
Exame seqiiéncial de informégﬁo
de um registro de memdria.
Parte de um -vcompilxa.dor que rea-
liza a leitura dos sfmbolos de
entrada de um programa.

SCAN — explorar.

SCANNER — explorador.

SCHEDULE — escalonar.

SCIENTIFIC COMPUTER —
computador cjentifico.
Computador
cientificos.

SCIENTIFIC INFORMATION —
informacdo cientifica.
Informdtica. _

SCOPE — objetivo, alcance.

SCREEN — filtrar; tela.
Selecionar um conjunto de dados
segundo um critério pré-estabe-
lecido.

para ' problemas

SEARCH - — pesquisar; pesquisa
cientifica.
SECOND — segundo.

_SEOONDARY — secundario,
SECUNDARY STORAGE — mec-

" moéria secundéria.
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Memoéria que suplementa a me-
moria principal.

SECTOR — setor.

SEEK — posicionar, procurar.

SEGMENT — segmentar; segmen-
to.
Separar em partes um programa
de modo a ndo necessitar que
cle esteja alojado na memdria

- principal num determinado mo-
mento.

SELECT — selecionar.

Escolha de uma rotina que com-
poem um arquivo de rotinas.
SELF — e¢le préprio, o mesmo,

usado como prefixo auto
‘SEMANTIC — semaéntica.

Estudo do significado das pala-

“vras tanto na informética como

na Expressdo e Comunicag¢do.
SENSE — detectar.

Captar sinais especiais.

SENSE BYTE — octeto de dectem

cdo.
SENTENCE — sentenca.

Conjunto. de declaragdes que

especificam outro conjunto de
operagdes.

SEQUENCE — seqiiéncia.
Conjunto de elementos dispostos
e ordem segundo um crlterlo de
ordenacéo.

SEQUENCE SYMBOL — simbolo
de seqiiéncia.

SEQUENCIAL COMPUTER —
computador seqiiencial.

Computador que usa o sistema
seqiiencial de tempo.
SEQUENCIAL PROCESSING —
processo seqiiencial.
Técnica de tratamento seqiien-
cial. ’
SERIAL — em série.
Relativo a ordenacdo seqiiencial.
SERIAL ACCESS — acesso em
série.
“Relativo ao método de acesso
seqiiencial.
SERIALIZE — transmitir em sé-
rie. ,
SERIES — série.
Sucessdo de valores segundo um .
critério definido.
SERVICE — servigo.
SET — conjunto.
Unido de elementos segundo um
critério definido.
SETUP — estrutura; organizagao;
preparacéo.

. SHARE — compartilhar; d1v1dﬁ'

SHARING — compartilhamento.

- Sistema usado em utilizagdo de
um computador. '

SHIFT — deslocar; deslocamento.

SHORT — curto.
Aquele que contém menos da-
dos do que a. quantldade especi-
ficada.

SIGN — atribuir um smal; sinal.
Simbolo indicativo de valor ou
estado,

SINGLE — simples, tnico.
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SIZE — tamanho.

SKIP — saltar; salto. V: jump.

SLAVE — escravo.

SLEW — saltar.

SLICE — limitar; fracio.

SLOW — lento.

SOFTWARE — periféricos.
Conjunto de elementos fisicos
usados no processamento dos
dados de um programa para sc-
sem realizados pelo hardware.
Por extensdo entende-se tam-
bém os programas, regras, pro-
cedimentos etc.

SORT — classificar; classificacfo.
Tudo que se refere a organiza-
¢do de rotinas de um processa-
mento de dados.

SOURCE — fonte.

Conjunto de elementos capaz de
gerar dados, os quais estdo rela-
cionados a sua geracdo.

SOURCE KEY — chave original.

SOURCE — LANGUAGE — lin-

guagem fonte.
Linguagem da qual o processo
a ser realizado pelo computador
se- utiliza.
Linguagem escrita de um pro-
grama.
SOURCE MODULE — médulo
fonte.
Conjunto de declaragdes fonte
em linguagem simbdlica de um
programa.

SOURCE PROGRAM — progra-
ma fonte.

SPACE — espacar; espago.
Lugar reservado para armazena-
mento de dados.
Conjunto de brancos ou zeros.
Auséncia de bits.
Avango de uma ou mais linhas
intermedidrias.

SPACES — espagos em branco.

SPECIAL — especial.
Qualidade de um caracter em re-
lagdo aos outros do conjunto.

SPECIFIC — especifico.
Descricdo precisa de uma fun-
¢do.
Unidade fisica de medida do es-
paco percorrido em relagdo ao
tempo m/s, k/h, etc.

SPOT ~— ponto, lugar.

SPREAD — intervalo.

STACK — empilhar; pilha.

Parte da meméria usada para re-
ter informacOes tempordrias.
STANDARD — padrio, estande.

STANDARDIZE — padronizar.

STANDBY — em espera.

START — partir; partida.
Inicio ou retomada em um ponto
do programa.

STATEMENT — declaragao ins~
trugdo.

Expressdo significativa escrita
em linguagem fonte.
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Expressio escrita com sintaxe de
linguagem de maquina na divi-
sdo de procedimento.

STEP — executar um passo; pas-
paso, etapa.

Uma operagdo de computador.
STOP — parar; pare (imperativo).
STORAGE — memdria, armaze-

namento.

Qualquer dispositivo onde se ar-

mazena dados.

STORE — armazenar; armazem,
memdoria.

STRUCTURE — estrutura.
Arquitetura de um conjunto.
Organizagdo dos elementos de
um programa.

SUB — caracter substituto.

SUBROUTINA — sub-rotina.
Rotina contida em outra rotina.

SUBSET — subconjunto.
Conjunto contido em outro con-
junto.

SUBTRACT — subtrair.
Operacdo de soma entre niime-
ros relativos.

SUBTRAEND — subtraendo.
Numero na operagdo unéria com
sinal negativo. V: unary.

SUFFIX — sufixo.
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SUM — soma.

Operagdo algébrica de adigio.
SUMMARY — sumério, resumo.
SUPERVISOR — supervisor.

Parte de um programa de con-

trole no sistema operacional.
SUPPLY — suprir, alimentar.
SUPPRESSION — supressio.
SUPPRESS — suprimir.

SWAP — permutar; descarregar e
incorporar a memdria; migracéo.
SWAP IN — imigrar.

Ir para a meméria principal.
SWAP OUT — emigrar.

Sair da meméria principal.
SYMBOL — simbolo.

Caracteres usados para represen-

tar algo regidos por uma con-

vengdo ou definicfo.
SYMBOLIC LANGUAGE — lin-
guagem simbdlica.

Caracteres usados pelo progra-

mador para escrever um pro-

grama.

A nossa linguagem.

SYMBOLIC NUMBER — nume-
ral.

SYSTEM — sistema.
Conjunto de métodos aplicados
a um programa.



T — simbolo alfabético.

TABLE — tabela, relacio.
Organizacido de dados.

TABULATE — tabular.

TAG — etiqueta; simbolo que in-
dentifica. |

TAKEDOWN — desmontar.

TALLY — computar.

TAPE — fita.

TAPE UNIT — unidade de fita.
Mecanismo que comanda a fita.

TARGET — objetivo, objeto.

TARGE PROGRAM — programa
objeto.

TASK — tarefa.
Unidade basica de multiprogra-
magao sob controle do progra-
ma.

TERM — termo.

Parte de uma expressdo-a qual
pode ser atribuida um valor.

TRACE —

TEST — testar, examinar; teste.
Método usado para examinar se
um sistema esta correto ¢ fun-
cional.

THAN — do que.

THEM — entéo.

THEORY — teoria.

Defini¢io l6gica dos fatos.

TIME — tempo.

TIME SHARING — tempo com-

partilhado.
Sistema de uso do computador
que permite um determinado nd-
mero de usudrios
tempo.

TO — a, para.

TOGGLE — basculante.
Dispositivo que realiza a opera-
¢d0 booliana. .

TOKEN — scnha.

rastrear.
TRACK: — pista.

ao mesmo
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Area de registros.

TRAIL — pista.

TRAIN — conjunto.
TRANSFER — Transferir; trans-
feréncia. :
Mudar de ‘uma posi¢do de me-
moria para outra sem alteracio

no registro.

TRANSFORM — transformar.
Mudar a estrutura de uma com-
posi¢do de dados sem alteracdo
da informagdo. _

TRANSISTOR — transistor.
Dispositivo eletronico de peque-
na dimens3o que substitue a val-
vula.

TRANSITION — transi¢io, mu-
danga.

TRANSLATE — traduzir.
Interpretar as informagdes de
uma linguagem para outra.

TRANSLATION — traducio.
Operagdo de transformagdo rea-
lizada por uma rotina da repre-
sentagio de uma informag#o pa-
ra outra representagdo, ou de
uma linguagem para outra. -

TRANSLATOR — tradutor.

Aquele ou aquilo que realiza a
traducéo.

TRANSMIT — transmitir. A
Enviar dados de um ponto para
outro. Transferir a informagdo
de uma 4drea de memoéria para
outra.

TRANSPORT —
transporte.

transportar;

Acdo de deslocamento -de um
armazenamento de dados para
uma se¢do de leitura e gravagio.
TRAP — armadilha.
Local onde houve um salto néo
programado que ¢é recolhecido
automaticamente pelo processa-
dor central.
TROUBLESHOOT
€ITos ou avariar.
TRUE — verdadeiro, real.
TRUTH — verdadeiro, real.
TWIN — gémeo.
TWO ADDRESS — enderego du-
plo. ‘
TYPE — datilografar; tipo, carac-
ter de imprensa.
TYPE FONT — fonte de tipos.

Conjunto determinado de tipos.

— localizar
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U — unit — unidade.

U — format — formato U.
Formato de conjunto de dados
de comprimento desconhecido.

UN — prefixo de negagéo.

UNARY OPERATION — opera-
¢A0 unéria.

UNARY OPERATOR — opera-
dor undrio ou monédico.
Operador que afeta um sé ter-
mo.

Sdo usados em expressdes abso-
lutas, cuja posi¢do ndo influi, no
resultado, gozam da propriedade
comutativa da aritmética; sdo os
sinais 4 positivo e — negativo
que afetam o nimero.

Assim numa subtragio aritméti-
ca, operacao bindria, para a ser
r-epreséntada pelo operador una-
ti6 por uma adiedo:

a—b—= a-}-(—b).

UNDERFLOW — estouro nega-

~ tivo.

UNEQUAL — diferente, desigual.

UNION — operagio de unido de
conjuntos.

UNIT — unidade, tnico.
Disposi¢do que tem uma funcéo
definida.

UNIT RECORD — registro unité-
rio.

Cartao perfurado.

UNIT STRING — corddo unitério.

UNIVERSAL — universal.
Relativo a todo mundo.

UNLOAD — descarregar.

UNPACK — desempacotar.

Recuperacio de dados através de
dados empacotados.

UP _ para oima.
UP-TO-DATE — atualizar.
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Todas as modificagbes feitas
num arquivo para sua atualiza-
¢ao.

UPON — sobre.

UPWARD — para cima.

USE — uso.

USER — usudrio.
Diz da pessoa que usa as infor-
magOes contidas num sistema de
computacio de dados.
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Aquele que usa o computador
ipara obter informacdes prontas.

USER IDENTIFICATION —
identificacdo do usudrio; senha.
Simbolo composto de um a sete
caracteres que identifica o usud-
rio.

UTILITY — utilitario.




V — virtual — néo real.
VALIDITY — validade.
Propriedade que satisfaz as con-
digdes exigidas pelo programa.
- VALUE — valor.

Informagdo representada por um

dado, expressdo aritmética ou

condicional.

VARIABLE — varidvel.
A representagdo por um elemen-
to ou expressdo, dos valores que
podem assumir um conjunto de-
finido. :

VARIABLE FIELD — campo va-
ridvel. ’

Campo de comprimento varidvel

definido por um delimitador.
VARIABLE NAME — nome da
variavel. '
VARYING — variando.
VERB — verbo.

Palavra usada em programagio
para indicar uma agdo a ser
feita. '
VERIFY — verificar.
Confirmar a exatiddo de uma
operacio.
VIA — via, por meio de.
VIRTUAL — virtual, aparente.
VIRTUAL EQUALS REAL —
virtual igual a real.
VIRTUAL EQUAL VIRTUAL —
virtual igual a virtual.
VIRTUAL MACHINE — miqui-
na virtual.
Simulacio funcional de um com-
putador.
VIRTUAL STORAGE — armaze-
namento virtual.
VISUAL — visual.
VISUAL SCANNER — explora-
¢do visual. '
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VOCABULARY — vocabulrio.
Conjunto de codigos de instru-

. ¢des € de operagbes que um
programador se utiliza para es-
crever um programa ou proble-
ma a ser resolvido por um com-
putador.

VOICE — voz.

W — simbolo alfabético; dabliu.

WAIT — espera.
Estado em que se encontra a
execucdo de um programa até
que sejam produzidos um ou
mais eventos indispensdveis a
condigdo de preparado para a
execugdo pela unidade central.

- WARM START — partida quente.
Reinicializagdo do programa.

WHEN — quando.

WITH — com.

WORD — palavra, S
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VOID — um vézio.
VOLATIL — volatil; que se apaga.
VOLUME — volume.

Parte de uma unidade de memo-
ria acessivel a um tGnico meca-
nismo de leitura/impressdo.

V=R — virtual igual ao real.
V=V — virtual igual & virtual.

Série de caracteres ou bits consi-
derado_como unidade.

Série ndo superior a trinta (30)
caracteres escolhidos do conjun-
to de simbolos de A a Z e os
digitos ¢ a 9 e o travessao —,
sendo que este ndo pode ser nem
o primeiro nem o dltimo da sé-
rie. V: fullword, halfword, com-
puter word.

WORK — trabalho.
WORK UNIT — unidade de tra- -

balho.

WRITE — escrever, gravar.



X — simbolo que representa uma
variavel.
Quando precedido de uma cons-
tante representa um nmero real.
X — OFF — transmissor desliga-
do.

X — ON — transmissor ligado.

7 — simbolo alfabético que repre-
senta uma varidvel.

ZERO — zerar; zero.
Representado pelo simbolo nu-
mérico @; conjunto de bits codi-
ficador que o computador reco-
nhece como ¢.

Nos ordenadores temos dois ti-
pos de @, o zero positivo e o ne-
gativo.

O zero positivo ¢ indicado pela
auséncia de bit e o bit negativo

Y — simbolo que representa uma
variavel.
Quando precedido de uma cons-
tante representa um ntiimero real.
YOKE — coleira.
Grupo de dois ou mais bits mo6-
vel de lejtura/gravagio.
Y PUNCH — perfuragio Y.

¢ indicado por meio de um im-
pulso em cada posigdo de impul-
so de uma palavra.

ZERO FILL — preencher de ze-
TOS.

ZEROS — zeros.

ZONE — zona.
Parte ndo numérica da represen-
tacdo de um caracter nos cartoes
perfurados.

ZONE BITS — bits de zona.
Bits que representam a parte nio
numérica de um caracter.
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AB — abreviatura — abreviation.

ABRIR, ABERTURA — open;
opening; aperture.

ABSOLUTO —- absolute, real.

ACEITAR, ACEITACAO —
accept, ing.

ACERCA DE — about.

ACESSO — access.

ACESSO DIRETO —
access.

ACESSO RANDOMICO — ran-
dom access.

ACROSTICO — acronym.

ADAPTADOR — adapter.

ADIANTE — go ahead.

A DIREITA — right.

ADJACENCIA — adjacency.

ALEATORIO — random.

- ALFABETICO — alphabetic.
ALFANUMERICO — alphameric.
AREA — area.

ARGUMENTO — argument.

direct

ARITMETICO — arithmetic.

ARMADILHA — trap.

ARMAZENAGEM INTERNA —
memory.

ARMAZENAGEM AUXILIAR
— buffer.

ARMAZENAGEM EXTERNA
— store.

ARMAZENAGEM REAL — real
storage. )

ALGOL — algol.

ALGARITMO — algorithm.

ALIMENTAR, ALIMENTADOR
— feed.

ALOCAR, ALOCACAO — allo-
cate, allocation.

ALTERE — alter.

ANALIZADOR — analyser.

ANALISE — analysis.

ANALOGICO — analog.

ANOTACAO DE ERROS — log-

ging.
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ANTES — before.

APAGAR — erase; zero.

A, PARA — to.

APLICAR, APLICACAO —
apply; application.

ARMAZENAGEM VIRTUAL —
virtual storage.

ARMAZENAR, ARMAZENA-
GEM — store, storage.

ARQUITETURA — architecture.

ARQUIVAR, ARQUIVO — filet,
file.

ARQUIVO ATIVO
file.

ARREDONDAR — round.

— activity

BANDA — band.

BARRA — barr.

BASE — base.

BASIC — basic.
BIBLIOTECA — library.
BIBLIOTECARIO - librarian.

BIFURCAR, BIFURCACAO —
branch, branching.

BINARIO — binary.

BIQUINARIO — biquinary.

BIT — bit.

BIT DE CAMBIO — change bit.

BIT NAO VALIDO — invalid bit.

BIT DE TRANSPORTE — carry
bit.

BITS — bits.

ARTIGO — item.

ASPAS — quotes.

ATIVAR, ATIVIDADE — acti-
vate; activity.

ATIVO — active.

ATRAVES DE — through.

ATRIBUIR, ATRIBUICAO —
assign; assignement.

ATRIBUIR, ATRIBUICAO —
allocate, allocation.

ATRIBUTO — attribute.

AUTOMATICO — automatic.

AUXILIAR — auxiliary.

AVISO — cue.

BITS DE INFORMACAG — in-
formation bits.

BITS DE ZONA — zone bits.

BLOCO — block.

BLOCO DE INICIO — beguin
block.

BLOCO DE ENTRADA — input
block.

BLOCO DE SAIDA — output
block.

BLOQUEAR, BLOQUEIO —
lock; lockout; locking.

BOOLEANO — boolean.

BOTAO GIRATORIO — kncb.

BUSCA LOGICA — search.

BYTE — byte.
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CABECALHO — heading.

CADA — every.

CADEIA — chain.

CAIXA — case.

CAIXA PRETA — block box.

CALCULADORA — calculator.

CALCULO — computing.

CALCULO DE ENDERECO —
address computation.

CAMPO — field. -

CANCELAR — cancel.

CANETA — pen.

CAPACIDADE — capacidade.

CARACOL — bussback.

CARACTER — character.

CARACTER ALFABETICO —
alphabetic character.

CARACTER EM BRANCO —
blank character.

CARACTER ESPECIAL — figu-
re.

CARACTER NAO VALIDO —
invalid character.

CARACTERISTICA — characte-
ristic, feature.

CARREGAR, CARGA — load.

CARREIRA — row.

CARTAO PERFURADO — card.

CARTAO A CARTAO — card to
card.

CARTAO DE DADOS — data
card.

CATALOGAR, CATALOGO —
catalog.

CATEGORIA — category.
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CELULA — cell, frame.

CELULA BINARIA - binary
cell.

CELULA DE DADOS — data
cell.

CENTRO — centre, center.

CHAMAR, CHAMADA — call;
calling.

CHAVE(S) — key, keys.

CHAVE GENERICA — generic
key.

CHEQUE — check.

CIBERNETICA — cybernetics. .

CIRCUITO — cirouit, loop.

CIRCUITO “E” — and circuit.

CIRCUITOS LOGICOS — logic
circuits.

CITACAO — citation.

CLASSE — CLASS.

CLASSIFICADORA — sorter.

CLASSIFICAR, CLASSIFICA-
CAO — sort, sortting.

CLAUSULA — clause.

CODIFICACAO — coding.

CODIFICAR, CODIGO — code.

CODIGO ALFABETICO —
alphabetic code.

CODIGO — ANSI, ANSI-code.

CODIGO BINARIO — binary
code.

CODIGO DE AREA — area code.

CODIGO DE DADOS — data
code.

CODIGO DE MAQUINA — ma-
chine code.

CODIGO-EBCDIC — code.




CODIGO FONTE — source code.
COLUNA — column.
COMANDO — comand.
COMBINACAQ — combination.
COMENTARIO — comment.
COMPARACAQ — comparison.
COMPARAR — compare.
COMPARTILHAR, COMPARTI-
LHAMENTO — share; sharing.
COMPATIBILIDADE — compa-
tibility.
- COMPENDIO — compendium.
COMPILADOR — compiler.
COMPILAR, COMPILACAO —
compile; compilation.
COMPLEMENTO —
ment.
COMPONENTE — component.
COM — with.
COMPRIMENTO — length.
COMPRIMENTO DE PALAVRA
— word length.
COMPUTADOR —
hardware.
COMPUTADOR ANALGGICO
— analog computer.
COMPUTADOR DIGITAL — di-
gital computer.
COMUNICACAO — comunica-
tion.
CONDICAO — condition.
CONDICAO DE ESPERA —

wait condition.
CONDICAO-ON — on-condition.
CONEXAO — attachment.

comple-

computer;

CONFIGURACAQ — configura-
tion.

CONHECER, CONHECIDO —
known.

CONJUNTO — set.

CONJUNTO DE CARACTERES
— characters set.

CONJUNTO DE DADOS — data
set.

CONSTANTE — constant,

CONSTANTE COMPLEXA —
complex constant.

CONSTANTE FIGURATIVA —
figurative constant.

CONSTANTE LITERAL — lite-
ral constant.

CONSTANTE NUMERICA —
numeric constant.

CONTADOR — counter.

CONTENDA — contention.

CONTIDO EM — contained in.

CONTIGUO — contiguous.

CONTRASTE — contrast.

CONTROLE — control.

CONTROLE DE ERROS —
error control.

CONVERSAQ — conversion.

CONVERSAO A — A conver-

sion.

CONVERTER — converter.

CORRENTE DE BITS —- bit
stream.

CORRIDA DE MAQUINA —
machine run.

CORRER, CORRIDA — run.
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DADO, DADOS — data.

DADOS — datum.

DADOS ALFABETICOS —
alphabetic data.

DADOS ANALOGICOS — ana-
log data.

DADOS EM BRUTO — raw data.

DADOS NUMERICOS — nume-
ric data.

DADOS REAIS — real data.

DATA — date.

DE — of.

DECLARACAQ — statement; de-
claration,

DECLARACAO GO-TO incondi-
cional — unconditional GO TO,
statement.

DECLARAR, DECLARACAO —
declare, declaration, statement.
DECLARATIVAS — declarative.

DECIMAL — decimal.

DECISAQO — decision.

DECISAO LOGICA — logical de-
cision.

CONTORNO — end around.

DECREMENTAR, DECREMEN-
TO — decrement.

DEFINIR, DEFINICAQ — defi-
ne.

DELIMITAR, DELIMITACAO
— delimit.

DENSIDADE — density.

DEPENDENCIA — depending on.

DEPOSITO — magazine.

DEPURACAO — debug.
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DESAGRUPAR, DESAGRUPA-
MENTO — deblock; deblock-
ing. -

DESALOCAR — deallocate.

DESCRICAO — description; pic-
ture.

DESCRITOR — keyword, des-
criptor.

DESLOCAR, DESLOCAMENTO
— shift;shiting.

DESPEJAR — clcar.

DESPEJO — dump.

DESVIO — branch.

DETALHE — detail.

DETECCAQO — detection.

DETECTAR — detect.

DETERMINANTE — effector.

DIAGNOSTICO — diagnosis.

DIAGRAMA — diagram. -

DIALOGO — dialog.

DIBIT — dibit.

DICIONARIO — library, dictio-
nary.

" DIGITAL — digital.

DIGITO — digit.

DIGITO BINARY — bit.
DIGITO DE SINAL — sign bit.
DIRETORIO — directory.
DISCAGEM — dialing. =
DISCO — disk.

DISPOSITIVO — device; feature.
DIVISAO — division.
DOCUMENTO — document.

DO QUE — than.




EDITAR — edit.
EFETIVO, REAL — actual.
EFICIENCIA — efficiency.
ELEMENTO — element, cell.
ELETRONICA — eletronics.
ELIMINACAQO — elimination.
ELIMINADOR — eliminator.
EM BRANCO — blank.
EMISSOR — emitter.
EMITIR — emit.
EMPRESTAR,
— borrow.
ENDERECO — address.
ENDERECO ABSOLUTO —
absolute address. "
ENDERECO ARITMETICO —
arithmetic address.
ENDERECO DIRETO — direct
address.
‘ENDERECO DUPLO — double
address.
ENDERECO INICIAL — home
address. .
ENDERECO REAL — actual
address, real address, effective
address.
ENGENHARIA — engineering.
ENLACE — linkage, link.
ENTAQO — then.
ENTRADA — input.
ENTRADA/SAIDA — I/0 —
input/output.

EMPRESTIMO

ENTRE — enter.

EPILOGO — epilogue.

ERRO — err, error, check.
ERRO ABSOLUTO — absolute

error.

ERRO RELATIVO — relative
error.

ESCALA — scale.

ESCRAVO - slave.

ESPACO — space, blank.

ESPECIAL — special.

ESPERA — wait.

ESQUERDA — left.

ESTADO — state, status.

ESTRUTURA — structure.

ETIQUETA — label.

EXATIDAO — accuracy.

EXCLUSIVO — exclusive.

EXECUTAR, EXECUCAO —
execute, execution.

EXIBIR — display.

EXPLORAR, EXPLORACAO —
scan, scanning.

EXPRESSAO — expression.

EXPRESSAO COMUM — com-
mon expression.

EXTRAIR, EXTRACAO —
extract.

EXTRAIR DADOS DA MEMO-
RIA — fetch.

134




FACE — face.

FACILIDADE, RECURSO — fa-
cility.

FALHA — fault.

FAMILIA, GERACAO — gene-

Tasion,

FASE — phase.

FATOR — factor.

FATORACAO — factoring.

FATOR DE DEGRADACAQO —
degradation factor.

‘ FECHAMENTO — closure; lock.
FEIXE ELETRONICO — beam.

FENDA — slot.

FERRITE — core.

FICTICIO, simulado — dummy.

FILA DE ESPERA — queue.

FILTRAR, FILTRO — filter.

FIM ANORMAL DE UMA TA-
REFA — ABORTO — abnor-
mal end of task.

FINALIZAR, FIM — end.

GERAR, GERACAQO — generate;
generation.

HEURISTICO — heuristic.
HEXADECIMAL — hexadecimal.
HIERARQUIA — hierarchy.

FITA — tape.

FITA DE PAPEL — paper tape.

FIXACAQO — fix.

FIXADO — fixed.

FLUTUACAQO — float.

FLUTUANTE — floating.

FLUXO — flow; stream.

FLUXO GERAL — general flow.

FONTE — source.

FONTE DE TIPOS — type font.

FORA — off.

FORMA — form.

FORMATO — format.

FORMATO DE DADOS — data
format.

FORMULARIO — form.

FORTRAN — fortran.

FRACAO — slice.

FUNCAO — function.

FUNDIR, FUSAO — merge, coa-
lesce.

GRUPO — group.
GUARDAR — save.

HIERARQUIA DE OPERACOES
hierarchy of operations.
HOLLERITH — hollerith.
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IDENTIFICACAQO — identifica-
tion.

IDENTIFICADOR — identifier.

IDENTIFICAR — identify.

IGUALAR — equals.

IMAGEM — image.

IMEDIATO — immediate.

IMIGRACAO, MOVIMENTO —

swap-in.
IMPAR — odd.
IMPLICACAO — implication.
IMPRIMIR, IMPRESSAO —
print.

IMPULSO — pulse; impulse.
INATIVO — idle; dead.
INCLUIR — include.
INCLUSAO — inclusion.
INCORPORAR — attach.

INCREMENTAR, INCREMEN-
TO — increment.
INTERROMPER, INTERRUP-

CAO — interrupt.

INVALIDO, SEM VALOR —
invalid.

INVERTER — inverter.

ITEM DE BASE — base item.

JUSTAPOSICAO — juxtaposition.
JUSTIFICACAO — justification.

K — K — kilo.
Kilocaracteres — k-bytes.

INDEXADO — indexed.
INDEXAR, INDICE — index.

INDICADOR — indicator; poin-
ter.

INICIALIZAR — INICIALIZA-
CAO — initialize.

INICIAR — start.

INSERCAQO — insertion, merge.

INSTALACAQO — shop; plant.

INSTRUGCAO — instruction.

INSTRUCAO DE MAQUINA —
machine instruction.

INTEIRO — integer.
INTERCALAR, INTERCALA-
CAQO — merge, coalesce.
INTERCEPTAR — intercept.
INTERNO — internal.
INTERPRETAR, INTERPRETA-
CAQO — interpret; interpreting.
INTERPRETE — interpreter.
ITEM DE GRUPO — group item.
ITENS CONTIGUOUS — conti-
guous itens.
ITERACAQO — iteration.
1ITERATIVO — iterative.

JUSTIFICAR — justify.

Kilomegabit — billibit.
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LACO — loop.

LARGURA — width.

LASER — laser.

LATENCIA — latency.
LEITOR, LEITORA — reader.
LER, LEITURA — read.
LETRA — leter.

LIBERAR, LIBERACAQ — re-
lease.

LIGAR, LIGACAO — link.

LIMITADOR — limiter.

LIMITAR — slice.

LIMITE — bound, limit.

LINGUAGEM — lenguage.

LINGUAGEM COMUM — com-
mum language.

MACRO INSTRUGCAO — macro
instruction.

MAGNETICO — magnetic.

MAIOR, PRINCIPAL — major.

MAIOR QUE — greater than.

MANTISSA — mantissa.

MAQUINA — machine.

MARCA — mark.

MARCARAR, MASCARA —
mask.

MATRIZ, SEQUENCIA — array.

MEMORIA PRINCIPAL — me-
mory.

MEMORIA ANEXA — bump.

LINGUAGEM DE MAQUINA —
machine language.

LINGUAGEM FONTE — source
language. | _

LINGUAGEM MONTADORA —
assembler language.

LINGUAGEM SIMBOLICA —
symbolic language.

LISTA — list.

LISTAGEM — listing.

LITERAL — literal.

LIVRE — free.

LIVRO — book.

LOGICA — logic.

LOTE — batch.

LUGAR — place.

MEMORIA AUXILIAR — buf-
fer. '

MEMORIA DE TAMBOR —
drum store.

MEMORIA EXTERNA — exter-
nal store.

MEMORIA PRINCIPAL — main
core.

MEMORIA REAL — real store.

MEMORIA VIRTUAL — virtual
store.

MENOR QUE — less than.

METODO DE ACESSO — access
method; amethod.
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MICROPLAQUETA — chip.
MODO DE ACESSO — access
mode.

MODO DE DADOS — data
mode. ‘

MODO DE SALVA — burst
mode.

MODULO — modulo; module.

NEGATIVO — negative.
NIBLE — noble.

NIVEL — level.

NOMEAR, NOME — name.
NORMALIZAR — normalize.

OBJETO — object.

OBTER — get.

OCTETO — octet.

O MESMO — same.

OPERACAO BINARIA — binary
operation.

OPERAGAO BOOLEANA —
boolean operation.

OPERACAO UNARIA — unary
operation, monadic operation.

PAGINAR, PAGINA — page.

PALAVRA — word, cell.

PALAVRA CHAVE — keyword.

PALAVRA DE MAQUINA —
machine word.

PAILAVRA DUPLA — double-
word.

MONADICO — monadic.
MONTADOR — assembler.
MONTAGEM — assembly.
MONTAR — assemble.
MOVER, MOVA — move.
MUDANCA PARA NUMEROS
— figures shift.
MULTIPLICACAO — multiply.

NOTAGAO — notation,

NUMERAL — numeral.

NUMEROS ALEATORIOS —
random numbers.

OPERADOR — operator.

OPERADORES LOGICOS —

OPERADORES LOGICOS — lo-
gical operators.

OPERANDOS — operands.

ORGANOGRAMA — flowchart.

OTIMIZAR, otimizagdo — opti-

OU — or.

OU LOGICO — or.

PALAVRA GERAL — general
word.

PAPEL — paper.

PAR — even, pair.

PARA BAIXO — down.

PARA CIMA — up.

PARA — for.
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PARAMETRO — parameter.

PARENTESES — parentheses.

PARIDADE — parity.

PARTE — parte.

PARTICAO — partition.

PARTIR, PARTIDA — start.

PAUSA — pause.

PERFURAR, PERFURACAO —
punch.

PERFURACAO DIGITAL — di-
gital punch.

PERMANENTE — permanent.

PERMUTACAQ — permutation.

PESQUISAR, PESQUISA — re-
search, search.

PILHA — stack.

PISTA — track.

PONTO — point.

PONTO DE SALTO — jump
point.

POR BIT — by-bit.

POR CARACTER — by charac-
ter.

POR EM ZEROS — zero.

PORTA-PORTAQO — gate.

POSICAQ — position.

POSITIVO — positive.

RECISAQ — accurancy.

PREFIXO — prefix.

QUADRO — panel.
QUALIFICACAO —

tion.

qualifica-

PRENDER — hold.

PRIMEIRO — first.

PRIORIDADE — priority.

PRIORIDADE LIMITE — limit
priority.

PROCEDIMENTO — procedure.

PROCESSADOR CENTRAL —
central processor.

PROCESSAR, PROCESSAMEN-
TO — process; processing.

PROCURAR — seek.

PRODUTO — product.

PROGRAMA — program.

PROGRAMACAQO — programm-
ing.

PROGRAMA FONTE — source
program.

PROGRAMA HEURISTICO —
heuristic program.

PROJETO — design.

PROLOGO — prologue.

PROPRIEDADE — property.

PSEUDO CODIGO — pseudo
code.

QUANDO — when.
QUANTIDADE — quantity.

QUOCIENTE — quotient.
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RAIZ — root.
REAIL, — real, actual.
REAVIVAR — reflesh.
RECURSO — resource.
REDEFINIR — redefine.
REDUNDANTE — redundant.
REFERENCIA — reference.
REGIAQ — region, area.
REGISTRAR, REGISTRO — re-
cord, register.

SAIR, SAIDA — exit, output.

SALTAR, SALTO — jump.

SALVA — burst.

SE — if.

SE-ENTAO — if then.

SEGMENTO — segment.

SEGUINTE — next.

SEMI-SOMADOR — halfadder.

SELECIONAR, SELECAO — se-
lect.

SEQUENCIA — sequence.

SERIES — series, array.

SESSAQ — session.

SIMBOLO — symbol.

SIMBOLO LOGICO — logic sym-
bol..

SIMULADO — dummy.

SINAL — sign.
SINAL NEGATIVO — minus
sign.

REGISTRO DE DADOS — data
record. '

REGISTROS — records.

REGRA — rule.

REINICIAR, REINICIO — res-
tart.

RELATORIO — report.

REPRODUZIR, REPRODUCAO
— reproduce.

RESPOSTA .— reply, response.

ROTINA — ROUTINE.

SINAL POSITIVO — plus sign.
SINTAXE — sintax.
SISTEMA — system.

SISTEMA PRINCIPAL — host
system.

SOBRE — upon.

SOMA — add, sum. ,

SOMA DE BOOLE — boolean
add.

SOMADOR — adder.

SOMA FALSA — false add.

SOMANDO — addend.

SOBREPOR — overlay.

SUBINDICE — subscript.

SUB-ROTINA — subrotine.

SUBSTITUIR — replace.

SUBCONJUNTO — subset.

SUPRIR — supply.
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TABELA — table.

TAMANHO — size.

TAMBOR — drum.

TAREFA — task.

TECLA — key.

TELA — screen.

TEMPO — time.

TEMPO COMPARTILHADO —
time shared.

TEMPO DE ACESSO — access
time.

TEMPO DE ESPERA — wait
time.

TEMPO DE MAQUINA — ma-
chine time.

ULTIMO — last.

UNIDADE — unit.

UNIDADE DE CONTROLE —
unit control.

UNIDADE DE MEMORIA —

unit memdry.

VA PARA — go to.
VALIDADE — vality.
VALOR — value.

VALOR FALSO — false value.

VALOR INICIAL — inicial value.
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TEMPO MORTO, INATIVO —
dead time.

TEMPO REAL — real time.

TEORIA — theory.

TERMO — therm.

TESTAR —- check, test.

TEXTO — text.

TIPO — type.

TODOS — all.

TOTAL — total.

TRABALHO — job, task.

TRADUZIR, TRADUTOR —
translate.

TRANSFERIR — transfer.

TRANSPORTAR, TRANSPOR-
ET — carry.

UNIDADE DE TRABALHO —
unit work.

UNIDADE-ON — on-unit.

USAR — use.

VARIAVEL — variable.

VARIAVEL DE BASE — based
value.

VARIAVEL REAL — true va-
riable.



VALOR NEGATIVO — negative
value.

VAL”R POSITIVO — positive
value.

VALOR REAL — true value.

ZERAR, ZERO — zero.
ZONE — zona.

VELOCIDADE — speed.
VERBO — verb.
VERIFICAR — check, verify.
VIRTUAL — virtual.
VOLUME — volume.

ZONA DE BITS — bits zone.
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A Matemaética da Informaética

As funcdes logicas — Os circuitos logicos, as operacSes
I6gicas e suas representac¢des.

A funcgdo Ou (or)

O circuito Ou (or) — Porta Ou (or gate)-

A operagdo Ou (or)

A fungdo E (and)

O circuito E (and) — Porta E (and gate)

A operagdo E (and)

A funcdo Ndo (not)

O circuito N&o (riot) — Porta Nao (not gate)

A operagdo N3o (not)

As funcgdes derivadas

A fung¢do Ou-N&o (nor — not or)

O circuito Ou-N&o (nor) — Porta Ou-N3o (nor gate)

A operagg@o Ou-N3o (nor)

A fungdo E-Ndo (nand — not and)

O circuito E-N3o (nand) — Porta E-N3o (nand gate)

A operacdo E-N3o (nand)

Teremos ainda por definicdo duas Funcgdes exclusivas
(exclusive) que sdo Ou-exclusiva e Ou-N3o exclusiva.

145




Exclusivo — (Particular)

Porta ou Portdo (gate)

Porta — chama-se Porta o circuito eletrdnico de dexone-
cdo periddica. '

A Porta ou portdo é o dispositivo eletrdnico dotado de
um canal de saida com um ou mais canais de entrada, sendo
que no canal de saida o estado do sinal é determinado pelas
fungdes logicas da estrutura do canal ou canais de entrada.

As funcgdes lbgicas do sinal ou sinais de entrada sfo: Ou
(or), E (and), Ou-Ndo (nor — not or), E-Ndo (nand — not
and) e N&o (not)

A funcdo Ou (or)

O enunciado desta fungéo em linguagem de montagem é:

Diz-se que é uma fungdo Ou quando a expressdo resul-
tante de duas expressdes é verdadeira, se pelo menos uma de-
las for verdadeira e portanto logicamente se as duas forem
verdadeiras e somente sera falsa se as duas forem falsas.

Representagdo simbélica desta funcdo

No computador digital temos.
,d — falsa
1 — verdadeiro
e os bits A~> @ ou 1
B-@oul
As combinacgdes possiveis dos 2 bits sdo representadas
graficamente do seguinte modo:

Entradas A —@ou 1

Operacdo

B—1oufd ~ logica

Vejamos agora a representacio tabelar da funcdo Ou (or).

Sendo A e B os bits de entrada que podem assumir um
dos dois valores 0 e 1 e o bit de saida S.
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Teremos

Colunas Colunas
1 2 3 ) § U
A B S A B| S linha
linhas-1 | & | @ | @ -
+2 @ 1 1 -
=3l 1{E =
-4 1 1 1 -

Vemos que cada linha corresponde ao enunciado da fun-
¢do Ou.

O circuito eletrdnico Ou (or)

O circuito Ou em eletrdnica é aquele em que a fase de
polaridade do sinal de saida é o resultado da fase ou polarida-
de dos sinais de entrada da funcdo Ou.

Vemos assim que o sinal de saida é Ginico e os sinais de
entradas sdo formados por 2 bits.

Porta ou Portdo — Ou (or gate)

E o dispositivo eletrdnico que realiza a operagdo ldgica
da funcio Ou (or)

Representacgdo grafica do circuito Ou (or)

§X0u1

Entrada Saida Q/OU 1
Fou1

Operacdo Ou (or)

A funcio E (and)
Diz-se que é uma fun¢do E quando a expressio resul-

tante de 2 expressSes for verdadeira se a 2 expressSes forem
verdadeiras ¢ falsa se uma delas for falsa e portanto logica-

mente se a 2 forem falsas.
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O circuito E (and)

E o circuito eletrénico em que a fase ou polaridade do
sinal de saida é o resultado da fungdo E dos sinais de entrada.

Porta E (and gate)

E o dispositivo eletronico que realiza a operagdo E.

Operacao E

E a operacdo realizada pelo dispositivo eletronico em
que a saida é ativada quando todas as.entradas estdo ativadas.

Representacio grafica do circuito E (and)

Porta E
‘ Circuito E
A @oul
E Poul Safda
B Joul |

Representagdo Tabelar da fungdo E

Sendo A~ ﬂ oul
B->@oui
S - resultante

Temos
Colunas
1 2 3
A | B]|S
1 (gl |d
linhas 2 ¢ 1 ¢
3|1|¢|4d
4 1 1 1

Vemos que cada linha corresponde ao enunciado da fun-
cdo E.
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Funcdo N&o (not)

Diz-se que uma funcdo é N3o (not) de uma expressao
quando a expressdo resultante tem o resultado oposto a pri-
meira.

Circuito Ndo {not)

E o circuito eletrénico em que o sinal de saida é oposto
ao sinal de entrada.

Porta Ndo (not gate)

E o dispositivo eletrdnico que realiza a operagcdo Néo
(not) — também chamado portdo inverso. '

Representacdo tabelar da funcdo N3o (not)

Sendo A aexpressioe R a resultante,
temos ¢-—.falso
1 — verdadeiro

A R
g| g
1] ¢

Representacdo grafica da porta Ndo

S I GRR Y

1 ' [

Fungdes derivadas das fungBes logicas Ou (or), E (and)
e Ndo (not).

A fungdo Ou-Ndo (not or — nor)

O enunciado desta funcio é:

Diz-se que uma fungdo é Ou-N3o (nor) quando a expres-
sdo resultante de duas ou mais expressSes é verdadeira (1) se
todas as expressdes forem falsas (@) e sers falsa (Q) se pelo
menos uma delas for verdadeira (1) e portanto logicamente
se todas forem verdadeiras.
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Representacdao Tabelar desta funcio.

Sendo @ — falso
1 — verdadeiro
e A e B as expressGes e R a resultante, teremos:

adly

-

{
A
linhas—> | @
)
1

AW RS
Vi e|=|>3|

- |1

Vemos que cada linha corresponde ao enunciado da fun-
¢do Ou-Ndo (nor).

Representacdo gréifica do circuito eletronico Ou-N3o

(nor).
Sendo A e B os bits de Entrada, teremos:
Entradas Saida
g \
Q’ ) Qu ) l !




A func¢do E-N&do (nand — not and)

O enunciado desta fungéo é:

Diz-se que uma funcdo é E-Ndo (nand) quando a expres-
sdo resultante de duas ou mais expressOes é falsa se todas as
expressoes forem verdadeiras e verdadeira se pelo menos uma
for falsa e portanto logicamente se todas forem falsas.

Representacgdo tabelar da fun¢do E-N&o (nand)

Sendo A e B duas expressdes e R a resultante.
@ — falso
1 — verdadeiro

teremos
Coluna
I & &
A|B|R
linhas~ | @ | @ | 1
> g 1|1
- 1181
>l 1]11|¢d

Vemos que cada linha corresponde ao enunciado da fun-
¢do E-Ndo (nand).
Representacdo gréfica do circuito E-N&do (nand).

Porta E Porta Nao
0
0 | 1 1
0 |
0—-1 Ooul
0 1 1
1—0 1ouO-

)
o
o

UUU
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As operacdes aritméticas de Adi¢do + Subtragdo — Multiplica-
¢do + Divisdo / Potenciagdo =

Estas operagbes sdo realizadas na unidade aritmética
(arithmetic unit) do computador; pertencente ao seu hard-
ware, também chamado (processing unit) unidade de proces-
samento.

Uma vez que podemos realizar as adic®es aritméticas dos
nameros binarios através dos circuitos eletrdnicos, poderemos
perfeitamente realizar todas estas operacdes aritméticas.

Basta lembrar as defini¢Ses destas operagdes que vere-
mos a seguir.

As operacOes aritméticas de adicgo, subtracdo, multipli-
cagdo, divisdo e potencia¢do realizadas pelos computadores
na sec¢do aritmética do hardware.

As definigGes destas operag8es ja vista no estudo da ma-
temadtica nivel Il (aritmética).

Vamos repeti-las. _

Adig¢do — unido dos valores numéricos de 2 ou mais con-
juntos em um Gnico.

Subtracdo — operacdo inversa da adigdo.

Multiplicagdo — simplificagdo de uma adigdo de parcelas
iguais.

Divisao — subtracio sucessiva do divisor pelo dividendo.

Potenciagdo — simplificagdo de uma multiplicacdo de fa-
tores iguais.

Pelas defini¢gBes concluimos que todas estas operagdes
aritméticas podem ser feitas através de uma Gnica operagédo
— a adigdo.

"As operagOes aritméticas realizadas pelos computadores,
na sec¢do aritmética do hardware através dos circuitos eletro-
nicos das portas l6gicas.

Representagdo das adigGes de 2 ou mais nimeros repre-
sentados por bits, (binary digits).

Adicdo de 2 digitos:

Sendo A=@ou1
B=@ou1

152




Teremos as combinagOes

g+g
A+B @g+1

1+8

1+1
Obs: Usaremos daqui pra frente @ + 1 ou 1 + @ pois sabemos
da propriedade da adigdo que @ + 1 = 1 + @ e assim na soma
binéria

i g 1 1
b TRk S SRR
g 1 1 10

teremos

1
+

+ +
1
3 W

)
Esta operacao sera representada pela tabela."
Sendo A=@ou 1

-

~|

B=@ou1
-4 Coluna {
A|B|S]|S
gl o|0| @
AR
linhas-> | 1 | @ | 1| &
MEREEEY A

Temos assim as combinagdes de A e B dos nimeros bi-
narios que sdo representados pelos niimeros decimais.

20~ B

W‘," 110
1ﬂ_) 210
11> 3

e nas colunas S e S; que recebem o nome de semi-somador
(halfadder) cuja representacdo da adi¢do por nés conhecida
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serd do seguinte modo: Representacgdo horizontal

g0 081 S o
Y8
g1 1101 S _‘73%‘
Bl g|1] @] "te
L 011

Sendo A e B dois nameros binérios que representam to-
dos os casos possiveis da adicdo de 2 niimeros binarios e com

a operacdo correspondente de transporte, de Vai-um (carry)
que é o casode 1

A
19
Obs: Vemos que cada coluna na representacdo horizontal re-

alizam operacoes independentes. Apenas o valor que depende
da posicdo.

Semi-Somador (half-adder)

O semi-somador é o elemento légico de combinagdes
que tem 2 sinais de entrada e 2 sinais de saidaSe S, cuja re-
lacdo seque a tabzla da adic3o.

AlB|S|s,
g g\ F g
g 1|1 g
1 g1 g
1T 100 1

Adicdo de 3 nlimeros binarios

Sejam A, B e C teremos as combinag¢des possiveis repre-
sentada pela tabela.
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Colunas

e ke

A|B|] CiH S| S
g|o|d|d| ¢
NEEEIREREE

g 1| g1 d

linhas - o 1 1 I} 1
1| g|g|1]| @

Tl el a1

T (1] @)@ 1

IR T T I O T T A

Vemos que cada linha representa um circuito pertencen-
te as portas ldgicas.

Facamos agora uma anélise destas operacdes:

1 — Nos circuitos onde <« |0 - Il @ vemos que todos os digi-
tos tem o mesmo valor @

2 — Nos circuitos onde < @ - 11l @ ou < |1 - @liF temos nas
linhas da tabela um namero par de dl’git@% 1

3 — Nos circuitos onde < 1@ - 11l 1 ou < |1 - @ll 1 temos nas
linhas da tabela um niimero impar de digitos 1

4 — Nos circuitos onde « |@ - @1 temos um ntimero impar
de digitos 1

5 — Nos circuitos onde < |1 - 11# temos um nGmero par de
digitos 1

6 — Nos circuitos onde < |1 - 1111 temos um néimero {mpar

de digitos 1
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Através desta anédlise vamos definir duas Portas l6gicas
que contém todas as combinagGes possiveis.

Temos destacada na tabela anterior da adigdo de 3 di-
gitos a seguintes relacoes:

19 relagdo
B

T
- = ||
= . = (0

Q= = B’
\

{

Esta tabela recebe o nome de Porta Ou-exclusiva (exclu-
sive or)

29 relagdo
B|C|Ss
g | g1

< |g{1|8]|~
19|49,
101 |1%

Esta tabela recebe o nome de Porta Ou-Nao-exclusiva
(exclusive nor).

Como exercicio construa a tabela com a adicdo de 4 di-
gitos e veja o que acontece.

Com a disposi¢do adequada destes circuitos podemos re-
alizar qualquer operagdo aritmética.
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