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Richard Hurley escreveu estas 7 fabulosas aventu-
ras graficas para o Spectrum 48 K, a fim de o leitor
poder, exercitando a sua imaginacao e pericia,
construir as suas proprias aventuras. As técnicas
usadas na escrita destes 7 programas sao explica-
das pelo autor, clara e concisamente, precedendo
as listagens respectivas. De destacar, pela sua im-
portancia, as tabelas em cédigo-maquina, as roti-
nas de «scroll» e de poupanga de meméria, 0s ar-
rays e os comandos PLOT e DRAW. O leitor ira
decerto deliciar-se, horas sem fim, com os argu- .
mentos e resolugdo das aventuras propostas pelo
autor.
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INTRODUCAO

Este livro contém sete jogos de aventuras, todos diferentes
mas ligados entre si pelo facto de serem gréficos. Foram con-
cebidos de modo a nd3o colocarem excessivas dificuldades na
introdugdo em computador, mas a serem bastante dificeis de
resolver (uma necessidade em qualquer boa aventura).

Sdo empregues diversas técnicas nos programas, incluindo
tabelas em cédigo-mdquina e rotinas de «scroll» e de poupanga
de memdria; sempre que possivel, estes métodos sdo explicados
de uma forma clara e concisa. Consequentemente, este livro
fornece indicagbes sobre o modo de escrever uma aventura,
além do prazer de as jogar.

Cada um dos sete jogos estd dividido num certo nimero
de secches, como se descreve adiante.

Argumento

Uma resumida descri¢io do jogo, esbocando o papel do
jogador. Esta seccdo esclarece, portanto, a questdo a resolver
e indica as tarefas que o jogador deve enfrentar.
Sugestdes para a Introdugic do Programa

Como os programas sio bastante compridos, € muito provavel

que sejam cometidos erros durante a sua introdugdo na méaquina.
Esta seccio serve para auxiliar o utilizador, tratando mais de-
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talhadamente as linhas mais complexas, onde poderio ocorrer
erros. E portanto bastante importante que o leitor consulte
esta secgao ao introduzir os programas.

Técnicas

Cada programa serd acompanhado por uma curta sec¢io
tratando de uma das técnicas mais complexas empregues no
programa. Espera-se que, através da leitura destas notas e da
consulta das listagens, seja possivel obter informagoes vilidas
sobre os métodos empregues. Este conhecimento pode depois
ser usado na concepgdo de aventuras mais complexas.

Instrugbes de jogo

Por defini¢o, um jogo de aventuras exige que o jogador
experimente ¢ descubra grande parte dos comandos por si
proprio; devido a isto, as instrugdes de jogo dardo apenas um
minimo de informacio. Esta informagio terd normalmente a
ver ¢com ©0s movimentos € a estrutura bésica dos comandos.

Adaptacao

A fim de aumentar a variedade, varios dos programas foram
concebidos de tal modo que se torne fécil alter4-los substituindo
os labirintos, as plantas, etc. No caso dos programas nestas
condicoes, sdo apresentadas instrugdes claras sobre o modo de
os modificar.

Listagem _

A dltima secgiio de cada capitulo conterd a listagem junta-
mente com comentirios como os indicados em seguida:

12

IMPORTANTE

1) Este programa deve ser escrito usando CAPS
LOCK.

2) Todos os caracteres em modo grafico sio indicados
em letras minidsculas.

Como se pode verificar por estes comentdrios, todos os
jogos apresentados neste livro sdo escritos em letras maitsculas,
usando, portanto, a fungio CAPS LOCK, o que permite tornar
facilmente reconheciveis os caracteres que devem ser escritos
em modo gréfico dado que serfo os Unicos escritos em mints-
culas. Estes caracteres devem ser escritos usando o modo GRAP-
HICS do Spectrum (ver o manual do computador).
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1
MANSAO DA AVENTURA

Argumento

Muitos anos depois da morte do seu tio rico, Alluishus
Flude 1II, o leitor soube por um velho amigo da enorme riqueza
que aquele acumulara durante os seus anos mais lucrativos.
Dizia-se que escondera muitas jbias valiosas na sua enorme

mansao e que estas trariam grande riqueza a quem as encon-
trasse.
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Ha alguns dias, no entanto, O leitor soube mais alguma
coisa. Quando visitava a mansdo notou um pedago de perga-
minho com uma mensagem meio apagada, escondido entre
alguns livros. Inspeccionando melhor, verificou que a mensagem
confirmava os rumores ouvidos, Para que ninguém mais encon-
trasse a mensagem, resolveu queimé-la. No dia seguinte, de
manhia cedo, quando tudo estava calmo, entrou no enorme
casarjo, decidido a descobrir as dez jéias que lhe dariam uma
incrivel riqueza.

Sugestoes para a introdugio do programa

Como o programa € muito comprido, quase enchendo com-
pletamente a memoria do Spectrum de 48 K, foi dividido em
duas partes que devem ser introduzidas do seguinte modo:

Primeiro, escreva a secgfo AVENTURA.1. Esta constroi
os gréficos definidos pelo utilizador (UDG’s) que serdo neces-
sdrios ao programa. Quando esta parte tiver sido introduzida,
grave-a em cassete usando o comando:

SAVE “CARACTERES” LINE 1

Introduza, em seguida, a parte AVENTURA 2, dando uma
atencdo especial as numerosas instrugoes VAL 7 que sao usadas
a fim de poupar memoria. Quando este programa estiver ter-
minado, grave-o igualmente em fita, a seguir ao programa
CARACTERES, escrevendo:

SAVE “AVENTURA” LINE 1

Quando isto estiver terminado, estard pronto a imiciar a
aventura. Rebobine a cassete para 0 inicio e escreva LOAD
»». daj em diante, a carga ¢ inicializagdo dos programas serd
automética.

Nota: Os dois programas foram escritos de uma forma
clara ¢ concisa, ndo devendo colocar problemas. No entanto,
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convira ter um cuidado especial ao escrever as linhas que contém
texto para impressao (por exemplo, a 8915 ou a 9302); muitas
vezes, omitem-s¢ ou acrescentam-se espagos nestas mer’lsagens
a fim de produzir uma impresséo satisfatéria no visor. ,

Técnicas

Um problema muitas vezes observado quando se escrevem
pﬁogramas compridos de aventuras, € a falta de memdria {a
c amc:ixda RAM) suficiente. Qualquer programa gue envolva o
1.(;5,(;1 e mu}tc_)s arrays (quadros ou tabelas de caracteres} ou
laa 0s rtlumerlcos, preencherd rapidamente a memdria, particu-

rmente porque qualquer valor numéri
rico ocupa, pel
7 bytes. P, peio menos,
. No caso dos arrays é dificil economizar, mas existem diversas
ormas de economizar quando se trata de dados numéricos.

1) Quando um dado valor {por exemplo 128) € necessirio
muxta’s'vezes' a0 longo de um programa, é possivel poupar
memdria designando-o por um nome de varidvel (por exemplo
LET Z = 128) e usar sempre este nome durante o programa. ,

2) O valor 0 (zero) é um dos mais frequentemente usados
em gqualquer programa, e é possivel poupar bastantes bytes
(cinco num total de sete) substituindo-o pela expressio NOT
Pl {(ambas fungbes existentes no teclado do Spectrum).

3).Pode também poupar-se memdria reduzindo grandes
quantidades de dados a cadeias (strings) e usando depois a
flfngao VAL para converter novamente estas, durante a execu-
¢éo, para valores numéricos. Assim, substituiremos, por exem-
plo, o valor numérico 12 por ’

VAL “12”

A quantidade de memoria assim poupada serd de trés bytes.
No total, a memdéria poupada em cada programa dependerd
das c.a‘racterl'sticas deste. Nesta aventura, as técnicas citadas
permitiram poupar aproximadamente 6 Kbytes.

2
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Instrugdes de jogo

A «Mansio da Aventura» é um jogo com texto ¢ graficos,
onde o jogador deve descobrir as dez joias que lhe darao
grande riqueza. Quando encontradas, as dez j6ias devem ser
depositadas na Tébua das Joias, que também deve ser encon-
trada. As joias estdo escondidas nos locais mais improvéaveis,
e a sua descoberta exigird grande paciéncia e imaginagdo. Du-
rante O jogo, a CONVersagao com 0 computador € realizada
escrevendo os comandos apropriados sob a forma verbo/subs-
tantivo, depois do que a méquina executara a acgdo pretendida.

Como se mencionou na Introdugdo, nao concordaria com
o espirito da aventura explicar todos os comandos; nestas con-
dicdes, apenas indicamos, em seguida, 0s comandos mais im-
portantes:

AGARRAR - Para obter um objecto, escreva AGARRAR
seguido do nome do objecto.
LARGAR — Para largar um objecto, escreva LARGAR seguido

do nome do objecto.

I — A ordem “I” ou “de inventério” listara todos os objectos
que o jogador transporta consigo nesse momento.

§ — Trata-se de uma ordem semelhante a 1, mas indica as joias
transportadas ¢ ndo os objectos.

PISTA - Se o jogador ndo tem ideia alguma sobre o que deve
fazer, podera obter com este comando, se tiver sorte,
uma pista fornecida pelo computador.

EXAMINAR — Para examinar um objecto, escreva EXAMI-
NAR seguido do nome do objecto.

OLHAR - Escrevendo OLHAR seguido de uma direcgdo, pode
obter-se um relatério sobre qualquer coisa importante
que se encontre nessa direcgéo.

Movimento

O movimento pode ser realizado em qualquer das seis di-
recgOes indicadas na tabela que se segue:
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TABELA 1

Comando Direcgiio
Norte

Sul

Este
QOeste
Para cima
Para baixo

WOOTwZ

LISTAGEM

IMPORTANTE

1) Este programa deve ser escrito usando CAPS
LOCK.

2} To_dos os caracteres graficos sao indicados por letras
minisculas.

3) Devem-se respeitar os espagos indicados no texto
das mensagens.

AVENTURA.1
p=Ud3E (=S
RFORE MR e
}5 LOAD "RDUENTZ"
s 28 DRTH 25,590,380, 80.305 .88, 35,3
=R DETR 18.15,.5F,124 .15 3o .
_ b P 4 L T e . S
24,124 - PAERRES. L
s 5%%,15;55553_5
- 1,168,151 .1
=
‘Eig : 9,249,138, 148
@ DATH @.588,3115,114,2541 1851
o5 EE ! L 115,114 , 2581125
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2

. SUPERTANQUE

Argumento

Estamos no ano 2014, e passaram ji dois anos desde que
os Grandes Tumultos deixaram Londres no seu estado actual:
juncada de destrogos, de casas prestes a desmoronar-se, de
carros e camides abandonados em misero estado.

O leitor estd sentado em sua casa, vendo uma copia do
filme Rocky 23, que ganhou um Oscar em 1999, quando recebe
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uma mensagem do seu velho comandante informando-o de que
estd prestes a estalar uma grave crise. O grupo terrorista PPA
colocou um potente dispositivoe nuclear no labirinto das ruas
londrinas; € o seu poder ¢ tal que, se ndo for neutralizada a
tempo, resultara da sua explosao a destrui¢io do sul da Inglaterra
e a morte de 61 milhdes de pessoas.

Como oficial mais jovem do dissolvido Corpo de Tanques,
o seu nome foi sugerido para esta missio, tendo-lhe sido atri-
buido o comando do tinico supertanque ainda cxistente. A sua
missdo consiste, portanto, em entrar em Londres, localizar a
bomba e neutralizd-la a tempo.

Sugestdes sobre a introdugcdo no computador

O programa é bastante gréfico, sendo toda a informagio,
relativa ao estado actual da missdo, apresentada no visor sob
a forma de um diagrama. Nestas condigdes, quaisquer erros
cometidos durante a introdugio do programa ccorrerdo, prova-
velmente, numa das seguintes trés regides:

1) Existe um grande nimero de graficos definidos pelo uti-
lizador e estes, como & habitual, sdo representados por
letras mindsculas. Durante a escrita, deve ter-se um cui-
dado especial no sentido de evitar que seja omitido qual-
guer destes caracteres especiais.

2) Os dados no inicio do programa contém o novo conjunto
de caracteres (ver as notas técnicas). Estes valores devem
ser introduzidos cuidadosamente, dado que um wnico
erro ou um valor em falta resultario na impressio de
simbolos incompreensiveis no visor.

3) A qltima drea onde mais provavelmente ocorrerdo difi-
culdades € a secgo do mapa (linhas 510-612), onde as
linhas de programa sio formadas por espacos, graficos
definidos pelo utilizador e blocos, representando as pa-
redes do labirinto. Para tomar as coisas tio claras quanto

possivel, os blocos sio indicados na listagem por “s” .

minusculos, mas devem de facto ser escritos usando CAPS
SHIFT e a tecla 8 simultaneamente, em modo Grafico
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(ver 0 manual do Spectrum). O nimero de espagos é
também extremamente importante, convindo verifici-los
em fungao das posigdes dos caracteres nas diversas linhas,

Técnicas

Quando jogar Supertanque, o leitor verificara que é possivel
criar o conjunto de caracteres que mais lhe agradar para uso
nos seus proprios programas, o que por outro lado pode servir,
por exemplo, para aumentar a aparéncia futurista ou criar uma
atmosfera antiga. '

Se j4 estd familiarizado com o modo de criar grificos definidos
pelo utilizador, a criagdo dos caracteres que pretende nao lhe
colocard quaiquer problema especial. A descri¢io que se segue
ser-lhe-4 util no caso de ainda ndo conhecer o procedimento
em causa.

Um caracter é constituido por 8 bytes, como se: indica na
figura 3.

126
129
129
129
255
129
129
129

Fig 3. - Letra A

Os mimeros indicados na coluna da direita, correspondentes
aos valores binarios de cada byte (cada byte corresponde a
uma linha horizontal) sic depois guardados, usando a fungio
POKE, em posicdes de meméria sucessivas.

O conjunto original de caracteres do Spectrum est4 guardado
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na ROM do computador nos enderecos 15360 a 16128 e, devido
a estrutura da ROM, ndo é possivel alterar estes valores. O
primeiro passo, portanto, da defini¢io de um novo conjunto
de caracteres consiste em transferir o original da ROM para
uma posi¢io apropriada em memoéria de acesso aleatério (RAM),
onde podera ser alterado (geralmente, utiliza-se para este fim
o topo da memdria, neste caso a partir de 63000).

Pode usar-se o programa seguinte para efectuar esta trans-
feréncia:

10 LET ST=63000

20 FOR 1=0 TO 2040

30 POKE ST+I,PEEK(15360+1)
40 NEXT 1

Quando a transferéncia estd terminada, devemos informar
o computador de que deve usar o novo conjunio de caracteres,
0 que se consegue alterando o valor da varidvel de sistemas
CHARS (ver manual do Spectrum), que ocupa os enderegos
23606 e 23607. Neste caso, escreveremos:

POKE 236006,24
e
POKE 23607,246
O conjunto de caracteres é assim transferido da ROM para
a RAM e podemos passar a alteragdo deste conjunto usando
a funcdo POKE para introduzir novos valores nos bytes apro-

priados.

Exemplo

Consideremos o problema da redefinicdo da letra A de
acordo com o desenho da figura anterior. Devemos, primeira-
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mente, decidir onde se inicia a representagdo desta letra na
memdoria, 0 que s¢ fard escrevendo:

LET INICIO = (CODE (A) * 8) + 63000

O novo caracter pode agora ser colocado na meméria usando
o programa seguinte:

10 LET INICIO=(CODE(A)*8)+63000
20 FOR I=0TO 7

30 READ N

40 POKE INICIO+I, N

60 NEXT I

70 STOP

80 DATA 126,129,129,129,255,129,129,129

Depois de o programa ter sido executado, a letra A tera
sido redefinida, e serd impressa como tal, em todas as listagens
e impressdes.

Instrugdes de jogo

Carregue 0 jogo da cassete ¢ escreva RUN. Deverd esperar
um pouco enquanto o labirinto e as varidveis sio. inicializadas,
e depois serda colocado no centro do labirinto.

O objectivo do jogo, como se descreveu anteriormente,
consiste em descobrir e despoletar a bomba num determinado
intervalo de tempo. No inicio de cada jogo, o leitor dispord
de uma quantidade limitada de combustivel, alimentos e outros
produtos necessérios, pelo que convird procurar novos forneci-
mentos & medida que o jogo progride. Os produtos em causa
podem ser reconhecidos pelos elementos graficos apresentados
na figura 4.
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3

DRAGAO

Argumento

H# muitos eons, nas misticas dobras do tempo (...) vivia
um feiticeiro pequenino e insignificante. Perdia a maior parte
do.seu tempo com a magia branca, até que um grande dia,
ao passear pelo plano etéreo, tropecou na poderosa arma A
Espada de Roac — uma arma forjada ao fogo da Luz Perene
peldé grande deus Roac. Depois de muitas batalhas e vitérias,
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no entanto, ¢ nosso pequeno feiticeiro tornou-se demasjado
preguigoso, e acabou por perder de novo a espada.

Muito mais tarde, a espada foi encontrada e usada pelo
temivel Grande Malfeitor para os seus igualmente temiveis
fins. E sua tarefa, oh poderoso guerreiro, recuperar a Espada
¢ proteger o futuro da civilizagdo — mas cuidado, para obter
a Espada, € primeiro necessdrio destruir o Grande Malfeitor.

Sugestdes para a introdugdio do programa

O programa ¢ muito comprido e ocupa a maior parte da
memoéria livre do Spectrum. E relativamente simples introduzir
0 programa desde que seja tido um cuidado especial com o
mapa (linhas 15-255) e os espagos das linhas que contém men-
sagens. O mapa contém principalmente espagos e pontos, de-
vendo estes ser escritos cuidadosamente, tendo em conta que
cada linha devera possuir 50 caracteres.

Quando o programa tiver sido completamente escrito e ve-
rificado, deve ser gravado em cassete usando 2 ordem:

SAVE “DRAGAOQO” LINE 5

Depois disto, a carga e entrada em execucao do sistema
deverdo ser automdticas.

Técnicas

Se o leitor jd introduziu no computador alguns dos programas
que s¢ encontram neste € noutros livros, terd sem divida notado
que ¢ possivel obter efeitos bastante interessantes, do ponto
de vista grafico, usando as duas simples ordens PLOT ¢ DRAW.

A imagem produzida pelo seu Spectrum é formada por
pixels (pontos) que podem ser “acendidos” ou “apagados”.
Este processo € controlado comutando entre a cor de “tinta”
(INK) e a de “papel” (PAPER), ¢ usando a ordem PLOT do
seguinte modo:

30

PLOT 150,149

Esta instrugdo “acendera” um ponto ou pixel na posigao
(150,149), usando a actual cor de tinta; se se desejar pode
eliminar-se novamente o ponto alterando a cor de tinta de
modo a tornar-se igual 3 de papel e usando novamente a
mstrugio PLOT.

A rotina simples que se segue, levard o ponto a cintilar,
«acendendo-se» e «apagando-se» continuamente:

10 PAPER 0

20 INK 7

30 PLOT 100,50
40 INKO

50 PLOT 100,50
60 GOTO 20

E possivel desenhar linhas inteiras em vez de pontos; istd
¢ feito usando a instrugio DRAW em vez da PLOT. Esta
instrugdo produzird uma linha a partir do ponto actual de
“plot” numa direcgo especificada pelos seus dois parimetros.

Exemplo

Para desenhar uma linha entre 10,10 e 20,15 necessitaremos
de duas instrugdes:

PLOT 10,10
e
DRAW 10,5

A primeira instrucio define a posigdo inicial no visor e a
segunda desenha a linha.

Para quem esteja familiarizado com a notacio matemdtica,
0s pardmetros de uma instrucio DRAW assemelham-se a um
vector de coluna; tal como neste, os pardmetros podern ser
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positivos (para cima e para a direita), negativos (para baixo

e para a esquerda) ou nulos, produzindo linhas verticais ou
horizontais.

A instrugio DRAW pode igualmente ser usada para construir
curvas, desde que seja fornecido um pardmetro-extra indicando
a curvatura {em radianos). Néo esquecamos que existem 2 PI
radianos num circulo, pelo que para construir um semicirculo
serd necessdrio usar a instrugio seguinte:

DRAW 50,10,P1

.Alguns dos efeitos especiais que podem ser obtidos usando
as instrugbes PLOT e DRAW poderio ser observados na imagem
de titulo deste programa.

Instru¢oes de jogo

O objectivo do jogo é descobrir a Espada de Roac, mas
antes de o poder fazer, deve realizar-se uma série de tarefas.
A primeira destas ¢ achar a Chave, que dd entrada na sala
onde a Espada estd escondida., Uma outra tarefa consiste em

ganhar suficiente experiéncia, matando monstros, para derrotar
o Grande Malfeitor,

Monstros

Durante as suas viagens pelo labirinto, encontrard um certo

nimero de monstros, alguns dos quais serdo descritos nas linhas
que se seguem:

DRAGOES - Sio0 os monstros mais poderosos, nio sendo pru-
dente tentar maté-los sem recorrer a uma qualquer arma
especial. Infelizmente, depois de o cercarem, os dragdes
ndo o deixam escapar, pelo que se torna imperativo
descobrir € memorizar a posicio dos covis de dragdes.

MINOTAUROS - Estas criaturas meio-homens e meio-touros
ndo devem causar demasiados problemas para um pode-
roso guerreiro como o meu amigo leitor.
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UNICORNIOS — Uma entidade desconhecida — nunca se sabe
se € amigo ou inimigo.

Quando o leitor encontrar e atacar um monstro, o resultado
do combate dependerd de diversos factores:

FORCA - Este factor tem a ver com o seu estado fisico geral
e diminui ao longo do jogo. Pode ser aumentado comendo
uma refeigdo, mas o leitor dispde apenas de dez refeigbes
a partida, pelo que convird usd-las com prudéncia. .

AGILIDADE -~ Este factor refere-se a sua capacidade de se
deslocar rapidamente durante o combate ¢ de exécutar
fugas, guando necessario.

HABILIDADE - Trata-se do seu nivel geral de destreza em
combate, mantendo-se constante ao longo do jogo.

EXPERIENCIA — Aumenta com cada.batalha ganha. Serd ne-
cessdria muita experiéncia para derrotar o Grande Mal-
feitor.

Todos estes pardmetros sao tidos em consideragio durante
os combates, devendo os seus valores ser vigiados atentamente
ao longo do jogo.

Comandos

Apesar de este jogo ser basicamente gréfico, apresentando
continuamente no visor um labirinto a trés dimensdes, muitos
dos comandos sdo introduzidos de uma forma semelhante a
das aventuras puramente textuais, ¢ alguns sdo descritos em
seguida.

AGARRAR - Usado para agarrar um objecto que se encontre
a sua- frente.

ABRIR - Usado para abrir uma porta, um portio, um cofre,
etc.

— Usado para abrir a fechadura de uma porta, cofre,

etc.

COMER - Esta accdo aumentard a sua for¢a, mas ndo se
esqueca de que dispbe apenas de dez refeigOes.
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MATAR - Este comando, quando isolado, iniciard o combate

= T
a maos nuas corn um monstro. Se se pretende usar uma ,E F
. . LA L a2 ¢ s a oz o5 oz ER N ]
arma, esta deverd ser indicada, por exemplo, MATAR R e e el
DRAGAO COM ESPADA. is L
PERGUNTAR - Pode ser usado para obter informagdes dteis Y N A S AR
de personagens amistosos. TEORT TTTTR T e S04
GRAVAR — Grava o jogo na situacio actual. .
CARREGAR - Carrega uma situagio de jogo gravada anterior- 30 LET AF=R&+",.H Gaorn :
mente em cassete. Lk GFe I . shaes s. FOH
48 LET HAg=H%m+", 2 s :
T 3 ¥ ¥ 3 F R b 2 = : = 1 T ‘—{ z
Movimento a o
20 LET aF=RA%+". . s 8 fa s
- - n . . 2 ] E‘: ==:::s=:‘:7‘=====
Existem quatro ordens para movimentacio no labirinto, in- M
dicadas na tabela seguinte: 5@ LET RE=RE+". ..., =]
EE rl s ot ERRY = ¥ % = =2 7 3 32 8
78 LET FRE=R%+". .:.:.,
oo : z : o
TABELA 3 B@ LET AE=RE+ s isarareanersl s
Comando Direcciio o R ) S
. 2@ LET Af=Af+".3I
O/OESTE Mover ou orientar para Oeste Y s ea sae sz 2=
N/NORTE Mover ou orientar para Norte . e ‘ _
E/ESTE Mover ou orientar para Este 19g LET AS=RE+"....%._ 2
S/SUL Mover ou orientar para Sul crrre T s d < sras
110 LET HE=H®+" . s :s
M r oz . . : :
"120 LET A5=R§:"... .- :
LISTAGEM R - A L
- 138 LET RE=AS+" . . ... o
L] E Ed L = 2 1 T F 3 3 5 =7 =2 2 E
IMPORTANTE | i — e -
L4@ LET RE=RE+", R 2w o3
H E z a H @ 02 oz 2oL R 2 3 =
1) Este programa deve ser escrito usando CAPS oL
LOCK. . iSO LET A$=B&+". . ... :
2) Os espagos contidos no texto devem ser usados R s EoeEes :
do modo indicado na listagem. "IE@ LET HESRE+T. o« acs csss P s
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4 2,35
BRid 36,1
D918 PRINT
i,"/R I BT
Sozg PLOT -S4, B
LOT 88,57
3225 S50 5 PRINT AT 15.1
= n Rl =) FOMTOOD ¢ T
- +SR I+
g3l PRIN YOUTRA
H=OTiES O 4
go3zE IF THER MNEU
o4 IF THEM RN
S25g S0 LABIRINTO

Fig. 6

Argumento

Tendo tentado assassinar o Senhor Negro, vocé é sentenciado
a um destino pior do que a morte. é conduzido aos mais
longinquos recessos da sua montanha e fechado numas antigas
masmorras, onde nem sequer entram os Espectros do Senhor
Negro, que vivem perto delas.
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Segundo uma inscrigdo gravada na porta rochosa, existe
apenas uma saida; vocé deve procurd-la e aventurar-se para
além dela a fim de descobrir 0 que se encontra depois. As
arrepiantes passagens sucedem-se umas as outras indefinidamen-
te — conseguird alguma vez escapar?

Sugestdes para a introdugdo do programa

Neste programa nio existem graficos definidos pelo utilizador
dado que sdo usadas as instrugbes de alia resolugio PLOT e
DRAW. A parte principal do jogo foi escrita inteiramente em
cédigo-maquina, o que permite obter um jogo muito mais rapido.
O cédigo-miquina apresenta-se como uma série de nimeros,
que devem ser introduzidos nos endere¢os mais elevados em
memoria, usando o programa carregador.

Antes do mais, é necessario colocar o teclado em modo
maidsculas, usando CAPS LOCK, e escrever o programa Basic
LABIRINTO. E necessdrio ter um cuidado especial ao escrever
o nimero que se segue a USR, dado que um nimero incorrecto
provocard um «crash» do sistema. Depois de introduzido na
mdquina, o programa serd gravado em cassete usando a instru-
céo:

SAVE “LABIRINTO” LINE 10.

Este programa deve ser gravado e verificado em seguida,
usando a instrugio VERIFY””. Deve, seguidamente, deixar a
fita na mesma posigdo, a fim de poder gravar a parte de dados
que se seguem.

Escreva em seguida o programa carregador, verificando,
uma vez mais, se passou a0 modo «maitlsculas». Depois de
estar terminado, deve p&-lo em execucio. Deve aparecer no
visor um enderego, sendo-lhe pedido que indique um byte,
que € um dos nimeros da Lista Decimal que encontrard no
final do capitulo. Deve escrever todos os nimeros desta lista
pela ordem em que sdo indicados, um de cada vez, sendo
impresso no final de cada linha um enderego, tal como na
lista. No final de cada secgdo, o computador cumpre uma
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rotina para procura de erros. Se descobre algum, permite-lhe
verificar os numeros que escreveu. A secgdo € impressa linha
a linha e ENTER permite-lhe continuar, enguanto C permite
corrigir uma linha. O processo continuard até o computador
deixar de encontrar erros. Serd necessario ter cuidado ao intro-
duzir os niimeros, porque o computador ndo € capaz de encontrar
todos os erros e bastard um 30, para impedir a execugio do
programa.

O leitor terd depois de gravar em cassete os dados, em
quatro partes, devendo fazé-lo no ponto da fita imediatamente
a seguir ao programa Basic LABIRINTO. Quando a fita estiver
pronta, carregue em ENTER para gravar o primeiro bloco de
dados. Serd necessdrio repetir este procedimento trés vezes,
depois do que todas as secgbes devem ser verificadas.

O jogo fica assim completo. Escreva:

LOAD “LABIRINTO”

e todas as secgbes serdo carregadas automaticamente.

Técnicas

Num computador, pode-se pensan na memdria como sendo
formada por uma comprida linha de caixas, cada uma delas
com um enderego proprio, e capaz de conter um nimero entre
0 e 255.

$6 se pode alterar o conteiddo destas caixas, quando estdo
situadas na memdria de acesso aleatério (RAM). Consegue-se
fazé-lo, usando a instrugio POKE. Por exemplo:

POKE 60000, 100

colocara o ndmero 100 na caixa com o enderego 60000,
No Spectrum, o primeiro enderego em RAM € 16384 porque
a memdria ROM utiliza os primeiros enderegos, entre 0 e 16383,
A fim de descobrir o que se encontra em qualquer destas
«caixas», incluindo as da ROM, utiliza-se a instrugio PEEK.
Assim, PEEK seguida de um niamero produz o contetddo da
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caixa requerida, podendo este valor ser usado de qualquer
modo que se pretenda. Por exemplo:

PRINT PEEK 60000

colocard no visor o nimero que estd na caixa 60000.

A ROM contém o programa em cédigo-maquina que o
computador utiliza constantemente, a menos que tenha sido
obrigado a executar rotinas em cédigo-mdquina escritas em
RAM pelo utilizador,

Sem aprofundarmos mais estas questes relacionadas com
a linguagem-méquina, diremos que esta misteriosa linguagem
¢ uma série de instrugdes simples que podem ser executadas
imediatamente pelo processador. Como cada instrugio é muito
simples, pode ser bastante dificil programar uma tarefa comple-
Xa, que seria facil de programar em Basic.

Utiliza-se a fungdo USR para executar rotinas em cédigo-méa-
quina. O que acontece de facto quando se utiliza esta instrucio,
€ o seguinte:

1) O nimero que se segue a USR € copiado para o registo
BC (um tipo de varidvel em c6digo-miquina).

2) O comando ¢ transferido para o enderego especificado
a seguir a USR.

3) Ao encontrar uma instrugio RETURN no final da rotina
em c6digo-méquina, o valor que se encontra no registo
BC sera atribuido a fungdo USR permitindo o seu uso
em Basic.

Por exemplo:
PRINT USR 60000

Ao sair da rotina em cédigo-mdquina que se inicia no en-
derego 60000, o contelido do registo BC surgird no visor.
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Instrugdes de jogo

Ao iniciar o jogo, veremos uma representacio tridimensional
do terreno a nossa frente. Podemos ver sete unidades de terreno,
a menos que exista uma parede mais perto.

O movimento pelo labirinto € realizado usando o joystick
da direita no Interface 2 ou as teclas indicadas na Tabela 4.

TABELA 4
Comando Direccio
8 Em frente
6 90° & esquerda
7 900 a direita

Nota: Para parar o jogo, carregue em CAPS SHIFT 8 e
SPACE ac mesmo tempo,

Adaptacgao

O jogo foi concebido de tal modo que possa ser alterado
pelo utilizador. No entanto, deve ter-se bastante cuidado no
sentido de garantir que as rotinas em c6digo-mdquina funcionem
correctamente.

40001 = Saida =40012

Entrada =40049

Fig. 7
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Em primeiro lugar, desenhamos um labirinto semelhante Quando o labirinto tiver sido completamente introduzido,

a0 apresentado na figura 7, tendo o cuidado de respeitar as as linhas do programa relacionadas com o enderego de partida
regras seguintes: devem ser alteradas do seguinte modo:

1) O labirinto deve Sef quadrado_ 50 POKE 40006, INICIO-256*INT(START/256)

2) O labirinto deve ser rodeado por paredes. 60 POKE 40007, INT(INICIO/256)

3) Os corredores devem ter todos uma largura unitdria.

4) Nio pode ser esquecida uma posicio de partida (8). e a saida deve ser alterada usando:

5) Deve-se obviamente incluir uma posigdo de saida (E).
POKE 60286, INT(SAIDA/256)
Depois de o labirinto ter sido desenhado, devem definir-se POKE 60292,SAIDA-256* INT(SAIDA/256)
as varidveis do coédigo-méquina, do seguinte modo:
Quando tudo isto estiver feito, o jogo estara terminado e

POKE 60141,x+2 podera ser gravado, se assim se quiser, usando as instrugoes:
POKE 60165,x+2

POKE 60175, SAVE “CODIGO1” CODE 40500,19

POKE 60189,x SAVE “CODIGO2” CODE 41000,900

POKE 60202,(2* x)~1 SAVE “CODIGO3” CODE 51000,5162

POKE 60212,x SAVE “CODIG0O4” CODE 60000,532

POKE 60226,%
POKE 60239,(2* x)—1
POKE 60252,x LISTAGEM
POKE 60260,x :

onde x ¢ a dimensdo do labirinto. IMPORTANTE
Pode-se agora introduzir o labirinto em meméria comegando Toda a informacho deve ser introduzida usando
na posicio 41000 e introduzindo a informagédo linha a linha,
usando os cédigos indicados na Tabela 3. CAPS LOCK
Labirinto
TABELA 5

Cédigo Elemento = g

0 Um espago ;h}

1 Uma parede -4

2 Saida Z5

gt}
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Como ltimo dos grandes Cavaleiros Quadrilides, é seu
dever libertar a Quadrilandia do poder do Senhor da Guerra
que trouxe centenas de anos de morte, fome ¢ miséria a este
planeta, em tempos belo e prospero.

Depois de alcangar o poder hd cerca de quinhentos anos,
o temivel Senhor da Guerra dividiu-se em trés seres de diferente
poder, cada um deles governando um reino préprio a partir
de fortalezas escondidas e inatacaveis.
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A sua tarefa ¢ explorar 0 mundo de Quadrilandia, visitando
continentes, ilhas, aldeias e castelos, e derrotar temiveis monstros
e animais ferozes, & procura de artefactos, armas e feiticos,
sem os quais ndo € possivel derrotar o Senhor da Guerra.

Sugestdes para a introducdo do programa

Todo o jogo ocupa cerca de 75 K e usa Basic juntamente
com rotinas em cédigo-maquina para acelerar a producio de
graficos.

Para introduzir toda esta informacio num computador de
48 K de RAM ¢ necessdrio dividir o jogo em trés secgdes
distintas que devem ser introduzidas e gravadas em cassete,
de acordo com as instrugbes dadas em seguida. Para fazer isto
correctamente, serd necessdria uma cassete virgem, com ambos
os lados livres.

Instrugdes

Passo 1 — Introduza QUAD.1 no computador, tendo bastante
cuidado na escrita das linhas de dados. Um valor em falta ou
incorrecto nesta fase causari problemas mais tarde.

Passo 2 — Grave o programa do lado B da fita, usando a
instrugéo:

SAVE “QUAD.1”

Passo 3 — Introduza o programa QUAD.2 no computador,
tendo bastante cuidado com as numerosas linhas de dados.

Pagso 4 — Grave o programa no lado B da cassete, direc-
tamente depois de QUAD.1, usando a instrugio:

SAVE “QUAD.2”
Passo 5 — Introduza o programa principal, QUAD.3, na

maquina, tendo os cuidados habituais no que se refere aos
grificos definidos pelo utilizador ¢ no nimero de €Spacos.
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Nao execute o programa nesta fase.
Passo 6 — Grave o terceiro e dltimo programa no lado A
da cassete, usando a instrugio:

SAVE “QUAD.3” LINE 1

Passo 7 — Carregar o programa QUAD.1 e escrever RUN.
Ao fim de varios minutos, verd a mensagem “OK” surgir no
visor. Carregue em seguida QUAD.2 e escreva RUN. Ao fim
de um periodo de tempo semelhante, deve surgir novamente
a mensagem OK no visor. )

Passo 8 —~ As rotinas em c6digo-méquina, o mapa e as
plantas da aldeia estio agora instalados em memdria alta e
podem ser gravados no lado A da cassete para uso futuro pelo
programa principal. Grave-as directamente depois do programa
QUAD.3 usando as instrucdes:

SAVE “CODIGO” CODE 50000,15536
SAVE “CARACTER” CODE USR “A”.72

Estd agora pronto a jogar Quadrilandia

Técnicas

A complexidade de qualquer jogo de aventuras dependera
bastante do mapa ou planta que estd a ser usado. Em geral,
quanto maior o mapa, mais complexo e fascinante se torna o
jogo. A necessidade de um mapa bastante grande pode muitas
vezes colocar problemas ao programador, dado que o método
mais comum de representagido — o «array» ou quadro multidi-
mensional (por exemplo, A(x,y)) utiliza muita RAM, deixando
pouco espago para O programa, as instrugdes e os graficos.

Um método alternativo consiste em usar um pseudo-array
guardado em memoria alta. Podem guardar-se valores em se-
quéncia acima da RAMTOP usando um programa de iniciali-
zagao, passando-os, depois, para cassete usando o procedimento
SAVE”” CODE ou usando-os como dados do programa prin-
cipal.
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A Unica desvantagem de um pseudo-array deste tipo € o
enderecamento. Ao contrario de um array vulgar, que € acedido
usando uma declaragio simples (por exemplo, A(x,y)), a versdo
«pseudo» requer a aplicagio de uma férmula matemadtica a
certos pardmetros antes de'se obter a informagio apropriada.

Exemplo

Consideremos um pseudo-array (100 X 100) armazenado
sequencialmente em memdria alta, entre os enderecos 40000
e 49999, inclusive. Para aceder a um enderego dado pelos
pardmetros x,y, necessitamos da ordem:

PEEK (((100%x)+y)+40000)

Em geral, a quantidade de memoria que pode ser poupada
usando esta técnica € bastante extensa. O exemplo anterior
representa uma poupanga de mais de 20 K.

Instrugdes de jogo

Quadrilindia é uma aventura grafica em tempo real, o que
significa que o jogo continuara mesmo quando nio forem dados
comandos, sendo, portanto, tio importantes os reflexos rdpidos
como um cérebro 16gico e a pericia na arte da aventura.

Quando o jogo &€ carregado da cassete somos colocados
num ponto desconhecido do centro da Quadrildndia, a partir
do qual devemos explorar o mundo usando os controlos de

movimento indicados na Tabela 6.

TABELA 6
Tecla Direcgiio
6 Oeste
7 Este
8 Sul
9 Norte
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7e9 Nordeste

7e8 " Sudeste
6e8 Sudoeste
6e9 Noroeste

Ao longo do jogo, serfo apresentadas no visor diversas
informacdes. Incluem-se entre elas, uma legenda dos tipos de
terreno, das situagdes de combate e dos atributos do jogador.
Estes atributos devem ser vigiados de perto, dado que controlam
o equilibrio do jogo. Se algum destes diminuir para menos de
zero, tudo estd perdido ¢ ¢ jogo termina.

Terreno

Como se pode ver pela legenda do visor, existem muitos
tipos diferentes de terreno, que terdo diferentes efejtos sobre
os atributos do jogador. Pode, portanto, ser wtil recordar os
seguintes pontos:

1) N&o se pode andar na 4gua.

2) As montanhas ndo podem ser atravessadas a pé.

3) E necesséria uma maior quantidade de comida no deserto.

4) O andamento por campos de papoilas na Quadrilandia
pode danificar a sua satide mas dar origem a experiéncias
invulgares.

Monstros
Durante as suas viagens pela Quadrilindia, encontrard sem
duvida, numerosos monstros, que podem ser atacados carregando

numa tecla de movimento (ver a Tabela 6) €, simultaneamente,
na tecla 0. Por exemplo:

6,8,0 simultaneamente — atacar a sudoeste
9,0 simultaneamente — atacar a norte
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O poder de cada monstro dependera do seu tipo, e a infor-
magao relativa a este deve ser obtida ao longo da aventura.

Aldeias

Tal como acontece e muitos outros mundos, a Quadrilindia
possui muitas dreas povoadas, representadas no mapa a negro,
e que podem ser exploradas passando ao quadrado apropriado
e usando o comando ENTER. ‘

Comandos

Para tornar o jogo tdo rdpido quanto possivel, todos os
comandos sdo dados por uma tnica tecla; as teclas a usar sio
indicadas na Tabela 7 por uma questio de conveniéncia. O
modo como funcionam ¢ o melhor momento para as usar,
terdo de ser descobertos pelo jogador.

TABELA 7

Tecka Comando

Escavar

Gravar o jogo

Carregar o jogo

Abrir

Saltar

Entrar em aldeia ou castelo
Entrar ou sair de um barco
Transaccionar

Conversar

Pausa

Inventirio

ela-Nolo iAo Rol ol Rw)

Bea sorte, e ndo esqueca que Quadrilindia € um mundo
muito grande.
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LISTAGEM

IMPORTANTE

1) Este programa deve ser escrito usando CAPS

LOCK. ‘

2) Todos os espagos contidos no texto devem ser

escritos do modo indicado na listagem.

3) Todos os caracteres graficos sio identificados por

letras mimdsculas.
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6
MASMORRAS E DEMONIOS

Argumento

H4 muitos anos o seu pai, o Rei de Daal, foi morto pelo
feiticeiro Dalverna com um feitico que retira a vida aquele
que o recebe. Com 21 anos de idade, vocé estd agora pronto
a ser rei, mas antes terd de vingar a morte do seu pai e
libertar 0 seu povo do maldoso Dalverna.
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Armado com apenas um punhal e alguns feiticos fracos, e
usando uma armadura de couro, vocé entra no castelo do
feiticeiro, iniciando a sua perigosa aventura.

Sugestdes para a introdugdo do programa

O programa ¢ muito extenso, ocupando uma grande propor-
¢ao da memoria livre do Spectrum. Contém muitos dados e
caracteres graficos que, como habitualmente, devem ser intro-
duzidos com grande cuidado.

Podem ocorrer erros em trés dreas principais, pelo que
convird por nelas um cuidado especial.

1) Os graficos S nas linhas 1750-1990 sdao blocos fechados
B obtidos usando as teclas GRAPHICS CAPS SHIFT ¢
8, como no programa Supertanque ja apresentado.

2} As linhas 9000 a 9460 representam os graficos definidos
pelo utilizador, e ¢ importante que 0s nimercs sejam
introduzidos com cuidado.

3) O mapa ¢é definido entre 9500 e 9593, contendo cada
linha de dados 6 valores. Tenha muito cuidado em néo
omitir quaisquer nimeros antes de continuar para a se-
guinte.

Quando todo o programa tiver sido introduzido e verificado,
grave-o em cassete usando a instrugio:

SAVE “MASMORRAS” LINE 10

Técnicas

Ao longo deste livro, sdo feitas referéncias a graficos definidos
pelo utilizador. Estes s&o muito 1iteis quando se escrevem pro-
gramas deste tipo, dado que permitem ao programador construir
0s seus proprios caracteres que podem ser reproduzidos no visos,

O sistema operativo do Spectrum permite o uso de 21
grificos definidos pelo utilizador, obtidos usando os caracteres
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graficos A a U. Se forem necessarios mais de 21 caracteres

definidos pelo utilizador (UDG’s), podemos recorrer a0 método
mais complexo que consiste em redefinir todo o conjunto de
caracteres, o que ja foi explicado na secgao sobre Técnicas do

Capitulo 2.
Um caracter do Spectrum, tal como acontece na maior
parte dos microcomputadores, baseia-se numa rede 8 X §,

como se mostra na Figura 4.

Para conceber um caracter, constréi-se uma rede, pintando
os quadrados requeridos. Quando isto estiver feito, a informacio
contida em cada linha dever4 ser convertida para forma nume-
rica. Isto é conseguido, usando a notagao bin4ria, onde um 1
representa uma 4rea pintada e um 0 representa um quadrado

em branco.

00111100
01000010
10000001
10000001
10011001
10011001
10011001
11111111

Fig. 10

Estes ntmeros devem agora ser introduzidos em memdoria
no local apropriado. Isto pode ser conseguido usando uma
instrugdo como:

POKE USR “A”, BIN 00111100
Um método alternativo de introdugéo consiste em usar o

curto programa listado em seguida, que nao s6 insere os nimeros
em memdéria como ainda produz um caracter ampliado no visor.
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Instrugées de jogo

No inicio do jogo, somos colocados na sala 1, e devemos

mover-nos pelo castelo & procura de armas, de dinheiro e de
artefactos que nos auxiliardo na nossa principal tarefa: matar
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Dalverna. Ao longo do jogo, a informagéo relativa aos atributos,
armas, feitigos, etc., serd impressa no visor, ¢ devera ser vigiada
cuidadosamente dado que afecta o resultado final.

Movimento

O movimento no castelo do feiticeiro & realizado utilizando
as teclas apresentadas na Tabela 8.

TABELA 8

Tecla Direccao

Subir
Descer
Direita
Esquerda

Lh 00 O\~

Em geral, os monstros deslocam-se mais depressa do que
0 jogador, e €, portanto, dificil fugir-lhes. Se o leitor for
apanhado por um dos monstros, iniciar-se-4 um combate que

N

continuard até a morte.

Comandos

Como isto é um jogo em tempo real e o combate se inicia
automaticamente, s&o poucos os comandos a considerar. Todos
0s comandos necessdrios sao introduzidos carregando uma dnica
tecla, como se mostra na Tabela 9.

TABELA 9
Tecla Comando
P Pegar num objecto

162

D Largar objecto
S Langar feitico

S6 se pode usar uma armadura ou transportar uma arma
de cada vez; portanto, para alterar o seu estatuto, devera
primeiro livrar-se dos artigos que neste momento transporta.

Feiticos

Quando se usa a instrugéo S, para lancar feiticos, o programa
deixa de funcionar em tempo real para dar tempo ao jogador
de indicar o feitico que pretende usar. Estio disponiveis cinco
feiticos diferentes que operam do seguinte modo:

INV - Torna o jogador invisivel, permitindo-the fugir aos
monstros.

TEIA - Isto leva o monstro a ficar temporariamente imo-
bilizado.

CURA - Usado para aumentar a nossa capacidade em com-
bate.

DAR - Envia um dardo luminoso sobre o monstro, causando
entre 10 e 30 pontos de danos.

BOL - Envia uma bola de fogo, causando entre 10 e 40
pontos de danos.

Atributos do jogador

Durante o jogo, ¢ importante observar cuidadosamente o
estado dos seus atributos, impressos no visor, dado que estes
afectam o jogo do seguinte modo:

F.C. (factor de combate) — Trata-se da sua capacidade para
atingir e ferir o seu opositor. Dependera da arma que
usa ¢ variard entre 0 e 9.

F.D. (factor de defesa) — Trata-se da sua capacidade de
evitar os golpes adversarios ¢ de ser ferido por estes.
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Dependera da sua armadura e variara entre 0 e 9.
P.D. (pontos de danos) — E a sua «forga vital». Variara
entre 0 {morte) e 50 (forga maxima}.
OURQ (total de ouro) — Representa o ouro total recolhido
€ aumenta a sua pontuagio total.

Armaslarmadura

Quando se larga um objecto € importante indicar o seu
nome correcto, dado que, muitas vezes, se usam abreviaturas

(ver a Tabela 10).

TABELA 10
Objecto Abreviatara
Punhal PUNHAL
Maga MACA
Espada curta ESP.C.
Espada grande ESP.G.
Espada de dois gumes ESP.2.
Espada mégica ESP.M.
Armadura de couro ARM.C.
Armadura de matha ARM.M.
Armadura de placas ARM.P.
Armadura magica ARM.G.

Adaptagao

O jogo foi concebido de tal modo, que vm método bastante
simples lhe permitird conceber uma planta mais complexa, crian-

do assim um novo cenario.

Método

Primeiramente, construa o seu mapa concebendo a disposi¢io
das salas e 0 modo como sio ligadas (ver a figura 11).
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Fig. 11

Quando o mapa estiver terminado, o seu contetido deve
ser transformado 'para uma forma numérica e guardado no
programa a partitr da linha 9500 (sala 1), continuando, em
sequéncia, de acordo com os niimeros das salas. Cada linha
de dados deve conter seis elementos de informacio, indicando
as dimensdes da sala e a posi¢lo das eventuais saidas. Assim;

DATA Comprimento, Largura, N, E, §, O

onde:
Comprimento — Comprimento da sala. Nimero par entre
12 e 20.
Largura — Largura da sala. Niimero par entre 6 ¢ 12,

N — Sala onde liga a saida norte.
E — Sala onde liga a saida este.
S — Sala onde liga a saida sul.
O - Sala onde liga a saida oeste.

Portanto, no caso do mapa acima, teremos:
9200 DATA 16,8,2,3,5,8
9201 DATA 20,10,0,6,1,9

Nota: Se nao existir uma saida numa dada direcgdo, este facto
¢ indicado usando um 0 {zero).
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em cassete e utilizado do modo habitual.

LISTAGEM

1 ..+I_h.?

g o g et ek ok A0 RED AN AC EFY 100 000 RN 03 R m.-._ [T

i.:::? :.:H:H_lc._ #m:._.:; ::ﬂ...._
+

IMPORTANTE

1) Este programa deve ser escrito usando maidsculas.

2) Os espagos no interior do texto devem ser escritos

dicados por letras

gem.
$30 in

aficos

do modo indicado na lista

3} Todos os caracteres gr

minvsculas.

e
- L

W P TR T 00

E T e e e b e o e o o e WO U

(=l I_l__.__ HNNTERIARTRRIRRIRRIRAINES

[ o i . T [P [P (O O OO Y O v o £ O

T2 Con V02 0 55 P R P O 0 L R e O

G < WS e e O 00~ I 0 a0 D R
P P S P e e T T R PP

167

166



D _l__w.: -
et et ot o S =

e 1l |
Mirh _.m__u”._.n I
i

Eii3
-4 - 1
LA Nl B B B

ey
PUP I

PEHLHLHLT DL
o "

ol ad ol
[N TR T O [
el CL e g WL W
AL AT IR W e i ;.
S B e B R aecl L Bl LN ST o B 1
F~ (X |l
B B L L L e,

It

d
R R E R R R D« SRS E M R
e U s NA TR A T I YT R w.f Ah v OO = 0D
A G o o b e
EaEn b Ny | :‘._ -t

IR IAT AN AT RN N N 32
el e e s L e I B D | ....._ =i

=] T e 1
. N o
[0 S Ty [ S
{30 T S ey S T I I ¥
[T I S I 1 1 T R IR |
T [ [ R |
[ R e
i - o e .- e [N}
o Ul L o ]
._.-_ wof b=l R NOE 1 1] n.\
(T 1Y T Y M T o T e
e _:_ [T e 30 | NE S ._,._
- I
_H. oo for o o o CE e
el L D - el W el
. A . i O [ O O St 1
P | 71—
_u..:,,:m_i_mn__iﬂ:iﬁ_Im__ﬂ_ [N R T I )
12l Rl VI R U | Rl e 1 TF 1 R Y V1 ) -om
[ U o ST Tl I o A TS0 R e B [ B 1 .m._
" b4 b z o ok ol _v;. wed e B el

| _.,_ 3_ _--_
0ot B
[ R |

: ek
L) = | T

- 8 —.....
LN, T L L 1.
R b R b R e BE D B R e T

2R DI 300 D e B a0 _ [NRTRE I
[l o T o OO O D 3 6 o i

0 ZE 0 R e S T P )
UNRIREA iR b g R B D B A IR ) S R R ey L o g Ko |
Y I
ot A fom 1

I
i
fom

1]

|-

25 o G _...
7 ._ e

| ._ﬁ. _-.w..
H I I fE e I e
E R0 EFRL) - bR BE HHCIEw -
P e o b o L o e Wb e 1 o CE 0

(e | 1 e
b b b oo B o

WA b

DB e i oo, SR . b
PO O Y T o | _H Lag i .,._ L | _H“ aal
ﬂ.@ﬂ:&@ﬂ.j [ _ﬂ [ O Ty e ol |
P SO = 0 L T (O eI S o
o o WLV NI 2 NI s

Sl br s L L BRI Pl s B 2= M|

1]
Al
w0}

o

: SRINIE
R e B ) o
CCE 0
. Iz da Cald- kA .

b b - 0 (AT 3 e [T
fel e bl
IS

DL E
2 T ST

A

e el o e ek el el el ol et QU 3] 8 0 V)
st ot e el ol o ol oo s e ool e e e o oo

-v.u'
"
LE

B b
ER I RTARTR RN
AR L
onoH
0T ) S 5
[FRtea RN
(O Tal AR %)
[INER R R R |

b
o

P
-4 4| 28]
o g "
q_ ) -
L __,.“ ft
[ R [
I, =L
L s B
N
[ AR A S ]
s S e [ |
ey g
e e o P A |

169

168



e e DO i
[ NN

BN I A

L2

2 e

Lxl}
N8

[}
will.
oz

L. wilL
i I o
.. L]

+h

L

51 G ST .m_ih.._H....u e 1 [ ERH :.:D_,;.._ W e | 2
LR L S T A [y ____z ) Tt LY TR T A T S e = O R
el ] od T _Ll..._.(:.ull i Purpa e g P g 1 e P e R o A P e [ B R _:.;_ e
g -0 11} I B TR D] I TR TS I TR T RN (R eV R a3 N o N ] e R
(AN
|- o
[13] |
[ [
noonn [ . .
HE W - !
Wyl e, 1} T_ b b4 b
et e Y : Wy -
| 1 Ton : -
[ENETR] [ 2| Y T
- i B R 1 3
-+ [l
L i¥] -
] ]
T =
[ N T S
i3] i Jeme

R T NI E I Rl T | 1]
JEL M- _.,.
(LI~ 2
RPN R I -
I-
IR ] E
_..:.,.r L T R I T T v T e O o B W
] b~
J_Lﬁ__.u__.:LC@DlE e F LU R D T I X TN e T A E Ty O X o o G
[ R 5 A T A0 e g (0 G e D) TS 0 00 = I 4 T~ = P e CHE T i L0 e 00 000 0
A R 1 LSRN il [ P P L 0 I P e e [ [ F OGO GO R o DT T ey 30650 00 SN 0 4T R ) 5N R O
w110 PP L e R B B e e e I K e R o B o e e R L e e Ee L B e e T - e N L EEN TN TR TR RN ERATR RN YT

. W == oL -

i - 4 .
FE s 20 2 __._ [N ]
AT X T Wl T g T Y I

't .
=S o S SR RS e S T

b CL A e e R
[EM W TR RTA T N TR o Nopns

L4 L0 0 R L 0 R T L D
L LR O O L DL L TR L L

171

170



i R
o o el et st AL E I
nl CafL B | T -
-] Al :_ T AL
e e
= i
1A} __.. KD
- X W
- : I n el
el - 1 EN e el T I
[l Ny ni o~ =
T el akad AL P e 1l T __._
T I I ,;:. m |- Lt {0 W sl
2 Lo L= e TN TR
N ] T_ | b i
B T T L B e § SR T S e o 1O S 0 TR F A0 T IO T 1 M Y L} ) SALE
N N L e T T e N A S R o P A T R S i S I Il ] L I~
e x| =~ = i - b] 151 _... AR |
L N TS DS R TN T T ALY TRE Rl S TRE cNE Wi Bl 3 Ty RN T W0 F e8] P CINND L B 2
L ] e § T T o T RV 2 e B R T T W s T R (N YT po| __‘_ x4 _. e ATV —_E
b b b WHUS W A B = R Tl a0 e Dy g e A P Pt P T0 Pofee [N I (O W AR S I
[} ATERT e TRt RTINS AR AR A TR LT B TR e Ty S AT E7 F et LT TRt T Y PO YT o o L D R LA TR T o T |

[
Lt}

L0 TR i T i T o AN i TR

o A REN]
0 S v
e O
SR B
[ g T F el
= = 5 SR
o o 37 B e 5 R 10 b= o .
ek o T e Bs B 11 | 3 ]
Ll T e o | I OOT i 8 (O T T N TR T Y0 T F 000 it ] T
[ TR e R M SR e e H e
H E VLI 00 S i B i B N 1 |
AR o8 __Jﬂ_c._ﬁc._ﬁ____u_:ﬂ_“:.m__:ﬂ_t e~ S D0
e e B et T s s I T I Uy B Ty S e Vv A L O R
1 ; A Y e o e e L
LR O 0 0 el O O e O e med -0 -

[ 7 T..
-4

R
Ol E
Rz HEH

ol
B - R IR
A R of TR I _ﬂ:”..._z_

173

172



et e - 1
b B a] 2] 1.}
. T R e e n
n BRSNS 1 el H
T wfedifd .. Kl e Riid
L YTy Ry o 0 S b
-t [ o o fron _sn._ (o

Pro e

EoE o ] _..._ T. D o I

T. oy R B LR I

.t

LA o Y .- I
SN L DU R N1 T

ua ey 3

vy
CAO

i 0 EEE

Y] = B4 e
U e T

bt A e

[T
e TR
L TR (R R S XY o o Dow e n

[
: ek

T |
W B e b

K0 s [ %o
it IR O e
LA B ol 1 o X o 0 g _M‘. fees 2000
|y T_ = [

[ e Y TR { % n._ B L L 4.. [T I N T
L D e A T - - L
- ot [ _.m_ ..

- T 3032:.3&&.1@@3%@@8 P O ) S S R P SR D S P R
[ W TR O e [VEREA] COR S B R - Ea R A TR 0y LRI TR D D sl TR ) (]
el eI A A‘.h_ e I e e B TR [N TN TR A T [ _...\.u.__ e L L L n B £ L It 25

BTV e B L I N ) i ek wef ed e od of 150 s ok el ved

i _.« =1 [ c._ 14
. L E B, = e O sl
e DL [ c;. L ST I NS A T

el oy

1771 'k
1B

e
::H:v:m
bl LK
3oy
LE A mmn
(Ui U'S
AR
P Y =
LRV T (ol I i o
Eo s u CLELEACHE e 0L

(3] e _r LA ]

L TH]

B -
L I R
| B N

a !_ = P | )
1z F., o o )

[N X
N B
[~

)

Taeian .x..._:. .
{oe M) 00 _:_ L :.H. 8
_... [ N
| -t il
Ao HFY O -,
), ko
L O o
f. M- D4, 0
COCE bk 1

:___L_:. L3 I
RN N D M NI TH kS
e e e

A | - H 1. e ]
m...\.u.. e Y el _._._ A 3. Ek 350 550050 _._._ ] _.ﬂ WS RSy
S W T e T S L .,... b L T S E T A 1

-

_.g _. q,...:m:::n_ SO0 T T O T 0 “_u_f_..._..mn - _.=_u__.:_.UT_U_E_H_H:A:A_EQ_T._m.:H.,. L o el X B |
DU TR R T T TR TR T X T R TR BT T2 Pt L B e X 0 Y i B g T R 1 O I O 1 D e 28

175

174



o . ]

=] W L

- [} .

I} + !

A 0 I

|

= " i

i i =

m..H | i =

B e Pl 1Lt

M : “ldndmindid T. I 1A T . I

4 Wiee - A o1 o k-
et e LI i -

I TEZEENm s E - L

0 it

ot ]

i Il

- 5D -
LTI I - z

o= hi]

bbb TR A

ﬁIU by o o]
Zr i, T .
RO L M

QFFFFFEEFTFI

PIIIIILRINIEL. L LIS

ax el Ty B ol St o T T T

Lh in
i
= [IE}
1l
A0 0
R
- [
7 "
(M

r I
ok e
mrc.._,

[}

-

o En
e
i} n
e iR
LRI

171
FER T IR
|25 HTEN o B o
EOTiE 5
| S S [
[ I O |

w
|

=+ E 3 | = .nl..
e B R G e O S RS R D) bl o S o] TS Sl DoY)
e 4L 1 oy o o e a3 = 7 LR e e Ll O
L L b e L L Rl G L LR QRN e
B e R S St N S s S g R oS i.__::.h:_.;_-._._-_ﬂEF:_:..._ 2 .h:m.z_ﬁ_:‘:mu:_._:_:,.

_!:
i3]
o
iri
I
T‘
]
iL
i
NN
1L
0l
___
"
wom 1L HrER 2R 41
e e LLVEL
._ “ _.(
L. Lo, _:.. ). VA | D | T Ty I T
[ R S T W SRR

‘,__..ﬂ G RS rIEE RS _U_h__u; 5l U U D Y £

0 nEe S 10 P~ N Heh v -~ 1_..__“.__._..43_W__.M:.u_
wrl B e ol CHO Ol e S 0] OO I, O b S g o 1 SRR AN S N X
of ook ook T b 50w b ok O o 00 o oo o O D e 0w o] ok o o b o

.L it

[ HHED
1 |-

o TN BTN
o L W]
.+
(Rl e Fii
DL Lo o
VI et o of

.»¢;+¢.¢=_¢1¢¢4+¢

* e

i

:._ -

[ o e
_,_

b

= | (X

~F =

o B

177

176



L

1K}
: b, EZ
RSN NTH VR R A NTE I R 1 |
LI B

=L

dd e
1

I {1 e =
AR 1

[ 2 AR
_. -

R

ixn )
[EH IR e
- T

e b A DL DV e e e HVE i 2t
T T B I 52 EE T 5 40 C0 Bt e, 3 G, I B U e B D B B -~ .
e e P T = T T B O b I R S T TR LR TR T S P L
: 1 L S L ] B
VD 5 6 R

P P S VS PSP N T P O U P O O O OSSR O (T O S SN SN SR S SR G @ Sl
= I3 P 0 m e LR R e R o BT IR o g ] R0 V5t e W R e 00 O e e 0 O e T o I
[ [ e [ P T o Tl L T L R D U T R F e D B i T R o g R I e La Rados dos b
UK R L) LY A0 D LY R Y 0T B0 A T T e AT T A D T T [0 N Ok U S O S8 KN R e S el B

[ o )
I XETNRTE S -
O Y P

-

E > = b
N - e 2
> o UAYINYTNRTH] Ny i

A AT LTI

=50

..._.,_Hx”
I

.

L+

LA o o B e
e WL 30 ek L B E I o O
WY ZO ey
o 1 B | e o B B T el
[1x]

tt

- . E%Fﬁﬁ
- Q-1 T P o L !
TR - L TR T - wmE
MF&FR%Eﬂm%ﬁﬁﬁﬁxﬂthEEHﬁEFFFFFFGFFFFFMQ%H4: TR
& e T |EUWPLLPEPIILLLIHLIIIIZ?PP?LHLJRNK%W
S N O e P " . - N 1 1 e
I 2 0 L BN G ST Y - I D S 0 G R e B g
liiL%EqulLLfo = G e b I P 00T 50 ) 0 1K e 001 T 0 e P pleaw
e N L L Lo L 5 DAV VTR, VTR £ (73 £ o N L L
WL CHCEAD A B LTS AN 00 A0 005 Y O B AT s 000 0 0 0T W G T “H_\_ﬁ H_Hﬂ . Hm m_ -

1

179

178



! 5 Ly .
s [N R ] 0 - SR _s_ I _,.._ 0T b F
- LB i s ::_.-_ [ A o x o o o N _.n 12 NN A IR LN T T T o T W M o e Ny T N sty o
Lzl F. F__" :H AR Y KR B2 _H ZROLLGL D Wik ..t _wn WAL F_.,_ L3 m‘__u_,_fu _P_m__”_.__«
J6c T UL S N Bt L i )

[ Lt oreretel NS T
= .. AR K _t..Inm.‘Eﬂ_ﬁu_ﬂu_ .U_H.ﬁ»._...._ _W_—U_ [l lealamyo i _vn:...__.h_:._ 2
"‘.-IJ.! mﬁ-%mm..wm_kmmthTS Zoa P AT e Q- LR -0l O 2 0 <112
{07 1 10 0 T T DR W TPy o B ATY A Y [P DD L e L
S o o T A L o o O O O N | PN X 1Y 1 s o o o ey ST

i3 [N th
2 - "
Il i1} L
[ b
1. [
| | 3
[T I
.- ix H
£k i F- £ 1) L
It L [
[T [ £
=i 11 )
| - o H
1] = zEE wq
o bl [IANIREIN] -
I xI ~ a3

A

D - -
[ X AN
[AWx]

=4 b= = 1 | A i_
1 W T TR ER ) TR R o B R W DV
o O W O I T TR WA m.LLDW_..:,u: HPT
b = 1 1
DB..EiSCBQDBBDEQ - IEER I R S )
T A CE LD 3 0D b P 930 T O e ) O 1
44&4,4 ot =t G4E¢r.¢:ﬂ_5_u,5_.ﬁ
o P P P T 3 P £ 1 g2 P T T P ] - 10

l
_._._ T. _t I _.H 28 __1_ _H [Ld ik,
AWML E D O LA
e [N I
BOS@EaOS0RINEE S A )
- g S N - NP h_
el e SXTEN] ]| EUCEN 23 g g e
TN SOV ONP S CR — P PP P o P e _;.Lq- H

R

-—s

181

180



TR -
" 11
I |
Th} sl
] B
T jum
Ho
- I
3]
[T TR Ik}
[T ]
=t = L ]
oy {133
vt e s

i i =
[ Al Y Y
FLOE D MRdie EE

b e

e EL)

LT

- E.G ‘e ] Lo oo w

» [ 7.. m.;_ i

BN e L

T e
L TR T I TN I}

O G AL R

1) il
pal
=0 =
mim s
[ P 114

I ...._, _.C _H. _“_._ n ] _._ RS R TRRY

: bl

.
LN
m::

g

._:i..

TN

D e S EHEDFRQETH
O DEL L Cn L B s L 0 E

L@ DR SOH SEINGUE
BQEG i ) BsniEEq?EEE 2 O 0

4

.EF

I oo th

ok LA E B o R U

iL
[N
o
o
nl
1 i
ol %
1l ! mmu
o -

(WY Y P 1 QU . U I L LRy W A TN FDPGPCP IS

o

1 2L

LN

oL

Ir:i_s_ntn;...

ju] 3

AT Mu
[ER W ey |
a EC
wdpe A
ENR

AR e

Dot TG T o [ N
PEEEPLG?ED 4.2,

=
—_

=

a5 _U_LB_JQLQ_._J_U_UBE_HQ =
I s B R I B 3 O
C ot Nk kb b 3T b D IV O Y

:__H_”_...._:,_.: I RN Y 0G0 D 0 T O D s O3 S0

-, qhi_ _H _..r.
~ W10

W I

e _.E [ _._,, N.

TR T

L

WSS Y RO S SRR S ﬂﬂ&!f?ﬁi&hﬂﬁﬁ?ﬁ
cLJAiz?érﬂzbﬁraﬁp e _10) Mt 1INz
wf I e el e ]
LR ER TN

o 10001
NTENULA R B
L0 T

183

182



e
{2}
lix}

£ -
=) e . A
o) - - = ol i yiy] _h_ -3
1 o e A T

:,_.___._ A L F_ﬁ x
_._._ - ‘J AN

[ _,_._ [ _m._.. NI =S .n ) _.ﬁ a -n DO - .. =1L _w-

Bl Sl R Ty s 1 _:. p _.. : [ el i 1 e T ) P T e o S Pl o - k=10 _”. e i A

.n_t T = NEANLEEN S ‘_rn.....___ :.:,h...:._, ) ,H...__-n_. I« _H__.__A.....__H_..c_ﬂ = I v =

X4 RO e L s R T o W] | KT SN e e Dy

3] ~ oo _,._ - L R < E -
_Unw_,.wL.n_LB_u___._B T 0 2 e T ..B.ﬂ.ﬂ.ﬁ._m_l_.wﬂ:U::U:.@:..J&.EE@&G - O S
UL o L A RO R e AT T i RN o x| B v 5 S B w1 R g Il R T N AT K - -~ ..l [%1] { _._ .H_ ..n_. W~

o) e dededed el s Ot~ B e A DY OO e U DB )] i)
O 00~ C T 0 a0 0 o= 0 e CRF- £0 s~ RN 0 G e £ b Koo KO R ,Q___‘_J___tq_ -

__l.w._ ] [ - v
I5a e Ein] =
«f i._,m:”_._ _ - vl 13
1] - [ - - Ay ]
P} - =3 0o -
[ Y T T 5
- - I
3 i R N -~
f- AR < ﬁ_ LT NV I
[ o~ e =1 ~ 1
b | R U ¥ 4| I - X 11 -
e Ol ] =l = 0 i ol
Wi = = et - i L.
- - O s - ] | PN} =D
-~ 1] - - nl om0
i - I 511 . || oy
[N f-- B e B B -
: e =T IS B | DT T
b e ook Tl
-0 1 “
| N 1 o T T I A [ [ Ea [Fx]
L Rl el el = 1 LU X | BN 1]
)0
" ol e e - T e R [ 00 S S o 1 T ¥ WA S SR f SRR X 8

J_UHU_._.H_T.T_DI [ TR o e M
[ e N T oS X 0 il T ey [ ey

_ux..:...ﬁ._ur_.:.._...:a—;m_..W.II:e__HT:H. (KU | . T P T s B oo I ¥ o )
- ~ =

¥ Sl o111 2 >4 S S S
[ O S o g L WV TR X WY U X A X
S :

[
s
& DRT

ARG NSO R IEEREREREE = D o SR INR D U0 ~EEE s S 5

OCRE LN e BT O o O e Mo T o R S P I W s B e N3 Boe B Ree BN s e TR TR T o S E T R T B e
1920 20 IR 00 e RN - S LG Ennm e m o s = s 0 SO S e S0 S S Y
WL o D00 a0 oy 03 w0 @ men B aman 0l EnEn 0 CheCh s Ol s e

185

184



af 12

B - - -
A EENN R e
o N ]
. v - —._!_

I

._r_

IS ....mw, =4
e [ N 1 B
oot SR P TRV

=15 e TR

LY
ekl

= e
[T

NN E ]
I e I I TN}

TS |
NEixd A3in]
R ER TN

U L AR A AR N A L SN W T
|- T. _,,. T T et ol ol el . e ol vl
| _H_H_H_u [ L o T SR R O K

e 2T N

LRt RN : )

_n .”_”. N _H ._” Ly

CFEI e V) EET e 100 e 00000 25 e DO e 010 - 0 D e DY D e 4101 e 00 TS0 e 00 000 o 1 R [ 00 O e O 0 f D
R i e sl e o B ST [ Hin] ] RN O T e e T T T B 1 e o P 0000 000008 001 150 000
X L :;:h;__b_h:b_._.__.:_._‘”__:me____:_::._,_z.___.:._.,__._:._._:f_:.:,._ P ALY LY ISR RN L D B I ARG B A
CRETCCT ST SR S Cre COD CR 0T En .._.:_.__..: T 0G0 R e ERC0 TSN O dn C0En En R ERv R i En EncmoTn G En ¥

[1x]
P S e

f L v R I
N S AT |
=I5 ) - L
d RS | eI xR B L R Y S
N e e d
T3 IR Ry B = §
< . = =._:u._?.
[t _d__n.u?_ “....m_._ B I e B T[]
R | e

(I |

]

i -

T

=

- ..._
] ..u.
LG 008 L] 0

“.L_”m”m.“mn_,ﬁ_.ﬁ..ﬁ.mm. L L A
nnnnn T( _ll . IO N S
O A _I“;H._m.m._,_.mﬁ.—.__w W,H m..m

el el

L X

..u
B -5

NS =g m
L M
e =R 0 Ol

187

186



0
J

SQ=ET =
555 =
2555 =
3539 :
5551
553%
503

7

PARQUE DCS PESADELOS

Argumento

Serd que, depois de ter resolvido todas as aventuras deste
livro, o leitor estd convencido que € bastante bom neste tipo
de programas? Bom, se assim for, experimente o que se segue.,

188 189



Ao passear numa caverna a grande profundidade, o leitor

encontra o seguinte sinal (figura 13).

PARQUE DOS PESADELOS
ENTRE POR SUA CONTA E RISCO

NAO SAIA DA VEREDA

L

Fig. 13

Sendo um aventureiro de grande calibre, o leitor ndo pode
obviamente recusar este desafio. Avanga, portanto, o seu pé
direito ¢ entra no Parque dos Pesadelos.

Sugestdes para a introdu¢do do programa

A escrita deste programa € bastante simples, ¢ a Usica
dificuldade podera ocorrer nas linhas que tratam do «Caterpillar»
Carnivoro (linhas 1225 a 1235), que devem ser escritas com
bastante cuidado nao cometendo erros nos mimeros relativos
a fungio CHR. ‘

Técnicas

Neste programa, utiliza-se, muitas vezes, a funcfo aleatdria
para produzir diferentes probabilidades em diversos momentos
do jogo.

Como o leitor verificard certamente ao ler o manual do
Spectrum, a fungio RND do dialecto Basic usado neste com-
putador produz um nimero na gama 0 a 1. Em muitos casos,
isto & satisfatério, mas, por vezes, poderemos querer produzir
um nimero inteiro numa determinada gama. Se assim for, serd
primeiramente necessdrio aumentar o nimero usando um factor
apropriado, e transforma-lo, em seguida, num nimero inteiro
recorrendo & funcao INT.

190

Exemplo

Para produzir um nimero inteiro na gama 1 a 6 nccessita-
remos de escrever:

PRINT INT(RND*6)+1

Instrucdes de jogo
A ideia basica do jogo consiste em alcangar ¢ outro lado

do Parque dos Pesadelos sem que nada acontega & nossa inte-
gridade fisica. Mas pode crer que esta tarefa ndo € facil...

LISTAGEM

IMPORTANTE

1) Este programa deve ser escrito usando letras maids-
culas.

2) Os espagos no interior do texto devem ser escritos
do modo indicado na listagem,

3) Todos os caracteres graficos sio indicados por letras
minvsculas.
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