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PREFACE

Ce livre, Atmos/56 programmes BASIC, vous permettra de mieux
connaitre les possibilités de votre ordinateur et d’en apprécier la
souplesse d’emploi. Il réunit 56 programmes et sous-programmes
diment testés et préts a étre utilisés. Certains vous sont proposés pour
leur valeur éducative, d’autres pour les solutions qu’ils apporteront a
vos problemes d’ordre financier dans votre vie familiale comme dans
votre vie professionnelle. Pour les mettre en ceuvre, il n’est pas
nécessaire de comprendre la programmation en langage BASIC. Lors-
que vous avez un probléme a résoudre il vous suffit d’en fournir les
données a votre ordinateur aprés avoir introduit en mémoire le
programme correspondant.

Ces programmes vous seront utiles en des circonstances trés diverses.
Vous pourrez par exemple déterminer le seuil de rentabilité d’une
nouvelle affaire, calculer les versements mensuels nécessaires pour
constituer une provision permettant de faire face aux frais d’éducation
de vos enfants, ou encore établir le bilan prévisionnel d’un fonds de
retraite. Les programmes d’entrainement a I’arithmétique sont concus
plus particuliérement a I'intention des écoliers confrontés aux difficul-
tés de leurs « devoirs du soir ».

Le livre comprend de nombreux programmes originaux. Vous y
trouverez aussi des programmes d’entrainement au calcul de fractions,
un programme de multiplication de grands nombres, et des program-
mes associant l’analyse des données et leur traitement graphique qui
figurent rarement dans les manuels.

De méme 'utilisation de sous-programmes de base est particuliére a
cet ouvrage. En effet, I'un de ses principaux objectifs est de fournir des
programmes courts, donc faciles a introduire dans ’ordinateur; pour
atteindre ce but, il a été établi un ensemble de sous-programmes
généraux utilisables par les autres programmes. Ces sous-programmes
que vous pourrez employer quand vous écrirez vos propres programmes
vous éviteront bien du travail.
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Ce livre n’a pas pour objet d’enseigner la programmation en BASIC;
cependant, l'utilisation des programmes qu’il contient vous aidera a
comprendre ce langage, sans effort et de maniére presque automatique.
Au fur et a mesure que vous vous familiariserez avec lui, vous
deviendrez capable de modifier les programmes qui vous sont proposés
et d’en écrire de nouveaux.

Les sujets traités dans le présent ouvrage sont répartis en sept
chapitres selon le plan suivant:

Chapitre 1 : Instructions pour ’utilisation des programmes. Procédés
permettant le dialogue entre I'utilisateur et les programmes. (Relire ce
chapitre avant toute mise en ceuvre.)

Chapitre 2 : Programmes relatifs aux finances familiales et profes-
sionnelles. On trouvera ici des programmes permettant d’établir le
bilan prévisionnel d’un compte de dépét ou celui d’un compte constitué
par des dépdts réguliers (par exemple d’un fonds de retraite) et aussi les
programmes permettant de calculer le taux d’intérét d’un investisse-
ment ou de déterminer le rythme d’accroissement d’un capital in-
vestl.

Chapitre 3 : Programmes concernant la gestion des entreprises. Ils
permettent d’établir les conditions de I’amortissement d’une machine,
le seuil de rentabilité d’une affaire nouvellement créée, ou d’effectuer le
calcul d’un salaire en tenant compte des heures supplémentaires.

Chapitre 4 : Programmes de gestion immobiliére. Hypothéques.
Rendement de placements immobiliers. (Vous pourrez, par exemple,
calculer ce que vous fait gagner I’adoption d’une procédure de
remboursement accéléré d’un prét hypothécaire.) Les investisseurs, les
propriétaires, apprécieront 1’aide que leur apporteront ces program-
mes.

Chapitre 5 : Programmes d’analyse de données, scientifiques ou
financiéres. Ces programmes permettent en particulier de calculer la
déviation standard et la moyenne, les diverses moyennes mobiles, la
régression linéaire et d’obtenir les graphiques correspondants. Ils
pourront servir a I’analyse des marchés et auront des applications dans
des domaines trés divers.

Chapitre 6 : 11 propose des exercices d’arithmétique pratique que les
écoliers et les lycéens utiliseront avec profit. Ces exercices portent sur
I’addition, la soustraction, la multiplication et la division des nombres
entiers et des fractions.
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On trouvera a la fin de cet ouvrage deux annexes :

Annexe A : Listes des sous-programmes qui permettent l’utilisation
de programmes principaux trés courts. Ces listes sont ordonnées de
telle sorte qu’il n’y a aucun probléme pour s’y référer. Le réle joué par
les sous-programmes est indiqué dans les commentaires figurant dans
les programmes principaux.

Annexe B : Emploi des sous-programmes pour la création de
nouveaux programmes. (La description de la méthode préconisée est
illustrée d’exemples qui en facilitent la compréhension.)






INTRODUCTION

Le but de cette introduction est de vous montrer que les programmes de
ce livre peuvent accroitre considérablement D’efficacité de votre ordi-
nateur. Vous apprendrez comment les introduire en mémoire et les
faire fonctionner, comment créer une bibliothéque de sous-program-
mes et une bibliothéque de programmes pouvant étre mis en ceuvre a
partir d’un méme catalogue. Vous y trouverez aussi la définition d’un
programme interactif et des informations sur la maniére dont cette
interaction est réalisée.

Les programmes figurant ici ne demandent pas une connaissance
particuliére de la programmation en langage BASIC. Ils doivent étre
considérés simplement comme susceptibles d’apporter une solution a
un grand nombre de problémes professionnels ou domestiques. Cepen-
dant, si vous souhaitez étendre vos connaissances en matiére de
programmation, ils vous apprendront comment tirer pleinement parti
des grandes possibilités de votre ordinateur.

INDICATIONS PRELIMINAIRES

On associera a lordinateur un magnétophone a cassettes. Vous
trouverez, dans votre manuel Atmos, les instructions nécessaires pour
charger les programmes en mémoire et les faire fonctionner.

Pour utiliser ce BASIC, il suffit de mettre ’ordinateur en marche.
Aprés un court instant, I’écran affiche :

READY

Vous aurez besoin de deux cassettes pour sauvegarder chaque groupe
de programmes (un enregistrement de travail et une copie). Vous
devrez toujours faire deux enregistrements de chaque programme.
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A ce stade, vous pourrez charger en mémoire n’importe quel
programme de ce livre. Pour cela vous devrez taper au clavier chacune
des lignes de la liste du programme choisi de maniére qu’elles soient la
réplique exacte de celles figurant dans le livre. Aprés la frappe de
chaque ligne, pressez la touche d’entrée : (RETURN). Introduisez par
exemple le programme qui suit :

100 PRINT « HELLO »
110 END

Commencez par taper la premiére ligne (100 PRINT « HELLO »).
Introduisez cette ligne en mémoire en pressant la touche RETURN.
Complétez la saisie du programme en tapant puis en introduisant la
seconde ligne.

En effectuant ce genre d’opération vous commettrez quelquefois des
erreurs. Si le texte est trés court, le plus simple et de le retaper. S’il est
long, reportez-vous au manuel d’utilisation qui propose d’autres
méthodes de correction.

Pour mettre en ceuvre le programme, tapez RUN 100 et pressez la
touche d’entrée tout en surveillant ’affichage a I’écran; vous constatez
alors que votre programme fait apparaitre HELLO au-dessous du
programme déja affiché. D’autres informations sur I'introduction en
mémoire, la sauvegarde et la mise en ceuvre des programmes vous
seront données un peu plus loin.

LES COMMENTAIRES

Les commentaires figurant dans un programme en facilitent la
compréhension. Ils sont précédés par le symbole REM. Sur la Figure 1.1
les commentaires encadrent une ligne au début du programme et
expliquent le réle de la ligne 130. Lorsque vous effectuez la saisie d’un
programme, vous n’avez pas en principe a taper les lignes de
commentaires. La premiére ligne est cependant rendue nécessaire par
la structure de ces programmes. La Figure 1.2 donne la liste du
programme précédent (Figure 1.1) dans laquelle n’ont été conservées
que les instructions nécessaires a son utilisation.
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100 REM smo— e e
105 N#="EXEMFLE"
110 REM == e e i e

115 INFUT X

120 INFUT Y

125 REM ON AFFICHE LA SOMME DE X ET Y
130 PRINT X+Y

140 END

Figure 1.1: Programme comprenant des lignes de commentaires

100 REM

105 N$="EXEMFLE"
115 INPUT X

120 INPUT Y

130 PRINT X+Y
140 END

Figure 1.2 : Programme comprenant des lignes de commentaires condensées

CONSTITUTION D’UNE BIBLIOTHEQUE
DE SOUS-PROGRAMMES

On se servira d’une bibliothéque centrale de sous-programmes afin de
simplifier la saisie et la manipulation des programmes. Un sous-
programme est un programme qui est utilisé comme partie d’un autre
programme. Par exemple un sous-programme général effectue ’entrée
des données pour une grande partie de nos programmes qui peuvent
ainsi étre courts et d’une introduction plus aisée.

La liste de chacun des sous-programmes figure dans I’Annexe A.
Dans I’Annexe B, il vous sera expliqué comment vous pouvez utiliser
certains de ces sous-programmes pour créer vos propres program-
mes.

Tout d’abord nous établirons la bibliothéque de sous-programmes.
Reportez-vous a ’Annexe A dans laquelle vous trouverez les listes de
sous-programmes généraux.

Vous commencerez par la ligne 2200. Introduisez les instructions de
ce sous-programme dans votre ordinateur aprés avoir tapé NEW pour
effacer toutes traces de précédents programmes. (Rappelez-vous que
seuls seront conservés les commentaires de la premiére ligne de chaque
programme.) L’affichage obtenu doit étre celui de la Figure 1.3.
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REM

0% (1)="VOULEZ-VOUS"

Q% (3)="DE NOUVEAU (0O OU N)"
GOSUR 2000

30 GOSUR 5400

S RETURN

Figure 1.3 : Une liste de programme : le sous-programme UNAU

Poursuivez par la saisie du reste des sous-programmes. Vous
procéderez ensuite a la sauvegarde de I’ensemble de ces sous-program-
mes standard. Suivez les instructions du manuel de I’Atmos pour
préparer votre magnétophone.

Pour sauvegarder les sous-programmes sur cassette, tapez :

CSAVE « SUBLIB »

Votre bibliothéque centrale de sous-programmes est maintenant
stockée en mémoire de masse sous le nom de fichier SUBLIB. Vous
aurez donc la possibilité de I’associer a vos programmes d’application
quand vous voudrez mettre en ceuvre ces derniers.

SAISIE ET MISE EN (EUVRE DES PROGRAMMES

Chargez tout d’abord en mémoire la bibliothéque de sous-program-
mes en tapant :

CLOAD « SUBLIB »

Vous étes maintenant prét pour effectuer la saisie d’un programme.
Tapez ses instructions conformément a la liste. Les programmes des
Chapitres 2, 3 et 4 doivent étre sauvegardés sous forme d’un seul fichier
pour chaque chapitre. (Donnez aux fichiers des noms qui permettent de
les identifier aisément.) Pour mettre en ceuvre un de ces programmes,
il faut le charger en mémoire centrale puis taper RUN et le numéro de
la premiére ligne du programme concerné. Lorsque vous aurez opéré la
saisie de tous les programmes d’un chapitre, vous pourrez créer un
catalogue qui vous permettra ultérieurement de sélectionner le pro-
gramme que vous voudrez utiliser. La marche a suivre pour créer le
catalogue est donnée dans chaque chapitre. Les programmes de ces
chapitres sont composés de lignes dont les numéros sont différents; il
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est ainsi possible pour chaque chapitre de mettre en mémoire en un
seul fichier les programmes et le catalogue.

Il y a par exemple dans le Chapitre 2 plusieurs programmes qui vous
permettront de faire des calculs financiers. Entrez en mémoire le
programme SUBLIB puis tapez au clavier le programme « Etat prévi-
sionnel d’'un compte de dépot » et faites la sauvegarde du tout au moyen
de Iinstruction

CSAVE « FIN »

Si maintenant vous souhaitez utiliser un autre programme financier,
charger celui qui vient d’étre sauvegardé en tapant:

CLOAD «FIN »

Vous pouvez alors introduire un deuxiéme programme et vous sauve-
garderez les deux programmes ensemble en frappant au clavier

CSAVE « FIN »

Vous voyez donc comment, par cette méthode, il vous est possible de
constituer une bibliothéque de programmes.

Vous pourrez ainsi faire fonctionner n’importe quel programme du
chapitre en le choisissant a partir du catalogue sans avoir a vous
souvenir d’'un quelconque numéro de ligne. Pour que le catalogue
puisse étre utilisé vous devrez remplacer dans la derniére ligne de
chaque programme Dl’instruction END par I'instruction RETURN.

Les programmes des Chapitres 5 et 6 sont destinés a étre mis en
ceuvre d’une maniére un peu différente. Le catalogue est placé en
téte de programme; vous devez donc introduire le catalogue et ensuite
le programme d’application choisi. Ces programmes sont lancés par
sélection a partir du catalogue. Les catalogues étant placés au début des
programmes, vous n’avez pas a vous préoccuper de leur assemblage et
vous n’avez pas non plus a remplacer I'instruction END.

MODALITES D’INTERACTION

Le terme « interaction » s’applique a ’adaptation qui doit étre réalisée
entre l'ordinateur, les programmes et l'utilisateur. Le but d’un
programme interactif est de rendre aussi simple que possible le
dialogue de I'utilisateur avec son ordinateur.

Ce but peut étre atteint de différentes maniéres. Le plus souvent, la
réponse aux questions sera obtenue par pression d’une seule touche
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sans intervention de la touche d’entrée. (C’est ainsi par exemple que
seront choisis des programmes a partir du catalogue et que la simple
frappe de la touche O ou N donnera la réponse Oui/Non.) Une autre
disposition interactive consiste a placer toutes les questions au bas de
I’écran de sorte que l'utilisateur les trouve toujours au méme endroit.
Les réponses sont reportées au sommet de I’écran de maniére que ’on
puisse s’y référer.

RESUME

Nous avons cherché, dans ce chapitre, & vous donner les instructions
nécessaires a la création et a la sauvegarde d’un ensemble de
sous-programmes destinés a étre utilisés conjointement aux autres
programmes et a vous indiquer comment constituer une bibliothéque
de programmes, groupés de maniére a étre mis en ceuvre a partir de
catalogues. 1’agencement de ces programmes est tel qu’on pourra
toujours ajouter, si besoin est, un nouveau programme a I’ensemble des
précédents.

C’est grace a l’existence d’une bibliothéque centrale de sous-
programmes généraux que les programmes de ce livre sont aussi courts
et d’une utilisation aussi aisée.
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FINANCES
PERSONNELLES ET
PROFESSIONNELLES

Ce chapitre comprend dix programmes applicables a la gestion des
finances personnelles ou professionnelles. Supposons par exemple que
vous soyez sur le point de déposer de I’argent sur un compte bancaire
pour un temps déterminé. Une banque verse 8 7% d’intéréts composés
au mois, et une autre 8,25 % d’intéréts composés au trimestre. Un
programme vous permettra, en utilisant votre ordinateur, de recon-
naitre immédiatement le placement le plus intéressant.

Souhaitez-vous faire des versements réguliers sur un compte
retraite? En utilisant I'un des dix programmes de ce chapitre vous
calculerez la somme qui sera disponible sur ce compte quand vous
arréterez de travailler. Un autre vous permettra de savoir si vos
économies sont suffisantes pour vous assurer une retraite convena-
ble.

Le dernier programme montre comment réunir tous les programmes
en un ensemble et constituer ainsi un outil de calcul financier dont
chacun des programmes composants peut étre sélectionné a partir d’un
méme catalogue.



Atmos | 56 programmes 20

ETAT PREVISIONNEL D’'UN COMPTE DE DEPOT

Description

Vous posez-vous des questions sur le rythme de croissance des comptes
de dép6t? Désirez-vous comparer les résultats obtenus avec différents
taux et périodes de compositions d’intéréts?

Ce programme vous permet de prévoir I’évolution de votre compte.
Vous ferez intervenir le montant de la somme déposée, le nombre
annuel des périodes de composition des intéréts, le taux d’intérét
annuel et la durée de placement (en années). Le programme a été établi
sur la base d’un taux d’intérét constant.

Exemple

Thomas place une somme de 40 000 F sur un compte de dépdt pour une
durée de quatre ans. Ce placement lui rapporte 12 % d’intéréts annuels
composés trimestriellement. Thomas voudrait savoir quel sera le
montant de son compte au bout de quatre ans. La Figure 2.1 montre le
résultat du calcul obtenu a I’écran. La Figure 2.2 donne la liste du
programme correspondant.

L0

P INTROGUTSEZ LD DONMERS"

Figure 2.2. : Liste du programme : Etat prévisionnel d’un compte
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ETAT FREVISIONNEL D UN

DEFOT INITIAL

NER DE FERIODE/AN
TAUX D' INTERET ANNUEL
NOMERE D ANNEES '

ETAT FINAL

Finances personnelles et professionnelles

COMFTE

40000
4

i2

4

64188, 26

VOULEZ-VOUS
CALCULER

DE NOUVEAU (0O OU N)

BEFOT
4400
<N DE
G400

INLTinl"

LR

ARRE L

OO PTRINT R A

SN Y
DO

FERTCGDE /o

NN L

FINAL " g Tk et g

— A

TR

e

Figure 2.2. : Liste du programme : Etat prévisionnel d’un

compte (suite)
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ETAT PREV[SIAONNEL D’UN COMPTE CONSTITUE
PAR DES DEPOTS REGULIERS

Description

Ce programme permet d’obtenir le montant d’un compte constitué par
une série de versements réguliers. Vous pouvez par exemple déterminer
a 'avance I’état de votre compte retraite en fonction de vos versements.
Vous ferez intervenir le montant de chaque versement, le nombre de
versements effectués par an, le taux de I'intérét que vous rapporte votre
argent et le nombre d’années durant lesquelles vous ferez ces verse-
ments. On a posé comme hypothése que le nombre de versements par
an et celul des périodes de composition de I'intérét sont les mémes.

Exemple

Anne a D'intention de verser chaque mois 4 000 F sur son compte de
dép6t. Son compte lui rapportera un intérét annuel de 6 % composé
mensuellement. Quelle somme aura-t-elle sur son compte dans quatre
ans? La Figure 2.3 montre I’affichage concernant cet exemple. La liste
du programme se trouve Figure 2.4.

VECTAT PR TE L CINME L DU GO TR GO T T bk b LTS bl LR

CINTROLUTISL Y LEG DONMLE =

Figure 2.4. : Liste du programme :
Etat prévisionnel d’un compte constitué par des dépéts réguliers
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ETAT FREVISIONNEL D UN COMFTE CONSTLT
FAR DES DEFDTS REGULIERS ’

VERSEMENT 4500
NOMEBRE DE VERSMIS/AN 12
TAUX D INTERET/ARN &
NOMEgRE D AMNMEES

ETAT FINAL

VOULEZ-vOUS
CALCULER
DE NOUVEAU G OU N

Figure 2.3.: Affichage a l’écran :
Etat prévisionnel d’un compte constitué par des dépéts réguliers

JENERNCEAER
1
SRR RS

i
GOTO 400

Figure 2.4.: Liste du programme :
Etat prévisionnel d’'un compte constitué par des dépéts réguliers (suite )
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VALEUR ACTUALISEE D’UNE CREANCE

Description

Supposons que Robert ait a vous rembourser dans trois ans une somme
de 40 000 F. Il vous propose un remboursement immédiat de 32 000 F
et vous vous demandez si vous devez accepter son offre. Le présent
programme utilise, pour déterminer la valeur actualisée de votre
créance, le taux d’intérét que vous indiquerez. Si cette valeur est
inférieure a 32 000 F vous pouvez accepter 1’offre.

Pour mettre en ceuvre ce programme, vous ferez intervenir le
montant du paiement a terme, le taux de I'intérét annuel que peut vous
rapporter l’argent remboursé, le nombre annuel des périodes de
composition de cet intérét et la durée (en années) de la période au bout
de laquelle le versement doit étre fait.

Exemple

Guillaume détient un effet pour une somme de 80000 F qu’on lui
remboursera dans cinq ans. D’ordinaire, il préte de ’argent a un taux
d’intérét de 10 % composé trimestriellement. Il désire savoir quelle est
la valeur actuelle de I’effet en sa possession. La Figure 2.5 représente
Iaffichage correspondant a la mise en ceuvre du programme de calcul
de la valeur actualisée, et la Figure 2.6 la liste de ce programme.
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YALEUR ACTUALISEE D UNE CREANCE

MONTANT A TERME BOOGOO
NUMBRE DE PER/AN 4
TAUX D INTERET ANN 106
HNOMaRE D ANNEES =

VALEUR ACTUAL ISEE 468821. 68

VOULEZ--VOUS
CALTULER
DE NOUVEAU (O 0OU N

Figure 2.5: Affichage a Uécran : Valeur actualisée d’une créance

DE FER/ AN

CACTUALT
SNETISVICE:

GTOF

Figure 2.6 : Liste du programme : Valeur actualisée d’une créance
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VALEUR ACTUALISEE D’UNE CREANCE
A TERME ECHELONNE

Description

L’exemple précédent concernait le calcul de la valeur actualisée d’une
créance destinée a étre honorée en une seule fois. Le présent
programme vous permettra d’obtenir la valeur actualisée d’une créance
qui fait I’ obJet de versements échelonnés. Supposons, par exemple que
Simone ait acheté votre voiture et vous la pale en trois ans a raison de
400 F par mois. Au bout d’un an, elle vous offre de régler sa dette en
vous versant 7 200 F. Vous vous demandez si vous devez accepter. Ce
programme vous donnera la réponse. Vous accepterez I’offre si la valeur
actualisée de votre créance est inférieure a 7 200 F.

Vous ferez intervenir le montant de la vente, le nombre de
versements effectués par an, le nombre d’années durant lesquelles ces
versements seraient effectués et le taux d’intérét correspondant au
crédit ainsi consenti. Ici encore on considére que le nombre des
versements effectués par an et le nombre des périodes de composition
des intéréts sont les mémes.

Exemple

Ayant placé son capital a 10 %, Jacqueline recoit chaque mois
3 200 F. Elle veut connaitre la valeur actuelle de sa créance, qui sera
remboursée en dix ans. La Figure 2.7 montre I’affichage correspondant
a cet exemple, et la Figure 2.8 est la liste compléte du programme.

UVELEUR ACTUAL THEE D UNE ChiaNCE A TERME ECHELGONNE"

Figure 2.8 : Liste du programme :
Valeur actualisée d’une créance a terme échelonné
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VALEUR ACTUALISEE D UNE CREANCE A
TERME ECHELOMNE

VERSEMENT Z200
NOMERE DE FER/AN 12
TAUX DINTERET ANN 10
NOMERE D ANNEES 1G

VALEUR ACTUALISEE

VOouLEZ-VOoUS
CALCULER
LE NGUVEAU (O DU N»

Figure 2.7 : Affichage a lécran :
Valeur actualisée d’une créance a terme échelonné

F(4)
AA00F

PRI RN L]

UL R

THE R

Figure 2.8 : Liste du programme :
Valeur actualisée d’une créance a terme échelonné (suite)
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VERSEMENTS NECESSAIRES
A LA CONSTITUTION D’UN CAPITAL DONNE

Description

Ce programme permet de déterminer le montant des versements
réguliers aboutissant a la constitution d’un capital de valeur donnée.
Ainsi on pourra calculer le montant des versements indispensables
pour la réalisation d’un projet de vacances ou pour le remplacement
d’un élément d’équipement ménager, ou pour la constitution d’un
pécule en vue d’une dépense prévisible. Dans de tels cas, vous ferez
intervenir le montant de la somme a réunir, le nombre de versements
effectués par an, le taux de I'intérét annuel que rapportera votre argent
et le nombre d’années au bout desquelles vous en aurez besoin. On a
posé comme hypothése que le nombre des versements et celui des
périodes de composition de I'intérét étaient les mémes.

Exemple

Robert a I'intention d’effectuer des versements mensuels pour consti-
tuer un capital destiné, le moment venu, a financer les études de sa
fille. 1l évalue a 320 000 F la somme nécessaire et prévoit d’effectuer ces
versements pendant dix-huit ans, sur un livret qui lui rapportera
8,5 %. L’affichage a I’écran concernant cet exemple se trouve Figure
2.9 et la liste du programme Figure 2.10.

FS NECESSATRES A LA CONSTLTUTION D UN CAFITAL DONNE"

Figure 2.10: Liste du programme:
Versements nécessaires a la constitution d’un capital donné
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VERSMTS NECESSAIRES A LA CONSTITUTION
D'UN CAFITAL DONNE

CAFITAL E20000
MUMEBRE DE VERSMTS/AN 12
TAUX D INTERET ANN 8.5
NOMBRE D’ ANNEES i8

VERSEMENT &620.8

VOULEZ-VOUS
CALCULER
DE NOUVEAU (O 0OU N)

Fige 2.9: Affichage a l'écran :
Versements nécessaires a la constitution d’un capital donné

Lokt DORRMEE

2 (ST NI
SOOUT 4400
P URUMEBRE DE S VERSHTS ZANT
SUE 44

P tTAUA LT INTE

LT AN

ABRE D AnNE LS

[ S I S R | N I WETE R
Ll (R A LOG/F 2
(]

iAo

11

THEN &GT0F

Figure 2.10: Liste du programme:
Versements nécessaires a la constitution d’un capital donné (suite)
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RETRAITS DE FONDS

Description

Vous utiliserez ce programme pour savoir pendant combien de temps
vous pourrez effectuer des retraits d’'un montant donné avant que votre
compte bancaire ne soit a découvert. Il vous faudra faire intervenir le
montant du dépét initial, le nombre de retraits effectués par an, le taux
de I'intérét que donnent les sommes restantes et le montant de chaque
retrait. Ici encore nous considérons que le nombre de retraits effectués
annuellement est égal au nombre de périodes de composition de
I’intérét.

Si le montant du retrait est inférieur a celuir des intéréts, votre
compte bancaire s’accroitra au lieu de tendre a étre débiteur. Dans ce
cas, le programme affichera le message : SOLDE CROISSANT. L’opé-
ration peut étre longue, I'ordinateur effectuant autant de cycles de
calcul qu’il est nécessaire pour obtenir un solde égal a zéro.

Exemple

Jacques et Jeanne Jamin ont I'intention de prendre leur retraite. Le
montant de leur compte bancaire s’éléve a 800 000 F et I'intérét qu’ils
percoivent est de 9 %. Ils estiment avoir besoin de 6 400 F par mois.
Durant combien d’années pourront-ils retirer mensuellement cette
somme de leur compte? La Figure 2.11 représente I’affichage corres-
pondant a cet exemple et la Figure 2.12 la liste du programme.

O Foupds

TRITTTOLA LG b Dl
R
4]
B Rl S S W A S O TSN A R ST
G CUISBUE 4400

[ PR S T I = TR D W o I Y O B S TR T

R B N SV ST

Figure 2.12 : Liste du programme : Retrait de fonds
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FETRAIT DE FONDS

DEFOT IMNITIAL 800000
NOMBRE DE RETRAITS/AN

TAUX D INTERET ANN

FHETRALI

NOMEBRE DE RETRAITS
DUKREEL EN AMNEE

Vuuiie Z-VOUS
CALCULER
oF NOUVEAU (0O OU No

Figure 2.11 : Affichage a l’écran : Retrait de fonds

G400
=URE TR LT

IR )

0 1295

» FRINT N

FRINTYDURELE N ANRMEE " § TAR N sNA LY
G C2) SALCULERY

TNOTHEN STOF
GOTO 12060

Figure 2.12: Liste du programme : Retrait de fonds (suite)
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TAUX D’INTERET D’UN INVESTISSEMENT

Description

Le programme utilisé dans cet exemple permettra de déterminer le taux
de I'intérét que rapporte un placement lorsqu’on connait son montant
intitial et le montant qu’il atteindra en fin d’investissement. Vous
pourrez ainsi calculer le taux de I'intérét correspondant a la plus-value
provenant de la vente d’une maison. Vous ferez aussi intervenir la
valeur initiale et la valeur actuelle de la maison, le nombre par an des
périodes de composition de I'intérét et la durée de I'investissement en
années.

Exemple

11 y a quatre ans, Tante Mame a donné a son courtier, pour
investissement, la somme de 40 000 F. Elle recoit maintenant en retour
72 000 F. Elle désire connaitre le taux des intéréts composés trimes-
triellement correspondant a cet investissement. Les Figures 2.13 et 2.14
sont respectivement l’affichage et la liste du programme concernant cet
exemple.

1400 FEM o o e om e oo e e
1402 CLEAR

1405 N#="TAUX D INTERET D UN INVESTISSEMENT"
LBAC) M o e e e o e e e e o e e

1415 GOSUR 4200

Figure 2.14 : Liste du programme : Taux d’intérét d’un investissement
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TAUY D INTERET D 'UN INVESTISSEMENT

SUMME INVESTIE 40000
SUMME PRODUITE 72000
Sl Wi DE FPER/AN - 4
NOMBRE D AMNNEES 4

AU O INTERET /ANN

VOLLE L -VOUEs
CALCULER
LE NOUVEAU (0 OU NJ

Figure 2.13 : Affichage a I'écran : Taux d’intérét d’un investissement

k=1

GF (1)="INTRODUISEZ LES DONNEES"
QF (2)=""

35 0F (3)="80MME INVESTIE"

GOSUR 4400

O @F () ="G0OMME FRODUITE"

GOSUR 4400

» GF () ="NOMBRE DE FER/AN"

GOSUE 4400

GF () ="NOMERE D’ ANNEES"

GOSUE 4400

FRINT

FRINT"TAUX D" INTERET/ANN"; TAR(25) 3
Q=F(3) *F (4)

I=C(F(2) /P (1)) (1/6) ~1) ¥100%F (3)
I=INT (I#100+.5) /100

FRINTI

CF(2) CALCULER"
GOSUR 2200

IF O#F="N" THEN STOF

GOTO 1400

Figure 2.14 : Liste du programme :
Taux d’intérét d’un investissement (suite)
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VALEUR ACTUELLE NETTE,
PRODUITS DISPONIBLES BRUTS

Description

L’analyse en valeur actuelle nette (VAN) permet de déterminer si un
investissement est valable. Une VAN positive, pour un taux d’intérét
donné, justifie le bien-fondé d’un investissement.

Ce programme vous servira a établir la valeur actuelle d’une série de
produits disponibles. Ce peut étre, pour chaque période, des produits
différents. Vous mettrez le programme en ceuvre en prenant en compte
I'investissement initial et le taux d’intérét correspondant. Le pro-
gramme vous demandera alors de faire intervenir le montant de
chaque produit sous forme de nombres positifs ou négatifs selon que les
sommes correspondantes seront recues ou déboursées. On mettra fin a
cette opération en frappant la touche O (zéro).

Exemple

Justine peut acheter 40 000 F un effet de commerce, qui, sur 5 ans, lui
permettrait de percevoir annuellement 4 000 F, 12000 F, 12 000 F,
12 000 F, puis 8 000 F. Elle souhaite que son capital lui rapporte un
intérét annuel de 12 %. Quelle est la valeur actuelle nette de
I'investissement qu’elle envisage? Le résultat affiché Figure 2.15 est
négatif, ce qui indique que le rendement de 12 % n’est pas atteint; en
conséquence, Justine ne doit pas acquérir cet effet. La liste compléte du
programme est donnée par la Figure 2.16.

DISFONTEBLES BRI

DIM V{1G0)

GOSUE 4200
b=

2y ="TAUX D INTERET ANN"
SUE 4400

14660
1665 G
1670
1675 GOSUR 2000

LES FROD DISFON ANN"

27 O AFRES ACHEVEMENT"

Figure 2.16 : Liste du programme :
Valeur actuelle nette, produits disponibles bruts
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VALEUR ACTUELLE NETTE, PRODUITS

DISFONIBLES BRUTS

SOMME INVESTIE 40000

TAUX D' INTERET ANN 12
FRODUIT DISFON 1 4000
FRODUIT DISFON 2 12000
FRODUIT DISFON = 12000
FRGDUIT DISFON 4 12000
FRODUIT DISFON S 8000

- NETTE -6155. 25
VINILEZ -VOUS
CALCULER
“E NOUVEAU (0 OU N

Figure 2.15 : Affichage a I’écran

Valeur actuelle nette, produits disponibles bruts

1680
14683
1685
1690
1HPE
14698
1694
1700

FOR T
FRINT@
FRINT@ 2,223
INFUT Y (I)
IF V(1)=0 THEN GOTO 1710
J=1-INT(1/9) #9+7

FRINT® 6&,J35"

FRINT@ 6,J; "FRODUIT DISFON"; I3 TAR(20);V (1)
NEXT 1

NFV=—F (1)

FOR I=1 TO 100

NEV=NFYHY (1) / (14 (2) /100) 1

NEXT 1

INT (NFY* 100+, 5) /100

RINT@ 3,173 "VAL ACTUELLE NETTE"; TAE(23) ;A
FOR I=1 TO 100

VD) =0

NEXT I

0% (2) ="CALCULER"

GOSUR 2200
IF Og="N"
GOTO 1600

170 100

FRODUIT DISFON";I;"

THEN STOF

Figure 2.16 : Liste du programme

Valeur actuelle nette, produits disponibles bruts (suite)
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DELAI DE DOUBLEMENT

Description

Ce programme servira a calculer le temps nécessaire pour qu’un capital
investi double de valeur. Pour 'utiliser, il faut faire intervenir le taux
d’intérét et le nombre annuel de ses périodes de composition.

Exemple

Frédéric est titulaire d’un compte bancaire qui lui rapporte un intérét
annuel de 12 % composé trimestriellement. Combien faudra-t-il d’an-
nées pour qu’un capital de 40 000 F déposé sur son compte ait doublé
de valeur? L’affichage fournissant la réponse est donné par la
Figure 2.17 et la liste du programme par la Figure 2.18.
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DELAI DE DOUBLEMENT

NOMERE DE FER/AN

TAUX DTINTERET ANN

TEMF'S POUR DOUEBLER

VOULEZ-VOUS
CALCULER
DE NOUVEAU (0O OU N)

Figure 2.17 : Affichage a Uécran : Délai de doublement

PMEINTT

LE b DN RS

PR

SRET RN

Figure 2.18 : Liste du programme : Délai de doublement
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TAUX D’INTERET EQUIVALENT

Description

Dans la plupart des programmes de ce chapitre, on a posé comme
hypothése que le nombre des périodes de composition de I’intérét
correspond au nombre de versements effectués. Dans les cas ou cette
hypothése ne convient pas, le présent programme permet de définir un
taux d’intérét équivalent. L’utilisation de ce programme nécessitera la
prise en considération du taux d’intérét annuel, du nombre de périodes
de composition et du nombre de versements effectués par an. Le
programme effectuera alors le calcul du taux d’intérét équivalent qui
sera celul que vous prendrez en compte.

Exemple

Vous faites des versements mensuels sur un compte de dépét et vous
souhaitez connaitre le montant qu’atteindra votre investissement a une
date donnée. L’intérét pour ce compte est de 12 % I’an, composé par
trimestre. Comme il est indiqué Figure 2.19, le tauxd’intérét équivalent
est de 11,88 %. C’est ce taux que vous devrez utiliser pour obtenir la
solution cherchée lorsque vous mettrez en ceuvre le programme de
calcul de I’état d’'un compte constitué par des dépots réguliers. La liste
du programme de calcul de I'intérét équivalent est donnée par la
Figure 2.20.

A REM
"' AR
F="TAUL DOINTERET EGUINVALENT®

Figure 2.20 : Liste du programme : Taux d’intérét équivalent
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TAUX D"INTERET EQUIVALENT

TAUX D INTERET ANN 12
NOMEBRE DE FER/AN 4
NOMEBRE DE VERSEMENTS 12

TAUX DINTERET EQUIVAL 11.88

VOULEZ-VOUS
CALCULER
DE NOUVEAU (O OU N)

Figure 2.19 : Affichage a lécran : Taux d’intérét équivalent

="INTRODUISEZ LES DONNEES™
W

! ) TAUX DOINTERET ANN'

GOSUR 4400

853 ="NOMEBRE DE FER/AN"

GOSUR 4400

D ) =" NOMBRE DE VERSEMENTS"

B 4400

(1)

=R )

R

1% (141710076

= [ECH* 100

SINT CLEW* 100+, 55 /100

FRINT

FRINT"TAUX D INTERET EQUIVAL "3 TAR(23);IEQ

GF () ="CALCULER"

GOsu iIe}

1 THEN STOF

/e -0

GOTO 2000

Figure 2.20 : Liste du programme : Taux d’intérét équivalent (suite)
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CATALOGUE DE PROGRAMMES FINANCIERS

Toutes les listes des programmes de ce chapitre ont des lignes
numérotées de maniére distincte. Si vous rassemblez tous ces program-
mes sur une seule cassette, vous pourrez utiliser le programme-
catalogue figurant ici pour mettre en ceuvre I’un ou I'autre d’entre eux.
Ce catalogue est constitué de telle maniére qu’il vous suffit pour cela de
presser une seule touche.

Rappelez-vous que I'utilisation d’un catalogue vous oblige a rempla-
cer l'instruction END a la fin de la liste de chaque programme par
I'instruction RETURN. Il vous faudra d’abord charger en mémoire vos
programmes financiers, puis frapper au clavier la liste du programme
de catalogue. Sauvegardez ensuite le tout au moyen de la commande
SAVE. Vous trouverez le catalogue Figure 2.21. La liste du programme
qui permet de I'obtenir est donnée par la Figure 2.22.

Lorsque vous en avez fini avec un programme financier, vous pouvez
revenir au BASIC pour charger un autre programme en tapant
CTRL-C.
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ETAT FREVISIONNEL D 'UN COMFTE
ETAT FREVISIONNEL COMFTE DEF REG
VALEUR ACTUALISEE D'UNE CREANCE
VAL ACT CREANCE A TERME ECHEL
VERSMT NECES CONST CAPITAL DONNE
RETRAIT DE FONDS

TAUX D INTERET

VAL NET FRODUITS DISF BRUTS
DELAI DE DOUBLEMENT

TAUX D’INTERET EQUIVALENT

LI (1A

ion

O LW ~0 Uiy b

CHOISISSEZ LE FROGRAMME

Figue.21 : Achage a I’écan : Catalogue de programmes financiers

e J
CLEAR
=R
REM
i GOSUE 4200

X#(1)="ETAT FREVISIONNEL D'UN COMFTE"
X#(2)="ETAT FREVISIONNEL COMFTE DEF REG"
X# (3) ="VALEUR ACTUALISEE D’'UNE CREANCE"
150 X#(4)="VAL ACT CREANCE A TERME ECHEL"
155 X#(5)="VERSMT NECES CONST CAFITAL DONNE"
160 X#(6)="RETRAIT DE FONDS"

165 X#(7)="TAUX D’ INTERET"

170 X#(8)="VAL NET FRODUITS DISF ERUTS"

175 X#(9)="DELAI DE DOUELEMENT"

179 X#(10)="TAUX D' INTERET EQUIVALENT"

180 N=10

184 REM AFFICHAGE DU CATALOGUE

185 GOSUE 4600

190 GOSUE X*200

195 GOTO100

GRAMMES FINANCIERS"

Figure 2.22 : Liste du programme : Catalogue de programmes financiers
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PROGRAMMES DE
GESTION COURANTE

Dans ce chapitre figurent dix programmes d’aide a la gestion. Ils vous
permettent d’établir des tableaux d’amortissement, de décider de
I'importance d’'une commande et de résoudre divers autres problémes
concernant les affaires.

Par exemple, si vous lancez une affaire commerciale, si vous
organisez un gala de bienfaisance, le programme de calcul du seuil de
rentabilité vous indiquera le nombre d’articles ou de billets de
participation que vous devez vendre pour obtenir un bénéfice. Si vous
étes commercant ou si vous employez un représentant de commerce, le
programme de commission commerciale déterminera la commission
correspondant & un volume donné de ventes. Le programme de
rémunération du travail avec heures supplémentaires simplifiera le
calcul du salaire correspondant a ce cas. Ce programme permet
d’ajouter la paie en heures supplémentaires au traitement de base, de
maniére a déterminer le salaire global. Un programme d’aide a la
décision vous aidera surtout... 4 distraire vos amis.
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AMORTISSEMENT LINERAIRE

Description

Ce programme fournit le tableau d’un amortissement proportionnel au
nombre d’années écoulées. Pour obtenir I’amortissement d’un bien,
faites intervenir sa valeur comptable actuelle, sa valeur de revente
estimée et sa durée de vie (en années). Si votre bien a une durée de vie
supérieure a dix ans, le programme affiche le tableau concernant les dix
premiérs années puis s’arréte. Lorsque vous étes prét a examiner les
années allant de la onziéme a la vingtieme, appuyez sur l’une
quelconque des touches et le tableau concernant ces années vient a

I’affichage.

Exemple

Etablissons le tableau d’amortissement d’une machine de bureau. La
valeur actuelle de cette machine est de 40 000 F. Nous envisageons
d’utiliser cette machine pendant six ans et de la revendre alors 8 000 F.
La Figure 3.1 montre I’affichage du tableau d’amortissement. La Figure
3.2 donne la liste du programme qui permet de I’obtenir.

FIENT L D NE A L

Figure 3.2 : Liste du programme : Amortissement linéaire




45 Programmes de gestion courante

AMORTISSEMENT LINEAIRE

VALEUR COMFTAERLE 40000
VALEUR DE REVENTE 8000
DUREE DE VIE )

pod

CUDWUMN-Z

VALEUR

I4666.67
29333.24
24000.01
18666. 68
13333035

8000.062

CALCULER
DE NOUVEAU (O 0OU N)

Figure 3.1 : Affichage a I'écran : Amortissement linéaire

FoDE REVERMTEY
DE VIR
S
1NN R TR
T sy
NIV RIS NS Ty
]

Sry Dy TARCIL g POl Dl
TR CLA0 G THEN Gkl Asoo

THEN S0

Figure 3.2 : Liste du programme : Amortissement linéaire (suite)
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AMORTISSEMENT DEGRESSIF

Description

Ce programme permet d’établir facilement des tableaux utilisant la
méthode du bilan dégressif qui est une méthode d’amortissement
accéléré. Les méthodes d’amortissement accéléré sont souvent utilisées
pour obtenir un meilleur traitement fiscal que celui obtenu par
utilisation des méthodes d’amortissement linéaire. La méthode du
bilan dégressif consiste & multiplier la valeur comptable restante d’un
bien par un facteur d’accélération et a la diviser ensuite par la durée de
vie du bien (en années). Vous ferez intervenir la valeur comptable
initiale du bien, sa durée de vie et le facteur d’accélération. Les facteurs
d’accélération usuels sont 150 %, 175 % et 200 % ; la valeur de revente
n’est pas utilisée.

Exemple

Déterminons I’amortissement de la machine de bureau de I’exemple
précédent par la méthode du bilan dégressif. Pour cet exemple nous
utiliserons un facteur d’accélération de 150 %. Le tableau d’amortis-
sement est donné par la Figure 3.3 et la liste du programme par la
Figure 3.4.

A0 ekl

402 Tl

B Y T Bt T P R D T YR O
410 REM
A4 CHGLRE g

4 =1

O I B O T L Y A W O LY 11 0

j =

R T O B O W o R S YR S

Figure 3.4 : Liste du programme : Amortissement dégressif
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Programmes de gestion courante

AMORT ISSEMENT DEGRESSIF

VALEUR COMPTABRLE 40000
DUREE DE VIE =)
FCT DE DEFREC ACCEL 150

Al DEFREC VALEUR
10000 Jelululv]
7500 22500
5625 16875
4:18.75 2656.25 -
3164.06 9492.19
2E7I.08 7119.14

VOULE Z -voug
CALCULER
DE NOUVCAU (O DU N»

Figure 3.3 : Affichage a U'écran : Amortissement dégressif

44000

L S W N I S LI S

G /100

BTN ERD I N NS TR I RS SV b

QT O oy TR SR 4

AL UL BT

THEM G

Figure 3.4 : Liste du programme : Amortissement dégressif (suite)
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AMORTISSEMENT PAR ANNEES CUMULEES

Description

Voici une deuxiéme méthode d’amortissement accéléré : ’'amortisse-
ment par années cumulées. Dans cette méthode d’amortissement, on
multiplie la valeur comptable restante par le rapport entre le nombre
d’années a courir et le nombre des années cumulées. Si la durée de vie
d’un bien est de cinq ans la somme des années de vie est

5S+4+3+2+1=13.

Il vous faudra la encore faire intervenir la valeur comptable actuelle,
la valeur de revente et la durée de vie du bien. Votre ordinateur
simplifiera considérablement 1’opération.

Exemple

Etablissons un tableau d’amortissement par années cumulées pour le
copieur de bureau des exemples précédents. Ce tableau est celui de la
Figure 3.5; la liste du programme correspondant apparait Figu-
re 3.6.

FE
D CLEAR
o M EROECT TDGEMLNT Al aliNL S CumuLes

FizM
GGl 4o
[
G (L e T R TS0 Y Ll DORNRNEE LT
G "
OF ()=
GOSLIE 444
G s T UGLE U DE REVENTE!

T O A I FE ST R B S

Figure 3.6 : Liste du programme : Amortissement par années cumulées
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AMORTISSEMENT FAR ANNEES CUMULEES

VALEUR COMFTAEBLE 40000
VALEUFR DE REVENTE 8000
DUREE DE VIE )

A AMORT VALEUR
7142.86 30857.14
7619.05 23228.09
HO95. 24 17142.85
4571.4% 12571.42
2047.62 P523.80001
1523.61 7999.92001

VOULEZ -VOUS
AL CULER
DE NOUVEAU (0O OU N)

GUOSUE 4400
( DUREE DE VIE™
AR 4400

RV=F (1)

FRINT

FRINT AN [EINIIES VLU
SOFOR I=i 70 P2
Di=D® (PO vl -T) /(P (3 (P Cara 1 /.00
7o J=L-INTOCT-1) /10 ®10+7

F NT Ji " v

D1=INT (D1* 100+, 5) /100
PRINTE 2,05 15 TAB(Y) s DLy Faid a0 gyl
RV=RV-D1
IF T/ 10=INT (L1710} THERN G il Gz
5 NEXT I

G () ="CALCULER"

REM UN ALUTRE CALCULY
GUESLIE 200

= 0 TNYOTHERN STOF
GOTO &0

Figure 3.6 : Liste du programme :
Amortissement par années cumulées (suite)
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SEUIL DE RENTABILITE

Description

Ce programme permet a une entreprise commerciale de déterminer,
pour un type de produit, le nombre d’articles qu’il est nécessaire de
vendre pour atteindre le seuil de rentabilité. A cette fin, on prendra en
compte les frais généraux de I’entreprise, le prix de revient du produit a
'unité (fabrication ou achat) et le prix de vente a I'unité.

Exemple

Henri achéte des articles 24 F chaque et projette de les vendre par
correspondance 48 F. S’il a Dintention de dépenser 12000 F en
publicité, combien d’articles doit-il vendre pour atteindre le seuil de
rentabilité ? L’affichage a I’écran concernant cet exemple est donné par
la Figure 3.7 et la liste du programme par la Figure 3.8.
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SeEdil. DE RENTABILITE

FRAIS GENERAUX 12000
CULT FAR UNITE 24
PRI DE VENTE 48

SEUIL DE RENTAEILITE =X 500 UNITES

VOuULL - Vads
CALCULER
LDEONOUNVEAU (O OU N

Figure 3.7 : Affichage a Uécran : Seuil de rentabilité

RN RAN TSR TS A W SR IR TR SN R =

il b GNE Pl

ke URLTTE "

Dk ViENTE "

PHER

GO

Figure 3.8 : Liste du programme : Seuil de rentabilité
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OPTIMISATION DES ORDRES D’ACHAT

Description

Les économistes ont mis au point une méthode permettant aux chefs
d’entreprise de calculer le nombre optimum d’articles que doit
comporter une commande. Ce programme exécute pour vous un tel
calcul. Pour I'utiliser, il vous faut faire intervenir le prix de revient
d’un ordre d’achat, le nombre d’articles nécessaires pour un an et le
prix annuel courant par article. Le prix courant est obtenu en
multipliant le taux de rentabilité de votre entreprise par le prix d’achat
par article.

Exemple

Raymond est le directeur de production d’une petite entreprise. Il
souhaite calculer le nombre optimal de pompes devant figurer sur
chacune des commandes effectuées pour les besoins de 1'usine. Cette
usine utilise 15 000 pompes par an. Le prix courant d’une pompe est de
40 F et le colt d’un ordre d’achat de 600 F. Quelle est la quantité
optimale de pompes par commande? La Figure 3.9 donne le résultat de
I’analyse de Raymond et la Figure 3.10 la liste du programme
correspondant.
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OFTIMISATION DES ORDRES D ACHAT

COUT D UN ORDRE D'ACHAT 400
NOMztRE D ARTICLES/AN 15000
PRI COURANT/UNITE 40

NOMBRE D ARTICLE/COMM = &70 UNITES

VYOULEZ -VOUS
CALCULER
O NOUVEAU (0O OU N

Figure 3.9 : Affichage a l'écran : Optimisation des ordres d’achat

"

BRSO AalHe T

B ERE I RINT R

FRTROGL
BRI S T W T O W0 Y S Ea W ST S TE R
i
RN

Tt eidi DU RS Al
Friedn COURANT /LN TE "

A
CUH S BT Al 3OS

THE 850

Figure 3.10 : Liste du programme : Optimisation des ordres d’achat
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PRIX DE VENTE AVEC REMISE

Description

Ce programme vous servira a calculer ce que vous coiitera, toutes taxes
comprises, un article vendu avec remise. Indications a fournir : le prix
hors taxe, le pourcentage de remise et le taux de la taxe.

Exemple

Elisabeth désire acheter un récepteur de radio vendu avec un rabais de
15 %. Le prix de détail du récepteur est de 2 800 F et les taxes a la vente
de 33,33 %. Combien Elisabeth aura-t-elle a payer? La Figure 3.11
représente I’affichage a I’écran pour cet exemple et la Figure 3.12 celui
de la liste du programme.

R RREANIRIRN ST [ ERS I PIRTET B EY RS

Figure 3.12 : Liste du programme : Prix de vente avec remise
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VENTE AVEC REMISE

FRIX HORS TAXE 2800
REMISE (FCT) 15
TAUX DE LA TAXE (FCT) 33.33

FRIX 2800
REMISE 420
TAXE 793.254

TOTAL 3173.254

VOULEZ-VOUS
CALCULER
DE NOUVEAU (O DU N)

Figure 3.11 : Affichage a Uécran : Prix de vente avec remise

HURG TaxE

THERN SO

Figure 3.12: Liste du programme : Prix de vente avec remise (suite)
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CcOUT MOYEN PONDERE

Description

Il est fréquent d’avoir a calculer le colit moyen pondéré d’un certain
nombre d’articles. La méthode de la moyenne pondérée peut étre
utilisée pour obtenir le coit moyen des articles d’un stock lorsqu’il a
été acheté par lots a des dates et a des prix différents, et aussi la valeur
d’inventaire lorsque des articles semblables ont été achetés a différents
prix.

Ce programme permet de calculer rapidement le colit moyen pondéré
de plusieurs séries d’articles. Introduisez pour chaque article la valeur a
I'unité suivie par le nombre d’unités. Pour terminer, frappez O pour la
valeur a I'unité et O pour le nombre d’unités.

Exemple

Louis procéde a l’achat de stocks d’une maison d’électronique. Il a
I'intention de calculer le coit moyen des lots. Il a acheté quatre lots a
80 F chaque, quatre lots a 320 F chaque et deux lots a 480 F chaque.
Les Figures 3.13 et 3.14 montrent le résultat du calcul et la liste du
programme.

ALEUR MOYENNE FONDEREE"

PA4E00

k=1
DIF DOLon,2)
CF C1) =" INTRODUTRE DONNEES, FIN=G UNITES"

FOLN D UVALEUR T
PRFUT D OND, 1)
POFPRINT DOND, 1)
FRINTE 5,213 "UNITES "y

Figure 3.14 : Liste du programme : Valeur moyenne pondérée
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YALEUR MOYENNE FONDEREE

VALEUR UNITES

80
320
480

LA VALEUR MOYENNE FONDEREE EST: 256

VOULE Z-vOus
CALCULER
DE NOUVEAU (O 0OU N)

Figure 3.13 : Ajﬁhage a Pécran : Valeur moyenne pondée

INFUT DND,2)

P480 1F DAND,) =0 THEN GOTO 1500

1485 PRINT D(ND,2)

ND- INT (ND/ 100 % 1044

INT@ 7,23 "VALEUR" ; TAE (18) ; "UNITES" 3

ND=ND+1
P EOTO 1450
AVE=(

: FOR I=1 TO ND-1
AVE=AVEAD (I, 1) %D (1,2)

. TRNYOTHEN 8TOF
GOTO 1420

Figure 3.14 : Liste du programme : Valeur moyenne pondérée (suite)
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COMMISSION COMMERCIALE

Description

Ce programme permet de calculer la commission due & un agent
commercial. Prendre en compte la rémunération fixe mensuelle de
cette personne, le volume mensuel de ses ventes et sa commission en
pourcentage. Si le résultat est négatif c’est que le quota n’a pas été
atteint.

Exemple

Samuel Spade a un traitement fixe mensuel de 9 600 F. 11 a une
commission de 6 % sur ses ventes de mobilier. Quelle est sa commis-
sion pour un mois durant lequel il a vendu pour 200 000 F de meubles ?
Les Figures 3.15 et 3.16 donnent I’affichage a I’écran du résultat et la
liste du programme.
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COMMISSION COMMERCIALE

FIXE MENSUEL
VENTES MENSUELLES
COMMISSION (FCT)

MONTDE LA COMMISSION
A PERCEV (MOINS FIXE)

VOULEZ-VOUS
CALCULER
DE NOUVEAU (O 0OU N)

Figure 3.15 : Affichage a 'écran : Commission commerciale

STINTRDUTSEZ LES DONNE

o

"FIXE MENGUEL"

G4
IR T

deE R OE
FRUNT " MON TON"; TAR(25) 5J
Fe INT G (1)) # L) /100
FIXE) " TAR(25) 50

BMOTHEN ST
16

Figure 3.16 : Liste du programme : Commission commerciale
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PAIE AVEC HEURES SUPPLEMENTAIRES

Description

Il s’agit ici de calculer aisément le traitement global d’un employé qui
percoit une paie en heures supplémentaires en plus de son salaire de
base. Vous faites intervenir le salaire horaire de base, le coefficient de
sursalaire et le nombre d’heures réglementaires et d’heures supplémen-
taires durant lesquelles I’employé a travaillé.

Exemple

Antoine, mécanicien, percoit un salaire horaire de 40 F. Au cours d’une
semaine particuliérement chargée il effectue ses 39 heures réglemen-
taires et 12 heures supplémentaires. Vous désirez calculer son traite-
ment global avec un coefficient de sursalaire de 1,5. Les Figures 3.17 et
3.18 donnent le résultat du calcul et la liste du programme.

1

i

(R MFE="FATE AVED HEURDS SURFLEMENTAIRES™
LOTO ki B —

PO GOSHIE 4200

1

pe LN R SE S LRSS DUNNEE S

LAl U (5 ="GA0LATRE HOR DE BASEY

Figure 3.18 : Liste du programme : Paie avec heures supplémentaires
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FAIE AVEC HEURES SUFFLEMENTAIRES

SALAIRE HOR DE BASE 40
COEF DE SURSALAIRE 1.5
NOMBRE D HEURES REGLEME 39
NOMERE D HEURES SUFFLEM 12

SALAIRE DE BASE 1560
HEURES SUFFLEMS 720
SALAIRE TOTAL 2280

VOULEZ-vOuS
CALCULER
DE NOUVEAU (O 0OU N)

Figure 3.17 : Affichage a Uécran : Paie avec heures supplémentaires

EMENT"

“FLT

=T

TNT CF Ol (
INT™

SUFFLEMS" 3T
2 R (4)

i
FOT AL s TAR G

ITO 1800

1610 G

Figure 3.18 : Liste du programme :
Paie avec heures supplémentaires (suite)
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AIDE A LA DECISION

Description

Enfin, s1 vous avez encore des problémes, si vos amis ont des
problémes, ce programme est prévu pour vous aider a prendre
I'importante décision qui change radicalement le cours d’une existence.
Interrogez votre ordinateur. Mais cette fois, considérez-le comme un
plaisant partenaire qui amusera vos invités.

Exemple

Edmond hésite a se laisser séduire par un projet fort audacieux. En
I’absence d’une réponse ferme des membres de son conseil, il interroge
son ordinateur ainsi qu’il est indiqué Figure 3.19. La liste du
programme est donnée par la Figure 3.20.

="AIDE A LA DECISION"

2018 GUOSUR

Figure 3.20: Liste du programme : Aide a la décision



63 Programmes de gestion courante

AIDE A LA DECISION

FOSEZ VOTRE QUESTION
=» ? CE PROJET VA-T-IL REUSSIR 7?

IL VAUT MIEUX QUE VOUS Y CROYIEZ

VOULEZ-vVOous
FOSEZ UNE QUESTION
DE NOUVEAU (O OU N)

Fiyur;e 3.19: Affichage i Décran : Aide a la décision

20 PRINT@
] INT"=
INFUT A%

o OFRINT @ 2,83

Y=LEN (A%)

IF Y<& THEN GOTO Y#10+2050

2050 Y=INT(Y/2)

2095 60TO 2045

2060 FRINT"FAS DURANT VOTRE VIE"

2065 GOTO 2108

2070 FRINT"ALLEZ-Y"

207% GOTO 2108

2080 FRINT"IL VAUT MIEUX GUE VOUS Y CROYIEZ"
GOTO 210%

FRINT"RISQUEZ UNE FIECE"

43 "FOBEZ VOTRE QUESTION"

TOUT RAFIDEMENT"

Figure 3.20: Liste du programme : Aide a la décision (suite)
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CATALOGUE DE PROGRAMMES DE GESTION

Si vous effectuez la sauvegarde de tous les programmes de ce chapitre
sur une seule cassette, J01gnez y le programme qui en réalise le
catalogue. Vous choisirez ensuite vos programmes en utilisant les
touches chiffres de votre clavier. N’oubliez pas de remplacer I'instruc-
tion END de chaque programme par une instruction RETURN. Avant
d’utiliser le catalogue, reportez-vous aux instructions d’utilisation d’un
catalogue au Chapitre 2. Les Figures 3.21 et 3.22 représentent le
catalogue et la liste du programme qui permet de I’obtenir.
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AMORTISSEMENT LINEAIRE
AMORTISSEMENT DEGRESSIF

= AMORTISSEMENT FAR ANN CUMULEES
SEUIL DE RENTABILITE
OFTIMISATION ORDRES D’ ACHAT

FRIX AVEC REMISE

COUT MOYEN FONDERE

COMMISSION COMMERCIALE

FAIE AVEC HEURES SUFFLEMENTAIRES
AIDE A LA DECISION

1
4 =
5 =
=Y =
7 =
8 =
9
o

[}

CHOISISSEZ LE PROGRAMME

Figure 3.21 : ﬂ‘icage ﬁ lécran : lalgue de pro_qrames d géslo

T OO REM oo oo o e oo e o s s s o e e o o s
102 CLEAR

105 N#="FPROGRAMMES DE GESTION"

110 REM == oo -
114 REM FREFARATION

115 GOSUE 4200

119 REM DEF DU CHAMF CATALOGUE

X# (1) ="AMORTISSEMENT LINEAIRE"

X# () ="AMORTISSEMENT DEGREGSIF"

i
140

="AMORTISSEMENT FAR ANN CUMULEES"
i45 MGEUIL DE RENTARILITE"
150 "OFTIMISATION ORDRES D ACHAT!
165 FRIX AVEC REMISE"

1460 X#(7)="C0OUT MOYEN FONDERE"

165 'COMMISSTION COMMERCIALE"

170 "FAIE AVEC HEURES SUFPPFLEMENTAIRES"
17% X$(10)="AIDE A LA DECISION"

180 N=10

184 REM AFF ICHAGE
185 GOSUR 4600

190 GOSUE X+
125 GOTO 100

Figure 3.22 : Liste du programme : Catalogue de programmes de gestion
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PROGRAMMES
DE GESTION
IMMOBILIERE

Huit programmes de gestion immobiliére figurent dans ce chapitre. Ils
réalisent pour vous, entre autres calculs pratiques, des tableaux de
remboursement d’hypothéques.

Parmi les programmes présentés, deux sont particuliérement utiles.
Le premier, Acquisition d’une maison, vous servira a déterminer la
gamme de prix correspondant a vos possibilités financiéres en vue de
I’achat d’une maison, en tenant compte des modalités des préts
bancaires. Le second programme est appelé Remboursement accéléré.
Une petite augmentation de vos versements mensuels peut réduire
radicalement les intéréts que vous aurez a débourser pour l’achat a
crédit d’une maison. Voyez la Figure 4.8 et vous en serez vite
convaincu.

Ce chapitre, comme les précédents, comprend un programme
catalogue qui vous permettra de faire votre choix parmi I’ensemble des
programmes de gestion immobiliére que vous allez constituer.
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SOUS-PROGRAMMES DE GESTION IMMOBILIERE

Les programmes de ce chapitre font usage de trois sous-programmes
généraux. Chargez tout d’abord SUBLIB puis tapez les sous-program-
mes de la Figure 4.1 et sauvegardez ’ensemble sous un nouveau nom.
Lorsque vous serez prét a utiliser un programme, vous devrez charger
ces sous-programmes en mémoire, puis introduire le programme et
ensuite effectuer la sauvegarde de I’ensemble. Si vous voulez utiliser le
catalogue pour effectuer un choix, sauvegardez tous les programmes de
ce chapitre, ainsi que les sous-programmes, dans le méme fichier. Les
listes des sous-programmes communs sont exposées Figure 4.1. Ils
servent a préparer l'introduction de données pour les calculs de
versement, de paiement et pour les calculs de bilan d’un prét.
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DEC FARGHETRES

TELX il TNk
NOMBRE D" ANNEES
ORGSR DU FRET

\
JE=1INA 100/ 1

VO

4400
PDUREL DU ek T/ ARNN Y
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[
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D TNTERET Al
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N

PV AN E FETi]

Do MERT T

EOC RETUIRM

Figure 4.1 : Liste du programme

Sous-programme de gestion immobiliére
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VERSEMENTS MENSUELS

Description

Ce programme permet de connaitre le montant des versements
nécessaires pour I’amortissement complet d’un prét. Vous devez donner
le montant du prét, le taux d’intérét annuel, et la durée du prét (en
-années).

Exemple

Daniel et Daniéle vont acheter une maison 800 000 F. Ils ont I’inten-
tion de faire un versement comptant de 200 000 F et de payer le reste
du montant de leur achat par remboursement d’un prét a 12 % sur
30 ans. A combien s’éléveront leurs versements mensuels? Les Figu-
res 4.2 et 4.3 montrent I'affichage a 'écran et la liste du programme
concernant cet exemple.
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VERSEMENTS MENSUELS

MONTANT DE L "EMPRUNT &00000
TAUX D INTERET ANNUEL 1z
DUREE DU FRET/ANN 20

VERSEMENT MENSUEL &H171.68

VOULEZ--VOUS
CALCULER
DE NOWVEAU (G TU N

260
L CUL DU VEF

210

ML

DO+ L) /0
SMERT MESMSUET " g Ték
SULER

CoOE=TNT O THEN STUR
460 GOTO 400

Figure 4.3 : Liste du programme : Calcul des versements mensuels
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BILAN D’UNE HYPOTHEQUE

Description

Ce programme affiche sur I’écran le tableau correspondant au bilan
d’une hypothéque pour ’année que vous choisissez. Prenez en compte
le montant du prét, le taux d’intérét annuel, la durée de ce prét et
I’année pour laquelle vous voulez que le tableau soit affiché. Il vous est
ainsi possible de retrouver rapidement, pour n’importe quelle année, le
montant de ce que vous remboursez en intérét et capital. L’intérét versé
est déductible de 'imp6t sur le revenu.

Exemple

L’hypothéque dont fait ’objet la maison de Samuel et de Solange est de
480 000 F. Le taux d’intérét annuel du prét est de 11,5 % et la durée de
ce dernier de 25 ans. Samuel et Solange veulent savoir combien ils
rembourseront en intérét et capital au cours de la sixieme année de leur
emprunt. La Figure 4.4 donne Iaffichage a I’écran pour cet exemple. La
liste du programme est exposée Figure 4.5.

Gy FREIM oo oo o o
&H02 CLEAR

HO5 N#E="BILAN L UNE HYFOTHEGUE"
H10 REM e — - SR —
6H14 REM PREFARATION
615 GOSUER 4200

G20 k=1

624 REM FARAMETRES DU FRET
625 GOSUR 260

6AO OF (3) ="ANNEE"

&

Figure 4.5 : Liste du programme : Bilan d’une hypothéque
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EILAN D UNE HYFOTHEQUE

MONTANT DE L EMFRUNT 480000
TAUX D INTERET ANNUEL 11.5
DUREE DU FRET/ANN 25
ANNEE &

MU1S  CARILI INT ElLAN
61 494,355 3 =] 457018.15
62 497.29 3 7é& 4546518.86
63 504,08 3 456014.78
b4 LOE.F1 C 455505.87

454992, 08

VOULZZ -Vous
CaALCULER
DE NCGUVEARU <O OU N

Figure 4.4 : Affichage a Uécran : Bilan d’une hypothéque

662G GOSUE 4400

640 N=F(4)

644 REM CALCUL DU VERSEMENT

645 GOSUER 210

649 REM FREMIER MOIS

LG50 N=12%N-12

654 REM DEFART EILAN

&55 GOSUR 335

660 FRINT"MOIS  CAFIT INT BILAN"
665 FOR J=1 TO 10

670 T1=INT(IN/12%AM+.5) /100

675 FLI=INT(100%# (F-11)+.5) /100

680 AM=INT (100#% (AM-F1) +.5) /100

&H85 FRINT@ 2,J+7;" "
689 PRINT@ 2,J+7:N+13TAB (&) ;P13 TABLIZ) s 11 TAB(Z3) 1AM
H90 N=N+1

695 NEXT J

710 0% (2)="CALCULER"

718 GOSUR 2200

720 IF O%="N" THEN STOF

72 GOTO OO0

Figure 4.5 : Liste du programme : Bilan d’une hypothéque (suite)
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BILAN COURANT D’UN PRET

Description

Ce programme permet d’obtenir le bilan courant d’un prét. Il sert a
calculer le montant du paiement comptant qui correspondrait a la
période de crédit écoulée depuis le début de ’emprunt. On suppose que
tous les versements antérieurs ont été effectués dans les délais
convenus. Vous ferez intervenir le montant de I’hypothéque, le taux de
I'intérét, la durée globale du prét et le nombre des versements qui font
Pobjet du calcul de bilan. Le programme ne donnera sa réponse
qu’aprés un certain délai.

Exemple

Le montant de I’hypothéque souscrite par Jean est de 720 000 F. Son
prét lui a été accordé pour 30 ans a un taux d’intérét annuel de 9 %. Il
désire calculer le bilan courant de son prét a la fin de la cinquiéme
année. Les Figures 4.6 et 4.7 montrent l’affichage et la liste du
programme de bilan courant.

i e

CLE AR

Pl L AN COURANTY
{ BE

Sl REM PREPARATION

Figure 4.7 : Liste du programme : Bilan courant
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BILAN COURANT

MONTANT DE L TERMPRUNMT
TaUX D INTERET ANNUEL
LR DU FHRET /ANN
NOMBRE DE VERSEMENTS

VER TENTS MENSUELS
EILAN AFPRES 60 VERSTS

VOULE 2 -VOUS
CALCULER
DE MNMOUVEAU (O JU ND

Figure 4.6 : Affichage a lécran Bilan coﬁrant

Ul &

R 3 ArM
Ui ke

PHEN ST U

Figure 4.7 : Liste du programme : Bilan courant (suite)
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REMBOURSEMENT ACCELERE

Description

Le programme concerne I’effet sur une hypothéque d’une augmentation
du montant des versements mensuels. Cette augmentation réduira a la
fois la durée du prét et aussi le montant des intéréts déboursés.

Exemple

Sept ans aprés avoir contracté un emprunt d’une durée de trente ans,
Carole envisage d’augmenter de 800 F le montant des versements
mensuels pour son remboursement. Elle voudrait savoir quelle écono-
mie elle réaliserait ainsi. Elle a emprunté 480 000 F a 9,75 % pour une
durée de 30 ans. La Figure 4.8 donne la réponse : plus de 300 000 F.

T bl

Lol R

(NI e REHLOURCLMENT ACCEL
g RS ST N AT

POl 6 AE A0

RIS

ToREM CALCUL DU VERSEME NI
GOSHR §9%
SRR CALCUL FREMIER MOLS

[SE SRy
IR UGB M TA T DU
Gilaiatiks 40

]

Byt (g

Fobb M CRCUL CARDTAL . THNTERET . BILAN

BEEANT DR e it T

=1 TN
LR Eulek To1y]
I

R .
R L N S R R Y
(I I I AN |
I B e R |

Pile Wk E O
PLS RER CALCUL D L IRTERE T SGANS AUGHENTET 10N

=0

I
Lo
1

RV R g

[ RVINE ZE W

Figure 4.9 : Liste du programme : Remboursement accéléré
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REMEOURSEMENT ACCELERE

MONTANT DE L “EMPRUNT
1ALX D INTERET ANNUEL
DUREE DU FPRET/ANN
ANNEE DE L AUGMENT
MONTANT DE L AUGMENT

ANNELL S DE REMBSMTS
INTERETS FAYES
GAiN SUR LES INTERETS

VOULE Z-VOus
CALCULER

DE NOUVEAU (G DU Ny

Figure 4.8 : Affichage

480000
9.75

30

7

800

20.58
675457 .31
129161.49

e

.
Py

a lécran : Remboursement accéléré
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PHEN GUTD 1t

o YL
E R ASINEEN

IR
Wi

R

JERININ]
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Lo ERTERET  atiani

1y # 00, N /100

AUGMLENTAT TN

Figure 4.9 : Liste du programme : Remboursement accéléré (suite)
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CALCUL DU REMBOURSEMENT GLOBAL

Description

Les hypothéques sont généralement établies de maniére a pouvoir étre
levées griace a un versement global effectué au terme d’une période
donnée. Ce programme vous permet de calculer ce versement. Vous
devez faire intervenir le montant du prét, sa durée d’amortissement, le
taux d’intérét annuel et le nombre d’années au bout desquelles le
versement global pourra étre fait.

Exemple

Max a une hypothéque dont le montant est de 500 000 F avec un taux
d’intérét annuel de 11 %. L’amortissement de la dette est calculé sur
30 ans et Max doit lever son hypothéque au terme d’une période de
10 ans. Combien devra-t-il verser? Les Figures 4.10 et 4.11 montrent
I’affichage et la liste du programme correspondant a ce cas.

i

1

PG M= "REMEOURSEMENT  GLORAL"

l "‘. l 1"/ l.:l 'v' - - s o0 se0m abin s e e o — e e
PTAE4 REM PREFARGTTON

LA1E GOSUEB 4200

30 R

Figure 4.11 : Liste du programme : Calcul de remboursement global
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FEMBOURSEMENT GLORAL

MONTANT DE L EMFRUNT
IAtix D INTERET ANNUEL
DUREL DU PRET/ANN

ANNEE TU REMBOURSEMT

VERSEMT MENSUEL

Gi.OBAL
10 ANS 461312.79

VOULE Z - VOUS
CALTULER
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-
e
.

. . o
Figure 4.10: Affichage a
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Figure 4.11: Liste du programme : Calcul de remboursement global (suite)
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ACQUISITION D’UNE MAISON

Description

Ce programme permet de déterminer la somme maximale qu’une
banque acceptera de vous préter pour l’achat d’une maison. Pour le
mettre en ceuvre, vous ferez intervenir le taux d’intérét annuel et la
durée possible du prét, votre revenu annuel, le montant annuel estimé
des taxes et assurances, le pourcentage de votre revenu brut que la
banque prendra en considération pour calculer le montant total de vos
versements mensuels, et le pourcentage que représente le versement au
comptant que vous effectuerez.

Exemple

Louis et Elisabeth veulent acheter une maison. Le taux d’intérét
habituel pour les préts immobiliers sur 30 ans est de 13,5 %. Le revenu
annuel du couple est de 400 000 F. Ils envisagent de faire un versement
comptant représentant 20 % du prix de la maison. Ils estiment a
19 200 F le montant annuel des taxes et assurances. Le banquier leur
fait savoir que le montant de chacun de leurs remboursements
mensuels ne devra pas excéder 35 % de leur revenu. L’affichage des
données de ce probléme et du résultat obtenu se trouve Figure 4.12. La
Figure 4.13 donne la liste du programme correspondant.

o M

: CLEAR

GO NFE= T ACHAT
R ——
REM FF
GOSUR 4200
(R

="INTRODUISEZ LES DONNEES!

="TAUX D INTERET ARNN"
{4400

="DUREE DU FRET  (ARNN) "

3 4400

G (2 ="REV ANN DE L ACHETEUR"

Figure 4.13 : Liste du programme : Achat d’une maison
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ACHAT D UNE MAISON

TAUX D INTERET ANN 13.5
DUREE DU FRET (ANN) 30

RLLV ANN DE L ACHETEUR 400000
FRAIS ANN ESTIMES 122060
LT DU REV MENS ACCEFY 35

FCT VERSE AU COMPTANT 20

MUNTANT DU FINANCEMENT 878868. 48
ACHAT D UNE MAISON 1098585. 6

VOULE Z--VOUS
Al ldUER
DE NOUVEAU (0 OU N)

l 4..' Aage lécran : Achat d’'une maison

S ANN ESTIMES"

DU REV MENS ACCEFT"

GOSUR 4400
[BE Y ="ECT VERBE AU COMPTANT"

GOSUER 4400

FRINT

1 Caltul DU VE MENT

S A100%F CR) /L2~ (4) /12

<EM o CALCUL DU MONTANT DU F INANCEMENT

Ly /100712

21w ()

FULTND

# (1-VONL) /1IN

INT (AM® 100+, 5) /100

DU FINANCEMENT"; TAR (25) ; AM

TARCZE) s INT (AM/ (1-F (&) /100) #100+.5) /100
LCULER"

NYOTHEN STOF
GUTO 1500

Figure 4.13 : Liste du programme : Achat d’une maison (suite)
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HYPOTHEQUE AVEC HYPOTHEQUE
EN SECOND RANG

Description

Programme a utiliser pour calculer ce que coiitera au total une maison
faisant 'objet de deux hypothéques successives. Pour cela vous prendrez
en compte le prix d’achat de la maison, la somme disponible pour un
versement comptant et le montant de la premiére hypothéque. Vous
ferez intervenir aussi le taux d’intérét de la premiére et de la seconde
hypothéque et la durée de la premiére. Nous considérons que la seconde
fait 'objet de versements mensuels calculés sur la seule base de
I’intérét.

Exemple

Jeanne a économisé 80 000 F comme versement comptant sur le prix
d’une maison. La maison coite 560 000 F; Jeanne envisage de prendre
une premiére hypothéque pour 360000F a 12 % d’intérét annuel
pendant 30 ans et une deuxiéme a 16 % d’intérét. Quelle somme
paiera-t-elle en tout? L’affichage du résultat est donné Figure 4.14 et la
liste du programme Figure 4.15.
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Figure 4.15 : Liste du programme : Hypothéque en

second
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HYFOTHERQUE EN SECOND

FRIX D ACHAT S60000
COMFTANT DIFONIBLE 8GO0O0
FREMIERE HYFOTHEQUE Z60000
FREMIER TAUX 12
FREMIER TERME 0
SCCOND TAUX 16

VERSEMENT (1ER) 3703.01
VERSEMENT (2EME) 1600
VERSEMENT TOTAL 5303.01

VOULEZ-VOUS
CALCULER
DE NOUVEAU (O 0OU NJ

LR T e
SR P B

Figure 4.15 : Liste du programme : Hypothéque en second (suite)
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ETUDE DE RENTABILITE

Description

Ce programme sera trés utile pour D’étude de la rentabilité des
investissements immobiliers. Vous pourrez I'utiliser pour obtenir le
montant des versements mensuels et le produit disponible concernant
une propriété de rapport. (Nous ne tiendrons pas compte de "amortis-
sement afférent au paiement des taxes.) Il vous faudra faire intervenir
le montant du prét et sa durée, le taux d’intérét annuel, I’assurance, les
taxes et les frais d’entretien. Vous devrez faire intervenir aussi le
revenu mensuel souhaité.

Exemple

Hubert projette d’acheter une maison qu’il a I'intention de louer
3 800 F par mois. La premiére hypothéque sera de 640 000 F amortie
en 30 ans a 12 % d’intérét. Il estime le colt annuel de I’assurance a
4 000 F, les impots fonciers a 12 800 F et les frais d’entretien a 3 200 F.
Quel devra étre le montant des versements mensuels et quel sera le
produit disponible? Les Figures 4.16 et 4.17 donnent I’affichage a
I’écran et la liste du programme pour cet exemple.

190G kM
P CLEA

PO Rds R TUDE DE RENTARILITE"
‘1\,,'],.‘ .\l l'i - - - - - o e - e
1910 GUSUL 4200

1920 F=1

1554 REM INTRODUCTION DES DONNEES

Figure 4.17 : Liste du programme : Etude de rentabilité
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ETUDE DE RENTABILITE

MONTANT DE L "EMFRUNT 640000
TAUY DTINTERET ANNUEL 1z
DUREE DU FRET/ANN 0
ASEURANCE ANN 4000
IMFOTS ANN 12800
FRALIS ANN 3200
REVENU MENSUEL 800

VERSEMENT MENSUEL 6583.12
FRODUIT DISFON MENSUEL -4449.79

VOULE Z—-VvOUS
CALCULER
DE NOUVEAU (0O OU N)

Figure 4.16 : Affichage a Uécran : Etude de rentabilité

G ( =UREVENU MENSUEL"
GOSUR 4400
Y OREM Al

SUEL "3 TAR
+F (&) ) /1
o by
FRINT"FRODUIT DISFON MENSUEL"; TAR(25) ; CF
[EES "CALCULER"

GOGLE
1+ TOTHEN STOR
GOTO 1900

PE) 5 F

Figure 4.17 : Liste du programme : Etude de rentabilité (suite)
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CATALOGUE DE PROGRAMMES
DE GESTION IMMOBILIERE

Comme précédemment, nous pourrons associer les programmes de ce
chapitre pour constituer un ensemble d’analyse de gestion immobiliére
contr6lé a partir d’un catalogue. L’affichage du catalogue et la liste du
programme correspondant sont donnés par les Figures 4.18 et 4.19.
N’oubliez pas de remplacer I'instruction END de chaque programme
par une instruction RETURN. La méthode a employer pour constituer
un tel ensemble a été exposée dans le Chapitre 2.
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VERSEMENTS MENSUELS
BILAN D UNE HYFPOTHEQUE
BILAN COURANT
REMBOURSEMENT ACCELERE
REMEBOURSEMENT GLOBAL
ACHAT D’ UNE MAISON
HYPOTHEQUE EN SECOND
ETUDE DE RENTABILITE

L | B 1 T

ONOCUN SN~

CHOISISSEZ LE FROGRAMME

Figure 4.18: A_/f)’i'c‘;mgew n immobiliére

L0 REM e e o oo e
102 CLEAR

105 N#F="PROGRAMMES DE GESTION IMMOBILIERE"
110 REM ————— e

115 GOSUR 4200

135 X#(1)="VERSEMENTS MENSUELS"

140 X$F(2)="RILAN D UNE HYFOTHEGQUE"

145 X#(3)="BIL.AN COURANT"

150 X# (4) ="REMBOURSEMENT ACCELERE"

155 X#(5)="REMBOURSEMENT GLOBRAL"

160 X#(6)="ACHAT D UNE MAISON"

165 X#(7)="HYFOTHEGQUE EN SECOND"

170 X#(8)="ETUDE DE RENTABILITE"

175 N=8

179 REM AFFICHAGE DU CATALUOGUE

180 GOSUR 4600

185 GUSUE X*200+ (200 AND X<5)+ CE00 AND X :4)
190 GOTO 100

Figure 4.19: Liste du programme : Programmes de gestion immobiliére
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PROGRAMMES
D’ANALYSE
DE DONNEES

Le Chapitre 5 décrit un ensemble de programmes d’analyse qu’on
utilisera pour traiter et mettre sous forme graphique diverses sortes de
données. Ces programmes permettent d’effectuer leur introduction en
mémoire, de les traduire sur I’écran sous forme graphique, et de leur
appliquer un traitement statistique. Le programme de traitement
graphique pourra, aprés mise en ccuvre des autres programmes,
traduire de la méme maniére les résultats en graphes.

Les programmes d’analyse de données seront tout particuliérement
appréciés par les investisseurs. Les divers programmes de lissage
serviront a atténuer les fluctuations du prix des stocks et a dégager la
tendance a plus long terme. Ils peuvent aussi étre utilisés dans divers
autres domaines, y comprls I’analyse scientifique, le tracé et le lissage
des courbes ou le traitement des données météo.

Pour mettre en ceuvre les programmes de ce chapitre et des deux
suivants, 1l vous faudra au préalable entrer en mémoire le programme
catalogue et les sous-programmes communs additionnels. Vous devrez
ensuite sauvegarder ces programmes en un seul fichier puis y ajouter
les autres programmes comme indiqué dans le Chapitre 1. Les pro-
grammes de ce chapitre commencant par le catalogue, vous n’aurez pas
a les modifier.
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CATALOGUE DE PROGRAMMES
D’ANALYSE DE DONNEES

Le fonctionnement de tous les programmes d’analyse de données se fait
a partir du méme tableau et est provoqué a partir du méme programme
catalogue. Le catalogue appelle la liste du programme d’entrée, celle du
programme graphique et celle de différents programmes d’analyse.
Pour utiliser a volonté ces programmes vous devez tout d’abord
introduire les données en mémoire au moyen du programme d’entrée.
Vous pourrez alors les traiter graphiquement ou procéder a leur
analyse. Les données introduites sont stockées dans le champ D, alors
que les données traitées par les programmes d’analyse sont stockées
dans le champ R.

Aprés avoir fait fonctionner chaque programme, revenez au catalo-
gue. Il vous est alors possible de faire de nouveau I’analyse avec un
programme différent; vous pouvez traiter les données d’entrée soit
graphiquement, soit mathématiquement ou faire de concert les deux
opérations; ou bien vous pouvez introduire de nouvelles données.

La Figure 5.1 donne I'affichage du catalogue. La Figure 5.2 donne la
liste du programme correspondant.
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INTRODUCTION DES DONNEES
GRAFHISME

= MOYENNE ET DEVIATION STANDARD
MOYENNE MOEILE SUR Z-FTS

= MOYENNE MOBILE FONUDEREE
MOYENNE CENTREE SUR 4-FTS
REGRESSION LINEAIRE

NG P R e

CHU15ISSEZ LE FROGRAMME

PROGRAMMES D ANALYSE DE DONMNEES!

INTTION DU CHeME

RGO DB DO
iLsHE"
FOYVENNL B

; MO ENRME MO

Ko (U e UYL M RIEEE AN

XF (&) ] INE T & Geprrt
& R GIRE ST ON L ENEA TR

Figure 5.2 : Liste du programme : Programmes d’analyse de données
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SOUS-PROGRAMMES D’ANALYSE DE DONNEES

Le programme graphique utilise deux sous-programmes servant a
I’affichage sur I’écran. L’un trace les axes; I’autre les gradue et traduit
les données en courbes. Introduisez ces programmes avant de mettre en
ceuvre le programme graphique. La Figure 5.3 donne la liste du
sous-programme qui trace les axes.

La Figure 5.4 donne la liste du sous-programme d’étalonnage des
axes et de tracé des courbes. Ce programme permet d’introduire chaque
donnée puis d’en effectuer le traitement, ou de faire ces opérations
simultanément selon 1’état de la variable C$.
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i

PRzl DES @aXkis

NEXT [

M BECHELLE Y

FOfR D=1 TO 16 ST 5

PRINT@E &, I-15"-"

FRINTE 5, T Lg M- (MY P A ds (i1 /0
MEXT 1

Figure 5.3 : Liste du programme : Tracé des axes

DEFINITION DS BECHELLES

[NV
CL0 (DT P S R MIN D )
IR NS u b S U]
[EINAN]
DOk PO THEN

THER GUTO 570

wpe
" THEN GOTO

Flsed Ok Peao vHER Goil 250

Figure 5.4 : Liste du programme : Définition des échelles
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INTRODUCTION DES DONNEES

Description

Vous utiliserez ce programme pour introduire en mémoire les données
que les autres programmes pourront alors analyser et transformer en
courbes. Il vous permet de prendre en compte 21 points. Les données
sont stockées dans le tableau D (I). Vous frapperez un D pour indiquer
que D'introduction est terminée. Les dix derniers points introduits au
clavier sont affichés a I’écran, ce qui facilitera votre travail. N'oubliez
pas que les opérations de lissage et de traitement graphique ne peuvent
étre pratiquées qu’a partir de données introduites au moyen du
programme prévu pour cela.

Exemple
Anne-Marie veut introduire en machine les données fournies par ses
expériences de laboratoire. Les données sont les suivantes :
Point 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Donnée 1 3 S5 4 5 6 7 8 9 11

Point 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
Donnée 12 15 13 14 15 16 15 13 12 12

Point 21
Donnée 11

La Figure 5.5 donne Iaffichage et la Figure 5.6 la liste du
programme d’introduction de données.

[ERE YRS
Atid DIM D 40)
s LN T LTI DO Dbty DO

M CE S PROCGHAMME

Figure 5.6 : Liste du programme : Introduction des données
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INTRODUCTION DES DONMEES

VALEUR
VALEUR
VALEUR
VALEUR
VALEUR
VALEUR
VAl BEUR
VAL EUR
VALEUR
VALEUK

VALEUR

INTRODUISEZ LES DONNEES DANS L ORDRE
TAFEZ O SI INTRGDUCTION ACHEVEE

Figure 5.5 : Affichage a Uécran : Introduction des données

DONMEES DalNG LT akDRE "
TINTRUGDUCT TON AU HEVER "

DES FOINTS

170 24
va

DfOTHEN 140

JeEL-INT(L/10Y #10+5

FioliTe 7,050 "
FRINT@ 7,03 "VALEUR " 13 TAR20) § D#

REM COMETAGE

WD =D+ 1

FEM MISE EN MEMULRLE

DL =VAal. (DF)

NEXT 1

S48 GOTO 140

Figure 5.6 : Liste du programme : Introduction des données (suite)
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GRAPHISME

Description

Ce programme permet de traduire en courbes aussi bien les données
brutes que les données déja traitées (des données que vous obtiendrez
en utilisant les programmes d’analyse qui vous sont présentés dans les
pages suivantes). Vous commanderez au programme de mettre sous
forme de graphes soit les données nouvellement introduites, soit les
données traitées par le programme d’analyse, soit les deux types de
données a la fois en répondant a I'interrogation du programme par I, T
ou D respectivement. Le symbole O représente les données brutes et le
symbole + les données traitées. Vous devez aussi définir le minimum et
le maximum de 1’échelle des Y. Si les données utilisées ont des valeurs
qui se situent hors de I’échelle ainsi fixée, le message DONNEE HORS
ECHELLE vous sera signifié et il vous faudra redéfinir cette échelle.
Pour revenir au catalogue, 1l vous suffira de frapper une touche.

Exemple

Tracons le graphe correspondant a I’exemple précédent. Nous fixerons
la valeur minimum a O et la valeur maximum a 20. Nous choisirons
I’option I, les données n’ayant pas été traitées. La Figure 5.7 donne le
graphe affiché sur I’écran et la Figure 5.8 la liste du programme.

=" INTRODUCTION DU TRATTEMENT"
SGU LES DEUX (D 0U T au Dyt

3

e
& GOSUIE 00
HATLF C=r T O CHF="TY OR CE="D" THEN GOTO 650

Figure 5.8 : Liste du programme : Graphisme
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Figure 5.7 : Affichage a lécran : Graphisme

ELLE Max:"

LOBECHELLE MIN:"

I

- THEMN GOTO
GUTO 140

Figure 5.8 : Liste du programme : Graphisme (suite)
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MOYENNE ET DEVIATION STANDARD

Description

Ce programme sert a calculer la moyenne et la déviation standard pour
des données entrées en mémoire au moyen du programme d’introduc-
tion. Pour I'utiliser, il vous suffira de le sélectionner a partir du
catalogue.

Exemple

Anne-Marie veut calculer la moyenne et la déviation standard de
données de laboratoire. Elle a mis en ceuvre le programme et obtient
I’affichage des résultats : Figure 5.9. Liste du programme
Figure 5.10.
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MOYENNE ET DEVIATION STANDARD

MOYENNE DES DONNEES 9.70833333
DEVIATION STANDARD 4.14B08356

FUUR CONTINUER TAFEZ UNE TOUCHE

Flgr 59 Acha_q a‘l’r"a‘: o_yenn et déviation standrd

EET DEVIATION STANDARD!

Figure 5.10 : Liste du programme : Moyenne et déviation standard
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MOYENNE MOBILE SUR TROIS POINTS

Description

Nous examinerons maintenant trois programmes de lissage. Le premier
effectue un moyennage sur trois points de données introduites dans le
tableau d’entrée. Les données ayant fait I'objet d’une telle opération de
lissage sont stockées dans le tableau R(I). Vous pouvez en obtenir
’affichage soit sous forme numérique, soit sous forme graphique. Ce
programme calcule la moyenne des données prises de trois en trois;
chaque valeur obtenue est utilisée pour effectuer le lissage de proche en
proche. Lorsque cette opération est effectuée, apparait sur I’écran la
question suivante :

VOULEZ-VOUS AFFICHER LES DONNEES

Si vous répondez par O: le programme affiche les données sous
forme numérique. Vous pourrez tracer le graphe correspondant en
faisant appel au catalogue principal de maniére a utiliser le programme
graphlque Si vous répondez par N : vous obtenez le catalogue principal
qu1 vous permet de mettre immeédiatement en cuvre le programme

graphique.

Exemple

Anne-Marie veut appliquer différentes méthodes de lissage a ses
données de laboratoire. Elle commence par utiliser le programme de
moyennage sur trois points et obtient le graphe affichant ensemble les
données introduites et les données traitées. Voir le résultat du lissage
Figure 5.11. Lorsque la donnée introduite et la donnée résultant du
lissage sont les mémes, un seul point figure sur le graphe. La
Figure 5.12 donne la liste du programme.

G RER -
GO N HOYENNED MOBTLE SUR Z2-FT5"
DL REM [ —
ThA REM PRERARATTON

R T W

Figure 5.12 : Liste du programme : Moyenne mobile sur 3 points
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Figure 5.11 : Affichage a Uécran : Moyenne }mobile sur 3 points

Yl PIERNT NE

[ S ]

{3y =0
PR I=4 70 KND

RAOT = (DL-20 #D (020 +DCP—1) ) /5

1

= UWYOULE Z-VOUE AFF TCHER LES DUONNEES"
=0 O Myt

THER 140

T=d 10 N

FRIONT RO,

MEAT T

CoREM ATTENTE DE LA FRAFRE
LoD GOSUE 4800

Pt BT 140

Figure 5.12 : Liste du programme : Moyenne mobile sur 3 points (suite)
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MOYENNE MOBILE PONDEREE

Description

Une deuxiéme méthode de lissage consiste a calculer la moyenne
pondérée sur trois points et de proche en proche. Le lissage des données
est effectué en attribuant le coefficient 3 au point le plus récent, le
coefficient 2 au précédent et le coefficient 1 au premier point introduit.
C’est donc toujours le point le plus récemment introduit qui est affecté
du plus fort coefficient. La mise en ceuvre de ce programme est effectuée
a partir du catalogue; les données ainsi traitées sont stockées dans le
tableau R(I). Comme précédemment, ces données peuvent étre affichées
sous forme numérique ou sous forme de graphe par le programme
graphique. Notez que, lorsqu’il y a plusieurs ensembles de données, il
n’est pas possible de les mettre simultanément en mémoire.

Exemple

Appliquons le programme de moyennage pondéré au traitement des
données de laboratoire d’Anne-Marie. Figure 5.13 on trouve a la fois les
données brutes et les données traitées en utilisant ce programme. La
liste du programme est donnée Figure 5.14.

T e T ———
N#E="MOYENNE MOBILE FONDEREE"
: REM i e o v i o i e S e e e . e

Figure 5.14 : Liste du programme : Moyenne mobile pondérée




103 Programmes d’analyse de données

I e S e S
1 6 11 16 21

Figure 5.13 : Affichage a l'écran : Moyenne mobile pondérée

1066 FRINT N#¥
1070 R(1)=0
e

107% 2

1080 ROZ) =0

3 FOR I=4 TO ND

F(I) = (DCI=2) +2%D (I-2) +E%D(I~1)) /&

» NEXT I

GF (1) ="VOULEZ-VOUS AFFICHER LES DONNEES"

5 GOSUR ]

REM REFONDRE OUI OU NON
GOSUR 5400

1F O#F="N" THEN 140

CL.S
» FOR I=4 TO ND

FRINT RO,

NEXT I

REM ATTENTE DE LA FRAFFE
GOSUR 4800

GOTO 140

Figure 5.14 : Liste du programme : Moyenne mobile pondérée (suite)
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MOYENNE CENTREE SUR QUATRE POINTS

Description

Voici une derniére méthode de lissage : le moyennage centré sur quatre
points. Cette méthode conduit a affecter d’un coefficient 1 les données
introduites en premier et en cinquiéme rang, et d’'un coefficient 2 les
données introduites en deuxiéme, troisiéme et quatriéme rang. Le
programme est mis en ceuvre a partir du catalogue. Les données traitées
peuvent étre affichées sous forme numérique ou sous forme graphi-
que.

Exemple

Appliquons cette méthode aux données de laboratoire rassemblées par
Anne-Marie. La Figure 5.15 donne I’affichage conjoint des données
traitées et des données brutes. La Figure 5.16 donne la liste du
programme.

5 N#="MOYENNE CENTREE

'*EM - - o e -
EM FREFARATION
5 CLS
@2 FRINT N#
19 REM RESULTAT EN R(I)
» R{11) =0

Figure 5.16 : Liste du programme : Moyenne centrée sur 4 points
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B e e et I-——— I———
1 & 11 16 21

F (5D =0
v FOR I=6 TO ND :
O RO = (DI-5)+2% (D (I-4)+D (I-Z)+D(I-2))+D(I~1))/8
5 ONEXT I
GF (1) ="VOULEZ~-VOUS AFFICHER"
G# (2) ="LES DONNEES (0 OU N "
+

SUER el

) REM REFONDRE OUI OU NON
GOSUE G400

IF OF="N" THEN 140

CLS

FOR I=4 TO ND

FRINT RCD),

NEXT I

GOTO 140

Figure 5.16 : Liste du programme : Moyenne centrée sur 4 points (suite)
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REGRESSION LINEAIRE

Description

La méthode de régression permet d’obtenir la meilleure ligne droite
correspondant a un groupe de données. Cette ligne est celle qui
correspond le mieux au critére de régression. Le programme est mis en
ccuvre a partir du catalogue. Il utilise les données mises en mémoire au
moyen du programme d’introduction des données. L’équation de la
ligne droite choisie est affichée sur I’écran; son graphe sera obtenu en
utilisant le programme de graphisme, mais il peut étre légérement
distordu a cause de la trop faible résolution verticale de I'affichage.

Exemple

Franck voudrait obtenir la droite de régression correspondant aux
données que l’expérimentation lui a fournies. Ces données sont les
sulvantes :

Point 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
Donnée 1 2 3 5 5 6 7 9 10 11 11
Point 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
Donnée 12 13 14 14 15 16 17 19 20 21 22

L’affichage pour cet exemple est donné par la Figure 5.17; la liste du
programme par la Figure 5.18.
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REGRESSION LINEAIRE

Y=

5

-260474308 X + .4

FOUR CONTINUER TAFEZ UNE

Figure 5.17 : Affichage a lécran :

TOUCHE

.

Régression linéaire

SX=GX+1
SY=EY+D (1)
G1=61+D (1) *I

G1-GX#EY/ND) / (B2-6X*EX/ND)

]

GGUER
5 GOTO

4800
140

Figure 5.18 : Liste du programme : Régression linéaire






6

PROGRAMMES
D’EXERCICES DE
MATHEMATIQUES

Les trois ensembles de programmes de ce chapitre vous permettront
d’utiliser votre ordinateur pour des exercices d’arithmétique. Chaque
ensemble a son propre fichier et est mis en cuvre a partir d’un
catalogue que vous devrez donc introduire au préalable. On y trouvera
des exercices portant sur I’addition, la soustraction, la multiplication et
la division des nombres entiers et des nombres fractionnaires. Les trois
catalogues offrent un choix de programmes de difficulté graduée allant
du niveau des premiéres classes primaires a celui de fin d’études
secondaires. Tous ces programmes comptabilisent les bonnes et mau-
vaises réponses.

Une fois familiarisés avec ces programmes, enfants et adolescents
feront de rapides progrés en arithmétique et leur travail scolaire en
bénéficiera.
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PREMIER CATALOGUE
D’EXERCICES DE MATHEMATIQUES

Le premier groupe de programmes comprend quatre types d’exercices
portant sur les nombres entiers : I’addition, la soustraction, la multi-
plication et la division. Aprés I’affichage du catalogue, vous ferez votre
choix en pressant une des touches numeériques. L’ordinateur deman-
dera alors de fixer le plus grand nombre pouvant étre utilisé; en
fonction de cette indication, il proposera deux nombres et mentionnera
I'opérateur définissant le type d’exercice sélectionné. Vous introduirez
votre réponse de gauche a droite.

En plus du programme catalogue, deux sous-programmes communs
devront étre associés au programme principal. La Figure 6.1 donne
’affichage a I’écran, et la Figure 6.2 la liste du programme catalo-
gue.

100 REM o e e o e e e o o e s e e
105 N#E="MATHEMATIGUES I

110 KREM - S
115 GosuUE 4
119 KREM CHOIX DE L EXERCICE

Figure 6.2 : Liste du programme : Exercices de mathématiques I
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MATHEMATIQUES I

1} ADDITION

2) SOUSTRACTION
ey MULTIFLICATION
4) DIVISION

CHOISISSEZ LE FPROGRAMME

Fi]Aﬁichage de lécran : Exercices de mathématiques 1

FRINT" 1) ADDITION"
FRINT"Z SOUSTRACTION"

FRINT MULTIFLICATION"
35 FRINT"4) DIVISION"
0 0F (L) ="

GOSUR
Y=VAL (C#)
)

W=

G (L) ="0UEL EST L PLUS GRAND NOMEBRE"
o BE ) =10 UTILISER"

QF (I)="0

GOSLIE
INFUT X

200 GOGUER Y®70+ (260 AND Y
202 CLEAR

20% GOTO 100

Ny R (280 AND Y

Figure 6.2 : Liste du programme : Exercices de mathématiques I (suite)
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SOUS-PROGRAMMES
D’EXERCICES DE MATHEMATIQUES

Ces deux sous-programmes servent a afficher les questions et les
réponses. Ils doivent étre introduits avant les programmes d’exercices
et ont pour objet de les raccourcir. Ils générent de maniére aléatoire les
nombres proposés pour les calculs et tiennent la comptabilité des
résultats. Leurs listes se trouvent Figure 6.3.
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JE=LEFTH (" "S- (LEN(STREMLY ) D)

FRINT@ sJEIND

JE=LEFTE M Ee (LEN(STRE (N2 Y ) )
ONTE 20, 63ME; TN

i "REFONSE "y TAEC

CRINTE 2,2
INFUT A

FRINTE 2,105 "VOTRE REFONS
FRINTE 2,8; "REFONSE CORR
RETURN

E':TABCLL) 1A

GOSULE
RETURN

Programmes d’exercices de mathématiques

Figure 6.3 : Sous-programmes d’exercices de mathématiques
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ADDITION

Description

Pour chaque exercice portant sur l’addition, deux nombres pris au
hasard vous seront donnés. Le résultat de I’opération devra étre entré
de gauche a droite, ce qui veut dire qu’il faudra au préalable I'inscrire
sur une feuille de papier. Le programme tient compte du nombre
maximum que vous avez vous-méme fixé.

Exemple

Sur la Figure 6.4 apparait le résultat correct de I’addition des nombres
23 et 13. La liste du programme d’addition est donnée par la
Figure 6.5.
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EXLMFLE D ADDIT LGN

REFONSE CORRECTE

VOTRE REFONSE

Vidids AvEZ RATISON
FHUBLEMES TRATITES
CORRECTS

ZHREURS

VOULEZ-Vous
VOUS EXERCER
D NOUVEAU (G Ou Ny

Figure 6.4 : Affichage a Uécran : Exercices d’addition

ELE DCADDITION"

FRINT Nf

NI=TINT (RND (1) #X)+1
2=INTRND (1) #X) +1

T Mgt

REM QUESTION,DONNEZ LA REFONSE

GOGUR 210

LEN(STRE (NTHNZY D))

FRINT J#3N1-+HN2
384 REM BILAN
GOSUR 265
IF OF="N" THEN RETURN

Figure 6.5 : Liste du programme : Exercices d’addition
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SOUSTRACTION

Description

L’exercice de soustraction ressemble a ’exercice d’addition. Le choix
des nombres destinés a faire I'objet du calcul est tel que la réponse est
toujours de signe positif.

Exemple

L’affichage de la Figure 6.6 donne le résultat correct de la soustraction
posée. La Figure 6.7 donne la liste du programme de soustraction.
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EXEMFLE DE SOUSTRACTION

REFONSE CORRECTE

VUTRE REFONSE

VOUS AVEZ RAISON
PRUBLEMES TRAITES
CORRECTS

CiREURS

VOULEZ-VOUS
VOUS5 EXERCER
DE NOUVEAU (O OU N»

Exercices de soustraction

Figure 6.6 : Affichage a Uécran

TTON"

2OTHEN GOTO 450

DONNEZ LA F

ONSE.

Figure 6.7 : Liste du programme : Exercices de soustraction
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MULTIPLICATION

Description

Deux nombres vous sont donnés et il s’agit de multiplier 'un par
I’autre. Le plus grand ne peut dépasser la limite que vous avez fixée. Le
programme affiche la réponse sur une seule ligne. Si le multiplicateur
comprend plusieurs chiffres, vous pourrez utiliser le programme de
multiplication de grands nombres figurant plus loin dans ce chapitre.
Ce programme affiche les opérations intermédiaires qui sont dans ce
cas nécessaires.

Exemple

La Figure 6.8 donne Dlaffichage de la multiplication de 6 par 9. La
Figure 6.9 est la liste du programme de multiplication.
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EXEMFLE DE MULTIPLICATION

REFONSE CORRECTE
VOTRE REFUONSE

VOUS AVEZ TORT
FROBLEMES TRAITES
CORRECTS

ENREURS

VUOULEZ--VOUS
VOUS EXERCER
DE NOUVEAU (O OU W

Figure 6.8 : Affichage a Uécran : Exercices de multiplication

XKEMPLE DE MULTIFLICATION"

GTION, DONNEZ LA REFONSE

=N1#NZ THEN
ST LS (LEN (STRE (N1T*N2) ) )
JE5 N1NZ

REM BILA

Figure 6.9 : Liste du programme : Exercices de multiplication
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DIVISION

Description

Division d’un nombre entier par un autre nombre entier. Fixez la
limite supérieure que peut atteindre le dividende lors de I’appel au
programme catalogue. Le programme choisit deux nombres de maniére
a ce que le résultat soit toujours un nombre entier. Le nombre le plus
grand susceptible d’étre obtenu comme réponse ne saurait évidemment
dépasser le nombre limite choisi au départ.

Exemple

La Figure 6.10 donne le résultat de la division de 10 par 5. La liste du
programme de division est donnée par la Figure 6.11.
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EXEMFLE DE DIVISION

REFONSE CORRECTE

VOTRE REFONSE

VOUS AVEZ RAISON
FROBLEMES TRAITES
CORRECTS
ERREURS

VOULEZ-VOUS
Vaus EXERCER
DE KOUVEAU (O OU N7

Figure 6.10 : Affichage a Uécran : Exercices de division

REM oo -

N#="EXEMFLE DE DIVISION"

REM e

CL.S

FRINT N#

N1=INT (RND (1) #*X)+1
N2=TINT (RND (1) %X) +1

IF N2Z=0 THEN GOTO 58S

P N1=N1*N2

ME=ty/"

REM GQUESTION, DONNEZ LA REFONSE
5 GOSUR 210

322 0)

IF A=N1/NZ THEN S=1

JE=LEFTH (" "S- (LEN(STR# (N1/N2))))
FRINT J#3;N1/N2

REM BILAN

GOSUR 265

IF O#="N" THEN RETURN

GOTO 560

Figure 6.11 : Liste du programme : Exercices de division
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DEUXIEME CATALOGUE
D’EXERCICES DE MATHEMATIQUES

Ce deuxiéme catalogue comporte deux programmes. Le premier permet
de s’exercer a ’addition de nombres disposés en colonne; le second
d’effectuer la multiplication de grands nombres en affichant les
opérations intermédiaires. Pour chacun de ces exercices, il est recom-
mandé de se munir d’une feuille de papier et d’un crayon afin de noter
les résultats avant de les introduire en machine. La Figure 6.12 donne
Paffichage du catalogue et la Figure 6.13 la liste du programme
correspondant.
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ADDITION EN COLONNE
MULTIFLICATION DE GRANDS NOMBRES

CHUISISSEZ LE FROGRAMME

Figure 6.12 : A_ﬂ'ichage a lécran : ercwe eaémauqes I

100 REM ~——mmm
105 N#="MATHEMATIOU
1 1 C) REM SRS ——
115 GOSUE 4240
125 X#(1)="ADDITION EN COLONNE"

130 X$(2)="MULTIFLICATION DE GRANDS NOMERES"
134 REM CATALOGUE ET AFF ICHAGE

135 N=2

140 GUSUE 4600

144 REM CHOIX DU FROGRAMME

145 GOSUE X*200-45

150 GOTO 100

Figure 6.13 : Liste du programme : Exercices de mathématiques II
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ADDITION EN COLONNE

Description

Ce programme propose l’addition de nombres disposés en colonne.
Vous le sélectionnez a partir du catalogue en pressant la touche portant
le chiffre 1. Vous déciderez combien de nombres vous voulez addition-
ner et vous fixerez la valeur limite du plus grand nombre. Les réponses
correctes et incorrectes seront comptabilisées.

Exemple

La Figure 6.14 donne le résultat correct de I’addition des cinq nombres
6, 5, 2, 20, 25 et la Figure 6.15 la liste du programme.

"TADDITION EN COLONMNE"

UGS GRAND NOMBRE"

M TERN DE NOMER

: O NU
(RIND (1) #LG) +1
TT=TT+MN1

"L 5N
NEXT i
FEINT TALCLR) g "o e

Figure 6.15 : Liste du programme : Addition en colonne
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ADDITION EN COLONNE

REFONSE CORRECTE:
VOTRE REFPONSE
VOUS AVEZ RAISON

~ROBLLMES TRAITES
REFONSES CORRECTES
REFONSES FAUSSES

VOULEZ -VOUS
ADDITIONNER
DE NOUVEAU (O OU N)

tgr :age écran : Addition en colonne

FRINTE 2,213 "VOTRE REFONSE "
INFUT A

I+43 "VOTRE REFONSE"; TAL(21) 34
T+2; " "
STRE (TT)))

"y

TE U TARCLEY 5 "y TT

Ge1
WOUS AVEZ "

THEN We=W+1
THEN PRINT"RATSON"

IF 1 THEN FRINT"TORT"
FiolNT "FROBLE 3 TRAITES"; TAB (21) s R+W
RINTYREFONSES CORRECTES"; TAB(21) 3R
F ONSES FAUSSES" s TAR(21) W
GF (2 ="ADDT TITONNER"
FEM UN AUTRE CALCUL
[ETNE=1N] 3 o

CRTOTHEN RETURN

Figure 6.15 : Liste du programme : Addition en colonne (suite)
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MULTIPLICATION DE GRANDS NOMBRES

Description

Le programme constitue un excellent outil pour I’entrainement a la
multiplication de grands nombres. On le choisit a partir du catalogue
en pressant la touche 2. Vous devez aussi indiquer combien de chiffres
doivent avoir les facteurs a multiplier. Deux nombres vous seront alors
proposés, vous effectuerez leur multiplication et donnerez la réponse a
I’ordinateur. La réponse correcte sera affichée ainsi que les étapes
intermédiaires du calcul ce qui vous permettra de retrouver plus
facilement les erreurs éventuelles.

Exemple

La Figure 6.16 donne le résultat de la multiplication de 7 217 par 6 336
et la Figure 6.17 la liste du programme.

REM = e e e e e
N$="MULTIFLICATION"
KEM [ R
CLS
FRINT N#
DIM MC10)
O GF L) =""

5 QF(2)="COMRIEN DE CHIFFRES"
QF (2) ="AURONT LES NOMEBRES"
) GOSUR
INFUT N
CLS
FRINT N#
400 N1=0
405 N2=0
410 FOR I=0 TO N-1
415 Z=INT(RND (1) %10)+1

20 NI=N1+Z*10"1
MOI+1)=INT(RND(1)*10)+1
NZ=NZ2+M(I+1) #10"1
3 NEXT I
J=10- (LEN(STR# (N1)))
JE=LEFTH (" "yd)
FRINT@ 2,33 TAB(1Z) ;J%;N1
3 J=10-(LEN(STR#$ (N2)))
JE=LEFT# ("
iy PRINT TAR(13);J#%
450 FRINT TAB(13) § " -

Figure 6.17 : Liste du programme : Multiplication de grands nombres
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MULTIFLICATION

45726912

VOTRE REFONSE-> 44726912

vous AVEZ TORT

VOULEZ-VOUS
MULTIFLIER
DE NOUVEAU (O OU Nj

Figure 6.6 : Aﬂ‘ih lcan : Multiplaon de yrandsnmbres

455 FRINT@ 3,213 "DONNEZ VOTRE REFONSE:"j
460 INFUT A

465 PRINT@ %,143 "WOTRE REFONSE-> ";A;
466 PRINT@ 13,65

470 FOR 1=0 TO N-1

472 M=N1%M(I+1) %101

473 J=10- (LEN (STR$ (M) ))

474 J%=LEFT$(" )
47% FRINT TAR(13)3J%;M

480 NEXT I

485 FRINT TAR(13) ;" —mmm— e "
488 J=10- (LEN (STR#$ (N1%¥N2)))
485 J$=LEFT$(" v
490 FRINT TAR(13);J%;N1*N2
FRINT@ 3,16;"V0OUS AVEZ ";
E=INT (N1#NZ)

IF E=A THEN PRINT "RAISON"
IF B<>A THEN PRINT “TORT"
) 0% (2)="MULTIPLIER"

5 GOSUR 2200

5 IF D#="N" THEN RETURN

;. GOTO 395

Figure 6.17 : Liste du programme : Multiplication de grands nombres (suite)
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TROISIEME CATALOGUE
D’EXERCICES DE MATHEMATIQUES

Ce dernier catalogue concerne I’addition, la soustraction, la multipli-
cation et la division de fractions. Le résultat sera calculé par réduction
des fractions au plus petit dénominateur commun et donné sous cette
forme sans transformation en nombre fractionnaire. Les bonnes et les
mauvaises réponses sont comptabilisées.

Les quatre programmes de calcul sur les fractions travaillent a partir
d’un méme catalogue. La Figure 6.18 donne I’énoncé de ce catalogue et
la Figure 6.19 le programme correspondant.
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ADDITION
SOUSTRACTION
MULTIFLICATION
DIVISION

mionon

i
2
4

QUEL EST LE FLUS GRAND DENOMINATEUR
A UTILISER

Figure 6.18 : Affichage a Uécran : Exercices de mathématiques II1

160 REM
105 N$="MATHEMATIQUES III"
110 REM
115 GOSUR 4240

130 X#(1)="ADDITION"

135 X$(2)="SOUSTRACTION"

140 X$(3)="MULTIPLICATION"

145 X#(4)="DIVISION"

150 N=4

155 GOSUE 4600

160 R=0

165 W=0

170 B#(1)="RQUEL EST LE FPLUS GRAND DENOMINATEUR"
175 O#(2)="A UTILISER"

180 Q% (3)=""

185 GOSUB 3000

190 y=X

195 INPUT X

200 GOSUE Y#100+600

205 GOTO 100

Figure 6.19: Liste du programme : Exercices de mathématiques IT1
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SOUS-PROGRAMMES DE FRACTIONS

Avant toute mise en ceuvre des programmes, introduire en mémoire les
sous-programmes de la Figure 6.20. Ils proposeront les fractions, le
dénominateur commun, commanderont I’affichage de la question et
I'impression de la réponse.

Ces sous-programmes font appel a un générateur de nombres
aléatoires pour déterminer les numérateurs et les dénominateurs.
L’affichage sur I’écran est effectué sous forme de fractions comme le
montre I’exemple suivant :

) 6

Pour formuler votre réponse, vous devrez énoncer séparément le
numérateur et le dénominateur.

REM ————— e
REM CHOIX DES NOMBRES

> REM ——-—-
N1=INT (RND (1) #(X-1))+1
2=INT (RND (1) % (X—1)) +1

Figure 6.20 : Sous-programmes d’exercices de calculs de fractions
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315 DI=INT(RND(1)%(X—-1))+1

JI20 DZ=INT(RND (1) #(X-1))+1

324 REM RESULTAT SOUSTRACTION
325 IF N1/D13>=N2/D2 THEN RETURN
329 REM SINON ON RECOMMENCE

401 REM DENOMINATEUR COMMUN
402 REM -
405 U=N3

410 V=D3

415 G=U-V*INT (U/V)

420 IF G=0 THEN RETURN

425 U=V

4370 V=G

475 GOTO 415

500 REM —— -

501 REM QUESTION DONNEZ LA REPONSE
502 REM —————————————————

S05 FRINT@ 21,2:N1;TAB(B) ;N2

510 FRINT@ 21,3;"——— ";M$;" ———"

515 PRINT@® 21,4;D1;TAB(B) ;D2

S20 FPRINTE 2,21;"DONNEZ LE NUMERATEUR";
525 INPUT AN

530 PRINT@ 2,6;"VOTRE NUMERATEUR "3;AN
S35 PRINT@ 2,21;"DONNEZ LE DENOMINATEUR ";
540 INFUT AD

545 FRINT@ 2,7;"VOTRE DENOMINATEUR “:;AD
550 PRINT

555 FRINT"REFONSE CORRECTE:"

560 RETURN

600 REM
&01 REM BILAN DE L "EXERCICE

602 REM -

605 PRINT TAB(19) ;N3

610 FRINT TAB(19)3"———"

615 PRINT TAB(19) ;D3

622G 5=0

625 IF AN=N3 AND AD=D3 THEN LET S=1
FRINT

FRINT"VOUS AVEZ "3

640 IF S=1 THEN PRINT"RAISON"

645 IF S<>1 THEN PRINT "TORT"

649 REM VERDICT

650 IF S=1 THEN LET R=R+1

655 IF S<>1 THEN LET W=W+1

660 PRINT"FROBLEMES TRAITES"; TABR(16) ;R+W
665 FPRINT"REPONSES CORRECTES"; TAB(16);R
670 FRINT"REFONSES ERRONEES"; TAE(16) ;W
675 Q% (2)="CALCULER"

679 REM UN AUTRE CALCUL

680 GOSUE 2200

685 RETURN

Figure 6.20 : Sous-programmes d’exercices de calculs de fractions (suite)
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ADDITION DE FRACTIONS

Description

Ce programme permet d’additionner deux fractions. On le sélection-
nera a partir du catalogue en pressant la touche 1. On spécifiera quel
est le plus grand dénominateur sur lequel on veut travailler.

Exemple

La Figure 6.21 donne le résultat de 1’addition 2/4 + 1/3. La liste du
programme correspondant a ce type d’exercices est donnée par la
Figure 6.22.
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ADDITION

VOTRE NUMERATEUR
VOTRE DENOMINATEUR

REFONSE CORRECTE:

VOuUs AVEZ TORT
FROBLEMES TRAITES 1
REFONSES CORRECTES O
REFONSES ERRONEES 1
V0OULE Z-vaus

CALCULER

DiE NOUVEAU (O OU N

Figure 6.21 : Affichage a l’écran : Exercices d’addition

L
N#="ADDITION"

REM e e e e e et e 2 o e e e e e
CLS

PRINT Ni

REM NUMERATEUR ET DENOMINATEUR
GOSUE 300

M= 4

M OQUESTIGON . DONNER LA REFONSE
GOSUE 500
DI2#NI+D1RND

RETT DENOMINATEUR COMMUN
GOSUER 400

(F OF="N" THEN RECTURN

Figure 6.22 : Liste du programme : Exercices d’addition
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SOUSTRACTION DE FRACTIONS

Description

On sélectionnera ce programme a partir du catalogue en frappant la
touche 2 et il faudra, la encore, préciser la valeur du plus grand
dénominateur a utiliser. Comme pour le programme de soustraction du
premier catalogue, les nombres seront choisis de maniére que le
résultat soit toujours de signe positif.

Exemple

La Figure 6.23 donne le résultat de I'opération 4/2 — 1/4 et la Figure
6.24 la liste du programme permettant de réaliser ce type d’opéra-
tion.
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VOTRE NUMERATEUR 11
VOTRE DENOMINATEUR

REFONSE CORRECTE:

VoOus AVEZ TORT
FROBLEMES TRAITES 2
REFUONSES CORRECTES ©
REFONSES ERRONEES
VOULEZ-VOUS

CALCULER

DE NOUVEAU (0 OU N»

oo REM - e e -

BOS N#F="SOUSTRACTION"

810 REM —- o m e o

815 CL.S

814 PFRINT N#

419 REM NUMERATEUR ET DENOMINATEUR
Z0 GOSUB Z00

28 NIEI=DIZ#*NI1-DI1#NZ

IF NZ=0 THEN GOTO 820

ME="- 0

839 REM QUESTION . DONNEZ LA REFONSE

840 GOSUR 500

845 DI=D1+#D2

849 REM DENOMINATEUR COMMUN

850 GOSUE 400

E55 N A"

260 DA =

864 REM BILAN

3al GUSUBR 600

870 IF O#%="N" THEN RETURN

275 GGT0 BOO

Figure 6.24 : Liste du programme : Exercices de soustraction
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MULTIPLICATION DE FRACTIONS

Description

Ce programme permet la multiplication de deux fractions. On le
sélectionne en frappant la touche 3. Il est trés facile a mettre en
ceuvre.

Exemple

La Figure 6.25 donne le résultat de la multiplication des fractions 4/3
et 4/6. La liste du programme de multiplication de fractions est donnée
par la Figure 6.26.
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MULTIFLICATION

VOTRE NUMERATEUR
VOTRE DENOMINATEUR

REFONSE CORRECTE:
8

9
US AVEZ RAISON

SES CORRECTES 1
ERRONEES O

VUULEZ-VOUS
CALCULER
DE NOUVEAU (0 OU N»

Figure 6.25 : Affichage a Uécran : Exercices de multiplication

REM —-- s e
NE="MULTIFLICATION"
REM oo e
» CLS
FRINT N#
¢ REM NUMERATEUR ET DENOMINATEUR
GOSUE =00
ME="Y"
EM GUESTION . DONNEZ LA REFPONSE

Gosup

REM DENCMINATEUR COMMUN
; GOSUE 400

SGONG v

v
BILAN
50 BOSUB 600
i LF ‘

THEN RETURN

Figure 6.26 : Liste du programme : Exercices de multiplication
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DIVISION DE FRACTIONS

Description

Programme sélectionné a partir du catalogue en frappant la touche 4. 11
rameéne au programme précédent puisqu’on multiplie la fraction
dividende par la fraction diviseur inversée.

Exemple

L’affichage a I’écran de la division de 5/1 par 3/2 est donné par la
Figure 6.27 et la liste du programme de division de fractions par la
Figure 6.28.
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DIVISION

VOTRE NUMERATEUR
VYOTRE DENOMINATEUR

REFONSE CORRECTE:

10

VOUS AVEZ RAISON

FROBLEMES TRAITES 1
REFONSES CORRECTES 1
REFONSES ERRONEES ©

VOULEZ -VOUS
CALCULER
DE NOUVEAU (O OU N

1500 REM
1005 N#="DIVISION"
1010 REM ———
1015 CLS
1016 FRINT N#

1019 REM NUMERATEUR ET DENCMINATEUR
1020 0
1025

N

1050 M:
1055 GOSUR S00
1060 GOSUE 600
1065 IF O#="N" THEN RETURN
1070 GOTO 10000

Figure 6.28 : Liste du programme : Exercices de division






ANNEXE A

SOUS-PROGRAMMES
GENERAUX

A Taide des sous-programmes figurant ici, on pourra aisément
concevoir des programmes courts et donc faciles a introduire en
mémoire. Les lecteurs intéressés par les possibilités qu’offrent ces
sous-programmes consulteront I’Annexe B qui montre comment ils
peuvent étre utilisés dans d’autres applications.

Cette annexe contient les listes des sous-programmes généraux
utilisés au cours du livre; elles comportent de nombreux commentaires
destinés a faciliter leur compréhension.

En les sauvegardant ensemble en un méme fichier, vous éviterez
d’avoir a les retaper plusieurs fois. Associez ces sous-programmes a vos
programmes d’application ainsi qu’il a été indiqué au cours du
Chapitre 1. Et souvenez-vous que seule la premiére instruction REM est
a conserver dans chaque sous-programme.
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UG

DEMANDE D7 UN ALUTRE CYCLE
CUNT MU R
A i

OO Nt

QL D NON
[E18 I
HET LR

Figure A.1: Sous-programme permettant de recommencer a faire fonction-
ner un programime

DAL L

3o CHATHL L D Cakal
L GFOMNDERT A DD

185

SRR Lok O 0 s PRINT Lidy 2 (50

Figure A.2 : Sous-programme de dialogue
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Annexe A

ST LGRS DE

THER GO

Figure A.3: Sous-programme d’introduction de caractéres

B VT

LT
N

Figure A.4 : Sous-programme de préparation et d’affichage
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4400

@4 4 [n] 1 —_—— S

4402 INTRODUCTION DES FARAMETRES
4404 AFFEL DES FARAMETRES :

4405 GF (1) ,GF(2) = INSTRUCTIONS
4406 R ) NOM DE LA DONNEE
4408 E 3

4409 DONNEE:

4410 MIER AFF

CABBOCTE A K 1
La VALEUR DE E AUGMENTE
AUTOMAT IQUEMENT

INTRODUCTION 1
Il

CiF (2 3 s PRINTE@ 25 ,E+25 F (KD

Figure A.5 : Sous-programme d’introduction de paramétres

A& "CATALOGUE"

4&01 - e
4404 ATALOGUE EST AFFICHE
4600 T UN FROGRAMME
4607 - 3

46H08 N =

4H09 X1y = LHF\.MF DES TITRES
4610 REFONSE =

4411 X FROGRAMME CHOISI

Aé14 IR e
4415

AFF TCHAGE DU CATALOGUE

I=1 TO N
I=10 THEN PRINT"0 = "3;X#(1)
10 THEN PRINT Ii" = "3X$(1)

86EZ LE FROGRAMME"

2l INT OI)Ut TION CARACTERE
SOSUIE
X=Val (

THEN LET X=10

ARACTERE DANS GAMME
4675 1F Xir=1 AND X<=N THEN RETURN

4680 QF (L) ="CHOIX INTERDIT,CHOISTSS
46¢ UsUR 8
44690 GOTA 460\'

A&7 E
44674 REM VOIR 81

DE NOUVEAU"

Figure A.6 : Sous-programme d’affichage de catalogue
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4800 REM TATTENTE"
4301 REM - oo oo o oot e e e e

480% REM ATTENTE DE LA FRAFPE D'UNE TOUCHE
4814 REM - B : -

4315 G
4820

EZ UNE TOUCHE"

"FOUR CONTINUER TA

TOUCHE

tOTHEN GOTO 4835

4345

Figure A.7 : Sous-programme d’attente

REFONGE

OF CONTIENT UN OUL OU UN NON
ATTENTE DE L& FRAFFE D UNE TOUCHE
T Li#;

THEN GOTO %5416

2 THEN GOTO D435

1 81 REFONSE AUTRE OUE OUI OU NON NOUVEL ESSAT

Figure A.8: Sous-programme oui/non






ANNEXE B

COMMENT
UTILISER LES
SOUS-PROGRAMMES
GENERAUX

Les lecteurs qui désireraient s’initier a la programmation pourront
essayer d’écrire leurs propres programmes. Ils économiseront beaucoup
de temps et d’efforts en utilisant les sous-programmes généraux de ce
livre comme parties de programmes. Cette annexe a pour but de les
aider. Nous y examinerons les fonctions de quelques-uns des sous-
programmes. Des programmes simples montreront comment les sous-
programmes peuvent étre utilisés.
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ETABLISSEMENT DU CATALOGUE

Le sous-programme catalogue débute a la ligne 4600. Ce sous-
programme effectue I'affichage d’un catalogue sur I’écran et attend
ensuite I'introduction d’un nombre. C’est en choisissant ce nombre et
en le signifiant a I'ordinateur que vous sélectionnez le programme que
vous voulez utiliser.

Les Figures B.1 et B.2 montrent la liste du programme et 'affichage
sur I’écran concernant un catalogue simple. Nous définissons le tableau
X$(I) par ’ensemble des noms des programmes disponibles. La valeur
de N correspond au nombre des programmes pouvant étre sélectionnés.
Le sous-programme affiche le nom des programmes et attend que
I'utilisateur ait signifié son choix. Ce dernier est concrétisé au moyen
d’une instruction GOSUB.
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“LEDE CATALOGUEY

AWRAT LGN
3]

1 CHOIsIY

2 CHOTST"

END
FROINT P ROGRAnME 2 O
N D
CLIN UL
EXMIE

AN

4 CHulsL"

Figure B.1 : Liste d’un programme

permettant d’effectuer un choix a partir d’un catalogue

CHOISIS8EZ L PROGRAMME

Figure B.2 : Exemple d’affichage d’un catalogue permettant le choix
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CHOISIR UN AUTRE PROGRAMME

Tous les programmes de ce livre utilisent le sous-programme UNAU. Ce
sous-programme demande a I'utilisateur s’il veut remettre en ceuvre le
programme précédemment utilisé. Trois lignes de données sont affi-
chées. La premiére et la troisieme sont fournies par le sous-program-
me; vous aurez a écrire la seconde.

Le sous-programme UNAU fournit la valeur O ou N a la variable N§$.
Le programme examine I’état de cette variable pour déterminer s’il lui
faut de nouveau se remettre en action.

Les Figures B.3 et B.4 donnent la liste du programme et 'affichage a
I’écran correspondant. On voit comment ce programme type notifie la
question METTRE EN (EUVRE CE SOUS-PROGRAMME.
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B

kR

T

00

[RINIZINAS

Figure B.3 : Exemple d’utilisation du sous-programme UNAU

UTILYSATION DU

Figure B.4 : Affichage a Uécran : Utilisation du sous-programme UNAU
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SOUS-PROGRAMME DE DIALOGUE

Nous utiliserons le sous-programme DIALOGUE pour afficher trois
lignes de texte au bas de I’écran. Il vous est ainsi possible de formuler
trois questions différentes, ce qui est suffisant pour la plupart des
programmes. Le plus souvent nous formulerons une instruction sur la
premiére ligne et des questions sur la deuxiéme et la troisieme. Ce
sous-programme trace une ligne délimitant la zone d’affichage et
supprime le texte affiché au cours de I’exercice qui a précédé. Les
Figures B.5 et B.6 donnent une liste du programme et l'affichage
correspondant.



153 Annexe B

SFROG DAL

CVOTCL LA PR Gl

S LGN

G ST 10"

GOGUL
v END

EOO0

Figure B.5 : Exemple d’utilisation du sous-programme DIALOGUE

UTILTSATION DU S5 FROG-FROG DIALOGUE

Figure B.6 : Affichage a U’écran :
Uulisation du sous-programme DIALOGUE
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PROGRAMME D’INTRODUCTION DE DONNEES

Le sous-programme INTPAR effectue I’entrée des données pour la
plupart des programmes de ce livre et peut facilement étre utilisé pour
créer des programmes additionnels. Vous ferez débuter le processus
d’entrée des données par le vidage de I’écran effectué au moyen du
sous-programme PREP et par la mise a la valeur 1 de l'index K.
L’ordinateur est prét pour I'introduction des paramétres du program-
me. Pour chaque paramétre, faites Q$(3) égal au nom du paramétre,
puis appelez le sous-programme commencant a l’adresse 4400. Le
sous-programme INTPAR demande I’entrée d’un paramétre au bas de
I’écran. Le parameétre introduit apparait alors en téte d’affichage.
INTPAR met les paramétres en mémoire dans le tableau P(K) dans leur
ordre d’entrée. Les Figures B.7 et B.8 donnent la liste du programme et
I’affichage correspondant a la mise en ceuvre de ce sous-programme.
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MEXEMPLL DO INTRODUCT DE DONNEES

REFARATION
S

DL ChaME 1AL Gk
CTINTHRODUTSEZ LES DONNEES"

Vi) X DE DETALL"
BEFD PREMIERE OFERAT TON
i LI 44

SRS RN o ST SN S I

SECONDE OFERATTUN
HUSUE 4400
PR
DI SR IV RIS T 3 5
[NRNYSE S RRTR RN
FRINT "FRT A ="y TAR L) 3 A
FND

Figure B.7 : Exemple d’utilisation
du sous-programme d’introduction des données

EXEMFLE D INTRODUCT DE DONNEES

FPRIX DE DETAIL 2400
REMISE (FCT) 10

FRIX = 2160

INTRODUISEZ LES DONNEES

REMISE (FCT)
2?10

Figure B.8 : chag a lécran :
Utilisation du sous-programme d’introduction des données
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Ce livre vous propose 56 programmes préts a I'emploi dans de
nombreux domaines d’application personnels et professionnels.
Finances personnelles :
Etat prévisionnel d'un compte de dépét.
Taux d'intérét d'un investissement.
Versements nécessaires a la constitution d’un capital.
Gestion :
Amortissement linéaire.
Amortissement dégressif.
Seuil de rentabilité.
Immobilier :
Bilan d’une hypotheque.
Bilan courant d'un prét.
Remboursement accéléré.
Analyse de données :
Moyenne et déviation standard.
Moyenne mobile pondérée.
Education :
Entrafnement a |'arithmétique.
Tous ces programmes sont extrémement faciles a utiliser et cha-
cun peut étre tapé en moins de 10 minutes. Aucune connaissance préa-
lable du BASIC n’est nécessaire.

L"AUTEUR

STaNLEY R. TrosT dirige une importante société de conseil en infor-
matique qu’il a créée & Walnut Creek, Californie. Spécialiste des appli-
cations dans les domaines de I'ingéniérie, de la gestion et dans le
domaine médical, il a publi¢é de nombreux ouvrages aux Etats-Unis.
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