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Resolver problemas e tarefa basica de economistas, engenhei-

ros, gerentes e e>ecutivos em geral. 

Pais problemas podem ser a recuperacib de informacires, 

cubs complexos, elaboraab de modelos matemiticos para si-

mulaao de situact7es reais, grificos demonstrativos etc... 

Estas atividades exigiam al4 do tempo, muito pessoal e pa- 

p4is para a sua execuo e nem sempre eras apresentadas 	no 

momenta a con a qualidade esperada. 

Con o surgimento do computador, grande parte dense trabalho 

foi facilitado e agi.lizado con qualidade,permitindo corn isto 

um real aproveitamento do profissional ao oferecer-lhe tempo 

e condicobs para a anilise e decisgo. 

Acontece que nesses trinta anos de histo'ria do computador,as 

linguagens para comunicargo hones miquina comp FORTRAW,COBOL 

RPG II e etc, exigiam um conhecimento tknico especializado 

para serem utilizadas produtivamente. 0 usuirio final que 

normalmente nao possuia este conhecimento, nem pretendia ser 

um tecnico em processamento de dados, encontrava enorme di-

ficuldade para utilizi-las, ocasionando corn isto, um contro-

le absoluto do recurso computacional por especialistas da a-

rea que nem sempre, conseguiam atender toda a demands de 



servios de mecanizacilb e melhoria dos controles 	manuais 

existentes. 

Con o surgimento do microprocessador e em consequtncia 

do microcomputador, mais especificamente do APPLE e seus a-

plicativos, ou seja, programas pronto; para atendimento de 

atividade; espectficas, o usuirio final passou a ter acesso 

a esta tecnologia e principalmente em poises economica 

culturalment.e mais avancados, a imager' do executivo, da dona 

de casa, do estudante, utilizando um microcomputador 	para 

facilitar o dia a dia, passou a ser visto no como soda ou 

sofisticacro desnecessiria, mas COMO um melhor aproveita-

mento do tempo e em consequkcia, da capacidade de trabaihar 

estudar, viver. 

Considerando tuck' isto e, clue o aproveitamento dos recursos 

disponiveis em um microcomputador a proporcional a capacida-

de do elemento humane a ele ligado.1ue o usueirio final desta 

linha de equipamentos pode assumir em grande parte das situ- 

acres uma postura autonoma do element° tElcnico da drea de 

sistemas, 4 de grande importincia e interesse matuo, 	que 

efetue tanto a divulgacgb dessas condigns quanta a adequa-

cro do usuirio a sua funcE7b diante do recurs() computacional. 

Err funcro disto e this limitactres encontradas em diversas re-

giTes do Brasil, o autor aprimorou-se no sentido de selecio- 

nar as informacres de real valor, estabelecendo como princi- 

pal objetivo do livro, a formagNb do usuz;rio no sentido de 

capaciti-lo a desenvolver qualquer soluggb compativel com os 



aplicativos abordados. 

Basicamente tais aplicativos atendem as mais generalizadas 

necessidades, cilculos de matrixes, arquivo de dodos, mala 

direta, emissgo de etiquetas, emissgo de grElficos demonstra-

tivos dos mais diversas. 

Para cada item do grupo acima existem no mercado opciTes das 

mais diversas, variando em prep e eficigncia. 

Examinando tais produtos, Os que respectivamentE,  melhor 

atendem as necessidades citadas sgb, 	VISICALC, 	VISIFILE 

e PFS GRAPH. 

Dificilmente voce encontrara uma aplicavgo comercial que nib 

possa ser atendida par um dos aplicativos citados, com faci-

lidade e rapider no desenvolvimento e utilizacib. 

No livro, cada aplicativo constitui um mddulo especifico, 

com o intuito de abreviar o aprendizado, todos os conceitos, 

roteiros e exercicios foram rediclidos de forma simples e 

objetiva, nib constituindo portanto uma tentativa de obra 

liter4ria com predominio do "computgs". 

Como estamos caminhando rapidamente para uma sociedade onde 

o conhecimento dente assunto, sera fundamental para a sobre- 

✓ivencia de todos os profissionais em qualquer ramo de ati- 

✓idade, enquanto ef tempo, bem vindo a microinformitica! 

JARBAS COURA MENDES 

Gerente de Sistemas 
Kodak Brasileira 
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Fruto da grande experiencia do autor em anglise de sistemas 

e comp educador na area de informiitica, este livro, apresen-

ta uma combinaao ldgica e equilibrada dos aspectos tedricos 

e prgticos sobre estrutura e processamento de informaGffes 

por mein integrado de uma planilha eletronica, a mais famosa 

em todo o mundo: VISICALC, um possante gerenciador de arqui-

vos: VISIFILE, e um recurso demonstrativo gr6fico: PFS GRAPH 

Neste livro, o autor soube explorar didaticamente Os concei-

tos abstratos do terra, relacionando-os com exemplos simples, 

claros e objetivos. 

Os problemas foram totalmente propostos e estruturados para 

que haja uma real e proficua assimilaao pelo leitor, dos 

comandos e instruccTes dos aplicativos abordados. 

Lancados em conjunto pela primeira vez, o material dense li-

vro APPLE 1 2 3, se apresenta em estilo claro e de fricil 

leitura, ao qual foram incorporados inumeros grgficos, figu-

ral e ilustracffes de video, que auxiliam sobremaneira a 

assimilacio prgtica dos conceitos. 

for ser um livro dnico em sua apresentagNo, peculiar em seu 

conteddo, objetivo em sua abordagem, prgtico em sua maneabi-

lidade, APPLE 1 2 3 se faz de grande valor para analistas e 

usu4rios, prooramadores de sistemas e estudantes da ciencia 

de computaco. 

Wilson Jose" Tucci 

Diretor da Domus Informgtica e Coordenador do Depto. 
de Computaco da Escola Experimental Pueri Domus. 
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I N T R OD U P 

Con mais de 250.000 cdpias vendidas e tendo sido o panto de 

partida para mais de trinta aplicativos similares, adaptados 

a outros equipamentos con caracteristicas diferentes as do 

APPLE, sem falar dos programas nacionais " criados aqui " , 

o VISICALC constitui uma r pida e eficaz ferramenta para 

planejamento e controle de uma sgrie de atividades. 

Pluito empreoado para simulagEfes do tipo " e st? ", que ante- 

✓iormente exioiam muito tempo de alculo e recEilculo em pla-

nilhas elaboradas no papel, o VISICALC ten sido apontado co-

mo o grande responsirvel pelo sucesso de vendas do microcom-

putador APPLE, desde a seu suroimento. 

Judo comecou quando Dan Bricklin, por volta de 1979, teve a 

idia de criar um programa para microcomputador que o auxi-

liasse em suns tarefas de faculdade, que exidiam anontagem e 

vicrias horas de cilculos em planilhas. 

Interessado pelo seu projeto, um dos seus professores suge- 

✓iu que fosse efetuado um contato com Dan Fulstra que 	na 

6poca desenvolvia programas especiais para microcomputadores 

Deste contato, Bricklin obteve apoio t4cnico e material que 

the permitiu desenvolver um programa protot.ipo chamado "for-

mulEirio eletriinico". 

Como o programa foi escrito na linguaoem BASIC, apresentava 

um tempo de resposta lento, principalmente ao processar um 

grande volume de informacaes. Para resolver este problema, 

1-1 



Fylstra solicitou a ajuda de Bob Frankston, experiente pro- 

gramador em ASSEMBLER e juntas, atimiraram o programa 	em 

linguagem de m4quina, o que resultou no aplicativo VISICALC. 

Del para 	o VISICALC safreu 	versaes para micro- 

computadores de v4rias empresas comp APPLE, HP, COMORE 

IBM, etc. Sao versaes implementadas muito semeihantes entre 

si quanto a estrutura e comandos, varianda apenas quanta ao 

nilmero de funs es e as caracteristicas do microcomputador. 

Hoje o VISICALC 4 marca regi•trada da Software Arts, sendo 

comercializado e distribuido cam extlusividade pela VISICORP 

personal Software Inc., e a verso que abordaremos 4 a uti-

lizada no microcomputador APPLE e similares nacionais. 

A versgo do VISICALC empregada fai a VC-202 B0-AP2. 

Nos conceitos e exercfcios, assumimos que a leitor jai esti 

familiarizado corn seu microcomputador. 

Nib sendo o seu caso, leis o manual de aperacgo do seu equi-

pamento. 
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DEF INIPAO 

0 VISICALC (Visible Calculator) consiste em uma matrix orga-

nizada por uma cede de 254 filas por 63 colunas. 

A intersecgYo de linhas dos colunas e filas,constituem 16002 

posichs de entrada, enderecos. 

Em coda posiciTo voce pode entrar com um titulo'alfanumerico, 

um mimero au uma f6rmula para c4lculo. 

Esta posick e desionada por um endereco compost° pela iden- 

tificacZo da coluna e da fila - Al, 818, BK10, 	into porque 

as colunas 5E70 identificadas por tetras que viTo de A at BK 

e as filas por n6meros que Va..° de 1 a 254. 

A visualizacTo da matrix e feita atrav4s do seu video que a-

tua como uma janela na folha eletr6nica. Observe abaixo. 



NECESS ID ADES 

Para operar o aplicativo VISICALC voce necessita: 

microcomputador APPLE ou similar nacional con pelo menos 

48 K de memclria RAM. 

- uma unidade para leitura e grava;go de diskettes 5 1/4. 

- monitor de video. 

• alguns diskettes sem use para gravack das matrizes. 

• 
Havendo necessidade de desenvolver uma aplicagio que 

contenha um volume muito grande de dodos, acima de 18 K, re-

comendamos a instalacro em seu equipamento do hardware com-

plementar "Saturn 64 K ou 128 K RAM Board" da Saturn System 

Inc. e, da utilizavgb do software "VC EXPAND" do mesmo 	fa- 

bricante. 

Se o seu equipamento nacional (da linha APPLE), no aceitar 

esta placa, troque as EPROMS F8, DO e D8 pelas originais do 

APPLE. 

CARREGANDO 

Con o seu microcomputador desligkdo, abra a porta do dri-

ve 1 e insira o diskette matriz VISICALC con o reitulo para 

cima e a direita e finalmente feche a porta do drive. 

Ligue o sicrocomputador e aguarde a fur IN USE do drive 

1-4 



INDICADOR DE ORDEM DE RECALCULO 

ENDERECO 

se apagar. 

Retire o diskette matriz do VISICALC do drive e guarde-o 

dentro do envelope e local apropriados. 

Se correu Ludo beM, em seu video apareceu uma image identi- 

ca 	da figura abaixo. Observe-a e entenda o significado das 

suas posicoirs de entrada e de mensagem. 

INDICADOR DE DIRECAO 

MEMORIA EM 'Ks' DISPO 

NIVEL PARA MONTAGEM 
DA MATRIZ 

UTIL.I7A940 

►  MOVIMENTANDO 0 CURSOR 

Como voce Ode observar na figura acima, no canto superior 

direito do video, existe um indicador de dire9To do cursor. 
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Se a posigE7o deste indicador for em forma de coluna ( ! ), o 

cursor so poderg ser movimentado para cima ou para baixo. Du 

seja, pressionando a tecla seta da direita ( -> ), o cursor 

ir4 para baixo, pressionando a tecla seta da esquerda ( <- ) 

o cursor ir4 para cima. 

Para movimentar o indicador de direcgb, pressipne a barra de 

esparto. 

Se a posicEb deste indicador for em forma de traco ( 	), o 

cursor scl poder4 ser movimentado para a direita ou para a 

esquerda atravEgs das teclas seta da direita ( -> ) ou da es-

querda ( <- ) respectivamente. 

Para movimentar o cursor mail rapidament.e, VOCE  poderg se u-

tilizar da tecla REPT. Basta pression-la simultneamente 

com a tecla de movimento ( <- ) ou ( -> ). 

Uma outra forma rpida para movimentar o cursor e' com a uti-

lizaciTo do GO TO. Pressione simultaneamente as teclas SHIFT 

e •, a mensaqem GO TO aparecerg na linha de comando. 

Digite em sequida, o endere;o da matrix para onde vocg,  pre-

tende movimentar o cursor (AS, B10, etc), sequido de RETURN. 

INDICADOR 

MOVIMENTAPTO DO CURSOR - RESUMO 

PRESSIONANDO 	 WrO TOMADA 

Cursor movimenta-se p/ baixo 

Cursor movimenta-se p/ cima 

Cursor movimenta-se p/ direita 

Cursor movimenta-se p/esquerda 
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APLICA070 DO CONCEIT° 

Movimente o cursor pelos enderecos: 

De Al at 	XI 

De X1 at 	X45 

De X45 ate F45 

De F45 ate X45 

De X45 ate 8141 	( utilize GO TO ) 

De BK1 at 	BK254 

De BK254 at Al 

ESCREVENDO 

Posicionando o cursor no endereco desejado e digitando 	no 

teclado como em uma milquina de escrever, voce efetuar4 a co-

municac2To entre o meio exterior e a matriz VISICALC. 

Esta digitac7io poder E sere finalizada de trgs formas: 

- pressionando a tecla RETURN, permitir4 a entrada da infor-

may7o no endereco da matriz sem movimento do cursor. 

- pressionando a tecla seta da direita ( -:> ), permitir4 	a 

entrada da informa0o no endereco da matriz e provocar4 

movimento do cursor para o endereco da direita ou de baixo 

conforme o indicador de direcaTo estiver posicionado. 

- pressionando a tecla seta da esquerda ( <- ), permitir4 a 

entrada da informacETo no endereco da matriz e provocaro 

movimento do cursor para o enderego da esquerda ou de cima 

conforme o indicador de direciTo estiver posicionado. 
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Evidentemente ao t4rmino da digita0To da informaggo, voc; 

verifica se ngb cometeu nenhum erro de entrada. -Ca so o tenha 

cornetido, voce disp6e de dual formal de correcio. 

Se o erro 4 percebido apds a finalizacgo da entrada ou seja, 

voc' 	press ionou RETURN ou <- ->,basta posicionar o cursor 

no endereco con erro e reentrar con a informacl'o de 	forma 

correta. 

Se o erro a percebido antes da finalLzaciTo da entrada, ou 

seja, voce nib pressionou RETURN ou <- 	pressione a tecla 

ESC, ela provoca o retorno ao caracter 	esquerda, apaciando- 

o. Vz■ ate o ponto con erro e reentre corn o dado correto. 

40 

A entrada de tftulos alfabkicos ou alfanum6ricos nos ende -

reps da rnatriz, deve comecar con qualquer letra de A a Z ou 

COM 	
I I 	aspas. 

Estes enderegos passar-go a ser tratados pelo VISICALC 	COMO 

LABEL e 115o admitirib c4lculos. 

40 

A entrada de valores num4ricos nos enderecos da mat•iz deve 

comecar con: 

- qualquer digito de 0 a 9 

- parenteses 

- @ (utili:ado nas functres do VISICALC) 

-• os operadores + ou - 

Estes enderecos passarzTo a ser tratados pelo VISICALC 	cony 

VALUE e admitirgb c6lculos e comparacaes. 



40 

A entrada de f6rmulas matemciticas nos enderegos da matriz 

deve comecar conforMe o padrgo descrito para entrada num4ri- 

ca e poder4 conter comp referkcia para c6lculo, enderecos 

da prdpria matriz (A1+84)/10 por exemplo. 

Os operadores aritm4ticos sgb: 

+ soma 

subtracgo 

multiplicacgo 

/ divisgo 

A exponenciavio 

APLICA0.0 DO CONCEIT° 

Digite a partir do endereco 85 o seu nome completo. 

Diqite a partir do endereco 87 a sua data de nascimento. 

Digite: 

No endereco A10 o nOmero 20 

No endereco All o mimero 30 

No endereco A14 uma f6rmula que calcule o resultado da mul-

tiplicacgo de A10 per All. 

Deslique o microcomputador 

Ligue-o novamente carregando o VISICALC 

Monte uma matriz que controle suns despesas domesticas 



OS COMANDOS 

Para facilitar a montagem de iatrizes, permitir a leitura e 

qravacgo das mesmas em.diskettes, imprimi-las em relat6rios 

etc, o VISICALC disp6e,de uma s4rie de comandos que permitem 

con certa facilidade, manusear matrizes de forma ripida e 

segura. 

Esses comandos estiTo estruturados em vArips n(veis e seriTo 

apresentados a p rtir do primeiro nivel em orders alfah4tica. 

No final deste capitulo VDEg encontrar4 um quadro resumo de 

todos os comandos que crgmos, ser de grande utilidade para .  

manuseio deste aplicativo. 

0 comando /8 "BLANK" permite apagar o conteLido do endereco 

onde se posiciona o cursor. 

COMO UTILIZAR 

** Posicione D cursor em um endereco que contenha algo para 

ser apagado. 

** Digite na sequgncia: 

B 

RETURN au -> <- 

APLICAcK0 DO CONCEITO 

Digite en algum endereco da matriz a palavra BRANCO . 
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Utilizandp o comando a apaque a pajavra digitada. 

.0" C 

0 comando /C "CLEAR" permite apaciar todo o conteddo de uma 

matriz VISICALC em tempo de mem6ria residents. Todos OS en-

dereps da matriz sEici apagados. 

Normalmente ele g empregado quando se deseja carregar uma 

nova matriz de um diskette ou recomecar um desenvolvimento. 

►  COP O UTILIZAR 

*K Digite na sequgncia: 

* APLICAcii° DO CONCEIT° 

Em funcYD dos exercicios anteriores, devem existir virios 

enderecos de sua matriz preenchidos. 

Lippe totalmente a matriz utilizando o comando /C . 

./ II RC 

0 comando ID "DELETE" permite deletar, eliminar, todo 	o 

conte0do de uma linha ou coluna onde o cursor estiver posi-

Ao ser executado, o VISICALC automaticamente move as colunas 

direita da deletada para a esquerda, ou as linhas de baixo 

da deletada para cima,alem de reestruturar todas as f6rmulas 
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que contenham enderecos envolvidos com a delecfro. 

►  COMO UTILIZAR 

** Posicione o cursor na linha ou coluna que sera deletada. 

** Digite na sequgncia: 

/ 

D 

R 	para deletar uma linha 

ou 

C 	para deletar uma coluna 

* APLIOA070 DO CONCEITO 

Digite o inimero 10 no endereco Al, 20 no endereco A2 e 30 no 

endereco A3. 

Digite o n6mero 40 no endereco C5, 50 no endereco D5 e 60 no 

endereco ES. 

Elimine o contetado dos enderecos A2 e D5 utilizando o coman-

do DELETE. 

.." E 

O comando /E "EDIT" permite a ediO-lo de caracteres digita-

dos em um endereco da matrix. 

Quando este comando e acionado, ele exibe na linha de edic6-o 

o conte0do do endereco onde o cursor estil posicionado. 

Junto corn o contetado do endereco, na linha de ediclb, el  exi-

bido um quadrado brilhante. Este quadrado move-se para a di-

reita ou para a esquerda ao pressionar as teclas seta da di- 

1-1'2 



reita -> ou da esquerda 

Se voce digitar um caractere, ele sere; inserido a esquerda 

do quadrado brilhante. 

Se voce pressionar a tecla ESC, sere; eliminado o caractere 

esquerda do quadrado brilhante. 

10. COMO UTILIZAR 

** Posicione o cursor no endereco que ser4 editado. 

* Digite na sequgncia: 

E 

Mova o quadrado brilhante um caractere a direit.a da posi- 

ce7o que serii alterada. 

Pressionando ESC, o caracter a esquerda sere; eliminado. 

** Digitando algum caracter, gste, sere; inserido a esquerda 

do quadrado brilhante. 

APLICACAb DO CONCEITO 

Digite em algum endereco da matriz, a palavra VISIALC . 

Pressione RETURN. 

Utilizando o comando EDIT , altere a palavra digitada para 

VISICALC. 

Digite em algum enderep da matriz, a fdrmula (A10+A40). 

Pressione RETURN. 

Utilizando o comando EDIT, altere a formula para (A10040). 

Utilizando o comando EDIT, altere novamente esta feirmula 

para (E10*F40)+131. 
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F LIG IL_RS* 

0 comando /F "FORMAT" permite a formataglio do conte6do de 

um endereco da matri: conforrne as opOes. 

FD 

Cancela o formate dado anteriormente. 

,df Ft; 

Restaura o formato padriTo ou seja, permanece como foi diqi-

tado. 

if FI 

0 conte6do do enderego aparecer4 na forma inteira sem casas 

decimais. Para efeito de video ocorre um arredondamento 	na 

base 4/5, sem no entanto alterar o seu valor internamente. 

FL_ 

0 conteUdo do enderego serf alinhado a esquerda. 

FR 

0 conte6do do endereco serf alinhado a direita. 

F10, 

0 conte6do do endereco sera apresentado no forrnat.o "dollar" 
(valor inteiro, ponto e duas casas decimais) 

d' F=AK 

0 conte6do do enderego a apresentado sob forma de asterisco. 

Cada valor inteiro recebe um asterisco, c' que permite 	80 

VISICALC construir grifiEbs de format° simples. 

►  COP O UTILIZAR 

** Posicione o cursor no endereco que sera formatado. 
1-14 



t* Digite na sequgncia: 

F 

d DU g DU i DU 1 DU r DU $ DU 

APLICAcX0 DO CONCEITO 

Digite em algum enderego o ntimero 879.923 

Utilizando o comando FORMAT,provoque a exibiciO dgste ntImero 

esquerda, d direita, inteiro, no format() dollar, em aste-

riscos. 

CORF 

0 comando /G "GLOBAL" possui quatro subcomandos que permi-

tem interaciir sobre todos os enderegos da matriz. 

/GC 
I 
E utilizado para determinar a largura das colunas de toda a 

matriz sem interferir no ntImero de colunas disponlveis. Esta 

largura deveri; estar em 3 e 37 caracteres por coluna. 

►  COMO UTILIZAR 

Digite na sequgncia: 

/ 

um n6mero entre 3 e 37 

RETURN 



do" GO 

utilizado para detersinar a eirdem de recilculo que serf 

seguida pelo VISICALC para a execu0o de today as f6rmulas 

dos enderecos da matrix. 

Normalmente o VISICALC assume recilculo por coluna ou seja, 

calcula de Al ato A254 e assim consecutivamente. 

Esta ordem poderi ser alterada para que ele calcule por  li-

nha ou seja, de Al ate' 111(1 e assim consecutivamente. 

►  COMO UTILIZAR 

** Digite na sequi;ncia: 

6 

U 

r 	calcular4 por linha 

DU 

c 	calculara por coluna 

COZ 

utilizado para determinar quando o recilculo dever4 ser 

efetuado. Normalmente a cada entrada num4rica, a 	VISICALC 

procede automaticamente D recilculo de Coda a matrix. 

Hem sempre isto a conveniente pois um volume muito grande de 

entradas pole requerer, no modo de realculo automitico, um 

tempo significativo. 

Estando no modo manual 4 uma forma de otimizar o tempo para 

entrada de dados a serem processados, pois D recilculo so 

correri apds a digita0o da tecla ( ! ) exclamacil. 
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►  COMO UTILIZAR 

** digite na sequi;ncia: 

R 

a 	deixa no modo automStico 

m 	deixa no modo manual 

G.F7  

Este subcomando g utilizado par formatar todos os enderecos 

formatados pelo IF na matriz. 

Ele possui todas as opc6es descritas no comando FORMAT e de-

ye ser utilizado na forma anteriormente descrita, prescedido 

de / G. 

APLICA00 DO CONCEITO 

Utilizando o comando GLOBAL, dimensione a largura das colu-

nas da matriz pars 16 posicaes, 3 posipes e 37 posicaes. 

i" I 

0 comando /I "INSERT" permite que seja inserida uma linha 

ou uma coluna em quatquer posi0o da matriz. Este comando 4 

muito utilizado quando na elaboracilo de uma matriz de traba-

lho, fax-se necess4ria a inserclo de uma linha ou coluna en-

tre uma sgrie de outras j4 preenchidas. 

►  COMO UTILIZAR 

** Para inserir uma linha ou uma coluna, posicione o cursor 

sobre o local desejado. 
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** Digite na sequgncia: 

/ 

I 

r 	para inserir uma linha sobre o cursor 

DU 

c 	para inserir uma coluna 'a esquerda do cursor. 

* APLICA010 DO CONCEITO 

Digite no endereco A30 a palavra INSERcX0 

Digite no enderego 830 a palavra TESTE 

Utilizando o comando INSERT, introduza uma coluna entre IN- 

SERCAO e TESTE e escreva a palavra CORRETO. 

Digite no endereco A29 a palavra LINHA. 

Digite no enderego 829 a palavra TESTE. 

Utilizando o comando INSERT, introduza uma linha em branco 

entre A29 e A30. 

0 comando /M "MOVE" 4 utilizado para mover o conte6do 	de 

uma coluna ou de uma linha, de uma posici7o para outra na ma-

triz. Quando este comando Ef aplicado, o VISICALC automatica- 

mente ajusta today as f6rmulas relacionadas a linha ou colu-

na movida a nova posicE7b na matriz. 

►  COMO UTILIZAR 

** Posicione o cursor na coluna ou linha a ser movida. 

** N.:lite na sequgncia: 
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MOVE:FROM...TO (mensagem na linha de comando) 

FROM 4 fornecida ao VISICALC atravis do posicionamento 

do cursor na ocasab da solicitacgo do comando. 

TO 	4 fornecido ao VISICALC atrav4s do deslocamento 

do cursor, atrav4s das setas da direita ou esquerda,at4 

a coluna a direita ou linha abaixo da qual sera movida. 

RETURN 

APLICAO DO CONCEIT° 

Digite nos enderecos: 

Al 	4 

A2 	3 

A3 	1 

A4 	 

Utilizando a comando MOVE coloque as ndmeros digitados em 

ordem crescente. Apds, coloque-os em ordem decrescente. 

P 

0 comando /P "PRINT" tem par finalidade permitir a im-

pressib de matrizes em relatdrios. 

Can ele, vase pode obter dais tipos de impressio,a da matriz 

can seus t(tulos e valores, dispostos coma se apresentam no 

video, ou dos enderecos rare sues formulas e formatac6es. 
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►  COMO UTILIZAR 

IMPRESSA0 DA MATRIZ 

Posicione o cursor no endereco initial a ser impress° 

* Digite na sequ?ncia: 

RETURN 

Digite a tetra da ultima coluna e o qmiero da ultima fila 

que sera impressa. 

RETURN 

Ex4plo: 

! 	A 
	

B!C!D!E! 

1 ******** <---- POSICIDNE 0 CURSOR 

DIGITE: / P 
RETURN 

3 	 ENDEREP FINAL 
RETURN 

4 

********* 

IMPRESSA0 DE FORMULAS E FORMATAOES 

A impressi'lo de fdrmulas e formatagties 6 muito utilizada para 

documentar matrixes desenvolvidas. Se voce fay part.e de uma 

empr6sa, 6 quase que uma obrigaceTo banter 	documentadas as 

aplicacTes desenvolvidas para a mesma. 	No caso de f4rias 

folga ou mesmo aus'encia definitiva, a empri;sa precisar4 	de 
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uma orientaciTo tknica sobre o que existe em termos de con- 

tr8le em sews microcomputadores. 

Se a aplicacTo 4 particular, e um bon hibito manter uma do-

cumentagEo das matrixes existentes. 

Para isto, o VISICALC dispcie de um artif[cio interessante. 

Basta solicitor ao programa, que envie sua matriz nun forma-

to de gravacEo em diskette, para o slot em que a impressora 

esti conectada. 

►  COMO UTILIZAR 

* Com o cursor em qualquer ponto da matriz, digite na se-

qugncia: 

S 

S 

,S1 (Se o cartio da impressora estiver conectado no slot 

1, caso contrilrio ,S... o numero do slot correto) 

RETURN 

0 VISICALC fart a impresSiTo de todos DS enderecos da matriz 

partir do ultimo endereco preenchido. Imprimiri todas as 

f6rmulas, formatapTes, nilmeros,letras,de todos os enderecos. 

F MI.•••11 

0 objetivo do comando I- "REPEATING LABEL" 4 facilitar 	a 

introducib de caracteres repetitivos no endereio da matriz. 

Este comando 4 muito utilizado no preenchimento das linhas 
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de separaqo de assuntos na matriz, tracejado etc. 

►  COMO UTILIZAR 

** Posicione o cursor no endereco em que voce pretende digi-

tar uma siarie de caracteres repetitivos. 

Digite na 

(o caracter desejado) 

RETURN 

APLICAp0 DO CONCEIT() 

Utilizando o comando REPEATING LABEL preencha um endereco 

da matriz con o caractere * (asterisco). 

0 comando /R "REPLICATE" permite que voce copie integral- 

mente o conteLido de um endereco ou de uma s6rie de enderecos 

em qualquer posicgo da matriz. 

0 endereco que serii copiado pode conter um 116mero, uma pala-

vra, uma formula ou uma formatagl7o. 

Este comando a um dos mail importantes do VISICALC e deve 

ser compreendido em tc'dos os detalhes para uma perfeita uti-

lizaciTo do mesmo. 

Para use do comando REPLICATE voce deve fornecer ao VISICALC 

trgs par metros para a execucilb adequada do comando. 



- informe o endereco ou a faixa de enderecos que serf copia- 

do. 

- informe o endereco DU a faixa de enderecos que receberg a 

cdpia. 

Quando o conte6do do endereco ou faixa que sera repetido for 

uma fOrmula, deve ser informado se as enderecos contidos na 

fOrmula seat) relatives (RELATIVE) ou absolutos (NO CHANGE) 

em relaclio a posicYo recebedora da matrix. Melhorando o con-

ceits, vamos exemplificar. 

Dioamos que no endereco Al exista a fdrmula (811-C1) e vocg 

queira repetir nos enderecos A2, A3, A4 e A5. 

Se MAD terceiro parlimetro, voce dloitar N de NO CHANGE, a 

formula sera repetida exatamente comp estg no endereco Al ()Li 

seja, nos enderecos A2, A3, A4 e A5 aparecer4 (131+C1). 

Caso dioite, coma terceiro parametro, R de RELATIVE,a fOr-

mula serif ajustada automaticamente em rela;gb a linha em que 

estarg send° repetida, ficando assim: 

ENDEREP FORMULA REPETIDA 

A2 (82+C2) 
A3 (83+C3) 
A4 (134+C4) 
A5 (135+C5) 

Casa queira, voce poder6 fornecer para 82 R de RELATIVE e 

para C2 N de NO CHANGE ou vice versa. 

►  COMO UTILIZAR 

• REPETIR UM ENDEREcO EM OUTRO ENDEREP 

** Posicione o cursor no endereco que ser4 copiado. 



** Digite na sequ'incia: 

R 

RETURN 

Endereco recebedor (coluna e linha - B4 ou C10 etc) 

RETURN 

N (ND CHANGE) 

ou 

R (RELATIVE) 

REPETIR UM ENDEREPO EM UMA FAIXA DE ENDEREPOS 

* Posicione o cursor no enderep que sera repetido. 

** Digite na sequincia: 

R 

RETURN 

Endereco do inrcio da faixa recebedora 

(ponto) 

EndereBo do final da faixa recebedora 

RETURN 

N (NO CHANGE) 

ou 

R (RELATIVE) 

REPETIR UMA FAIXA DE ENDEREPOS EM OUTRO ENDEREP 

** Posicione o cursor no enderego initial da faixa que serS 

repetida. 
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** Digite na selancia: 

/ 

R 

. (ponto) 

EndereGo final da faixa que ser4 repetida. 

RETURN 

Endereco inicial recebedor 

RETURN 

N (NO CHANGE) 

Cu 

R (RELATIVE) 

REPETIR UMA FAIXA DE ENDEREcOS EM DUTRA FAIXA DE ENDERE9DS 

** Posicione o cursor no endereco inicial que sere repetido 

* Digite na secAncia: 

/ 

R 

. (ponto) 

Endereco final que seri' repetido 

RETURN 

Endereco inicial recebedor 

. (ponto) 

Enderego final 	recebedor 

RETURN 

N (NO CHANGE) 

Cu 

R (RELATIVE) 
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APLICA0-0 DO CONCEITO 

Utilizando o comando CLEAR, limpe o canteado da sua matriz. 

Digits nas posicaes: 

Al 	 10 
81 	 20 
Cl 	 (A1+81) 

Utilizando o comando REPLICATE, repita nits posiObs: 

A4 at A8 o contettdo de Al 

84 at 88 o conte6do de 81 

C4 at C8 a conteado de Cl 

Digite a partir do endereco A10 "ESTOU APRENDENDO" 

Utilizando o comando REPLICATE, repita esta frase de Al2 at4 

A20. 

./S L.SLII0* 

O comando /6 "STORAGE" tem par finalidade permitir a ini-

cializavib, gravaao, leitura e deleclio em diskettes, de ma-

trizes desenvolvidas em VISICALC. 

Este comando este; dividido em seis subcomandos que serge a-

bordados a seguir. 

de' SI 

Todo diskette nova, est4 preparado fisicamente para receber 

programas. Para que possamos 	 precisamos prepara- 

los idgicamente au seja, inicializ4-los no sistema operacio-

nal que gerencia toda a comunicacgo entre CPU e drives. 

O sistema operacional utilizada pelo APPLE e similares naci-

onais 6 a DOS 3.3 . 
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Ao inicializar um diskette, certifique-se para que o mesmo 

contenha arquivos DU matrizes gravadas. Be existir, 	as 

mesmas ser3b destruidas definitivamente. 

►  COMO UTILIZAR 

** Inserir no drive 1, um diskette virgem, nE7o utilizado. 

** Digitar na sequ?ncia: 

S 

(Serif' exibida a mensaciem "66,D1". Du seja, o diskette 

estg no slot 6 drive 1 ?) 

RETURN 

99 

o subcomando SAVE, permite que voc6 grave todo o conteildo de 

sua matriz da mem6ria residente em um diskette. Note que vo-

ce somente poderg gravar matrizes em diskettes inicializados 

Ao salvar uma matriz, voce deverg fornecer um nome para a 

mesma, este nome deverg canter de 1 a 30 caracteres no m4xi-

mo. 0 primeiro caractere deverg ser uma tetra, o restante do 

nome poderg ser composto par nilmeros, letras, broncos 

caracteres especiais exceto a viroula. 

Luando voce salvia uma matriz, o VISICALC armazena no diretd-

rio do disco o nome e a posi0Z0 em que se encontra a matriz 

gravada. 



Cash voce venha a salvor uma matriz e forneca um nome dada 

anteriormente para outra, o VISICALC se encarregarg de aler-

tg-lo que o nome foi utilizado anteriormente atra4s da men- 

sagem "FILE EXISTS: TYPE Y TO DELETE" ou seja, pressionando 

Y, o VISICALC eliminar4 do diskette a matriz anterior com o 

mesmo nome e gravar4 a que est:4 em mem6ria residents. 

Se wee',  ngb desejar apagar a matriz anterior, basta em tempo 

de mensaoem, pressionar uma tecla diferente de Y que o co-

mando sera suspenso. 

Se durante a oravacETo de uma matriz o VISICALC fornecer 	a 

mensagem "ERROR: DISK FULL", sionificarg que sua matriz ndo 

foi gravada completamente por falta de espaco fisico no dis-

kette. 

Neste caso VDCg dever4 reiniciar a gravaceilo da mesma utili-

zando um outro diskette devidamente inicializado. 

Para sua seouranca, delete a gravava parcial da matriz no 

diskette anterior. 

►  COMO UTILIZAR 

** Com o diskette de matrizes no drive 1, dioite na sequin - 

cia: 

S 

S 
Digite o nome da matriz ou atravefs da seta da direita , 

escoiha o nome no diret6rio do disco. 

RETURN 

Se o arquivo ji existe no disco, pressione Y. 



APLICAPTO DO CONCEITO 

Preencha alguns enderecos da sua matriz. Utilizando o coman-

do SAVE, grave o conteado da matriz em urn diskette de traba-

lho. 

Grave a mesma matriz ou outra, utilizando o memo nome dado 

anteriormente. 

SL 

0 subcomando LOAD permite que voce leia, carreque,uma matriz 

gravada em um diskette para a memelria residente. 

Ao utilizar este subcomando, certifique-se que a matriz 	em 

residente, matriz do VISICALC, ngO contenha uma outra apli-

cacgO anteriormente lida. 

Isto a necessicrio porque ao carregar uma nova matriz, o VI-

SICALC ngO limpa da residente uma outra anteriormente lida o 

que provoca, uma indesejgvel mistura de matrizes. 

►  COMO UTILIZAR 

** ApOs introduzir no drive 1 o diskette contendo a matriz 

que serif lida, digite na sequgncia: 

I 

S 

L 

Dioite o nome da matriz ou atravos da seta da direita , 

escolha no diret6rio do disco. 

RETURN 
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APLICAcA0 DO CONCEIT° 

Limpe o conte6do da memaria residente com o comando CLEAR e 

carreque uma matrix anteriormente qravada. 

./ SD 

0 subcomando DELETE tem por finalidade, deletar, eliminar 

completamente de um diskette, uma matrix anteriormente gra - 

vada. 

►  COMO UTILIZAR 

** Introduza no drive 1, o diskette que contem a matrix 

ser deletada. 

** Dioite na seque'ncia: 

O 

Nrme do arquivo ou atrawk da seta da direita, escolha 

no direteirio. 

RETURN 

Y 

APLICA0-0 DO CONCEIT° 

Delete a matrix anteriormente oravada e tente carreoil-la no-

vamente. Voc'e' ngb conseguir4 mas tente para firmar o conce-

ito. 
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." 8* 

Parte do poder do VISICALC estS na capacidade que possui de 

permitir a gravacSb de parte de uma matriz e posterior lei - 

tura, em outra. Este recurso g possivel gracas ao programa 

DIF "Data Interchange Format", que g comum a uma sgrie 	de 

programas. Con este recurso vocg poder gravar uma matriz ou 

parte dela e posteriormente efetuar uma leitura a nivel 	de 

software por um programa de qrSficos e plotar, ou 	por 	um 

programa de arquivos para efetuar um sort e etc. 

Este comando necessita que voce informe o inicio e o final 

da area que sera salva ben como se serif' por coluna ou linha. 

►  COMO UTILIZAR 

PARA SALVAR EM UM DISKETTE 

KK Posicione o cursor no enderep inicial da area que sera 

salva. Este posicionamento siqnificarg para o VISICALC a 

posicgb inicial que sera gravada. 

Digite na sequgncia: 

/ 

S 

S 

Nome da matriz ou escolha no diret6rio atravgs da seta 

da direita. 

RETURN 

Posigiro final da area a ser gravada 

R (para gravacgb por linha) 

C (para gravacgb por coluna) 
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PARA LER DE UM DISRETTE 

** Posicione o cursor na posicab initial da matriz onde se-

r4 lido o arquivo em DIE. 

* Digite na sequgncia: 

S 

L 

Nome da matriz ou escoiha no diretlirio atravgs da seta 

da direita. 

RETURN 

R (para carregar por linha) 

C (para carregar por coluna) 

APLICAOTO DO CONCEIT° 

Utilizando o comando CLEAR limpe a matriz da mem6ria resi-

dente. 

Digite nos enderecos: 

Al 	 TESTE 

A2 	 (A3fA4) 

A3 	 10 

A4 	 20 

Utilizando este subcomando, grave em um diskette os 	dados 

digitados. Grave por coluna. 

Ap6s a gravaciTo posicione a cursor em B1 e leia o arquivo. 

Nib esqueca que voce gravou utilizando # , portant° leia da 

mesma forma ou seta, atravh de H. 
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de SO 

A finalidade do subcomando OUIT 4 permitir a safda do pro-

qrama VISICALC e acesso ao programa que estiver inserido no 

drive 1. Equivale a desligar e ligar novamente o microcompu-

tador. 

►  COMO UTILIZAR 

** Digite na sequgncia: 

Numero do slot em que o cartiro de comunicavib con 05 

drives est6 posicionado. Normalmente g 6. 

./T HVBINI 

0 comando / T "TITLE" ten por finalidade permitir a fixa - 

ciTo de colunas ou linhas da sua matriz no video. 

Normalmente ele 4 empregado quando geramos uma matriz cujo 

-tamanho ultrapasse os limites do video e necessitamos para 

entrada de dodos, visualizar os tftulos que identificam 	as 

colunas ou linhas de entrada. 

TH 

Fixa horizontalmente as linhas situadas sob e acima do cur - 

sor. 

ie irk, 

Fixa verticalmente as colunas situadas sob e a esquerda 	do 

cursor. 
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11-13 

Fixa horizontalmente e verticalmente as linhas situadas sob 

e acima e 	esquerda do cursor. 

./ TN 

Cancela a fixacio anteriormente efetuada 

Ouando forem fixadas colunas ou linhas, voce niTo poder4 ul 

trapassar de forma normal a 4rea fixada, con o cursor. 

Isto so sere possrvel con a utilizaWo do GO TO ou con 

cancelamento da fixar o. 

►  COMO UTILIZAR 

** Posicione o cursor na posiciTo a partir da qual voce pre - 

tende fixar. 

*K Digite na sequncia: 

T 

H (para fixar na horizontal) 

ou 

V (para fixar na vertical) 

ou 

B (para fixar na vertical e na horizontal) 

APLICAcK0 DO CONCEITO 

Digite no endereco Al a palavra TESTE 

Utilizando o comando REPLICATE repita as palavras digitadas 

nos Pnderecos A2 ate A30. Fixe a coluna A e a linha 2. 
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dP 1.4 ti V 1 E3 

0 comando / W "WINDOW" permite que voce divida em video 

a sua matriz, verticalmente ou horizontalmente ao cursor, 

formando dual janelas. 

Isto permitirad, por exemplo, que voce tenha em urea parte da 

matriz colunas con 10 posiOes e em outra corn 6 de largura. 

Este comando atua atraviis dos seguintes subcomandos: 

1,41H 

Divide a matriz horizontalmente a partir do posicionamento 

do cursor. 

d' 

Divide a matriz verticalmente a partir do posicionamento do 

cursor. 

IW1 

Cancela a divisEb anteriormente efetuada, mantendo o tamanho 

da coluna onde o cursor estava posicionado na ocasiro da e-

xecucro do comando. 

Ws 

Sincroniza a varredura da matriz pelas janelas geradas pelos 

subcomandos /WH ou /WV. 

F WU 

Cancela o sincronismo, torna a varredura independente 	por 

janela. 	
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Para mover o cursor entre as janelas, pressione a tecla , , . 

►  COMO UTILIZAR 

* Posicione o cursor no endereco a partir do qual voce pre- 

tende dividir a matrix. 

** Dioite na seclugncia: 

/ 

w 

V (para dividir na vertical) 

DU 

H (para dividir na horizontal) 

ou 

B (para dividir na vertical e na horizontal simultaneamen 

te) 

DU 

1 (para cancelar a divisgro efetuada) 

APES DIVIDIR 

S (para sincronizar a varredura) 

DU 

U (para cancelar o sincronismo) 

* APLICA* DO CONCEITO 

Divida a janela verticalmente a partir da coluna C 

Cancele a divisb 

Divida a janela horizontalmente a partir da linha 10 

Sincronize e cancele o sincronismo de varredura. 
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FuNcerEs 

Complementando o potential de tEiltulos do VISICALC, apresen-

taremos agora suas funcals. Estas funcals funcionam como em 

calculadoras, coda uma ten sua atribuicac, especffica, aldu-

mas avancadas, que the permitirgb de forma mais prdtica, e-

laborar fdrmulas matemgticas para atendimento de suas 

FUNOtS DISPONIVEIS 

♦ @SUM 

Esta funcgb efetua a soma alggibrica dos valores existentes 

em uma fa ixa de enderecos fornec ida. 

Ex: eSUM(A1...A10) Soma o conteddo dos enderecos Al at A10 

Sendo necess‘rio scalar enderegos intercalados didite: 

@SUM(A1,A3,B4,D9) . 

A sfntaxe deve ser obedecida para um perfeito funcionamento 

da funcro. 

Neste caso obedeca a s(ntaxe:HUNendereco, ou 	endereto) 

♦ @MIN 

Esta funcib verifica o menor valor encontrado em uma lista 

de enderecos. 

Ex: @MIN(Al...A10) ou @MIN(A1,B4,X3,J10) 



♦ @MAX 

Esta funcib verifica D major valor encontrado em uma lista 

de endereqos. 

E<: @MAX(A1...A20) ou @MAX(A1,A4,82,X4) 

♦ @COUNT 

Esta fun9ib verifica o ndmero de enderecos preenchidos 	em 

uma lista dada. 

Ex: @COUNT(A1...A20) ou @COUNT(X4,82,A3,J10) 

♦ @AVERAGE 

Esta funpia calcula a modia aramkica simples dos valores 

existentes em uma lista de enderegos. 

Ex: @AVERAGE(A1.A20) ou @AVERAGE(B3,X2,A445) 

♦ WV 

Esta funcib calcula a valor l(quido do fluxo de caixa de uma 

- lista de enderegos dada. 

A primeira entrada da lista corresponde ao fluxo de caixa no 

final do primeiro pertado e a segunda entrada da lista 	ao 

fluxo de caixa do final do ultimo. 

Note que os enderecos da lista sib consecutivos. 

Ex: @NPV(A1,81...01) Devolveri o valor presente do fluxo de 

caixa da linha 1 entre as colunas B,C,D. 



• @CHOOSE 

Esta fungn devolve o enefsimo vaor de urna determinada lista. 

Ex: @CHOOSE(A1,81...E1) Devolve um valor da lista compreem- 

dida entre os enderecos Bl, Cl, D1 e El correspondente 	ao 

valor do enderego Al. Se o valor de Al Ef iqual a 2, devolve 

o sequndo enderep da lista, Cl. 

40' @L ► OKUP 

Esta functro compara o valor dado aces sucessivos valores da 

lista e seleciona o valor correspondente da coluna ou linha 

imediatamente a direita ou abaixo da indicada na lista. 

Os valores da lista estro normalmente em ordem ascendente e 

o resultado e o correspondente ao illtimo valor da lista. 

Se o primeiro valor na lista for major do quo o valor dado 

ele retornaril. NA (nab aplidvel). 

Ex: @LOOKUP (A1,81...01) para a matrix: 	A 	B 	C 	0 

1!10 20 30 40 

Se o valor de Al for iqual a 10, 	2! 1 
sera; colocado no enderego em que 
a f6rmula fol digit.ada,o nilmero 1 	3! 
e assim consecutivamente. 

4! 

3 4 

 

 

• @NA 

Esta funggb torna o valor do endereco nao dispon(vel e, COMO 

ele, todos os valores dependentes do mesmo. 



♦ @ERROR 

Esta fur-1;Sb torna o valor da posivil dada, errado, e comp 

ele, todos 05 valores dependentes do mesmo. 

♦ @PI 

Esta fungSb devolve o valor de P1 3.1415926536 

♦ @ABS 

Esta funcal devolve o valor absoluto do conteddo de um ende-

rep ou fdrmula estabelecida. 

Ex: @ABS(A1) se Al for -4 , devolvera 4. 

♦ @INT 

Esta funcgb devolve a parte inteira do conteddo de um ende- 

rego. 

Ex: @INT (Al) se Al for 4.89 devolver 4 . 

♦ @SORT 

Esta funcgb calcula a raiz quadrada do conteddo de um ende- 

reco. 

♦ @LOGI° 

Esta fun9io devolve o looaritimo decimal (base=10) de urn va- 

lor dad() ou do conte6do de um enderep. 
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♦ @SIN e @ASIN 

A funcrib @SIN devolve o valor do send de um ingulo forne-

cido em radianos. A funcro @ASIN e/  o contra/rip da anterior, 

devolve o 

• @COS e @ACOS 

A fungiro @COS devolve o valor do co-send de um t;inclulo for- 

necido em radianos. A fun01 @ACOS 4 o contrairio da ante - 

rior, devolve o valor do ilngulo. 

4■ @TAN e @ATAN 

A fund @TAN devolve o valor da tangente do ilngulo dado 

em radianos. A func,gb @ATAN 	o contr‘rio da anterior, re- 

tarns o valor do lingulo. 

• @TRUE 

Esta funcEb devolve o valor verdadeiro para o enderego e es-

creve a palavra TRUE no mesmo. Este valor poderic ser testado 

por outras funccres. 

@FALSE 

Esta funcib devolve um valor na verdadeiro para o enderego 

e escreve a palavra FALSE no mesmo. Este valor 	poder‘ ser 

testado por outras functies. 



♦ @NOT 

Esta funcSb devolve o inverso do valor ldoico dodo anterior- 

mente. Se o valor ldgico da funcgb e verdadeiro, retorna FAL 

SE, caso contr4rio retorna TRUE. 

♦ 	@AND 

Esta fun9gb retorna TRUE se os valores ldgicos da lista sib 

verdadeiros e FALSE se um anico ou todos forem falsos. 

♦ 	OR 

Esta funcgb devolve TRUE se um ou mais valores ldgicos de u-

ma lista forem verdadeiros e FALSE se todos nSb a forem. 

♦ @IF 

Esta funcgo devolve TRUE se um ou mais valores ldgicos 	de 

uma lista forem verdadeiros e FALSE se todos nab o forem. 

A stntaxe a ser utilizada deve ser: 

@IF(A1=10,81*C1,10) ou seja verifique se Al a igual a 10, 

se for, multiplique a conteddo de 81 pelo conteddo de Cl , 

se nETo, coloque no endereco em que estiver a farmula o nu-

hero 10. A condicfb, o que facer se for verdade, o que fa-

zer se for falso. 

♦ @IBA 

Esta funcgb devolvera(  a valor TRUE se o valor for NA, caso 

contrEfrio, devolvera' FALSE. 
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CONCLUSO  

VIng acabou de ler, tudo o que a necessairio para operar o a-

plicativo VISICALC. 

Evidentemente que a quantidade de comandos e funciFes deman - 

dariTo um pequeno esforco do leitor para melhor assimila9ib. 

Sugiro utilizar o quadro resume apresentado na pkina 1-37 , 

para manuseio do aplicativo. Nib tente decorar todos 05 Co - 

• mandos pois, na minha opinilb, constitue perda de tempo. 

importante ranter uma nociTo dos comandos existentes, quan-

do utilizar, verifique o quadro de resumo dos comandos 

aplique-os de forma correta. 

Se voce nab esti; acostumado a este tipo de trabalho, sigh as 

recomendacas abaixo: 

- monte uma matriz semelhante a existente no controle manual 

- apds a montages, analise as suas fdrmulas e tente otimizar 

a ilrea de alculo e entrada de dodos principalmente. 

- teste sua matriz de todas as formas possrveis, entre com 

valores neqativos, errados etc... 

- identifique a matriz, digite no canto superior esquerdo as 

informagfts relativas a empresa, departamento, e assunto 

da matriz. 

- faca sempre uma cdpia da matriz em outro diskette. Para 

isto, carreque a matriz em residente, introduza no drive 1 

um outro diskette e salve a matriz. 

- se a matriz serf utilizada em sua emprgsa, divulgue a exis 

tgncia da mesma, sempre um outro departamento poderg uti - 

lizg-la. 
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I NTRO D U c I CO 

Quantas vexes voce r'b precisou pessoalmente ou atravEfs de 

sua secretgria, abrir uma gaveta de arquivo contendo cente-

nas de documentos ? Pacientemente ler um a um para localizar 

um determinado c_;cumento de 14 de setembro de 1980 no valor 

de US$500 etc...etc... ? 

Vamos piorar ? Nesta mesma gaveta, pegar 400 especificaceres, 

colocg-las em ordem crescente de data de emissto ou em ordem 

alfabkica de none do item etc...etc... ? D‘ ate um arrepio! 

Indicado contra este mal, o VISIFILE permite con facilidade 

o arquivo, procura, ordenacSo etc, de informactres em um ar-

quivo neletronico". 

Para melhorar o entendimento, VBM05 a alguns conceitos sobre 

a estrutura da informacSb neste tipo de arquivo. 

Nierarquicamente a informacdb estS assim estruturada: 

- Arquivo 

- Registro 

- 	Campo 

CAMPO 6 o espaco para um ou mais caract.eres reservado para 

armazenar informaceres. 

REGISTRO 6 o conjunto de um DU mais campos logicamente rela-

c ionados. 

ARQUIVO e o conjunto de um ou mais registros con caracteris- 

ticas logicas e finalidade ben defihida. 

- 1 4 



Par exemplo: 

Digamos que vbc@ tenha um arquivo em fichinhas contendo da-

dos de...suas amigas de infancia. 

k NOME 
	

IDADE OLHDS 	DIMENSftS 

BU CI OU CO 

01 Claudia 	 19 	Castanhos 	87 66 90 c.,-, LJ_ 

02  erndndd 	 1,) ,,_,:. 	Verdes 	88 66 89 51 

03 Am6lia 	 `ac 
..-,1 	Verdec 	92 68 90 53 

04 Marcia 	 - .,r-, 	Azuis 	 90 67 90 51 

Nada mal... 

Passando este arquivo para o microcomputador utilizando este 

aplicativo, acredite ! 

Todas as amigas constituiralt um arquivo. 

Cada amiga sera um registro. 

Cada informaciTh sobre a amigo sera um campo. 

Se vocg. precisar de um relateirlo em ordem aifabetica de nome 

ele far -cc. 

Se voce precisar pesquisar quern tem cintura 67 ele pesquisa-

r4 e mostrara no v ideo (os dadoE.) cu em relatdrio. 

No VISIFILE cada reoistro pride canter ate 24 campos diferen-

tes ou seja, VOCE.' poder,i armazenar at 24 informacoses dis - 

tintas sobre cada arniga. 0 ntimero de registros corn 232 posi- 

Oes nab pode ultrapassar a 500 registros par arquivo, 	ou 

seja, voce rcro pode armazenar ma is de 500 amioas em seu ar-

quivo. Um detalhe, vocg,  podera/  tembem, efetuar czilculos en-

tre carnpos de um mesmo reolstro ow obter totais dos campus 

armazenados. 



is/ E C: E: E3 E3 I I) 0% I) E2 E3 

Para operar o aplicativo VISIFILE, voce necessita de um mi-

crocomputador APPLE ou similar national, com pelo menos 48K 

de memdria RAM, uma ou de prefergncia duas unidades pars 

leitura e gravacEro de diskettes 5 1/4, alguns diskettes sem 

U50 e uma unidade de video. 

C3 E3 I) I E3 PC EZ ir ir E E3 

programa VISIFILE est4 armazenado em dois diskettes. Estes 

diskettes estzro identificados CDMD, 	VISIFILE PROGRAM 1 e 

VISIFILE PROGRAM 2. 

Quando voce carregar D programa utilize sempre o 	VISIFILE 

PROGRAM 1. Quando hoover necessidade do outro diskette 

prdprio programa solicitar6. Ocorrendo isto, nab se preocupe 

quanta ao quando voltar com o diskette 1. Isto tambem sera 

solicitado pelo programa. Justificativa, o programa 6 exten-

so e necessita de dois discos pars armazenar as instruQcTes. 

CARREGANDO 

Com o microcomputador desligado, abra a porta do drive 1 	e 

insira o diskette matrix VISIFILE PROGRAM 1. 

Feche a porta do drive e ligue o microcomputador. 

Insira no drive 2 um diskette inicializado pelo sistema ope-

racional DOS 3.3 . Sendo possivel, de prefergncia aos diske-

ttes que nab contenham arquivos, que sejam apenas iniciali 

zados. 



MENU PRINCIPAL 

Se tudo correu ben, em seu v[cleo apareceu uma imagem idInti-

ca a da figura abaixo. 

Cursor 

 

=WIWI  DEF/AM ir 'H ' H 	E. i 	 ovr 

vISIFILE 1.1 
C 1982 CREATIVE COMPUTER APPLICATIONS 

Menu 

      

 

* USE APRONS, SPACE OR FIRST LETTER 
TO MOVE CURSOR. 

   

      

 

* PRESS <RETURN> TO SELECT MENU ITEM. 

  

Esta tela g o menu principal, a partir dat voce pode•‘ esco-

lher e trabalhar con todas as fund, bs deste programa. 

Conn 6 mostrado na figura, o retingulo brilhante sabre a pa-

lavra SELECT, chama-se CURSOR. 

Ele e utilizado para selecionar um dos itens do menu e move-

se da seguinte forma. 

- Pressionando a tecla seta da direita ( 	au da esquer- 

da ( <- ). 

Pressionando a tecla correspondente a primeira letra 	do 

comando. 

- Pressionando a tecla barra de espaco. 

Apps selecionar o comando, pressione a tecla RETURN para e- 



Os COMANDOS 

Para facilitar a cleracgb de arquivos, permitir a leitura 

gravacib dos mesmos em diskettes, imprimir relat6rios etc, o 

aplicativo VISIFILE disp5e de uma sgrie de comandos que per-

mitem com certa facilidade, manusear arquivos de forma rSpi-

da e segura. 

Os comandos estgb estruturados em vtirios n(veis de funpils, 

vide figura abaixo, e sergb ap•esentados 	a 	partir 	do 

primeiro nrvel em ordem de utilizapio. 

SORT 
	

MAIN 
	 BACKUP ---illw 	Duallcm 

MENU 
	

Diskette 

—DEFINE 

Wert 
an tndea 

Delete 

Create 
New Index 

— SELECT 

Fite 
MORD. 

ReArg 
File 

Delete 

Print 

Display 

Deft 

SPECIAL 

COPY ±.1 	L PRINT 	  

	

Copy 
	

Print 
	

Print 

	

Fite 
	

Report 
	

Labels 

t 
Selection 
Criteria 

 

Selection Criteria 

 

Special 
Function 

Moe 

Reline 
Report 

 

Define 
Labels 

DisOfollu Inrtialire 
T roster 

File 

Custom 
Mapping 



DEFINE 

Este comando ten por finalidade a criaceaTh, impressiTo de uma 

definiciA, delecal5 ou reorganizacib de arquivos. 

importante frizar, que estas funccres con excessa da dele-

ca e reorganincirt►  de arquivos, envolvem apenas o seu manu-

seio quanta a sua estrutura ou caracterrsticas. 

Sempre que possfvel, utilize um nome de arquivo que lembre o 

conteddo do mesmb. 

Vocg deve definir um none pars cada campo que sera utilizado 

Vocg deve definir o tamanho de cada campo. Este tamanho ser' 

o numero maxima de posicfts previstas de utiliza9g1. 

Cada campo deve ser classificado em um dos tipos: 

- numgrico 

- alfanuk4rico 

permanente 

0 campo numefrico somente poderd canter dos digitos 0 a 9, um 

sinal negativo e um panto indicando casa decimal se houver. 

D campo alfanum4rico poder6 canter qualquer caractere, tetra 

ndmero. 

0 campo permanente poderi canter qualquer caractere, mas uma 

vez digitado sew conte6do, este na poderit ser eliminado ou 

alterado. 

10 

Tenha muito cuidado na escolha do tipo de campo.Veja porque: 

- os valores numelricos sib sorteados (colocados em orders) de 

uma maneira diferente dos alfanumgricos. 
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- SOMente Ds campos numgricos admitirgb 

- os campos numgricos sal limitados em seu tamanho a 38 ca- 

racteres. JE; os alfanumgricos sal limitados a 128 caracte-

res. 

11. COMO UTILIZAR 

** No men6 principal posicione o cursor em DEFINE. 

** Pressione a tecla RETURN 

Be no seu diskette de trabalho estiver qravado um arquivo,a-

parecerl a •ela abaixo. 

Esta Lela mostra a lista de todos os arquivos de dados arma-

zenados em seu diskette de trabalho, na sequencia em que fo-

ram definidos. 

O primeiro item da lista ef CREATE ** e o ultimo item g o 

DONE **** 

CREATE e DONE nal 5Sb nomes de arquivos mas fun96t=s que se-

ri° explicadas adiante. Os asteriscos que aparecem ao final 

de calla um dos nomes citados, servem apenas Para destacar as 

funcoes dos nomes de arquivo. 
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SIZE DATA TYPE 

MIN ( ) 

IMEN 

100.-  

     

     

     

CANCEL 
< 	- 

19=0:41. 

Esta tela permite que voc' tome trey. dec isces: 

SAIR DO COMANDD DEFINE 

** Posicione o cursor em DONE 

K* Pressione a tecla RETURN 

CRIAR UM NOVO ARQUIVO 

*K Posicione o cursor em CREATE 

** Pressione a tecla RETURN 

SELECIONAR UM ARQUIVO EXISTENTE 

** Posicione o cursor no nome do arquivo desejado 

** Pressione a tecla RETURN 

Se o seu diskette de trabalho estiver apenas inicializado,ou 

se na tela anterior voce selecionou CREATE, aparecerg a tela 

abaixo. 

Neste madulo vocti podere; criar o arquivo informando: 

- seu note (do arquivo) 

- descrivlo, tamanho e tipo de cada campo 

- se for o caso inserir f6rmulas para cInculos entre caipos 
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COMO TRARALHAR NESTA TELA 

Para mover o cursor nesta tela, utilize-5e das teclas, seta 

da direita ou seta da esquerda e da tecla RETURN. 

A seta da direita move o cursor para frente, a da esquerda 

move a cursor para atraz. 

A tecla RETURN move a cursor para frente e encerra a digita-

ca-o do campo em que estiver posicionado. 

A barra de espaca ou aloum caracter, move a cursor para den-

tro do campo em que estiver posicionado. 

Esta tela permite que vocg defina inicialmente at 6 campos 

do seu registro. Campos adicionais serzTo obtidos apds a di-

gitaclo simult,Inea das teclas. CONTROL F 

Para verificar a tela de definical anterior,pressione simul-

taneamente as teclas CONTROL B . 

Nao esqueca que a m‘ximo de campos par reoistro el 24, e que 

um registro pade canter atel 232 caractere. 

DEFININDO UM ARGUIVO 

FILE NAME 

Neste campo voce def ir,ir a name do arquivo. 

Este name deverg: 

- ter de 1 a 10 carac•eres 

- a primeiro caractere tem que ser alfabgtico 

- nap utilize caractere especial (. , etc) 

Se voce cometer algum e•ro quando estiver dioitando o name 

do arquivo, utilize a tecla seta da esquerda para voltar can 

o cursor at a posicio do erro, digite em cima a caractere 

correto e finalize a dioitacEia do campo cam a tecla RETURN. 
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FORMAT 

Neste campo, deverEr estar escrito AUTOMATIC. Isto significa 

que os campos para entrada de dados estarSb dispostos no vi- 

deo na ordem em que foram digitados. 

Para este caso entao, dioite apenas RETURN. 

FIELD NAME 

Nesta posiciro vocg define o note do campo. 

Este nome deve ter de 1 a 15 caracteres e sua dioitagSb deve 

ser finalizada tom RETURN. 

SIZE 

Nesta posicgb voct deve informar o tamanho do campo anteri-

ormente definido. 

Este tamanho deve estar entre: 

- 1 a 38 caracteres para campos numericos 

- 1 a 128 caracteres para campos alfanumericos 

Finalize a digitacTo corn RETURN. 

DATA TYPE (A,N,P) 

Nesta posicSb VIDCg deve informar o tipo do campo 	definido 

anteriormente. 

A - para caw alfanum6rico 

N 	para campo num6rico 

P - para campo permanente 

Digite a letra correspondente e finalize coat RETURN. 

Note que no canto superior direito do video aparece a infor-

maoSb CHARACTERS REMAINING . Esta informaogb significa, 

ndmero de caracteres disponiveis para o registro. 
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medida que voce define completamente um campo, esta infor- 

macgb 	automaticamente atualizada pel ►  programa. 

Por razcres de performance, defina um tamanho de camp° que 

nib seja maior que o necess4rio. 

Apds definir todos os campos do seu registro, finalize a de- 

pressionando simultaneamente as teclas CONTROL A. 

Desejando cancelar o definido e reiniciar Dutra definigico, 

pressione simuitaneamente as teclas CONTROL X . 

DEFININDO FORMULAS PARA CALCULDS 

Se na definiciro do registro voce criar campos num4ricos, 

VISIFILE ire gerar uma tela para entrada de fdrmulas para 

ciaculos entre campos de um mesmo registro. 

Para facilitar o entendimento, digamos que voce tenha defi 

nido um arquivo conforme a ilustracSb abaixo. 

Apds conferir as informacTes digitadas, voce pressionou si - 

multgneamente as teclas CONTROL A, encerrando fiesta forma a 

definigib dos campos que comporro o registro. 



1.11.1 1111211114111 . 11.1111=1.111. 

NMI 2y I 

A-OLIANT I TY 
- P R1 CE 

C-D 1E:•:OMIT 
-GROSS 

E -NE T 
RECtt=RECORD# 

• CoilPUTED FIELD FftF_I'1U~  

iffIVA. 1411r- m„,_:Spilirrmrer:M11,12 0 U 
• WAWMM: 	• I 

A tela abaixo serail exibida. 

Note que para cada campo nui4rico definido anteriormente, 

VISIFILE adicionou uma tetra d esquerda do none. 

Isto foi feito para facilitar a entrada das formulas. 

Se no exhplo voce gull-Err multiplicar QUANTITY por PRICE, na 

fOrmula voce dove associar o none do campo a tetra gerada,ou 

seja, A * B. 

Nas formulas voce pode entrar con: 

- tetras (indicando o campo) 

- niime•os 

- os operadores: 	(adivi-O) 
- (subtraclo) 
* (multiplicacgb) 
/ (divisgo) 
'- (exponencia;:go) 

A execur,go da fdrmula 6 da esquerda para a direita e esta 

ordem nao pode ser alterada con o use de parenteses. 

10. CUPiD UTILIZAR 

Se voce deseja computar a f6rmula QUANTITY * PRICE * 8 / 100 

= DISCOUNT, digite, C= A * 	* 8/ 100 

Finalize a digitaca-o de cada f6rmula corn um RETURN. 
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• 

Para encerrar a programayiro das fcIrmulas, pressione dual v'6- 

zes a tecla RETURN. 

Seu programa de fccrmulas pode ocupar atg 226 caracteres. No 

canto superior direito da tela anterior, voce pode observar 

esta informaa-o, eta 	atualizada a medida gue voce efetua a 

programacal de formulas. 

Se apds digitar alguma f6rmula e finalizar con RETURN, voce 

perceber algum erro, pressione simultaneamente as teclas 

CONTROL X. Into Ira gerar um cancelamento de •odas as ►rmu- 

las digitadas e permitirE■ reentra-las de forma correta. 

Antes de efetuar a programa9Sb das formulas, teste-as manu-

almente utilizando o crit6rio de execucEro do VISIFILE. 

FUNg ca E S 

Ao concluir a definiciro do arquivo inclusive con seas formu- 

las, o VISIFILE exibir‘ a tela abaixo. 

A -partir dai voce poder4 executar uma sgrie de funpd-es com o 

arquivo triad°. Esta• furiffes envolvem desde a simples veri-

ficacz;"o do arquivo ate 5618 dele;gb corn os dados e relat6rios 

definidos anteriormente. 
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DISPLAY 

Esta funcETo possibilita a visualiza;Sb em video da definia-o 

do seu arquivo, seas campos, tamanhos, tipos e f6rmulas pro-

gramadas se houverem. 

00. COMO UTILIZAR 

** Posicione o cursor em DEFINE 

*4 Pressione a tecla RETURN 

** Posic Lone o cursor no nome do arquivo desejado 

* * Pressione RETURN 

* * Posicione D cursor em DISPLAY 

** Pressione RETURN 

PR INT 

Semelhante a funcSb DISPLAY, com a diferenya de efetuar uma 

impresslo da definicEro do arquivo escolhido em um formuladrio 

►  COMO UTILIZAR 

** Posicione o cursor em DEFINE 

*K Pressione a tecla RETURN 

** Posicione o cursor no nome do arquivo desejado 

** Pressione a tecla RETURN 

** Posicione o cursor em PRINT 

** Pressione a tecla RETURN 

** Avis a mensagem de impressiro, pressione a tecla RETURN. 



R ETUR 

Esta funVio retorna o cursor para a lista de arquivos exis - 

tentes. 

DELE TE 

Esta funclo perrnite deletar (eliminar) um arquivo de dados. 

Quando utilizada, efetua a dele9iro da definicib, dados, re-

latarios, indices etc, do arquivo indicado. 

►  COIO UTILIZAR 

** Posicione o cursor em DEFINE 

** Pressione a tecla RETURN 

** Posicione o cursor no none do arquivo desejado 

** Pressione RETURN 

** Posicione o cursor em DELETE 

** Pressione a tecla RETURN 

Como esta funca-o- e delicada, pois um erro na escolha do no- 

me do arquivo pole significar a perda indevida de dados, 

VISIFILE di uma chance de cancelar este comando, neste panto 

do procedimento. 

** Posicione o cursor em YES (para deletar o arquivo) 

ou 

** Posicione o cursor em NO (para cancelar a funGal) 

** Pressione a tecla RETURN 

RE-ORG 

Por uma questiTo de diditica, esta funiro sera apresentada no 

final dente treinamento. No livro, vide picgina2-54. 

2-15 



ernsigainglinaliSERFM. 
111:11141.44 
XRCIERs 

sit  a.•  
E.421,14 ft*it 14 	aaalig 

E3 1E7 L_ EE C 11-  

Quando nee possuir mais de um arquivo et um mesmo diskette 

de •rabalho, o primeiro passo a ser dodo no VISIFILE, e se- 

lecionar o arquivo desejado para operayo ou seja, informar 

ao programa para que ele leia no diskette e car•eque na me-

mcfria residente. 

►  COMO UTILIZAR 

No meat principal , posicione o cursor em SELECT. 

DEFINE MHINTAIN SORT CON 

VISIFILE 1.1 
C 1982 CREATIVE COMPUTER APPLICATIONS 

* USE ARROWS, SPACE OP FIRST LETTER 
TO MOVE CURSOR 

* PRESS <RETURN> TO SELECT MENU ITEM. 

** Pressione a tecla RETURN 

Se existi• mais de um arquivo sera exibido no video a rela-

yip de arquivos gravados no diskette. 

Vide figura abaixo. 



+* Posicione o cursor no name do arquivo desejado 

** Pressione RETURN 

Se existir ma Ls de um tridice para o arquivo esco1h1d0, 0 VI-

SIFILE solicitar4 uma orientacib atrav4s da tela abaixo. 

• 	'44;7. 	EXISTING SURT INDELS 

ZIP 
oRDNUM 

DELETE 	CREATE NEW INDEX 

[4211.141,A411M km : 

** Posit lane o cursor em SELECT 

** Press Torre a tecla RETURN 

** Posicione o cursor no indice desejado 

** Pressione a tecla RETURN 

MAINTAIN 

Tendo o arquivo definido, voc utilizari; guste comando para 

efetuar a entrada de dados ou, verificar, alterar, pesquisar 

dados armazenados anteriormente. 

E importante sal ient.ar que, antes de solicitar este comando, 

voc deve selecionar o arquivo atravgs do comando SELECT. 

►  COMO UTILIZAR 

.'-'- Posicione o cursor em MAINTAIN 



N9  DE 
PAGINAS 

NOME DO 
INDICE 

UH6 DEL INSPECT SEARCH INDE DONE 

,LAsTNAME 
FIRSTNAME • 

ADDRESS 
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SALESPERSON 

AMOUNT 

NET AMOUNT ■ 
ORDER DATE ■ 

NOME DO 
ARQUIVO 

MA N ENANC MarSift. N9  DE 
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N9  DO 
REGISTRO 

MENU 

DISCOUNT IN 

STILITE ME :IF 

** Pressione a tecla RETURN 

Seri( exibida a tela abaixo, observe-a e entenda o sionifica-

do de suns posiccTes. 

Na parte inferior da tela existe a zit-ea de mend. Para mover 

o cursor nesta area voce deve utilizar as teclas,seta da di-

reita e esquerda ou a primeira letra da funcEil. 

A funcilb ADD permite a ad4gb de naves reoistros em seu ar-

quivo. 

A funcal CHG permite a alteradb dos dados armazenados ante-

riormente em seu arquivo. 

A funcjb DEL permite a delecal de reqistros armazenados. 

A fung.ro INSPECT permite a simples verificacEro de reolstros 

armazenados. 



ALE - FILE 7 
MAINTENANCE--PAGE
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LASTNAME 

FIRSTNAME 
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CITY 

ORDER NU•EER RIMMEMIIMME 

SALESPERSON 

AMOUNT NOMMEMMEMO DISCOUNT MO 
NET AMOUNT NOMMEMOMME 
ORDER DATE 

rtIario 1'9131N019i1  NSW 

STATE MO ZIP 

A funcFro SEARCH procura e exibe em video, registros que con- 

tenham dados fornecidos comp pargmetros a pesquisa, por or-

dem de entrada dos reoistros. 

Por exemplo. "Pesquise quern no meu arquivo de funcioririos, 

ganha CR$1000.000 ". 

A funiTo SEARCH INDEX g idgntica a anterior, 	diferenciando 

apenas na ordem de pesquisa, neste caso, 	feita por ordem 

de indite. 

A funcgo DONE retorna o cursor ao menCi principal. 

OCEEICIONA441)0 REGISTROS 

ADD 

Novos registros silo adicionados no final do arquivo. [Wand° 

esta funciTo e solicitada, o VISIFILE gera automaticamente um 

nOmero de identificaalo para o registry a ser adicionado. 

►  COMO LITILIZAR 

** fosicione o cursor em ADD 

** Iressione a tecla RETURN 

Serif exibida a tela abaixo 
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Como voce pode observar, foi exibido cada campo de seu re - 

Bistro junto corn um espaco em Branco para que voce efetue a 

digitayro do dado. 

Ds campos de resultado ou seja, campos que recebem do VISI-

FILE dados obtidos atraves de fdrmulas, nib devem sofrer ne-

nhuma digita9iTo. 

Os campos num4ricos (que possuem 0) sd aceitarao ndmeros. 

Para movimentar o cursor vode pode utilizar as teclas, seta 

da esquerda e direita ou RETURN. 

Para concluir a diclitacio do campo, vocg deve utilizar a te-

cla RETURN. 

Se o seu registro requer malls de uma pilgina, use 	CONTROL F 

para visualizar a posterior ou CONTROL B para a anterior. 0 

VISIFILE mostra iutomaticamente a proxima p4gina, BD conclu-

ir a digitagiro do ultimo camp° exibido coin RETURN. 

Se vocg est4 em tempo de ADD e deseja cancelar os dados di-

gitados, pressione simultaneamente CONTROL X. 

Se voce deseja finalizar a inclusdb do registro, 	pressione 

simultSneamente CONTROL A. 

ALTERANDO REGISTROS 

C H G 

Esta functib permite aiterar dados de registros adicionados 

no arquivo. 

lo-  COMO UTILIZiR 

** Posicione o cursor em CHG 

** Pressione RETURN 
' '.-Y0 " " 



O programa solicitar o.ntImero do registro a ser alterado. 

** Didite o n6mero do reclistro 

** Pressione RETURN 

O redistro sera lido do diskette e exibido no video. 

Para proceder a alteracero ,ova o cursor ate,  o campo desejado 

Para into utilize as teclas, seta da direita ou esquerda ou 

RETURN. 

Use a Barra de espavi para entrar no campo, ef'etue a altera-

cal° e finalize com RETURN. 

Apds alterar os caMpos desejados, pressione simultgneamente 

CONTROL A. 

Se voce deseja cancelar as alteracTes pressione simult2nea 

mente CONTROL X. 

Casa voce venha solicitar um registro para ser alter-ado 	e 

resolve, apps a exibic/o do mesmo em video nio fazb-lo, 

pressione simultaneamente CONTROL X para sair da funca-o. 

I NSPEC I ONANDO REG I STROS 

INSPECT 

Mesta funcal voce verifica en video, registros arma:enados 

anteriormente. 

►  COMO UTILIZAR 

** Posicione o cursor em INSPECT 

** Pressione RETURN 

O programa solicitarL o namero do registro 	ser lido. 

** Digite o niimero do registro 

** Pressione RETURN 
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U registro sera lido do diskette e exibido no video. 

Caso voce queira continuar inspec ionando os registros em se-

quncia, pressione duas vgzes a tecla RETURN. 

L'ELETANL'O REG I STROS 

D E L 

auando utilizada, e•ta funcSb deleta, elimina, registros de 

•eu arquivo de dodos. 

■ COMO UTILIZAR 

** Posicione o cursor em DEL 

** Pressione a tecla RETURN 

0 programa solicitar4 o ni1mero do registro a ser deletado. 

* 	Digite o roimero do registro 

* 	•Pressione a tecla RETURN 

0 registro sera lido do diskette e exibido no video. 

** Confirmando a delevi-o, pressione simultaneamente CONTROL 

A 

** NiTo confirmando a delecilro, pressione simultaneamente as 

teclas CONTROL X. 

RECUPERANDO REG I STROS 

Quando 6 solicitada a deleczro de um registro, o VISIFILE niro 

elimina o registro do arquivo. Ele apenas gera um sinal na 

frente do registro no disco. Este sinal passa a significar 

para aguele registro gue o .mesmo Erdeletado. 



Em fun011 dist.o voce pode recuperar o registro deletado ou 

seja, eliminar o sinal gerado no processo de delecSb. 

► COMO UTILIZAR 

** Posicione o cursor em CHO 

** Pressione RETURN 

0 programa perguntarS o ndmro do registro que sera alterado 

** Digite o ndmero do registro 

** Pressione RETURN 

Quando a mensagem de registro deletado apareter no video, 

pressione RETURN novamente. 

** Ao ser exibido o registro no video, pressione simulUne- 

amente CONTROL A 

0 registro sera restaurado. 

PESOU I SANDO REG I STROS 

SEARCH 

Por v4rios motivos vocg precisar‘ pesquisar em seta arquivo 

um ou mais registros que contenham um determinado dado. 

Por exemplo, voce poderS pesquisar quad o produto cujo cddi-

go Ef o numero 934726 ou um outro partmetro qualquer. 

► COMO UTILIZAR 

** Posicione o cursor em SEARCH 

* 	Pressione a tecla RETURN 

O VISIFILE perguntarS a p.artir de qual registro efetuarS a 
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FIRSTNAME 
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ORDER NUMBER -
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AMOUNTIMMETWWW.., DISCOUNT M 
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ORDER DATE hE11.1231111 

FIELD  NAME 	 OALUE 	_ 
ADD CNC, DEL INSPECT 	: . INDEX QUNE 

pesquisa .no arquivo. 

Normalmente voce desconhece esta informavro con precLszro 

quarito a procimidade do registro a ser procurado, por isso 

digite D ndmero I ou seja, pesquise a partir do primeiro re-

clistro. 

Pressione RETURN 

Ser4 exibida a tell ahaixo. 

Neste momenta voce deveri; informar o campo e o dado que se- 

ra pesquisado. 

)4. Digite o none do campo 

Pressione a tecla RETURN 

Digite o dado 

)4. Pressione a tecla RETURN 

o VISIFILE procurar4 D registra no disco, se encontrar, exi- 

h ire no video e perguntarzi se voce deseja continuar pesqui- 

sando o mesmo dado nos registros restantes. 

Desejando digite Y de YES, se niro digite N de NO. 
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SEARCH INDEX 

Esta funciro d quase idgntica a anterior,diferenciando apenas 

no modo de pesquisa. 

No caso anterior, o VISIFILE pesquisarg registro a registro 

ha orde* em que foram incluidos no arquivo. Jg no SEARCH IN-

DEX ele pesquisa na sequgncia de ihdice. 

CONCLU I NDO MA NuTENg4o 

DONE 

Avis concluir a manutencgo do arquivo, posicione o cursor em 

DONE e pressione RETURN. 

0 VISIFILE voltaref ao menu principal. 

• 

Sempre que concluir uma manutencgo, volte ao mend principal 

atravErs da funcSb DONE. Ngo desligue o microcomputador du-

rante a manutenpro. Isto pode ocasionar a perda de registros 

do seu arquivo. 

SOR T 

Raranente voce imprime um relatdrio do seu arquivo de dados, 

na order em que os seus registros foram digitados. 

Isto rJ poss(vel atravgs da operacib de coloca-los em uma 

determinada sequkcia, atravos do comando SORT. 

No VISIFILE voce pode estabelecer ate' 24 fndices para um ar-

quivo de dados. 

Cada indice representa uma determinada sequgncia nos dados 

de seu arquivo. 



MIIMMUji1"1"4MP. 113.1.1  EXISTING SORT INuEXLS 

ZIP 
OPEINUM 

413r1H 	DELETE 	CPEkTE NEW INDEX 

Z. 

Por exemplo. Um arquivo contendo dodos a respeito de seas a--

nips de infgncia. 

Voce pode sortear os registros do arquivo•por order alfabo 

tica de none da amiga e estabelecer como indice "NOME". 

Pode tambem sortear os registros do arquivo por ordem de - 

crescente de idade e estabelecer como indice "IDADE". 

auando for necessirio imprimir um relatclrio no primeiro caso 

basta pedir por indice "NOME" que o programa "lembrarg".qual 

a segancia estabelecida pelo indice. 

Dependendo do tarnanho do arquivo que voce esti sorteando, 

VISIFILE poderi solicitor um diskette de trabalho auxiliar 

chamando-o de WORK. 

Este diskette deve ser apenas inicialirado pelo 	DOS 3.3 e 

ngb pode conter arquivos de dodos. 

10. COMO UTILIZAR 

** Apds selecionar .1) arquivo, no mend principal posicione 

cursor em SORT 

** Pressione RETURN 

Seri exibida a tela abaixo. 
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oisIFILE - SELECTING SORT FIELDS 
= - . 

mummarAmmomm 
FIRSTNAME 
ADDRESS 
CITY 
STATE 
2IP 
ORDER NUMEER 
SALESPERSON 
AMOUNT 
DISCOUNT 
NET AMOUNT 
ORDER DHTE 

ORDER STkTUS 
HOW SHIP 
SHIP DHTE 
SHIPPER NAME 
DONE*444 

MOVE 

A partir dai voc' poder‘ selecionar, deletar ou criar um In- 

'dice para D seu arquivo. 

SELECIONAR 

** Posicione o cursor em SELECT 

** Pressione a tecla RETURN 

** Posicione o cursor no nome do [ndice desejado 

** Pressione a tecla RETURN 

DELETAR 

** Posicione o cursor em DELETE 

• Pressione a tecla RETURN 

* Posicione o cursor no nome do (ndice 

* Pressione a tecla RETURN 

CRIAR UM NOVO INDICE 

* Posicione o cursor em CREATE NEW INDEX 

** Pressione a tecla RETURN 

0 programa perguntari o nave do indice 

** Diolte o nome desejado para D [ndice 

• Pressione a tecla RETURN 

Ser4 exibida a tela abaixo 
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Nesta tela o VISIFILE lista todos os campos do seu registro. 

Isto a feito para que voce selecione 0(s) campo(s) que devem 

ser sorteados. 

Par exempla, no arquivo das amigos de infgncia, vocg poderi 

solicitar um sort por car dos olhos e em segundo n[vel por 

ordem alfabetica de nome. 

COMO ESCOLHER 

** Posicione o cursor no primeiro nome de campo que sera 

sorteado. (niTo significa o primeiro campo da lista). 

** Pressione a tecla RETURN 

O VISIFILE colocaril o cursor em uma linha para que VDC6 se- 

lecione a sequgncia, ASCENDING (ascendente) ou 	DESCENDING 

(descendente). 

** Posicione o cursor na sequgncia desejada 

** Pressione a tecla RETURN 

Se desejar sutra nfvel de sort, repita os til t i mos quatro es- 

tigios. 

Se ngb, posicione o cursor em DONE **** e pressione a tecla 

RETURN. 

0 VISIFILE posicionar4 o cursor em sutra linha e perguntaril: 

SORT (para realizar o sort) 

RE-SELECT (para selecionar novamente) 

CANCEL (cancela a funao de CREATE NEW INDEX) 

** Posicone o cursor na omit' desejada 

** Pressione a tecla RETURN 
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Vocg pode por rndice selecionar at 10 nrveis ou seja, 	10 

caspos diferentes do seu registro. 

PRINT 

,Normalmente quando utilizamos um microcomputador para arma-

zenar dados, estamos em busca da facilidade na ordenacgo 

dos dados e pela qualidade e velocidade de impressgb de in- 

formacd-es que ele apresent.a. 

0 VISIFILE permite a impressgb de relatOrios e etiquetas, 

send° que voc' poder‘ interagir no que serf impress°. 

Por exempla. Imprima somente as amigos de olhos azuis, cuja 

id.de esteja situada na faixa dos 18 aos 20 anos. 

I■ COMO UTILIZAR 

DEFININDO UM RELATdRIO 

** No menu principal poticione o cursor em PRINT 

** Pressione a tecla RETURN 

Se•g exibida a tela abaixo 

: 	• 1: 
la 	1:1 	LHEELS 

riM4/.-MIMM■111.17il 
HI•IFILE 1 1 

CEEHTIIIE COMPUTEE HEEL3H7:L 



••=1=1. -M. 
MI NTIIMUN■ 

REPORT DEP INI T 1011S 
WAidNa 
DISPPP 

OPDBYHO 

DEFINE REPORT 

DONEitt4 

ou 
C421:4 	 ane 

VISIFILE — OEFININ A REPORT 
:q 	 b• 7 - 

FEPORT FORMAT NAME 

TITLE LINE #1 

TITLE LINE #2 

TITLE LINE #3 

PRINTER? (Y/N> I DEPTH t 
PRINT DELETED REC.:W.0S? (YA-4) I 

PRINT IN INDU: ORDER? (Y/N) 

PRINT FIELD NkNEST (̀ e/W. W 

rii1144:(63 REM, 

** Posicione o cursor em REPORT 

* 	Pressione a tecla RETURN 

Ser‘ exibida a tela abaixo 

** Posicione o cursor em DEFINE 

** Pressione a tecla RETURN 

Neste panto o programa exibira uma tela para definigb do 

seu relatirio. Observe a tela abaixo e vamos entend6-1a. 

REPORT FORMAT NAME 

Nesta linha vocg dever‘ digitar o nave de tratamento do re-

latofrio. 
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Este none nTo sera impresso e servirif apenas para voce loca-

lizar o relatdrio dentre outros definidospara o arquivo. 

TITLE LINE k 1 

TITLE LINE k 2 

TITLE LINE k 3 

Estas trgs linhas sertio utilizadas por voce para digitar 

titulo do relat6rio. 

Cada linha admite ate 70 caracteres de tftulo. 

Ao serest impressas, estas linhas seriro centralizadas na par- 

to superior de calla pggina do relat6rio. 

PRINTER (Y/N) 

InforMe neste camp° se o relat6rio sere impresso atravEls de 

uma impressora ou terminal de video. 

Sendo o primeiro caso digite If de YES, no sendo digite N de 

NO, 

DEPTH 

Neste camp° voce deve digitar o nomero de linhas 	serest im- 

pressas por pggina do relatorio. 

PRINT DELETED RECORDS ? (YIN) 

Responda Y se vocg quer imprimir os redistros deletados ou N 

se nfro quer imprimr-los. 

PRINT IN INDEX ORDER ? (Y/N) 
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INAmmuuml 
LASTNAME 
FIRSTNAME 
ADDRESS 
CITY 
STATE 
=IF,  
ORDER NUMEER 
SALESPERSON 
AMOUNT 
DISCOMIT 
NET AMOUNT 
ORDER DATE 

SUM.,ALE-
ORDER STATUS 
HOW SHIP 
SHIP DATE 
SHIPPER NAME 
CANCEL-4.4 
DONE-444t 

FOR REPOR 
I I 	.= • • 

FORMAT= 

VI IFILE - SELECTING F EL' 
izm 	 -mg 

LINE II SIZE MMM TAB MW 	DECIMALS M 

TOTHL M 	BREAK? M BREAK AND PAGE? M 

—11(10 4 	 g 7.7‘ 
untaUAN4R 324Ai 1-67110 

Responda Y se vocg deseja imprimir os registros na ordem de 

(ndice •ou N se deseja imprimf-los na mesma order em que fo-

ram adicionados no arquivo. 

PRINT FIELD NAMES ? (YIN) 

Normalmente name de campo 4 impresso no topo de cads coluna 

do •elatdrio. Responda I caso queira ou N para suprimf-los. 

ApJs responder ester campus, pressione simultgneamente CON-

TROL A. 

Para cancelar a definivil do relat6rio pressione simultgnea-

mente CONTROL X. 0 VISIFILE voltar4 ao merit principal. 

Au pressionar CONTROL A, o programa irS oerar uma tela 	can 

os nomes de todos os campers do seu registro. 

Observe abaixo 

0 primeiro campo da lista e: RECORD 	gste campo 	der-ado 

automaticamente pelo sistema. 

Nele. o VISIFILE adiciona o ntImero do registro. Lembra-se da 

fungal,  ADD ? 



Voce determinarE; agora, quail os campus que serEo impressos. 

0 primeiro campo escolhido sera o primeiro a ser impress° e 

assim consecutivamente. 

** Posicione o cursor no campo desejado 

• Pressione a tecla RETURN 

** Se rao houve- nenhum tratamento especial para o campo , 

pressione simultaneamente CONTROL A. 

• Se houver leia o item TRATAMENTO ESPECIAL. 

* Ap6s selecionar os campus desejados, posicione o cursor 

em DONE **** e pressione RETURN 

TRATAMENTO ESPECIAL 

LINE, SIZE, TAB 

Duando voce seleciona o campo, o VISIFILE automaticamente 

define a linha, o tamanho e a posicA na linha em que o cam- 

, 
pc,  sera' impress°. Duerendo voc6 poder4 interagir nestes 	L- 

tens. 

Posicione o cursor HA: 

LINE (para interaoir na linha do relatorio) 

SIZE (para interagir no tamanho do campo) 

TAB 	(para interaoir na posielb da linha do relat6rio) 

DLgito o ndmero desejado e finalize con RETURN. NI° tend° 

outra alterarsb para o campo, pressionea simultneamente as 

teclas CONTROL A. 

DECIMALS 

Utilizado para imprimir campus num6ricos con casas decimais. 
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Digite o nUmero de casas decimais e pressione RETURN. 

Nao tendo outra alterWb para o campo, pressione simultgne-

amente CONTROL A. 

TOTAL 

Desejando totalizar alqum campo nui4rico no relato'rio,na es-

colha do campo, posicione o cursor em TOTAL e digite Y. 

Nao tendo outra alteracgo para o campo, pressione simult"gne-

amente CONTROL'A. 

BREAK 

Esta funcrib interrompe momentaneamente a emissEro do relatd- 

rio toda vez que o dado do campo a alterado 	Esta in- 

terrupvio vem acompanhada de um tracejado onde c, VISIFILE 

totaliza os campus orientados para isto. 

0 campo selecionado corn BREAK nao sera impress°. 

Para utilizar a fungb posicione o cursor em BREAK e digite 

Y sequido de RETURN. 

0 VISIFILE emitiraf  uma mensaqem dizendo que o campo rib sera 

impresso. Digite RETURN e continue a definicib do relat6rio. 

BREAK AND PAGE 

Similar a funcgo BREAK com excessab do procedimento ao en-

contrar no campo um dado diferente. 

Neste caso, o VISIFILE totaliza e muda de p4gina para conti-

nuidade da impressgb. 

Guando vocg,  optar pelo BREAK, niro poderif utilizar o 	BREAK 

AND PAGE e vice-versa. 
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DEF I N I NE10 ET :I QUETAS 

Muito utilizada para mala direta, identificaca de caixas e 

outras aplicaTes do tipo, 	bem similar a funvio anterior. 

►  COMO UTILIZAR 

** No men6 principal posicione c' cursor em PRINT 

* 	Pressione a tecla RETURN 

exibida a Lela abaixo 

igIRIF1114245-1.11!!!!! !!! 

.=1:11. 

OISIFILE 1.1 
C 1982 CREATIVE COMPUTER APPLICATIOqS 

** Posicione o cursor em LABELS 

** Pressione a tecla RETURN 

Se existir alcium label defLnido, posicione o cursor em DEFI-

NE LABELS e pressione a tecla RETURN. 

NEM existindo ou apes procedimento, aparecer‘ a te-

la abaixo. 

JISIFIL - DEFINING LABS  
I V=7 

LABEL FORMAT NAME 

PRINTER? <Y/N) a DEPTH MN 

PRINT DELETED RECORDS? (Y/N) M 

NO. LABELS ACROSS A OFFSET MM WIDTH EM 

PRINT IN INDEX ORDER? (Y/N) F 
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LABEL FORMAT NAME 

Digite o no ►e de refergncia para o label e finalize tom RE - 

TURN. 

PRINTER (YIN) 

Neste campo vocg dever4 informar se a etiqueta sera impressa 

atravA de uma impressora ou no seu terminal de video. 

Sendo o primeiro CEIED digite Y, nETb sendo digite N. 

DEPTH 

Neste campo vocg deve digitar o n4mero de linhas existentes 

entre a primeira linha de uma etiqueta at o topo da etique-

ta imediatamente inferior. 

PRINT DELETED RECORDS ? (YiN) 

Caso voc?. queira Imprimir reclistros deletados, digite Y. Ca-

so contrdrio digite N. 

NO.LABELS ACROSS 

Informe neste campo o rnmero de etiquet.as existentes na ho-

rizontal (lado a lado) no seu formulLrio. 

0 VISIFILE admite ate C. etiquetas. 

OFFSET e WIDTH 

No campo OFFSET VDC?' deve diqitar a distncia em caracteres, 

extstente entre a primeira posicgb da impressora e o prtmei- 

ro caractere i esquerda da primeira etiqueta. 
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FIR':•TNAME 
ADDRESS 
CITY 
STATE 
ZIP 
ORDER NUMBER 
SALESPERSON 
AMOUNT 
DISCOUNT 
NET AMOUNT 
ORDER DATE 
ORDER STATUS 

T=CUSTLIST 
HOW SHIP 
SHIP DATE 
SHIPPER NAME 
CANCEL** 
DONE**** 

MINIMMINIIMMEMMINIME 

LINE FM 
	

SIZE NNM 

:Z - 1 1510 

Vide figura abaixo. 

No campo WIDTH voce deve digitar a distilncia em caracteres , 

existente entre o primeiro caractere impress° d esquerda da 

primei•a etiqueta e o primeiro caractere impresso i esquerda 

da segunda etiqueta. 

Offset
—I H 	 Width 

   

   

 

POLLEY JOHN 
54 MAYLOCI AVE 
BENTON BAY MI 
0566] 

71]75 

   

ABBOTT PARLEY 
317 RAILROAD STREET 
CLYDE OH 
04522 

244E5 

      

PRINT IN INDEX ORDER 7 (YIN) 

Re•ponda Y se voce deseja imprimir DS reqi•tros na ordem de 

tndtce ou N se deseja imprimf-los na ordem em que foram adi-

cionados no arquivo. 

Apcfs o preenchimento dos campos acima, pressione simulti7nea- 

mente CONTROL A. Ser‘ exibida a tela abaixo. 



Agora voce deveril selecionar os campos que sergb impressos 

na etiqueta. 

0 primeiro campo selecionado, ser‘ o primeiro a ser impresso 

e assist consecutivamente. 

** Posione o cursor no nome do campo. 

** Pressione RETURN 

Se desejar interagir na linha a ser impressa, digite o valor 

no campo LINE e pressione RETURN. 

Se desejar interagir no tamanho do campo a ser impress°, di- 

(lite o valor no campo SIZE e pressione RETURN. 

Para concluir a escolha do campo•que sera impresso,pressione 

simultaneamente CONTROL A. 

Apds indicar todos os campos desejados, posicione o cursor 

em DONE e pressione RETURN. 

EMI TINDO RELATOR IDS E ET IGUIETAS 

►  COMO UTILIZAR 

** Posicione o cursor em PRINT 

** Pressione a tecla RETURN 

*€ Posicione o cursor em REPORT para relat6rios DU em LA - 

EELS para etiquetas. 

** Pressione a tecla RETURN 

** Posicione o cursor no nome do relat6rio ou etiqueta de - 

sejado 

** Pressione a tecla RETURN 



** Posicione o cursor em PRINT 

** Pressione a tecla RETURN 

** No caso de relat6rio, aps a mensagem em video pressione 

RETURN. 

** No caso de etiqueta, alinhe a etiqueta. com  o teste gera-

do pelo VISIFILE,ap6s o posicionamento correto, digite N 

LIELETANDO REILATORIOS E ETIQUETAS 

► COMO UTILIZAR 

** No menu principal posicione Cr cursor em PRINT 

** Pressione a tecla RETURN 

** Posicione o cursor em REPORT para relattfrios ou em LA - 

BUS para etiquetas e pressione RETURN. 

** Posicione o cursor no name do relatario ou etiqueta de - 

sejado e pressione a tecla RETURN. 

** Posicione o cursor em DELETE 

** Pressione a tecla RETURN 

SELECIONANDO RECISTROS 

Uma das vantagens do VISIFILE e a impressfro de registros que 

atendam uma determinada condicib. Como exempla, "somente im-

primir as amigas de infgncia que tenham olhos azuis". 

► COMO UTILIZAR 

** No mend principal posicione o cursor em PRINT 

** Pressione a tecla RETURN 
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MEIMMONAMMIIMMEM 
FIRSTNAME 
ADDRESS 
CITY 
STATE  
ZIP 
ORDER NUMBER 
SALESPERSON 
AMOUNT 
DISCOUNT 
NET AMOUNT 
ORDER DATE 
ORDER STATUS 

- SEARCH CHARACTERS 
-OR- RANGE: LOW 

. 	HIGH 

MOW SHIP 
'SHIP DATE 
SHIPPER NAME 
RECORD* 
DONE***4 

MOUE 
. tiffifaihdflifiX 

** Posicione o cursor et REPORT para relat6rios ou em LA - 

EELS para etiquetas. 

** Pressione a tecla RETURN 

** Posicione o cursor no nome do relat6rio Du etiqueta de - 

sejado e pressiorie a tecla RETURN. 

** Posicione o cursor em SELECT 

** Pressione a tecla RETURN 

Seri exibida a tela abaixo. 

Nesta tela voce" devera selecionar o(s) campots) que 	devera 

(ao) servir de pargmetro para pesquisa e selec,eio para 	im- 

presser° ou niro do registro. 

** Posicione o cursor no cameo desejado 

* 
	

Pressione a tecla RETURN 

Se voc@ deseja estabelecer como pargmetro um dad°, digite a 

referido dada no camp° SEARCH CHARACTERS, finalize a dioita-

c -ii-o cot RETURN. 

Se voce deseja estabelecer coma pargmetro uma faixa de dados 

digite o menor valor da faixa no camp° RANGE : LOW e finali-

ze com RETURN. 
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VISIFILE - SELECTION CRITERIA 
Z1 .c 

LASTNAME 
FIRSTNAME 
ADDRESS 
CITY 
STATE 

* ZIP 
ORDER NUMBER 
SALESPERSON 

: AMOUNT 
DISCOUNT 
NET AMOUNT 
ORDER DATE 
ORDER STATUS 

HOW SHIP 
SHIP DATE 
SHIPPER NAME 
RECORD* 
DONE*Mt 

SEARCH CHARACTERS MRIMMOMMEMMEZEOMMOMME> 

NOT CONTAINS 
EOLIAL 	NOT EOUHL 	GREATER 	LESSER 

MOVE 
r421:4- 1112,3 AWN 

Diqite o major valor da fa Ha no camps RANGE : HIGH e fina 

l ire com RETURN. 

** D i g i to simultgneamente CONTROL A 

Sera exibida a tela abaixo 

Neste camp ►  0 VISIFILE deseja saber qual 	crit6rio que de - 

very ser obedecido com o dada diqitado comp parametro. 

CONTAINS (contem) e NOT CONTAINS (nao contem), devem ser u-

tilizados com campos alfanumefricos. 

Somente registros que contenham um determinado dads sergb 

impressos, case sua op9iro sea CONTAINS. 

Caso contrairio, selecione NOT CONTAINS. 

Para selecionar utilize as tecias seta da direita ou da es-

querda. Para escolher pressione RETURN. 

E1UAL (igual) e NOT EDUAL (diferente) 

GREATER (ma i or que) e LESSER (menor que) 

Ser;To utilizados pars campos numefricos. Selecione a opvao 

desejada e finalize com RETURN. 

Apd• definir OS campos de selecfb, posicione o cursor em 

DONE e pressione RETURN.Ap6s mensaum,pressione RETURN. 
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BACKUP 

Arquivo em papel g fra/gil. Sensivel a umidade, fogo, crian-

;as, etc, exige de voce um constants cuidado. 

Imagine um arquivo •enstvel a: 

- manuseio inadequado 

- poeira 

- cinza de cigarro 

- meios magngticos 

- drive desregulado 

- queda de energia el6trica durant.e a manutencgb dos dados. 

- etc... 

Este 4 o caso de arquivos armazenados em diskettes. 

Para evita• problemas decorrentes fiesta sensibilidade, FAcA 

BACKUP, ou seja, mantenha sempre. uma ccitpia de seu diskette 

de dados em outro diskette. 

►  COMO UTILIZAR 

** No men6 principal posic ione o cursor em BACKUP 

** Pressione a tecla RETURN 

U programa assumiri; que o diskette de dados esti; no drive 2, 

e que o diskette recebedor (backup) deve estar no drive 1. 

Est.a situaca-o poderL sofrer modificac,cres, bastando para ist.o 

posicionar o cursor no campo desejado e dioltar outra situa-

vro. 

0 programa perguntari; se o diskette recebedor (backup) ne-

cessita ser inicializado. 

0 /0 



Sendo necessalrio, posicione o cursor em INITIALIZE DESTINA 

TION DISKETTE e digite YES. 

Niaro sendo ou apos a diclitacgb de YES, introduza o diskette 

recebedor no drive 1 e pressione simultaneamente as teclas 

CONTROL A. 

(Wand° voc& utiliza o comando BACKUP, o VISIFILE copia todo 

o conte6do de um diskette para outro. 

COP Y 

Con o cornando COPY, voce poderEf copiar tacos de um arquivo 

para outro. 

Este cornando e extremamente vers4til, vja pOrque. 

- copia um arquivo cons AM nome para outro de none diferente 

- copia somente registros deletados 

- copia somente redistros n,To deletados 

- copia um arquivo ern selugnca de indice ou redo 

- copia para outro arquivo, dados previamente selecionados 

- copia um arquivo no final de outro 

►  COMO LITILIZAR 

** Utilizando D cornando SELECT selecione D arquivo que sera 

cop iado. 

• No men(' principal posicione 0 cursor em COPY 

• Pressione RETURN 

2-43 



O 

COPY FRomIC1744/41111111 Ti:' WIZ-4MM 

COPY ENTIRE FILE? (Y/N) W 

ELIMINATE DELETED RECORDS? (Y/N) M 

COPY DELETED RECORDS ONLY? (Y/N) 

COPY SELECTED RECORDS? (Y/N> M 

COPY IN INDEX SEQUENCE? (Y/N) 

COPY TO ANOTHER DISKETTE? (Y/N) 

Sera exibIda a tela abaixo. 

Vamor. entendg—la 

COPY FROM 

Neste camps o VISIFILE KADMEALCaMente -assume D nome do ar - 

quivo selecionado, no caso o arquivo que serif cop iado. 

TO 

Neste camp° voce" deve digitar o nome do arquivo recebedor, o 

arquivo que sera copia. 

COPY ENTIRE FILE 	(Y/N) 

Caso voce queira cop tar o arquivo flteiro, 	dicilte Y 	caso 

contr4rio digit& N. 

Seleconando Y os dots pr6ximos ftene. nSb teriTo val[dade. 

ELIMINATE DELETED RECORDS ? (Y/N) 

Se voce niTo deseja cop tar os redLstro• deletados digite Y, 

case contrgrio didite N. 



COPY DELETED RECORDS 	(Y/N) 

Se vocE',  deseja copiar somente DS reoistros deletados, dioite 

Y, caso contrirrio N. 

COPY SELECTED RECORDS ? (Y/N) 

Desejando selecionar os reqistros que serEro cop iados, digite 

Y caso cont•‘rio digite N. 

COPY IN INDEX SEQUENCE 7  (YIN) 

Se vocg deseja copiar na sequgncia estabelecida por um 	de- 

terminado (ndice, digite Y, caso contriirio digite N. 

COPY TO ANOTHER DISKETTE ? (Y/N) 

Se ioc deseja copiar o arquivo em outro diskette, digite Y 

caso contrirrio digite N. 

Se neste item voct optar por Y, no moment° da ccfpia o VISI-

FILE solicitar4 a inserclip do diskette recebedor no drive 1, 

atenda o solicitado e pressione RETURN. 

Ao responder os itens citados, pressione simultgneamente as 

teclas CONTROL A para a realira0b da cdpia. 

Se no item COPY SELECTED RECORDS ? (Y/N), voct optou por I , 

apds pressionar CONTROL A, o VISIFILE entraral no mddulo de 

seley7o idgntico ao para impressgb de dales. Se vocg tem 'JO- 

vidas neste mddulo corisulte o expl icado anteriormente 	para 

impressao de relator-jos, "SELECIONANDO REGISTROS PARA IM-

PRESS40". 
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VISIFILE 1 1 
C 19S2 CREATIVE COMPUTER APPLICATI:_.7- 

SPECIAL 

Como o pr6prio nome in► ica, este comando executa rotinas es-

peciais comp, especificar a confiquracgb, inicializar dis 

kettes, transferir arquivos e alterar e lay-out de entrada 

de dados. 

► COMO UTILIZAR 

k* Posicione o cursor et SPECIAL 

Pressione a tecla RETURN 

Seri; exibido no video a fiqura aba ixci. 

I S K ./ PR INTER 

para especificar a configuraca-o do equipamen•o que 

voce esta' u•ando. E•ta configuraca-b permanece gravada no 

diskette VISIFILE PROGRAM 1. 

► COMO LITILIZAR 

K Posic ione o cursor em DISK/PRINTER 

** Pressione a tecla RETURN 
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IIIMOMMAIIIMMENEUWWWW-UUMWORRIMI 
PRINTER SPECIFICATIONS 

Do YOU HAVE A PRINTERAION SLOT Hoc it 

DOES IT NEED AN EXTRA LINE FEED? M. 

DOES IT SUPPORT FORM FEED? MMM 

INITIALIZATION DATA 
(PRECEDE CONTROL CHARACTERS WITH it) 
(THIS DATA NOT NORMALLY REQUIRED) 

DISK SPECIFICATIONS 

HOW MANY DISK_ DRIVES DO YOU HAVE? 

DATA DISK IN DRIVE ON SLOT M 

CANCE6,  

K* Responda as perqunta• efe•uadas (vide fiqura abaixo) 

** Finalize com CONTROL A 

Se voc@ deseja apenas verificar a configura961 que estif gra-

vada no diskette, finalize com CONTROL X. 

Se voce deseja gravar uma nova configuravrb, certifique-se 

que o diskette VISIFILE PROGRAM I ngb esti com 0 larre pro - 

tetor. 

I rsi I T I AL_ I ZE 

Todo diskette viroem DU seja, niro usado, necessity passar 

por um process° de inicializaOro. Sem isto, voct ngb conse 

Luird gravar informacCes no mesmo. 

Note que estou falando de diskette virgem ou seja, se voc6 

inicializar um diskette u•ado, todos os arquivos alf armaze-

nados serjb destrufdos. 

►  COP1O UTILIZAR 

Posicione o cursor ern SPECIAL e pressiorie a tecla RETURN 

Posicione o cursor em INITIALIZE e pressione RETURN 
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VISIFILE - TRANSFER A FILE 

DIF FILENAME 

DISK DRIVE 	fl 

VISIFILE NAME WORN3NMOMM 
DISK DRIVE 	Fa 

** Insira c' diskette virgem no drive 2 

Pressione a tecla RETURN 

TR ANSFER F ILE 

Parte do poder do aplicativo VISIFILE est4 na capacidade que 

possul de transferir dados para uma mat•iz VISICALC e es_- te 

para o software gerador de gr4ficos PFS GRAPH. 

Isto g possrvel gracas a r-crtina para gravayro e leitura 	de 

dados DIF "Data Interchange Format". 

OP- COMO UTILIZAR 

* 	Posicione o cursor em SPECIAL e pressione a tecla RETURN 

** Posicione o cursor em TRANSFER FILE e press[one a tecla 

RETURN. 

Sera' apresentada a tela abaixo. 

Nesta Lela vocg dever-3 entrar com os nomes dos arquivos 	em 

DIF e VISIFILE envolvidos na transfergncia. 

Se voce transferir dados do VISIFILE para o DIF, o prcrprio 

programa adicionar.:1 .DIF ac nome digitado. 

,"0 



Se voce transferir dados do DIF para o VISIFILE, adicione 

.DIF as nome do arquivo em DIE na gravacgb do mesmo em tempo 

de VISICALC. 

Quando voce transferir dados do DIF para o VISIFILE, a 	ar- 

quivo recebedor em VISIFILE deverg estar definido. delta de-

finical° os campos do arquivo em VISI nao podergb ser menores 

que os campos em DIF 

Ao gravar um arquivo do VISICALC para o DIF,grave sempre por 

coluna. 

Se voce estg achando Ludo isto compl icado, Pique calmo !. 

E assim mesmo !. Leia novamente com atenclo que vocg enters 

dera !. 

DIF FILENAME 

Digite o nome do arquivo em DIF. Se vote utilizou .DIF 	ao 

name do arquivo quando na gravaca-o do mesmo, Fiero utilize na 

digitagrio deste campo. 

Ex. Nome do arquivo na gravagfo 	AMIGAS .DIF 

Nome que sera digitado 	 AMIGAS 

DISK DRIVE 

Digite o tulmero do drive em que o arquivo em DIF estar 	in- 

serido. 

VISIFILE NAME 

Digite o nome do arquivo VISIFILE quo receberg o arquivo em 

DIE. 
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DISK DRIVE 

Digite o niimero do drive em que o arquivo recebedor em VISI-

FILE estarei inserido. 

Apd's o preenchimento dos campos acima, pressione simultgnea- 

mente CONTROL A. 

Em seguida o VISIFILE perguntar4 se a transfergncia 

DIF -> VF (DIF para o VISIFILE) 

VF -> DIF (VISIFILE para o DIF) 

DONE 	Sa i da funciro de transfergnc ia. 

Posicione o cursor na opcEro desejada e pressione RETURN. 

Optando por DIF -)• VF, o VISIFILE perguntar6 	se 	voce" 

deseja substituir cis dados do arquivo em VISIFILE atravgs da 

opciro REPLACE, ou adicionar os dados em DIF no final do ar-

quivo VISIFILE, atravgs da opciTo APPEND. 

Posicione o cursor na opyro desejada e pressione RETURN. 

Se voce optou por VF -> DIF, o arquivo existente em DIE sera 

substituido pelo novo. 

CUSTOM MAPPING 

Duando voct efetua uma manutenciro de arquivo, atravEfs do co-

mando MAINTAIN, o VISIFILE exibe no vrdeo, os campos de seu 

registro na ordem e quantidade em que foram gerados. 

Nem sempre into e conveniente ou desejado, principalmente 

quando a entrada de dados eefetuada por outra pessoa ou 

mesmo por pessoas diferentes em campos diferentes. 
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INNIMIUM611111 
imam 
AUTOMATIC MAPPING 

DEFINE A NEW FORMAT 

MOVE 

   

 

Para evitar este inctImodo,,o VISIFILE dispEe da funvro CUS-

TOM MAPPING. Ela permite a gera9gb de um ou mais lay-outs em 

tela para entrada de dados. 

►  COMO UTILIZAR 

** No menu principal posicione o cursor eh SPECIAL 

** Pressione a tecla RETURN 

** Poc.icione o cursor em CUSTOM MAPPING 

** Pressione a tecla RETURN 

Sera ex ib ida a tela abaixo 

Mesta tela vocg poderil: 

- definir um novo format°, atravefs da opcal 	DEFINE A NEW 

FORMAT. 

esc•lher um formato anteriormente definido, atrav6s da po- 

sicionamento do cursor no nome do formato e diclitagSb 	de 

RETURN 

utilizar o formato automEitico ou 5eja,criado pelo VISIFILE 

na ocasLiro da definicSo do arquivo atrays da opca—o AUTO- 

MATIC MAPPING. 
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WHILIFFIRMOVINENIFIRMIAli 

MUDIUM CUSTOM REVISE SAVE LOAD EAT 

Escolhendo AUTOMATIC MAPPING ou um formato prelviamente defi- 

nido o VISIFILE voltara a° menu e deixarS o format° escolhi-

do em c0ndi9c7es de USD. 

Dptando por DEFINE A NEW FORMAT, 'D VISIFILE perguntar6 qual 

o nome a ser dado para o novo format°. Este none pole ocupar 

att 10 ca•acteres sendo que o primeiro deveri ser uma tetra 

de A a Z. 

Caso voce utilize um none existente, o format° anterior corn 

o mesmo nome, sera eliminado. 

Apds indicar o none, serf exibida a tela abaixo. 

AUTDMAP 

Esta funcal exibe o lag out de ent.rada criado pelo programa 

quando da definicgb do seu arquivo. 

CUSTOM 

Esta funca-o permite a selecEro e posicionamento dos campos 

que devergb compor 0 novo lay out. 

AD ser solicitado, o VISIFILE perounta se deseja deletar 

lay out em.vtdeo atravk da mensa gem DELETE CURRENT MO(Y/N) 



Digitando N, ele sair‘ da funcgo CUSTOM 

Digitando Y, ele exibirg o primeiro campo do registro con o 

menu: 

GRAB (obtem-se pressionando CONTROL G) 

Move o campo no vfdeo para posicionamento. Para mover utili-

ze as setas da direita e da esquerda. 

0 sentido de movimento d definido com a utilizaca da tecla 

barra de espaco. 

Para fixar o campo na posiciro desejada, posicione o cursor 

em PLACE. 

NEXT 

Seta da direita exibe o campo posterior 

Seta da esquerda exibe o campo anterior 

ACCEPT 

Obtem-se pres•ionando CONTROL A . saf da funciro CUSTOM. 

PAGING - CONTROL F/B 

Pressionando CONTROL F efetua.a paginKWb para a frertte. 

Pressionando CONTROL B efetua a paginaca-o para atr4s. 

REVISE 

Permite a revisab de um lay out anteriormente definido. 

Sua operaciro e.idgntica ao CUSTOM. 

SAVE 

Grava no diskette do arquivo, o lay out oerado. 



LOAD 

Le no diskette do arquivo, um lay out de entrada anterior-

mente definido. 

EXIT 

Retorna ao inenia. principal. 

R E—OFCG 

Imagine que voce possua um arquivo contendo informacores so-

bre funcionirios de uma empresa. 

Embora vocg ngb esteja acostumado com esta id61a, acredite- 

me, existem parses cuja inflacgb chega a 180, 200 7. ao ano 	 

A empresa citada esta em um pais desses, tem carnaval 	 

essas coisas ! 

Em funciro da t.al inflacgb, o salgrio dos funcioniirlos 	estg 

constantemente sender alterado. Dizem que 	para menos 	 

Westa situacgb ficaria dificil para voce manter um arquivo 

atualizado em funciro dos constantes "estouros" do campo sa-

lgrio. 

Este, sempre estaria com um tamanho aquecm do necessgrio e em 

consequgncia, voce teria que redefinir e reentrar constante-

mente com todos os dados, em um arquivo cujo campo sali•io 

fElsse maior. 

Provavelmente into nunca acont.ecera com a ciente mss, aconte-

cendo, o VISIFILE atrav4s do FLEX FORMAT nos ajudarei Pastan-

te, vgja COMO. 

A funcgo RE-ORG tem a finalidade de reorcianizar um arquivo 
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514.14Mil*E3 
opoE R 
DONE t f t 

de dados em outro. 

Para utilizar esta funiTo voce deve executor tr6s passos de 

procedimento. 

- Definir o novo arquivo no mesmo diskette do arquivo antiqo 

Casar os campos entre o arquivo antigo e o novo. 

Tr4nsferir os dados do velho para o novo arquivo. 

No processo de reorganizacib o VISIFILE somente transfere os 

dados. 

Ele ngb copia a definical) de relatOrio, indite, lay out de 

entrada, associados con o arquivo antigo. 

Em funcgb disto voce deve redefinir estes (tens para o novo 

arquivo apgs o processo de transfergncia dos - dados. 

Na definiciro do novo. arquivo,tenha o cuidado de definir cam- 

pos. correspondentes. Vocg pole extra ir dados de um campo nu- 

m4rico para um campo alfanum4rica, mas nay o contrzfrio. 

O tamanho do novo campo nib poder4 ser menor que o antigo. 

►  COMO UTILIZAR 

** Apds definir o novo arquivo,posicione o cursor em DEFINE 

** Pressione a tecla RETURN 

Sera exibida a tela abaixo 
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CREATE** 
ORDERS 

*LABELDATA 
DONE**** 

UISIFILE - FILE REORGANIZE 
rn 

• 

INPUT FILE NAME MWD1022441111. 

OUTPUT FILE NAME ,  WillaSIMMI 

PRINT MESSAGES ON PRINTER (Y /N): M 

MATCH 	REORGANIZE 	DONE 

Posicione o cursor no note do arquivo antigo 

Pressiorte a tecla RETURN 

Ser‘ exibida a tela abaixci 

* 	Posicione o cursor em RE-ORG 

Pressione a tecla RETURN 

Serif exibida a tela abaixo 

Vamos entend-la 

INPUT FILE NAME 

Neste caMpo YOCg de' e diqi•ar 	none do arquivo antigo 

Finalize a digitacEro com RETURN. 



QUANTITY 
DISCOUNT 
NET 

N 5 PRICE 
N  N 3 GROSS 

10 
• 

N 5 
N 10 

- 
OUTPUT F I ELI! UUHNTITY 

ff 

	5 • H 

9r • 

OUT PUT FILE NAME 

Neste campo voce deve digitar o none do novo arquivo. 

Finalize a digitacirb coca RETURN 

PRINT MESSAGES ON PRINTER (YIN) 

Se voce deseja imprimir as mensagens de transfergncia na im-

pressora, digite Y, caso contrE■rio digite N. 

Ap6s o preenchimento destes campos pressione simultneamente 

as teclas CONTROL A. 

Automaticamente o cursor sera posicionado ern MATCH , pressi-

one RETURN. 

Neste panto voce efetua rif o casamento entre os campos do ar-

quivo antigo e novo. 

Observe a tela abaixo 

Na parte superior do video o VISIFILE listou todos Os campos 

e caracter[sticas do arquivo antigo. 

Na parte inferior listou o primeiro campo do novo arquivo. 

Utilizando as teclas seta da direita ou da esquerda, 	voce 

selecionariT o campo do arquivo antigo que casara corn o novo 

caMpo listado na parte inferior do video. 



Posicione o cursor no name do campo desejado e pressione 	a 

tecla RETURN. 

Repita• esta operaczio para todos os campos que serSo transfe-

ridos. 

Concluindo o casamento de todos os campos desejados, pressi-

one simultaneamente CONTROL A. 

Agora o VISIFILE posicionarii o cursor ern REORGANIZE, pressi-

one RETURN. 

Ap6s a leitura o VISIFILE sol[caar‘ para que voce insira 

diskette de dados no drive 1. 

Este diskette dever4 estar inicializado e na-o poder6 ser D 

diskette que contem o arquivo antigo. 

Se existir no diskette recebedor um arquivo con o mesmo none 

do novo arquivo, o VISIFILE perguntar4 se voce deseja: 

APPEND (inserir Os dados no final do arquivo) 

DELETE (deletar o arquivo existents no diskette) 

CALCEL (cancelar o processo de reorganizacW°) 

Posicione o cursor na opcal desejada e pressione RETURN. 

C O NCLUSAO 

Em funrEro dos conceitos fornecidos, 	voce jEr esta' preparado 

para criar arquivos e praticar todas as fungns possiveis a-

travEfs do-VISIFILE. 

Como suoestETO, crie um arquivo que controle, suns arnigas 	de 

infgncia ou atuais. 

Li•te por todos os niveis possiveis. 	Transfira para outro 

arquivo somente as que atenderem determinadas condiccres. 
"") =0 -au 



Faca um backup do seu diskette de trabalho. 

Simule a emissio de etiquetas Para correspondgncia com 	as 

amigas cadastradas. 

Enfim, teste exaustivamente todos as conceitos dados, 	niTo 

Pique can davidas quanta ao manuseio do aplicativo. 

Se algum comando nab for executado con perfeica, verifique 

se o seu diskette de programa est4 bon, quando cdpia, 	nem 

sempre apresenta uma performonce idgntica ao original. 

Sendo poss(vel, adquira o original do aplicativo, nab sendo 

tenha cuidado com a procedgncia da copia. Nem todo similar 

APPLE national copia corn perfeicgO este aplicativo. 
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I N TR OD U P F1 O 

Ten sick) um bon hibito ultimamente, a representacEio e apre- 

sentacgo de informacdes atraves de grfificos demonstrativos. 

Reatmente fica mais ficil e sequro, avaliar resultados con 

um auxilio visual deste tipo, atraves de um gr4fico, voce 

dificilmente no percebera uma variavio de valores por menor 

que seja. 

Normalmente encontramos grilficos de tres tipos, de linhas, 

barras ou c(rculo (torts). Veja abaixo. 

          

O Mlwi II\ 
0 \\((inli\ 
Cinclmiu 

 	0 illmi R\ 

          

          

          

          

          

           

Cada caso 6 utilizado conforme o interesse ou conveniencia 

de demonstrar ou ngb, corn major impact() visual uma determi-

nada informacio. 

Como no poderia deixar de ser, suroiram no mercado virios 

aplicativos para gera0o de grz;ficos em microcomputadores. 

Estes aplicativos basicamente realizam a mesma coisa,varian-

do apenas na forma de utilizacgo, capacidade de linhas e ve-

locidade de elaboraoio e exibicio. 

Atualmente no mercado, o mail novo e.versitil aplicativo qe-

rador de griificos para o APPLE g o PFS Graph, dai termos es-

colhido para este livro e nos treinamentos que ministramos. 

Ele permite a entrada de informaccTes de duos formas , via 
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TARGET AND FORECAST 
(T SANDS) 

teclado ou atrav4s da leitura de um arquivo em DIF, o que 

possibilita obter dados de uma matrix em VISICALC. 

Grificos de barra ou de linha, usam eixos na horizontal ou 

vertical para sua formacgo. 

A linha horizontal g chamada de eixo X,a vertical de eixo Y. 

0 eixo X g utilizado para identificar a forma que voce 

classificou os seus dados, meses, Bias ou palavras que iden-

tifiquem o item ou grupo de itens que estib deionstrados. 

Ja o eixo Y g utilizado para demonstrar DS valores plotados. 

Grificos de barras sdo normalmente utilizados para demons-

trar quantidades comparando-as. 

Por eximplo, um grifico que demonstre as vendas realizadas 

em funcgo da previsgo efetuada. 

Veja abaixo. 

MONTH 
NB TARGET 	 E2 FORECAST 

GN;ficos em linhas siro normalmente utilizados para descrever 

e comparar informac6es num4ricas no decorrer de um tempo. 

Por exemplo, exibir a variacgo de idade dos pacientes de um 

hospital de um ano para outro. 



41F: 
MEDICAL 

15% 
EDUCATIO14 
0 20% 
OTHER 
1p 25 

/ ENGINEERING 
ED 30% 
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Vega abaixo. 

AGE OF PATIENTS 

\ 44, 
30 q \we.  

\ 

10 

a 
8 	20 	40 	60 	80 

AGE 
0  1979 	 • 1980 

Gri4ficos em cfrculo 5g0 nOrMalMente eMpregadOS para repre-

sentar a porcentagem de participacdo de deterrninados eventos 

dentro de um todo. 

WO muito empredados para dramatizar DU evidenciar sutuacdes 

0 nOmero de eventos que podern ser demonstrados em um drculo 

esti; restrito a 8 eventos. 

0 eixo X e utilizado para identificar OS eventos e o eixo Y 

para determinar o valor do event°. 

Cada event° recebe um determinado desenho que a identificado 

por uma legenda ao lado do griifico. 

Mesta leoenda aparece tambem a porcentagem de participacEo 

do event° que 4 calculada pelo programa. 

Coma ex6mplo, a ilustracgo abaixo demonstra a porcentagem de 

participacWo de determinados produtos em uma venda. 

PRODUCT 



NECESS IDADIES 

Para operar o aplicativo PFS Graph voce necessita. 

microcomputador APPLE ou similar nacional con pelo menos 

48 K de memoria RAM. 

- uma ou de preferencia dual unidades para leitura e grava- 

;go de diskette 5 1/4. 

- monitor de vCdeo 

OPCIONAL 

- impressora con capacidade grifica e con o cargo de comu- 

nicapWo conectado no slot 1. 

- plotter con interface serial RS 232. 

No livro assumimos que voce possui doffs drives para discos. 

Nao sendo o seu caso, troque os diskettes toda vez que soli-

citado pelo programa. 

CARREGANDO 

Con seu microcomputador desligado, abra a porta do drive 1 e 

insira o diskette matriz PFS Graph con o r6tulo para cima 

a direita e finalmente feche a porta do drive. 

Insira no drive 2 o diskette SAMPLERS que acompanha o apli-

cativo. Se nib possuir, insira um diskette apenas iniciali - 

zado pelo sistema operacional DOS 3.3. 

Ligue o microcomputador e aguarde a luz IN USE se apagar. 
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CTRL 

CTRL] 

CTRL] 

111 

ra 

Se correu tudo bem, apareceu em seu video uma imagem identi-

ca a da figura abaixo. 

PFST-GRAPH MEHU 

GET/EDIT DATA 	4 SNUE CHART 

-2 DISPLAY CHART 	5 GET/REH09E CHART 
3 DEFINE CHART 	6 pRINT/P•UT 

il*11111:01110111•10104410 ■ 

Ecta tela e o menu pr.incipal, a partir dai voce executar 

today as funyIes do aplicativo. 

Para escolher a funcEo, digite o n6mero a esquerda da mesma 

e pressione simultaneamente as teclas CONTROL C. 

vutsicidEs rio TECLALIO 

CTRL 

 

131 - para o procrama executar a funcgo selecionada. 

   

[ESC - para escapar da funcEo e voltar ao menu princi- 

pal. 

I 

-4-- 

[CTRL] 

- move o cursor para o campo da direita. 

- move o cursor para o campo da esquerda. 

- move o cursor para a linha de circa. 

- move o cursor para a linha de baixo. 

- move o cursor um caractere d esquerda. 

- move o cursor um caractere 	direita. 
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® SAVE CHART 

OGET/REMOVE CHART 

-1 
1  

FUNcCiES DO PROGRAMA 

A ilustraclo abai<o demonstra o fluxo de funcionamento do 

programa. 

® ENTER/EDIT 
DATA *DISPLAY CHART 

NONVII NMItCM 

KEYBOARD 

VisCalc 

.PFS 

()DEFINE 
CHART 

PM" 

I. 

0 PRINT/PLOT 

ikCil,.111 ill 	1111,0141 III 

Con estas funco-es voce definiri, entrarii con DS dados, exi- 

bird em video, grayari 	efetuari a leitura e imprimir‘ seus 

grificos demonstrativos. 

Vamos estuda-la minuciosamente para uma perfeita utilizacEo 

do aplicativo. 

DEE ININDO 0 GRAF ICO 

DEFINE CHART 

Coax esta funcEo vocg podera definir au alterar o tipo de 

grifico que utilizar para demonstrar dados, definiri a es-

cala de Y, flamer° de gri;ficos, identificaciTo deXeYeetc. 
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►  COMO UTILIZAR 

No meni principal digite o nUmero 3. 

PFS , GRAPH MENU 

I GET/EDIT DATA 	4 SANE CHART 

2 DISPLAY CHART 	5 GET/REMOVE CHART 

3 DEFINE CHART 	6 PRINT/PLOT 

E:1411406111:1112111b1:141:71 3§ 

Pressione simultaneamente as teclas CONTROL C, 

Sera e;<ibida a tela abaixo. 

DEFINE CHHRT MENU 

   

  

LEGEND 	CUM GRAPH 

C 

 

uPAPH A 
Gt7, FH B 
GRAPH C 
GRHPH D 

 

CHART TITLE,  
X—AXIS ITLE,  

STACK (Y,N)s 
GRID (Y/H),  

 

ii 

 

hl 

Mesta tela voc&s determinarE■ todos DS parZmetros para cons-

trua-ct do grgfico. AEI preenche-la totalmente, pressione si-

multaneamente CONTROL C para encerrar a defini;;o. 

Para mover o cursor nesta tela, utilize a orientaciro do item 

FUNOIS DO TECLADO. 

Se voce desejar apadar todas a informacds digitadas,pressi-

one CONTROL E. 

Vamps entender coda campo da tela. 

GRAPH 
A 
B 
C 
0 
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LINE 

Este campy identifica cada grifico de seu quadro, "A" signi- 

fica 	primeiro grgfico, "B" o segundo e assim consecutiva- 

mente. 

TYPE 

Neste campy voce determinarg o tipo de cada grgfico que serf 

exibido. Digite BAR para grgfico de barras cm LINE para gri-

ficos de linhas ou PIE para grifico de circulo. 

• 	 
BAR 

,\\c(ii),A 
❑)(,‘,,\),/, 
❑„,\)),,\\ 

PIE 

Cada grifico deveri receber um tipo. Se voce nay determinar 

este tipo, o grgfico nib sera' exibido. 

Exemplo: 

GRAPH TYPE 
•••■ *1.1b am* Mow 

A 	LINE 

B 	LINE 

C 	BAR 

LEGEND 

Atraves dente campy voce fari a legenda de cada grifico que 

serf exib[do. 

Mesta legenda voce poderi digitar de 1 a 15 caracteres alfa-

bgticos. 
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Exemplo: 

GRAPH TYPE LEGEND 

A LINE PREVISTO 

B 	BAR 	REALIZADO 

CUM 

Digitando Y de YES, cada valor digitado na entrada de dados 

para cada ponto do eixo 1, serf acumulado. 

Digitando N de ND, o valor de Y sera o valor presente. 

CHART TITLE 	(Tftulo do quadro) 

X - AXIS TITLE 	(Titulo do eixo X) 

Y - AXIS TITLE 	(Tftulo do eixo Y) 

Nestes campos voce identificard o quadro e os eixos X e Y. 

Cada identificacEo poderi conter de 1 a 26 caracteres alfa-

beticos. 

STACK (Y/N) 

Algumas vexes a bastante util visualizer um grffico acima de 

outro para ter uma ideia de total ou seja, quanta cada ord-

fico representou no valor total. Este efeito normalmente 

empregado con grfficos de barras. 

Digitando N, o eixo X serf o mesmo para todos os grfficos to 

8,C e 0). Digitando Y, cada grifico tern o eixo X indepen-

dente, ficando no quadro, um acima do outro. 



7000 

6000 

5000 

4000 

3000 

2000 

1000 

F 

PRODUCT A 
x PRODUCT C 

M 	A 
80 

+ PRODUCT B 

7000 

6000 

5000 

4000--  

3000- 

2800 --• 

1000-- 

J 	F 	M 	A 
SO 

PRODUCT A 	Ell PRODUCT B 
fl PRODUCT C 

GRID 

Digitando Y o quadro sera; exibido con um pontilhado na hori-

zontal para cada valor de Y. 

Digitando N este efeito nio aconteceri. Vega abaixo. 

GRID N 	 GRID Y 

PRODUCT SALES 
PRODUCT SALES 

COLOR (YIN) 

Se o seu monitor de v(deo for colorido, digite Y. Cada gri-

fico sera exibido con uma cor. 

Caso contririo, o quadro serf exibido em Preto e branco e 

cada grifico receberd•um simbolo para que voce" possa distin-

guir um do outro. 

Y MIN 

MAX 

I DIV 

Nestes campos voce determinarg a escala do eixo Y. 

I MIN - o menor valor previsto na escala. 

Y MAX - o major valor previsto na escala. 

I DIV - defina o nelmero de diviscies do eixo Y. 

3-10 



Q meiximo de divisd'es perrnitida para o eixo Y e 10. Se Y MIN 

e Y MAX estiverem ern branco,o programa definir a escala corn 

base nos valores que seriTo plotados. 

Ouando voce define um grhfico, este, podera ser alterado 	a 

qualquer momenta de acordo corn sua convenikcia. 

Para isto ent.re  na func4o DEFINE CHART, posicione o cursor 

no campo clue ser4 alterado e digite a nova situactio. 

Apds, finalize a digitapTio corn CONTROL C. 

Na proxima exibicEo do quadro, os grfificos apareceriro de a- 

cordo corn o iltirno formato definido. 

ENTRANDO COM DADOS 

GET/EDIT DATA 

Esta funczTo e usada para efetuar a entrada de dados clue se-

rgo dernonstrados draficamente e para alterar dados digitados 

anteriormente. 

Voc6 pode entrar corn os dados atravgs 'do teclado ou utilizar 

a rotina para leit-ura de dados ern um arquivo ern DIF. 

►  COMO UTILIZAR 

PFS ,GPAPH MENU 

1 GET/EDIT DATA 	4 SAVE CHART 

2 DISPLAY CHAPT 	5 GET/REMOOE CHARY 
3 DEFINE CHART 	n PRINT, PLOT 

fr.121114[41611111Whil:14:11 11 

*K No menu principal digite o niimero 1 e pressione CONTROL C 
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SerS exibida a tela abaixo. 

GET/EDIT DATA MENU 

1 ENTEP,EDIT DATA 

2 GET UISICALC FILE 

3 GET PCs FILE 

14411111tiel21111Z1110111111 ■ 
F.I*11=DIMICITSHILT:111:1120414311 
ri1212,14111311 MIN N 

Neste modulo voc@ informarEi ao programa d forma em clue os 

dados ser,To entrados. 

ENTER/EDIT DATA 

Escolha esta opcgo para entrada de dados via teclado. 

GET VISICALC FILE 

Escolha esta opctio para leitura automtitica de dados em um 

arquivo em DIE. 

GET PFS FILE 

Escolha esta ()KED para leitura automgtica de um arquivo PFE 

FILE. 

Como este programa de arquivos no esti sendo recomendado, 

ngb abordaremos esta rating no livro. 

SELECTION NUMBER 

Neste campo %/ace deverg digitar o nOmero a esquerda das 

opffes de entrada de dados. 

para entrada via teclado. 

2 para leitura de arquivo em DIF. 

Finalize a digitacgo deste campo con a seta da direita -> . 
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SELECT GRAPH (A/B/C/D) 

Digite a letra do grlifico que receberr; a entrada de dados 

mediatamente posterior. 

Como mencionado anteriormente, A para o primeiro qr4fico, B 

para o segundo, C para o terceiro e D para •D quarto e 61timo 

gri;fico possivel em um 56 quadro. 

MERGE (Y/N) 

Digite Y de YES se desejar adicionar o dodo que voce estai  

entrando, na massa de dados existente no gr‘fico escolhido, 

(A ou B ou C ou D). 

Digite N de NO se desejar substituir. 

Esta rotina g muito utilizada quando voce estEr trabalhando 

em DIE e quer acumular dados de matrixes. Caso contr4rio di-

Bite sempre N. 

ENTRANDO COM DADOS VIA TECLADO 

Ao digitar 1 no campo SELECTION NAME, escoiher o gr,ifico (A, 

B,C ou D) e pressionar CONTROL C, serzl exibida a tela 

vamos entende-la. 

■ 

GRAPH A 
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X DATA FORMAT 

Neste campo VDCg informar4 o tipo de dado que o eixo X iri 

receber. 

Digite: 

1 	para palavras ou nomes. 

para nilmeros. 

D 	para Bias. 

para meses. 

para trimestres. 

Y 	para anos. 

para ignorar. 

ou mesmo combinaci5es de YM ou OY,que iremos abordar adiante. 

I 

Identificando o formato comp I, vine poderi entrar de 1 a 15 

caracteres alfanumericos de identificaglo ( nome do departa-

mento, secgo etc ). Entretanto este nome poderli sofrer um a-

juste pelt) programa quando da impressgb do gr‘fico. Isto o-

corre em funcgo da limitaccib do tamanho dispon(vel para 

eixo X. 

0 limite de dados que podergo ser plotados no eixo X corn o 

formato I d 16. 

N 

Identificando o formato com N, voce poderE■ entrar com valo-

res, quantidades, etc. Um formato N somente produzir‘ grgfi-

cos de linha. 
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Para entrar con valores negativos, dioite " - " a esquerda 

do n6mero. 

0 limite de dados que podergo ser plotados no ei<o X con 	o 

format° N Ec 36. 

Na pzigina de entrada de dados, a capacidade por palgina e' 18. 

Para obter a segunda pafgina, pressione simultineamente as 

teclas CONTROL N em tempo de entrada de dados. 

Para voltar para a primeira p4gina, pressione simultiineamen-

te as teclas CONTROL P em tempo de entrada de dados. 

Datas podergb ser dioitadas de trgs formas, os digitos sepa- 

rados por / 	ou espaco.(20/11/54 ou 20:11:54 ou 20 11 54) 

Para especificar o format° para datas, entre con uma das 

opyfies abaixo. 

CODIGO 	 USADO PARA 	 COMO ENTRAR COM 0 DADO 

D 	 Bias do mes 	 1, 2....31 

meses do ano 	1, 2....12 

Y 	 anos 	 dots ou quatro digitos 

0 	 trimestres 	 1, 2....4 

YM 	 meses de mais de 
um ano 	 84/2, 1980 2 

1Y 	 trimestres de naffs 
de um ano 	 1/84, 1 84, 1:1984 

Be voce" desejar alt.erar o format° de X, to I quer passar pa-

ra N), voce" tern primeiro que remover os dados digitados. 

Para isto va atg a funcgo DEFINE CHART e pressione simulta - 

neamente as teclas CONTROL R. Volte para o BET EDIT DATA 	e 

entre con o novo formato de X. 
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X DATA 

Y DATA 

Aptis especificar o format° de X, pressione a seta da direita 

. 0 cursor ira' para a primeira posiOlo do campo X data. 

Entre con o primeiro dado de X e pressione a tecla seta da 

direita ->. Entre con o primeiro valor de Y e pressione 	a 

tecla seta da direita -> e assim consecutivamente para todos 

os dados e valores. 

Se voce nS"o entrar con os dados em determinada order, o pro- 

grama automaticamente o far‘. Para os dados num6ricos do ei-

xo X, colocar4 em orders ascendente. 

Para DS dados referente a data colocar4 em orders cronolo-

gica. 

PROCESSANDO OS DADOS 

Puando voce terminar con a entrada de dados, pressione si-

multSneamente as teclas CONTROL C para continuer. 

0 programa verificara os dados em funcio do format° dado. 

Se forem %41idos, sorteari e armazenara em mem6ria residente 

Apps este process°, ele retornar4 ao mend principal. 

A partir da{ voce poderif entrar con as dados do outro grafi-

co (8 ou C ou D) ou mesmo executar outra funczio do programa. 

Se voce for entrar con os dados do outro grifico, o X DATA 

FORMAT ji estar4 preenchido, nib podendo ser alterado para o 

outro grifico sem que voce elimine os dados do(s) grifico(s) 

anterior(es) Com CONTROL R na funcib DEFINE CHART. 
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Para melhorar o entendimento delta fungiio, vamos a um exem-

pt°. 

VDMIDS criar um grdfico clue mostre o n6mero de empreciados em 

cada departamento de uma emprgsa. 

No meat principal digite o n4mero 1 e pressione CONTROL C. 

Digite: 

1 

A 
CONTROL C 
I (para o format° de X) 

MFG 

9 

MKTG 

7 

R&D 

15 

ADMIN 

6 

DOC 

3 

Veja a Lela abaixo, Picard assim. 

MOTIMIESi7611111i 

MFG 9 
MKTG 7 
R&D 15 
ADM IN 6 
DOC 31 

GRAPH A 
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Pressione em seguida CONTROL C para concluir. 
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29 

6 MK TG 	R&D 	MIN 

• GRAPH A 

1 

A 	B 	C D E 

1970 	1971 1972 1973 

Prod Av.'s, 	-,-...- .....y.N. -v-v-  

Prod 	B -,-- 	....--e--, -....-y- y-r-v 

Prod 	C --..- 	-,--,- -v-e- -v-v, 

Prod D --v- 	-y-...--, -....-..- -v--..e.., 

Prod 	E --v-, 	v-e--. -e-y-- r-v-v 

nha 

2 

3 

4 

5 

6 

Se desejar exibir o grafico abaixo em video, siqa as instru-

cdes da funo EXIBINDO GR4 O 	 FICO, no livro vaioina 3-23 . 

ENTRANDO COM DADOS VIA D I F 

Cot este mgtodo para entrada de dados, voce poderg automati-

cament.e retirar informaclies de uma matrix em VISICALC e pl ►-

tar em um grgfico. 

PREPARANDO 0 AROUIVO EM DIF 

Antes de armazenar o arquivo em DIF, voce precisari conhecer 

a parte da matrix onde extrairg as informacffes para o grifi-

co e se os dados sergo Bravados por coluna ou linha. 

Alguma ddvida consulte / Sit no modulo VISICALC. 

Veja a ilustracao abaixo. 

 

cot_ u na 

   

ESPECIFICANDO OS DADOS DE X E Y 

No mend principal solicite a funcgo GET EDIT DATA 
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Na tela abaixo, digite o nilmero 2 para o campo SELECTION 

NUMBER 

GET/EDIT DATA MENU 

I ENTER/EDIT DATA 

2 GET VISICALC FILE 

3 GET FF5 FILE 

MONIVIMPOMMIIIII34118 

112111101MME12.NEEZIAMEMIGii 

N 

Apcs identificar o gr“ico (A,B,C,D), insira no drive 2 0 

diskette contend° o arquivo em DIF. Ap6s, pressione simul-

tneamente as teclas CONTROL C. 

Seri; exibida a tela abaixD. 

MONTHLY SALES 

14111111111111i1A1 ■ 
MEITNER. 

ralEiTNEII 

M r 

GRAPH A 	GET UISICALC FILE 

Na parte superior desta tela, foram listadDs 05 nobles dos 

arquivos armazenados no diskette que voce inseriu no drive 2 

FILENAME 

Neste camp°, digite o noble do arquivo em DIF onde DS dodos 

que the interessam estib armazenados. 

Finalize a digitacgo deste camp° corn a tecla seta da direita 

- 



X DATA 

Neste campo digite o enderec.o da matriz em DIF onde se en-

contram DS dados do eixo X. 

• 
Note que esta posicgo refere-se ao arquivo em DIF e nab a 

posicS-o original da matriz em VISICALC. Todo arquivo em DIF 

inicia em Al ou seja, coluna A linha 1. 

I DATA 

Neste campo digite o endereco da matriz em DIF onde se en-

contram os dados do eixo Y. 

• 
Note que esta posicao refere-se ao arquivo em DIF e nib a 

posicib original da matriz em VISICALC. Todo arquivo em DIF 

inicia em Al ou seja, coluna A linha 1. 

X DATA FORMAT 

Entre tom o formato do eixo X, de acordo tom a orientacio 

dada anteriorment.e ou seja, no modulo que explica entrada de 

dados via teclado. 

PROCESSANDO OS DADOS 

Apos preencher todos os campos da tela anterior, pressione 

simultineamente as teclas CONTROL C. 

0 programa verificaral  os dados em funcib do format° dado. 

Se for vilido, sortearS e armazenaril em memciria residente. 

Apds este processo ele solicitara que voce pressione simul-

tSneamente as teclas CONTROL C pare continuer. 
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EXEMPLO 

Digamos que voce tenha uma matriz em VISICALC que controle 

suas despesas com as amigas de inftincia. 

MES -> JAN FEV MAR ABR MAI JUN JUL 

Restaurante 1020 1045 1095 1072 1069 1053 1090 

Flores 1300 1295 1340 1340 1330 1340 1350 

L'Auberge 1550 1572 1643 1577 1599 1603 1670 

TOTAL 3870 3912 4078 398? 3998 3996 4110 

Se voce salvor toda a matriz em DIF por linha (R) e desejar 

demonstrar graficamente o total de despesas nos meses, pro- 

ceda da sequinte forma. 

Grave a matriz com o nome YEAR. 

[Wand° o arquivo em DIF estiver gravado, insira o diskette 

contendo este arquivo no drive 2. 

Na funciro GET/EDIT DATA digite: 

** o flamer° 2 no campo SELECTION NUMBER 

** A no campo SELECT GRAPH 

** -> 

** CONTROL C 

Seri; exibida a tela abaixo 

VEnR 

iiimmutuAI 1'64,  

MTN171 1 
rarri NEE Pz. 

RIMIEfirdiTaritain I■ 

GPAFH N 	GET ,JISICioLC FILE 
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** digite YEAR no cailpo FILE NAME 

Os dados do eixo X estgo na linha 1 db arquivo em DIF e os 

dados do eixo I na linha 6. 

Entre entgo com 1 e 6 para o'eixo X e I respectivamente. 

Finalmente digite I para o campo X DATA FORMAT. 

Pressione simultaneamente CONTROL C. 

Os dados serzTo lidos nas linhas especificadas do arquivo 

 
sera exibida a tela abaixo. 

READING DATA 

1 DATA POINTS READ 

AD concluir a leitura, o programa solicitarg para true voce 

press Tone CONTROL C. 

Faca into e o programa voltar4 ao menti principal. 

Se voce solicitar a exibicgo do gr6fico, est.e aparecerii con-

forme a tela abaixo. 

7;0 

4E300 

3666 

288 

160 

A 

MI GRAPH A 
	MOMTH 



EX I B I NDO 0 GRAIF I CO 

DISPLAY CHART 

Esta funpio permite a exibicio de um grifico que esta em me-

miria residente, no video. 

►  COMO UTILIZAR 

PFS , GRAPH MENU 

I GET/EDIT DATA 	4 SAVE CHART 

2 DISPLAY CHART 	5 GET/REMOVE CHART 
3 DEFINE CHART 	6 PRINT/PLOT 

gilIMINI1411111111144:111 2■ 

* No mend principal digite o numero 2. 

** Pressione simultaneamente as teclas CONTROL C. 

Sera exibido o gri(fico em residente. 

** Para voltar ao mend principal, pressione a tecla ESC. 

GRAIkAAINDC3 GRAFICIDE3 NO DISKETTE 

SAVE CHART 

A funciro SAVE CHART a utilizada para gravar grificos gerados 
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em memetria residente, em um diskette para posterior utiliza-

ciib. 

Cada diskette pode arma:enar at 45 quadros con 4 qralficos 

cada. 

Conforme o explicado nos aplicativos anteriores, o diskette 

necessitar‘ estar iniciali:ado pelo sistema operational DOS 

3.3 para ser utilizado. 

►  COO UTILIZAR 

Insira no drive 2 um diskette previamente inicializado. 

No menu principal diqite o ntimero 4 

PFS, GRAPN MENU 

1 GET/EDIT DATA 	4 SAVE CHART 

2 DISPLAY CHART 	5 GET/REMOVE CHART 

3 DEFINE CHART 	6 PRINT/PLOT 

i:10111X*11101:1•1111INI:14:11 41 

** Pressione simultaneamente as teclas CONTROL C 

Seril exibida a tela abaixo. 

6ISTNI11111r.lital■ 

Nesta tela o PES Graph lista 05 nomes dos arquivos con qra-

ficos Bravados no diskette, posiciona o campo CHART NAME 
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PRESS ESC TO ABANDON THIS OPERATION 

PRESS CTRL-C TO CONTINUE 

SELECTED cAART ABOUT TO SE REPL 

para que voci,  digite um none para o grifico que sera gravado 

Digite um none con ate 10 caracteres e pressione CONTROL C. 

Se existir um grifico gravado com o mesmo none digitado, 	o 

programa exibiri a tela abaixo. 

Pressionando CONTROL C neste ponto, o grifico gravado ante-

riormente sera substituido pelo que esta em mem6ria residen-

te. 

Pressionando ESC o programa voltari ao mend principal e 

gr4fico em residente no ser4 gravado. 

LEND° GRAVICOS DO DISKETTE 

GET / REMOVE CHART 

Esta funcib permite que vocg leia ou delete (elimine) um 

quadro con grificos de um diskette. 

►  COMO UTILIZAR 

* Insira no drive 2 um diskette contendo grificos gravados 

anteriormente. 

No menu principal digite o ndmero 5 

Veja a ilustracib da prcrxima pigina. 
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PFS GRAPH MENU 

1 GET/EDIT DATA 	4 SAVE CHART 

2 DISPLAY CHART 	5 GET/REMOVE CHART 
3 DEFINE CHART 	6 PRINT/PLOT 

E2111131140011:1111iMil:1412 5■ 

• Pressione simultanewnte CONTROL C 

Berg exibida a tel abaixo. 

GROWTH 

NIIIITA1111121WAI 

Nesta tela o programa lista o nome dos arquivos cam gra/firos 

armazenados no diskette, 

PARA 	LER 

K):: Na campy CHART NAME digite o nome do qr4fico escolhido. 

* Pressione simultaneamente as teclas CONTROL C 

D grdfic© sere lido do diskette e exib ido automaticamente no 

✓ideo. 

PRODUCT 

D 10% 
MEDICAL 

CO 15% 
EDUCATION 
gg 20% 
OTHER 

) 	25% 
i ENGINEERING 

30% 
SMALL BUS/NESS 



Para voltar ao menu principal, pressione a tecla ESC. 

PARA 	DELETAR 

** No campo CHART NAME digite o none do grfico escolhido. 

** Pressione simultaneamente as teclas CONTROL R. 

Seri exibida a Lela abaixo. 

SELECTED CHART ABOUT TOW REMOVED 

PRESS ESC TO ABANDON THIS OPERA/10N 

PRESS CTRL-C TO CONTINUE 

** Pressione CONTROL C para confirmar a delecib. 

ou 

** Pressione ESC para abandonar a operacio e no deletar 

grifico do diskette. 

e um boa procedimento, ler o grifico antes de solicitar a 
delecib. 

Isto evitari que voce faca confusfb entre um grifico e outro 

ou seja, nib solicite a delecEb baseando-se apenas no none 

do grifico armazenado.Veja-o primeiro para certificar-se que 

trata-se do desejado. 

Lembre-se que ao deletar um arquivo con dados ou grifico,vo-

ci)  esta eliminando-o definitivamente do disco. 
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IMPRI M I R Oti PLOTAR GRAtCF ICOS 

PRINT / PLOT 

Atrays delta funcarb voce poderil imprimir gri;ficos em papel, 

utilizando uma impressora ou um plotter, ou em uma tranEpa - 

rencia atravgs de um plotter. 

No caso de plotter, o PFS Graph esti; preparado para traba- 

lhar com o HEWLETT PACKARD 7470 A modelo 001, com interface 

serial RS 232 conectada no slot #2 . 

No caso de impressora,o PFS Graph esti; preparado para train-

lhar com qualquer impressora que possua mddulo gr‘fico e 

esteja conectada em um dos tipos de interface: 

- Silentupe Printer 

- Epson Printer 

- Grappler ou interfaces Graphics. 

A interface deve estar conectada no slot 0 1. 

►  COMO UTILIZAR 

i4 Com D grifico em mem6ria residente, no mend principal di- 

Bite o ntimero 6. 

PES GRAPH MENU 

1 GET/EDIT DATA 	4 SAVE CHART 

2 DISPLAY CHART 	5 GET/REMCIE CHART 
3 DEFINE CHART 	6 PRINT/PLOT 

E:11112141101M11.110:14:111 t 

** Pressione stmultiineamente as teclas CONTROL C 
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Ser4 exibida a tela abaixo. 

PRINT /PLOT MENU 

1 PRINTER 

2 PLOTTER 

1:14111A14161111•lleil:14:711 ■ 

Nesta tela voce orientara" o proqrama, se a impressib sera a-

traves de uma impressora ou de um plotter. 

HAM A IMPRESSORA 

PR INT/PLOT MENU 

1 PR INTER 

2 PLOTTER 

1:341111**801Z1171•117114:11 111 

** Dicite o n6mero 1 nesta tela e pressione CONTROL C: 

Seri exibida a tela abaixo. 

PR INTER MENU 

1 SILENTYPE 

2 EPSON 

3 GRAPPLER 

remaestalmatuaim ■ 
wan MainniarANZTIFI N 
lasszhannewana 	'1" 

Nesta tela VOCE" indicar4 D tip° do car•iib que cbmunIca cam a 

impressora, taranho do gr4fico e se deseja irpririr tambem 

os dados do grE;fico. 
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SELECTION NUMBER 

Digite 1 para SILENTYPE 

ou 

Digite 2 para EPSON 

DU 

Digite 3 para GRAPPLER 

Conclua a digitaca-o coo a seta da direita -> 

EXPANDED SIZE (Y/N) 

Digitando N, sera irnpresso um gr4fico.no tamanho normal, a-

proximadamente 3" x 4". 

Digitando Y, sera' impress° um grafico expandido, aproximada-

mente' 8 1/2" x 11 . 

Conclua a digitaciTo corn a seta da direita -> 

PRINT DATA (Y/N) 

Se voce deseja imprimir os dados para depois impritir o gr7;- 

fico, digite Y de YES. 

Casa contrEiria digite N de NO. 

Conclua a digitacib da tela corn CONTROL C. 

Se no campo PRINT DATA (Y/N) vacb digitou 1, as dados serib 

impressos primeiro, veja abaixo. 

GRAPH A GRAPH B GRAPH C 

1/80 1800 600 3500 
2/80 1500 500 2300 
3/80 1200 900 3000 
4/80 2000 1000 3200 
5/80 2100 900 2600 
6/80 2300 1100 2900 
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PRESS ESC TO ABANDON THIS OPERATION 

PRESS CTRL-C TO CONTINUE 

0 

4Q00 
0 
0 700■3 
0 
0 
0 2000 

0 
0 1000 

lk 0 
0 

hF 
0 
O MO GRAPH F, 	 fl {I,PF1P11 

OP.HPH_ C 
O 

I- 

0 
0 
O 
0 
O 
O 
O 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
O 
0 

E serf exibida a tela abaixo. 

ABOUT TO PRINT CHART 

Posicione mei,hor n paper se desejar e pressione simult5nea-

mente as teclas CONTROL C que o grifico serf impresso. 

USANDO 0 PLOTTER 

PRINT/PLOT MENU 

1 PRINTER 

2 PLOTTEP. 

4iIMMISIGMiluidialra :L■ 

Digite 	ndmero 2 na tela acima e finalize a digitapio 

Coil CONTROL C. Sera exibida a tela abaixo. 

PLOTTER MENU 
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Vamos entende-la. 

TRANSPARENCY (Y/N) 

Se voce for plotar o grfico em uma transparencia, digite I 

neste campo. Esta opcgo ocasionari uma senor velocidade na 

impressib para uma melhor apresentacgo do grififico. 

Se o grifico sera' plotado em uma folha de papel 	digite N 

para este campo. 

PAUSE FOR PEN CHANGE (Y/N) 

Digite Y se voce pretende que cada gr6fico seja impress() em 

uma determinada cor. 

AD termino da impressio de um grifico, o programa fari uma 

interrupcgo moment4nea para que voce troque a caneta do plo-

tter e continue a impressgb digitando CONTROL C . 

Veja abaixo. 

CHANGE PEN IN RIGHT HOLDER 

PRESS ESC TO ABANDON THIS OPERATION 

PRESS CTRL-C TO CONTINUE 

Digitando N no campo PAUSE FOR PEN CHANGE (Y/N), todos os 

grificos sergO plotados em uma so cor. 

Apds o preenchimento da tela, pressione CONTROL C. 
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AC100 

3000 

2000 

1000 

0 

Seri exibida a tela abaixo. 

ABOUT TO PLOT CHART 

PRESS ESC TO ABANDON THIS OPERATION 

PRESS CTRL-C TO CONTINUE 

Posicione o papel no plotter e pressione simultineamente as 

teclas CONTROL C. 

Os grificos ser(o plotados conforme a ilustracEo abaixo. 

JAN 

MI GRAPH A 

FEB MAR  APR 
90 

1M GRAPH B 

MAY 	JUN 

GRAPH C 



CONCLUSAO 

Voce acabou de ler tudo que 6 necessiirio para operar os a- 

plicativos VISICALC, VISIFILE e PFS Graph. 

Acredito que neste moment° voce jd esti; visualizando quais 

aplicacdes podem ser desenvolvidas em suas atividades pro-

fissionais ou pessoais, utilizando estes produtos. 

Conforme o mencionado no infcio do livro, 4 realmente difi- 

cil encontrar uma aplicacgo comercial que na-o possa ser 

atendida por estes aplicativos. 

Intencionalmente selecionei aplicativos que interagem entre 

s1, possibilitando desta forma o desenvolvimento de micro-

sistemas con urn elevado grau de comple>idade. 

Em furivt:To do retorno obtido na Companhia em que trabalho e 

em outras empresas onde ministrei este treinamento, 	estou 

convencido que justifica um esforco por parte do leitor para 

a utilizacgo deste material, obtendo assim, um melhor apro-

veitamento do recurso computac ional existente. 

• • • • • 
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CARD 	LEITOR 

Todo software lancado no mercado, sobre con o tempo, um aperfel-

coamento quanta a sua performance e versatilidade. Em razNo disto 

novas versffes de um mesmo produto scio colocadas a disposicio do 

usuirio consumidor. 

Estas verses apresentam, em sua totalidade, alteracaes quanto 

operacEo e resultado do produto. 

Em funcWo disto, gostaria de manta-lo informado quanto is altera-

Oes ou mesmo novidades sobre software ou hardware complementar 

ligados aos aplicativos abordados neste livro. 

Se desejar, informe seu nome, profissWo e endereco Para: 

LIVRARIA NOBEL S.A. 

Departamento Editorial 

Rua Maria Antonia, 108 Sao Paulo - SP 

CEP 01222 

Grata 



Impresso na 

03043 Rua Martim Burchard, 246 
Bras - Sao Paulo - SP 
Fone: (011) 270-4388 (PABX) 

corn filmes fornecidos pelo Editor. 
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