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Resolver problemas e tarefa basica de economistas, engenhei-
ros, gerentes e executivos em geral.

Tais problemas podem ser a recuperacao de informagdes, cdl-
culos complexos, elaboragdo de modelos matematicos pars 51"-‘
nulagdo de sitwagoes reais, graficos demonstrativos etc...
Estas atividades exigiam alémn do tempo, muito pessoal e pa-
péis para a Sua eXecugdo e nem sempre eram apresentadas no
momento e com a qualidade esperada.

Com o surgimento do computador, grande parte desse trabalho
foi facilitado e agilizado com qualidade.permitindo com isto
um real aproveitamento do profissional ao oferecer-lhe tempo
e condigbes para a analise e decisdo.

Acontece que nesses trinta anos de histdria do computador.as
linguagens para comunicagao homem m#quina como FORTRAN,COBOL
RPG II e etc, exigiam um conhecimento técnico especializado
para serem utilizadas produtivamente. 0 usudrio final que
nornalwente nao possuia este conhecimento, nem pretendia ser
un técnico én processamento de dados, encontrava enorme di-
ficuldade para utillzi—las, ocasionando com isto, um contro-
le absoluto do recurso computacional por especialistas da a-

rea que nem sempre, conseguiam atender toda a3 demanda de



servigos de mecanizagao e melhoria dos controles wmanuais
existentes.

Com o surgimento do microprocessador e em consequéncia
do microcomputador, mais especificamente do APPLE e seus a-
plicativos, ou sejs, programas prontos para atendimento de
atividades especificas, o usudrio final passou a ter acesso
a esta tecnologis e principalwente ewm paises economica 8
culturalmente mais avangados, a imagem do executivo, da dona
de cass, do estﬁdante, utilizando um wicrocomputador para
Facilitar-o dia a dia, passou a ser visto nib como moda ou
sofisticagad desnecessdria, mas comp um melhor aproveita-
nentb do tempo e em consequéncia, da capacidade de trabalhar
estudar, viver.

Considerando tudo isto e, que o aproveitamento dos recursos

disponiveis es um microcomputador € proporcional a capacida-

de do elemento humano & ele ligado.fue o usudrio final desta
linha de equipamentos pode assumir em grande parte das situ-
agbes uma postura autbnoma do elemento técnico da dres de
sistemas, & de grande importincia e interesse wutuo, que
efetue tanto s divulgsgdp dessas condigdes quanto a  adequa-
¢ao do usudrio a sua funcdop diante do recurso computacional.
Ew fungdp disto e das liwmitagdes encontradas em diversas re-
gides do Brasil, o autor aprimorou-se no sentido de selecio-
nar as informagdes de real valor, estabelecendo como princi-
pal objetivo do livro, a formag3o do usuario no sentido de

capacité-lo @ desenvolver qualquer solug3o compativel com os



aplicativos abordados.

Basicamente tais aplicativos atendem as wais generalizadas
necessidades, cdlculos de matrizes, arquivo de dados, wmala
direta, eniss3o de etiquetas, emissip de grificos demonstra-
tivos dos mais diversos.

Para cads {tem do grupo acima existem no wercado opgfes das
mais diversas, variando em prego e eficiéncia.

Examinando tais produtos, bps que respectivamente welhor
stendem as necessidades citadas s&vo, VISICALC, VISIFILE
e PFS GRAPH.

Dificilmente voce encontrard uma aplicagfp comercial que nio
possa ser atendida por uwm dos aplicatives citados; com faci-
lidade e rapidez no desenvolvimento e utilizagdo.

No livro, cada aplicativo constitui um wmddulo especifico,
com o intuito de abreviar o aprendizado., todos os conceitos,
roteiros e exercicios foram redigidos de forma simples e
objetiva, nab constituindo portanto uma tentativa de obra
literaria com predominio do "computés".

Comp estamos caminhando rapidamente para umz sociedade onde
o cnnhecinento.deste assunto, sers fundamental para & sobre-
vivencia de todos os profissionais em qualquer ramo de ati-

vidade, enquanto ¢ tempo, bem vindo & microinformdtica!

JARBAS COURA MENDES

Gerente de Sistemas
Kodak Brasileira
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Fruto da grande experiéncia do autor em andlise de sistemas

e comp educador na dres de informdtica, este livro, apresen-
ta uma combinagdo ldgics e equilibrada dos aspectos tedricos
e praticos sohré estruturs e processamento de informagdes
por meio integrado de uma planilha eletrdnica, & mais famosa
ew todo o wundo: VISICALC, um possante gerenciador de arqui-
vos: VISIFILE, e uw recurso demonstrativo grifico: PFS GRAPH
Neste livro, o autor soube explorar didasticamente os concei-
tos abstratos do tewa. relacionando-os com exemplos simples,
tlaros e objetivos.

Ds problemas foram totalwente propostos e estruturados para
que haja uma real e proficus assimilagdo pelo leitor, dos
comandos e instrugdes dos aplicativos abordados.

Langados em conjunto pela primeira vez, o material desse li-
vro RPPLE 1 2 3, se apresenta em estilo claro e de fidcil
leiturs, ao qual foraw incorporados inumeros gréficos, figu-
ras e ilustragdes de video, que auxiliam sobremaneira &
assimilagdo prdtica dos conceitos.

For ser um livro Unico em sua apresentagio, peculiar em seu
conteddo, objetivo em suz abordagem, pratico em sus maneabi-
lidade, APPLE 1 2 3 se faz de grande valor para analistas e

usuirios, programadores de sistemas e estudantes da cilncia

de computagao.
Wilson Jose Tucci

Diretor da Dowus Informatica e Coordenador do Depto.
de Computagdo da Escola Experimental Pueri Domus.
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Com o intuito de fornecer ao leitor uma visdo o mais proximna
possivel das telas geradas pelos programas, as ilustragfes

empregadas foram extraidas dos originais dos manuais que

acompanham os aplicativos.

VISICALC € marca registrads da Software Arts Inc.

VISIFILE € marca registrada ds Creative Computer Application
VISICALC e VISIFILE s¥o comercializados e distribuidos com
exclusividade pela VISICORP Personal Software Inc.

PFS GRAPH € marca registrada da Software Publishing Corp.

APPLE € marca registrada da Apple Computer Inc.
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I NTRODUGCAGO

Com mais de 250.000 cdpias vendidas e tendo sido o ponto de
partida para mais de trinta aplicativos similares, adaptados
a outros equipamentos com caracteristicas diferentes as do
APPLE, =sew falar dos programas nacionais " criados aqui ",
o VISICALC constitui uma rdpida e eficaz ferramenta para
planejamento e controle de uma série de atividades.

Muito empregado pares simulagdes do tipo " e.sﬁ? ". que ante-
riornente exigiam wuito tempo de cilcule e recdlculo em ﬁla—
nilhas elaboradas no papel, o VISICALC tem sido apontado co-
mo 0 grande responsdvel pelo sucessp de vendas do microcom-
putador APPLE, desde o seu surgimento.

Tudo comegou quando Dam Bricklin, por volta de 1979, teve &
ideia de criar um programa para microcomputador que o auxi-
liasse ew suas tarefas de faculdade, que exigiam smontagem e
virias horas de cdlculos em planilhas.

Interessado pelo seu projeto, um dos seus professores suge-
riu que fosse efetuado um contato com Dan Fylstra que na
época desenvolvia programas especiais para microcomputadores
Deste contato, Bricklin obteve apoio técnico e material que
lhe pernitiu desenvolver um programa prototipo chamado “for-

wulario eletrbnico”.
Como o programa fol escrito na linguagem BASIC, apresentava
un tempo de resposta lento, principalwente ao processar um

grande volume de informagoes. Para resolver este problema,

1=1



Fylstra solicitou a ajuda de Bob Frankston, experiente pro-
gramador em ASSEMBLER e juntos, otimizaram o programa  ew
linguagen de wdquina, o que resultou no aplicativo VISICALC.
De 14 para cé, o VISICALC cofreu vdrias versdes para micro-
computadores de virias empresas como APPLE, HP, COMDDORE .
IBR. etc. Sac versdes implementadss wuito semelhantes entre
si quanto & estruturs e comandos, variando apenas quanto ap
numero de fungBes e as caracteristicas do microcomputador.
Hoje o VISICALC € marca registrads da Software #rts. sendo
comercializado e distribuido com extlusividade pela VISICORP
personal Software Inc., e a versdp que abordaremos € &  uti-
lizada no microcomputador APPLE e similares nacionais.

A versdp do VISICALC empregada foi a VC-2062 BO-APZ.

Nos conceitos e exercicios, assumimos que o leitor jd estd
familiarizado com seu microcomputador.

Nio sendo o seu caso, leia o manual de operagao do seu equi-

panentﬁ.



DEF INIGAO

0 VISICALC (Visible Calculator) consiste em ums matriz orga-
nizada por uma rede de 254 filas por 63 colunas.

A intersecgdo de linhas das colunas e filas,constituem 14002
posigbes de entrada, enderegos.

Em cada posigdo voc® pode entrar com um t{tulo alfanumérico,
ukh niwero ou uma férmula para célculo.

Esta posigao € designada por um enderego composto pela iden-
tificagao da coluna e da fila - A1, B18, BK10, isto porque
a5 colunas s3o identificadas por letras que v3o de @ atd BK
e as filas por nOmeros que vao de 1 a 254.

A visualizag®o da matriz e feita através do seu video que a-

tua como uma janela na folha eletrbnica. Observe abaixo,
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N ECESSIDADES

Para operar o aplicativo VISICALC voc® necessita:

- microcomputador APPLE ou similar nacional com pelo wmenos
4% K de memoria RAM,

- uma unidade para leitura e gravagao de diskettes 5 1/4.

- monitor de video.

- alguns diskettes sem uso para gravagao das matrizes.

@

Havendo neceséidade de desenvolver uma aplicagdo  que

contenha Qm volume muito grande de dados, acimas de 18 K, re-

comendamos & instalagdo em seu equipamento do hardware com-

plementar "Saturn 64 K ou 128 K RAM Board" da Saturn System
Inc. e, da utilizagdo do software "VC EXPAND" do mesmo fa-
bricante.

Se o seu equipamento nacional (da linha APPLE), ndo aceitar
esta placa, troque as EPROMS F&, DO e D& pelas originais do

APPLE.

CARREGANDIDDO

Com o seu wmicrocomputador desligado. abra & porta do dri-
ve 1 e insira o diskette matriz VISICALC com o rotulo para
cima e a direita e finalmente feche a porta do drive.

Ligue o microcomputador e aguarde a luz IN USE do drive

1-4



S8 apagar.
Retire o diskette matriz do VISICALC do drive e guarde-o

dentro do envelope e local apropriados.

Se correu tudo bem, em seu video apareceu uma imagem identi-

ts & da figura abaixo. Observe-a e entenda o significado das

suas posipofs de entrada e de mensagem.

INDICADOR DE DIRECAO
INDICADOR DE ORDEM DE RECALCULO

B et r N
ENDERESD LINHA DE COMANDO 5

MEMORIA EM 'Ks' DISPQ

NIVEL PARA MONTAGEM
DA MATRIZ

™
D

UTILIZAG

> MOVIMENTANDO 0O CURSOR

Cowo voc® pbde observar na figura acima, no canto superior

direito do video, existe um indicador de dire¢3o do cursor.
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Se & posig3o deste indicador for ew forma de coluna (! ), o
cursor s0 poderd ser movimentado para cima ou para baixo. Ou
ceja, pressionando & tecla seta da direita ( -> ), o cursor
ird para baixo, pressionando & tecla seta da esquerda ( <- )
o cursor ird para Cima.

Para movimentar o indicador de diregao, pressipne & barra de
eSpaco.

Se a posigdo deste indicador for em forma de traco ( - ), o
cursor sd poderd ser movimentado pars a direita ou pars a
esquerds através das teclas seta da direita ( -> ) ou da es-
querda ( <- ) respectivamente.

Para movimentar o cursor mais rapidamente, voc® poderd se u-
tilizar da tecla REPT. Basta pressioni—la 5inu1t3neahente
com & tecla de wmovimento ( <- ) ou ( =3 ).

Una outra forma ripids para movimentar o cursor € com a uti-
lizag3o do G0 TO. Pressione simultaneamente as teclas SHIFT
e », a mensagem GO TO aparecerd na linha de comando.

Digite em seguida, o enderego da matriz para onde voc€ pre-

tende movimentar o cursor (A8, B10, etc), seguido de RETURN,

MOVINENTAGAD DO CURSDR - 'RESUMD

INDICADOR PRESSIONANDOD AGAD TOMADA
! -3 Cursor movimenta-se p/ baixo
! A= Cursor movimenta-se p/ cima
- - Cursor movimenta-se p/ direita
- L Cursor movimenta-se p/esquerda

1-6
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Mo

De
De
De
De
De
De

De

APLICAGAD DO CONCEITO

vimente o curscor pelos enderegos:
Al até X1

X1 atd X45

X453 até F45

Fad ate X45
X453 até Bkl ( utilize GD TD )
BK1 até BK254 !

BK234 até Al !

S CREWVEWNDDO

Posicionando o cursor no enderego desejado e digitando no

te

MU
Es

clado como em uma miquins de escrever, voc® efetuard a co-
nicagao entre o meio exterior e a matriz VISICALC.

ta digitagdo poders Ser finalizada de tr8s formas:
pressionando & tecla RETURN, permitird & entrads da infor-
magao no enderego da matriz sem movimento do cursor.
pressionando a tecla seta da direita ( -> ), permitird &
entradas da informagdo no enderego da matriz e provocard o
novimento do cursor para o enderego da direits ou de baixo
conforme o indicador de diregdo estiver posicionado.
pressionando a tecla seta da esquerdas ( <- ), permitird =
entrada da informagdo no enderego da matriz e provocard o
nwovimento do cursor para o enderego da esquerda ou de cima

conforme 0 indicador de diregdo estiver posicionado.



Evidentemente ao término da digitagio da  informsgio, vocd
verifica se nab cometeu nenhum erro de entrada. Laso o tenha
tosetido, voc® dispde de duas formas de corregdo.

Se o erro @ percebido apos @ finalizag3o da entrads ou 5B ja,
vor® ja pressionou RETURN ou <- -»,basta posicionar o cursor
no enderego com erro e reentrar com & inforwagdo de  forms
correta.

Se o erro € percebido antes da finalizagSo da  entrada, ou

seja, vor€ ndo pressionou RETURN ou <- ->, pressione & tecla
ESC, els provoca o retorno ao caracter Y esquerds, apagando-
o. Vd até o ponto com erro e reentre com o dado correto.

A entrads de t{tulos alfabéticos ou alfanuméricos nos ende -
regos da matriz, deve comecar com qualquer letra de & & Z ou
com " " ' aspas.

Estes enderegos passar3o s ser tratados pelo VISICALL cowo
LABEL e ndo admitirdo cdlculos,

&

A entrada de valores numéricos nos enderecos da matriz deve
COMEGar Com:

- qualquer digito de 0 a ¢

- parenteses

- 8 (utilizado nas fungdes do VISICALL)

- 0% operadores + ou -

Estes enderegos passardo a ser tratados pelo VISICALC  cowmo

VALUE e admitirdo célculos e comparagdes.
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®

A entrads de fdrmulss mateméticas nos enderegos da matriz
deve comegar conforse o padrdo descrito para entrada numéri-
ca e poderd conter como referéncia pare cédlculo, enderegos
da prdpria matriz (A1+B4)/10 por exemplo.

Os operadores aritméticos sio:

+  Soma

- subtragdo

¥ wultiplicagdo

/  divisio

A exponenciagdo

% APLICAGCAD DO CDNCEITD

Digite & partir do enderego BS o seu nome completo.

Digite & partir do enderego B7 @ sua data de nascimento.
Digite:

No enderego AL0 o numero 20

No enderego All o numero 30

No enderego Al4 uma fdérmula que calcule o resultado da mul-

tiplicagdo de A10 por All.

Desligue o microcomputador

Ligue-o novamente carregando o VISICALC

Monte uma matriz que controle suas despesas domdsticas
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0SS COMANDDOS

Para facilitar a montagem de matrizes, permitir a leitura e
gravagdo das mesmwas ew diskettes, imprimi-las em relatdrios
etc, o VISICALC dispde.de uma série de comandos que permitem
com certa facilidade, mwanusear matrizes de forms rdpida e
segura.

Esses comandos estdo estruturados em virios niveis e serao
spresentados a partir do primeiro nivel em ordem slfabética.
No final deste capitulo voc® encontrard um quadro resumo de
todos os comandos que créwos, sera de grande utilidade para

manuseio deste aplicativo.

P -

0 comando /B "BLANK" permite apagar o conteldo do enderego

onde se posiciona o cursor.

» COMD UTILIZAR
#% Posicione o cursor em um endereqo que contemha algo para
ser apagado.
%% Digite na sequéncia:
/
B
RETURN ou -> <-

Y APLICACAD DO CONCEITO

Digite em alguwm enderego da wmatriz & palavra BRANCD .
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Utilizando o comande /B apague & palavra digitada.

s C

0 comando /C “CLEAR" permite apagar todo o conteddo de uma
watriz VISICALC em tempo de memdria residente. Todos os en-
deregos da matriz sido apagados.

Normalwente ele @ enﬁregadn quando se deseja carregar uma

nova matriz de um diskette ou recomegar um desenvolvimento.

> COMO UTILIZAR

¥ Digite ns sequéncia:
/
C
i

% APLICAGAD DD CONCEITOD

Em fungdo dos exercicios anteriores, devem existir virios
enderegos de sua matriz preenchidos.

Linpe totalmente & wmatriz utilizando o comando /C .

s D R C

0 comando /D "DELETE" permite deletar, eliminar, todo D
conteudo de uma linha ou coluna onde o cursor estiver posi-
Ao ser executado, o VISICALC automaticamente move as colunas
s direits da deletads para a esquerda, ou as linhas de baixo
ds deletada para cima,alem de reestruturar todas as formulas
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que contenham enderegos envolvidos com a delegdo.

> COMD UTILIZAR
#% Posicione o cursor na linha ou coluna que serd deletada.
¥ Digite ns sequéncia:

/

D

R pafa deletar uma linha

ou

C paba deletazr uma coluna

% APLICAGAD DO CONCEITO

Digite o numero 10 no enderego Al, 20 no enderego A2 e 30 no
endereqo-AB.

Digite o niumero 40 no enderego C5, 50 no enderego D5 e 40 no
enderego ES.

Elimine o conteldo dos enderegos A2 e D5 utilizando o coman-

do DELETE.

s E

D comando /E "EDIT" permite a edigdo de caracteres digita-
dos em um enderego da matriz.

Quando este comando e acionado, ele exibe na linha de edigdo
o conteddo do enderego onde o cursor estd posicionado.

Junto com o conteddo do endereco, na linha de edigdo, € exi-
bido um quadrado brilhante. Este quadrado move-se para & di-

reita ou para @& esquerds ap pressionar as teclas seta da di-
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reita -> ou das esquerds <- .

Se voc€ digitar um caractere, ele serd inserido § esquerda
do quadrado brilhante.

Se voc® pressionar a tecla ESC, serd eliminado o caractere %

esquerds do gquadrado brilhante.

p COmMD UTILIZAR
#% Posicione o cursor no enderego que serd editado.
¥ Digite na sequéncia:
i
E
Mova o quadrado brilhante um caractere Y direits da posi-
gao que serd alterads.
¥% Pressionando ESC, o caracter & esquerda serd eliminado,

¥# Digitando algum caracter, ste, serd inserido ¥ esquerds

do quadrado brilhante.

% APLICAGAD DO CONCEITD

Digite em algum enderego da watriz, a palavra VISIALC .
Pressione RETURN.

Utilizando o comando EDIT , altere a palavra digitada para

VISICALC.

Digite em algum enderego da matriz, a formula (A10+A40).
Pressione RETURN.

Utilizando o comando EDIT, altere a férmula para (ALO%A40).
Utilizando o comando EDIT, altere navane&te esta fdraula

para (E10%F40)+B1.
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0 comando /F "FORMAT" permite a formatag3o do conteudo de

un enderego da matriz conforme as opgoes.

< FII

Cancels o formato dado anteriormente.

s FG

Restaura o formato padrio ou seja, permanece como fol digi-

tado.

s FXI

’ [ . '
0 conteudo do enderego aparecera na forma inteirs sem Casas
decimais. Para efeito de video ccorre um arredondamento  na

base 4/5. sem no entanto alterar o seu valor internamente.

7 FL

0 conteldo do endereco serd alinhado % esquerda.

s FR

0 conteddo do enderego serd alinhado & direita.
7~ F$

0 conteldo do enderego serd apresentado no formato “"dollar”
(valor inteiro, ponto e duas casas decimais)

s FX
0 conteddo do endereco € apresentado sob forma de asterisco.
Cada valor inteiro recebe um asterisco, o que permite ao

VISICALC construir gréfitos de formato simples.

> COMD UTILIZAR

%% Ppsicione o cursor no enderego que serd formatado.
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¥ Digite na sequencias
/
F

d ou g ou i ou 1 owu r ou $ ou ¥ ,

% APLICAGAD DD CONCEITD

Digite em algum enderego o nimero 879.923

Utilizando o comando FORMAT,provoque a exibigdo déste nimero
a esquerda, & direita, inteiro, no formato dollar, em aste-

riscos.

s G C ORF

0 comando /G "GLOBAL" possui quatro subcomandos que permi-

tem interagir sobre todos oc enderegos da matriz.

s GC
é utilizado pars determinar a largura das colunas de toda &

matriz sem interferir no nimerc de colunas disponiveis. Esta

larguras deverd estar em 3 ¢ 37 caracteres por coluna.

> COMO UTILIZAR

% Digite na sequéncia:
/
G

c
um numero entre 3 e 37

RETURN
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s GO

£ utilizado para determinar a ordem de recdlculo que serd
sequida pelo VISICALC para & execug3o de todas as férmulas
dos enderegos da matriz.

Normalwente o VISICALC assume recédlculo por coluna ou seja,
calcula de Al até A254 e assim consecutivamente.

Esta ordem poderd ser alterada para que ele calcule por li-

nha ou seja, de Al até BK1 e assim consecutivamente.

> COMD UTILIZAR
%% Digite na sequéncias
/
G
b
r calculard por linha
ou

t calculard por coluna

s GR

E utilizado para determinar quando o recdlculo deverd ser
efetuado. Normalmente a cads entrads numérica, o  VISICALC
procede automaticamente o recdlculo de toda & matriz.

Newm sempre isto € conveniente pois um volume muito grande de
entradas pode requerer, no modo de recalculo automdtico, um
tempo significativo.

Estando no modo manual € uma forma de otimizar o teupuk para
entrada de dados a serem processados, pois o recilculo so o-

correrd apds a digitagao da tecla ( ! ) exclamagdo.

1=14



> COMD UTILIZAR

#*# digite na sequéncia:
/

G
R
a deixa np modo autowmdtico

# deixa no modo manual

s GF

Este subcomando € utilizadp para formatar todos os enderegos
nao formatados pelo /F ns matriz.

Ele possui todas as opgoes descritas no comando FORMAT e de-
ve ser utilizado na forma anteriormente descrita, prescedido
de / G.

* APLIBﬁQﬁD DO CONCEITD

Utilizando o comando GLOBAL, dimensione a largura das colu-

nas da matriz pars 16 posigdes, 3 posigdes e 37 posigdes.

P |

0 comando /I "INSERT" permite que sejaz inserida uma linha
ou uma coluna em qualquer posigdo da matriz. Este comando @&
muito utilizado quando na elaboragao de uma matriz de traba-
lho, faz-se necessdria a inserg3o de uma linha ou coluna en-

/. A .
tre uma série de outras jd preenchidas.

» COMD UTILIZAR

#% Para inserir uma linha ou uwa coluna, posicione o cursor

cobre o local desejado.

1=17



## Digite na sequéncia:
/
I

r  para inserir uma linha sobre o cursor

ou

c para inserir uma coluna & esquerda do cursor.

% APLICAGAD DD CONCEITD

Digite no enderego A30 & palavra INSERGAD

Digite no enderego B30 & palavra TESTE

Utilizando o comando INSERT, introduza uma coluns entre IN-

SERCAD e TESTE e escreva a palavrs CORRETO.

Digite no enderego A29 a palavra LINHA.
Digite no enderego B2% & palavra TESTE.

Utilizando o comando INSERT, introduza uma linhaz em branco

entre AZ29 e AJ0.

s M

0 comando /M "MOVE" € utilizado para mover o conteiido de
uma coluna ou de uma linha, de uma posigdao para outra na ma-
triz. Quando este comando & aplicado, o VISICALC automatica-
wente ajusta todss as fdrmulas relacionadas & linha ou colu-

na movida a nova posigao na matriz.

> COMD UTILIZAR
¥* Posicione b cursor na coluns ou linha a ser movida.
¥¥ Digite na sequncia:
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MOVEIFROM...T0 (wensagem na linha de comando)

FROM € fornecida ao VISICALC através do posicionamento

do cursor na ocasiap da solicitagdo do comando.

T0O ¢ fornecido ao VISICALC através do deslocamento
do cursor, através das setas da direita ou esquerda,até
s coluns & direita ou linha abaixo da qual serd movida.

RETURN

% APLICAGAD DO CONCEITOD

Digite nos enderegos:
Aleeveasnat
A2uvennend
X SRS |

A"l.l'l’lz

Utilizando o comando MOVE coloque os numeros digitados em

ordem crescente. Apds, coloque-ps em ordem decrescente.

s P

D comando /P “PRINT" tem por finslidade permitir a2 in-
press3o de matrizes em relatdrios.

Com ele, vocE pode obter dois tipos de impressio,a da matriz
com seus titulos e valbres, dispostos como se apresentam no

video, ou dos enderegos com suas formulas e formatagdes.
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> COMD UTILIZAR

IMPRESSAD DA MATRIZ
¥% Ppsicione o cursor no enderego inicial a ser impresso
#* Digite na sequéncial
/
P
RETURN
Digite a letra da ultima coluna e o nimero da ultime fila
que serd impressa.

RETURN

ExEmplo:

D s e e S SN GHP S0 SIS SN Ses Bin GG Gn s e G P D G M4s B Sed Wes oo Ges G SS M GG SS S 66 See Sher Sade e Sma wes Ses S

T S S G TN S es Sad SE3 S S S S e W WY YIS WS T8 B W WSS 4 60 Ses e S fees e Gee M SR SS SN S Ee S e e S S

1 *¥x¥xxxsx {---- POSICIONE O CURSOR

e DIGITE: /7 P
RETURN
3 ENDEREGD FINAL <-!
RETURN !
4 !
!
5 FEEEEEREE

S e an e e G e e e e e e e e - Gt S e s Wl e S e T G WSS S SN S WSS M S S S S S S s e e S .

IMPRESSAD DE FORMULAS E FORMATAGDES

A impressdo de fdrmulas e formatagdes € muito utilizads para
documentar matrizes desenvolvidas. Se voc® faz parte de uma
enprésa, € quase que uma obrigagio manter  documentadas as
aplicagdes desenvolvidas para 2 mesma. No caso de férias

folga ou meswo ausBncia definitiva, a empr8sa precisard de
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una orientagdo técnica sobre o que existe em termos de con-
trole em seus nicrnconputadores.

Se a aplicagio € particular, € um bom hébito wanter uma do-
cumentagao das matrizes existentes.

Para isto, o VISICALC dispde de um artifl{cio interessante.
Basta solicitar ao prngrana,'que envie sua matriz num forma-
to de gravagaoc em diskette, para o slot em que a impreésora

esta conectada.

» COMD UTILIZAR

¥*¥ Com 0 cursor em qualquer ponto das matriz, digite na se-
quéncia:
/
8
5
,81 (Se o cartdo da impressora estiver conectado no slot
1, caso contrario .5... o numero do slot correto)

RETURN

D VISICALC fars a impressao de todos os enderegos da matriz

s partir do (ltimo enderego preenchido. Imprimird todas as

férmulas, formatagdes, numeros,letras,de todos os enderegos.

o -—

D objetivo do comando /- "REPEATING LABEL" g facilitar &

introdugao de caracteres repetitivos no enderego da matriz.

Este comando € muito utilizado no preenchimento das 1linhas
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de separagdo de assuntos ma matriz, tracejado etc.

» COMD UTILIZAR

## Posicione o cursor no enderego em que voc® pretende digi-
tar uma série de caracteres repetitivos.
% Digite na sequéncia:

/

(b carscter desejado)

RETURN

Y APLICAGAD DO CONCEITD

Utilizando o comando REPEATING LABEL preencha um enderego

da matriz com o caractere % (asterisco).

s K

0 comando /R "REPLICATE" permite que voc® copie integral-
wente o conteddo de um enderego ou de uma série de enderegos
em qualquer posigdo da matriz.

0 enderego que serd copiado pode conter um nimero, uma pala-
vra, uma férmula ou uma formatap3o.

Este comando € um dos mais importantes do VISICALC e deve
ser compreendido em todos os detalhes para uma perfeita uti-
lizagdo do meswmo.

Para uso do comando REPLICATE voc® deve fornecer ap VISICALC

trés parimetros pars s execucSo adequada do comando.
P



- informe o enderego ou @ faixa de enderegos que serd copia-
do.

- informe o enderego ou a faixa de enderegos que receberd a
cdpia.

Ruando o conteido do enderego ou faixa que serd repetido for

una fdrmula, deve ser informado se os enderegos contidos na

fdrmula serfp relativos (RELATIVE) ou absolutos (ND CHANGE)

en relagao a posigio recebedora da matriz. Melhorando o con-

ceito, vamos exemplificar.

Digamos que no enderego Al exista a formula (B1+4C1) e vocé

queira repetir nos enderegos A2, A3, A4 e AS.

Se como terceiro par@metro, voc® digitar N .de ND CHANGE, &

férmula serd repetida exatamente como estd no enderego Al ou

seja, nos enderegos AZ, A3, A4 e AS aparecerd (B1+Cl).

Caso digite, come terceiro parametro, R de RELATIVE,a fér-

wula serd ajustada ;utonaticanente em relagdo a linhs em que

estard sendo repetida, ficando assim:

ENDEREGD FORMULA REPETIDA
A2 (B2+C2)
A3 (B3+C3)
A4 (B4+C4)
AS (B5+C5)

Caso queira, voc® poderd fornecer para B2 R de RELATIVE e

para C2 N de NO CHANGE ou vice versa.
» COMD UTILIZAR

REPETIR UM ENDEREGO EM OUTRO ENDERECOD

¥# Ppsicione o cursor no enderego que serd copiado.



¥# Digite na sequfncia:
/
R
RETURN
Enderego recebedor (coluna e linha - B4 ou C10 etc)
RETURN
N (ND CHANGE)
ou

R (RELATIVE)

ﬁEPETIR UM ENDERELD EM UMA FAIXA DE ENDERERODS
#% Posicione o cursor no enderego que serd repetido.
#¥ Digite na sequéncia:
/
R
RETURN
Enderego do inicio da faixa recebedors
. (ponto)
Enderego do final da faixa recebedora
RETURN
N (ND CHANGE)
ou

R (RELATIVE)

REPETIR UMA FAIXA DE ENDEREGDS EM DUTRD ENDERECOD
¥% Ppsicione o cursor no enderego inicial da faixs que sera

repetida.



#% Digite na sequéncia:
/
R
. (ponto)
Enderego final da faixa que serd repetida.
RETURN
Enderego inicial recebedor
RETURN
N (NO CHANGE)
ou

R (RELATIVE)

REPETIR UMA FAIXA DE ENDEREGDS EM DUTRA FAIXA DE ENDEREGDS
¥ Ppsicione o cursor no endere;n inicial que serd repetido
% Digite na sequBncia:
!
R
. {(ponto)
Enderego final que serd repetido
RETURN
Enderego inicial recebedor
. (ponto)
Enderego final recebedor
RETURN
N (NO CHANGE)
ou

R (RELATIVE)



% APLICAGAD DO CONCEITO

Utilizando o comando CLEAR, limpe o conteddo da sua matriz.
Digite nas posigdes:

Bl sawaw I0

Bl ..... 20

C1 ..... (AL+B1)

Utilizando o comando REPLICATE, repita nas posigBes:

A4 até A3 o conteldo de Al

B4 até B2 o conteddo de Bi

C4 até C8 o conteddo de Ci

Digite & partir do enderego A10 "ESTDU APRENDENDD"
Utilizando o comando REPLICATE, repita esta frase de A12 até

A20.

S S L S DI Q &

0 comando /S "STDRAGE" tewm por finalidade permitir a ini-
cializagdo, gravagso, leitura e delegTo em dickettes, de ma-
trizes desenvolvidas em VISICALC.

Este comando estd dividido em seis subcomandos que serdd a-

bordados & sequir.

s ST

Todo diskette novo, estd preparado fisicamente para receber
programas. Pars que possamos utilizd-los precisamos prepara-
los ldgicamente ou seja, inicializd-los no sistema operacio-
nal que gerencia toda a comunicagao entre CPU e drives.

0 sistena'nperacinnal utilizado pelo APPLE e similares naci-

onais € o DOS 3.3 .
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Ao inicializar um diskette, certifique-se para que o weswo
nac contenha arquivos ou matrizes gravadas. Se existir, as

nesmas serao destruidas definitivamente.

> COMD UTILIZAR

¥% Inserir no drive 1., um diskette virgem, nio utilizado.
¥¥ Digitar na sequéncia:

/

5

(Serd exibida a mensagem "S56,D1". Du seja, o diskette
estd no slot 6 drive 1 ?)

RETURN

s 88

0 subcomando SAVE, permite que vocf grave todo o conteudo de

csua matriz da mwembria residente ew um diskette. Note que vo-
c® somente poderd gravar matrizes em diskettes inicializados
Ao salvar uma matriz, voc® deverd formecer um nome para a
wesma, este nome deverd conter de 1 a 30 caracteres no mdxi-
mo. O primeiro caractere deverd ser uma letra, o restante do
nome poderd ser composto por numeros, letras, brancos e
caracteres especiais exceto a virgula.

Auando voc® salvea uma matriz, o VISICALC armazena no direto-
rio do disco o nome e a posigao em que se encontra a matriz

gravada.



Caso voce venha a salvar uma matriz e fornecs um nome dado
anteriormente para outra, o VISICALC se encarregard de aler-

té-lo que o nowe foi utilizado anteriormente através da men-

sagem “"FILE EXISTS: TYPE Y TD DELETE" ou seja, pressionando
Y, o VISICALC eliminard do diskette a matriz anterior com o
MESMD NOME B gravard a que estd em memériaz residente.

Se voc® ndo desejar apagar a matriz anterior, basta em tempo
de mensagem, pressionar uma tecla diferente de Y que o co-
nando serd suspenso.

Se durante & gravagdo de uma hatriz p VISICALC fornecer a
mensagem "ERROR: DISK FULL", significaré que sua matriz n3o
foi gravada completamente por falta de espaco fisico no dis-
kette.

Neste caso vocf deverd reiniciar gravaﬁih da mesma utili-
rzando um outro diskette devidamente inicializado.

Para sua seguranga, delete & gravagdd parcial da matriz no

diskette anterior.

> COMD UTILIZAR

¥* Com o diskette de matrizes no drive 1, digite na sequén -
Cias
/
S

8
Digite o nowe da matriz ou através da seta da direita ,

escolha o nome no diretdrio do disco.
RETURN

Se o srquivo jd existe no disco, pressione Y.



% APLICAGAD DD CONCEITO

Preenchs alguns enderegos da sua matriz. Utilizando o coman-
do SAVE, grave o conteldo da watriz em um diskette de traba-
lho.

Grave a wesma matriz ou outra, utilizando o wesmo nowe dado

anteriormnente.

7 SL

0 subcomando LDAD permite que voc® leia. carregue,uma matriz
gravada em um diskette para a memdria residente.

AD utilizar este subcomando, certifique-se que a matriz  en
residente, matriz do VISICALC, ndo contenha uma outra apli-
cagao anteriormente lida.

Isto € necessdrio porque ao carregar uma nova matriz, o VI-
SICALC nio limpa da residente uma outra anteriormente lida o

que provoca, uma indesejavel mistura de matrizes.
> COMD UTILIZAR

#% Apos introduzir no drive 1 o diskette contendo & matriz
que serd lida, digite na sequfncia:’
/
8
L
Digite o nowe da matriz ou através da seta da direitas ,
escolha no diretdrio do disco.

RETURN



% APLICAGAD DD CONCEITO

Linpe o conteddo da memdria residente com o comando CLEAR e

carregue uma matriz anteriormente gravada.

s S

0 subcomando DELETE tem por finalidade, deletar, eliminar |,

completamente de um diskette, uma matriz anteriormente gra

vada.

> COM0 UTILIZAR

't

#% Introduza no drive 1, o diskette que contem & wmatriz &
ser deletada.
£# Digite na sequéncia:
/
8
D
Newe do arquivo ou através da seta da direita, escolha

no diretdrio.
RETURN

Y

Y APLICACAD DO CONCEITOD

. . /
Delete & matriz anteriormente gravada e tente carrega-la no-
vamente. Yoc® ndo consequird mas tente para firmar o conce-

ito.
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s S

Parte do poder do VISICALC estd na capacidade que possui de
permitir a gravagdo de parte de uma matriz e posterior lei -
tura em outra. Este recurso € possivel gragas ap programa
DIF "Data Interchange Format", que € comum & uma éérie de
programas. Com este recurso voc® poderd gravar uma matriz ou
parte dela e posteriormente efetuar uma leitura a nivel de
software por um programa de graficos e plotar, ou  por  um
programa de arquivos para efetuar um sort e etc.

Este comando necessita que voc€ informe o inlcic e o final
da ares que serd sélva bem como se serd por coluna ou linha.
» COMD UTILIZAR

PARA SALVAR EM UM DISKETTE

#% Posicione o cursor no enderego inicial da area que serd
salva. Este posicionamento significard para o VISICALC a
posigdp inicial que serd gravada.

## Digite na sequfncia:

/
8

Nowe da matriz ou escolha no diretdério através da seta
da direita.

RETURN
Posigio final da &rea a ser gravada

R (para gravagdo por linha)

C (para gravagdo por coluna)
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PARA LER DE UM DISKETTE

## Posicione o cursor na posicdo inicial da watriz onde se-
ra lido o arquivo em DIF.

¥ Digite na sequBncia:
/
8

Nome da matriz ou escolhs no diretdrio através da ceta
da direita.

RETURN

R (para carregar por linha)

C (para carregar por coluna)

% APLICAGAD DD CONCEITD

Utilizando o comando CLEAR limpe a matriz da memdris resi-
dente.

Digite nos enderegos:

A2 ..... (A3+A4)

Ad cunas 10

Ab v.... 20

Utilizando este subcomando. grave em um diskette os  dados
~digitados. Grave por coluna.

Apds a gravagao posicione p cursor em Bl e leia o arquivo.
Nio esquega que voc® gravou utilizando 8 , portanto leia da

wesma forma ou seja, através de K.
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< 8Q

A finalidade do subcomando QUIT € permitir a saida do pro-
grams VISICALC e acesso ao programa que estiver inserido no
drive 1. Equivale & desligar e ligar novamente o microcompu-

tador.

» COMD UTILIZAR
¥# Digite na sequfncial
/
8
Q
Nunero do slot em que o cartdo de comunicagdo com os

drives estd posicionado. Normalmente € 6.

P HV EN

0 comando / T "TITLE" tewm por finalidade permitir a fixa -
30 de colunas ou linrhas da sua matriz no video.

Normzlmente ele € empregado quéndn geramos uma matriz cujo
tsmanho ultrapasse os limites do video e necessitamos para
entrada de dados, visualizar os t{tulos que identificam as

colunas ou linhas de entrada.

s TH

Fixa horizontalmente ac linhas 5@tuadas cepb e acima do cur -

SOM.

STV

)

Fixa verticalmente as colunas situadas sob e & esquerda do

cursor.
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s TE
Fixza horizontalmente e verticalmente as linhas situadas sob

e acims e 3 esquerds do cursor.
s TN
Cancela a fixagio anteriormente efetuada

Buando forem fixadas colunas ou linhas, vocd ndo poderd ul -
trapassar de forma normal & drea fixada, com o cursor,
Isto 50 serd possivel com & utilizagdo do GO TO ou com o

cancelamento da fixagao.
> COMD UTILIZAR

#% Posicione o cursor na posigdp a partir da qual voc® pre -
tende fixar.
%% Digite na sequéncia:
/
T
H (para fixar na horizontal)
ou
V (para fixar na vertical)
ou

B (para fixar na vertical e na horizontal)
% APLICAGAD DO CONCEITD

Digite no enderego Al a palavra TESTE
Utilizando o comando REPLICATE repita as palavras digitadas
nos enderegos A2 até AZ0. Fixe a coluna A e a linha 2.
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S W H VUV 1 8§ U

0 comando / W “WINDON" permite que voc€ divida em video
a sua matriz, verticalmente ou horizontalmente a0 cursor,
formando duas janelas.

Isto permitird, por exemplo, que voc® tenha em uma parte da
watriz colunas com 10 posigfes e em outra com 6 de largura.

Este comando atus através dos seguintes subcomandos:

/s WH

Divide & matriz horizontalmente & partir do posicionamento

do cursor.
S WY

Divide a matriz verticalmente a partir do posicionamento do

cursor.

s Wi

Cancela @ divisao anteriormente efetuada, mantendo o tamanho
da coluna onde o cursor estava posicionado na ocasiap da e-

xecugap do comando.

s WS

Sincroniza a varreduras da matriz pelas janelas geradas pelos

subcomandos /WH ou /WV.

s WU

Cancela o sincronismo, torna a varredura independente  por

janela.
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Para wover o cursor entre as janelas, pressione a tecla .

» COMD UTILIZAR

#% fosicione o cursor no enderego @ partir do qual voc® pre-
tende dividir & matriz. |
#% Digite na sequncia:
/
W
V (para dividir na vertical)
ou
H (para dividir na horizontal)
ou

B (para dividir na vertical e na horizontal sisultaneamen
te)
ou
1 (para cancelar s divisap efetuada)
APOS DIVIDIR
5 (para sincronizar a varredura)
ou

U (para cancelar o sincronismo)

% APLICAGAD DO CONCEITO

Divida a janela verticalmente a partir da coluna C
Cancele a divisap
Divida & janela horizontalmente a partir da linha 10

Sincronize e cancele o sincronismo de varredurs.
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FUNGOE S

Complementando o potencial de calculos do VISICALC, apresen-
taremos agors suas fungoks. Estas fungobs funcionam como  em
calculadoras, cada uma tem sua atribuigdd especi{fica, alqu-
mas avangadas, que lhe permitirdd de forsa wais prética, e-
laborar formulas matemdticas para atendimento de suas apli-

cagoes.

FUNGOES DISPONIVEIS

& 85UM

Esta fungdo efetus a soma algébrica dos valores existentes

em uma faixa de enderegos fornecida.

Ex: BSUM(AL1...A10) Soma o conteddo dos enderegos Al até A10

Sendo necesairin somar enderegos intercalados digite:
BSUM(AL,A3,B4,D9) .

A sintaxe deve ser obedecida para um perfeito funcionamento

da fungao.

Neste caso obedega a sintaxe:@5UM(enderego, ou ... enderego)

& BGHIN

Esta fungdo verifica o menor valor encontrado em uma lista
de enderegos.

Ex: BRIN(AL...A10) ou BMIN(AL,B4,X3,J10)
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¢ ENAX

Esta fungao verifica o maior valor encontrado em uma lista

de enderegos.

Ex: BMAX(AL...A20) ou BMAX(AL,A4,B82,X4)

€ RCOUNT

Exta fungdd verifica o numero de enderegos preenchidos e
uma lists dada.

Ex: @COUNT(AL...A20) ou QCOUNT(X4,B2.AJ,J10)

€ GAVERAGE

Esta fungdp calcula a wédis aritmética simples dos walores
existentes em uma lista de enderegos.

Ex: BAVERAGE(AL.A20) ou BAVERAGE(BI.X2.A4.J5)

€ GNPV

Esta fungdp calcula o valor liquido do fluxo de caixa de uma
‘lista de enderegos dada.

A primeira entradas da lista corresponde ap fluxo de caixs no
final do primeiro perfodu e a segunda entrada da lista ao
fluxo de caixa do final do dltimo.

Note que os enderegos ds lista s3bp consecutivos.

Ex: BNPV(A1,B1...D1) Devolverd o valor presente do fluxo de

caixa da linha 1 entre as colunas B,C,D.

151



€ BCHOOSE

Esta fungdp devolve o endsimp vaor de uma determinads lists.
Ex: @CHDOSE(AL,B1...E1) Devolve um valor da lists CORpreen-
dida entre os enderegos B1, C1, DI e Ei correspondente  ao
valor do enderego Al. Se o valor de Al € igual a 2, devolve

o sequndo enderego da lista, C1.

& @LODKUP

Esta fungdp compara o valor dado aps sucessivos valores da
lista e seleciona o valor correspondente da colums ou linha
imediatamente & direita ou abaixo da indicads na lista.

Os valores da lista estdo normalmente ew ordem ascendente e
o resultado € o correspondente ao Gltimo valpr da lista.

Se o primeiro valor na lista for maior do que o valor dado
ele retornard NA& (ndp aplicavel). |

Ex: @LODKUP (A1.B1...D1) paras & wmatriz: A B C D

Se o valor de Al for igual & 10, 21 1 2 3 4
serd colocado no enderego em que e
s farmula foi digitads,o nGmwerc 1 3!

e assim consecutivamente. e b L LT

¢ GNA

Esta fungab torna o valor do enderego nab disponfvel e. comp

ele, todos os valores dependentes do wmesmo.
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€ BERROR

Esta fungdo torna o valor da posicdbp dada, errado, e como

ele, todos os valores dependentes do mesmo.

& GPI

Esta fungdd devolve o valor de PI  3.14159246534

€ GARS

Esta fungdb devolve o valor absoluto do conteddo de um ende-
reco ou fdrwula estabelecida.

Ex: @ABS(AL) se Al for -4 , devolverd 4.

€ QINT

Esta fungad devolve a parte inteira do conteddo de um ende-

rego.
Ex: BINT (A1) se Al for 4.89 devolverd 4 .
€ G@SORT

Esta fungat calcula a raiz quadradas do conteudo de um ende-

rego.

¢ BLOG1O

Esta fungad devolve o logaritimo decimal (base=10) de um va-

lor dado ou do conteddo de um enderego.
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& G5IN e BASIN

A fungap @S5IN devolve o valor do seno de um 3ngulo forne-
cido em radianos. A fungdd @ASIN € o contrdric da anterior,

devolve o &ngulo.

& GC0S e @ACDS
A fungdp @COS devolve o valor do co-seno de um &nqulo for-
necido ew radisnos. A fungdo G@ACOS € o contrdrio da ante -

rior, devolve o valor do &ngulo.

@ CGTAN e BATAN

A fungdo @TAN devolve o valor da tangente do &ngulo dado
en radianos. A fungabt GATAN € o contrdrio da anterior. re-

torna o valor do Sngulo.

¢ EGTRUE

Esta fungdb devolve o valor verdadeiro para o enderego e es-
creve a palavra TRUE no meswo. Este valor poderd ser testado

por outras fungoes.

& B@FALSE

Esta fungab devolve um valor ndd verdadeiro para o enderego
e escreve & palavra FALSE no wesmo. Este valor poderd ser

testado por outras fungdes.
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€ BNOT

Esta fungab devolve o inverso do valor logico dado anterior-

nente. Se o valor logico da funcdo e verdadeiro, retorna FAL

8E, caso contrdrio retorna TRUE,

& BAND

-

Esta fungdo retorna TRUE se os valores ldgicos da lista sab

verdadeiros e FALSE se um unico ou todos forew falsos.

¢ B0R

Esta fungdo devolve TRUE se um ou mais valores ldgicos de u-

ma lista forem verdadeiros e FALSE se todos n3b o forem.

& CGIF

Esta fungdp devolve TRUE se um ou mais valores ldgicos de
una lista forew verdadeiros e FALSE se todos nat o forem.

A sintaxe & ser utilizada deve ser:

@IF(A1=10,B1%C1,10) ou seja verifique se Al & igual a 10,
se for, multiplique o conteddo de B1 pelo conteudo de C1 ,
se nao, coloque no enderego em que estiver a férmula o ni-
mero 10. A condigab, o que fazer se for verdade, o que fa-

zer se for falso.

€ BIGNA

Esta fungdd devolverd o valor TRUE se o valor for NA, caso

contrdrio, devolvera FALSE.
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CONCLUSADO

Yoc® acabou de ler, tudo o que € necessirio para operar o a-

plicative VISICALC.

Evidentemente que a quantidade de comandos e funpdes deman -

dardo um pequeno esforgo do leitor para welhor assimilagao.

Sugiro utilizar o quadro resumo apresentade na pdgina 1-37 ,

para manuseioc do aplicativo. Néo tente decorar todos os co -

~ mandos pois, na minha upiniib,.cnnstitue perda de tempo.
5f’inportante manter uma nogdo dos comandos existentes, quan-

;fdn utilizar, verifique o quadro de resumo dos comandos B

aplique-os de forma correta.

BEIQDC@ n#b estd acostumado & este tipo de trabalho, siga as

recomendago®bs abaixos

- wonte uma matriz semelhante ¥ existente no controle manual

- apds a montagem, analise as suas fdrmulas e tente otimizar
a drea de cdlculo e entrada de dados principalmente.

- teste sua matriz de todas as formas possiveis, entre com
valores negativos, errados etc...

- identifique & matriz, digite no canto superior esquerdo as
informag6es relativas & empresa, departamento, e assunto
da matriz.

~ faga sempre uma copis da matriz em outro diskette. Para
isto, carregue & matriz em residente, introduza no drive 1
un outro diskette e salve @ matriz.

- ce a matriz serd utilizadas em sua emprdsa, divulgue a exis

téncia da mesma, sempre um outro departamento poderd uti -

liza-la.
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I NTRODUGAO

Ruantas vezes voc® ndo precisou pessoalmente ou através de
sua secretdria, abrir uma gaveta de arquivo contendo cente-
nas de documentos 7 Pacientemente ler um & um para localizar
um determinade documento de 14 de setembro de 1980 no valor
de US$500 etc...etc... 7

Vamos piorar 7 Nesta mesmwa gaveta, pegar 400 especificagdes,
coloca-las em ordem crescente de data de emissZo ou ew ordem
alfabética de nome do (tem etc...etc... 7 D4 ate um arrepio!
Indicado contra este mal, o VISIFILE permite com facilidade
D arquivo, procura, ordenagdo etc, de informagdes em um  ar-
quivo "eletrBnico".

Para melhorar o entendimento, vamos a alguns conceitos sobre
a estrutura da informagao neste tipo de arquivo.
Hierarquicamente & informagdd estd assim estruturada:

- Argquivo

- Registro

- Campo

CAMPD € o espago para um ou mais caracteres reservado para

armazenar informagoes.

REGISTRD € o conjunto de um pu mais campos lpgicamente rela-

cionados.

ARQUIVD € o conjunto de um ou mais registros com caracter(s-

ticas ldgicas e finalidade bem defirida.

rJ
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Por. exemplo:

Digamos que voc® tenha um arquivo em fichinhas contendo da-

dos de...suss amigas de infdncia.

- e Ik R R D = m &= m s oar mm am am am ew R s mm am  me ee s dm e mm e wwm e
e e B B L L T — T — T — = cs= o e e < S <= S <o o ed

B NORE IDADE DLHOS DIMENSOES

B CI QU CO
00 Cliudia 19 Castanhos 87 66 90 Sz
02 Fernanda 22 Verdes 88 66 8% 01
03 Amélia 25 Verdes 92 48 90 &3
04 Mircia 22 Zuis 90 67 90 51

- e Se e e me ome e e e
— mm mw ww e s me e e mm

Nada mal...

e e mm ome e - - — — — - -_— e ] - e
= R ==t — — = — - - e - - = — e e s me me

Passando este arquiveo para o microcomputador utilizando este
aplicative, acredite !

Todas as amigas constituirdd um arquivo.

Cada amiga serd um registro.

Cada informagdb sobre & amigs sera um campo.

Se vocé precisar de um relatdric em ordem alfabética de nome
ele fard.

5e voc precisar pesquisar quem tem cintura 67 ele pesquisa-
rd e mostrard no video (os dados) ou em relatdrio.

No VISIFILE cada regisﬁrn pode conter até 24 campos diferen-
tes ou seja. vocd poderd armazenar até 24 informaples dis -
tintas cobre cadas amiga. O nimerc de registros com 232 posi-
g0es ndb pode ultrapassar a 500 registros por arquive, ou
seja, vOCE ndD pode armazenar mais de 200 amigas ewm seu ar-
quivo. Um detalhe, voc® poderd tembem. efetuar cdlculos en-
tre campos de um meswo registro ouw obter totais dos campos

armazenados.



N ECESSIDADES

Para operar o aplicativo VISIFILE, vocé necessita de um mi-
crocomputador APPLE ou similar nacional, com pelo menos 48K
de memoria RAM, uma ou de preferfncia &uas unidades para
leitura e gravagdo de diskettes 5 1/4, alguns diskettes sem

uso e uma unidade de video.

0S DISKETTES

0 programs VISIFILE estd armazenado em dois diskettes. Estes
diskettes estdo idemtificados como, VISIFILE PROGRAM 1 e
VISIFILE PROGRANM 2.

Ruandnrvncé carregar o programa utilize sempre o  VISIFILE
PROGRAM 1. Quando houver necessidade do outro diskette o
proprio programa solicitard. Dcurrenﬁn isto, ndo se preocupe
quanto ac quando voltar com o diskette 1. Isto tambem sera
sdlitltado pelo programa. Justificativa, o programa € exten-

so e necessita de dois discos para armazenar as instrugoes.

CARREGANDDO

Com o microcomputador desligadn, abra a porta do drive 1 e
insira o diskette wmatriz VISIFILE PROGRAM 1.

Feche a porta do drive e ligue o microcomputador.

Insira no drive 2 um diskette inicializado pelo sistema ope-
racional DOS 3.3 . Sendo poss{vel, de preferéncia aos diske-
ttes que nao contenham arquivos, que sejam apenas iniciali -

zados.

rJ
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M E NU F RI NCIVPFPFPAL

Se tudo correu bem, em seu video apareceu uma tmagen idénti-

ta a da figura abaixo.

“DEFINE  MWINTRIT S S
C oD :Z.H' % e ‘,HEE COP
urs

or Menu

U1 ;
C 1382 CREATIVE CONFUTER AFPLICATIONS

¥ USE_ARROMS, SPAC
FaCnAUE Loksap - OR FIRST LETTER

¥ PRESS <RETURN> TO SELECT MENU ITEM.

Esta tela € o menu principsl, & partir dal voc2 poderd esco-

lher e trabalhar com todas as fungoks deste programa.

Comp € mostrado na figura, o retdngulo brilhante sobre a pa-

lavra SELECT, chama-se CURSOR.

Ele € utilizado para selecionar um dos itens do menu e move-

se da seguinte forma.

- Pressionando & tecla sets da direita ( -> ) ou da esquer-
da ( <- ).

~ Pressionando & tecla correspondente a primeira letra do
comando.

- Pressionando & teclas barrs de ecspago.

Apos selecionar o comando, pressione a tecls RETURN para e-

wvecutd-lo.



o s COMANDUOS

Para facilitar @ geragdo de arquivos, permitir & letturs e
gravagao dos mesmos em diskettes, imprimir relatérios etc, o
‘aplicativo VISIFILE dispGe de uma série de comandos que per-
nitew com certa facilidade, manusear arquivos de forma rdpi-
da B SEQUra.

Os comandos estao estruturados em vérios nlveis de fungoes,
vide figura abaixo, e cerab apresentados & partir do

primeirc nivel en orden de utilizagdo.

Y Y
File File Maintainance 4—|
Defimtion
Select a - —2 Add —
File
= C e
! - :
- Del —b>
- Select et
e an Index [ Delete g o Inspect -
= Print = e Search g
Y e Display | - Search Index )
Delete
Lz Done L LH Done
. Create | o I—DEHIE
ok ot l— SELECT MAINTAIN
] y
SORT MAIN BACK-UP Duphcate
ol MENU s Diskette
SPECIAL ﬂ———|

} 4'[_
CoPY PRINT

| I‘l’ Y

Copy 2 Print Print
File Report Labels

v v 4 K

Selection Cnteria

Selection
Criteria
Define Define
Report Labels
Special
e~ Function
Menu

y v [} v

Transter Custom
File Mapping

' ! ' |

Disk/Printer Initialize




nEF I NE

Este comando tem por finalidade a Criagdd, impressap de  uma
definigdb, delegd®d ou reorganizagio de arquivos.

E importante frizar, que estas funcdes com excessib da dele-
GaD e reorganizagdd de arquivos, envolvem pENAS O SEU manu-
seio quanto @ sua estruturs ou caracter{sticas.

Sempre que possivel, utilize um nome de arquive que lembre o
conteddo do meswo.

Voc® deve definir um nowe para cada campo que serd utilizado
Voc€ deve definir o tamanho de cada campo. Este tamanho serd
0 numero maXimo de posigoks previstas de utilizagao.

Cada campo deve ser classificado em um dos tipos:

- numerico

- alfanumérico

permanente

D campo numérico somente poderd conter dos digitos 0 a 9, um
sinal negativo e um ponto indicando casa decimal se houver.
0 campo alfanumérico poderd conter qualquer caractere, letra
nuKero.

0 campo permanente poderd conter qualquer caractere, mas uma
vez digitado seu conteddo, este nab poderd ser eliminado ou

alterado.

®
Tenha muito cuidado na escolha do tipo de campo.Vejz porque:

- 05 valores numéricos sao sorteados (colocados em ordem) de

uma maneira diferente dos alfanuméricos.

rJ3
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- somente os campos numéricos admitirdo cdlculos.
- 05 Campos numéricos sab limitados em seu tamanho a 38 ca-
racteres. Jd os alfanuméricos s&o limitados & 128 caracte-

res.
» COMD UTILIZAR

#% No menll principal posicione o cursor em DEFINE.
¥% Pressione a tecla RETURN
Se no seu diskette de trabalho estiver gravado um arquivo,a-

parecers & tela abaixo.

Esta tels mostra s lists de todos os arquivos de dados arma-
zenados em seu diskette de trabalho, na sequéncia em que fo-
ram definidos.

0 primeiro item da lista € CREATE #* e o ultimo item € o
DONE #xxx |

CREATE e DDNE naDo sdb nomes de arquivos mas fungobs que se-
rao explicadas adiaﬁte. Os asteriscos que aparecem 3o final
de cadas um dos nomes citados. servem zpenas para destacar as

fungoes dos nomes de arquivo.
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Esta tela permite que voc® tome tres decisges:

SAIR DO COMANDD DEFINE
¥% Posicione o cursor ew DONE

¥% Precsione o tecla RETURN

CRIAR UM NOVO &RBUIVO
¥% Popsicione o cursor em CREATE

£* Pressione a tecla RETURN

SELECIONAR UM ARRUIVD EXISTENTE

#% Posicione o cursor no nome do arquivo dese jado

¥% Pressione a tecla RETURN

Se p seu diskette de trabalho estiver apenas inicislizado.ou

=e na tela anterior voc® selecionou CREATE, aparecerd a tela

abaixo.

.----...".3-ﬂi’iﬂ‘i‘ﬂq..-.-....-..l
0 I = FER e
[ORDE R 5 'Bﬁﬂ_

FILE HAMENIEEEN FORMAT FMIEGEES T
FIELD# FIELD HAME SIZE  DATH ‘T'[E'F‘E
LH. [ F 1

Neste mddulo voc® poderd criar o arquive informando:

- seu nowe (do arquivo)

- descrigdo, tamanho e tipo de cada campo

- se for o caso inserir fdrmulss para cdlculos entre



COMD TRABALHAR NESTA TELA

Para mover o cursor nesta tela. utilize-se das teclas, seta
da direitas ou seta da esquerda e da tecla RETURN.

A seta da direita wove o cursor para frente, & da esquerda
move 0 cursor para atraz.

A tecla RETURN move o cursor para frente e encerra @ digita-
gdo do campn.en que estiver posicionado.

A barra de espago ou algum caracter, move o cursor para den-
tro do campo en Que estiver posiciomnado.

Esta telas permite que vocd defina inicialmente até & Campops
do seu registro. Campos adicionais serdo obtidos apde a di-
gitagdp simultdnes das teclss CONTROL F .

Pars verificar a tela de definigdd anterior,pressione simul-
taneamente as teclas CONTROL B .

.Nin esquega que D miximo de campos por registro € 24, e que

un registro pode conter até 232 caracteres.
DEFININDO UM ARGUIVO

FILE NARE

Neste campo vocd definird o nome do arquivo.

Este nome deverd:

- ter de 1 & 10 caracteres

- 0 primeiro caractere tem gque ser alfabético

- nao utilize caractere especial (. , etc)

Se vocé cometer algum erroc quando estiver digitando © nome
do arquivo, utilize a tecls seta da esquerds para voltar com
o cursor at€ & posigdo do erro, digite em cima o caractere

correto e finalize & digitagdop do campo com & tecla RETURN.
29



FORMAT

Neste campo, deverd estar escrito AUTOMATIC. Isto significa
que 05 campos para entrada de dados estardo dispostos no vi-
deo na orden em que foram digitados,

Para este caso entdo, digite apenas RETURN,

FIELD NAME
Nesta posigdo voc® define o nome do campo.

Este nomwe deve ter de 1 a 15 caracteres e sua digitagdn deve

cer finalizada com RETURN.

SIZE

Nesta posigaD voc® deve informar o tamanho do campo anteri-
ormente definido.

Este tamanho deve estar entre:

-1 a 38 caracteres para campos numéricos

-1 & 128 caracteres para campos alfanuméricos

Finalize a digitagdo com RETURN.

DATA TYPE (A,N,P)

Nesta posigdo voc® deve informar o tipo do campo definido
anteriornente.

A - para campo alfanumérico

N - para campo numérico

P - para campo permanente

DPigite a letra correspondente e finalize com RETURN.

Note que no canto superior direito do video aparece a infor-
magao CHARACTERS REMAINING . Esta informagdo significa, o

numero de caracteres disponiveis para o registro.



b medida que voc® define completamente um campo., ests infor-

magap € automaticamente atualizada pelo programa.

Por razdes de performance, defina um tamanho de campoc que
nao Seja malDr Que D necessdrio.

Apds definir todos os campos do seu registro, finalize a de-
finigdo pressionando simultaneamente as teclas CONTROL A.
Desejando cancelar o definido e reiniciar outrs definigdo,

pressione simultaneamente as teclas CONTROL X .
DEFININDD FORMULAS PARA CALCULDS

Se na definigad do registro vocd criar campos numéricos, o
VISIFILE ird gerar uma tela para entrada de fdrmulas pars
calculos entre campos de um meswo registro.

Para facilitar o entendimento, digamos queé voc® tenha defi -

nido um arquivo conforme & ilustragad abaixo.

S W T TV T —

CONPELD ' — s

FILE H#aMEEMITNIZIN ISR ENAUTOMATIC |

FIELD# FIELD HAME S1ZE OrTh
QUANTITY N I
PRICE N 5
OISCOUNT ] 3]
GROSS -
NET T
R O E G E ]

ol (Y THRIE

TYPE
F

vid A A 4 v

P
.

Apds conferir as informagoes digitadas, voc® pressionou si -
nultaneamente as teclas CONTRDL A, encerrande desta forma &

definigdo dos campos que comporatc o registro.



A tels abaixo serd exibida.

Note que para cads campo numérico definido anteriormente, o
VISIFILE adicionou uma letra & esquerds do nome.

Isto foi feito pars facilitar a entrada das formulas.

Se no exBmplo voc® quizer multiplicar QUANTITY por PRICE, na
formuls voc® deve sssociar o nome do campo & letra gerada,ou
seja, A ¥ B,

Nac fdrmulas vocd pode entrar com:

- letras (indicando o campo)

- numeros

(adigad)

(subtragdo)

(multiplicagdo)

+
3

/  (divisdo)
~ (exponenciagdo)

- 0s operadores:

A execupdo da formula & da esquerda para a direita e esta

orden nio pode ser alterads com o uso de parenteses.

> COMD UTILIZAR
Se voc® deseja computar a formula QUANTITY # PRICE = 8 / 100
= DISCOUNT, digite, C =4 %8 % 8 / 100

Finalize & digitagao de cada formula com um RETURN.

(%
I
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Para encerrar a programagdo das fdrmulas, pressione duas vé-
zes & tecls RETURN.

Seu programa de formulas pode pcupar até 226 caracteres. No
canto superior direito da tela anterior, vocé pode observar
esta informagdo, ela € atualizads a wedida que vocf efetus &
programagan de férmulas.

Se apds digitar alguma fdreula e finalizar com RETURN, vor@
perceber algum errc, pressione simultaneamente as teclas
CONTRDL X. Isto ird gerar um cancelamento de todas as Formu-
las digitadas e permitird reentra-las de forma correta.
Antes de efetuar a programagdp das formulas, teste-as  manu-

almente utilizando o critério de execugdo do VISIFILE.
FUNGOJE S

Ao concluir & definigdo do arquivo inclusive com suas férmu-

las, o VISIFILE exibird a tela abaixo.

A-partir dal voc® poderd executar uma série de funpoes com o
arquivo criado. Estas fungdes envolvem desde & simples veri-
ficagdp do arquivo at€ sua delegdo com os dados e relatérios

definidos anteriormente.
2-13



DI S FLAY

Esta funcdo possibilita & visualizagdo em video da definigao

do seu arquivo, seus campos, tamanhos, tipos e formulas pro-

gramadas se houverem.

>

%E

t 34

COMD UTILIZAR

Posicione
Pressione
Posicione
Pressione
Posicione

Pressione

o cursor em DEFINE

a tecla RETURN

0 cursor no nome do arquivo desejado
RETURN

o cursor em DISPLAY

RETURN

F RINT

Semelhante a fungao DISPLAY, com a diferenga de efetuar uma

impressdo da definigdp do arquivo escolhido em um formulario

>

¥
¥
¥
#¥
¥
£

¥

COn0 UTILIZAR

Posicione
Preccione
Posicione
Pressione
Posicione

Prescione

o cursor em DEFINE

1]

tecla RETURN
0 cursor no nowe do arquivo desejado

tecla RETURN

o

o cursor em PRINT

tecla RETURN

o

Apos a mensagem de impressap, pressione a tecla RETURN.

2-14



K ET URN

Esta fungdo retorna o cursor pars a lista de arquivos exis -

tentes.

DEL ETE

Esta funcdo permite deletar (eliminar) um arquivo de dados.
Quando utilizada, efetua a delegdd da definigab, dados, re-

latdrios, indices etc, do arquivo indicado.

» COMD UTILIZAR

¥ Posicione o cursor em DEFINE

¥%# Pressione a tecla RETURN

## Posicione o cursor no nome do arquivo desejado

#% Pressione RETURN

¥ Posicione o Eursnr em DELETE

¥% Pressione a tecla RETURN

Como esta fungao € delicada, pois um erro na-esculha do no-
me do arquivo pode significar a perds indevida de dados, o
VISIFILE dd uma chance de cancelar este comando, neste ponto
do procedimento.

¥% Posicione o cursor em YES (para deletar o arquivo)

ou

¥%# Posicione o cursor em ND (para cancelar a fungad)

¥* Pressione s tecla RETURN

RE-ORG

Por uma questdo de didatica, esta fungad serd apresentada no

final deste treinamento. No livro, vide pdgina 2-54.

ra
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S E L ECT

Ruando voc® possuir mais de um arquivo ew um weswo diskette
de trabalho, o primeiro passo a ser dado no VISIFILE. € se-
lecionsr o arquivo decejado para operagdp ou seja, informar

a0 programa para que ele leia no diskette e carreque na me-

woria residente.

> COMD UTILIZAR

#¢  Np ment principal . posicione o cursor em SELECT.

; DEFINE — HAINTHIN
G S o

a2z CR 1) OMFUTEF APPLICATIONS

¥ USE ARROWS, SPACE OR FIRST LETTER
T MOUE CURSOR.

¥ PRESS {RETURH> TO SELECT MEHU ITEMH.

¥ Pressione a tecla RETURN
Se existir mais de um arquivo serd exibido no video a rela-
&0 de arquivos gravados no diskette.

Vide figura abaixo.

DUE] s
Wﬂiﬂ'ﬂ ﬂirﬁ%ilﬁﬁ RS




## FPosicione o cursor no nome do arquivo desejado

#%¥ Pressione RETURN

Se existir mais de um indice pars o arquivo escolhido, o VI-

SIFILE solicitard uma orientagdo EtFBVéS da tela abaixo.

R NDE
-~ EXISTING SORT IHDESES

ZIF
=

ORDOHLUM

SELECT DELETE CREARTE HEM IHDEX

¥%¥ Popsicione o cursor ewm SELECT
¥%* Pressione a tecla RETURN
## Posicione o cursor no indice desejado

¥% Pressione a tecls RETURN

M A I NTAIN

Tendo o arquivo definido, vor@ utilizard Bste comando para
efetuar a entrads de dados ou, verificar, alterar, pesquisar
dados armazenados anteriormente.

I - -

E importante salientar que, antes de solicitar este comando,

vocé deve selecionar o arquivo através do comando SELECT.
» COMD UTILIZAR

*¥ Posicione o cursor em MAINTAIN

ra
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#¥ Pressione a tecla RETURN
Serd exibida a tela abaixp, ohserve-z e entenda o significa-

do de suas posigdes.

i\}DME DO N; DE

INDICE - FATNAS
‘\ , : - -. »
r—-——-. ROEE RCD4 ' .N® DE

NOME DO LS THNaME NN REGISTROS
ARQUIVO FIr=THAaME I
RODRE S
CITY I -7<7c B "~ N® DO
OFDEF HUMEEF I REGISTRO
SHLESFERZOH I
HIOUNT I (] -CoonT R
HET aAMOUHT I
OFOER DATE

CHE  DEL INSFECT SEARCH INDEX OONE

MENU

Na parte inferior da telz existe a ares de mend. Para wmover
o cursor nests ares voc® deve utilizar as teclas,seta da di-

reita e esquerds ou & primeira letra da fungap.

A fungdo ADD permite & adigap de novos registros em seu ar-

quivo.

A fungdo CHG permite a alteragdo dos dados armazenados ante-

riormente em seu arquivo.
A fungab DEL permite & delegdp de regicsiros armazenados.

A fungdt INGPECT permite a simples verificagdo de registros

armazenados.



A fungdo SEARCH procura e exibe em vi{deo, registros que con-
tenham dados fornecidos como parimetiros a pesquisa, por or-
dem de entrada dos registros.

Por exemplo. "Pesquise ques no meu arquivoc de funciondrios,
ganha CR$1000.000 ",

A fungdo SEARCH INDEX € idéntica a amterior., diferenciazndo
apenas na ordem de pesquisa, neste caso, & feita por ordem
de indice.

A fungdo DONE retorna o cursor so menl principal.

ADICIONANDO REGISTROS
ADD
Novos registros sdb adicionados no final do arquivo. Quando

esta fungdo € solicitada, o VISIFILE gera automaticamente um

nimero de identificagdop pars o registro & ser adicionado.

> COMD UTILIZAR
5% fusiciune o cursor emn ADD
¥ /PPESSiDHE a tecla RETURN

Serd exibida a tels abaixo

FIRSTHaME I

ADOREZS I

CITV I -7+t I - I
ORDER HUMEER RN

SHLESFERZOH I
AMOUHT R [ cCcounT CH
HET AMOUNT FE

OFDER DATE N

2=1%



Como voc® pode observar, foi exibido cada campo de seu re -
gistro junto com um espago em branco para que voc® efetue a
digitagdb do dado.

Os campos de resultado ou seja, campos que recebem do VISI-
FILE dados obtidos através de fdrmulas, nio devem sofrer ne-
nhuma digitagdo.

Os campos numéricos (que possuem 0) sd aceitarao nimeros.
Para movimentar o cursor vode pode utilizar as teclas, seta
das esquerds e direits ou RETURN.

Para concluir a digitagdo do campo. voc® deve utilizar a te-
cla RETURN.

Se o seu registro requer mais de uma pdgina, use  CONTROL F
para visualizar a posterior ou CONTROL B para & anterior. O
VISIFILE wostra sutomaticamente a prdxima pdgina, ao conclu-

ir a digitagdo do dUltimo campo exibido com RETURN.
Se voc® estd em tempo de ADD e deseja cancelar os dados di-

gitados, pressione simultaneamente CONTROL X.
Se voc@ deseja finslizar & inclusdd do registro, pressione

sinultdneamente CONTROL A.

AL TERANDCO REGISTROS

CHG
Esta fungdp permite aslterar dados de registros adicionados

no arquivo.
> COMD UTILIZAR

#¥ Popsicione o cursor em CHG

¥* Pressione RETURN

rJa
I
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0 programa solicitard o nlmero do registro a ser alterado.
## Digite o nimero do registro

## Pressione RETURN

0 registro serd lido do diskette e exibido no video.

Para proceder a alteragdo mova o cursor até o campo desejado
Para isto utilize as teclas, sets da direits ou ecquerda ou
RETURN.

Use a barra de espago para entrar no campo, efetue a altera-
qiﬁ e finalize com RETURN.

Apds @lterar os campos desejados, pressione simultineamente
CONTROL A.

Se vocé deseja cancelar as alteragdes pressione simultlnea -
mente CONTROL X.

Caso voc@ venhs solicitar um registro pars ser alterado e
resolve, apos a exibigdo do wmesmo em v{deo nio faz@-lo,

pressione simultaneamente CONTROL X para sair da fungao.

INSFECIONANDO REGISTROS
INSPECT

Nesta fungab voc® verifica em video, registros armazenados

anteriorsente.

» COMD UTILIZAR

#¥ Posicione o cursor em INSPECT

#% Pressione RETURN

0 programa snlicitéré o nuimero do registro % ser lido.
#% - Digite o numero do registro

¥* Pressione RETURN



0 registro serd lido do diskette e exibido no video.
Caso voc® queira continusr inspecionando os registros em se-

quéncia, pressione duas vEzes & tecla RETURN.

DELETANDO REGISTROS

DEL

Huandn utilizada, esta fungdo deleta, elimina, registros de

ceu arquivo de dados.

> COMD UTILIZAR

#% Posicione o cursor em DEL

¥2 Pressione a tecla RETURN

0 programa solicitard o nmimero do registro a ser deletado.

#% Digite o nimero do registro

#%¥ Pressione a tecla RETURN

0 registro serd lido do diskette e exibido no video.

¥ Confirmando a delegdo, pressione simultaneamente CONTROL
\

% Nao confirmando & delegap, pressione simultaneamente as

teclas CONTROL X.

RECUPERANDIO REGISTROS

Quando € solicitada a delegdo de um registro, o VISIFILE ndo
elimina o registro do arquivo. Ele apenas gera um sinal na
~frente do registroc no disco. Este sinal passa & significar

para aquele registro que o mesmo € deletado.

P~
i
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Em fungdo disto voc® pode recuperar o registro deletado ou

seja. eliminar o sinal gerado no processo de delegao.
> COMD UTILIZAR

¥¥ Popsicione o cursor emn CHG

¥¥ Pressione RETURN

0 programa perguntard o nimero do registro que serd alterado
#% Digite o ndmero do registro

¥¥ Prescione RETURN

Quando & mensagem de registro deletado aparecer no vi{deo,
.pressinne RETURN novamente.

#%  fo ser exibido o registro no video, pressione simultine-

amente CONTROL &

D registro serd restaurado.

FESQUISANDO REGISTROS

SEARCH

Por vdrios motivos voc® precisard pesquisar em seu arquivo
um ou mais registros que contenham um determinado dado.
Por exemplo, voc® poderd pesquisar qual o produto cujo cddi-

go € o numero 934724 ou um outro parémetro qualquer.
> COMD UTILIZAR

¥* Popsicione o cursor em SEARCH
¥% Pressione @ tecla RETURN

0 VISIFILE perguntaré,a partir de qual registro efetuard =
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pesquisa -no arquivo.

Normalmente voc® desconhece esta informagdd com precisdo
quanto a procimidade do registro a ser procurado, por isso ,
digite o nimero 1 ou seja, pesquise a partir do primeiro re-
gistro.

#% Prescione RETURN

Serd exibida a tels abaixo.

LASTNAME 3

FIRSTNAME NN

ADDRESS MW : N

CITY @RAITH NN <7ATE O CIF CYESK
OFEDER HUMEER HENNFITIT!

SALESFERSOH [N
AMOUHT IEBCTEENNGS DI=counT BF
HET aMOUHT EEEEENTFE

ORDEF DATE rZ3WRZ3E

14T H URLUE i
INSFECT AMY THDEX DONE

Neste momento vocé deverd informar o campo e o dado que se-
rd pesquisado.

#% Digite o nowe do campo

#% Pressione a tecla RETURN

¥*# Digite o dado

#%¥ Pressione a tecla RETURN

0 VISIFILE procuraré o registro no disco, se encontrar, exi-
bird no video e perguntard se voc® desejz continuar pesgqui-
cando o mesmo dado nos registros restantes.

Desejando digite Y de YES, se ndo digite N de NO.



SEARCH INDEX

Esta fungdo & quase idéntica @ anterior,diferenciando apenas
no modo de pesquisa.

No caso anterior, o VISIFILE pesquisard registro a registro
na drden em que foram incluidos no arquive. J& no SEARCH IN- |

DEX ele pesquisa na sequéncia de {ndice.

CONCLUINDO MANUTENGAO

DONE

Apos concluir a manutengdo do arquivo, posicione o cursor em
DONE e pressione RETURN.

0 VISIFILE voltaré ao mend principal.

@

Sempre que concluir uma manutengdo, volite ao wmend principal
atraveés da fungdo DONE. Nio desligue o microcomputador du-
rante & manutengdo. Isto pode ocasionar & perds de registros

do seu arquivo.

S OR T

Raramente voc® imprime um relatdrio do seu arquivo de dados,
na ordem em que os seus registros foram digitados.

Isto € possivel através da operagdo de coloca-los em  uma
determinada sequéncia, através do comando SORT.

No VISIFILE voc pode estabelecer até 24 [ndices para um ar-
quive de dados.

Cada indice representa uma determinada sequéncia nos dados

de seu arquivo.

"
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Por exemplo. Um arquive contendo dados a respeito de suas a-
nigas de infincia.

Voc® pode sortear os registros do arquivo por ordem alfabé-
tica de nome da amiga e estabelecer como indice "NDME".

Pode tambem sortear os registros do arquive por ordem de -
crescente de idade e estabelecer como {ndice "IDADE".

Buando fér necessérioc imprimir un relatdrio no primeiro caso
basta pedir por indice "NOME" que o programa “lesbrara".qual
a sequéncia estabelecida pelo (ndice.

Dependendo do tamanho do arquivo que voc® esta sorteando, o
VISIFILE poderd solicitar um diskette de trabalho auxiliar ,
chamando-o de WORK.

Este diskette deve ser apenas inicializado pelo DOS 3.3 e

nac pode conter arquivos de dados.

> COMD UTILIZAR

#% Apos selecionar p arquivo, no mend principal posicione o
cursor em SORT

#% Pressione RETURN

Serd exibida & tela abaixo.

- L) -
EXISTINHG SORT IHDEXES

21F
OROHUM

DELETE CREGTE HEM IHDEX

@il gendeGEE  Kia0n




A partir dal voc® poderd selecionar,

dice para 0 SBU arquivo.

SELECIONAR

¥ Posicione
¥¥ Pressione
#% Posicione

¥* Pressione

DELETAR

¥% Popsicione
#% Prescione
¥# Popsicione

¥¥ Pressione

CRIAR UM NOVO
¥ Posicione

#* Pressione

o cursor em SELECT

tecla RETURN

f=1J

o cursor no nowe do indice desejado

a tecla RETURN

o cursor em DELETE
a tecla RETURN
o cursor no nome do indice

s tecla RETURN

INDICE
o cursor em CREATE NEW INDEX

& tecla RETURN

0 programa perguntarid o nome do indice

## Digite o nowe desejado para o indice

¥ Pressione

Serad exibida @

@ tecla RETURN

tela abaixo

UISIFILE - SELECTING_SOR
oppepdiFl HBEE-CIBERRE

CIF
‘L[« * HUMEEF:

SHLESFEFR=OH
HMOLINT
ODISCOUNT
HET waMOUHT
OFDOEFR OHTE

asvEMiGEa AN

deletar ou criar um {n-



Nesta tela o VISIFILE lista todos os campos do sew registro.
Isto € feito para que voc® selecione o(s) campo(s) que devem
ser sorteados.

Por exemplo, no arquivo das amigas de infincia, voc® poders
colicitar um sort por cr dos olhos e em sequndo nivel por

ordem slfabética de nome.

COMD ESCOLHER

## FPosicione o cursor no primeiroc nome de campo que cerd
sorteado. (ndo significa o primeiro campo da lista).

¥% Pressione a tecla RETURN

0 VISIFILE colocara o cursor em uma linha para que voc® se-

lecione & sequéncia, ASCENDiNE (ascendente) ou  DESCENDING

(descendente).

#% Ppeicione o cursor na sequéncia desejada

¥% Pressione a tecla RETURN

Se desejar outro nivel de sort, repita os Gltimos quatro es-

tagios.

S5e ndo, posicione o cursor em DONE ###¢ e prescione & tecla

RETURN.

0 VISIFILE posicionard o cursor em outra linha e perguntard:
SORT (para reslizar o sort)
RE-SELECT (para selecionar novamente)

CANCEL (cancela & fungdo de CREATE NEW INDEX)

¥* Ppsicone o cursor na opgap desejads

¥¥ Pressione @ tecla RETURN



Voc® pode por [ndice selecionar até 10 niveis ou seja, 10

campos diferentes do seu registro.

F R INT

.Nnrnainente quando utilizamos um microcomputador para arma-
zenar dados, estamos em busca da .Facilidade na ordenagan
dos dados e pela qualidade e velocidade de impressdp de in-
formagoes que ele apresents.

0 VISIFILE permite @ impressap de relatdrios e etiquetas,
sendo que voc® poderd inmteragir no que serd impresso.

Por exemplo. Imprima somente as amigas de olhos azuis, cCuja

idade esteja situada na faixa dos 13 aos 20 anos.
D COMD UTILIZAR
DEFININDO UM RELATORIO

#%# No mend principal posicione o cursor em PRINT
¥# Pressione & tecls RETURN

Serd exibida & tela abaixo

ConE

ORDER

UISTFILE 1.1
0 13z CREATIVE COMPUTER APFLICHTIOHS




¥%# Posicione o cursor em REPODRT
¥%# Pressione a teclas RETURN

Sera exibida a tela abaixo

L PRINT Q REPORT
ORDERS ___________________________JNDEX=0RDNUM |

FREFORET DEFIHITIOH=

PR IRP]

DIZFFF
CFEDEYHD
OEFINE FEFOFRT
OOHE® 44

#¥ Posicione o cursor em DEFINE
¥¥ Pressione a tecla RETURN
Neste ponto o programa exibird uma tela para definigdo

seu relatdric. Dbserve a tela abaixo & vamos entende-la.

FEFOQRT FOEMAT HaMENEE

TITLE LIHE #1 I
TITLE LIHE #z NI
TITLE LIHE #Z I

FFINTERE? <%¥~-H:» B DEFTH @3

FFINT DELETED FECaFDZ® % Hi @
FFINT 1IH THDE:: OFDER? ¢%-H> B
FFEINT FI1ELD HAMEST Y H> B

dﬂﬁﬁi&hﬂlﬁiﬂgigh

REPORT FORMAT NAME

Nesta linha voc® deverd digitar o nome de tratamento do

latorio.

do
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Este nome ndo sera impresso e servird apenas pars voc® loca-

lizar o relatdrio dentre outros definidos para o arquivo.

TITLE LINE B 1
TITLE LINE B 2
TITLE LINE B 3

Estas trés linhas serdo utilizadas por voc® para digitar o
titulo do relatdric.

Cada linha admite ate 70 caracteres de t{tulo.

Ao serem impressas, estas linhas serdo centralizadas na par-

te superior de cada pdgina do relatdrio.
PRINTER (Y/N)

Inforne neste campo se o relatério serd impresso através de
uma impressora ou terminal de v{deo.
Sendo o primeiro caso digite Y de YES, ndo sendo digite N de

ND.
DEPTH

Neste campo voc@ deve digitar o nGmero de linhas % serem im-

pressas por pigina do relatorioc.
PRINT DELETED RECORDS 7 (Y/N)

Responda Y se voc® gquer imprimir os registros deletados ou N

se ndo quer imprimi-los.

PRINT IN INDEX DRDER 7 (Y/N)



Responda Y se voc® deseja imprimir os registros na ordem de
indice ou N se deseja imprimi-los na mesma ordem ewm que fo-

ram adicionados no arquivo.

PRINT FIELD NAMES 7 (Y/N)

A
Normalwente nome de campo e impresso no topo de cada coluna

. . . .
do relatdrio. Responda Y caso queira ou N para suprimi-los.

Apds responder estes cawpos, pressione simulténeamente CON-
TROL A,

Para cancelar a definigdo do relatdrio pressione simultinea-
mente CONTROL X. O VISIFILE vnltaré a0 menl principal.

Av pressionar CONTROL A, o programa ira gerar uma tela  com
os nomes de todos os campos do seu registro.

Observe abaixo

H?f??iﬂﬁli'ﬁ%lf?iﬁﬁl?ﬁi‘f?ﬁﬁﬁ!ﬁ
ORMAT=SUMSA %

(] 5 T T o e o [ ™
L D 120125 o m
Do b et s o e 2 [
— bt b—|'—-f_|

3 HiIHE:EF:
SFERZOH
T

:
OLIHT

ORDEF OATE
LINE W =1ZE [T TaE EEHE DECIMALS M
TOTALT M EBREaKT M EBREAK &GHD PacE? M

rTTIﬂDﬁW

H
1
0
1
T
1
F\
S H
1
L&
ET

TI

r"l—:

4

H

]
b

D prineirc campo da lista € RECORD B, €ste campo € gerado
automaticamente pelo sicstema.
Nele, o VIGIFILE adiciona o ndmero do registro. Lembra-se da

fungao ADD 7



Voce determinard agora, quais os Campos Que Serac iLmpressos.

D primeiro campo escolhido serd o primeiro @ ser impresso e

assim consecutivamente.

¥ ¥ Posicione D CUrsor no Campo deséjadu

#% Pressione & tecla RETURN

¥% Se nao houve~ mnenhum tratamento especial para o campo ,
pressione simultaneamente CGNTRDL A

¥# Be houver leia o item TRATAMENTD ESPECIAL.

#% Apos selecionar os campos desejados, posiciome o cursor

em DONE ##%% g pressione RETURN
TRATAMENTO ESPECIAL
LINE, SIZE, TAB

Quando voc® seleciona o campo, o VISIFILE automaticamente
define a linha, o tamanho e & posicd® mna linha en que 0 Cam-—
po serd impresso. Ruerendo voc® poderd interagir nestes (-
tens.

Posicione o cursor em:

LINE (para interagir na linha do relatério)

SIZE (para intersgir no tamanho do campo)

TAB (para interagir na posigdo da linha do relatdrio)
Digite o nidmero desejado e finalize com RETURN. N#o tendo

outra alteragdo pars o campo. pressiones cimult3neamente ac

teclas CONTROL A.
DECIMALS

Utilizado para imprimir campos numéricos com casas decimais.
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Digite o ndmero de casas decimais e pressione RETURN.

Nao tendo outra alteragdo para o campo, pressione simultine-

amente CONTROL A.

TOTAL

Desejando totalizar alguw campo numérico no relatorio,na es-
colha do campo, posicione o cursor em TOTAL e digite Y.

Nzo tendo outra alteragdo para o campo, pressione simultZne-

amente CONTROL A.

BREAK

Esta fungdo interrompe momentaneamente s emissad do relatd -
ric toda vez que o dado dﬁ campo € alterado . Esta in-
terrupgdo vem scompanhada de um tracejado onde o VISIFILE
totaliza os campos orientados pars isto.

0 campo selecionado com BREAK nao sera impresso.

Para utilizar @ fungdo posicione o cursor em BREAK e digite
Y seqguido de RETURN.

0 VISIFILE emitird uma mensagem dizendo que o campo ndd sers

impresso. Digite RETURN e continue & definigao do relatdrioc.

BREAK AND PAGE

Similar & fungdo BREAK com excess#d do procedimento a0 en-
contrar no campo um dado diferente.

Neste caso, o VISIFILE totaliza e muda de pdgina para conti-
nuidade da impressdo.

Quando voc® optar pelo BREAK, nab poderd utilizar o BREAK

AND PAGE e vice-versa.
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DEFININDD'ETIGUETQS

Auito utilizada pars mala direta, identificagdo de caixas e
outras aplicages do tipo, € bem similar i fungac anterior.
» COMO UTILIZAR

#%  No mend principal posicione o cursor em PRINT

#% Pressione @ teclaz RETURN

Sers exibida @ tela abaixo

UISIFILE 1.1
C 1332 CRERTIVE COMPUTEER AFRLICATIONS

¥%x Posicione o cursor em LABELS

¥%¥ Pressione a tecla RETURN

Se existir algum label definido, posicione o cursor em DEFI-
NE LABELS e pressione a tecla RETURN.

Ndo existindo ou apds o Gltimo procedimento, aparecerd s te-

la abaixo.

LABEL FORMAT HNaMENENN

FRINTER? (Y N> Bl DEPTH [EI3

FRINT DELETED RECORDS? (Y- H>» W

HO. LAEELS ACROSS M OFFSET [EI9) WIOTH K32
FEINT IHW INDEY ORDER? ¢(Y-H> M




LABEL FORMAT NAME

Digite o nome de referBncia para o label e finalize com RE -

TURN.
PRINTER (Y/N)

Necte campo vocd® deverd informar se @ etiqueta serd impressa
atravds de uma impressora ou no seu terminal de video.

Sendo o primeiro caso digite Y, nao sendo digite N.

DEPTH

Neste campo voc® deve digitar o ndmero de linhas existentes
entre a primeira linha de uma etiqueta até o topo da etique-

ta imediatamente inferior.
PRINT DELETED RECORDS ? (Y/N)

Caso vocd queira imprimir registros deletados, digite Y. Ca-

so contrdrio digite N.
NO.LABELS ACRDSS

Informe neste campo o numero de etiquetas existentes na ho-
rizontal (lado a lado) no seu formulério.

0 VISIFILE admite até 5 etiquetas.

OFFSET e WIDTH

No campo OFFSET voc® deve digitar a distdncia em caracteres,

exictente entre @ primeira posigdo da impressora e O primei-

ro caractere s esquerda da primeira etiqueta.

ra
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Vide figurs abaixo.
No campo WIDTH voc® deve digitar a distincis em caracteres

3

existente entre o primeiro caractere impresso 3 esquerds da

primeira etiqueta e o primeiro caractere impresso & esquerda

da

segunda etiqueta.

Offset —] | Width

POLLEY JORN
54 MAYLOCK AVE
BEKTON BAY MI

ABBOTT FARLEY
317 RAILROAD STREET
CLYDE OE
04522
24485

PRINT IN INDEX ORDER 7 (Y/N)

Responda Y se voc® deseja imprimir os registros na ordem de
indice ou N se deseja imprimi-los na ordem em que foram adi-
cionados no arquivo.

Apos o preenchimento dos campos acima, pressione simultinea-

wente CONTROL A. Serd exibida 2 tela abaixo.
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Agora vncﬁ-deveri selecionar oS Campos que Serdo impressos
na etiqueta.

0 prineiro campo selecionado, serd o primeiro s ser IMpresso
B assim consecutivamente.

¥# Posione o cursor no nome do campo.

## Pressione RETURN

Se desejar interagir na linha a ser impressa, digite o valor
no campo LINE & pressione RETURN.

oe desejar interagir no tamanho do campo & ser impresso, di-
gite o valor no campo SIZE & pressione RETURN.

Para concluir @ escolha do campo que serd impresso,pressione
sinultaneamente CONTROL A.

Apds indicar todos os campos desejados, posicione o cursor

em DONE e pressione RETURN.

EMITINDO RELATORIOS E ETIGUETAS

» COMD UTILIZAR

¥% Popsicione o cursor em PRINT

¥% Pressione & tecls RETURN

#¥ Posicione o cursor em REPORT para relatorios ou em LA -
BELS para etiquetas.

#% Pressione a tecla RETURN

#%# Posicione o cursor no nome do relatério ou etiqueta de -
sejado

#* Pressione a tecla RETURN



£

¥

£¥

Pnsicione 0 cursor em PRINT

Pressione @ tecla RETURN

No caso de relatbrio, apds a wensagem em video pressione
REfURN.

No caso de etiqueta, alinhe a etiqueta com o teste gera-

do pelo VISIFILE,apos o posicicnamento correto, digite N

DELETANDO RELATORIOS E ETIQUETAS

>

%
¥

¥

xE

%

x%

COMO UTILIZAR

No meni principal posicione o cursor em PRINT

Pressione & tecla RETURN

Posicione o cursor em REPORT para relatdrios ou em LA -
BELS para etiquetas e pressione RETURN.

Posicione o cursor no nome do relatdrioc ou etiqueta de -

sejado e pressione a tecla RETURN.

Posicione o cursor em DELETE

Pressione a tecla RETURN

SELECIONANDO REGISTROS

Ura das vantagens do VISIFILE € a impressio de registros que

atendam umz determinada condigdo. Cowmo exemplo, "somente im-

primir as amigas de inféncia que tenham olhos azuis".

B
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COMD UTILIZAR

No menil principal posicione o cursor em PRINT

‘Pressione a tecla RETURN



%% Posicione o cursor ewm REPDRT para relatdrios ou em LA -
BELS para etiquetas.

#% Pressione a tecla RETURN

£% Popsicione o cursor no nome do relatério ou etiqueta de -
sejado e pressione a tecla RETURN.

#% Posicione o cursor em SELECT

#% Pressione a tecla RETURN

Serd exibida a tela abaixo.

UISIFILE - SELECTION CRITERIA
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"SEARCH CHARACTERS
—0OF-  RANGE: LOWM

HIGH

‘Nesta telas vocd deverd celecionar o(s) campo(s) que  deverd
(ap) servir de par@metro pars pesquisa e selegdo para iw-
pressdb ou ndo do registro.

#% Posicione o cursor no campo desejado

¥* Pressione & tecla RETURN

Se voc® deseja estabelecer como pardmetro um dado, digite o
referido dado no campo SEARCH CHARACTERS, finalize a digita-
gao com RETURN.

Se voc® desejz estabelecer como par@metro uma faixa de dados
digite o menor valor da faixa no campo RANGE © LOW e finali-

ze com RETURN.



Digite o maior valor da faixa no campo RANGE - HIGH e fina -
lize com RETURN.

¥# Digite simultineamente CONTROL A
Sera exibida & tels abaixo

HL
.E .
H

=
—m—

a)
=
{ o BN

T e

Neste campo o VISIFILE deseja saber qual o critérioc que de -

L4 . . .
vers ser phedecide com o dade digitade como pardmetro.

CONTAINS (contem) e NOT CONTAINS (nao contem)., devew ser u-
tilizados com campos alfanumericos.

Somente registros que contenham um determinado dado serac
impressos, casc sus opgan seja CONTAINS.

Caso contrario. selecione NOT CONTAING.

Para celecionar utilize as teclas seta ds direita ou da es-

querda. Para escolher pressione RETURN.

ERUAL (iqual} e NOT EQUAL (diferente?

GREATER (maior que) e LESSER (mencr que)

Gergo utilizados para campos nuwéricos. Selecione & opgam

desejads & finalize com RETURN.

#% fipds definir os campos de selegdo, posicione o cursor em
DONE e pressione RETURN.Apds mensagem,pressione RETURN.
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E A C KUFPF

Arquivo em papel € fragil. Sens{vel & umidade, fogo, crian-
Gas, etc, exige de voc€ um_constante cuidado,

Inagine um arquivo sensivel a:

= manuseio inadequado

- poeira

~ Cinza de cigarro

- weips magnéticos

- drive desregulado

- queda de energia elétrica durante a manutengao dos dados.
- ptc...

Este € o casp de arquivos armszenados em diskettes,

Para evitar problemss decorrentes desta sensibilidade, FARA
BACKUP, ou seja, mantenha SEMPrE. Uma cOpia de sew diskette

de dados em outro diskette,
> LCORD UTILIZAR

##  No mend principal posicione o cursor es BACKUP

¥% Prescione & tecla RETURN

0 programa assumird que o diskette de dados estd no drive 2,
e que o diskette recebedor (backup) deve estar no drive 1,
Esta situagdo poderd sofrer modificagoes, bastando para isto
posicionar o cursor no campo desejado e digitar outra situa-
Ldo.

D_prugrama perguntard se o diskette recebedor (backup) ne-

cessita ser inmicializado.
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Sendo necessario, posicione o cursor em INITIALIZE DESTINA -
TION DISKETTE e digite YES.

N0 sendo ou apos & digitagan de YES, introduza o diskette
recebedor no drive 1 e pressione simultaneamente ac  teclas
CONTROL A.

Quando vocé utiliza o comando BACKUP, o VISIFILE copia todo

o conteudo de um diskette para outro.

C OFY

Com o comando COPY., voc® poderd copiar dados de um arquivo
para outro.

Este comando e extremamente versdtil, v8js porgue.

- copia um arquivo com Jm nome para outro de nome diferente
- topia somente registros deletados
- copia somente registros ndo deletados
N . A - 4 - -
- copia um arquivo em sequéncia de indice ou nao
- copia para outro arquivo, dados previamente selecionados

- copia um arquivo no final de outro

» COmMO UTILIZAR

#% Utilizando o comando SELECT selecione o arquivo gque serd
copiado.
% No mend principal posiciome o cursor em COPY

#% Prescione RETURN

.
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Serd exibida a tels abasixo.

SN ARl ORDERS | T A}
COFY EHTIRE FILE? ¢<Y¥Y/N)> N
ELIMINATE DELETED RECORDS? <Y/ M3 M
COFY DELETED FECORDS OHLYT £%<Ha [§

COFY SELECTED RECORDST YoM [
COFY IH IMDEX SEQUEMCE? Y-H) [
COPY TO AHMOTHER DISKETTET <Y H) M

Vamos entend@-lg
COPY FROM

Neste campo o VISIFILE sutomaticamente assume o nome do ar -

quive selecionado, no caso o arquivo que serd copiado.
10

Neste campo vocE deve digitar o nome do arquivo recebedor, o

arquivo que sersz COpid.,
COPY ENTIRE FILE 7 (Y/N)

Caso voc® queira copiar o arquivo inteiroc, digite Y, rcaczo
contrdrio digite N.

Selecionando Y os dois prdximos itens nio terao validade,
ELIMINATE DELETED RECORDS 7 (Y/N)

Se vocé nab desejs copiar os registros deletados digite Y,

caso contrdrio digite N.



COPY DELETED RECORDS 7 (Y/N)

Se voc® deseja copiar somente os registros deletados, digite

Y, case contraric N.
COPY SELECTED RECORDS 7 (Y/N)

Decejando selecionar os regictros que serdo copiados, digite

Y caso contrdrio digite N.
COPY IN INDEX SEQUENCE 7 (Y/N)

Se vocl deseja copiar na sequfncia estabelecida por um  de-

terminado {ndice, digite Y, caso contrério digite N.
COPY TO ANODTHER DISKETTE 7 (Y/N)

Se voc® deseja copiar o arquivo em outro diskette, digite Y
caso contrdrio digite N.

Se neste (tem voc® optar por Y, no momento da cdpis o VISI-
FILE solicitard a insergdd do diskette recebedor no drive 1,

atenda o solicitado e pressione RETURN.

Ao responder os itens citados, pressione simulténeamente as

teclas CONTROL A para a realizagdo da cdpia.

Se no {tewm COPY SELECTED RECORDS 7 (Y/N), voc® optou por Y ,
apos pressionar CONTROL A, o VISIFILE entrard no mddulo de
selecdo idéntico ao para impressdp de dados. Se voc@ tewm di-
vidas neste mddulo consulte o explicado anteriormente  para
ispressfo de relatbrios, "SELECIONANDO REGISTROS PARA IN-
PRESSAD".
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S FECIANL

Cono o proprio nome indics, este comando executa rotinas es-
peciais como, especificar a confiquracan, imicializar dic -
kettes. transferir arquivos e alterar o lay-out de entrada
de dados,

> COMO UTILIZAR

¥  Ppeicione o cursor em SPECIAL
#% Prescione a tecls RETURN
Serd exibide mo video a figurs abaixo.

Ih

o FEs L% el 114
Gft PR FETHS OnHE

il UISIFILE 1.1
C 1322 CEEATIUE COMFU

DI S K/ FPRINTER

Utilizado para especificar & configuragao do equipamento que
A r % = = -
voce esta usando. Esta configuragd® permanece gravada no

diskette VISIFILE PROGRAM 1.

> COMD UTILIZAR

¥% Popsicione o cursor em DISK/PRINTER

¥% Pressione & tecla RETURN
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£#% Responds as perguntas efetuadas (vide figurs abaixo)

¥¥ Finalize com CONTROL A

TYB
FRINTER SPECIFICATIOHS

oo Yol HAVE A PRINTERZERMER SLOT HOoY R

ODOES IT MEED AH EXTRA LIHE FEEDY RV

DOEZ IT SUFPORT FOREM FEED? [

INITIALIZATION DATHA

; r%EEDE COHTEOL CHARACTEERES M

PR EE
TH

S DATA HOT HORMALLY PEDUIéE’“
OISK SPECIFICATIOMS

HOWM MAMY DISK DRIVES DO YOU HAUVE? R

DATA DISK IM DRIVE OH SLOT @

Se voc® deseja apenas verificar s conflguragad que estd gra-
vada no diskette, finalize com CONTROL X.

Se voce deseja gravar uma nova configuragdo, certifique-se
que o diskette VISIFILE PROGRAM 1 nao estd com o lacre pro -

tetor.

I N I T I AL X Z E

Todo diskette virgem ou seja, ndo usado, necessita passar
por um processo de inicializagdo. Sem isto, voc€ ndo conse -
guird graver informagORS N0 MESMOD.

Note que estou falando de diskette virgem ou seja. se vocé
inicializar um diskette usado, todos os arquivos all armaze-

nados serdd destrufldos.
> COMD UTILIZAR

¥ Ppsicione o cursor em SPECIAL e pressione & tecla RETURN

#%# Posicione o cursor em INITIALIZE e pressione RETURN

-
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¥% Insira o diskette virgem no drive 2

¥% Pressione a tecls RETURN

T R A NS F E R F I L E

Parte do poder do aplicativo VISIFILE estd ma capacidade que
possui de transferir dados para uma matriz VISICALC & este
para o software gerador de graficos PFS GRAPH.

Isto € possivel gragas a roting para gravacao e leitura de

dados DIF "Data Interchange Format".
> COMO UTILIZAR

#%¢ Posicione o curspr em SPECIAL e pressione s tecls RETURN
¥¢ Posicione o cursor em TRANSFER FILE e prescione a  tecla

RETLIRN.

Serd apresentada a tela abaino.

DIF FILENAME NN
DISK DRIVE n
VISIFILE NAME (AU
DISK DRIVE 2l

Nesta tela voc® deverd entrar com os nomes dos arquivos  em
DIF e VIBIFILE envolvidos na trancferBacia.
Se voc€ transferir dados do VISIFILE para o DIF, o proprio

programs adicionard .DIF ao nome digitado.



S8e vocé transferir dados do DIF para o VISIFILE, adicione
.DIF azo nome do arquivo em DIF na gravagao do meswo em tempo
de VISICALC.

Quando vocé transferir dados do DIF para o VISIFILE, o  ar-
quivo recebedor em VISIFILE deverd estar definido. Nesta de-
finig#fo os campos do arquive em VISI nao poderdo ser menores
que os campos em DIF .

Ao gravar um arquivo do VISICALC para o DIF,grave sempre por

coluna.
Se voc€ estd achando tudo isto complicado, fique calwmo !.

E assim mesmo !. Leia novamente com atengdo que voc® enten -

dera !.
DIF FILENARE

Digite o nome do arquivo em DIF. Se voc® utilizou .DIF  ap
nome do arquivo quando na gravagaoc do mesmo, ndo utilize na

digitagdo deste campo.

"Ex. Nome do arquivo na gravagdo -- ARIGAS .DIF
Nome que serd digitado --  AMIGAS
DISK DRIVE

Digite o nimero do drive em que o arquivo em DIF estard in-

serido.

VISIFILE NARE

Digite o nowe do arquivo VISIFILE que receberd o arquivoc em

DIF.
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DISK DRIVE

Digite o numero do drive em que o arquivo recebedor em VISI-

FILE estara inserido.

Apos o preenchimento dos Campos acima, pressione simultinea-
nente CONTROL A.

Em sequida o VISIFILE perguntard se a transferBncia €:

DIF -> VF (DIF para o VISIFILE)

VF - DIF (VISIFILE para o DIF)

DONE  Sai da fungdd de trancferBncia.

Posicione o cursor na opgao desejada e pressione RETURN.
Optando por DIF - VF, o VISIFILE perguntard ce vore
deseja substituir os dados do arquivo em VISIFILE atraves da
opgao REPLACE, ou adicionar os dados em DIF no final do ar-
quivo VISIFILE, através da opgao APPEND.

Posicione o cursor na opgad desejada e prescione RETURN.

Se voc® optou por VF -> DIF, o arquivo existente em DIF serd

substituido pelo novo.
C UsS TOM M A FF ING

Ruando voc efetus uma manutengdo de arquivo, atraveés do co-
wando MAINTAIN, o VISIFILE exibe no v{deo, os campos de seu
registro na ordem e quantidade em que foram gerados.

Nem sempre isto € conveniente ou desejado, principalmente
quando a entrads de dados & efetuada por outra pessoa ou

mesmo por pessoas diferentes em campos diferentes.



Para evitar este incBmodo, o VISIFILE dispde da fungdo CUS-

TOM MAPPING. Elas permite @ geragdo de um ou mais lay-outs em

tela pars entrads de dados.
> COMD UTILIZAR

#¢ No mend principal posicione o cursor em SPECIAL
¥%# Prescsione a tecla RETURN

¥ Ppsicione o cursor em CUSTORM MAPPING

## Pressione a tecla RETURN

/ i . .
Cers exibida a telas abaixo

gISIFILE — SELECTIHNG A FOEHHT
e <. ! =

TEST L
AUTOMATIC MAPPING
DEFINE A HEW FORMAT

Nesta tels vocé@ poderd:

- definir um novo formato, através da opgao DEFINE A NEW
FORMAT.

- escolher um formato anteriormente definido, através da po-
sicionamento do cursor no nome do formato e digitagao de
RETURN

- utilizar o formato automdtico ou seja.criado pelo VISIFILE
na ocasiso da definigso do arquive através da opgao AUTO-

MATIC MAPPING.



Escolhendo AUTOMATIC MAPPING ou um formato préviamente defi-
nido o VISIFILE voltara ao mend e deixard o formato escolhi-
do ew condigoes de uso.

Dptando por DEFINE A NEW FORMAT, o VISIFILE perguntard qual
¢ nome @ ser dado para o novo formato. Este nome pode ocupar
até 10 caracteres sendo que o primeiro deverd ser uma letra
de A a Z.

Cazo vocé utilize um nome existente, o formato anterior com
o meswo nome, sers eliminado.

Apds indicar o nome, sera exibida a tela abaixo.

FORONIA2 CusToM REUTSE SHUWE LOAD EXIT

ALTOMAP

Esta fungdd exibe o lay out de entrada criado pelo programa

quando da definigdo do seu arquivo.
CUSTOM

Esta fungaD permite @ selegdo ¢ posicionamento dos campos
que deverdo compor o novo lay out.
Ao ser colicitado, o VISIFILE pergunta se deseja deletar o

lay out em video através da mensagem DELETE CURRENT MAP(Y/N)

~ |+
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Digitando N, ele saird da fungdo CUSTOM

Digitando Y, ele exibiréd o primeiro campo do registro com o
wend:

GRAB (pbtew-se pressionando CONTROL B)

Move o tanpn no video para posicionamento. Para mover utili-
ze as setas da direita e da esquerda.

0 sentido de movimento € definido com @ utilizacab da tecla

barra de BSpago.

Para fixar o campo na posigab desejada, posicione © cursor

em PLACE.

NEXT

Seta dz direitas exibe o campo posterior

Seta da esquerda exibe o campo anterior
ACCEPT
Obtem-se pressionando CONTROL A . Saf da fungso CUSTOM.

PAGING - CONTROL F/B
Pressionando CONTROL F efetua @ paginagap para a frente.

Pressionando CONTROL B efetuas a2 paginagdo para atris.

REVISE

Permite a revisdb de um lay out anteriormente definido.

Sua pperagsb € idéntica ao CUSTOM.

SAVE

Grava no diskette do arquivo, o lay out gerado.



LOAD

Le no diskette do arquivo, um lay out de entrada anterior-

nente definido.

EXIT

Retorna ao menl principal.

RE —O0ORG

Inagine que voc® possua um arquivo contendo informagdes sp-
bre funcionarios de uma empresa.

Embors voc® ndb esteja acostumado com esta idéis, acredite-
MEe , exi;ten paises cuja inflag#o chega a 180, 200 Z ac ano.
A empresa citada estd em um pafs desses, tem carnaval......
5585 COisas !

Em fungdo ds tal inflagdd, o saldrio dos funciondrios estd
constantesente sendo alterado. Dizem que € para ®enos.....
Nesta situacap ficaria dificil para voc® manter um arquivo
atualizado em fungdo dos constantes "estouros" do campo sa-
lario.

Este. csempre estaria com um tamanho aquém do necessiarioc e em
consequéncia, voc® terias que redefinir e reentrar constante-
wente com todos os dados, em um arquivo cujo campo saldrio
ficcse maior.

Provavelmente isto nunca acontecerd com a gente mas, aconte-
cendo, o VISIFILE atraves do FLEX FORMAT nos ajudard bastan-
te, vEja comp.

A fungao RE-DRG tem & finalidade de reorganizar um arquivo
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de dados em outro.
Para utilizar esta funpdo voc® deve executsr trés passos de
procedimento.
- Definir o novo arquivo no MESHD diskette do érquivu,antign
= Casar os campos entre o arquivo antigo e o novo.
- Transferir os dados do velho pars o novo arquivo.
No processo de reorganizagao o VISIFILE somente transfere os
dados.
Ele ndo copia & definigad de relatdrio, indice, lay out de
entrada, associados com o arquivo antigo.
Em fungao disto voc® deve redefinir estes itens para o novo
arquivo apos o processo de transferBncia dos dados.
Na definigdo do nnva'anquivﬁ,tenha o cuidado de definir cam-
pos correspondentes. Vocé pode eﬁtrair dados de um campo nu-
wérico para um campo alfanumérico, mas nab o contrdrio.
0 tamanho do novo campo nao poderd ser menor que o antigo.
> COmMD UTILIZAR
#% Apos definir‘o novo arquivo,posicione o cursor em DEFINE
£ Pressione a tecla RETURN
Sera exibida a tela abaixo

o S PR ECREETHTTEAN o

ORDERS - INDEX=2,IP |
CREATE XX

OFRDERS
OOHE +##

CF T L%% [TER ) ﬁ%



#% Posicione o cursor no nome do arquivo antigo
¥%¥ Pressione a tecla RETURN

Serd exibida a tela abaixo

¥¥ Popsicione o cursor em RE-ORG
¥¥ Pressione & teclas RETURN

) . - 5
Sera exibida & tels abaixo

Coppp ¥ 1SIPILE - FILE FEORGANIZE ]

INPUT FILE NAME: EEIUIINOEEE
OUTFUT FILE HNAME: BORIZIWN-ER

PRINT MESSAGES OH PRINTER (Y~ H)>: [

MATCH FEORGANIZE OOHE

Vamos entendB-1la

INPUT FILE NARE

Neste campo voc® deve digitar o nowe do arquivo antigo

Finalize a digitagao com RETURN.



OUT PUT FILE NARE

Neste campp voc€ deve digitar o nomwe do novo arquivo.

Finalize a digitagad com RETURN
PRINT MESSAGES DN PRINTER (Y/N)

Se voc€ deseja imprimir as mensagens de transferdncia na i~
pressora, digite Y, caso contrdrio digite N.
Apos o preenchimento destes campos pressione simuli3neamente

as teclas CONTROL A.

Automaticamente o cursor serd posicionado em MATCH , pressi-
one RETURN,

Neste ponto voc® efetuard o casamento entre os campos do ar-
quivo antigo & novo.

Observe a tels asbaixo

QUANTITY
ODISCOQUNT
HET

L CHITPUT B9 F : CAMPETRS = = = =]
QUTFUT FIELD: RUAHTITY T

ooy . THIRTET  aidies

Na parte superior do video o VISIFILE listou todos os campos
e caracteristicas do arquivo antigo.

Na parte inferior listou o primeiro campo do novo arquivo.
‘Utilizando as teclas seta da direita ou da esquerda, voce
selecipnard o campo do arquivo antigo que casara Com O novo

campo listado na parte inferior do video.

a3
I

n
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Posicione o cursor no nome do campo desejado e pressione &
tecla RETURN.

Repita esta operagdo para todos os campos que serdo transfe-
ridos.

Concluindo o casamento de todos os campos desejados, pressi-
one simultaneamente CONTROL 4.

Agora o VISIFILE posicionara o cursor em REDRGANIZE, pressi-
~one RETURN. |

Apos @ leiturs o VISIFILE solicitard para que vorCe insira 0
diskette de dados no drive 1.

Este diskette devera estar inicializado e nao poderé ser o
diskette que contem o arquivo antigo.

Se existir no diskette recebedor um arquivo com o mesmwo nome
do novo arquivo, o VISIFILE perguntard se vocd deseja:
APPEND (inserir os dados no final do arquivo)

DELETE (deletar o arquivo existente mo diskette)
CALCEL (cancelar o processo de reorganizaGap)

Posicione o cursor na opgao desejada e pressione RETURN.

C ONCL USAO

Em fungap dos conceitos fornecidos, vocé j& estd preparado
para criar arquivos e praticar todas as fungdbs possiveis a-
través do VISIFILE,
Como sugestdo, crie um arquivo que controle suas amigas de
infincia ou atuais.
Liste por todos oz niveis possiveis. Transfira para outro

arquive somente as que atenderem determinadas condigoes.
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Faga um backup do seu diskette de trabalho.

Simule @ emissdo de etiquetas pars correspondencia com  as
amigas cadastradas.

Enfim, teste exasustivamente todos os conceitos dados., nao
fique com duvidas quanto aoc manuseio do aplicativo.

Se algum comando nao for executado com perfeigad, verifique
se 0 seu diskette de programa estd bom, quando copia, new
sempre apresenta uma performance idéntica ao original.

Sendo possivel, adquira o original do aplicative, nio sendo
tenha cuidado com @ procedéncia da copia. Nem todo similar

APPLE macional copia com perfeigdo este aplicativo.
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INTRODUGATO

Tem sido um bom hdbito ultimamente, 2 representagdo e apre-
sentagao de inFornachs através de grdficos demonstrativos.
Realmente fica mais facil e seguro, avaliar resultados com
um auxilio visual deste tipo, através de um grdfico, vocé
dificilmente ndo percebera uma variagdo de valores por menor
que seja.

Normalmente encontramos gréficos de trés tipos, de linhas,

barras ou circulo (torta). Veja abaixo.

ENSTZN

WAC{BIA
Chavmo
O /70

Cada caso é utilizado conforme o interesse ou conveniBnciz
de demonstrar ou ndo, com maior impacto visual uws determi-
nada informagao.

Como ndo poderias deixar de ser, surgiram no mercado virios
aplicativos para geragao de gréficos em microcomputadores.
Estes aplicativos basicamente realizam a mesms coisa,varian-
do apenas na forma de utilizagdo, capacidade de linhas e ve-
locidade de elaboragdo e exibigdo.

Atualmente no mercado, o wmais novo e versatil aplicativo ge-
rador de graficos para o APPLE € o PFS Graph, dal termos es-
colhido para este livro e nos treinamentos que winistramos.

Ele pernite & entrads de informagdes de duas formas , via

g



teclado ou atraves da leitura de um arquivo em DIF, o que
possibilita obter dados de uma matriz em VISICALL.

Graficos de barra ou de linha, usam eixos na horizontal ou
vertical para sua formagdo.

A linha horizontal € chamada de eixo X,a vertical de eixo Y.
0 eixo X € utilizadn ﬁara identificar a forma que vocé
classificou os seus dados, meses, dias ou palavras que iden-
tifiques o (tem ou grupo de i{tens que estio demonstrados.

Ja 0 eixo Y € utilizado para demonstrar os valores plotados.

Graficos de barras sdo normalmente utilizados para demons-

trar quantidades comparando-as.

Por exemplo, um grifico que demonstre as vendas realizadas
em fungao da previsao efetusda.

Veja abaixo.

NUMBER OF UNITS

Graficos em linhas sao normalmente utilizados para descrever
e comparar informagOes numéricas no decorrer de um tempo.
Por exemplo, exibir a variagdo de idade dos pacientes de um

hospital de um ano para outro.

3-2



Veja abaixo.

Graficos em clrculo 530 normalmente empregados para repre-
sentar a porcentagem de participagio de determinados eventos
dentro de um todo.

Sib.nuitn empregados para dramatizar ouw evidenciar sutuagdes
0 numero de eventqs que podem ser demonstrados em um circulo
estd restrito a & eventos.

0 eixo X ¢ utilizado para identificar os eventos e o eixo Y
para determinar o valor do evento.

Cada evento recebe um deterninado desenho que € identificado
por uma legends ao lado do grafico.

Nesta legenda aparece tambem @ porcentagem de participacdo
do evento que € calculads pelo programa.

Como exémplo, & ilustragdo abaixo demonstra a porcentagem de

participagéo de determinados produtos em uma venda.

PRODUCT

] 4ex
MEDICAL
15%
EDUCATION

B 2ex
OTHER

m zs%
ENGINEERING
3a

SMALL BUSINESS




N ECESS I DaAIDIES

Para operar o aplicativo PFS Graph vocé necessita.

- microcomputador APPLE ou similar nacional com pelo menos
4% K de membria RAM.

- uma ou de preferéncia duas unidades para leitura e grava-

cdo de diskette 5 1/4.

~ monitor de video
OPCIONAL

- impressora com capacidade grafica e com o cartio de comu-
nicagdo conectado no slot 1.

- plotter com interface serial RS 232.

No livro assumimos que voce possui dois drives para discos.
Nso sendo o seu caso, troque os diskettes todas vez que soli-

citado pelo programa.
CARREGANIDDO

Com seu microcomputador desligado, abra & porta do drive 1 e
insira o diskette matriz PFS Graph com o rotulo paras cima e

a direita e finalnente feche a porta do drive.

Insira no drive 2 o diskette SAMPLERS que acompanha o apli-
cativo. Se nao possuir, insira um diskette apenas iniciali -
zado pelo sistema operacional 903 1.3.

Ligue o microcomputador e aguarde & luz IN USE se apagar.
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Se correu tudo bem, apareceu em seu video uma imagem idénti-

ca a da figqura abaixo.

| PFSGRAPH WEWU

1 GET/EDIT DATA 4  SAUE CHART :
2 DISPLAY CHART 5 GET/REWOUE CHART
3 DEFINE GHART 6 PRINT/PLOT '

Estas tela & o ment principal, a partir dal vocé executars
todas as funcoes do aplicativo.
Para escolher a fungdp, digite o nimero & esquerda da mesma

e pressione simultaneamente as teclas CONTROL C.

FUNGCOES ©nIO TECLADO

CTRL - para 0 programa executar a fungdo selecionada.
ESC - para escapar da funcdo e voltar ao mend princi-
pal.

[—]

WOVE D Cursor para 0 campo da direita.

I

==

WOVe 0 cursor para 0 campo da esquerda.
CTRL - move D cursor para a linha de cima.

- WMove O Cursor paras

linha de baixo.

o

CTRL - move O cursor um caractere & ecquerds.

CTRL - ‘move o cursor um caractere a direita.



FUNGOES DO FROGRAMA

A ilustracdo abaixo demonstra o fluxo de funcionamento do

programa.
[E):ERIED]T @DISPLAY CHART
(" INCINEL/ZE INIiC
KEYBOARD
DEFINE —p! |-—=-=
:PFS
O mwam

@PHINT!PLOT

e e e e

ICHNHEA g (1]

: Ill @ SAVE CHART
I @ GET/REMOVE CHART

Com estas fungoes vocé definird, entraras com os dados, exi-

bird em video, gravard , efetuard a leitura e imprimird seus
graficos demonstrativos.
Vamos estuda-la minuciosamente para uma perfeita utilizagdo

do aplicativo.

DEFININDO O GRAFICO

DEFINE CHART

Com esta funcdo voc@ podera definir ou alterar o tipo de
grafico que utilizard para demonstrar dados, definira a es-

cala de Y, numerp de graficos, identificagdo de X e Y e etc.
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» COMD UTILIZAR

£% No mend principal digite o numero 3.

1 GET/EDIT DATA = 4 SAUVE CHART
2 DISPLAY CHART 5 GET/REMOUVE CHART
3 DEFINE CHART 6 FPRINT/PLOT

ceL e Tion HneEr i ]

#% Pressione simultaneamente as teclas CONTROL C.

Sers exibids @ tels abaixo.

[t o

Nesta tela vocé determinard todos os pardmetroc para cons-
trucdo do grafico. Ao preenche-la totalmente, pressione si-
multaneamente CONTROL C para encerrar a definigao.

Para mover o cursor nests tela, utilize a orientacdo do {tem
FUNGOES DD TECLADO.

Se voce desejar apagar todas a informagoes digitadas,pressi-
one CONTROL E.

Vamos entender cada campo da tela.

GRAPH

oo XD



Este campo identifics cads gréfico de seu quadro, "A" signi-
fica o primeiro gréfico, "B" o segundo e assim consecutiva-

nente.
TYPE

Neste campo vocé determinara o tipo de cada gréfico que serd
exibido. Digite BAR para grafico de barras ou LINE para grd-

ficos de linhas ou PIE para grdfico de circulo.

O
ONCnIN
Chaviviy
O 7w

LINE BAR PIE

Cada grafico deverd receber um tipo. Se voc® ndb determinar
este tipo, o grafico ndo sera’ exibido.

Exemplo:

GRAPH TYPE
A LINE
B LINE
C BAR
D

LEGEND

Atraveés deste campo voc® fara @ legenda de cada grdfico que
sera exibido.
Nesta legenda voc@ podera digitar de 1 a 15 caracteres alfa-

beticos.



Exemplo:

GRAPH TYPE  LEGEND

A LINE  PREVISTD
B BAR REALIZADD

Cun

Digitando Y de YES, cada valor digitado na entrada de dados
para cada ponto do eixo Y, serd acumulado.

Digitando N de ND, o valor de Y serd o valor presente.

CHART TITLE (Tttulo do quadro)
X - AXIS TITLE (Titulo do eixo X)

Y - AXIS TITLE (Titulo do eixo Y)

Nestes campos vocé identificard o quadro e os eixos X e Y.

Cada identificagdo poders conter de 1 & 26 caracteres alfa-

beéticos.
STACK (Y/N)

Algumas vezes e bastante Util visualizar um grdfico acima de
ﬁutro para ter uma idéia de total ou seja, quanto cada gra-
fico representou no valor total. Este efeito normalmente e
empregasdo com gréficos'de barras.

Digitando N, o eixo X serd o meswo para todos os gréficos (A
B.C e D). Digitando Y, cada grafico terda o eixo X indepen-

dente, ficando no quadro, um acima do outro.



GRID

Digita
zontal

Digita

GRID

TOED,

ndo Y o quadro sera exibido com um pontilhado na hori-
para cada valor de Y.

ndo N este efeito nip acontecerd. Vejs abaixo.

N GRID Y

FEODULY. SALED : PRODUCT SALES

eseo.

DOLLARS

w-
4000}
Jonar

zoonf e o , b
1000} o £ %
o 0]

DOLLARS

Shame o eoitl b
COLOR (Y/N)

Se o s
fico s
Casp ¢
cads g

Cguir u

Y RNIN
Y MAX

Y DIV

Nestes

Y HNIN
Y MAX
Y DIV

eu monitor de video for colorido, digite Y. Cada gra-

erd exibido com uma cor.

ontrério, o quadro serd exibido em preto e branco e
réfico receberd um simbolo para que voce possa distin-

m do outro.

campos voce determinard a escala do eixo Y.

- o menor valor previsto na escala.
- o maior valor previsto na escala.

- defina o numero de divisoes do eixo Y.
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0 mdximo de divisdes permitida para o eixo Y g 16. Se Y RNIN
e Y MAX estiverem em branco,o programs definira a escala com
base nos valores que serdo plotados.

Quando vocd define um grafico. este, poders ser alterado &
qualquer momento de acordo com sua conveniéncia.

Pars isto entre na fung3o DEFINE CHART, posicione o cursor.
no campo que serd alterado e digite & nova situagso.

Apds, finalize & digitagio com CONTROL C.

Na pboxima exibicdo do quadro, os gréficos aparecerdo de a-

cordo com o Ultimp formato definido.

ENTRANDO COM DADOS

GET/EDIT DATA

Esta Fungib‘é usada para efetuar a entrads de dados que se-
r5o demonstrados graficamente e para alterar dados digitados
anteriormente.

Yocé pode entrar com bs dados atraves do teclado ou utilizar

a rotina para leitura de dados ewm um arquivo em DIF.

» COMD UTILIZAR

PFS:GRAPH MEHU

1 GET/EDIT DATA 4 SAVE CHART
2 DISPLAY CHART S GET-/REMOUE CHART
3 DEFIHE CHART & PRINT-PLOT

ISELECT IOH NUMBER ISR |

% No nenﬁ principal digite o nimero 1 e pressione CONTROL C
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Serd exibida a telas abaixo.

GET/EDIT DATA MENU

1 ENTER-EDIT DATA
2 GET UISICALC FILE
3 GET PFS FILE

SELECTION NUMBER M B
SELECT CROPH (f. B LD ]
MEFCE YN Y

Neste modulo voc@ informard aoc programs s forma em que oS

dados serao entrados.

ENTER/EDIT DATA

Escolha esta opgdo paras entrada de dados via teclado.

GET VISICALC FILE
Escolha esta opgdo para leiturs automética de dados em um

arquivo em DIF.

GET PFS FILE

Escolha esta opgdo para leitura automdtica de um arquivo PFS
FILE.
Como este programa de arquivos nfpo estd c=endo recomendado,

nao abordaremos esta rotina no livro.
SELECTION NUMBER

Neste campo vocé devera digitar o numero 3 esquerda das
opcoes de entrada de dados.

1 para entrada via teclado.

2 para leitura de arquivo em DIF.

Finalize @ digitagdo deste campo com a seta da direita - .
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SELECT GRAPH (A/B/C/D)

Digite & letra do gréfico que receberd & entrads de dados i-
~ mediatamente posterior.

Como mencionado anteriormente, A para o primeiro grdfico, B
para o sequndo., C pars o terceiro e D para o quarto e ultimo

grafico possivel em um 50 quadro.
RERGE (Y/N)

Digite Y de YES se desejar adicionar o dado que vocd esta
entrando, na masss de dados existente no gré?}cn 'escolhida,
(Aou B ouCoub.

Digite N de NO se desejar substituir.

Esta roting € muito utilizada quando voc® estd trabalhando
en DIF e quer acumular dados de matrizes. Caso contrdrio di-

gite sempre N.
ENTRANDO COM DADOS VIA TECLADO

Ao digitar 1 no campo SELECTION NARE, escolher o grafico (A,
B.C ou D) e prescionar CONTROL C, serd exibida a tela =baixo

vamos entendé-la.
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X DATA FORMAT

Neste campo vocd informard o tipo de dado que o eixo X ira
receber.

Digite:

I para palavras ou nowes.

N  para numeros.

D para dias.

) para meses.

1] para trimestres.

r para anos.

- para ignorar.

ou mesmo combinagoes de YW ou QY,que iremos abordar adiante.

Identificando o formato como I, vocd poderd entrar de 1 a 15
caracteres alfanuméricos de identificagdo ( nomwe do departa-
wento, secdo etc ). Entretanto este nome poderd sofrer um a-
juste pelo programa quando da impressdo do grafico. Isto o-
corre em Fyncib da limitagdo do tamanho disponivel para o

eixo X.

D limite de dados que poderao ser plotados no eixo X com o

formato I & 16.

Identificando o formato com N, vocé poderd entrar com valo-
‘res, quantidades, etc. Ums formato N somente produzird grafi-

ctos de linha.
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1] 113

Para entrar com valores negativos, digite " - & esquerds
do numero.

D linite de dados que pbderin ser plotados no eixo X com 0O
formato N € 3é.

Na pagina de entrada de dados, a capacidade por pagina € 18.
Para obter a segunda pagina, pressione simultineamente as
teclas CONTROL N em tempo de entrada de dados.

Para voltar para a primeirs pagina, pressione simultineamen-

te as teclas CONTROL P ew tempo de entrada de dados.

Datas poderdo ser digitadas de trés formas. os digitos sepa-
rados por / i ou espago.(26/11/54 ou 26:11:54 ou 28 11 54)
Para especificar o formato para datas, entre com uma das

op;oes abaixo.

CODIGD USADD PARA COMD ENTRAR COM D DADD
D dias do mes 1, 2....31
M weses do ano 1, 2....12
Y anos dois ou gquatro digitos
R trimestres 1, 2.u0a4
M neses de mais de
um ano 84/2, 19788 2
RY trimestres de mais
de um ano 1784, 1 84, 111984

Se vocé desejar alterar o formato de X, (€ I quer passar pa-
ra N), vocé terd primeiro que remover os dados digitados.

Para isto vd até a fungdo DEFINE CHART e pressione simulta -
neamente as teclas CONTROL R. Volte para o GET EDIT DATA e

entre com o novo formato de X.
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X DATA
Y DATA

Apds especificar o formato de X, pressione 2 seta da direita
-* « 0 cursor ird pars @ primeira posigdo do campo X data.

Entre com o primeiro dado de X e pressione a tecla seta da
direita ->. Entre com o primeiro valor de Y e pressione &
tecla sets da direita -> e assimn consecutivamente para todos

os dados e valores.

Se voc® ndo entrar com os dados em determinada ordem, o pro-
grams automaticamente o fard. Para os dados numéricos do ei-
%o X, colocard es ordem ascendente.

Para os dados referente & data colocard ew ordes cronold-

gica.

PROCESSANDO 0S5 DADODS

Ruando vocé terminar cow a entrada de dados, pressione si-
multineamente as teclas CONTROL C pars continuar.

0 programa verificard os dados em fungdo do forwato dado.

Se forem validos, sorteard e armazenard em memdria residente
Apos este processo, ele retornard ao mend principal.

A partir dal voc® poderd entrar com os dados do outro grifi-
co (B ou C ou D) ou meswp executar outra fungdo do programa.
Se vocé for entrar com os dados do outro grdfico, o X DATA
FORMAT ja estara preenchido, nio podendo ser alterado para o
outro grifico sem que voc elimine os dados do(s) grifico(s)

anterior(es) com CONTROL R na fungdo DEFINE CHART.
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Para melhorar o entendimento dests fungao. vawmos a um  exem-
plo.

Vamos criar um grdfico que mostre o numero de empregados ewm
cada departamento de ums emprésa.

Mo ment principal digite o ndmero 1 e pressione CONTROL C.

Digite:

ONTROL C
(para o formato de X)

g =D | o=

MFG

GRAPH A ENTERZEDIT DATA PAGE 1

Pressione em sequida CONTROL C para conclutr.

3-17



Se desejar exibir o grafico abaixo em video, sigs as instru-

goes da fungio EXIBINDD GRAFICD, no livro pagina 3-23 .

ENTRANDO COM DADDS VIA D I F

Com este método para entrads de dados, voc€ poderd automati-
camente retirar informacoes de uma matriz em VISICALC e plo-

tar es um grafico.
PREPARANDD O ARQUIVD ERM DIF

Antes de armazenar o arquivo ew DIF, vocé precisard conhecer
a parte da matriz onde extraird as informagdes para o grafi-
co e se ps dados serdo gravados por coluna ou linha.

Alguma duvida consulte / SH no modulo VISICALC.

Veja & ilustracao abaixo. coluna
/
A B C D E

1 1970 1971 1972 | 1973 = B ERha

2 |Prod A~ ~~ | v~ | ~

3 [Prod B~ v ~v | v~

4 |Prod C~ ~v | ~~ | v~

5 Prod D~ -~ ~~v | v

6 |Prod E~~ v~ ~~v | vy

ESPECIFICANDDO DS DADDS DE X E Y

Np menu principal solicite & fungao GET EDIT DATA
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Na tels abaixo, digite o numero 2 para o campo SELECTION
NUMBER

Apos identificar o grafico (A,B,C.D). insira no drive 2 D
diskette contendo o arquivo ew DIF. Apds, pressione sinul-
tineamente as teclas CONTROL C.

Sers exibida @ tela abaixo.

-

MONTHLY SALES

o e o o il i e e

GRAPH A GET UISICALC FILE

Na parte superior desta tela. foram listados 05 nomes dos

arquivos armazenados no diskette que vocé inseriu no drive 2

FILENANE

Neste campo, digite o nome do arquivo es DIF onde o0& dados
que lhe interessam estdo armazenados.

Finalize & digitagan deste campo com @ tecla seta da direita
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X DATA

Neste campo digite o enderego da matriz em DIF onde se en-
contram o5 dados do eixo X.

o |
Note que esta posigao refere-se ap arquivo em DIF e niD &

posicao original da matriz em VISICALC. Todo arquivo em DIF

inicia em Al ou seja, coluna A linha 1.
Y DATA

Neste campo digite o enderego da matriz em DIF onde se en-

contram os dados do eixo Y.

@
Note que esta posicao refere-se ap arquivo em DIF e nip &

posigdo original da matriz em VISICALC. Todo arquivo em DIF

inicia em Al ou seja. coluna A linha 1.
X DATA FORRAT

Entre com o formato do eixo X, de acordo com & orientagdo
dada anteriormente ou seja. no mddulo que explica entrada de

dados via teclado.
PROCESSANDO DS DADDS

Apos preencher todos os campos da tela anterior, pressione
simultineamente as teclas CONTROL C.

D programa verificard os dados em funcip do formato dado.

Se for valido, sortears e arnazenar# em memdria residente.
Apos este processo ele solicitard que voc® pressione simul-

tineamente as teclas CONTROL C paras continuar.
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EXEMPLO
Digamos que voc® tenhs uma matriz em VISICALC que controle

suas despesas Com as amigas de infincia.

e e e mee e = T S S S S M et et et e S MW S SN T THN GHS GG SR e s S AU MR SN @ SIS NG NS eSS M GE S e S S Gme

Restaurante - 1626 1645 1695 1672 1649 1653 1699
Flores 1366 1295 1346 1346 1336 1346 1356

L Auberge 1556 1572 1643 1577 1599 1463 1676

TOTAL 3878 3912 4078 3989 3998 3996 4114

Se voc® salvar tods @ matriz es DIF por linha (R) e desejar
demonstrar graficamente o total de despesas nos meses, pro-
‘ceda da sequinte forwma.

Grave a matriz com o nowme YEAR.

Quando o arquivo em DIF estiver gravado. insirs o diskette
contendo este arquivo no drive 2.

Na fungdo GET/EDIT DATA digite:

#% 0 nuwero 2 no campo SELECTION NUMBER

EE -

¥% K no campo SELECT GRAPH

X

CONTROL C

s

Sera exibida & tels abaixo

Ve o

GRAFH A GET UISICALC FILE



#*¥ digite YEAR no campo FILE NAME

£E -3

Os dados do eixo X estao na linha 1 do arquivo em DIF e os
dados do eixo Y na linha 6.

Entre entao com 1 e & para o'eixo X e Y respectivamente.
Finalmente digite I para o campo X DATA FORMAT.

Pressione simultaneawente CONTROL C.
0c dados serdo lidos nas linhas especificadas do arquive e

sera exibida s tela abaixo.

READING DATA

1 DATA POINTS READ

Ao concluir a leitura, o programs solicitard pars que vorcB
pressione CONTROL C.

Faga isto e o programa voltard ao mend principal.

Se voc® solicitar & exibicdo do grafico, este aparecerd con-

forme a3 tela abaixo.




EXIBINDO O GRAFICO

DISPLAY CHART

Esta fungdo permite a exibigdo de um grafico que esta em me-

woria residente, no video.

> COMD UTILIZAR

#% No menu principal digite o numero 2.
#*# Pressione simultaneamente as teclas CONTROL C.

Sera exibido o grafico em residente.

%% Para voltar o menU principal, pressione a tecla ESC.

GRAVANDO GRAFICOS NO DISKETTE

SAVE CHART

A fungao SAVE CHART ¢ utilizada para gravar graficos gerados
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en memdria residente, em um dickette para posterior utiliza-
Lab.
Cads diskette pode armazenar até 45 quadros com 4 gréficos
cada.
Conforme o explicado nos aplicativos anteginres, 0 diskette
necescitars estar inicializado pelo sictems operacional DOS

3.3 paras ser utilizado.

> COMO UTILIZAR

¢ Insira no drive 2 um diskette previamente inicializado.

¥ No menu principal digite o numerc 4

¥ Pressione simultaneamente as teclas CONTROL C

Serd exibida a tela abaixo.

Nesta tela o PFS Graph lista os nomes dos arquivos com gra-

ficos gravados no diskette, posiciona o campo CHART NAME
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para que vocé digite um nome para o grafico que sera gravado
Digite un nome com ate 16 caracteres e pressione CONTROL C.
Se existir um gréfico gravado com o meswo nome digitado, o

programs exibira a tela abaixo.

Pressionando CONTROL C neste ponto, o gréfico gravado ante-
riormente serd substituido pelo que esta em membria residen-
te. |

Pressionando ESC o programa voltara ao mend principal e o

grifico em residente nao serd gravado.

LENDO GRAFICOQ‘DD DISKETTE
GET / REMDVE CHART

Esta fungdp permite que voc® leia ou delete (elimine) um

quadro com grificos de um diskette.
» COMD UTILIZAR

#* Insira no drive 2 um diskette contendo griaficos gravados
anteriormente.
#% No men( principal digite o ndmero 5

Veja a ilustragdo da proxima pdgina.
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% Pressione simultaneamente CONTROL Cr

Sera exibida a tela abaixo.

Nesta tela o programs lista o nome dos arquivos com graficos

srmazenados no diskette.
PARA LER

% No campo CHART NAME digite o nome do gréfico escolhido.

#¥ Prescione simultaneamente ac teclas CONTROL C

D gréfico serd lido do diskette e exibido automaticamente no

v{deo.
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Para voltar ao mend principal, pressione a tecla ESC.

PARA DELETAR

¥ No campo CHART NAME digite o nome do grafico escolhido.
¥%¥ Pressione simultaneamente as teclas CONTROL R.

Serd exibida a tela abaixo.

SELECTED CHART ABOUT TO 'BE REMOVED

PRESS ESC TO ABANDON THIS OPERATION
PRESS CTRL-C TO CONTINUE

#%¥ Pressione CONTROL C para confirmar a delegab.
ou
¥*¥ Pressione ESC para abandonar a operagao e nao deletar o

gréfico do diskette.

E un bon procedimento, ler o grafico antes de solicitar &
delegao.

Isto evitard que voc® faga confusdp entre um grafico e outro
ou seja, nao solicite a delegdo baseando-se apenas no nome
do gréfico armazenado.Veja-o primeiro para certificar-se que
trata-se do desejado.

Lembre-se que ao deletar um arquivo com dados ou grafico,vo-

ce estz eliminando-o definitivamente do disco.



IMFRIMIR OU FLOTAR GRAFICOS
PRINT / PLOT

Através desta fungao vocd podera imprimir graficos em papel,
utilizando uma impressora ou us plotter, ou em uma transpa -
rencia atraves de um plotter.

ﬁn caso de plutter,:o PFS Graph esta preparado para traba-
lhar com o HEWLETT PACKARD 7476 A wodelo 661, com interface
serial RS 232 conectads no slot H2 .

No caszo de impressora,o PFS Graph estd preparado para traba-
lhar com qualquer impressora que possua modulo grifico e

esteja conectada em um dos tipos de interface:

Silentype Printer

Epson Printer

Grappler ou interfaces Graphics.

A interface deve estar conectads no slot # 1.
> COMD UTILIZAR

#% Com o grafico em memoria residente, no mend principal di-

gite o numero 6.

PFS:GRAPH MENU :

1 GET-EDIT DATA 4  SAUE CHART
2 DISFLAY CHART 5 GET-REMOVE CHART
3 DEFINE CHRRT € PRINT-PLOT

|  SAEERUNENREE N

#¥ Pressione simultaneamente as teclas CONTROL C



Serd exibida a tela abaixo.

Nesta tels vocé orientard o programa, S @ iMpressabp serd a-

través de uma impressors ou de um plotter.

USANDD A IMPRESSORA

¥¥ Digite o nimero 1 nesta tela e pressione CONTROL C

Sera exibida @ tela abaixo.

Hesté tela vocd indicard o tipo do cartdo que comunica com 3

impressora, tamanho do grifico e se deseja imprinir tambem

os dados do grafico.
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SELECTIDN NUMBER

Digite 1 para SILENTYPE
ou

Digite 2 para EPSON

ou

Digite 3 para GRAPPLER

Conclua a digitagao com a seta da direita -> .
EXPANDED SIZE (Y/N)

Digitando N, sera impresso um grafico no tamanho normal, a-
proximadamente 3" x 4",

Digitando Y, sera impresso um grafico expandido, aproximada-
mente: 8 1/2" x 11 .

Conclua a digitagap com a seta da direita -> .

PRINT DATA (Y/N)

Se vocé deseja imprimir os dados para depois imprimir o gra-
fico, digite Y de YES.

Caso contrario digite N de NO.

Conclua a digitagap da tels com CONTROL C.

Se no campo PRINT DATA (Y/N) voc® digitou Y, os dados serdo

impressos primeiro, veja abaixo.

GRAPH A GRAPH B GRAPH C
1/80 1800 600 3500
2/80 1500 500 2300
3/80 1200 900 3000
4/80 2000 1000 3200
5/80 2100 900 2600
6/80 2300 1100 2900
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E serd exibida a tela abaixo.

Posicione welhor o papel se desejar e pressione simultdnea-

-nente'as teclas CONTROL C que o grafico sera impresso.

0': HEs)
-’)I :O
O: I'O
o 4
] g
o e
o, o
: i
OI IO
1
g. 1o
o: 1o
: E
o! B GRAFH A T3 kern B g
ol [ &PAPH. g ¢
W‘“

USANDD 0 PLOTTER

## Digite o numero 2 na tela acima e finalize a digitagdo

com CONTROL C. Serd exibida a tela abaixo.
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Vamos entendé-la.

TRANSPARENCY (Y/N)

Se vocé for plntar o grafico em uma transparéncia, digite Y
neste campo. Esta opgdo ocasionard uma menor velocidade na
iﬁpressib para uwa melhor apresentagfo do gréfico.

Se o grafico serd plotado em uma folha de papel , digite N

para este campo.

PAUSE FOR PEN CHANGE (Y/N)

Digite Y se vocé pretende que cada gréfico seja impresso em
uma determinada cor.

Ao término da impressio de um grifico, o programa fard uma
interrupcdo momentinea para que voc® troque a caneta do plo-
tter e continue a impressdo digitando CONTROL C .

Veja abaixo.

CHANGE PEN IN RIGHT HOLDER

PRESS ESC TO ABANDOH THIS OPERATION
PRESS CTRL-C TO CONTINUE

Digitando N no campo PAUSE FOR PEN CHANGE (Y/N), todos os

gréficos serdo plotados em uma s0 cor.

Apds o preenchimento da tela, pressione CONTROL C.
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Sera exibida a tela abaixo.

: ABOUT TO PLOT CHART

PRESS ESC TO ABANDON THIS OPERATION
PRESS CTRL-C TO CONTINUE

Posicione o papel no plotter e pressione simulidneamente

teclas CONTROL C.

Ds graficos serdo plotados conforme @ ilustragdo abaixo.

4000

3000 —

2000

1000

0 A
JAN FEB MAR APR MAY JUN
80
Hl creenoa . EZ2A craen 8
] craeu c

a5
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C ONCL US AO

Voc@ acsbou de ler tudo que & necessério para operar D5 a-

| plicativos VISICALC, VISIFILE e PFS Graph.

Acredito qué neste momento voc® ji estd visualizando quais
aplicagdes podem ser desenvolvidas em suas atividades pro-
fissionais ﬁu pessoais, utilizando estes produtos.

Conforme o mencionado no infcio do livro, € realmente difi-
cii encontrar uma aplicagdo comercial que nao possa ser
“atendida por estes aplicativos.

Intencionalmente selecionei aplicativos que interagem entre
s{, possibilitando desta forms o desenvolvimento de wmicro-
csistemas com um elevado grau de complexidade.

Ev fungdo do retorno obtido na Companhia em que trabalho e
em outras emprésas onde uinistrei este treinamento, estou
convencidﬁ que justifica um esforco por parte do Ieitdr para
a utilizagdo deste material, obtendo assim, um melhor apro-

veitamento do recursoc computacional existente.

L B K & 2
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CARD LEITOR

Todo software langado no mercado, sofre com o tempo, um aperfei-
coamento quanto & sua performance e versatilidade. Em razdio disto
novas versoes de um mesmo produto sio cnlnca&as @ disposigio do
usuarioc consumidor.

Estas versdes apresentam, em sus totalidede, alteragdes quanto &
operagdc e resultado do produto.

Em funcao disto, gostaria de manté-lo informado quanto s altera-
¢bes ou mesmo novidades sobre software ou hardware complementar
ligados aos aplicativos abordados neste livro.
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Rus Maria Antonia, 108 Sao Paulo - SP

CEP 01222

Grato



Impresso na w«mf- gréifica i

03043 Rua Martim Burchard, 246
' Bras - Sao Paulo - SP
Fone: (011) 270-4388 (PABX])

com filmes fornecidos pelo Editor.






‘O LIVRO QUE FALTAVA PARA VOCE APROVEITAR O MAXIMO

DE SEU COMPUTADOR APPLE OU SIMILAR NACIONAL.

VISICALC, VISIFILE e PFS GRAPH atendem as mais generalizadas necessidades,
tais como cdlculo de matrizes, arquivo de dados, mala direta,
emissdo de etiquetas e de graficos demonstrativos dos mais diversos.

Explorando didaticamente os conceitos abstratos do tema e apresentando
exemplos smples clares e objetivos, APPLE 1 2 3 cria
condicoes para que hei@ uma real assimilagdo dos comandos e instrucdes
dos aplicatives;: pgr porte do wsudrio.
W '
Um texto desenvolwdo em estilo claro e de facil leitura,
ao qual foram incorporados groﬁcos lustracoes de video e figuras,
para que o leitor obtenha o maximo proveifo nas fixacoes prdticas ou concertuais.

APPLE 1 2 3: um livro para economistas, engenheiros, gerentes,
executivos etc. Um livro para todos os usudrios.
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