
LIRE 4.800 

Presenta 

Anno 1 - N. 1 - Luglio 1984 - Distr. MePe 



Gloriano Rossi - Marco Moccarelli 

64 
programmi 

per il 
Commodore 

64 



SOMMARIO 

O. Presentazione 

1. Giochi e passatempi 
Testa o croce 
Tiro di dadi 
Lancio 4 dadi 
Lui e lei 
3 carte 
Test memoria 
Generatore di labirinti 
Decide computer 
Crea un quiz 
Nim 
Bioritmi 

2. Grafica 
Parallelepipedo 
Demo grafica 
Prova schermo 
Istogrammi 
Pallina 
Grafica 
Nevicata 
Bozzetti 
Life (cellula) 
Topolino 
Autolab 

3. Gestione delle stringhe 
Divisione in sillabe 
Invertitore di parole 
Parola d'ordine multipla 
Risultati in cornice 
Messaggio segreto 
Ordinamento alfabetico 
Striscia scorrevole . . .......... . 

5 

7 
7 
8 

11 
9 

13 
15 
17 
19 
21 
23 
27 

32 
32 
34 
36 
37 
40 
42 
45 
46 
48 
52 
54 

56 
56 
58 
59 
61 
63 
65 
67 



4. Musica 
Beep 
Piano 

5. Numeri ..... . 
Numeri casuali: distribuzione 
Minimax fra numeri casuali 
Numeri casuali: media 
Numero medio di una serie 
Dal precedente al decimale 
Percentuali 
Invertitore di numeri 
Scarta l'intero 
Arrotondamenti 
Arrotondamento a 2 cifre 
Deviazione standard 
Funzioni logiche 
Integrali 
Sistemi lineari 
Simulatore di calcolatrice RPN 
Divisione in fattori 
Da esadecimale in decimale 
Numeri caratteri 
Trova il numero 

6. Gestionali 
Aumento del valore monetario 
Differenza fra due date 
Giorno della settimana 
Comparazione di introiti 
Conta pezzi 
Inventario 
Ore salari 
Al penny + vicino 
Pagamento automobile 
Identificazione alfabetica 
Classificazione 
Pubblicità: costo per unità di vento 
Statistiche in base 1 000 

7. Sorpresa 
? ? ? 

68 
68 
69 

72 
72 
74 
76 
77 
78 
80 
81 
82 
83 
85 
86 
87 
88 
90 
93 
95 
96 
98 
90 

101 
101 
103 
105 
107 
109 
11 O 
113 
114 
116 
118 
119 
122 
123 

124 
124 



* * o. Presentazione * * 

Perchè 64 programmi 
per il Commodore 64? 

Perche' 64 programmi per il Commodore 64 

Questo libro non vuole essere 11 meglio delle routin~s 
o dei programmi per 11 Commodre 64, ma una piccola 
raccolta di listati che possono essere utili sia al 
principiante che da chi e' giada tempo possessore di 
C64. 
E' un libro dedicato a chi vuole capire con piccoli e 
semplici esempi tutti in linguaggio BASIC, il proprio 
computer. 

Un insieme, quindi, di erogrammi sia dilettevoli che 
didattici. 

Per semplificare la lettura dei programmi abbiamo 
utilizzato un programma appositamente studiato che 
lista le istruzioni in modo tale che quei caratteri di 
controllo cursore, dì colore o di attributi di 
stringa, siano espressi in maniera chiara e 
innanzitutto leggibile. 
Troverete infatti ad esempio che il comando di 
cancellazione schermò, espresso gra2icamente con un 
cuoricino in negativo, viene scritto nel listato con 
CCLRJ • 
Nel~a tabellina che segue sono riportati tutti i 
simbol1 di controllo con la loro interpretazione posta 
fra parentesi quadre. Quindi ogni volta che appare un 
messaggio in parentesi quadra deve intendersi quale 
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I . [HEROJ o@ ;~ a tRRANCl ~@ 

• z [BIANCO] ~@ Il = CMARRJ ~@ 
:Il = CROSSO] o@ ... Il = tROSAl ~@ 
.. z [AZZURJ tcj@ "" lii = [GRIGIO! l ~@ 

• = [VIOLAJ tcj@ ''" :a = [()RIGI02J ~~ 
H = [VERDE] o@ Il = [VERDE] ~@ 

= = CBLUJ o~ ''" :] = CCELESTEJ ~@ 
lii = CGIALLOJ o@ YEl :; = rnRIGI03l ~@ 

a = CTF2l (25 • = [TFll Q:5 

• z [Tf4l tE5 !! = [Tf3l Cc5 
• = [Tf6l (25 Il = [Tf:5] Q::j 

• = [Tf2l Q:5 Il = [Tf7l \cj 

.i = [DOWNJ Q3 , = [l;IPJ oé3 
otffi o~ ;i = CRVSJ ... !! = [RVOFFJ ... .. 

i'II = [HOMEJ ~ :i = CCLEARJ ~~ 
Il = CRIGHTJ ~ Il = CLEFTl otò 
•• = CDELJ a ff = [PI l Il='.'\@ 

comando da dig~tare in maniera opportuna, 
daltronde e' sufficentemente spiegato nel manuale 

·come 
del 

vostro colllputer. 
~osi' se troverete ad 
preaere per tre volte 11 
CCRSR>. 

esempio (3 
tasto di 

DOWNJ, 
cursore 

dovrete 
in giu' 

Vi augurano buon lavoro e buon divertimento gli autori 

Gloriano Rosai 
e 

Marco Moccarelli 
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* * 1. Giochi e passatempi * * 

Testa o croce 

Questo simpatico programma permette di 
trovare una soluzione ai dubbi con 11 
classico eisteJlla del "testa o croce". 
Scrivi il programma. 
Fallo girare. 
Sara# proprio il tuo Commodore che scriver4# 
TESTA o-CROCE dopo ogn~·lancio. 
Per un nuovo lancio, premi il tasto RETURN. 
La linea 10 pulisce lo schermo. 
Le linee 20 e 30 generano un numero casuale 
CO oppure 1> e a se·conda dell#esito,· scrivono 
"teata" o "croce". 
Le linee 50, 60 e 70 permettono !#iterazione 
del prograJllma tramite il tasto RETURN. 

10 PF.: Hff 11 [ CLE~-=tP Jlf : Vi::M PUL I Z I H :::CHEF.:MO 
2f1 G!=F.:t·m O:: ·-TI ) 
:30 IF O:: It·H<;l:+:(F::t·HIO:: 1))::, )(1 THEt-4 PF::INT"TE 

:::;;TH" : GOTO ~::iO 
40 PF.: I t-H" CPOCE" 
50 PRINT:PRINT:PRINT 
6121 PF.:INT"F'.ITEt-rrr:=i ::;1:=il?fU PIU··· FOVlUMATO 
?12' I t·~PI.JT "Pf~:EM I Fo::ETUF:t·4" _; Kt 
80 CLF:: 
9'J GOTO 10 

7 



Tiro di dati 

Ecco un seaplice sisteaa per lanciare due 
dadi e mostrarne i risultati. 
Le linee 20-30 trovano un numero casuale tra 
1 e 6 e lo associano ad A. 
Le linee 50-60 fanno lo stesso per il secondo 
dado CB>. l 

Le linee 70-80 scrivono i risultati insieae 
ad un messaggio esplicativo. 

10 PI? I t-rr" [ CLEflF.: J " : F.:EM PULIZIA ::;CHEF.:MO 
212! C!==Rt·rn ,::--TI::, 
30 A=INT(7*RND(1::0::0 
40 IF A<l THEN 30 
50 B=INT(7*RND(1::0::0 
60 IF B{l THEN 50 
?0 PF:: I t·H" PF.: I MO DADO" _; A 
:::O PR I t-H 11 :::ECONDO DADO" _; B 
90 FOR L=l TO 10:PRINT:NEXTL 

1 ùO PF.: I tH "Ut·~ ··· fil T~'.O LfltK: I O DE I IIAD I ? " 
110 INPUT "PPEM I F.:ETURN" _; K$ 
120 CLP 
L:::0 GOTO 10 
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Lancio 4 dadi 

Due dadi non ti bastavano? 
Ecco coae averne quattro per ogni lancio! 
Naturalmente, questo programma lavora 
esattamente come il precedente, tranne che il 
comando FOR/NEXT nelle linee 60-150 fa 
ripetere al computer la fase di generazione e 
scrittura dei lanci. Se hai biaogno di aei, 
otto o dieci lanci, non devi far altro che 
aoatituire al numero due nella linea 60 il 
numero tre, quattro o cinque. 

10 PF.'.It-ff" CCL.EAF.:J": F::EM PULIZif1 SCHEr;.:MO 
20 C!::::F::t·4D ( .... TI) 
:30 PF.: I t-rr "UH·-IC I A DUE DADI " 
40 I t·4PUT "PF.:EM I PETUF.:t-4 11 _; 1<:t: : PF.: I t-ff : PP I tH 
50 PR nrr" [ CLEAl~:J" : Vi::}1 PUL I ;2:1 t1 ::;CHERMO 
60 FOI? L,::, :l TO 2 
70 DL=INT(7*RND(1)) 
80 IF DL<l THEN 70 
90 DR=INT(7*RND(1)) 

100 IF DR(l THEN 90 
11 O PF: I t-ff "*********" 
120 PF::It·H"* 1' _; DL,; "*"; DF.:,; "*" 
130 PF: I tH "*********" 
140 F'F.: I tH: F'F.: I t·H 
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150 NEXTL 
160 PRINT:CLR :GOTO 30 
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Lui e lei 

Questo divertente gioco di aocieta~ usava 
solitamente come supporto dei fogli di carta 
su cui ogni giocatore scriveva segretamente 
la propria risposta~ e la continua .rotaziope 
di foglietti da un giocatore al vicino •d 
ogni nuova domanda~ provocava una combina­
zione di esilaranti "storielle". 
Questa volta il supporto vi verra' fornito 
dalla generosa memoria del vostro 64. 
Al gioco possono prendere parte fino a 10 
giocatori. 

10 ::;$( 1 ):::" [;} DOf.,H·~J [PV:::JCHI E··· LUI'·' 
20 :3$(2):::" L2 DOL·U-0 [P'·t::;JCHI E··· LEI" 
30 ::::;:t: < 3) ::: " [ :2 DOf.,Jt·.f J [ P'·/S J DOVE :;:;Ot·m" 
4(1 S$ ( 4) :::: " [ :~:: DOl.•JH J [ PV::; J co::;n ::::-r,=it·H·,10 FflCE 

t·mO" 

LEI" 
6121 ::;$ ( 6) ==" [ :2 DOW·-1 J [ p•,,,':::;] co::;f1 DI CE LE I f1 

LUI" 
7(1 S:t < 7::, ==" [ :2 DOl.•Jt-4 J [ P'·/'.:::] CO::::A DI CE LFi CiEt·~ 

TE DI LOF.:O" 
80 S$ O:::::)=" [ 2 DOW·~] [ l?'•r:: J co::::A FACE'./flMO F'P 

I Mfl DI COMO:::CEF,:::: I " 

11 



9(t S$(9)= 11 e;;:: DOL•H·~J Cf.'.',/'.:::JCHE LA'./OPO F~1 LU 
I" 

1 ora :::$ ( 1 O::,=" [ 2 Dm•.l~·-1 J [ ~;'.',,,''.:: J CHE ftTT I V I T11 ··· '.:: 
VOLGE LEI" 

12'.(1 F'P It-H" [CLEAPJ [5 Dm•JNJ [7 ~'.IGHT JC!Umn I 
G I OCfff OF~: I < Mff·::. 1. O::, " : I l'--IPUT O 

125 IF G<l OF.: 13)1(1 THEN F'Rit-H 11 [2 UPJ": GO 
TO 120 

1 :-=:n FO!? l.,J=-0 1 TO G 
140 FOR T=1 TO 10 
150 F'F.: I tff" [ CL.EHF.'. J 11 :::::t < T ::, 
160 It·WUT "[Dm,JNJ 11 .: A$(T., !.,J::, 
1 70 t·.IE::<TT 
1 ?5 I F L•.l()G THEt··I pp I t-H" [ cu::11~:] C 2 1101 .. Jt·~ J H 

f1 I F I t·-1 I TO ! " : F'F.: I MT" [ nm,Jt·~ J TOCCt1 fil PF:O 
'.::/:: I.MO G I OCATOF::E ! " : GOTO l G0 

1 ?7 PP I tff" [ CL.Et1P J C DOI ... IN J [ R',,.\:: J 01< ! [ ;;::: :001.•JH J fi 
TTENDETE ! 11 : FOP I= 1 TO 50@21 : NE::<T 

1RA FOR I=l TO 5000:NEXTJ:NEXTW 
1-=:i/1 If:::: I 1·-n ( G/2) : F'I? l t·.rr" [ CL..Er,~: J " 
200 FOR K=1 TO 10 
21 O PR ItH::::::t.: (I<) : PR I t-n" [ Dm,JNJ 11 1::i,t (I<,. D) 
220 D=D+t:IF D=G+l THEN D=1 
230 FOR I=1 TO 5000:NEXT 
:,";;:40 ND::TK . 
250 IF D=INT(G/2) THEN END 
254 F'F.: I tff 11 :t.:+.t.Pf.;'.EMERE Ut-.1 Tn::::ro:+::+::+: 11 

;:t:.?5 OET 2$ : I F ZJ=" " THEt··I ;~55 
:26(1 GOTO 2(1(1' 
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3 carte 

Un antico .gioco arabo basa~o aulla velocita' 
e sull'abilita' del prestidigiatore consi­
steva nel mescolare tre carte disposto a dor­
so in su sopra un tavolo e di far scommetere 
a qualche sprovveduto passante quale fosse 
l'asse di cuori~ 
Vi viene qui riproposto lo stesso gioco av­
vincente~ nel quale pero' il vostro avver­
sario non sara' la mano veloce di un arabo ma 
la sorte che casualmente assegnera' la posi­
zione dall'asso di cuori. 

1 P:::0 
~i Z:r;::: Il·-;:- Il : >=:$:::::Il"? Il : 'r'$::: Il·? Il 

10 GOSUB 1000:GOSUB 1030 
F:::,F'.t{D i:: l ) :+,6+ 1 20 
I F F)6 THEt·l f=-~-~==6 
IF F)0 AND F<2 THEN 35 
IF F)2 AND F<4 THEN 36 

.-· .. ···, ~~ IF F)4 BND F<6 THEN 37 

.-.r.:· .; .. _. 

40 

40 
40 

~::t.,-::",. .. : '-r't~-=" +" : ::-:::t::=" it• ti : e=-, 1 : o erro 40 
ZJ:::::" ,ti" : \':$:,:: t1,t," : ;:-:;J::: ti• ti : e::,::; : GOTO 
zi:~"' ti,,~" : 'T':l==" •" : :,-,:~:~.:: ti i:t•" : c"~2 : oo To 
GO::;;r_l]:: 11)00 
FOR G=l TO 2000:NEXTG 
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50 PRINT"[CLEARJC3 DOWNJ[2 RIGHTJHAI PU 
t-HATO SU".: .J 

55 IF C=.J THEN 70 
60 IF C()J THEN 80 
7ft PF.: I MT" [ :::: DOW·-1 J [:;: F.: I GHT J HH I V I t·HO ! " : P 

=P+10000:GOTO 90 
:::f1 'F'F.:It-H" [:;: DOL•H·4J [:;: F.:IGHTJHAI PEF.::::O ! ": P 

=0-10000 . 
90 PF: I tH" [ DOl,JN J '.::E I A G!UOTA "P" LI F.:E" 

10(1 INPUT " [ 3 nm,JM J [ :3 F.: I GHT J AtK:ORA" .: E$ 
110 IF LEFT:t<ES .. 1 ::O<>"S" THEN 10t1 
11 7 PR nn" [ :::: Dm•JN J [ :3 F.: I GHT J [ F.:\,''.:; J < Pt~:EM I 

Ut-4 TA'.:no ) [ R'./OFF] Il 

120 GET l.,J$ : I F ~.J$,::" " THEM 1 ~~iz1 
1::::0 GOTO 5 
14f2t END 
175 PF.'.IMT" [DOW·~J'.::Er" A C!UOTfl "P" LIF.:E" 

1 ~J00 PR I t·n" [ CLEAF.: J [ 3 DOl•Jt·-1 J "_; TFrn O:: 4) " [ F.:\,'::; J 
1 [ ~,:'./OFF J" _; TAB < 11::," O?'•N:: J 2 [ f~:'./OFF J" .: T 
flB O:: 1 ::: ::, " [ F.:',,,''.;; J :3 [ P'•,•'OFF J ". 

101.0 PF.:It-ff" LDOl·JNJ [2 RIGHTJ---t2 Rim-lTJ. 
_[;~ RIGHTJ--" 

1020 8$=" [F::ICiHTJ I · I I · I I I 11 

1021 FOR 1=1 TO 5:PRINTS$:MEXTI 
10;;~5 PRit·H" I "Z$" I I "'r'$" I ":,-,;$" 

' Il I 

1026 FOR I=l TO 5:PRINTSS :NEXT 
1027 PR I t-H" [ 2 R I GHT] ·----·-·-e 2 F.: I GHT J --·--e 2 

RIGHTJ. " 
1029 E:ETUF.:N 
10::::(1 PF.: I NT" [ DOL•JM J DO'./E E··· L ... AS:::O I! I CUOF.: I? 

Il 

1t2140 !MF'UT .J 
1(t45 IF .J<l OR J)~: THEH F'F.:INT" (2 UF'J": GOT 

O 1040 
1050 ~ETUPH 
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Test memoria 

Que&to simpatico programma mettera• a dura 
prova la vostra memoria !t 
Il computer vi moetrera' un numero per brevi 
istanti dopodiche' vi chiedera' di ripeterlo. 
Se per 3 volte sbaglierete vi verra' 
visualizzato un messaggio. 
Diversament~ vi verra' proposto un altro 
numero. 

1.0 PF.:lt-fl"" [CLEAF'.J LTF:3J": CU? 
20 Q=RND(-TI):Z=l 
30 :::; :::: 1 O(HJ+:F.:t·m ( 1 ::, 
.::i.o t·4=:: 1 t·rr i:: f;:+,z::, 
:iO PP I tH "PI COPDHT I ___ .. ____ >",; t·.J 
60 I F ~,Jc.::3 THU4 PR I tn II DI Mnrr I CALO! " : GOTO 

140 
70 FOR T=l TO 1000:NEXl 
:::O F'RIMT" [CLEHRJ 11 

90 I t·ff:·uT "CHE NUMEPO EF.:f:i 11 ,; ::; 

1 nn I F '.;:;{)t,.I THEN PF.: I t-rr" :+::+,:+:HA I :::;f:AGL I HTO* 
*:+," : 1,J:::i,J+ 1 : GOTO 6121 

1 l O PI? I t·H" ~l=*i:E'.:!ATTO:U::+:" : R=P+ 1 : :z=z+ 10 
12ù PF.:ItHF:.; "TEtHATIVO" 
12~i FOP T= 1. TO 100ù: t·H::=<T 
130 PRINT:GQTO 30 

15 



16 

14121 PF.: I trr: PF.: I NT Il 1-lfl I HVUTO Il; p ,; Il F.: I :;:;po::rrE E 

SflTTE" 

1~)0 PPINT: PPit-.lT"PPEMI Ut-.1 Tft3TO PEF: F.:ICOM 

INCiflPE" 

1 ?O GET Fi$ : I F H:f,:::" " THEN 1 ?(1 

1 ·:~i:1 CU:: : GOTO .1 [1 



Generatore di labirinti 

Il computer riempira' il vostro schermo con 
un labirinto generato da valori casuali. 
Lo studio di questo programma potra' esservi 
utile per la futura creazione di giochi a 
percorso. 

10 REM ***********'******************** 20 REM ME Me 
30 REM * GENERATORE Dl LABIRINTI * 
40 REM llE Me 
60 REM lii !4E 
70 REM lii ADATTAMENTO PER IL CBM/64 IIE 
80 REM lii lii 
90 REM ******************************** 95 POKE 53280,14:POKE ~3281,4:PRINTCHRS 

(~);CHRf(8);CHRS(142),CHR$(147):REM 
SFONDO 

100 DIM A(3)=REM PREPARA LA TRBELLA DEL 
LE DIREZIONI 

110 A(0)•2:A(1)•-80:A(2)=-2:A(3)=80:REM 
VALORI PER SCHERMO A 40 COLONNE 

120 WL•160:HL•32=SC•1024:A=Sc+a1: REM 
VALORI PER CBM/64 

140 FOR I•l TO 23 
1~0 PRINTCHRf(1B)i 

17 



133 FOR Wal TO 39 
155 PRINTCHR$(32)i 
157 NExn,: PRINT 
160 NEXTI 
200 REM GENERA IL LABIRINTO 
210 POKE A,4 
220 J=INTCRNDC1)*4):X=J 
230 B=A+A(.J): IF PEEK<B)•Wl THEN POKE B, J 

!POKE A+A(J)/2,HL:A=B!OQTO 220 
240 Jc(J+l>•-<JC3):IF J()X THEN 230 
250 J•PEEK<A):POKE A,HL!IF J<4 THEN A=A­

A<J): GOTO 220 
300·REM LABIRINTO PRONTO! : ASPETTA CHE 

VENOA PREMUTO UN TASTO 
310 OET es: IF CS=" 11 THEN 310 

1000 REM ATTRAVERSAMENTO DEL LABIRINTO 
VERSIONE CBM64 

1010 POKE A,81:J=2 
1020 B=A+A(J)/2:IF PEEK<B)=Hl THEN POKE B 

,91:POKE A,HL:AmB:J=(J+2)+4t(J)1) 
1030 J=<J-1)-4*CJ=0):00TO 1020 

18 



Decide computer 

Ti ricordi 11 prograaaa che di•de tanta 
popolarita' al coaputar? 
Ora la potenza del calcolatore Coaaodòre 64 
r•nde poaaibile una veraione aigliorata di 
quel prograaJlla. 
In questa edizione e' poaaibil• una acelta 
tra otto alternative. 
Dopo ogni eaecuzione 11 coaputer attende che 
tu prema un quala1aa1 taato per ricoainciare. 

1(1 DATA LASCIA PERDEF.'.E 
2121 DATA ACCETTA L··"AFFAF.:E 
:3(1 DATA SI! 
4(1 DATA FOF.:::;E ••• 
5~3 DATA E··· MEGLIO CHE F.:IOF.:Dlt·4I LE TUE 

'IDEE 
6(1 DATA ::;OPF.:A::;:3 I ED I 
?ù DATA MO! I I 

80 DATA OGGI HON USCIRE DI CASA 
9(1 G!=Rt·W(-TI) 

1(1(1 PRitH 11 CCLEAF::J" 
110 t-~= I tH ( 9*F.:t-m ( 1 ) ) 
12(1 IF ~K1 THEt~ 110 
130 FOF~ L=l TO t·4 
140 READ A$ 



150 ME:=H L 
16(1 PP HHH:t 
17~3 OET K$ 
1:30 IF K$="" THH~ l'?f:.'I 
1 ·:.),:1 F.:E::::TORE 
2(1(1 GOTO 100 

,7 ~ ' I . , ..... 
I 

, ' -

20 
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Crea un quiz 

Uno degli usi piu' affascinanti 
computer e' impiegarlo per 
visive di carattere istruttivo, 
aeaplicemente divertente. 

per il vostro 
coaunicazioni 
educativo o 

Un utile modo di avviare queste conversazioni 
puo' essere un quiz co•e quello qui 
presentato. 
I dati del quiz <la "conoscenza" 
computer) sono nelle linee 20-70. 

del 

Fai attenzione alle virgole e agli spazi che 
devono essere riprodotti cor~ettaaente quando 
trascrivi il programma. 
Le righe 90 e 100 generano un numero casuale 
fra 1 e 11. 
La riga 110 seleziona la riga nei DATA per'la 
doaanda. 
Le linee 120-140 prendono l'esatto nuaerale 
dalla linea DATA-selezionata. 
Le linee 160-180 scrivono la domanda del quiz 
aullC? schermo, aentre la 190 legge nei DATA 
la risposta esatta. 
Tu fornisci la risposta che viene confrontata 
con quella esatta <220-240>. 
Naturalmente il quiz puo' eaaere ampliato. 
Infatti in questo esempio, aggiungendo nuovi 
presidenti, in nuove linee DATA ai aggiungono 
poaaibilita' di gioco. 

21 



10 PF::HH"CCLEtiF.:J" 
20 DATA PRIMO, GEORGE WASHINGTON 
30 DATA SECONVO, JOHN ADAMS 
40 DATA TERZO, THOMAS JEFFERSON 
50"DATA QUARTO, JAMES MADISON 
60 DATA QUINTO, JAMES MONROE 
70 DATA SESTO, JOHN QUINCY ADAMS 
?~i PR I MT "G!UANT I " 
::::0 PF.: I MT" PF.:E::; I DEtH I AMEP I Clit·J I 
::;:~i PF.: I MT "::;r=tPRE::;T I ELENCAF.:E?" 
90 R=INT(12*RND(1)) 

100 IF R(l THEN 90 
110 IF INT(R/2)=R/2 THEN R=R+1 
12i3 FOP L=l TO F.: 
131a REflD ::;$ 
140 t·~E::<TL 
15~) PRitH: PRINT 
160 PF.:HH"CHI FU IL " 
1 ?0 PF.: I NT::;;t: _; " PF.:ES I DEtffE" 
1:::0 PF::ItH"DEGLI ::HATI UNITI?" 
19(1 r~:EAD C$ 
200 I t·~PUT D$ 
210 FOR l=l TO 3:PRINT:NEXTL 
220 I F D$=C$ THEt·J PR I tH "E::;ATTO ! 11 : GOTO 24 

0 
230 PF.: I tH." ::;:BAGLI ATO ! " 
24(1 PRINT" IL "_; ::;$ 
25~3 PF.: I tH II PF.:ES I DEtHE FU" 
26(1 PF.: I tHC$ 
27~~1 F.:ESTOF.:E 
280 P~: Hff : PF.: Hff 
29(1 GOTO 9c.:,:1 
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Nim 

0Jesto antico gioco cinese viene qui 
riproposto fedelmente, fornendovi pero' un 
avversario praticamente imbattibile. 
A turno dovrete togliere da una sola fila per 
volta quanti fiammiferi vorrete. 
Vince chi lascia all'avversario l'ult~mo 
fia11.mifero da togliere. 

20 CLR : PR I NT 11 [ CLEAR J [ NERO J " : POKE ~281Z1 
,8:POKE 53281,8 

30 PRINT TABC14)"GI0CO DEL NIM" 
40 FOR K=l TO 40:PRINT"- 11 ; :NEXTK 
50 PRINT"DISPORREMO DEI FIAMMIFERI SU 3 

RIGHE." 
70 PRINT"CIASCUNO DI t~OI POTRA" TOGLIER 

E" 
80 PRINT"QUANTI FIAMMIFERI VIJOLE,MA DA 

UNA" 
90 PRINT"SOLA RIGA. 'o/INCERA' CHI TOGLI 

ERA" 11 

95 PRIHT"L'ULTIMO FIAMMIFERO." 
100 FOR K=l TO 40=PRINT"-"; =NEXTK 
105 FOR K=l TO 3 
110 PRINT"QIJANTI FIAMMIFERI SULLA"K"' RI 

OA? "i 
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120 OET Af<K): IF A$(K)= 1111 THEN 120 
130 A(K)=VAL(A$(K)) 
140 IF A(K)<=0 THEN 120 
145 PRINTAS(K):PRINT=NEXTK 
15~ GOSUB 1000 
160 PRINT"OK - VUOI INIZIARE PER PRIMO? 

Il. 
) 

170 OET R$:IF R:S="" THEN 170 
175 PRINTR$ 
180 IF RS="S" THEN 250 
190 IF R$="N" THEN 210 
200 GOTO 170 
210 REM MUOVE IL COMPIJTER 
220 PRINT"POSSO MUOVERE? "i 
230 GET R$:If R$()"S" THEN 230 
235 PRitHR$ 
240 GOSIJB 3000 
250 REM MUOVE IL GIOCATORE 
260 PRINT"VUOI TOGLIERE DALLA RIGA 1,2 O 

3 ?"; 
270 !JET Rf!IF R$="" THEN 270 
275 R=VAL(R$) 
290 IF R<l OR R)3 THEN 270 
295 PRINTRS 
310 PRINT"QIJANTI FIAMMIFERI?" 
320 GET R$ : I F R:S=" " THEN' 320 
322 IF VAL(R$)=0 THEN 320 
325 PRINTR$ 
330 IF A<R)-VALCR$)(0 THEN OOSUB 1000:00 

TO 260 
340 A(R)=A<R)-VAL(R$) 
350 OOSUB 4000 
360 IF M=0 THEN PRINT"HAI VINTO TU !":oo 

TO 500 
370 GOSIJB 1000 
380 OOTO 210 
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500 REM RICHIESTA DI PROSEOUIMEHTO 
510 PRINT"VUOI GIOCARE ANCORA?" 
520 OET RS:JF R$a:"" THEN 520 
530 IF Rf• 11 S11 THEH 1 
540 PRIHT"CIAO !":END 

1000 REM STAMPA TABELLONE 
1010 PRINTCHRS(l47) 
1015 FOR K=l TO 3 
1017 PRIHTK"'RIGA"i 
1020 IF A(K)=000TO 1040 
Ì030 FOR J=l TO A(K) 
1035 PRIHT TAB(15) 11 I "; 
1038 NEXTJ 
1040 PRINT:PRINT:NEXTK 
1050 FOR K=l TO 40 
1055 PRINT"-"i 
10~8 NEXTK:RETURN 
2000 REM AHAL I SI SI CtJREZZA DELLA MOSSA 
2010 F=0=FOR K=l TO 3:FOR J=0 TO B(K) 
2015 READ B#(K):HEXTJ:RESTORE =NEXTK 
2020 FOR K=l TO 4:gm0 
2030 BBS(K)="0"+MIDf(B$(1),K,1)+MID$CB$(2 

),K,1) 
2035 BBf(K)=BB$(K)+MIDS(BS(3),K,1) 
2040 READ C$ 
2050 IF BBS(K)=C$ THEN RESTORE :ooTO 2070 
2060 GOTO 2040 
2070 FOR J=l TO ~:S(J)=VAL<MIDS(CS,J,1)) 
2075 S•S+S(J):NEXTJ 
2080 IF S•0 OR S=2 OR S•4 OR 8=6 THEN 209 

0 
2085 IF S=8 OR S=10 OR S•12 THEN 2090 
2088 F=t:RETURH 
2090 NEXTK:F=0:RETURN 
3000 REM DECISIONE E MOSSA 
3010 FOR K=l TO 3:s(K)•A(K)=NEXTK 
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3020 Y•l 
3030 IF B(Y)•0 THEN B<Y>=A(Y):GOTO 30~0 
3040 B<V)=B(V)-1:oosuB 2000 
3042 IF F()0 THEN 3030 
3045 FOR K•l TO 3:A(K)=B(K):NEXTK 
3048 GOTO 3110 
3050 IF Y=3 THEN 3070 
3060 VcV+l=OOTO 3030 
3070 OOSUB 4000 
3090 X=INT(MIRND(l)+l) 
3100 A(W)=M-X 
3110 GOSIJB 1000 
311:,· GOSUB 4000 
3120 IF M<)0 THEN RETURN 
3130 PRINT"HO VINTO 10! 11 :ooTO :500 
4000 REM RICERCA HUM. MAX PER RIOA 
400:i M=0:W•0 
4010 FOR H=1 TO 3 
4015 IF A(H))M THEN M=A<H):W=H 
4020 NEXTH 
4030 RETURN 
40~0 REM :NUM MAX•M,SULLA RIGA W 
5000 DATA 0000,0001,0010,0011,0100,0101,0 

110,0111 
~010 DRTA 1000,1001,1010,1011,1100,1101,1 

110,1111 
31130 PRINT"HO VINTO IO !"=OOTO 500 
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Bioritmi 

Un utile programma per conoscere il vostro 
attuale stato di salute %isico, psicologico e 
•entale. 
I bioritmi sono trè cicli sinusoidali 
riapettivaaente di 23, 28 e 33 giorn·i 
riguardanti il pri111.o lo stato %isico di un 
individuo, 11 secondo lo atato emotivo e 
l'ultimo quello intellettivo. 
Dgni volta che una curva attraveràa l'asse 
delle ascisse dall'alto verso il basso si ha 
un calo della propria potenziàlita'. 
Il programaa prevede inoltre il con~ronto 
della compatibilit•' di diversi bioritmi. 

1 r:·rJ~:::E: ~:i:~:~;~::::c1 .. ::1 : r·c1}:::r::. ~5:3:}:::: 1 .1 :3 : r·i? I ~-.f~r 11 e c:L_E 
FiF'.]" 

100 DIM A(I2),X(3),J(3),CD(3,2),R(3),S(3 
):FOR I=l TO 12:READ A(I):NEXT DEF F 
NY(I)=28-(I/4=INT(l/4)) 

102 P ( 1 ) ,,, l 6 : P ( ~:;;:) ==5 : P ( 3) ==9 : Mt:::::11 G[t-.!FE:f:r•1f1P~i 
P!?MHGCi I UL.UGAGOf;ETOTT!··-10\·'D I C" : !.•.!:t- 00," L.MMCi 

1 n:::: '.:::F':t,-:c." " : F:t=" t: HOME 
J [ 2;:: DO~·JM J 

110 DEF FNP(I>~1823-INT(I+11.5)t40+INT(( 
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G!+l )/2) 
120 DEF FNS(I)=8fSIN((T/I-INT(T/l))t2trr) 

15'5 PF<'. I MT" [ i-lOME :! 11 .: : G!Y/JE: 9ù?'O: F'R I t·ITF:t:; • G 
O::;!_IB 90'?(1 

15? pr,:: I t·ffFt" [ :2 UP Jr \.'F!?DE] I ::;rr;,:uz I OH I ··;," ,: : 
GU::::;uJ:: 906(1 : I r I J,::: "t·~" THEJ-! 200 

160 PF.: I NT" [ CLEAP J C I:LEU J [ 2 nm,.1t-.1 J I t-ff PODUC I 
COSI/I DATI:[2 DOWNJ[ROSSOJMESE/GIO 

/F'1t·-li··!O 
1 7r5 F'F.: I ~-!T" r: 2 ItOl.•.lt·-! J [ F:O::::::=.::o J i:: 8/ 13/1:)? [ BLFU J ,::: 

AGO 13 .. l9~i7)" :f'Pit·ff"[3 DOl•.n·-!J['./IOL.A:JU 
::;FJPE LE Bflf<'.f<:E ! " 

1 :::;2 oo:::UB 90~50 : PP I t·-!T" [ CLEfH? J [ DO!;H·,I J [MI t·~-·M 
fl I 1 ·-1·--r- Li!i ~ ! ,· ....... -~.. ... ... ~ iffll ,...--·,_. ! ... , .. -r····-.. i!i 

l ::::~:i F·P I t•-IT" C !?Of;::::;o :Jr.;::;: DOl.'.!t-! J F 1 [ '.BLEU J ... ··1_10'./0 
OUflDF'.O Il : F'P I t·-lT Il r: DO(•.!H] [ F'.0:::;:30 J F?' [ BL.EU J 

•TAMPO ALTRI 20 DI/ 
l :::6 PF.: I t-ff" [ Do1 ... lt·-! J [ PO::SO J ·-·[ :E:LEU J O I OF.:t·~ I C 

f<: I TIC I" : PF: I MT" [ :om,.!t·I J [ PO::::/::;O J!I[ :BLEU J 
E:::::C I " : PP I t·-!l" r: DO!.,Jt·~ :J [ F'.C:1'.~<:i) :J .. --r.: I:L.EU J ·-;) 

t--!Ff;,:Ot·HH" : GOSUI: 90:iO 

200 PF.: I t·ff" [ MF! I u·::;c. J [ CLEHP J [ DOl•.!M J [ :E:LEU] '.:::T 
flMF'!=t m:," : PF.: HH" ( M[..-·'D I;·-'fH·D [ LEFT J [UP] 11 

; :GOSUB 1000:IF I1=0 THEN 200 
210 M1=I1:D1=I2:Y1=I3:D0=D1:FOR I=1 TO M 

1~1:D0=D0+A(I):NEXT 
21. ~i D:::::,: 1-r' 1 :t.3E:5+ DO: FOF~'. I:::: 1 TO 1r1 l ·-.. 1 ·: DJ:::I(~:-; ( 

I/4=INT(I/4)):NEXT 
2~~,21 F·r;:: I t-~-r •• [ ,-.. rc,r·1E J [ ~:; :Dc,t,Jt·~ J e r:t._E1-1 J t·-tF1~:;c: r TFi Il 

; :GOSUB 1000:IF 11=0 THEM 220 
225 M=It:FOR I=1 TO M-1:I2=!2+A(I):NEXT: 

GOSUB 800:D=J2:Y=I3 
:270 PI? I MT" [ nm•.IM J CC!t·,IFF:OMTO?" : GO::).JB 9ù60 : F'. 
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,::o: TJ:c,o: IF Lt::::"t--1 11 THEM J00 
2:::0 f.(::: 1 : P!? I t--lT" [ HOME J [ 9 noi ... 11...i J t·-!f:r:=:c I "ff! ~=~:" _; 

=GOSUB 1000=IF 11=0 THEN 280 
290 FOR I=l TO I1-1=I2=I2+A(I)=NEXT:T3=T 

:GOSUB 800:GOSUB 820 
300 IF T<O OR T3(0 THEt·-! F'PH-IT" [P 1•,•1SJ'.::I CO 

t·-ITFi DHI ... Ln TUfl 11 
: PI? I t-rr" [ F:'·t=:; J !··-lfi'.3C I T!=t " : 

GOSUB 1030=GOTO 200 
4ù0 F·!:;:: I ~-H" [ CLEflF:: J [ 2 DO!.,.l!··-! J [ F:'.0'3'.:::0 J fi "!·1 I D:t ( 

M:t .. 3'+:M l -·-2 .• 3) D l." .• 111r1 l + l 900 : PP rt-n·" C DOl.,Jt-,! 
JHfff. 1/I'.::'.:;:UTO F'EP BE}-1": PPH-!T" [l..EFT] CD 
m,.it·-! J "T "Ci I OPt-~ I 

500 Ci0'.3U:E: 90'.50 : F'O!<E 36:3'?:~~ .. :;:;: : F'P I HT" r: CL.Ef!F.'. 
J f.: f=t~~::?!.JF'.] 11 L..E~r·,-·:t ( F~J ., '.'.:)) : F·c:tF:'. I~=: l TC) ;;~~(1: F· 

:il o PP I 1··-!TL.E!::TJ i:: !:::-J. 1. ;;1::, '1 L !··-!E:F:U Jr r.=: 1 ... 1::: J 11 MI Ii:t: < M 
:.t, ::>H11_ .... 2 , J::, 1r' 1 + :I. 900" r: F: 1/0FF J " .: : F'F: I f·fr!. .. E 
FT,1;(FJ .. 20) _; 

600 FOR 1=1 TO 3:J(I)=0:R(I)=O:FOR Jc0 T 
O 2=CD<I,J)=0=NEXTJ,I=FOR Q=l TO 40: 

, .. 1 e· 
t•., ... ) 

IF Q/2=INT(Q/2) THEN 618 
E=D3-1 'E=INT0::7*(E/7-INT(E/7))+.5)+1: 
E$=MID$(STRt(D1),2) 
F'I? I t·.f ·r ·· e J.1L.!'.:tJ J f:·F.~'i.·1;;-3 :J 1' r=1 I 1:i:t < t,.t J: .= E:., l ::i ,, e F~'./CiF 
F J C DO\•.n·-! :J C L.EFT :J "L..EFT:t: ( [:t,. 1) "C DOMt-~ J" ,; : 
IF U:J~([:i: )> 1 THEJ~ F'F: I!··!T" L !....EFT] "f? IGHT 
:l(f:::Ll).: 

6 l? pr,:: I trr II C 2 UP J " _; 
618 POKE 36878,9:FOR 1=1 TO 2=X=FNS(18+I 

t5):GOSUB 820 R(I)=R<I)-( SGN(X)= SG 
N(FNS(18+I*5)))*2.5:G0SUB 820 

619 IF X(.6 AND X)-.6 THEN CD(I,J(I))=Ml 
*100+D1=J(I)=J(l)+1 

620 Z=PEEK(FNP<X)):IF 2=32 OR 2=45 OR~-
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PCI) THEN POKE FNPCX),P(I):POKE FNP( 
>=:::, +!5-=1-272 ., r-1 .. ::: 

62;2 GOTO 630 
625 POKE FNP(X),42 
630 NEXT:D3=D3+.5:T=T+.5:T3=T3+.5:D1=D1+ 

e: . ·-· 640 IF Dl)=A(Ml)+i THEN Dl=l :Ml=M1+1:IF 
M1)12 THEN M1=1:Y1=Y1+1 

650 NEXT:POKE 198,0:IF T2()Ml AND DD1()1 
THEJ-! F'F.'.H·lTL.EFT:l(F:t:., 19)" [ 11 l?IC+ffJ U~ 

E~:c, Jr ,~~··/~3 J ,, t·1 r :D::1:. < r·1:$'. .. :3:t.t·1 :1. -.... ;;: .. ::: ::i ·r1 :1.-1-1 ::~,i;::,,] 
r=.;55 F·r? 1 t·.1·rr:·:l '' e ',/Ef?J)F~ :J r:·!?E:r·~ 1 r· 1 .' r·r· ., e:.~ e,··_; : r F 

P=1 THEM Pf-<:H-!T", P" _; 
730 GOSUB 9060=I=ASC(I$):IF !=133 THEN 2 

00 
?':35 I:= I =f31 ·rt· .. IE!··.J r:·t? I ?··.1·r '' e c:t....E:rrF: J [ \:'Ef.;:JJ1:::: :J '' : r-=· 

OKE 53281 ., O : f::J-!D 
? 45 I F . I <>:::t2 OF: !?::e:('! THEM ?~:;o 
?46 PPIMT'' [CL.EH!?J [I:IHt·-!CUJCOMF'fiTII::IL.1Tf1'': 

F'Pit·!T" [Dm•.IMJF'I:::;: "!?( 1::, ";-~": PF:'.It-.!T"EMOT 
: "r.:: i:: :2 ::i JI ;.~ ' 1 · F·r;: I t·rr" I J··rr : ·· 

?50 IF 1=136 THEN 400 
780 IF I()67 THEN 655 
7:~3~; F1!? I t·-JT Il [ c:t_E:f-=tl;'. J r.: F:Ct'.3'.:::;()] [ !~'. 1v1~:; J e:, I (!f?t·~ I e:~: I T 

1 e: 1 1' : F·1:;: I t-~1· I! e 2 :oc:it,!t-.1 J r. F: 1:/~:;] FJ [ 1?'·/C1f::-F J ~:; I e: 
.(2 RIGHTJ[RVSJE[RVO~FJMOT.[2 RIGHTJ 
r F.:',/~:; J I [ ~:\.•c,Fr:.· J t·-t·r .. !I 

790 FOR I=l TO 3:FOR J~0 TO 2:IF CDCI,J) 
0--=(1 THEN 794 

791 K2:INT(CD(I,J)/100::r:Kl=CD(I~J)-K2*10 
0:K2=K2-1 . 

792 PRINTLEFT$CFS,6+2+J) TABCCI-1)*7)MID 
$(B$,K2*3+1,3)STR$(INT(K1)) 

794 8EXTJ,I:GOTO 655 
800 T=0:IF Y1=I3 THEN 810 
::;:05 FOP I=I3+1 TO 1/1·-1 :T==T·-(I/4=It-ff(I/4) 
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) NEXT:T=T-(I3/4=INT(l3/4) AND I2)58 
) 

810 T=T+(Y1-I3-1-(D0)=I2))*365-(D0)=I2)t 
(D0-I2)-(D8(I2)i(3S5-I2~D0):RETURN 

1080 l=4·INPUT I$:I1=VAL(LEFT$(I$,2)):IF 
i··1 I T):t < 1·::r:: ., ;;:'. ., :: > :> 11 '.:} I! c::1? r11 I :n:t < I :t .! ;? .; 1. > -::: !t ci'' 

1005 I2=VAL(MID$(It I,2)):IJ~VAL(RIGHT$(l 
$,2)~:A(2)=FNY(I2) Jr I1)12 OR 11(1 

i858 fr1~+~tRorYN6ri(~~lt1i TH~NFBsry~~ TO 
1 ~::;ij1J : r··.1E:::::-:;T : F1 i? :r 1-..:·r 11 r c:t.._r::.r:!f;;: J ,, : ·1 t ~::e~ : 1:?E·r!JF{ 

t-1 
:?0:::;!~1 F'F:: T !··ìTFl" [UP] r r:L..FU :J r::o!?[M T Ut-! ·r::r::>ro" 
:~r (1 (; !J !J E~:-r I J : I r:· I :t ::::: 11 I I ·r r·1 f::~ !···l ::) !) 1::~; !J 
:~41j(;~5 i?!'.:~"f!_Jf::~f···l 
90?0 FOP J::::J TO 21.: F'PH-!TMID::!:=(" U·-iFF:OJ CE:If'.!M 

COJ[ROSSO][AZZURJ[V!OLAJ[VERDEJ[BLELJ 
J [ (~i I f=,L.L.C)] 11 .: I·+· ( I :>f:) :afi:!:! .. ,.. ( I:> 1 ,:::) :1'::3 ,: l ) Il [ E:\11 

::~: J 11 _; : r· .. 1r::=-::1"· : r:=r~: 1 ~ .. 1·r ,, r \ 11 E::1?:DE Jr!?\.''.:::; J e L.E:F·T·] e 
I t··.f::::;·r J e !?\,1()F"F"] lt .: : F'.t'.~l~!..Jf;:~!··.f 

~::1 :1. 1)(1 :u::=1~rr1 :) :t .. ;?(:: .= J :i .I :?r1 .: :3::. ., ::~:ci .. ~31 -' :31 .' :::(1-' :~: 1 .. :? 
IJ,. :~;: l 
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* * 2. Grafica * * 

Parallelepipedo 

Questa sezione del libro e' dedicata alla 
grafica a colori. 
T=overete un certo numero di nuove ed 
interessanti applicazioni delle capacita' 
grafiche del vostro computer Coamodore. 
Gli esempi proposti possono essere modificati 
o combinati tra loro per adattarai a 
qual•iasi esigenza. 
I titoli ra~preaentano solo l'idea originale 
da cui sono sorti i diverai programmi.•• la 
vostra fantasia potra' dare vita a nuove ed 
infinite creazioni. 
Possono essere modificati i colori degli 
oggetti e le posizioni sullo schermo. nonche' 
i vari movimenti. 
Il seguente listato genera il disegno di un 
parallelepipedo regola~e. 

1 (1 PF.: I NT" [ CLEHR J " : REM F'UL I Z I fl :::CHEF.:MO 
20 PRINT:PRINT:PRINT 
30 PF.: Hff '.:::Pc C::i) ,; CHF:t < 11 r> ,; 
40 FOR l=1 TO 10:PRINTCHR$(163); :NEXT 
50 PRINTCHR$(112) 
60 FOR L=l TO 13 
70 PRINTSPC(5);CHR$(165);SPC(10);CHR$~1 
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67) 
80 NEXTL 
90 PRINTSPC(5);CHR$(108); 

100 FOR L=1 TO 10:PRINTCHR$(164); :N[XT 
110 PRINTCHR$(186) 
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Demo grafica 

Quello che segue e' un programma dimostrativo 
molto interessante. 
Se avrete la pazienza di attendere che 11 
vostro computer esegua tutti i suoi calcoli e 
stampi le di~erse migliaia di punti che 
comporranno il disegno %inale. 
Il programma sfrutta la grafica ad alta 
risoluzione del CQmmodore 64. 
Nella linea 10 sono contenuti i valori dello 
sfondo e dei punti disegnati. 
Alla linea 50 troviamo altezza e distanza del 
punto di visuale. mentre la linea 90 contiene 
la funzione da rappresentare. 
Le linee 130 e 140 stampano i punti. 
Purtoppo il calcolatore n·ella sua versione 
base. senza cioe' un adeguato supporto di 
routine in linguaggio macchina impiega 50 
minuti per completare la %igura, ma ne vale 
la pena. 
Salvate il programma prima di 
perche' un'eventuale errore di 
porterebbe all'"inchiodamento" 
china. 

5 V=53248:C=56576:SA=24576 
::: F'F: I t-fl"" [ CL.Ef1F: J 11 
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10 FOR !=16384+7*?024 TO 16384+7*1024+9 
99:POKE I,01*16+14:NEXT 

15 FOR 1=24576 TO 24576+8191 :poKE I,0:N 
EXT. 

20 POKE V+17,PEEK(V+17) OR 32 
30 POKE V+24,7*16+8 
35 POKE C,PEEK(C) AND 254 
50 D=220:H=180 
60 FOR X=-160 TO 160 
70 S=20 
80 IF X/20=INT(X/20) THEN S=l 
85 FOR Y=0 TO 600 STEP S 
90 Z=16tC0S(.06tX) 

100 I=INT(160+D*X/(D+Y)):J=INT(160-H-Dt( 
Z-H)/(D+Y)) 

130 BA=SA+320#INT(J/8)+INT(I/8)*8+(J-INT 
(J/8)t8) 

140 POKE BA,PEEK(BA) O~ (2t(7-(I-!NT(I/8 
)t8))) 

150 NEXT:NEXT 
10000 GOTO 10000 
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Prova schermo 

Questo programmino di utilita' vi consente di 
vedere tutte le cor,,binazioni di colori 
sfondo/bordo che il vostro computer puo' 
offrirvi, visualizzando anche i valori che 
andranno inseriti nelle locazioni 53280 e 
53281 per ottenere ogni combinazione. 

l ,a r-~· :f :::;:e:, ... , t? ~t: < 1 ::::. /' > 
20 C:Ut:,,CHP:t < ?J::, 
30 CC;::J::,::::CHRt: O:: 1.?::, 
35 FOR s~0 TO 255 
40 FOR K=0 TO 255 
50 POl<E: r::;J2f;() ., !< 
60 PRINTP$;CD$;CDt;CD+;CG$;CG$;CG$;CG!; 

CCi:t .: CCH .: CCd:-
?O F'P I t-rr" r.: .1. U DO!,!t•!] C l ':,'; PI CHT J F'OKEl:':i:32::::o., " 

V 

-;.:·~5 -F'I? 1 !··.i·r ., r :: · :nc:i1.,Jt·.r Jet 5 i? I Cif .. ·fT' J r.:·c,r<E:~s:~:~-z::: 1 .1 •• _; 

(:· ._, 

80 FOR I=l TO 500=NEXT 
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Istogrammi 

Questo programma fornisce un' istogramma 
diviso in dodici mesi delle entrate annuali 
di un determinato commercio o situazione 
economica di famiglia. 
Ogni barra puo~ essere lunga al massimo 17 
unita~. 

100 DIM A(23),M(23),C(23),l$(23) 
11. o :3:t i:: .1. ::, ,,., 11 e r,:vorF J ___ '1 : :~:;J ( ;:2::, ~,= 11 e :::::··.·'UFF J _, 1' : r;t 

<:;::::, :,: " [ Fe'.'·/OFF J 11111" : :::::::t ( 4 ::1 :::" [ !?'·,·'OFr:· J 11Ht 11 

12f) ~:;j: ( ~:;)::~Il [ ,~::\11:3 J ._11 : '.::;:f ( IS)::: Il [ !?'i/:~:; J ······11 ; ~:;f.: ( '?) :::; 
Il [ F'.\:''.3] ........ : '.:;:f. ( ;3) :::: Il [ t~i'.\-'~:; J Il 

130 Y=0:x=15:z=-1 
140 PF: I t-rr" [ CL.EflP Jr.: U I nu .... U J" : F'Cl!<E 1532:JO, '.}: 

r·,::ir<:1::: ~5:J~~~::: 1 ., ,a 
J ::::n RE>rTOPF 
1 ·=~n I NF'UT "'./flLOPE DI 1..11"·-!H '.:).JDD I 1/ l :::; I Ot·-IE::" _; F 

;200 I l··-IF'UT " 
H 

C!UHt·lTE I:HF'.PE 

210 P=2:IF N)11 THEN P=1 
220 IF N(1 OR N)23 THEN 190 
;;~JO F"UF: I::: J. TO ~-I 

< 1 -... :.=_::::::::.Il,; 

;2'.":i0 PF: H-IT "H. " I : H-IF'UT "L.EG[l·1.LiH" _; L$ ( I : H-1 
PUT "'./r!L.OF'.E" _; fl( I>: F'l?H-IT • L.<!,:::::L.[FT~t: L.l, 
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12) 
;26(1 NE>=:T I 
27(1 PR I tH II t CLEAF:: J 11 

280 FOR I=l Tù N 
290 M(l)=INT((A(l)*F)/8) 
295.C(I)=(A(I)*F)-(M(I)*B> 
300 NEXTI . 
320 IF Y=N THEN 800 
340 Y=Y+1:X=X+P:Z=Z+1:M=M(Y):C=C(Y) 
34~5 REfHI D 
3~i(1 PF.: I tHO-l~?:f: ( D) 
36f:3 PPINT 11 [HOMEJ 11 .: : FOR I=ù TO Z: F'F.:It-ff: NE 

3:::0 F'P I MTL:t: ( '-r') 
400 IF M=0 THEN GOSUB 700:GOTO 320 
420 GOSUB 4:::0 
440 IF C)0 THEN GOSUB 610 
460 GOTO 3;20 
·=H::0 F'FdtH" [1-·!0MEJ 11 .; : FOP I='l. TO 23: PPHff: N 

E::<T 
490 FOR I=l TO M 
5(1(1 FOR .J= 1 TO 8 : PF.'. I tH THB ( ;:-:; ) ::;:t, ( .J) " [ LEFT 

J 11 .: : GOSU:B 600 : NE:=<T 
~51.0 PPit..fT" [UF'J [L.EFTJ ".: : ME:=<TI 
600 FOR H=l TO 10:NEXT:RETURN 
610 PRINTSPC(1)S$(C); :RETURN 
70121 PRHH" tHOt1EJ 11 .: : FOF.: I=l TO 23: PF.:Itff: t·4 

E:=·=:l .. 
72~3 FOR .J=l TO c:PRIMT Tf~E:i::;,.,:::i:::$(.J)"[LEFT 

J" _; : GOSUB 6(.H.3: t·-lD<T.J: PETUF~:N 
800 GET A$ : I F A$=" 11 THEN 8(1(1 
82(1 F.:Ut·~ 

1000 DATA 5,159,156,30,158,129,150,152,15 
:3., 1~4 

2000 DATA 5,159,156,30,158,129,150,152,15 
3, 1~i4 
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3000 DATA 5,159,156,30,158,129,150,152,15 
:3 .1 1 :j,:.1. 

100···················································································································· PLAH ACTUAL 
·90··································--·--·--·······--···········································--·--······ 

· ~:------·--·m·::::::::IOHAL ..... , ...................... . 
·60········--m........................................... ...... .. ... . 

. 50 ...................................................................... . 
-~·-·-···--·--·--··------····----···----··--······--·-­
·30--·····----···········--··--········· 
·20········ ..... 

. IO·--
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·Pallina 

Siapatico programma di animazione che 
una pallina che rimbalza da una 
a11~altra dello schermo, deviata 
ostacoli colorati che incontra sul 
camaino, producendo suoni diversi ad 
rimbalzo. 

3 REM ******************************** 
* 4 REM ~ PALLINA 
* 

5 REM ******************************** 
:+: 

11;3 CLP : PF'. I t:rr" [ CL.EflP J [ :E: :f:\flt-K:O J" 
l. 1 (i()i~:;f_Jf: 1000 
1J FOR C=55296 TO 56295:POKE C,1 :NEXTC 
15 P(W:E •53;2:::1 .. 0 
21 FOP L.:= 1 TO 2121 
25 POKE 1024+INT(RND(1)*960),102 
:;;:? t·H:)<TL 

40 n;:-:;:::: l : D'r'= 1 
50 POKE 1024+X+40tY,81 
60 FOR T=l TO 10 
70 POK[ 1024+X+40tY,32 

40 

mostra 
parte 
dagli 

suo 
ogni 



80 X=X+DX:IF X=~ OR X~39 THEN DX=-DX:GO 
SUB 1000 

100 Y=Y+DY:IF Y(l OR Y)23 THEN DY=-DY:Go 
SUB 1000 

115 IF PEEK(1024+X+40iY)=102 THEN DX=-DX 
:DY=-DY:GOTO 135 

120 GOTO 50 
135 POKE 1024+X+40*Y,32 
140 GOSUB 1000 
150 GOTO 80 

F=54286 
1010 POKE v,15:roKE WF,33:POKE AD,6 
1020 POKE HF,X*5+15:POKE LF,Y*5+5 
1030 FOR U=0 TO 99:NEXTU 
1035 POKE WF,0 
1036 POKE 53280,X*5+15:POKE 53281,0 
1040 RETURN 
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Grafica 

Quello che segue e' all'apparenza un 
programma abbastanza complesso, ma che 
illustra brillantemente alcune delle piu' 
elementari capacita' grafiche del vostro 
computer. 
Dopo una breve attesa verra' disegnata una 
sinusoide sugli assi cartesiani e in 
seguito .•• ai piu' bravi scoprirlo! 

~:~ PP I t-.!T" [ CL..E:HF: J" 
10 FOR D=55296 TO 56295:POKE D,1:NEXT 
20 FOR D=1824 TO 2023:POKE D,160:NEXT 
30 PL. 0::•- "t 
90 GOTO ~~~~;o . 

100 It·WUT "[HOMEJH .. \I "_; H, V 
105 GOSUB 110:GOTO 108 
110 S~S+l-ABS( SGN(S))·H2=(HtS+HO):V2=(V 

t '.:~; :+; • .? ~:::; ·+· \:1 (1 ) 

. 
H2=H2/2:V2=V2/2:IF V2)25 OR V2{0 OR 

E SC+39,191:RETURN 
121 K=PEEK(INT(H2)+SC+960-INT(V2)*40):PO 

KE INT(H2)+CC+960-INT(V2)t40,CX 
130 L=0:G=O:IF K)12? THEN K:K AND 12?:G= 
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l 
131 IF K=96 OR K=32 THEN L=A 
182 IF K=126 THEN L=1 
1 :]:3 I F' !<·::: l ;;~.:.l 
134 IF l<::c123 
1 ::~:~5 I F. !< = 1 (1!:: 
136 I F ~C:::::9? 
13? I F f<:::::9:::: 

THEt--! I ·-·":• 
!._,"'"'a:!., 

THEJ~ L:::4 
THEN L:c:,;:=_:: 
THEM L. 0-=5 
THEJ~ L_:::: LI~ 

138 IF V=127 THEN L=9 
140 IF G=1 THEN l=15-L 
150 H1=1:IF H2-INT(H2))=.5 THEN H1=2 
1 i::·.·-, ... . _1,:::. 
1 r.::·c:· 
- ._1._~ 

V1=4:IF V2-INT(V2))=.5 THEN V1=1 
O=HltVt:V2=INT(V2):H2=INT(H2) 

160 IF Pl(0 THEN 180 
1 ..-r,­

t) ... ) O=O OR L:GOSUB 194:POKE INT(H2)+SC+ 
960-INT(V2)t40,0:RETURN 

1.:30 O= NOT Q:O=O AND L:GOSUB 194:POKE I 
NT(H2)+SC+960-(V2>*40,0:RETURN 
IF 0=0 THEN 0=96:RETURN l S-1,:~. 

195 -it I -, -. -1· .... .-, ·::. 1 .-., .. : .-. .-1 - .-, .-, - .-1 .-, - e· .-. - .-· ····, - ._, L· L~u G ~~~.~J~,~v~,~~~.~u~,~ub,.~ur 
,208,209,210,211,212,213,214,215 

;;:o :1. o": 12,::: 
20;2 (f::: :l ~~.:t 
2f1:::: c1=-=~~21::: 
:~(1.:1, (f=.: 1 ;:::: 
;21)5 [1:::c.97 
2(1,5 Ct==:~2::;5 
;2(17 Ct~=2:3,5 
~~~(1::: (1::: l. (1::: 
~Z[19 Ct==-1 ;~~-? 
21. O ():::~:~~"25 
211 [tc-:::2~::i 1 
212 C1:=S.t:3 
21 :~: 1)=~~5:2 
21.:.1, (1=~~~~5-~-
21 ~i 0=-224 

: 1?f::l-t.!F:t-~ 
: PETUPt·l 
: PETUF.:t··! 
: PETUF:t·~ 
: PETURt-~ 
: F:ETUF.'.'!-··1 
:t:;;:ETURM 
: PETUF:t~ 
: V.i'.ETUF.'.t--l · 
:PETUPM 
: F.:ETUf<'.t-4 
: PETUF.:t·4 
: r;::E·r 1_1~:t·.f 
· PETUPt··I 
: RETURl··4 
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249 REM ********DEMO********** 
~~~:i1J F·1~: I 1··~T ., e ,, .. t()ME:] 11 : e:>::::== 1 : :3·:::; 1 ;~? .. ~:;: 1-.. !(~·::::(1: ',/1):::::;?'.::; 
251 ~OR Q=0 TO 2trr STEP .04:V=2.5tSIN(Q) 

: H:::-;(:! 

;;2~:;;;2 oct::;i__n=: 1. 1. o 
~;;:!::;::::: 1··-!E::-::·r e~ 
255 FOR H=0 TO 79 STEP 4:V2=V0:H2=H:G0SU 

B 120:NE~T:FOR V=8 TO 49 STEP 4:v2=v 

: 1-t(::::HO 
256 GOS~B 120 NEXT 
257 FOR P=SC TO sc+1023:F=PEEK(P) 
258 IF F)127 THEN F=F-128:GQTO 260 

?~0 POKE P,F:NEXT 
~(U C=7:S=2:H0=40 V0=25:PL=0 CX=? 
280 FOR Q=0 TO 6*rr STEP .05:V=SIN(Q *EXP 

(Q/C):H=COS(Q)*EXP(Q/C):GOSUB 1 0:NE 
• ... ,., .. 
,·, ! 
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Nevicata 

Bianchi ~!occhi di neve scendono lungo il 
vostro schermo zino a che non premerete il 
tasto asterisco*• 
Non sara' molto utile. ma e' senz'altro 
piacevole da guardare. 

l.0 PF:It·.fT'' [CL.EHP] Il 

20 SL=INT(2000*RND(l)):IF SL)2023 THEN 
20 

30 IF SL(1024 THEN 20 
40 POKE Sl,42:POKE SL+54272,INT(15*RND< 

l.) ) 
~iO GET I<$ 
60 IF K$= 11 :+: 11 THEt·l :::O 
?0 GOTO 20 
80 PPitH" [CL.EHF'.J 11 

90 PF:'.ItH"PPEMEF-:E (C!) PEP FIMIF:E" 
11 O PP I t·ff II PPEJ'1ERE /F.:) PE1:;,: F.: I COM I t-K: I ARE 11 

120 GET H1r1$ 
130 I F H'r1$:-:.: 11 11 n-lEJl l 20 
140 I F H1-r':f.:::::" O" THEM 1 70 
150 IF H1r1$= 11 F.: 11 THEM 10 
160 GOTO 120 
17~3 Et·-ID 
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Bozzetti 

Ora aiete in grado di disegnare sullo schermo 
del vostro televisore linee, barre, 
diagrammi, cartine e qualsiasi oggetto vi 
passi.per la mente. 
Usate la vostra taatiera come se fosse una 
penna e il video come se fosse un foglio di 
carta. 
Le linee da 40 a 340 accettano i comandi di 
movimento in alto. in basso, destra e 
sinistra rappresentati rispettivamente dai 
tasti U, D, Re L. 
Nessun altro tasto verra' accettato. 
Le linee 400-410 produrranno il disegno. 

10 PPit-H" CCLE:HPJ" 
20 :,-::::: 1024 
40 GET f:t: 
50 I F K$:::" 11 THH~ 40 
60 IF 1<$:="U" THEt·l :::0 
7'0 GOTO 100 
80 IF X-40)1023 THEN X=X-40 
90 GOTO 400 

1nn IF K:$:="It" THEM l20 
11 O GOTO 2130 
120 IF X+40(2023 THEN X=X+40 
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130 GOTO 4!JO 
~200 I F t<t::::: "L" THEM 2:2ù 
~~ 10 GOTO Jf10 
220 IF ((X-2)/40)=INT((X-2)/40) THEN 40 
230 IF X-1(1024 THEN 40 

250 GOTO 40ù 
3(.1(1 IF l<:l=="P" THEt·-! 32t1 
310 GOTO 40 
320 IF ((X-1)/40)=INT((X-1)/40) THEN 40 
330 IF X+1)2022 THEN 40 

400 POKE X+54272,1 
4 .t O PO!<E :,.,: . ::: 1 
4~:.::o GOTO 40 
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.6(1 C=C+1 
70 GOTO 30 
80 C==C>·· 1 : L=O 
90 FOR X=l TO C-1 

100 L::::LHl ( :t:::t ( >=:) > 
1 l tJ t·-tE:::-::-r·:=< 
120 :,.,: 1 e:: 11 -·C/;2 
1 :;::n '/ 1 °=33··-L./;;:: 
140 FOR ;:.,:,::: 1 TO C 
150 FOR Y=l TO LEN(B$ X)) 
160 IF MID:l(B:t:C=<) ., 'r'., 1 (}" " THEH nc,:;1+;:-:;, 

'r' 1 +'r') ::., l : p:::P+ 1 
1 ·?,a t·.f[:~;:-:;·r 1·r' ·' ;:.:: 
200 PRINT:PRINT:PRINT 
210 pp l r·n·" [ CL.Ef=!F'. J GE}IE!?f{? I Ot·H: : "G, "F'OF'Olf!Z 

Im·ff:.: "F' . 
215 X3=24:YJ=70:X4=1:Y4=1:P=0 
2;~0 Ci:::G+ 1 
225 FOR RR=0 TO 1:GOSUB 1100:NEXTRR 
230 FOR X=Xl-1 TO X2 
;2.:1.,;3 F'F~ I t·.JT 
250 FOR Y=Yl-1 TO Y2 
253 IF A(X,Y)=2 THEN A(X,Y)=0:GOTO 270 
256 IF A(X,Y)=3 THEN A(X,Y)=l:GQTO 261 
260 lF A(X,Y)()l THEN 270 
2(; 1 F:·f? I f·-~·r -rf1}: < 'r'·-·:2(1) Il:+: Il_; 

262 IF X(X3 THEN XJ=X 
264 IF X)X4 THEN X4=X 
266 IF Y(Y3 THEN Y3=Y 
268 IF Y)Y4 THEN Y4=Y 

301 IF X1(3 THEN X1=3:I9=-1 
303 IF X2)22 THEN X2=22:19=-1 
305 IF Y1(3 THEN Y1=3:I9=-1 
307 IF Y2)68 THEN Y2=68:I9=-1 
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30:} p,.,,,o 
500 FOR x~x1-1 TO x2~1 
510 FOR Y=Yl-1 TO Y2+1. 
~5?0 c,:::O 
530 FOR I=X-1 TO X+l 
540 FOR J=Y-1 TO Y+l 
550 IF A(I,J)=l OR A(I,J)=2 THEN C=C+l 
5t:O H!::)<T.J, I 
580 IF A(X,Y)~0 THEN 610 · 
590 IF C<3 OR C)4 THEN A(X,Y)=2:GOTO bU~ 

610 !F C=3 THEN .H(X,Y)=J:P=P+l 

635 X1=X1-l·Y1=Y1 X2=X2+1:Y2=Y2+1 
641?1 GOTO 21 O 
f?:;o E:t--!D 

1000 V=54296:H1=54273 L1=542?2:WJ=54276:A 
1=54277:S1=542?8=PH(1~=542/5:PL(1)=5 

1 (1 l [1 l-f~~~:::::~)i:l~2!3(1 : L_;;?:~~5.::f.;;~:?':} : f.,J~:::::;~54~?:3:3: f1~;~::-.::~j4;~:::;:!,:l ~ 

S2=54285:PH(2)=54282 PL(2)=5481 
1020 H3=54287:~3=54?86:W3=54290:AJ=54291: 

S3~54292=PH(3)=54289:PL(3)=54288 
1030 POKE v,15:roKE Al,9=POKE A2,1J:PoKE 

H3,30=REM *******ATTACK & DECAYtt 

1035 POKE S1,9:POKE S2,0=POKE S3,37=REM 
*******SUNSTAIN & RELEASE 

103? PETU!:;,:t,.1 
1040 POKE Hl,72=POKE l1,127 
1050 POKE H2,72:POKE L2,127 
1060 POKE H3,144 POKE LJ,255 
1070 POKE PL(1),G*2:POKE PH(l),0 
1080 POKE PL(2),Gt2:POKE PH(2),0 
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1090 POKE PL(3),G*2:POKE PH(3),0:IF FV=l 

1100 POKE W1,33:POKE W2,33:POKE W3,65 
1110 FOR QQ=0 TO Gt10+55 :NEXTQQ 
1120 POKE Wl,0:POKE W2,0 POKE W3,0 
11. :~::tJ f~~ E:: l~ f.J F'. t·.J 
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Topolino 

Ecco un altro simpatico ese•pio di animazione 
e di grafica ad alta risoluzione. 
Viene creato lo aprite del topolino Michele 
che attraversera' ballando il teleschermo 
accompagnato da un ritmo di sottofondo. 

1 REM tt MICHAEL'S DANCING MOUSE it 

~ ~2;41;g:;gK~4~~7~~1~4~~~;x;?~~:x;OKE 
S+l,68:POKE S+5,15:POKE S+6,215 

10 POKE S+?,120:POKE 8+8,100:POKE 8+12, 
1 ~5 : i::· C1 ~::: E: ~:~ -~~ J ::::: ., ~? :!. ~::i 

-l ~5 F'F'. I t-rr" [ CL.EAF.: J" : '.,,':.:::l::;324:::::: POKE •.,.•+:? l , 1 
20 FOR S1=12288 TO 12350:READ Ql:POKE S 

25 FOR S2=12352 TO 12414:READ Q2:POKE S 
2., 02: ME::<T 

30 FOR S3=12416 TO 12478:READ QJ:POKE S 
:;: .• 1):3 : t·~E:::=<T 

35 POKE V+39,15:POKE V+l,68 
4,a PPI HT TAB( 16~3) "[:E:Iflt--lCOJ I AM THE DAMC 

I MG MOU::;f.:. 1 [ CEL...E::::TE J " 
,q. ~5 F· ·:-.: ~. ~~ .. :~: 
50 FOR X=0 TO 347 STEP 2 
55 RX=INT(X/256):LX=X-RXt256 
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60 POKE V,LX:POKE V+16,RX 
70 IF P=192 THEN GOSUB 200 
75 IF P~193 THEN GOSUB 300 
80 POKE 2040,P:FOR T=1 TO 60:NEXT 
85 P=P+l: IF P)194 THEN P=192 
90 HE::-,:T::-:; 
9~5 EHD 

100 DATA 30,0,120,63,0,252, 127,129,254,1 
27,129,254,127,189,254,127,255,254 

101 DATA 63,255,252,31,187,248,3,187,192 
,1,255,128,3,189,192,1,231,128,1,255 
.. u 

102 DATA 31,255,0,0,124,0,0,254,0,1,199, 

103 DATA 30,0,120,63,0,252,127,129,254,1 
27,129,254,127,189,254,127,255,254 

104 DATA 63,255,252,31,221,248,3,221,192 
.' :f. ,1 ;;;~~5~::; _I :I.;;~::::} :::: ,I ~~~~55 f 1. ~:~;l ., l. .1 1 '.:)~5 .' l. :2t:: .1 1 .1 2:? ;, 

105 DATA 31,255,255,0,124,0,0,254,0,1,19 
::~ ,I (:1 .. ·;::- ,I l .: 1 ;?:::: ,1 /' ,1 (! ,I ::;~()i::j. ,1 :f. ,1 l ;;?::::! ,l :!. :?J~ . .' /'} 1 ;;~:::; ,I 

~:i,:::; 
l~A DATA 30,0,120,63,0,252,127,129,254,1 

27,129,254,127,189,254,127,255,254 
107 DATA 63,255,252,31,221,248,3,221,192 

.' l ,I ;;?~5~5 .' :I. :3,:l} :3 .' l ::::::::, .I ~;~1;),::1.} 1. ,; l '.::~~~ ,I :f.~:::;~;~ ,I l ) ~~~5~5 

108 DATA 1,255,224, 1,252,0,3,254,0 
109 DATA 7,14,0,204,14,0,248,56,0, 112,11 

;:;:: . U , O .. 6U, O, ····· 1 
200 POKE S+4,129:PQKE S+4,128:RETURN 
300 POKE S+11,129:POKE S+11,128:RETURN 
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Autolab 

Dopo aver creato un labirinto baaato au pa­
rametri caauali, in seguito alla preaaione di 
un tasto qualunque, il coaputer vi aoatrera~ 
la folle ·ed interminabile coraa di una pal­
lina lungo tutto il labiriqto. 

100 DIM AC3):A(0)=2:A(1)=-80:A(2)=-2:A(3 
)=::::::,a 

E:121 !.,JL=102: HL==-032: ::;C:=1024: fl,.-::::;C:+81 
140 PF.: I t-ff" [ CL.EAF.'. J [ G I fiLL0'.:1 [ F.:',/::; J" .: CHF.:$ C 142 

) _; : FOi;:: I::::J TO 22 
1 5 (, F· 1? I t·t Mr ,. :2::::·:·x:·::;·:·:·:·:·:·::f:::::·:~:::::::::::t( ;::·:·::::::::: :·:·:::::::::·:·:::::·:::::·;·:·:·:·:·:,:·:·:·:::::::::·:::::::·:·:::·:,:·:r::::,:·:·:::·;·:::::: 

210 Pm:::E A, 4 
220 J=INTCRNDC1)t4)=X=J 
230 B=A+A(J):IF PEEKCB)=WL THEN POKE B,J 

:POKE A+ACJ)/2,HL:A=B:GOTO 220 
240 J=CJ+l)t-CJ(3):IF J()X THEN 230 
250 J=PEEKCA):POKE A,HL:IF J(4 THEN A=A­

A(.J):GOTO 220 
:300 PF.: I MT II LflB I F<: I tHO PF-::OHTO ! PF.:EM I· Ut·~ Tt'i::; 

TO. " 
310 CiET C:$: IF C:t=" 11 THEM 31(1 

HJ(10 POKE fl .. :31 : ._r,;'2 
1020 B=A+A(J)/2:IF PEEK(B)=HL THEN POKE B 
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,81:POKE A,HL:A=B:J=(J+2)+4*(J)1) 
1030 J=(J-1)-4*(J=0):GOTO 1020 
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* * 3. Gestione delle stringhe * * 

Divisione in sillabe 

Questo utile programmino dividera' in sillabe 
qualsiasi parola voi digiterete. 

200 PF: I l·-rr" [ CLEHF.'. J " 

;220 It·W'UT "'·/OCAI:0!...0" _; fl:t-: F'Pit-rr 
;:;:J0 I F A:t:::" U" THl:Jl EllD 
~240 IF ::<>L.J]·-!(flt> THEJ·.! pr,::It--ll"[L.EFTJ" :GOTO 

2 l (1 
250 X$=MID$(A$,S,1::,:GOSVB 460 
260 IF A=0 THEN 430 
270 X$=MID$(A$,S+l,1):GOSUB 460 
280 IF A=0 THEN 360 

3ù0 IF f'1ID$(A:t., ::;, 1),::"J" OP MID:t(A$,::;, 1)::: 
"U" THEN 430 

310 GOTO 440 
320 X$=MID$(A$,S+2, 1):GOSUB 460 
330 IF :::;:>1 THl:l-1 IF t·1IDl'.(fU,::;--1,2)="0U" A 

ND A=-1 THEN PRINTMID$(A$ .. S,2); :S=S+ 
;;: : GUTO 240 

340 IF A=-1 THEN 440 
3~50 cerro 430 
360 IF S+2)LEN(A$) THEN 450 
370 X$=MIDt(A$,S+2,1):GOSUB 460 
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380 IF A=-1 THEN 440 
390 IF MIDS(A$,S+l,1)=MID$(A$,S+2, 1) THE 

N 4~5C1 
400 Hl:$'.::::,MJD:t(t=it .. ::::+l,1):IF fll~:::-0 ":::" OP Al:t: 

:e: "G" THEJ-1 440 
41 O fl2$::::M I D:t: ( fi:t:, :::+2 ·' 1::, : I F fl2$c:: Il P 11 OP fl;?J 

:::: "!... 11 OF: K(l::::: 11 H" THf::J-1 44(1 
420 UOTO 450 
430 PRINTMID$(A$,S,1); :S=S+l :GOTO 240 
440 PR J trrM I Dl ( H:t, ::;; , 1 > _; " ... " _; : ::;:e::::;;-+· 1. : CiOTO ~~4 

o 
41:iO F'F'. H-ITM I DS < f'i:L :3,. 2::, .: "··-" _; : :::::::,::::+2 : GOTO 24 

o 
460 fl:::,.,::t,:::" H" OF: ;,-,::t=: "E" OF: :,-,;J::: 11 I 11 · OF: ;,-,;$:::: 11 

O" U!? >::t,:::"f...1": PETUF:t--! 
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Invertitore di parole 

Digita una parola qualsiasi od un nuaero e 
scoprilo scritto alla rovescia sullo schermo. 
Alla fine 11 computer attende che tu prema un 
qual~iasi tasto per ricominciare. 

10 PF.: I tH 11 [ CLEAF.'. J " 
~~ù INPUT "F'FIROLA/NUMEF.:O : 11 .: tU 
3t2t IF t-~$= 1111 THEN PF.:Hff"l:2 UF'J" :GOTO 2(1 
35 PPit·H" [CLEAF.:J 11 

40 L::::LEN(t·U). 
45 PF.: I NT II OF.: I Ci I t·.fHLE 11 .: N$ 
5(1 pp I NT Il PO'..."ESC I i;no : Il .: 

60 FOR Y=l TO 1 STEP -1 
70 BS=MIDS(N$,Y,1) 
:::~3 PP I tHB:t .: 
9(1 NE>=:T'r' 

100 FOR K=l TO 10:PRINT:NEXT 
110 PF.'. I tH" PPEM I Ut·~ TA::::TO" 
120 PF.: I tH" PEF.'. COtH I MUAF.'.E" 
1:30 GET A$ 
140 IF A:$:::"" THEN 1:::m 
15(1 ]:::,$:::::: Il Il 

16(1 GOTO 10 

58 



Parola d'ordine multipla 

Questo e' un sofisticato aiateaa di parole 
d'ordine che permette l'acceaao al prograama 
ad alcune persone. ognuna delle quali avra' 
un personale numero di codice ed una 
corrispondente parola d'ordine. 
Ogni utilizzatore deve immettere il suo 
codice e quindi la sua parola d'ordine. 
Se il numero e' sbagliato la parola non 
potra' aai essere esatta. 
Se invece il numero e' giusto ma ~a parola 
non corrisponde. niente da fare egualmente! 
Puoi aggiungere altri utenti autorizzati. a 
queato programma scrivendo nuove linee nella 
subroutine posta fra le righe 300 e 340. 

10 PF.:It-ff" CCLEAF.:J" 
20 I t-~PUT II DI G LTA IL TUO NUMEl?O F'EF.::::ONAL 

E".:UA 
:30 OOSUB ::::0~3 
5(1 I t·WUT II PAROLft D ·'ORDINE 11 _; P:t 
6~3 IF P$=" 11 THEN PF.:It-ff" [2 UPJ" : GOTO 5ft 
70 IF P$=PW$ THEN 110 
9€1 PRit-ff"DATI Mot-~ ACCETTABILI" 

l(t0 EMD 
110 PRHff"Ot< ! IL CODICE E··· ESATTO" 
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l ~20 F'I? I trr "F'UO I nccr::m:::r;::E fil PF:OGF:'.f"iMMn F'f:C:O 
TETTO'' 

1 :;::n H·ID 
:3013 I F UH=-= 1234~5 THEM PL,J:$:::: "ZEBF:'.fl 11 

3113 I F f..!fl,::::234':k; . THEt·-! F'L·H:,:::: 11 COHl?li 11 

320 I F !_,!fl,::~34'56'? THD·-1 F'L•.ll":: 11 TI CiPE 11 

:::::JO I F UA=4~56?::: THEM Pt.J:t:::: 11 Cot·HIOP 11 

340 PETUPt·1 
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Risultati in cornice 

Questo programma permette di 
piacevole presentazione dei 
corniciandoli in una 'scatola' 

ottenere una 
risultati in­
lampeggiante. 

1 O PF.: I t·.JT" [ CLEAP J " 
20 PF.: I HT "DI G I Tfl ut·4 NOME ED Ut·-1 PUtHECG I O 

Il 

:;:O PF.: I HT "LUt·KiO f~L t·H=ti:/:; I MO 1 O CAF.:Fff TEF~: I " 
40 PP I MT" I NCUJ::; I GLI SPfiZ I" 
50 PRINT:INPUT TS 
6[t IF LEt·4(T$))10 THEN F'RitH"TROF'F'O LUNO 

O": GOTO ~50 
70 I F LEN ( T$) (6 THEN F'P I tH" TF::OPPO cor.n-o 

":GOTO 50 
900 PR I HT" [ CLEflF: J [ 8 ])Of.•H·~ J " _; CHF.:$ ( ~i ) _; Cl-Jr?$ 

910 PRIHT TAB(15);CHR$(111); 
920 FOR L=l TO 10:PRJNTCHR$(163); :NEXTL. 
930 PRINTCHR$(112) 
940 PRINT TAB(15);CHR$(165); 
950 PRINT TAB(14);T$; . 
960 PRINT TAB(26);CHR$(167) 
970 PRINT TAB(15);CHRS(108); 
980 FOR L=l TO 10:PRINTCHR$(164); :NEXTL 
990 PRINT TAB(26);CHRS(186) 
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1000 PRINTCHR$(144) 
1010 PRINTCHR$(159) 
11[H3 GET K$ 
1 l 1~3 IF K$= 1111 THB·l 110(1 
112(1 CLF.: 
1130 GOTO 1 ~;.1 
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Messaggio segreto 

I messaggi segreti possono essere 
divertenti! 

molto 

Spesso sono formati da codici dove le lettere 
sono sostituite da numeri. 
In questo programma, 11 computer fa proprio 
questo: associa un numero di tre cifre ad 
ogni lettera dell'alfabeto. 
Usando questi numeri, ai possono mandare 
massaggi segreti assolutamente indecifrabili. 

E' aolto improbabile che numeri uguali siano 
associati a lettere diverse, dal momento che 
i numeri disponibili vanno da zero a 999. 
Fai attenzione, quando batti 11 progranuna, 1 di 
separare con virgole le lettere nella linea 
30. 
La linea 90 fa scrivere i risultati in due 
colonne. 

1 O F'F.: I tH" [ CLEAF.: J " : F'.EM PUL I Z I fl :3CHEF:MO 
20 z::::n-m o:: --TI ::, 
30 DATA A,B,C,D,E,F,G,H,I,J,K,L,M,N,O,P 

4~:1 FOF.: t·~= 1 TO 13 
50 C=INT0::1000*RND(1)) 
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60 READ L:t 
70 D=INT(1000*RND(1)) 
80 F.:EAir .J:t 
9(1 PF.:ItHL$.; 11 11 iC.,.J$_; 11 11 _;It 

1 (1(1 NE:=ffN 
110·GET K$ 
120 IF K$="" THEt·~ 110 
1 :3(1 F<:E::;;TOF.:E 
14~3 GOTO 10 
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Ordinamento alfabetico 

All'i.r:iizio vi verra' do1tandato quanti 
elementi numerici o al%abetici volete mettere 
in ordine al%abetico. 
In seguito la visualizzazione avverra' in 
gruppi da 20 elementi. 
Premete il tasto Cc> per continuare la 
visualizzazione. 

O fìLFf!I:ET I CO [ !?'./OFF J" 

4(~ F'!? I !-..!T II t·~UME!?fl DI ',/OC I".: _; 
'.50 H-IF'UT t·-1 
60 IF N=0 THEN 330 
?O DIM fU:i::t-l::, 
::::o FOF: I,:, l TO t·-! 
90 F'P I t·-!T" '·/OC[" ; I : 

:l 00 I t-lF'UT Ht < I ) 
1 t IJ t·-IE>=:T I 
l l. ~:i F'F'. I HT" C CLJ:JH::· J r.: F: J CiHT J " 
120 fo1c.,N 
130 T:c,M/2 
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1.31 M:::::ItH(T) 
140 IF M=0 THEN 288 
15ù K::::t··!·-M 
160 .J::,1 
l'?!) l:::J 
1:::0 L:::,J:+M 
190 IF A$(l)(=A$(L) THEN 250 
200 T:t 0'"=flt ( l ::, 
;21 O fl:t < I > =::HJ < L.. > 
220 ~:!:t(L)::::T:t 
:;~3c1 I:::-.:I· .... t,1 
240 IF 1)=1 THEN 1R~ 
2~i(J .J:::.:.J+ 1 
260 IF J)K THEN 130 
;:2?0 GOTO l ?O 
280 FOR I=l TON 
282 IF l/20()INT(I/20) THEN 290 
;2f:4 P!? I t--lT" [ P'./::: J ( C) PER COMT I MUAF.'.E 

Il . .. 
2f:~5 GET C:t : I F C:t<>" C" THEJ.l 2::::5 
;;;~90 PF'. I MTHt (I) 
:3(1(1 t·.?t~::,:;·r I 
310 PF::IMT 
J;~:121 CiOTCI 40 
:33'3 EHD 
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Striscia scorrevole 

Inserite nel vostro calcolatore una frase per 
ogni richiesta di input (il numero totale lo 
stabilirete voi> e la vedrete scorrere da 
destra a sinistra al centro del vostro 
televisore come avviene per le pubblicita~ 
luminose di molti negozi. 

10 POKE 53281,0:PRINTCHR$(5) 
20 PRINTCHRt<147) 
30 I HF'UT II OUHt·-!TE L.. I !··-!EE :U I I l"!F'UT '·/UO I" _; L: 
40 DIM At(E):FOR K=l TO e 

100 PR!NTCHR$(147) 
1. J. O FC!F' p,:,, l TO F 
120 FOR I=40 TO 40+LEN(A$(P)) 
130 F'!?Tt·-!TCHVt(l::)f:PF:Tl·f!""f.:1.U :001 ... lt-iJ".; TAB( 

40) _; r·HDti:)U:(F'), I····39, 39:,;" 11 

140 FOR J=l TO 100:NEXTJ,I 
1 c:;;::1 t·-l[:· :;-rr,::• 
1 i==:;i:::, CiET ::;t : IF S:t: 0-= 11 11 THEl'--1 11 O 
170 D·m 
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* * 4. Musica * * 

Beep 

Puoi far suonare 11 tuo computer a 
Il comando FOR/NEXT delle linee 
provoca la ripetizione automatica 
per dieci volte. 

comando. 
20 e 90 

del "bip" 

Ovviamente puoi cambiare 11 numero 
squilli sostituendo il numero 10 nella 
20. 

degli 
linea 

La linea 30 fa apparire la parola "BEEP" 
sullo schermo. 
Le line 40 e 50 fanno durare il singolo 
suono. 

1 (1 PP I tH" [ CL.EAP J " : 1;,:EM PUL I Z I li SCHEF.:MO 
20 FOR L=l TO 10 
30 PF.: I t-H" BEEP 11 

40 POKE 54296,15 
50 POKE 54277,190:POKE 54278,248:POKE 5 

427:3.,. 51. 
55 POKE :ii4272 ., 37 : POKE :i4276 ., 1 7 
6f1 FOF.: T= 1 TO 3Qt1: t·~E>::TT 

100 POKE 54276,0:POKE 54277,0:POKE 54278 
·' 0 

l 1 O t·~E>=:TL 
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Piano 

Trasforaate 11 vostro Co•modore 
foraidabile pianoforte a piu' 
lasciate la voatra %antasia 
spaziare tra le note musicali 
tanti piacevoli motivi. 

64 in un 
ottave e 

libera di . 
per creare 

Il programma si spiega da se' e 
inoltre di scegliere la forma 
segnale in uscita. 

vi permette 
d'onda del 

10 RFM ·r:-rnt-m 
1-(HJ PR I tH" [ CL.EflRJ [ F'.'·/:3 J [PI GHT J r: R I GHT J I 

[RIGHTJ [RIGHTJ [RIGHTJ I [RIGHTJ [ 
PIUHTJ I !:F'.IGHTJ [PICiHTJ " 

1 lO PPil·-ff" [P'•/'.:;J. [RIGHTJ [l?IGHTJ I CPIGHT 
J [RIGHTJ C~IGHTJ I [RIGHTJ [RIGHTJ 
! [Vf.GHT] [F.'.IGHT:J " 

120 PPH-lT"[R'·/'.:;J tF.:IIJHT] U?IOHT] ! [RIGHT 
J [RIGHTJ [RIDHTJ I [RIGHTJ [RIGHTJ 
! !:F'.IGHTJ LF'.IUHTJ '' 

13iJ F'Pit-H" [!?'•/'.::n ! ! ! I ! ! f I I ! I ! 
" 

Il 

,•' Il 
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16(1 F·R I t~T 11 ... F 1 ., F:3 .. F5 .• r-~·? ··· :::ELEZ I C!t·~E t)T"'fA\1f1 
Il . 

17,Zt PF.: Hff 11 ... F2 ·' F 4 .• F6 .. F:3 ·' FOPMA D ·' m-rnA " 
180 PF: I t-H" ATTENDERE PF.:EGO " 
190 S=54272=DIM ~(26):DJM K(255):P1=1 
1g~ VL=54296:POKE Vl,15 
200 FOR I=0 TO 21:POKE S+I,@=NEXT 
210 F1=7040=FOR I=l TO 26:F(27-I)=F1*5.8 

+30:F1=F1/2t(1/12):NEXT 
220 !{$:::: "Gi2l·DEF.'.5'f 6'r'7U I 900Pt~-*f l" 
230 FOR I=l TO LEN(k$):K(ASC(MIDS(K$,I,1 

) >>=I: ME:=<TI 
240 PPitH" Ù:.IPJ 

Il 

250 AT=1:DE=0:S1_1=15:RE=9:SV=SUt16+RE=AV= 
AT*16+DE:WV=16=W=0:M=1:0C=4:HB=256:Z 
=0 

260 FOR 1=0 TO 2:POKE S+5+I*7,AT*16+DE:P 
OKE S+6+It7,SUt16+RE 

270 POKE S+2+I17,4000 AND 255:roKE 8+1*7 
.. 4000/256 : ME:=<T 

3€10 GET Al: : I F A$= 11 11 . THEM 30€1 
310 FR=F(K(ASC(A$)))/M:T=Vi7:CR=S+T+4:IF 

FF(==('.1 THEt·~ 500 
320 POKE S+6+T,0 
325 POKE S+5+T,0 
330 f'OKE CR, l.•~V 
340 POKE S~T,FR-HB*INT(FR/HB> 
350 POKE S+l+T,FR/HB 
360 POKE S+6+T,SV 
365 POKE S+5+T,AV 
370 POKE CR .. WV+l:FOR J=l TO 50iAT:NEXTJ 
3?5 POKE C!?, MV 
380 IF P=1 THEN V=V+l:IF V=3 THEN V=0 · 
sm~ I F AJ::::" [ TF 1 J II THFM M= 1 : OC===4 : GOTO :3f:t0 
~i 1 ù I F ft:t= 11 [ TF3 J II THEM M=2 : OC=:3 : GOTO :3(1[1 
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~:i20 I F nt,c::" [ TP5 :J " THE:~·-! !··!:::::,-1- : 0(::::.,2 : CiCfTù 300 
~=;Jo I F Hl:::::" [ TF? J" H·!Er) M::-.:::::: oc~, 1 : GOTO 300 
540 I F fl:l:::::" [ TF2] " THEJ-! !.,.!::c.(1 : H'/=0 1. 6 : CiOTO 30 

':i?O I F fil::::" r: TF8]" THf:J-1 !,.!::::::;::: !.•.!'•/=-.:: 1.;?:::: OOTO 3 
0121 

:~::::O I F fl:t::: 11 11 THEt·-! p,::: 1 ···P : GOTO :::::00 
~590 I F AJ:,::" L Cl..Ef1r-;:: J " THEJ-! 200 
coo ,:;o-ro ::=.:uo 
:::.:oo F'P I t·n" F'F'.EM I Ut·-1 Tfr::rro" 
:::::io GET fl:f: IF Hl:::c"" THEt-! f:1.0 
820 PRINTA$; :RETURN 
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* * 5. Numeri * * 

Numeri casuali: distribuzione 

Vi siete mai domandati quanto siano effet­
tivamente casuali i numeri prodotti da un 
generatore RND? 
Il seguente prograaaa genera 100 numeri ca­
suali tra O e 9 e conta quante volte viene 
ripetuto ogni valore. 
Alla fine viene mostrato un quadro riassun­
tivo dei risultati. 

10 PF::ItH" [CLEARJ": >~=F:t·m<-TI) 
20 FOR L=l TO 100 
30 N=INT(10*RND(1)) 
40 IF N=0 THEN A=A+l 
50 IF N=l THEN B=B+l 
60 IF N=2 THEN C=C+l 
70 IF N=3 THEN D=D+l 
80 IF N=4 THEN E=E+l 
9.(1 IF M=5 THEN F=F+l 

100 IF N=6 THEN G=G+l 
110 IF N=7 THEN H=H+l 
120 IF N=8 THEN I=I+l 
130 IF N=9 THEN J=J+l 
14(1 PF.:ItH"STO CALCOL.Ftt·mO" 
1 :i0 t·~E::<TL 
1 i::~n PI? I tH" [ CLEAR J " : PEM PULIZIA 8CHEPMO 
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1 ?(1 PF::HH"O ., fi 
1 :::O PF:: I t·H" 1 ., B 
1 qn PPJt-.lT"2 ·' C 
~200 PRit·H"3 ., D 
;210 F'F:'.Hff"4 ., E 
2~~0 PP I t-rr" ~=; , F 
:230 F'F:'. I NT" 6 ' , ti 
240 PRHff"? ., H 
:2~:iO PPitH":::" ., I 
260 PRIHT"9" ., .J 
270 PRINT:PRINT:PRINT 
2:::0 I t·WUT II PEI;,: PP0:3EGU I RE PF~EM I RETURM" ,; 

K$290CLR :GOTO 10 
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Minimax fra numeri casuali 

E' iapo~tante poter ordinare un gruppo di 
numeri • stabilire quali aiano i valori 
maggiori e quelli minori. 
Queata funzione e' avolta dal seguente 
programaa. 
Il generatore di numeri caauali si trova alla 
linea 30. 
Il range va da O a 999. 
La linea 50 determina 11 numero piu' baaao, 
aentre la linea 60 il piu' alto della serie. 

1 (1 PF.: I tH 11 [ CLEAF:: J 11 : >=>=F.:t·m (·-TI ) 
20 FOR L=0 TO 99 
30 N=INT(1000*RND(1)) 
40 IF L=0 THEN LN=N:HN=N 
50 IF N<LN THEN LN=N 
60 IF N)HN THEN HN=N 
?O F'F.: I t-H Il STO :::CEGL I Et-mo Il 
:::1a NDffL 
9(t PF.: I NT" [ CLEfiR J 11 : F.:EM PUL I Z I f1 :::CHEF.:MO 

100 PR I NT "t·-IUMEF.:O B~'ì::;:::O : 11 ., LN 
11 O PF.: H-IT II MUMEl?O ALTO : "., Ht·~ 
120 PRINT:PRINJ:PRINT:PRINT 
130 PI? I t-n II PEP A'•,•'EF::t·~E UN AL r1;:o" 
14[1 PF:: I MT II F'REM I Ut·~ TA::::TO OUflU:; I A:3 I" 
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150 !JET K$ 
160 IF K$="" THEt·~ 150 
170 CLP 
18(1 GOTO 1 ~3 

l) 

• •• ••• 

* 
* 
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Numeri casuali: media 

Il programma seguente genera 100 numeri 
casuali e la loro somma. 
Poi calcola la media aritmetica dei 100 
numeri. 
Il valore ottenuto risulta essere ancora un 
numero casuale di grande utilita'. 
Per far ripartire 11 programma, premere 11 
tasto RETURN. 

1 O ::·PINTll [ CLEHRJ li : >>Pt·-ID( .: .. TI) 
20 FOR L=0 TO 99 
30 N=INT(10tRND(l)) 
.:.H3 t·ff :s::l·H·H~ 
150 PPil··ff'"::;TO F'ACE~·fDO Ui MEDiflll 
60 NE::<TL 
70 PR I t-ff" [ Cl.l:YiR J li : PEM F'UL I ZIA :::;CHERMO 
:::O H',/::::t·H/ 1013 
90 PP I t·fl"" IL TOTALE DI 100" 

1 ùO PR I t·-IT" t·HJME:f.:'. I fl C:A::;O" 
11121 PR I t-rr Il DA (1 A 9 Il 
12,a P~?It--lT"E··· li_; t-rr 
1 ::::n PR I t·H 
140 PF'. I MT" Lf~ r·1EI1 Ifl E··· li _; H'./ 
150 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT 
160 I HPUT "PER Ft,:o:::;E.GU I 1:;,:E F'F.'.El"1 I R[TUPt·-1" ; 

K$170CLR :GOTO 10 
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Numero medio di una serie 

Ecco come trovare il numero centrale di una 
serie di numeri. 
Inserite una serie di numeri e uno zero dopo 
l'ultimo numero. 
Le linee 40 e 70 selezionano il numero piu' 
alto e il piu' basso della serie. 
La linea 90 il valore medio della serie. 

10 PR I t-rr" [ CLEAP J "·: REM F'UL. I Z I f~ '.:;CHERMO 
20 I HPUT 11 rn=,t-1M I Ut·-1 t·-ll_!t·1EJ?O 11 _; Z 
30 IF Z=0 THEN 90 
.40 t·-1::::M::::+ 1 
50 IF N=l THEN H=Z:L=Z 
60 IF Z<L THEN L=Z 
70 IF Z)H THEN H=Z 
80 GOTO 20 
90 M:=L.+i:: (H·-·L..::0/2) 

100 PRINT:PRINT~PRINT 
110 PPINT"t·.JUME:PO A ME:Tn··· DELLA '.::ERIE: "_; M 
120 PRINT:PRINT:PRINT 
13~3 I l··WUT "PEP Pf~'.0'.::EGU I kE PF.'.EM I PETUF~:M 11 .: 

K:t: 14(1CL.P GOTO l O 
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Dal percentuale al decimale 

I depositi, gli interessi, le imposte e gli 
altri programmi %inanziari diventano piu' 
pratici ae non dovete %&re conversioni 
numeriche a mente. 
Per esempio, se sapete che 11 vostro conto 
bancario vi %rutta un'interesse pari all'8~, 
la via piu' breve per conoscere l'ammontare 
%inale e' di inserire un 8 e lasciare al 
computer il compito di eseguire i conti. 
Inserite nel programma seguente, ad esempio, 
il valore 2.500.000 e digitate 6 alla 
richiesta della percentuale. 
Il computer rispondera' 2.650.000. 

1 ù P~~: I tH" [ CLEAP J " : PEM PULIZIA ::;CHERMO 
2'3 I MPUT II Pl?EZZO f:" .: P 
30 I t·WUT II TA:::SA DI VEt-m I Tfl ~-~ 11 _; P 
40 t=0. 01.:+.P 
5(1 :::""~T:t.P: B=F'+S 
60 S$=STR$(S):BS=STR$(B) 
70 S$=RIGHT$(S$,(LEM(S$)-1)):B$=RIGHTS( 

B$., (LEN(B:t>-1)) 
80 PRI tH" [ CLEAF:: J 11 

9(1 PF.: I MT Il TAS::m DI VEt·m I TA Il ·' Il f Il .: ::;$ 
1 (1(1 pp I tn "COt-.ffCr TOTALE 11 , 11 f: 11 ,; f:$ 

78 



110 PRINT:PRINT:PRINT 
12f1 INPUT II PEF.: PROSEGUI RE PF.:EM I J;::ETU~:M 11 _; 

K$130CLR :GOTO 10 
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Percentuali 

Di solito e' piu' pratico introdurre 
percentuali espreaae in punti per 100 
piuttosto che doverle convertire in deciaali. 
Naturalmente 11 coaputer per lavorare ha 
bisogno dei valori decimali. 
Queato prograaaa traazorma appunto dei valori 
percentuali in deciaali. 

1(1 PRINT" CCLEf~RJ": CLR 
20 I t·~PUT "PERCHffUALE : " _; P 
:;;:(1 D:::(1. (t 1 *P 
40 PPIMT"ItECIMALE" .: D 
50 PRINT:PRINT:PPINT 
6(1 CLP : GOTO ,"2°0 
70 PRINT:PRINT:PPINT 
H0 F'f:IMT"VALOF.'.I IN'.:ERITI: ".: T 
9(1 PRIMT"PRINCIPALE: ".: A 

1 €1(1 PF.: I NT "VAt: I f1t-tZf1 : " _; V 
11'-::1 PRINT"DEVI~-=tZIONE STANDARD: ".: D 
120 PRINT:PRINT:PRINT 
13~3 PR I tn "PREMI UN TA'.:::TO PEF.: cm-n I NUAF~E 11 

14(1 OET H$: IF H$== 11 " THEN 140 
150 CLR :GOTO 10 



Invertitore di numeri 

Dai al tuo coaputer un qualsiasi nuaero di 
tre cifre e coae risultato lo rivedrete 
capovolto. 
Per eaeapio 234 viverra' traaforaato in 432. 

1 ~3 PF.: I t-H" [ CL.EAF:: J " : CLF.: 
2121 PR I NT" I tHODUC I Ut·~ NUMEF::O DI 3 CI FF.:E" 
:3121 INPUT N 
4(1 IF t·V:1(10 OR N)999 THEt-~ PF.:It·ff" [2 UF'J" 

:,:;oro ::::o 
50 A= It-H (t·f/ 1 (1(1) 
60 B=INT(10*((N/100)-A)) 
70 C=VAL(RIGHT$(STR$ N),1)) 
80 PRINT:PRINTRIGHT$ STR$(C),1);RIGHT$( 

STR$(B),l);RIGHT$ STR$(A),1) 
90 PRINT:PRINT:PRINT 

1 f10 Clf.:: : GOTO 2~3 
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Scarta l'·intero 

Si consideri 11 nu~ero 123,456 e ai voglia 
lavorare aolo aulla porzione a destra della 
virgola. 
Il programaa seguente coneervera' ·Solo la 
parte .456, scartando 123. 
In pratica tronca dei numeri deciaali, 
conservandone solo la porzione frazionaria. 

1 f1 PF.: I tH 11 [ CLEAF.: J 11 : F.:EM PULIZIA SCHERMO 
20 PF.: I tH II DAMMI UM t·HJMEf;,:o 11 

:3(1 J NPUT II COM urn::i (: J FF.'.A DEC J MALE 11 ; M 
40 ::·::=N- I NT ( M > 
5(1 PF.:INT 
6i) PF.:INT"LA PORZIONE" 
?(1 PF.: I tH II FRFIZ I ONALE DI 11 

::;:i;;:1 PF.: I MHl ,; "E··· I' ; :,~: 
90 PRINT:PRINT:PF.:INT 

1. 0(1 INPUT II PER F'F.:OSEG I F.:E PF.:EM I F.:ETURN 11 ,; K 
$ 

110 CLR :GOTO 10 
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Arrotondamenti 

La tecnica per arrotondare un numero e' sem­
plice. 
Questo programma che O puo' operare iaolata­
aente o nel corpo di un programma piu' vaet6, 
arrotonda un numero decimale all'intero piu' 
vicino. 
Ci sono due vie per arrotondare un numero. 
Una dice: 
"Se il numero decimale e' maggiore di S, 
arrotonda all'intero superiore". 
Il che significa che 0.5 arrotonda per di­
:fetto. 
La seconda e': 
"Per ogni numero minore di 5, arrotonda per 
difetto". 
In questo caso 0.5 arrotonda per eccesso. 
La prima parte del programma segue la prima 
teoria, mentre la seconda arrotonda per di­
:fetto a meno di 5. 

1 ù PR I t·ff 11 [ CL.EAF:'. J " : f•:EM PULIZIA ::;CHEF.:t10 
2(1 PF.: I NT "DAMMI Ut·~ t·~UMERO" 
3(t F'F.: I Ml" DA APPF~:o::::3 I MARE ALL ··· I tHEF.:O" 
41) INPUT N 
50 IF N>INT(N) THEN 80 
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6ù P=N 
?O GOTO 130 
BO IJ::::N·-It-H(t--1) 
90 IF D)0.5 THEN 120 

l 00 r-;::,:::: I tTT' ( M) 
1 l O GOTO 13(1 
12~3 P:::: I ~rr i:: t·.1 > + 1 
130 PPJ!··H" CCLEHF'.J" 
:L 40 F'P r ~-rn·.1 
1 ~:iO PF: I t·.IT II E HF'F'PO:::::::; I MHTO H" 

178 PRINT=PRINT=PRINT 
l :::::o CLP · GOTO ;;W 
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Arrotondamento a 2 cifre 

E' poaaibile arrotondare al centesimo piu' 
vicino, cioe' due cifre dopo la virgola. 
Ecco coae: 

lù PRitH" (CLEHF.:J": F.:EM PULIZIA SCHERMO 
2(1 PF.: I tH II DAMMI UN NUMEF.:O" 
:3(:t PRitH"COt·~ PIU··· DI 11 

4(1 INPUT II DUE CI FF.:E DEC I Mfll I 11 _; N 
5€.3 N$==STR$ ( N) 
60 N$=RIGHT$(NS,(LEN(N$)-1)) 
70 R=INT(100*N+0.5)/100 
80 F.::t=::;;TR$ (F.:) 
90 R$==RIGHT$(R$,(LEN(R$)-1)) 

1 (1(1 PF.: I t·ff" ( CLEAF.: J " 
1 l 0 PR I NTM _; 11 :3 I flPPPOS:3 H1t1 f'.:f" 
12€~1 PF.: I tHF.: 
1:.::0 PRINT: PF.:INT" O" 
14(1° PF.:INT: PRitH"$" ,; N:f:.;" DIVEtHF'i" 
1~~(1 PPit-ff 11$ 11 ,; RS 
160 PPINT:PRINT:PRINT 
1 71a I t·~PUT II P~:EM I F.:ETURM PEF.: PF~OSEGU I F.:E" _; 

KS180CLR :GOTO 10 
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Deviazione standard 

Ecco coae deterainare qualaiaai deviazione 
atandard relativa ad una certa ••dia. 
Per uacire dal prora••• occorre inaerire il 
valore 999999999. 

10 PRIHT" [ CLEARJ 11 : CLF.: 
20 I NF'UT "VALOF.:E : " _; ;-:; 
30 IF X=oggQQgQgq THEN 60 
41~1 T=T+;x;: S=::;+;:,.:-t-2: N=t--1+ 1 
5(1 GOTO 2~21 
60 A=T/N: V=S/N-A'l'2: I1==SG!F.:(V) 
70 PRINT=PRINT:PRINT 
:30 PRI~ff"VALORI IN:3EF.:ITI: 11 _; T 
9(1 PRINT"MEDIA: 11 ; A 

1 (10 PF.: HH" VAFU ANZA : " _; V 
11(1 F'RINT"DEVIAZIONE STANDARD: 11 _; D 
120 PRINT:PRINT:PRINT 
130 PRINT"PREMI UN TASTO PER CONTINUARE" 
14(1 GET H$: IF H$= 1111 THEN 140 
150 CLR =GOTO 10 
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Funzioni logiche 

Puoi far fare al coaputer coae baaate sulla 
aua deciaione che qualcoaa poaaa eaiatere. 
Questo priao prograaaa ataapa il valore di C 
aolo ae 8 eaiate. 
La decisione e' nella linea 40. 
La aacchina ataapa 8 solo ae non e' eguale a 
o. 
A partire dalla linea 100 ai ha un secondo 
prograaaa il quale visualizza i risultati 
delle prime linee aolo ae risulta "vero" uno 
o entraabi i confronti. 

0 REM PRIMO ESEMPIO 
10 PF.: I NT" [ CLEAF.: J " : CLF.: 
2~3 E:=10 
30 C:=10*:E: 
40 IF B THEN PRINTC 
99 om 

100 REM SECONDO ESEMPIO 
1 1'.3 PF.: I NT" [ CLEAF.: J 11 : cu:;,: 
120 B=(6+8))(3*4) 
130 C:=(5+2))(9+2) 
14(1 I F B THEM PR ItH II B OKA'r"' 
15(1 I F C THEt·~ PR HH II C OKA'r"' 
200 Et-W 

87 



Integrali 

Questo utile prograaaa peraette il calcolo di 
integrali anche aolto coapleaai. 
Di volta in volta dovrete inserire nella 
linea apecificata dal prograaaa la funzione 
di cui vorrete studiare gli intervalli di 
integrazione. 

::: POKE ~i32Bù, O : POKE 5:3;~:31 .• (1 : PR I t-H 11 [ './ER 
DE2J" 

1 :i[1 t-4=2 
16(1 1•l=221 
200 PR I ~ff CHR$ ( 14 7) _; 11 I NTEFPALE CfiLCOLATO 

COt·~ U1 FOf;.:MULA": PF.:It·rrnPD(?) "DI SIMPS 
ON" 

2ù5 PF.: I t-H : PF.: I t-H 
210 PRINTCHF.'.$(176); :FOR J=l TO 11 
22(1 F'P I tHCI-IR:t ( 192) ,; :,NE:=<T : PR I t.ff II ATTENZ I ot·~ 

E".: : FOF.: .J=l TO 11 
230 PRINTCHR$(192); :NEXT:PRINTCHRS(174): 

GOSUB 290:PRINTCHRS('./); 
240 PRINT'' LA SUBROUTINE ALLA LINEA 

11 .: CHR$ ( './ > : GOSUB 29(t 
250 PF-'. I tHCHF.:$ ( './) .: " 50(1(1-5999 DEF I 

t·4 I :::CE " .: CHR$ ( './) : GOSUB 290 
260 F'Fo:: I MTCHF.::t ( './::, ,; 11 ,,., COME FUt-42 I OME 
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DI :,-:: " .: CHf:$ (V) : GOSUB 29~3 
270 PRINTCHR$(173); :FOR J=l TO 32:PRINTC 

HR$(192); :NEXT:PRINTCHR$(189) 
;2f:O GOTO 30tl 
290 PRINTCHR$(V);SPC(32).;CHR$(V):RETURN 
300 PR I tTT': IMPUT "LIMI TE I t·~FEP I ORE. DI ;,.,:" _; 

L 
31~3 PRitH: ItWUT "LIMITE :::UPERIORE DI :,-,:" .: 

u 
360 PF.:It--lT"N. :::EZIONI" .. "If-.lTEGRALE" 
370 FOR J=1 TO 10:PRINTCHR$(196); :NEXT=P 

RINTSPC(10):FQR J=l TO 8 
3:::(1 PR I tHO-!R$ ( l 96) _; : t·~E:=-,:T : P!? I t-H 
400 DX=(U-L)/N:T=0 
410 X=L:GOSUB 5000:T=T+Y 
420 X=U:GOSUB 5000:T=T+Y 
450 M::::t{.·-'2: Z=0 
460 FOR J:::.1 TO M 
470 X=L+DX*<2*J-t):GOSUB 5000:Z=Z+Y· 
480 t·~E::<T: T:.,:T+4*Z 
500 M=M-1:IF M=0 THEN 600 
510 Z=0:FOR J=1 TO M 
520 X=L+DX*2*J:GOSUB 5000:Z=Z+Y 
530 t-H~~::<T : T•::T+2:t.Z 
6(H) fi:::::D::-:;;+,T.·-'J 
t10 PRINTN,SPC(8);A 
620 t·~=,t·t+~:: 
63121 GOTO 4(11~1 

4970 F.:EM :+::+: I::::EFUSCI L.fl :::UB!?OUTINE fl 5(t(10 
49f~ù PEM 
4990 Pl:Jo'I 
5000 REM Y=F(X) VA QUI 
5999 F.:ETURt·-1 
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Sistemi lineari 

Coae tutti i computer anche il voatro 
Coaaodore 64 ha delle capacita' mateaatiche 
non indifferenti. 
Ecco come afuttarle nella risoluzione di un 
aia tema lineare di equazioni ad -n­
incognite. 

11 : c:·•r.;:,TUT 11 
I : •. J. J I i 

2(1 l F·I~: l f· .. 11· 11 

·~-.......... -, ......... ,.,_,., _____ ,_, ........... ,. 11 

Il 

I 1·-.rr ,, .. _ .. __________ ................... ~-..... -........ -... ··-·-·---1• 

31)0 F'P I trr Il [ 2 DOl.·H ! Jr, I 01.Jf!~-frE [:@_!f=t:: I Ot·~ I :::; I 
COMPOt-lE IL. ::;I::;TEMW' 

30 :t H-IPUT t·l 
31 O I F 1--1{ 1 THEJI PP I ~·rr" C DO!,Jt·-1] I MPO::/::; I BI LE ! 

PIF'ETI!":UOTO 3!Jl 
:~::;?O I F t·D· l ~:; THEJI F"f? I t-n·" [ DOl.•H·l J MI DI :::PI f1CE 

, NON ACCETTO PIU'DI QUINDICIEQ~~ZI& 
I'·,! I IJ : t::t··,IJ) 

330 DIM A(N,N),R(N),V(N) 
340 F'P I l'--IT" [ Dm•.IM J LE" ,; M .: 11 I !··lCOGt·-l I TE" 
~3!:.;c1 r-::·t? I ~--1 T ·' :::::r1r-?f:1t-.,t-~1J 1 t·-f JJ 1 c:r=i·rE: c:c1t-~ :=< 1 .... >=: •• .: ~1. 

ID+< STRt < N), 2, 10) 

90 



360 GOSUB 900:FQR J=1-,TO N 
370 p1:;,:nn 11 ::::C:F:IVI I PflPAMETRI DELL.··'EC!UfiZI 

.OME"_; .J 
380 PRINT:FOR K=l TON 
39C~ PR I t-rr II COEFF I CENTE DI :,.:; " _; MI D$ i:: ::HKl ( K::, 

400 INPUT A(J,K):PRINT:NEXT 
411) I HF'UT "TEF::M I HE MOTO" ; F.: ( .J > 
420 GOSUB 900:NEXT 
430 CiO::;!..tI: 2@30 
:iùO F'PitH"Lfl '.30LUZI0ME ·E···": Pfs'.lt--lT 
5H3 FOF:: .J=l TO M 
52i3 }:·F.: I t-~-r ·· :=-:: ' ' .: t·11 It$ < !::·r ~~:*: i:: . .r ::i ., 2 ., 1 ~J) ._; ·· ::::: ·· .: . ..,, < .J 

~:.1t112t F:iF: I t-.,,..: r=-r,:: r t-~T ., ....... _ .... ~ .... ·-·--·--- .. ···-· .. -··-·-·-··~--.... ~-.. ·--.. •• 
91 O PF.: I tn : i::::ETUF.:t-~ 

2000 IF N~l THEN V(l)=R(1)/A(1,1) RETURN 
2010 FOR K=l TO N-1 
2~)20 I=l<:+1 
2r1:·~:r1 L ::~~::: 
2040 IF fiBS<A<I.,1<::,::i:::,-1=rn:::<1=t•::L..,L:)) THEl-1 L:=:I 
2050 IF l(N THEN I=I+1:coro 2040 
2060 IF L=K THEN 2100 
2070 FOR J=K TO N=Q=A(K,J) :A(K,J)=A(l,J)' 
~::o:::::e H < L., ..:r::, :::::o : t--ic~,.:;-r 
::2:12t~-!t) (}=·=-f~;'. (i<) :· !? (I<> :-.:::F~: < L :) ~ F:: ( L) ::::G! 
210!21 I:::::K+l 
2105 I F A ( K ·' I<::, ::::O THEJ-1 PF: I !·-rr" C ,··E .. · Ut·-! EPPOF.:E 

; IL SISTEMA E/[RVSJIMPOSSIBILE[RVOF 
e· .. ,,, 
I ..l 

;2106 IF A(K.,K)::::O THEl'--1 H-IJ) 
~: 11 (1 !)::::f1 < I ,i f< ::i ,/f1 i:: t:~: .• r:) : f~ ( I .. J<:::, :7.:(1 

2120 FOR J=K+1 TO N=A<I,J)=8(I,J)-QtA<K,J 
):NEXT . 

2130 R<I>=R<I)-QtR(K):I~ I<N THEN I=I+l=G 

91 



uro 2110 
2 4C1 t·lE:=<T 
;2 4 ~5 I F fl ( t·-1., 1--~) ::::(1 THEN F'R I t·-1 T "C ... E ... UN EPF.:OPE 

; IL SISTEMA E/[RVSJIMPOSSIBILE[RVOF 
r·" "f I' j- .. , . 

2146 IF A(N,N)=0 THEN END 
2150 V(N)=R<N)/A(N,N):FOR I=N-1 TO 1 STEP 

-" 1 
2160 Q=O·FoR· J=I+l TO N:Q=Q+A(l,J)*V(J) 
2170 V(I)=(R(I)-Q)/A(I,I):NEXT:NEXT 
2 l :::(1 f~:ETI.Jf~:t·~ 
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Simulatore di calcolatrice RPN 

Il vostro computer puo' eaaere 
per lavorare come una 
funzionante col sistema RPN Cil 
non e' altro che l'acronimo 
Polacca Inversa). 

predisposto 
calcolatrice 
termine RPN 

di Notazione 

Per eseguire un calcolo digitate un nuaero 
seguito iaaadiatam.ente dal siabolo di un 
operatore aritaetico. 
Il tasto STOP pone fine al programma. 

1 (1 PF.: I HT" [ CLEAF.: J 11 : F.'.EM PULIZIA '.:;CHEl?MO 
2r1 t-u:="": :,-,:$,::::"" 
25 PPINTT$ 
::::121 GET t·U~ 
:3~i I F N$=" " THEt·l 30 
40 IF ASC(N$)(42 OR ASC(N$))57 THEN 30 
50 IF ASC(N$)=46 OR ASC(NS))47 THEN X$= 

:,-,::t+N$ : 01}TO :3(1 
60 IF ASC~N$)=42 THEN 1100 
65 IF ASC(N$)=43 THEN 1200 
70 IF ASC(N$)=45 THEN 1300 
80 IF ASC(N$)=47 THEN 1400 
9121 GOTO lf:1 

1100 X=VAL(XS):T=TtX 
1120 GOTO 142(1 
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1200 X=VALCXS):T=T+X 
1220 GOTO 1420 
1300 X=VAL(X$):T=T-X 
1320 GOTO 1420 
1400 X=VAL(X$):T=T/X 
1420.T$=STR$(T) 
1430 GOTO 10 



Divisione in fattori 

Queato programaa trova tutti i fattori primi 
in cui risulta divisibile un numero 
qualunque. 
Puo' eaaer• uaato come aottoprocedura di un 
prograaaa piu' lungo. 
Il numero di fattori individuali•' liaitato 
dalla istruzione DIM. 

1(1 PF::INT" [CLEARJ" r.;:EM PULIZIA '.3CHÉPMO 
20 DIM 0(65(1) 
3(1 INPUT "t·~UMEPO" _; t·~ 
4(1 FOf::: L=2 TO t·t-,'2 
5(1 M=N/L 
60 IF M=INT(M) THEN Q(L)=M 
7(t NE;-,:TL 
:::~~1 PPINT: PRit·-IT" I FATTOF.:I SOt·Kr:" 
90 FOR L=l TO N/2 

100 IF Q(L))l THEN PRINTQ(L):GOTO 120 
11121 Z=Z=+l 
120 NEXTL . 
130 I F N= 1 THEt·~ PR Hff II NESSUt·m" : GOTO 15(1 
14(1 I F Z= I MT ( M/2) THEt·~ PR I t--lT" t·~ESSUMO" 
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Da esadecimale in decimale 

I priai calcolatori inventati dall'uomo "ma­
sticavano" aolo numeri binari. 
Noi aiaao abituati a contare in baae dieci. 
Oggi la tecnologia del silicio ha general­
mente adottato la base 16 per velocizzare i 
calcoli meccanici. 
Questo programma vi permettera' di acqui­
etare faailiarita' con i numeri esadecimali, 
traaforaandoli in numeri decimali, per noi di 
piu' iaaediata comprensione. 

10 F2=4096:F3=256:F4=16 
20 PF.'. I tH" f. CLEAR J [ P'·/:3 J COt·-1'·/EF.:'.:; I OME Dfi ESA 

DECIMALE IM DECHH=tLE 11 

30 INPUT Yt:IF LEN(Y$))4 THEN RUN 
3~5 I F LEN ( 'r'$) <: 4 THEt·4 PR HH" [ UP J flGG I Ut·m I 

GLI ZERI PER LE CIFRE NON SIGN 
I F I CAT I VE" : GOTO ~200(1 

40 A$=LEFT$(Y$,1):XS=A$:G0SUB 1000 
~5121 ~1=S*F2 
60 B$=MIDS(Y$,2,1):XS=B$:GOSUB 1000 
7\1 J:;::::::;::;,,ff 3 
80 CS=MID$(Y$,3,1):XS=C$:GOSUB 1000 
9121 C=S*F4 

100 D$=RIGHT$(Y$,1):X$=D$:GOSUB 1000 
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110 rr=s 
121::1 T==A+:E:+C+It: PF.:Hff" [UF'J ".• T 
13(1 GET Z:t: IF Z$="" THEN 13(1 
1 :;~3 GOTO 3C1 

1. 0~3i-3 I F ;,-:::t=" t-=t" THEt·~ '.:;:::: 1 O : PETUF.:t-~ 
11::110 I F :,-,::t=" F.:" THEM ::;::: 11 : F.:ETUF.:M 
1 (120 I F >~:t==" C" THH~ '.3:::: 12 : !?ETUF.t~ 
1 ((::O I F :,-=::t::::" D" THEM ::;,.: 13 : RETUPt-~ 
1040 I F :,-,::t:::" E" THEM ::;:::: 14 : F.:ETUF.:t·~ 
1050 I F ><$=" F" THEN S== 15 : PETUPt-~ 
1 ~360 '.:;='·/AL ( :,-,::t: > 
1 (17(1 RETUF.:N 
2000 FOR GG=1 TO 2000:NEXT: RUN 
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Numeri caratteri 

Questo breve prograaaa moatra 11 valore ASCII 
per ogni carattere della tastiera. accanto al 
carattere che rappresenta. 
Sarai rapidamente in grado di dire quale 
caratt~re corrisponda ogni numero del codice 
ASCII. 
Nella linea 40 
peraettere una 
infor1Razioni. 

c'e_' un 
lettura 

temporizzatore per 
a tempo delle 

Agendo aul numero 400 della linea 40 
poaaibile abbreviare o allungare 11 teapo 
peraanenza delle immagini aullo schermo. 

1 O PF.'. I tH" [ CLEAF-: J" 
20 FOF~ t·4=33 TO 127 
30 F'Fd tHN .• CHF.'.$ ( t·4) : PR I t-ff 
40 FOR T=l TO 400:NEXT T 
5~1 I F M=255 THEN ;::'.ù 
6~3 t·~E>::T N 
70 FOR N=161 TO 255 
:3(1 GOTO :3(1 
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Trova il numero 

Eccolo! 
Da qui. negli anni •ettanta. comincio' la 
prograaaazione dei aicrocoaputer. 
Il priao gioco ad eaaere giocato fu una 
routine di ricerca numerica con inforaazioni 
troppo grande/troppo piccolo. 
Il computer seleziona un numero segreto. 
Tu devi indovinarlo. 
Lo acherao ti inforaa ae il numero che atai 
provando e' troppo elevato. troppo basso o se 
e' proprio quello giuato. 
Ecco coae funziona: 
la linea 100 genera un numero caauale tra 
zero e 1000 Cil nuaero segreto> e lo 
imaagazzina. 
La linea 210 ti chede di indovinarlo. 
Le linee 300-3~0 decidono ae l'hai trovato o 
aeno, ed infine la linea 220 tiene conto dei 
nuaeri dei tentativi. 

10 F'F~ I t-ff" [ CLEAP J " : PEM F'UL I ::a:::E SCHEf;.:MO 
212t Z=Rt-W (·-TI ::, 
:;:0 T=0 

100 R=INT(1000*RND(1)) 
2(10 F'F.:Hff "HO UN MUMEF.:O SEGRETO E T~I DEVI 



SCOPRIRLO" 
21ft I~4PUT II INSERISCI UN NO.".: B 
22i3 T=T+l 
230 PRitH: F'F.:ItH: PRitH"TEtHFtTIVO NO. 11 ; T 
::::(1(1 I F B)F.: · THEN PR I t-ff : INPUT II Tf;,:OPPO ALTO 

., F.: I TENTA 11 .: B : GOTO 22[l 
:3 f 0 I F B(R THEt·4 PF.: I t-ff: INPUT "TF.:OPPO BASS 

O, R I TEt·Hf1 11 .: E: : GOTO 22(1 
4€1(1 F'R I ~H 11 [ CLEAF.: J " . 
41 (1 PF.: I MT "SI , HA I I t·rnov I NATO! " 
420 PF.: I t-HF.: .: "E··· IL NUMEF.:O 11 

43(1 PR I NT II L ··· HA l ::;COF'EFff O 11 

440 F'F.:It·ff 11 I~4 1'.:T.:" TEt-HATIVI 11 

450 FOR L=l TO 100:PRINT:NEXTL 
460 CLR 
4 7~J GOTO :30 



* * 6. Gestionali * * 

Aumento del valore monetario 

Questa sezione del libro include una aeri• di 
prograaai relativi alla gestione della 
contabilita' domestica e apicciola. 
Questo priao prograaaa aoatra coae creace il 
valore di un investiaento ad un certo taaao 
di interesse annuo, calcolato aenailmente. 
Il primo valore da inaerire e' i'aaaontare 
iniziale dell'inveatiaento. 
Succeaaivaaente viene richieato il taaao di 
intereaae annuo e 11 numero dl •••i da 
viaualizzare. 
La linea 10 cancella lo acherao; le li~•• 
9alla 20 alla 40 acquisiscono i dati, aentre 
dalla 50 alla 90 vengono prodotti i 
risultati. 
La linea 85 genera un rallentaaento della 
viaualizzazio~e per peraettere una piu' 
coaoda lettura dei dati. 

1 O PR I tH" C CLEAF.: J" : F.:EM PULIZIA SCHEF.:t10 
20 IHPUT "CAPITALE f:" _; P 
30 I MPUT II I tHEPES:::E FtHMUO ;-~" _; R 
4'2t I MPUT "t·tUMERO DE I MESI." ; M 
5(1 PRIHT" CCLEAF.:J 11 : REM PULIZIA SCHEF::MO 
60 F'RitH"MESE" .: SPC(7) _; "BILAMCIO" 

101 



70 FOR 1)=1 TO M 
80 I=<P*(0.01*R))/12 
9(1 P==P+l 

100 PP==INT(100*P+0.5)/100 
11(1. PF.:ItHG!., PP 
120 FOR T=l TO 400:NEXTT 
1 :3f1 ME:=-::TG! 
14~3 PRitH: PPitH 
15(1 I HF'UT II PEr:;:: PRO'.:;EGU I PE PPEM I f:::ETUPN" _; 

K$ 
161) CLF.: : GOTO 10 
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Differenza fra due date 

Quanti giorni ci aono da oggi al primo 
gennaio del 2000? 
Chiedetelo al voatro coaputer e lui aapra' 
dirvelo con esattezza, e ..... velocemente! 

l O PF.: I t·ff" [ CLEHP J r: ~~ DOl.•.lt·-1 J [ P'•/'.:;] ,•HlUMEPO DI 
GIORNI TRA 2 DATE (GG,MM,AR)[RVOFFJ 

Il 

20 PI:::: I t-ff 
:30 Pf.,:It-ff"F'F.'.Il"1H DnTFl" 
40 INPUT D1,M1,Y1 
45 PPit-ff 
512t F'F.:It-ff"SECOMDfi DATA" 
60 INPUT D2,M2,Y2 
?O M=:Ml 
f:O I):a:l) 1 
90 ''l"='-r'l 

(:i(t'.:;;l,_lf: 100 
1 l O 
120 
130 
140 
i~;o 
160 
1 ~=;~5 

t·l:::::H 
M==M~~ · 
D:=D2 
'/:::::•/;? 
00'.:;UI: 
t·l=0:A-t·l 
PF~:1 t·rr 
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1 71j PF.: Hff" DI FFEF.:EMZA = " _; t·L " G I OF.'.N I " 
1:::,J PF~ltH 
190 PPit·H"fil TPI Dfff I (:::;I/NO) 11 _; 

200 I t--lPUT ;:.,::t 
~210 I F :=<J= 11 :::; I II THEN 20 
22ft GOTO 460 
230 ON MGOTO 260,280,260,340,260,340,260 

,260,340,260,340,260 
240 PR I tH "Df~TA I F.:F.:EALE 11 

2:;(1 F.:ETUPN 
260 IF D)31 THEN 240 
2?(t GOTO 35(1 
280 IF Y/4()1NT(Y/4) THEN. 310 
290 IF Y/400=INT(Y/400) THEN 320 
300 IF Y/100()1NT(Y/100) THEN 320 
310 IF D)28 THEN 240 
320 IF D)29 THEK 240 
330 GOTO 35(1 
340 IF D)30 THEN 230 
350 DATA 0,31,59,90;120,151,181,212 
351 DATA 243,273,304,334 
36121 f~:E::;TOPE 
361 FOR Q=l TO M 
36;;: F:EFID fl 
363 t·4E:=<TO 
38(1 fl=fi+'r':t.:365+ HH('r'/4 )+D+l-It-ff ('r'/10(1)+ IN 

T('-r'/4(10::, 
390 IF INT(Y/4){)Y/4 THEN 450 
410 IF Y/400=INT(Y/400) THEN 430 
420 IF Y/100=INT(Y/100) THEN 440 
430 IF M)2 THEN 450 
440 A=H··· 1 . 
4:;0 PETUF.:t·~ 
46~~ END 
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Giorno della settimana 

Che giorno della aettiaana era 11 ~5 ottobre 
del 1943? Oppure in che giorno d~lla 
settimana e' nato un vostro piu' caro amico? 
La riapoata alla velocita' del vostro ~edele 
Coa11.odore 64. 

10 F'Rit·-!T" [CL..EHPJ C2 DOl,JHJ [P.i'./SJGIOPNO DEL 
LA '.:;[TT I Mrn·ff! [P'•,•'OFF J 11 

20 F'F'.INT 
30 PPINT"(It·-1::::;EPIPE 0 .. 0 .. 0 PEI? TEPMINFtPE) 

Il 

35 PI? It-ff 
4!J PR I tH "O I OF.'.1---10.. ME:::E ., 1=tt-~qo" 
~iO INPUT D., M .. '/ 
60 IF M()0 THEN 100 
7Q IF D()0 THEN 100 
80 IF Y()0 THEN 100 
90 OOTO 360 

100 IF M)2 THEN 130 
110 M::::M+12 
12(1 ',-',:::'r'-1 
130 N=D+2*M+INT(.6*(M+1))+Y+INT(Y/4)-INT 

(Y/100)+INT(Y/400)+2 . 
140 N=INT((N/7-INT(N/7))*7+.5) 
150 IF N)0 THEN 180 

105 



16(1 PF:: I tH 11 [ DOW·-! J [ P'·/'.::; J DOMEM I Cl'.:! [ f?',/OFF J 11 

1.?ù GOTO 340 
180 IF N)l THEN 210 
19'3 PRitH" [DOL•JNJ [F:'.'•t::JLUt·-IEDI ..- [~:'.VOFFJ 11 

20121 OOTO 340 
210 IF N)2 THEN 240 
;2:;~0 PP I t·H 11 [ DO!,.IN J [ p•.,,''.:;] MEF:'.TED I ··· [ P'.,.'OFF J " 
2:~:,3 GOTO 34ù 
240 IF N)3 THEN 270 
:250 PF.: I NT 11 [ DOl,H-~ J C P'·/'.:; J MEF:COU:.D I ··· [ !?'./OFF J " 
260 GOTO 340 
270 IF N)4 THEN 300 
28!2! PF.: I t·H" [ DOl•.lt·-! J [ F'.'v''.::; J Ci I O',/ED I ··· [ P'./OFF J " 
~290 GOTO 340 
300 IF N)5 THEN 330 
31 ù PF.: I t·-ff" [ DOW-~ J [ F.:'•/'.:; J '.,.'EJ-!EF:D I ··· [ P'·/OFF J" 
320 GOTO 340 
330 PR I tH" [ DO~·!t·-1 J [ F:v:::;] ::::;1::mnTO [ F'.'·/OFF J " 
340 PF.:INT 
:350 GOTO 4121 
::::6~3 END 
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Comparazione di introiti 

Queato semplice prograamà r~ccoglie i dat~ 
relativi agli introiti mensili della vostra 
attivita- e li visualizza su un grafico di 
imaediata interpretazioner che pone in 
evidenza come diff•riaca un mese da11-a1tro. 
Le linee dalla 100 alla 160 ac~ui~iscono i 
datiJ le line~ dalla 300 alla 360 creano il 
grafico. 
La lunghezza massima delle barre orizzontali 
del grafico e' di 17 elementi. 

1 ~, PI;,: I MT" [ CLEHP J 11 : 1:~'.EM PULIZIA '.:;CHE~:MO 
:?O DIM CF::<6> 

1. 00 FOR I._,:: 1. TO i;::; 
11 (1 PR u-rr Il EMTf~:ATE DI CA'.:~'.:;A Il 
1. 2(1 PRI l·-H II DEL. ME:}:;[ 11 ; L 
1 J~) I t·-IF'UT CR ( L) 
140 IF Cf?(L>):36 THEH F'RHfl"" [;2 UF'J 11 : GOTO 

1:3(1 
1 ~iO PR I MT 
:l 60 t·~E:,-,:r 
;;~où PI? Hff" [ CL. EAP J 11 

;210 PF::INT" [MEPO]" 
2;.~t.3 Pl:.:HH TAB(4>.; "ElfT'RATE DI Cfi:3SA" 
231::.i PR I MT ·j·n:i:: ( :3::, _; 11 r:: './flf...OP I DA (~ A :36)" 
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24(1 F'F.: I t·H" C F.:OSSO J " 
25'3 PI? I t-H 
300 FOR T=l TO 6 
30~i PF.: I MTT _; 
31121 I F CF.: ( T) ):36 THEM Pf? I 1·-ff "'./ALOF.:E ECCE:3::; 

I'·/0" 
320 FOR X=l TO CR(T) 
330 I F CP ( T) )~3 THEM PF:'. I tH" èRVS J " .: 
34,:1 ND=:T:=< 
350 PRIMT" [RVOFFJ [DOW·~J" 
360 ME:=<TT 
400 FOR W=l TO 3:PRIMTiNEXT 
41 (1 F'F.: I tH 11 [BIANCO J" 
42'21 I MPUT II PREMI F.:ETURt·J PEf::: COMT I t·~I_IAf;;:E" _; 

'1' 
430 CLR :GOTO 1121 
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Conta pezzi 

Questo progra•ma vi consente di contare un 
certo quantitativo di merce. 
Seaplicemente digitando sulla tastiera un 
nuaero alla volta. 
Non e' neppure necessario premere RETURN: il 
computer visualizza immediatamente il valore 
totale. 
I tasti utilizzabili sono quelli coapreai tr• 
O e 9. 

1 [1 PF.'. I NT" [ CLEAF) " : REM F'UL I ZIA ::;CHEPMO 
20 OOSUB 20(1 
30 GET K$ 
40 IF K$==~'" THEN 30 
51~1 IF K$="C" THEN 'f::::(1:GOTO 90 
60 IF ASC(K$)(48 OR ASC(K$))57 THEN 30 
70 t·4='./fll(l<:t:) 
::K1 T=T+t·4 
91;3 GOSUB 20ft 

1€1(1 PF.'.HH"TOTALE" ,; T 
110 GOTO ::::i3 
200 PF.'. I tH" [ CLEF1R J 11 

210 PF.'. I t-ff TAB ( 4) _; "SOMMATORE" 
22t2t FOF'. L=l TO 22: PPHff"•" _; : NE::-.:T 
230 F'.ETl..lf;,'.t·~ 
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Inventario 

Il seguente programma e' stato preparato per 
eseguire l'inventario di 10 categorie di 
prodotti. 
Le categorie dei prodotti sono individuati 
dai numeri da 1 a 10. 
Si poaaono introdurre un numero indeterminato 
di elementi per ogni categoria, senza con 
questo dover rispettare alcun ordine 
particolare. 

computer 
teraina.ta 

del 

Il valore O aegnalera' al 
l'introduzione dei dati e' 
provochera' la visualizzazione 
totaie relativo ad ogni categoria. 

che 

• 
gran 

La linea 25 richiede 11 numero della 
categoria;•• O aalta alla linea 70 per 11 
gran totale, diveraamente procede alla linea 
40. 
L'input del nuaero di categoria e' 
controllato per evitare l'acquiaizione di 
dati non validi. 
La linea SO chiede il quantitativo di aeree 
per categoria. 
La linea 60 attua la diraaazione alie diverae 
categorie. 
Il prograaaa ricicla continuamente fino alla 
digitazione del valore O. 
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I NVEtHAF.: I O 

20 Plt:: I NT" [ CLEAR J 11 : REM PULIZIA SCHERMO 
25 INPUT "con I CE MEF.:CE 11 .: C 
3~3 I F C:::(1 THEN 7ù 
40 IF C)10 THEN 20 
50 INPUT "G!UANT I TA ··· " .: G! 
60 ON CGOTO 201,202,203,204,205,206,2ù7 

·' 208., 209, 21(1 
7(1 PF.:ItH" CCLEAF.:J" 
9121 GOSUB 25(1 

100 PRINT:PRINT:PRINT 
110 INPUT "PF::EM I F::ETUF.:N PER COtH I NUF1RE" _; 

~<:i 
12('1 CLF.: : GOTO 20 
201 J=J+Q=GOTO 20 
202 K=K+Q=GOTO 20 
203 L=L+Q:GOTO 20 
204 M=M+Q:GOTO 20 
205 N=N+Q:GOTO 20 
206 R=R+Q:GOTO 20 
207 S=S+Q:GOTO 20 
208 T=T+Q:GQTO 20 
209 U=U+Q:GOTO 20 
210 V=V+Q:GOTO 2Q 
220 Hm 
:25(1 PF.: I tH" MEF.:C I " 
26~J F'F.: I t-H "cor, I CE" .• 11 QUANTI TA .·· " 
27('1 PR I tH 
300 PRitH" 1" .. J 
310 PF.:INT"2".,I< 
:;:;;;:121 PF.: It-H" 3" .• L 
330 F'Rit..fT"4" .• M 
340 PF.:INT"5" .• t·~ 
:350 PF.:It-41 11 6 11 , F.: 
360 PF.:HH" 7" .• S 
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:37L:3 PRIMT"8", T 
:'38[1 PRINT"9 11 .• U 
39~3 F'RINT" 10" .• './ 
40~1 F.:ETUF.:M 
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Ore e salari 

Queste utili linee calcolano il numero totale 
di ore lavorative a teapo pieno e il nuaero 
di ore di lavoro atrordinario. 
Viene fornito anche l'aaaontare del pagaaento 
finale arrotondato all'unita'. 
Il prograaaa aa che lo straordinario inizia 
dopo le 40 ore. 

1 H PI? I tH" [ CU:J-=tR J 11 

2~3 PR I tH" STIPENDI O PEF.: Ut·~ ··· OF.:A" 
3(1 It-WUT "f: "_;p 
40 PR I MT" t·~UMEF.:O It I OF:E Dfl F.:ETf,: I BUI F.:E"' 
50 INPUT H 
60 IF H)40 THEN OT=H-40:GOTO 100 
70 ~J=H*P 
8(1 PF.:ItH"STIPEt·HIIO LOF~DO" 
9~3 PF.:ItH"f: 11 .: ~·J 

1(1(1 Hm 
110 W=(40*P)+(OT*P*1.5) 
12~3 GOTO H0 

113 



Al penny + vicino 

Questo prograaaa e' utile per arrotondare un 
nuaero contenente centesiai, al decimale piu' 
proaaiao. 
Per eaempio, da 151,6972 
Questo piccolo prograaaa 
utile sottoprocedura in 
vasto. 

a 151,70. 
puo' costituire una 
un programma piu' 

Per fare cio' richiamatelo con un opportuno 
comando GOSUB e modificatene 1 numeri di 
linea. 
In questo caso non diaenticate di canee! l .. are 
11 contenuto della linea 180 e di sostituirlo 
con un RETURN. 

1 O PF.: I t-ff" [ CLEF1F.: J li 

C"C" 

·-··-· 6(1 
7(1 

PI? I t-ff" I t-HF.:OD ICI Ut·~ HUMEF.:O COt·~ PI U ··· D 
I DUE CIFRE DECIMflLI" 
I t·ff'UT t·~ 
F.:= I tH ( 1 OO:t.M+(1. 5) / 1 (t~J 
PF.: lt-H 
M$==" $ li +F.: I GHT:t- ( ( ::.rn;;:$ ( M) ) ., ( LEt·-1 •:. STI?$ ( N) 

• )-1.)) 

90 fU== 11 $ "+F:: I OHT:t ( ( ::::TF::$ (F.:))., ( LEM ( ::;TR$ (F.:) 
)-· 1)) 

1(1(1 : F'F.:IMT" [CLEAF.:J 11 
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104 PRitHN$ 
110 PR I NT" AF.'.ROTO~WATO It I VENTA : " 
1.15 PF.: I NTR$ 
120 PRINT:PRINT:PRINT 
1 :;:r:.:1 PR I t-H "PF::EM I Ut-~ TA'.:;;TO PER COMT I t-~UARE" 
16t1 GET A$: IF A:t:="" THEN 16~3 
18(1 CLF.: : GOTO 1 (1 
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Pagamento automobile 

Dovete acquiatare una nuova auto? 
Servitevi del voatro computer per valutare 
veloceaente il coato mensile di ogni aodello. 
Immaginate di volere una vettura da 8 milioni 
e di poterne anticipare solo uno. 
Decidete quindi di rateizzare il rimanente 
importo in 36 aesi. 
L'interesse annuale aulle autoaobili e' del 
15,C. 
Iapoatate i dati e otterrete il valore 
dell'aaaontare di Qgni rata. 

1 O PF.: I t-ff 11 [ CLEflF.: J 11 : F.:EM PULIZIA :::CHERMO 

25 F·~:·r t·fT 
3[1 PI? I tH "F'AGAMEtHO RATE AIJTOMOB I LE" 
4t1 GO:::UB 250 
5(1 F'F.:IHT 
60 F'F.: I tH II PF.:EZZO D... tìCG!U I STO f.,. 
7(1 I t·~F'UT T 
81'..::1 PF.: HH "AMMOtHAF.:E IrELLA SOMMA F.: I MA::HFi 

f: Il 

9~3 I MF'UT F.: 
10~3 PF.: I tH "HUMEF.:O i1E I MESI " 
110 IMPUT t·~ 
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12(1 PF.: I NT" I NTEf:::E::;SE AW·JUO ;.~11 
13(1 INPUT I 
·15f1 P=(T·-P):+:I/( 1-l// i+I) ·tN) 
160 PP=INT(100*P+0.5)/100 
170 PF.:HH 
H::~J Pr:: Hff" PAOAMEt-HO :E:" ., F'P 
19(1 PRitH 
200 GOSUB 25(1 
2H3 PRHH 
22(1 INPUT "PEF.: PROSEOUIF.:E PREMI F.:ETURH" .: 

I<$ 
23fl CLI? 
24'.3 GOTO 10 
250 FOR L=1 TO 25 
260 F'F.:It-H "•" .: 
270 t·~E>::TL 
~3:30 F::ETIJm·~ 
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Identificazione. alfabetica 

Il prograaaa converte un numero .compreso t~a 
O • 26 nel corrispondente carattere 
alfabetico. 
Oa.aervate come per 11 prograal\a di 
conversione ai faccia uso dei comandi READ • 
DATA. 

1~1 PRINT" [CLEAF.'.J" 
20 F'F.'. I HT" I NTF.'.ODUC I IL t·~UMEF.'.O DI UNA LET 

TERA" 
30 F'R I t-H" DELL ··· ALFABETO Dfi 1. A 26" 
4(1 INPUT N 
6l:3 IF N(1 OP N:>26 THEt·~ PRit-H" [2 UPJ 11 : GO 

TO 40 
7fj FOR L=l TO N 
80 F.:EAD f1$ 
90 NE~ff 

100 F'RINT:PRINT:PRINT 
110 PR I NT" LA LETTEF.'.A COPF.'. I SF'ONDEt·ffE AL t·~ 

UMERO" .: N.:" E··· : CRV:3J" .: A$ 
200 FOR L=l TO ·7:PRINT:NEXT 
210 F.'.ESTORE 
22l3 GOTO 20 
:300 DATA A, B., C., Il, E, F., O, H., I., .J., K., l., M, t·~ .. O, 

P,Q,R,S,T,u .. v .. w .. x .. Y,Z . 
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Classificazione 

Un gran quantitativo di numeri puo' eaaere 
claaaificato e diviao in una quantita' piu' 
piccola. 
~uarda il nostro esempio: 
accoglie risultati e 11 divide in categorie 
denoainate A,B,C,D ed F. 
Il programma presume che i singoli valori 
varin~ in un range compreso fra O e 100. 
La claaaificazione in lettere fa 
corrispondere una Fai riaultati da O a 59; D 
ai valori 60-69; C ai valori 70-79; B ai 
valori 80-89 e A ai punteggi dal 90 al 100. 
Imaetti tutti i punteggi che vuoi e infine la 
lettera X per concludere 11 ciclo di 
iaaiaaione. 
Le linee 100-140 dividono tutti i punteggi 
nelle categorie A-F. 
Le linee 150-170 segnalano i valori maasiai e 
ainimi mentre la 200 trova il valore medio e 
quello piu' probabile. 

10 PF.:It·ff" [CLEflF:J" 
20 PF.: I t-H "DI G I TA Ut·~ GF.'.UF'F'O DI m=rr I " 
:;:(1 PF.: I t-H "DA 1 A 100 Ut·m ALLf=t VOLTA" 
40 PRINT:PRINT=PRINT 
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5~3 PR I NT II I N!3Ef'.:: I se I ;:<: PEf'.:: FIN I F.:E" 
6(1 PRINT: PF.:ItH 
8(1 INPUT " [ R'•t:; J DATO [ F.:',/OFF J" _; G:t 
::::5 IF G$="" THH4 80 
9~3 I F G$= ">~" THEt·4 2(H3 

10(1 G=-~VAL ( 0$) 
11 ~3 t·f=t-H 1 
120 IF G{60 THEN F=F+l:GOTO 150 
125 IF G{70 THEN D=D+1:ooro 150 
130 IF G{80 THEN C=C+l:GOTO 150 
135 IF G(90 THEN B=B+l:Goto 150 
140 fl:::H+l 
150 IF N=l THEN L=G:H=G 
160 IF G<L THEN L=G 
170 IF G)H THEN H=G 
1 :::f1 ~=;=::;·+·(i 
1 t::~ [i :f.::: 11 11 

190 GOTO :3~3 
200 P=S/N:M=L+((H-L)/2) 
210 PRitH"[ClEAF.:J" 
22~3 PR I tH "CI '.;:;Ot·m " _; t·4 _; it DATI 11 

230 PF.: ItH II I VAL OR I VAt·H·40 DA" _; L .; 11 A" _; H 
24(1 PR I t-ff" IL VALOF.:E CEtHF.:ALE E ... " _; M 
25'.3 Pl?INT"LA MEDIA E··· 11 _; P 
26'.3 PF.:INT 
27'.3 PF.: I tH" TOTALE F'EF.: 0Gt·4 I CATEGOf,: I t1" 

2:::(1 PF.: I t-ff 
29(1 PRINT"f~" ., A 
30(1 PRINT"B".,B 
31~3 PF.:IMT"C" ., C 
:320 PF.:INTIID" ., D 
330 F'F.:ItH"F", F 
41 ~3 PR I tH" PREMI [ F.:',,,'::; J F::ETURM [ F.:VOFF J . PEF.: C 

otH I t·41JAf:;:E" 
42(-t I t--lPUT K$ 
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430 CLF~ 
44f1 GOTO 1 ~3 
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Pubblicita': 
costo per unità di vendita 

Il voatro quotidiano preferito poaaiede il 
aiglior rapporto prezzo quantita# per il 
aettore pubblicitario. 
Un annuncio vi costa 330000 lire e vi frutta 
la vendita di 77 prodotti. 
Quanto e# atato il coato unitario? 
La giusta risposta verra# data da questo 
breve progra1u1a. 

10 F'F.:ItH" lCLEFiF.:J" 
20 It·-IF'UT "CO::no Itt:a::raIOt-.lE" ,: A 
30 I MPUT II Ut·4 I Tr=t ··· . VENDUTE" ; IJ 
40 C==A/U 
4~i PF.:ItH 
50 PPitH"LA PUBBLICITA··· CO:::TA f 11 ., C 
55 PI? I tH "F'EP Ut·4 I n=r ... VEt·mUTA 11 

58 FOP P:::: 1 TO '.::' : PP It-H : t--lE::ff 
60 CLP 
?O GOTO ~~O 
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Statistiche in base 1 000 

Supponete che la voatra radio locale afferai 
di raccogliere 51000 aacoltatori per ogni 
133000 lire di spese plubbicitarie e che 
l 1 aaainaatratore di un quotidiano aoatenga 
che il coato di un inserzione aia di 330000 
lire per ogni 1000 lettori. 
Il seguente programaa fornisce i valori 
neceaaari per stabilire quale delle due 
pubblicita 1 aia piu 1 reddittizia, valutando 
la percentuale in baae mille. 

1121 PI;.: I t-ff" [ CL.Ef.:iP J 11 

2ù I MF'UT "co::no I M::;EF.:Z I OME" _; f1 
:;:(1 I t·ff'UT Il e I RCOLf!Z I Ot·~E Il _; e 
40 M=; 1 (11)ù* ( fl/C) 
4:i pi;;:nn 
~~O PPHH"f" _; M 
5:i PF.'. I t-rr "co::no F'EP MILLE 11 

60 FOR Q=l TO 10:PRINT:NEXTQ 
?(1 GOTO 20 
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* * 7. Sorpresa 

10 POKE 53272,21 
11 POKE 53280,1 
12 POKE 53281., 1 
13 PRINTCHRS<14) 

* * 

14 PRINT"CCLEARJCORIGI02JC5 DOWN] , 
-f"I -t, '.t ""1!tL - ,rt_.., r" 

15 PRINT"C2 DOWN] T- rt /-., ,-.- - t 
/ ,-,r Il 

16 CLR 
17 DIM M$(24) 
18 T0=TI 
19 PRINT"C2 DOWNJCNEROJ-..NTRODIJCI L"tNNO (4 

DIGIT ES. 1984)" 
20 INPUT "CDOWNJCVIOLAl ";G 
21 INPUT "[2 DOWNJCNEROJ'-ESE (1-12) CVIOL 

Al II i M 
22 IF 0(1900 THEN 29 
23 D=<G-1900)*365 
24 FOR Q=1901 TO 0-1 
25 :zF Q/4=INT(Q/4) THEN D=D+l 
26 NEXT 
27 D=D+2 
28 GOTO 37 
29 PRINT "CCLEARJ" 
30 D=0*365 
31 FOR Q=sl TO G-1 
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32 :tF Q/400=INT(Q/400) THEN 34 
33· : IF Q/100=INT(Ql100) THEN 3!5 
34 :1F Q/4=INT(Q/4) THEN D=D+l 
35 NEXT 
36· D•D+l 
37 PRINT"CCLEARJC6 DOWNJCll RIGHTJCGIALLOJ 

-tL - ~--..r 1-.. ..t...-..f.n" 
38 FOR J=l TO 24 
39 :READ M$(J) 
40 NEXT 
41 FOR J=l TO 7 
42 :READ D$(J) 
43 'NEXT 
44 PRINTMS<2•M-1) TAB(35)G 
45 PR I.NT" t DOWN J 11 

46 FOR J=l TO 7 
47 :PRINT TAB<6*<J)-6)D$(J);" "; 
48 NEXT 
49 IF G/400=INT(G/400) THEN 51 
50 IF G/100=INT(G/100) THEN 52 
51 IF G/4=I~T<Gl4) THEN Mf(4)="29" 
52 FOR J=2 TO 2$M-2 STEP 2 
53 :s1=S1+VAL(M$(J)) 
54 NEXT 
55 IF M=l THEN S1=0 
56 S=S1+D-7$INT<(S1+D)/7) 
57 V=VAL(M$(2*M)) 
S8 S=S+7 
59 IF 8)7 THEN S=S-7 
60 T=l+6!1E(S-1) 
61 U=5 
62'PRINT 
63 PRINT.TAB(T-1); 
64 lF T•37·THEN 67 
65 FOR D=l TO V 
66 : GOTO 691 12s 



67 :PRINT 1 
68 FOR D=2 TO V 
69 =IF P0S(0)(5 THEN PRINT"CROSSOJ"i 
70 =IF P0S(0))5 THEN PRINT"CBLEIJJ"; 
71 =IF P0S(0))35 THEN PRINT"CVERDEJ"; 
72 =PRINTD;SPC(U-LEN(STRS(D))); 
73 :IF P0S(0))34 THEN U=3 
74 =IF P0S(0)(34 THEN IJ=5 
75 NEXT 
76 PRINT 
77 INPUT 11 [2 DOWNJCNEROJtNCORA ";K$ 
78 IF LEFT$(K$,1)="S" THEN 16 
79 IF LEFT$(K$,1)="N" THENPRINTCHR$(142): 

END 
80 GOTO 76 
81 DATA 11 CNEROJIENNAIOCNEROJ 11 ,jl,"[GRIOIO 

1J~BBRAIOCNEROJ",28,"CVERDE2l'.f1RZOCNER 
OJ 11 , 31, "tVERDEJtPRILE[NEROJ 11 ., 30 

82 DATA '' CAZZURJ'.AGGIOCNEROJ 11 , 31, "CVIOLAJ 
I IIJGNOCNEROJ 11 ; 30, 11 [ROSSOJWGLIOCNEROJ", 
31 

83 DATA 11 CROSAJtUGUSTOCNEROJ 11 ,3'1,"CARANCJ 
•ETTEMBRECNEROJ",30,"CMARRJrTTOBRECNERO 
J",31 

84 DATA· 11 CORIGI02J/1JVEMBRECNEROJ 11 , 30, "CHE 
ROJ-ICEMBRECNEROJ",31 

85 DATA "CROSSIJJ-OM 11 , 11 tGRIOIOllWN", 11 '-..AR 11 

, 11 -....ER Il I Il I IO Il I Il :xEN" I Il [ VERDE JtAB" I "-OM" 
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