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45 PROGRAMAS

prontos para rodar em

TK 82C - NE 28000
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Dado - Tabelas - Tabuadas - Conversdo de Coordenadas - MWédia - Progressio

Tabela Price - Fibonacci - Depreciacde - Biorritmo - Renumerador de Linhas
em Codigo - etc... etc...
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Se voce tem um TK 82C, NE ZB0O0, CP 200 ou TK 85, ou, se pre
tende usar, ou ainda adquirir um deles, estas pdginas foram
feitas para voce.

Com o objetivo de demonstrar as diferentes fungbes e instru
gOes, esclarecendo a capacidade do micro, reuni para voce mais
de 45 pregramas entreé jogos, arguives, movimentos, contabilida
de, etec. ..., prontos para "rodar™.

A maioria dos programas foi escrita para 2 Kbytes de RAM, zem
5LOw, podendo ser facilmente convertida para 1 Kbyte de RAM,
com excessdo do jogo da velha e do controle de conta bancaria,
além dos declarados para 16 Kbytes de RAM. %

Certamente, muito do que agqui estd escrito veic ndo sd da teo
ria, mas do usoc do microcomputador gque, com seus 15 indicado
res & "N" detetores de erro, é o melhor tutor na elaboracic e
corregido de programas.

Portanto, mdos ao micro.

Delio Santos Lima
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A. Para obter o nimero de bytes ocupados pelo programa:
PRIKT PEEK 16396 « 256 * PLEK 16397 - 165¢9

Incluinde varidveis e display:
PRINT PLEK lé4afa + 256 * PEEK 164P5 - 16589

Use o comando diretamente como indicado e MNew Line.

B. Para imprimir o conjunto de caracteres:
1g FOR N = @ TO 255
2¢ PRINT CHRE N;
3¢ MEXT N

C. Para ler a ROM, imprimindo-a em tabelas de 15 em 15 enderecos, com
leitura no sistema decimal:

I LET N = 1

2¢ PRINT "ENDLRECD™,"BYTE"
22 PRINT

24 PRINT

26 LET X = 15 =(n - 1)

33 FOR A = X TC (15 * K)
af
G4

PRIKT & ,PEEK A
NEXT A
48 PRINT
sg PRIKT "P/ PROXS. BYTES DIGITE §*"
55 INPUT PS
6f IF pPS<>=g~ THEN GCTC 55
62 CLS
65 LET X = N + 1
7¢ IF A>= Bl91 THER STOP
75 GOTOD 2¢



0 primeiro enderego apés a palavra chave REM, nma primeira  linha é
16514, utilizavel na fungdo USR.

A simples existéncia de uma linha no programa ocupa cinco bytes. Do

)
is para o nimero da linha, dois para © comprimento e um para o ter
mino (Mew Line].

Constantes numéricas, como @, 1, 11.33452, exceto PI, ocupam o nime
ro de digitos que voce pode contar, incluindo o ponte decimal, se
houver, acrescidos de seis bytes. Toda constante namerica mno progra
ma é seguida do cddigo 126, seguindo-se d2 5 bytes de data. Estes 6
bytes niio aparecem na listagem, LET A=l ocupa 15 bytes.

Varidveis numéricas ocupam 5 bytes cada, acrescidas do numero de ca
racteres do nome da varidvel.

Alfanuméricas ocupam apenas 1 byte extra, além da sua quantidade de
caracteres, a menos gue Sejam dimensionadas. Meste caso, custam 4
bytes extras.

Uma matriz do tipo X(N) ocupa 5 * N+6 bytes.

As varidveis do sistema ocupam 125 bytes. De 16384 a 16509.

A meméria de video ndo & fixa, flutuandd no topo da meméria usada
para o sistema de variiveis e programa. Usa a Ram do usudrio.

FAST/SLOW. A velocidade de processamentc NAO é selecionivel por
software.

Imrg*gup._: a ROM de B “rtes p'El"-it! i“ﬁtmqa!ﬂ LFHI"T* LLIST e
COPY, estando apta a comandar a impressora. NAD & compitivel com ou
tros sistemas.

Interface para cassette: utiliza gf.l.’lldﬂl" cassette convencional de
audio com transfer@ncia de dados a 250 Baud. NAQ é compitivel com
outros sistemas.
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1@ REM MICRON ELETRORICA

2f FGR K = 1 TO 24

3@ PRINT AT 2f - N, ,K;"*"

afg INPUT UE

S¢ CLS

6 NEXT N

7¢ RUN

Digite New Line para obter uma aproximaciio de movimento.

Ig LET A = 2f

2¢ LET E = f.

3¢ PRINT AT A,B;"H"

4 LET A=A -1

SE LET E =8 « 1

60 IF 2> = 1 THER GULTD 3§

Acrescente ao programa acima, dltimo.

7 LET C = 19

6 LETD = ¢

9% FAIKT AT C,D;"+"

IPF LET C = C = 1

11 LETC = D + 1

115 Paust 2¢

12f 1F C~= 1 THEK GGTC 9¢



WVASORES

i
12
14
15
1&
17
18
2
22
23
3y
o
5y

¥
6@
of
¢
114
12¢

FAST
REM MICRON ELETRONICA
FRINT
PRIRT
PRINT
PRINT

PRINT

PRINT
PALSE

LET
LET
CLS
FCR
LET
LET
LET
LET

FOR H

LET
LET
CLS

PRIKT
AT H=1,P-1;"QB" ;AT H-2,P-1;"< =>";AT -1, Y;%+";AT C.Y3

-

. 4
* A

+* % W

* v

LB B
L8 & B &
L B

AT 5,6;"INVASORES™

AT 8,@;"SERAD LANCADDS MISSEIS"™
"CONTRA O INVASOR"

QUL VIRA DL CIma“

"F/ GCUIAR D KISSEL™

"DIGCITE <N OU M>™

Sed

= 16

=

n

1 TO 6

2§

INT (AND * 3)

15 -(12 aND X = @) +(12 AND X = 2) + INT(RND » 5)
= "F" 4+ (™41 AND X = f) & ("-1" aND X = 2)

2 TC 19

VAL P§

¥ +(1 AND INKEY§E ="M") -(1 AND IRKEYS ="N")

1l

1]

AT 2@, v=1; (0" ;a7 21, v-1;M00R; AT u,p-1; MG,



127 1T C = H AND ¥ = P THEN GOTO 25
l6ff LE1 . = C=)

142 pausc 3¢

15f MNEXT M

155 PRILT "0 IKVASOCR ATERROU™

156 L. .L5¢ 20¢

158 PRINT

159 1IF 2 = 1 THEK PRINT "FISSEL PERUIDO"™

168 1IF Z = 2 THCK PRINT *"MA PONTARIA™

122 1IF 2 = 3 THEN PRINT“DEFENDA 0O SEU PLANETA™
65 1F 2 = &4 THEN PRINT "OUTRO MISSEL PERDIDO"
166 1IF 2 = 5 THEN PRINT "EH 0 SF]INVASOR"

168 IF Z = 6 THEN PRINT "0S INVASORES VEMCERAM®
169 PAUSE zgg

17¢ CLS

175 NEXT 2

18@ PRINT AT 1f,@;"INVASORES :";6+2 ,"DESTRUIDOS :";0
193 PAUSE 2§¢

191 GOSus 3g¢

192 CLS

194 RUN

25 LET Q@ = Q « 1

21@ PRINT AT H=1,P;"*";TAB P-1;"#een T, p;nan

211 PAUSE &f

212 PRINT AT H=2,P;"*";AT H,P=2;"#" ;AT H-1,P-1;"ssen,
AT H,P+2;"* ;AT Hal, Pl nunmenm g7 Hu2 pynen

213 PRINT AT #,2¢;"DESTRUIDDS :";Q

215 PAUSE 2@¢

22 LET 2 =7 - 1

23 LET C = 2

24¢ cOTO 17§

30¢ PRINT

10



32 FCR V = 1 TO B

3@4 FRINT "INVASAD COKPLETA =;
3@6 NEXT V

3¢8 PAUSE 3@p

31f RETURN

Para 1 Kbyte de FAM remova as linhas:
191, 159 a 168, 329 a 319 :
As linhas 211 e 212 também podem ser removidas.

O invasor so & destruido,quando atingido ao centro. Cass esteja mui
toa aificil, reescrewva:

13 IF C = HAND Y>P - 2 AND Y<P 4 2 THEN GOTO 2fS
Para rodar em SLOW, inclua as seguintes linhas:

2 SLOW
18 IF INKLY$="" THEN GUTOD 18
142 REM
156 GOsul 32¢@
169 GOSUB 328
194 cosus 324
211 REM
215 GOsu3 32¢
3@6 cosus 324
328 FOR T=1 TO S¢
330 NEXT T
34§ RETURN

11



| W oM

1
12
14
15
16
17
18

22
24

32
34
36
38

42
a4
48
s@
52
54
56
58
of
o
72

FAST

REM MICRDN ELETRONICA
FRINT AT 6,f;™ SIGA A TRILHA®
PRINT

PRINT

PRINT ™USE TECLAS J E K"
PAUSE 3§

LET m =

LET H =

CLS

pIM X(7) -

PRINT AT 18,f;"-"

PRINT AT 15,F;"+"

FOR N =1 TO 7

LET x(n) = INT (RND * 3)
LET ¥ = X(1)

PLOT K * 2, X(N) + &

NEXT N

FOR Z = 1 TD 63

IF (2/9)= INT (Z/9) THEN GDSU3 7§

PLOT Z{Y + B)
LET K = Y

LET ¥ = ¥ ={1 aND INKEYS = "2") + (1 AND INKEYS = "K")

UNPLOT (Z - 1) , (Y + 8)
PAUSE 3¢

NEXT 1

LET H = H + 1

GOTO 92

IF Y<> Xx(z/9) THEN GOTO 9
RETURN

12




of LET M = M + 1

92 PRINT AT 19,@;"MICRO ";M,"HUMAND ";H
94 PAUSE 17F

96 IF M = 3 THEN GOTC 1g¢

98 GOTO 18
1@@ PRIMT "VC. GASTOU AS 3 CHANCES"
1¢2 PRINT "OUTRA VEZ 7 DIGCITE NEW LINE™
13 IHPUT A%
1@4 CLS

16 RUN

Para rodar no modo SLOW, inclua:

2 SLDwW

15 IF INKEYS ="" THEN GOTO 15
54 REM

94 FOR T=1 TO S5
95 NEXT [

Caso figque muito rdpido, use como retardo:

54 LET T=RND*RND

13



21 PALITOS

VC. TIROU 3
EU TIRET 3
sRgnRREREDR

15 paL1TO(S)
QTO0S. VC. TIRA 7

@ REFM MICRON ELETRONICA COM IND LTDA
2

1 RAND
LET a=21
T PRINT "JOGO DOS 21 PALITOS™
4 PRINT
S PRINT "TIRANDOD DE 1 A 3 PALITOS®
& PRINT "FERDE AQUELE QUE"™
7 PRINT "RETIRAR O ULTIMO PALITO"
3 PRINT
9 PRINT "DIGITE ENTER"™

1¢ 1NPUT 0§

11 CLS

12 FOR B=1 TO 4

13 FOR C=1 TO A

14 IF B=1 THEN PRINT "]~
15 1F 8 >1 THEN PRINT "H"
16 NEXT C

17 PRINT

18 NEXT B

19 PRINT

2@ PRINT a;" PaLITO(S)"
21 1F A=1 THEN GOTO 39

22 PRINT "QT0S. \C. TIRAZ"
23 INPUT X

24 PRINT X

25 1F X=A THEN GOTOD 39

26 IF X<1 OR X >3 OR X >A THEN GOTO 23
27 LET A=A=X

14



28
239
34
31
32
33
34
35
36
37
38
39
4
41
52
43
44
45
86
47
48
49

5

IF A=1 THEN GOTO &1
LET Y=R-4*INT (A/4)

1F A=1 THEN LET M=1+INT (3*RND)
IF Y<<>1 THEN LET M=Y+3-4*INT ((Y+3)/&)
LET A=A=-M

IF A<=f THEN GOTO 4]

CLS

PRINT "VC. TIRODU ";X

PRINT "EU TIREI ";3M

PRINT

GOTO 12

PRINT "EU VENCI"™

GCOTO a2

PRINT "VC. VENCEU"

PRINT

PRINT "NUTRA VEZ 7"

SRINT "DIGITE ENTER"

INPUT P$

CLS

RUN

SAVE "PALITOS™

CLS

RUN

15



CACA AD PATO

5 FAST

1f REM MICRON ELETRONICA

12 LET 2 = F

2f VRINT AT 6,f;"CACA AD PATO"

38 PRINT © ¢

4ff PRINT

5§ PRINT "VODCE TEK 5 TIROS"™

6f PRINT "PARA ACERTRR O PATO"

7F PRINT ™DCULTD MAS WUVENS"

8F PRINT

82 PRINT "CUNTROLE A FLELHA"™,,"NAS TECLAS <N
B4 PRIKT

B6 PRINT "DIGITE EKRTea"®

1ff 1:FUT 5i
11§ CLS

115 FGR 2 =1 TG 5

12 FCR K =1 TO 4

125 CLS

13f LET ¥ = INT (RND * 1f)

14¢ PRIET AT 1,2 + v; Gl ;ar 2,2 » v; {0
15f Faust 3@

17¢ BT N

15f LRINT

195 PRINT "L PATO FIC: MA ULT. PCSICAD™
Z@F PRINT “TZiTE ...a™,",ACERTA-LD"
Z1f raus: 12f

S By K = 17

22 LET X = A

I3 FOR & = 1 TC 15

235 I+ N=3 THIM CLS

24f LRILT AT K = K, X;"+"

245 1 ILKCY¥E = "k THER LET X =2X = 1
Z4B 10 LIKEYE = "M% THIN LET X =X 4+ 1

<S¢ puLusT 3

26f MEAT N

16
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7
26¢
b
32§
53¢
944
&5¢
SEE
sy
s2g
<3¢
saff
ssg
555
L
944
61
62¢
&3¢
6af
&S
66§
6T
3:] 4

IF IRT(X/2)=Y THZn GOTC 5¢F

FRINT AT 0,2+ v; HlM" ;AT

FHIHT.|||

FRIKT "C FATC £H WwCCE™

FausC 12f
REXT 2
GCTC &ff

ERINT AT 2,v * 2;{[9»
e, [

FRINT AT 3,v * Z
PRILT

FRINT "FATO ACERTADD™

PRILT "FOKRTD GALHO"
LEF g = 3wk

PAUST 2

NEXT Z

PRIKT

PRINT

PRIKET ®"DE S TIRCE™
PRINT "uC. ACERTCU ";
PRINT

3

-
Lad

S i

PRIKT "OUTRA VEZ 7 DIGITE EMRTER"™

I%PUT S$
CLS
RUN

Para rodar em SLOW, inclua:

5
150
225
254
34
agg
555
554
gy
91¢
gzf

SLOW

REM

REM

REM

GCosuB 9gp
Cosus 9
Cosus g
COSu3 g
FOR T=1 1D 12¢
NEXT T

RE TURN

b ¥ 4



BATERIA  ANTIAEREA

5 FAST
1f REM MICROK ELETRONICA

9§ LET Z = §

1@ PRINT “SUA BATERIA ANTIACREA®™

11¢ FRINT "TEM 1f CANHCES™

12@ PRINT "E 5 TIROS P/ ACERTAR *

122 FRINT ™UM AVIAG UCULTU NAS NUWENS™
13¢ PRINT

132 PRINT “P/ COMECAR DIGITE g"

134 INPUT 2

136 CLS

14f IF J==@ THEN GOTO 1gg

15¢ Gosus 1pgW

2@ PRINT

2@2 FRINT "QUAL EH 0O CANHAD 7"

25 INPUT X

2f6 PRINT X

2@8 LET Y = 15

Z1f FOR & = 1 TC 12

22@ PRINT AT Y,X * 3;"+"

225 LET Y = Y = 1

230 PAUSE 3 = Y

248 NEXT N

33 LET Vv = IKT (RND * 9)

31¢ PRINT AT 2,(v * 3);

32¢ PRINT AT 3,(v = 3); {1~

32¢ 1F V=<=>X THEN FRIRT AT F,2;"ERROU..."
325 IF V==X THEN LET Z = Z + 1

33¢f IF V = X THEN PRINT AT @,2;"E55C JAH ERA."
335 PAUSE 12¢

337 IF V = X THEN GCOSUEB 15¢¢

34¢ IF X = (V+1) THEN PRINT AT @, 2;"CUASE..."

342 IF X = (v=1) THEN PRINT AT §,2;"POR POUCD....."
35¢ IF X + 3<V THEN PRINT AT 1,2;"PESSIMC TIRO"
360 IF X = 3>V THEN PRINT "VC. SCH DAH FORA ,..."

18




agg PAUSE 3§F

B12 CLS

glé 1F Z = S5 THEN GOTC Sfd

s82¢ coTO 18§

9@ PRINT "AGCORA CHEGA."

9@5 FRINT "ERRANDO 5 TIROS, "

91§ PAUSE 12¢

912 PRINT

914 PRINT "SOU EU QUEM TE ACERTA"®

916 PAUSE 15§

92¢ CLS

93¢ FORK = 1 TO 5

94 PRINT "BUM BUUUM BBUUMMM BUM ByUMM";
95¢ PAUSE 2§

96f NEXT K

98¢ PAUSE 12¢

985 CLS

99¢ COTOD Bf

g prInT aT 16,7 ;M W B B B B
1gag PRINT - B B B B B
1g5¢ PRINT - RN A A b
1g6¢ RETURN
151¢ PRINT AT 1,15; " C_T1R0S EXTRAS
152@ RETURN

19



DESENHE NA TELA

2 REN HMICRUN ELETRONICA

4 LET X = B

5 PRIRT "USE 0S COKANDGS/TECLAS *,,"5,6,7,8"

& PRINT

7 PRINT "ENTRE F P/ COMECAR"

8 INPUT P$

9 CLS

1 1F B§<=>"g " THEN COTO 8

12 LET 2 = F

14 LET H = Z

16 LET M = N

18 LET ¥ = Z ~

2¢ PRINT AT Y,Z;CHRS (X)

22 LET K = ¥

24 LET N = ¥

26 LET Z = 7 +(INKEYZ="8" AND Z <29) = (INKEY$="5" AND Z~2)
28 LET Y = Y +(INKEYS="6" "ANC Y <1B) - (INKEY:="7" AND Y>2)
358 PAUSE 1f
af coTo 2§

Ma linha 4, o valor de X corresponde ao cédigo do caractere utilizado e
voce pode altera-lo por:

BREAK
LET X = 21 e New Line
GOTu 2f e hew Line



LOTERIA ESPORTIVA

S RAND
1f REM MICRON ELETRONICA
2@ PRINT "CARTAO DA LOTECA"®
3@ PRIHT "13 PONTDS SORTEADDS™
4d FOR X = 1 TC 13
S LET R = INT (RND * 3) + 1
64 PRINT AT X « 3,R * 2; CHR§ 131 , X
¥ NEXT X
8@ PRINT
9 PRINT "CUPLO E TRIPLOD EH COM VC."
1@d PRINT "DUTRO CARTAO 7%
11 PRINT "DIGITE NCW LINE"
12 INPUT P$
13¢ cLs
laf RUN

21




JOGO DA VELHRA

v @ ono B W N

1y
12
13
14
16
18
19
2¢
21
22
24
26
28
3¢
31
32
>4
35
36

38
af

REM MICROK ELETRCNIC?

LET w =
LET K = §
LET D = §
DIm x(9)
COTD 24
LET 2§ ="59132587963756471"
chsue 20¢¢
LET & = 1
Gosue 2¢¢
LET B8 = 1
LET 4 =1
cosus 2@¢
LET C = I
LET & = ff
RETURN

PRIAT "™JOGC DA VELHA®
PRINT

PRINT "VOCE COMECA ? S/N"
INPUT p$§

CLS

IF P$ ="5" THEN GOTD BF
PRINT

LET X =§

PRINT "0 MICRO JOGA"™
PRINT "DIGITE ENTER®
INPUT X$

JOGO DA VELHA

ilil';i'

i'lﬂ':il
- L

el e
E L

SUA VEZ - 1 A 9
QUAL A POSICAO?7

4 2 3
4 5 6
T G




42 CLS

44 GOSUE 1§

46 FOR N = 1 TO 8

a8 IF X(A) + x(B) + x(C) = 1@a THEK GOTO 72
s@ GOSUB 12

52 NEXT N

s4¢ GOsus 1f

56 FCR N = 1 TO B

sga 1 X{(a) + x(B) + xX(C) = 122 THEN COTC 72
6§ GOSUE 12

62 NEXT N

64 LET R = INT (RND * 9) + 1

66 1F X(R)<>f@ THEN GOTO 64

68 LET X(R) = 52

7d coTL ey

72 1F x(a) = @ THER LET Y = A
74 1IF X(B) = @ THEN LET Y = B
76 1F X(C) = § THEN LET Y = C
78 LET X(Y) = 52

B2 LET K = K +1

B4 FORT = 17D 9

B6 PRINT CHRE (x(T));

BE 1F T = 3 OR T = é6 THEK GCOTC 96

9¢ IF T = 9 THEN GDTOD 1§72

92 PRINT “*";

94 NEXT T

96 PRINT

9& FHINT LEE I T 8§ L]

188 NEXT T

1#2 PRIKT

183 PRINT

1ga GOSuB 1

146 FOR K = 1 TO B

1g8 1F x(a) + x(B) « x(C) = 183 THEN COTC 162
11¢ 1F x(A) + Xx(B) + x(C) = 156 THEN GOTD 166
112 cosus 12

114 NEXT N

115 IF K

116 1F J

9 THEX GOTO 17§
1 THEN GOTL 34

23



117 FRINT "5Ua wEZ™

12 PRINT "CUAL A POSICAD?"
122 COSUE 1luf

124 INPUT H

125 IF H>9 OR X(H)<f THEN GOTO 124
126 CLS

128 LET x(H) = 61

129 LET J = 1

13¢ coTo B¢

14¢ PRINT

142 PRINT *1 2 3"

144 PRINT

146 PRIKT "4 5 6"

148 PRINT

158 PRINT "7 B 9"

152 RETUSN

16f PRINT

162 PRINT "D HUMAND VENCEU™
164 COTO 172

166 PRINT "C KICRD VENCEL®
168 GOTO 172

17¢ PRINT “EMPATE"

172 PRINT

174 PRINT "CUTRA VEZ? 57"
176 INPUT PE

178 IF P§=<>"S"™ THEN GOTOD 176
18f CLS

182 RUN

2@@ LET 1 = coDE (Z€) - 28
2@5 IF W = 1 THEN RETURN
1P LET 23 = 2§ (2 10)

22f RETURN

OBSERVAGAD:
NMas lirhas 13, 16, 20 e 282 existe a variavel I (letra i).
Mas linhas 18, 116, 129 e 205 existe a constante numérica 1 [um).

£4



FORCA

g5
1¢
11
12
14
16
18
22
24
26
3¢
37
34
35

94
1¢¢
11¢
12¢
13¢
135
1ag
145
15¢
168
17

REM MICRODM ELETROMICA

PRINT -4iilf++i+l~++-
PRINT

LET K = f

LET ¥ = K

LET C =Y

GOTD 33¢

PRIRT

PRINT “ZUAL FALAVRA"

PRINT "DEVC ESCDKDER 7"

1KPUT XE

CLS

PRINT

PRINT

PRINT

LET X = LEK X$

PRINT AT 1,F;"A PALAVRA EH DE ";X:" LETAAS"
LET Z§ = "=~

FOR Z = 1 70 (X - 1)

LET 2§ = Z§ + =-m

NEXT Z

PRINT AT 1f,3; 2§

PRINT AT 18,F;"0UE LETRR VC. QUER TENTAR 27
PRINT

IF C>3 THEM PRINT "DESISTE 7 DIGITE g
INPUT LE

LET C = §

FOR & = 1 TO X

IF X8(®) = LS THEN PRINT AT 9,(2 +« N);L$
IF X&(N) = LE THEN. LET K = K + 1

IF K = X THER GOTO 3§¢

IF X8 (N)<>Lf THEN LET C =C + 1

MEXT N

IF L§ = " THEN GOTD 230

IF C = X THER gosSul 19§

29




18¢ GOTO 92

19¢ LET ¥ = ¥ + 1

194 FRINT AT 3,f;"E DE ";INT (X/2);" CHANCES) "
2f¢ IF Y >= INT (x/2) THEN GOTOD 23¢
21§ PRINT "VC. JAH GASTOU ";Y

22F RETURN

23¢ CLS

zag PRINT "NMESTA, VC. JAH ERAR.",,,
241 PAUSE 3 #

2602 FRINT M3+t ++s+4424444444"

243 PRINT "+HOMEM ENFORCADOD+"

244 PRINT "444442ts2+4440444"

245 PRINT

246 PRINT “A PALAVRA ERA : ";XE
27¢ PRINT DUTRA VEZ 7 S/M"

Zefg INPUT P$

298 1F PS<=>"S" THLN GOTC 287

292 CLS

294 RUN

3@@ cLs

3¢S PRINT "DK VC. ACERTOU"

31¢ PRINT

32@ GOTC 245

33¢ PRIKT "VDCE CUER DAR A PALAVRA 7 S/n®
332 INPUT P§

334 1F P§ = "N® THEN GOTD 342

336 IF P = "5™ THEM GODTO 22

338 GOTO 332

342 RAND

3446 LET S = INT (AND * 7) + 1

348 DI SE (7,7)

35sf LET S$(1) = "TECNICO"

352 LET S%(2) = "MEMORIA"
354 LET S§(3) = "UrIDADE"
356 LET 5%(4) = "COMANDO"
356 LET S5(3) = "GRAFICO"
36 LET SE8(6) = "CcaLcuLo"

26



362 LET S§(7) = "wmunDIAL*™
368 LET x§ = 5%8(S)
37§ COTO 32

Para 1 Kbyte de RAM, retire a linha 18 & todas as de 330 a 370.

27



ADIVINHE 0 NUMERO

5 RAKD
1@ REM MICRON ELETROWICA
24 PRIST AT 8,%;"ADIVINHE O NUMERC®
3¢ PRINT “NESTCL J0GO, Eu (DO ™ICRC)"™
4¢ PRINT "ESCOLHO UM NEIDE 1 A 1gg"
45 PRINT "€ VOCE ADIVINHA. EU DOU AS DICAS™

S¢ PRINT

6¢ PRINT "B/ COMECAR DIGITE g

78 1NPUT PS 7 LET 2 = 1
8¢ CLS

S¢ 1FP§<="g"THER GOTC 2

1g¢ LET 2 = 1 + INT (RND * 1FF)

11¢ PRINT “EU JAH ESCOLHI 0 NUMEROD"

12¢ 1IF 2 > 1 THEN CLS

13 IF 2 = 1 THEN PRINT "TENTE A SUA SCRTE"
136 IF Z > 1 THEN FRINT "SORTE JAH ERA, FEMSE..."
138 PRINT

139 PAUSE 12y

14¢ PRINT "pIciTE O v ...»

144 IF Z > 2 THEN PRINT AT 1ff,f "F/ DESISTIR DIGITE @
146 IKRPLT X

148 1F 2 = 1f THEN GOTC 78§

147 CLS 1£9 PRIAT X

152 1IF X > 1g@ THEN GOTO 7f¢

153 1F X < @ THEN GOTO 7¢F

156 IF % = F THEN GOTO egg

168 1IF X = R THEN GOTO 23§

17¢ IF X > R THEM GOTO 4ff

18 LET 2 =2 # 1

22¢ GOTO SPP

23F PRINT "OK, VC ACERTOUL"

25¢ PRINT “NA, ";Z;"H] TENTATIva®

268 PRINT

27@ PRINT "10GA OUTRA Wiz ?5/m"

28@ INPUT PB

28



285 CLS
29¢ 1F P§ = "S" THEN RUN

295 PPINT “LEGAL, TCHAU...."

3¢¢g sTOP

&g@ PRINT "VUCCE CHUTCL ALTC,"

42 IF Z> & THEN PRINT "POR NUE NAC DESISTE 7"
4g5 PaUSC ZPd

41f rLs

415 COTC 12f

SEE PRINT "VOCE CHUTOU BAlXD,"™

5@2 PRINT "POR ZUE NAC DESISTE 2*
SES PAUSE 2@f

Sif CLS

515 GOTO 12¢

TH@ PRIKT "VC MNAD SABE 0 GUE EH UM™
71f PRINT "NUMERD ENTRE 1 E 1@ ?727¢
72¢ PRINT

73¢ Pause @@

7ag coTe 12¢

78¢ PRINT®AGCORA ACABOU A BRINCADEIRA®
785 PRINT"ESTA fOI a 10 TENTATIVA®
79¢ PRINT

8¢ PRIKT "0 NUMERC ERA ":R

Bl PRINT "VOCE DEU AZAR"

B2¢ PRINT

B3¢ CCTD 26f¢



NUMERO SORTEADO 3
ETC..

Para um a gquatrg jogadores apostarem certa quantia em um numero de

zero a nove, sendo o sorteio feito pelo micro em um display comc ©
acima.

O micro, o programa, calcula as apostas,indicando vencedores e
perdedores, fornecende o salde, etc. ...

Os valores perdidos sio acumulados a crédito do micro.

Boa sorte!

1 REM MICRON ELETRCNICA
2@ DIM nixta,aj

22 DIM 5(4)

24 DIM P(4)

26 DIM C(4)

28 DI™ R(4)

3¢ LET sM = f

7¢ CLS

B@ PRINT "QTOS. JGGADORES (1 A 4) 7%
B5 INPUT N

B7 IF N>4 THEN GOTC af
9@ FOR X 1 TO B
1g¢ PRINT “JOGADOR ";X
11¢ PRINT "NCME 7"

12 1xPUT NS (X)

13@ PRINT "TEM OTOS. $";
132 INPUT S5(X)

135 CLS

136 PRINT 5(X%)

14 KEXT X

142 CLS

n

3¢



31f FOR X = 1 TO N

32¢ PRINT NE(X);" AFOUSTA QTOS. § 77
325 1MPUT P(X)

33f PRINT P(X)

36¢ PRINT "tm SUE NED? @ & 9 »;

345 INPUT C(X)

35¢ PRINT C(X)

355 KEXT X

36f GCOTO 1FPA

4 FOR X = 1 TO N

a6f 15 C(X) = R THEN LET S(Xx) = 5(x) + B(x)
4Bf IF C(X)<>R THEN LET S(Xx) = S(x) = p(Xx)
49 1IF C(X)<>R THEN LET SK = SM + P(X)
495 IF C(X) = R THEN LET SK = SM - 2(X)
S2@ BRINT RE(X);" APDSTOU KO ";C{Xx);
53¢ IF C(X) = R THEM PRINT * GAaNHOU"
S4f ifF C(X)<>R THEMN PRINT " PERDEU™
545 1F S5(X)=<§ THEK PRINT ;" DEVE AD MICRO § "; ABS (5(x))
555 NEXT X

556 PRIMT

558 PRIKT "0 KICRO JAH GANMDU € ";SM
559 PRI

56¢ PRINT "P/ TROCA DE APCETA DIGITE A"
S7@ PRINT "P/ DUTRO SORTEIC 5"

S8¢ PRINT "P/ BALA&NCD g"

585 PRIKT "P/ DUTROZ JOGADORES o"

S9¢ 1mMpUT 2%

6FZ CLsS

61¢ IF 2§ ="A" THEK CCTO 31§

62 1F ZS ="S" THEN coTC 1@@@

63@ IF Z§ ="8" THCL COTO ey

635 IF Z§ ="0" THEN oCcTO 3¢

64f COTD 558

Blf FCOR X = 1 TD N

B2¢ PRINT N§(X),"S";S(x)

B3fF JEXT X

B4 GOTOD 558
17@¢ cLs

n



1g1¢ LET R = INT (RND * 1f)

wgef prInT [ 2 345678 91"
1f65 FOR T = 1 TO 41 « (R * 2)
1§75 1F T = 21 OR T = 41 OR T = 61 THEN PRINT
1gs@ PRIKT "." ;

1@9¢ PAUSE 2§@/T

110 NEXT T

1125 PRINT

113 PRINT "NE)SORTEADD ";R

1132 paust 2g¢

1135 PRIKT

114f cOTO &gy

32



DADO

0 programa computa apestas em dinheiro, no dado, para um ou dois jogado

res. O micre rola o dado apresentando,algums faces
dora.

¢
22
24

26
3¢
']
72

ag

85

87

9
1p¢
11¢
12¢
13¢
137
134
1aff
142
31¢
32
325
33¢
3ay
345
35¢
355
358
agy
4eud

4pg
495¢
49%

pI¥ kS (2,8)

pir s (2)

piv P (2)

pIv € (2)

LET S¥ = F

CLS

FRIMT "J0GC DL DADO™
PRIRT "P/ 1 CU 2 2CCADORES 7*
IHEUT K

1F & > 2 THEK GCTD BP

FOR X = 1 TO N

PRINT "JCGADOR ";X

PRIKT "NOKE 7=

IRPUT KE (X)

PRINT "TEM LVCS. § "3

INPUT S (X)

PRINT S (X)

NEXT X

BRINT

FCR X =1 TO K

PRINT M2 (X);"APOSTA GTOS. 5 77;
IKPUT P (Xx)

PRIKT F (X)

FRINT "E™ CUE NF]?"

IKOUT C (Xx)

PRIKT C (Xx)

KEXT X

GOsus 1gf¢

FOR X = 1 TO N

IF C (X) = R THEK LET 5 (X)
IF C (X)<>R THEN LET S (X)

33

««« & Dara na

S{x) + P (x)
s(x) - P (x)
IF C (X)=<>R THEMN LET SK = SM + P (Xx)
IF C (X) = R THEX LET SK = SK = P (X)

vence




517 PRINT
2@ PRINT RE (X):"APCSTOU MG ":C (X):
53 IF C (X) = R THER ERIKT " GANHOU™
saf IF € (X)=<=>% THEX PSINT ™ PLRDEL™
541 541 PRINT "AGORA TEM § ;S (X)
542 1F C (X) > 6 THEN PRINT "DADD EH ATEH 6*
545 1F S (X) = @ THEK PRINT ;"DEVE AD MICRD $ "; aBS (s (X))
Sa6 LTYT X
557 PRINT
SS8 PRINT "C KICRC J3iH GAKHOU & “;SM
€59 DRINT
S6f PRINT "TROCA DE APDSTAS DIGITE a-
57¢ PRIKT "OUTRC SORTEIC","5"
SB¢ PRINT "CUTROS JOGADCRES™,"2"
59¢ InPUT 2§
6@¢ CLS
61F IF Z$ ="a™ THEN GOTO 31f
62¢ IF Z$ ="S"™ THEN GOTO 1p¢§
63¢ IF Z3 ="1" THEN GOTC 1 ff
s4F
655 GCTC 558
E35 PRIKT
1¢@@ CLE
1g3¢ fFCR 8
1g3Z LET R = _f
1§52 LET R INT (RND * 5) 4+ 1
1g54 GoSuE (R + 1p@) + 1gg¢
1¢52 IF B =>7 THEW CLS
1fS54 KEXT B
1FS6 FRINT
197 PRINT "KE] SCRTLADL ";R
1g9: Pause 1zff
1759 GOTL 4y
1198 PRIRT AT 3,3;" "
111¢ RETURN
1878 vBaUsSLE 92
128 FRINT AT 1,5;"B ;AT 5,1:" I
121 RETLAN
13¢¢ PRINT "H"

l ER T

]

34



13af PRINT 3T 3,3;"@0";AT 5,5:"@"
133¢ RETLRM

14gf eRILT "0 .. 0"

1a1f PRIGT &7 5,8:"@--- 0"
142f RETULRL

1500 caleT " --- 0

13f¢ PRIKT

153 eRIN” "..@B--"

154F FRINT

15¢ecrInT *B --- I

157 IILTURN

16g@ pi1ET IR .- - IR

1618 PRINT

162¢ PRIRT "I ... IR"

163 PRIKT

166f PRINT "B ... "

165¢ RETURK



TABELAS

0 programa a seguir apresenta uma tabela da tabuada de multiplicar
solicitada, de 1 a 10. Para tabuadas de somar, trogue a linha 4@

por:

4f PRAIKT a;™ + ";8;" = “;A+B

1@ REF MICROE ELETRONICA

2d FOR A = 1 TO 1ff

3f FOR B = 1 TC 1§

af PRINT A;"™ X =;B;™ = ";A*'S
S¢ NEXT B

6f PRIKT

7¢ PRINT "DIGCITE NEW LINE™
af InNPUT XE

of CLS
1fF NEXT A

Opglo:
Retire as linhas 2@ e 18 e acrescente:

15 PRIMT “CU4L & TaBUADA DE 1 A 14"
20 1NPUT &

.1§H RUN



FABUADA

0 prugrama formula 10 questoes aleatérias de uma operagio de tabuada,
Oferece putra chance em caso d¢ erro Ou a resposta em caso de desis
téncia. Conta o niumero de erros € acertos.

5 SEK FIiCRUL ELETROKICA

1 PRINT AT 1f, 1" (ECIRDE

17 EAIKT AT 18,f;"SEL ROKE 27
3 1CUT RS

15 CLE

15 TRIKT "SUS TABUADA VOCE ZTUER 7"3N3
17 FRILT

18 PRI%T “FULTIPLICAR","DIGITE 1=

19 FRIET "CIVIDIR","DIGITE 2%

2¢ PRIKT “SCM2R","DIGITE 3"

21 FRINT "SUBTRAIAR","DIGITE &"

Z2 LETC =¢§

24 LET ¥V = ¢

25 PRIKT

25 PRIKT

28 PRINT "1 CUESTOES P/ DPERACAD™

3¢ 1NFUT 2

31 LET A = IKY (RRD * 1¥) + 1

32 LET E = INT (RND » 1) + 1

33 cLs

& IET C =C + 1

35 1IF Z = 1 THEK GOTOD S5

36 1F Z = 2 THER GOTU 5¢

37 IF Z = 3 TEHEN GOTO 15§
38 1F Z = & THIN GOTC 2¢¢

58 FRIKT Aj"x";n ™ = »
67 I1nPUT X

65 PRIKT X

68 LET R =4 = B

T IFX = A ® = THER GOTO SE¢
EF nCTC agy

92 LET Y =3 * g

37



94 PRINT Y;"/";A3" = *;
96 INPUT X
98 PRINT X
99 LET R = Y/A
19f 1F X = Y/A THEK GOTO 5§y
11§ GOTO oy
16§ PRINT Aj"+";B;™ = =;
162 INPUT X
164 PRINT X
165 LET R = K + 8
166 1F X = A + B THEN GOTO Sg
17f GOTD agy
21 LET ¥ = A + B
212 PRINT Y;"=";M;" = "3
214 INPUT X
216 PRINT X
217 LET R = Y - A
218 IF X = Y=-A THEN GOTD Sgy
Ay PRINT
41§ PRINT "NAD, ";N§
412 PRINT "VOCE ERROU."
414 PRINT
415 IF C > = 1 THEN GOTO 700
416 PRINT "TENTA DUTRA VEZ? 5/N"
42§ IRPUT PS
422 IF p$ = ™S" THEN GOTD 33
423 PRINT
424 PRINT ™A RESPOSTA ERA “;R
425 PAUSE 15f
426 CLS
428 IF P§ = ™N™ THEN COTD 32
43§ GOTO alé
S5 PRINT
S1§ PRINT "MUITOD BEM, “;N§
52§ PRINT "VOCE ACERTOU.™
525 LET M = M + 1
S3f PRINT
55§ 1F C>= 1f THEN GDTOD 7
555 PAUSE 12§



558 CLS
seff GOTD 32

78# FRINT "EU FIZ 1ff PERCUNTAS™
71¢ PRINT ™E VCC:Z ACERTOU ";K

7Zff PRINT

73¢ PRINT "JUCR OUTRA OPERACAD 7 S/N"
74 IPUT PE

75§ 1F P§ = "S5" THEN GOTC 15

76f PRINT "BY BYes.."

78f INPUT LS

79¢ CLS

Bf¥ RUN

39



TUTOR

1
2f
22
24
26
3¢
35
aff
5§
64
65
7
1P¢
1¢5
1¢a
11¢
12¢
13¢
135
15¢
16f
i7¢
175
178
1a¢
1ES
19¢
57 ¢
Sgz
5¢6
S1f
s2ff
53¢
SsE
Sal
57

REM MICRON ELETROMICA

PRINT (IUTNE = FULTIPCICAR"

FRINT

PRINT

PRINT

PRINT "GUAL TASUADE VOCE DESEJA 77
PRINT, "DE 1 A lﬂ'

INPUT N

CLS

IF N=<1 CR N>1f THEN GCTO 3¢
LETLE = ]

GOSUR SEd

CLS

PRINT "RESPONDA ATEH ACERTAR®
FRINT

FOR X = 1 TC 1f

PRINT N:® X ":X:" = “;

INPUT 2

IF 2 = (K * X) THEN PRINT 2Z

1f Z<>(K * X} THER LEY C =C + 1

1F Ze«>(N * X) THEN GCTC 13¢

NEXT X

PRINT

IF C = 1 THEN FRINT "FSRZBENS, VOCE ACERTOU TODAS."
1Ff C > 1 THEN FRIWT "VOCC CGMETEJ™;C;" ERROS™
BRINT

GoTe 3

FRINT

Pﬂ]'.,'f rRERRRY

PRINT “ANTES TUE EU LME DERGUKRTE A"

PRINT "TaBULDA DE MULTIFLICAR DE ";N,,,

ERINT "VLCE SUER ESTUDA-LA 7% 5/N"

IRPUT Pé

IF b ="K" THEN GOTO 1df

IF P$ ="S" THEN GOTU 6@F

GOTC 534




af CLS
6f5 PRINT “ZUANDL ESTIVER KRCATU DIGITE P“

ESE FRIRT

6f9 PRINT

61f FOR X = 1 TG 1f

52f PRINT N;® X ";X;" = ";(N * X)
53 NEXT X

64F INFUT b3

65¢ IF P3 ="P" THELN GUTC 1§y

E6f GUTL 6aff

Fara transformar o programa em tutor de somar, altere as linhas
2@, 120, 135, 158, 519, 620



ALFANUMERICO

1f S[EK FICACN ELETRUKICA

15 RAMD
2¢ PRIAT AT 6,f; IR RILT
25 PRIK1

37 PRILY "ADIVINHL LETRAS LU NUKLAOD3™

4 PRIKT "¢/ LETRAS  DIGITC L™

5¢ FRIRT "P/ ELHEALS DIGITe W™

6 IKEUT P3

65 LET C = 1

¥ CLS

8f 1F +§ ="N" TEIN GOTC 1p¢

&5 IF FS ="L" THEN GOTC 2¢¢

95 GOTL 3¢

1g¢ RERD

if5 LET X = IRT (RMS * B) + 1

11f PRIET "PIKSE] ui HUFERC®

112 FRINT "ENTRE 1 e 9™

12¢ FRILT

121 PRIKT "E ELE €+ ";

122 1F X=2 GR X=& DR X=6 GR X=E THKEN PRILT “FaR"

124 IF X<>2 DR X<>4 R X<>6 OR X<>B THEN PRINT "IMPAR"™

13 1IF X = 2 OR X = 7 THIN PRIXNT "L ELE EM NEJPRIKC™

135 PRI&T

14 PRINT "TEHTE UM NED...";

15¢ INPUT 2

152 CLS

16f 1F Z = X THEN FAIRT “JOTE ACERTCU®

165 IF 2 = X GCTO zp¥

17¢ IF Z=2 CR Z=4 OR Z=6 CR Z=6 THEN FRINT “WOCEL ESCOLHEU
PaAR™

172 IF Z<>2 CR 2Z<>4 OR 2<>6 DR Z<>8 THEN PRIKT “VOCE €5
CGLHEL IFPAR"

175 1F Z<>X THEN FRIKT "VGCE cRAOU™

18f 1F 2<>1 THEN LET C =C + 1

185 PAUSE 2@¢



166 PRINT "TLETE CUTRA VEZ...™
19¢ cotc 11f

21f CLS

22@ PRIKT “"EU PENSEI ";X

225 PRIGT "E voCEZ ACERTOU KA ";C;*E TERTATIVA®
23¢ IF C = 1 THEN PRINT "PARABENS, FOI na 18-
24§ PRIKT

25@ Paust 2§

26f coto 3¢

Mg LET C =¥

31 LET L =38 + INT(AND * 26)

32@ PRINT AT 6,f;"EU PERSEI UMA LETRA ENTRE A E 2"
33@ PRINT "ADIVINHE A LETRA ..."

34¢ INPUT LS

350 CLS

36f IF copE (L$)=L THEN GOTC S

IMFLET C =C + 1

38f PRINT

39¢ PRINT"NAOD, VOCE ERROU™

4pg PRINT

41@ PRINT "TENTE MAIS PARA 0 ";

42@ 1F CODE (L® < L THEN PRINT "FIM"

43§ IF CODE (L$) >L THEK PRINT ™INICID"™

a4 PRINT *"DD ALFABETD®

45¢ cOTO 33§

SPF PRINT "VOCE ACERTOU NA ";C;"F] TENTATIVA"
S1f PRINT “Eu PENSEI *; L$

52§ PRINT

s3@ coTD 3§



ORDENADOR ALFABETICO

Coloca em grgem alfabética nomes com vinte letras, ou mais, se alte
rade o valer vinte nas linhas 90 e 95.

A quantidade mixima de nomes a serem ordenados depende da  memdria
instalada em seu microcomputador.

1¢ REE MICRON ELETRGKRICA

2¢ PRIXT AT 6,6;"C2DENADOR ALFASETICC"

28 PATRY 4 s dn

5¢ PRINT "DIGITE MEwW LINE"

5 1MPUT US

7¢ PRINT “ZTBS. HOMES 7

BF 1RPUT K

BS CLS

9¢ oiK aft (K,2¢)

95 cim 8% (2¢)

1Pf FOS X = 1 TC R

112 1F X = 1 THEE PRIKT "MAX. 2¢ LETRAS/KOMI®

115 PRINT "EXTRE C/ € =;x;"FuOKE 2=

118 INFUT AB(x)

12f PRINT AE(X)

125 IF /1 = INT(X/1f)THEL CLS

14ff NEXT X

15¢ CLE

16ff PRINT "NGKES CROERADOS"

165 IF K =)}f THER FRIET "PRCXS. LOKES DIGITL COKT XN LIKE®
2¢@FCR X = 1 TO k-1

284 FGR ¥ = X + 1 TO N

21 17 AS{X)=aZ(Y) THEi GOTU 25¢
216 LEY €5 = AS{X)

22 LET a%(x) = as(y}
224 LET a%{Y¥) = CS
25F HEXT Y

Z6F MEXT X

27¢ FRIKT

26¢ FCR X = 1 TC &
29¢ FRINT AS(x)
3FP LEXT X



31 FRINT

32¢ PRILT "CUTRA VEZ","DIGITI K LINE"
337 1h°LT P

34 CLS

35¢ AuN



ORDENADOR  NUMERICO

O Programa a seguir coloca em ordem crescente ou decrescente uma
quantidade "N™ de valores numéricos. Pode-se numerar as entradas e
liminande as repetidas. Foi dimensionado para 108 valores.

2 REM MICROK ELETRONICA
4 LET S = = 7
6 DIM A (1FF)
If LET Z = §
2f LET ¥ = 1
3¢ PRINT “ENTRE COM D ";Z+L¥]VALOR ®;
ag 1nPuUT A(Y)
42 FOR A = 1 TO 2 + 1
44 IF A(Y) = A(R) AND A<>Y THEN GOTO &
46 NEXT A
Sg IF u{v}wz S THEN GCOTO 95
25 PRINT DIGITE =7 PARA LISTAGEM"
55 LET Z = Z + 1
58 PRINT A(Y)
6f LET Y = Y + 1
gf IF Z/15 = INT (Z/15) THEN CLS
9¢ coTo 3§
95 CLS
1g¢ FOR X = 1 TO Z
11§ FORN = X + 1 TO Z
13¢ 1F A(x)>A(N) THEN GOTC 17§
14¢ LET B = A(X)
15¢ LET a(x) = A(N)
16§ LET a(n) = B
17§ NEXT N
18¢ NEXT X
15¢ FOR N = 1 70 2
2@ PRINT N,A(Z = 'Ne1)
21f NEXT N
O programa & um ordenador numérico crescente. Para torni-lo decres
cente mude a linha 200 para PRINT M, A(N)

As linhas 42 a 46 impedem a entrada de quaisquer valores iguais a
algum anteriormente entrado. Podem ser removidas do programa.

46




| AMUDADE  COMUM

O programa a seguir calcula qualquer um dos fatores, desde que ocutros
tres sejam conhecidos.

- capital inicial %)
. capital futuro $)
. taxa de juros (x)
. Juros (s
- nt de parcelas (M)

1f REM MICROM ELCTRONICA

12 LET x§ ="CALCULADO"

18 PRINT AT 5,fi"CALCULD DUALQUER DCS FATORES™
2§ PRINT =SE 3 FORCK COKHECIDOS®
22 PRINT

24 PRINT "P/" ,"DIGITE"

26 PRINT "CAPITAL FUTURD™,"1"
28 PRINT “CAPITAL INICIAL®,%2"
3@ PRINT ®JUROS™,"3"

32 PRINT "TAXG DL JURDS™,"4"

34 PRINT "ME]DE PARCELAS™,"S5"

36 INPUT P

38 IF P=<1 DR P >5 THEK GDTD 36
af CLS

42 GOSuB P = 1gd

1¢¢ cosue Seff
11§ Gosue S7§

12¢ cesue SBf

13 LET CF = CI «((1 + T3)**T)
14¢ PRIKT x§

15§ PRINTV “CAPITAL FUTURD =";CF
16¢ cOTO 6ff

2@d GOSuE 55§

21§ cosuve ST

22f cesue saf

23 LET C1 = CF /{(2 + T3)=+71)
24¢ PPINT X8

25§ PRINT "CAPITAL INICIAL =";C1
26f GOTO &ff

47



3PF cosuB S6p
31¢ cosue s7¢
32@ GCSuB SEf

sof PRINT “VALOR POR PARCELA ="3

582 INPUT T
RETURN

584

330
3af
35¢
36f
apg
a1
azd
43¢
aaf
45§
a6
SHP
S1ff
S2f
53¢
532
534
Saf
55
552
554
56§
562
564
s7d
572
573
574
sef
592
593
594
595
6fd

LET 2]
PRINT
PRINT
GOTO 6
Gosu8
i-0SUB
GOSUB
LET TJ
PRINT
PRINT

= CI ® ((1 +«T3)**T =-1)
x$
"JUROS =";J
{ )
sof
sef
s9f
= (((cr/c1)*+*(1/7))-1)*1pd
x$
“TAXA DE JUROS =";T2;"[M/&M

GOTD &fF

CosuB
Gusus
cosu8
LET T
PRINT
PRINT

SSH

sef

s7d

= (LN EsfD)/ (LR (1 «(73))
X$

“NFE] DE PARCELAS =";T

GOTO &fd

PRINT
INPUT
RETURN
PRINT
INPUT
RETURN
PRINT
INPUT
LET TJ

RETURN

PRINT
INPUT
LET CF
PRINT
RETURN
PRINT

"CAPITAL FUTURO =";
CF

"CAPITAL INICIAL =";
C1

"TAXA DE JUROS =";
T
= TI/1p¢

“NF] DE PARCELAS =";
vp

=W =T

vp



&6@2 PRINT

6f4 PRINT "OUTRO CALCULD ? S°"
6f6 1NPUT PS

61§ CLS

612 RUN

49



MEDIA  ARITIETICA

Cilkouiiko din s B P "‘—""‘L":
mETID dle @mtmEln o oate wallor Do

I MIDRDY ELLE TN

2 WEN Z = @

I UET W =1

& UWET P = 99929

0B UET € =

ZF PRINT AT @ caunum ©n wEDIn ARTTMETICA™
22 WRINT AT 2P TOCIME @ ™ W~
25 WRINT "DOCOmE @.n myY Foen

2ot TOWPWIT X

Z5 OIF X = J.0 THEN OIS

26 OF X = .0 THDe COTD &%

Z7 IF X > [ THON WET © = X

2B TF K- P THON WET ® = X

B ous

RUET Z =2 » X

B WET M =2 7 W

B IET W= W« 1

BE PRINT AT 2 EDLA WMUAL ™

O PRINT

&2 COMD 22

oty TPARLINIT

&% PRINT ™DUTRD (CALDULD DIGITE NEW LINE™
4B INPOT IS

= Ois

7 A



DEPRECIACAD

O programa a teguir calcula a depreciacdo pelo método da linha

com o uso da equagHo:
VF + (D*T)= ¥I D= [(VI-VF)/ T

aonde VF = Valor final, VI= Valor inicial, 0 = Depreciacio,

1

= Periodos de tempo .

1# REW FICRON ELETRONICA

15
2@
22
24
26
28
3¢
32
34
36
38
s
42
44
ik
48
S¢
5¢
56
SE
6f
62
64
66
68
¢
72
T4
716
78

BEM
PRIMT
FRINT
FRINT
FRIKT
INPUT
FRIKT
FRIKT
IKPUT
FRIRT
PRIET
InPUT
CLS
PARINT
LET X
LET P
LET D
PRINT
LET P
FOR X
LET D
LET V
PRINT
NEXT X
BRIKT
FRINT
PRINT
IKPUT
CLS
RUN

DFPR-CTATAN - TTHEHA HRETA"

"OIGITE™

"VALOR INICIAL "

v

1]

“yalDR RESIDUAL ";

S

5

"PERIODOS A DEPRECIAR™
i

*IDADE-DEPREC.","VALDR NO PERIDDO"

g

I

X
X
Xz®™ = "D,V
(= 8; /¥
L 50 7

D + P

Vv=-PF

X;™ = "D,V

“GUTRD CaLCcuLe 2?2 °
"DIGITE MEW LINE™
ug

"

reta,




DEPRECIACAC

O programa calcula a depreciacio pelo método da percentagem constan
te. Ou melhor, deprecia o valor ou capital inicial até o valor resi
dual, com o meésmo percentual para os valores remanescentes a cnd:
periodo.

1 REM MICRON ELETRONICA
2¢ PRINT "DEPRECIACAD -[W/R] cONSTARTE®
3¢ PRINT
4@ PRINT "DIGITE®
45 PRINT "VALDR INICIAL *;
5@ INPUT V¥
55 PRINT
6F PRINT "VALOR RESIDUAL *;
65 INPUT 5
68 PRINT S
7¥ FRINT "PERIODCS A DEPRECIAR"
75 INPUT T
af cLs
B2 LET X
B4 LET ¥
B6 LET 2
88 LET K
S 1F X
S2 LET 7
94 GOTO B6
95 FRINT "TAXA DE DEPRECIACAO ";Y¥
19¢ LET x =
142 LET D = X
14 LET P = V
1fé PRIKT "IDIDE-DEFPRCC.","VALOR NO PERIOQDO"™
17 BRINT
18 PRINT X3" - ";D,V
11 FCR 3 =1 TO T
112 LET A = v *((1 - Y) *= 3])
114 LET TD = P = A
116 LET D =D + TD
118 LET P = A

stV

#.9F1

l1 =Y

o §

K THEN GOTOD 96
7 + PR

L]

nu

L]




| PROGRESSAD  ARITMETICA

A partir do 1% termo, diferenca comum e nf de termos, este programa
oferece a progressiio aritmética.

1f RE™ MICRON ELETRONICA

2@ PRINT "PRCGRESSAD ARITMETICA"
21 LET T = #

22 PRINT

3¢ PRINT *1F]TERMD ?;

& INPUT A

5@ PRINT A

¢ PRINT "DIFERENCA COMUM 7";
7¢ IKPUT D

BF PRINT D

9¢ PRINT "NFIDE TERMDS 7";

1gF INOUT N

11¢ cLs

12¢ PRINT

122 PRINT "PRCGRESSAC ARITMETICA®™
13¢ PRINT "NE)IDD TERMD®, “VALDR"
14f FOR X = F TO N=1

ISP LET Y = X + 1

168 LET W = A + (X * D)

170 LET T =T + W

1B8f PRINT ¥Y,W

15F NEXT X

2P PRINT

21¢ PRINT ™A SOMA EH ;T

215 PRINT

22 PRINT "DIGITE BEfW LINE®

23¢ INPUT PS

24f cLs

25¢ RuN

"

53



FIBONACCY

1f REM M1
2¢ PRINT
22 PRINT
24 PRIKT
26 PRINT
28 INPUT
29 PRINT
3@ PHINT
32 INPUT
33 PRINT
34 PRINT
36 IKRPUT
38 CLS

aff PRINT
42 PRINT
44 LET C
46 ORINT
48 LET C
S@ PRINT
52 LET C
54 LLT W
56 PRINT
58 LET X
of LET ¥

CRON ELETRONICA
AT 6,F;"TABELA PARA hF]S. DE FIBCNACCIT

"ENTRE 1FMJTERMOD :™;

X

X

"ENTRE 2F]TCLAMD :=%;

Y

Y

“CNTRE NMlDZ TERMDS :*
N

AT #,B;"TABELA"™
“NFlD0 TERMO™,"NE) FIBONACCI®
& 1

n
M =

]

= B -
+*
=i

L]
-

W

62 IF C > = N THER GOTOD 68
64 COTC 52

66 PRINT
68 PRINT
7¢ INPUT
72 CLS
748 RUN

"RECDMECA ? DICITE NEW LINE™
P

Modifigue o formato de impressdo no video, usando:

45 SCROLL
49 SCROLL
55 SCROLL

61 PAUSE 3§




COORDENADAS

Conversio de coordenadas de polar para retangular.

1f REM MICROM ELETRONICA

12
13
14
16
18
¥
22
24
25
26
28
3¢
32
34
36
38
af
42
44
a6
a8
¢
52
54

PRINT
PRIKT
PRIKT
PRINT
PRINT
PRINT
INPUT
PRINT
PRINT
PRINT
INFUT
PRI KT
LET W
LET B
LET C
PRINT
PRINT
PRINT
PRIKT
PRINT

PRINT
INPUT
CLs
RUN

"CONVERSAD DE CODRDENADAS™

"DE POLAR P/ RETAMGULAR"

"ENTRL COM"™

“"ANGULD EM CRAUS :";
¥

| 3

"AMPLITUDE :*;

A

A

(w » P1) / 18§
A * cos(w)

A * sin(w)

"COCRDENADA RETANGULAR®

"X = ";8,"Y = *;C

"CONTINUA ?*,,"DIGITE ENTER"
CH




12¢ PRINT 2;® = ";TD,P

122 NEXT 23

124 FRINT

126 PRINT "DUTRC CALCuLC ?"
137 PRINT "DIGITE NEW LINMNC"
132 INPUT US

134 CLS

136 RUN



COORDENADAS

1@ REM MICRON ELETRONICA
PRINT "CCNVERSAO DE CDORDENADAS®

12
13
14
1é
2f
22
24
26
28
3¢
32
31
34
36
28
of
42
a4
46
48
¢
52
54
56
2B
6¢
62
b4
66
68
¥
T2
74
T6
;]

PRINT

PRINT "RETANGULAR P/ POLAR™
PRINT

PRIKT "DIGITE X =%;
INPUT X

PRINT X

PRINT "DIGITE Y =";
INPUT ¥

PRINT Y

IF X « ¥ = @ THEN GOTOD 46
PRINT

IF X = @ THEN GOTD 52
IF ¥ = @ THEN GOTO 66
LET W = ATN (Y / Xx)
LET W = (w = 18f) / r1
LET A = SQR ((Xx ** 2) + (y =+ 2))
COTO 8¢

LET w = f

LET A = F

coTo 8f

IF Yy>@ THEK GOTD 6§
LET W = - 9¢

LET A = aBs(y)

GOTC Bf

LET W = 9§

LET A o ¥

COTO 8@

IF X>@ THEN GOTD 74
LET W = 18f

LET A = ABS (X)

GOTOD 8@

LET W = §

LET A = X

PRINT

57T




Bf
8z
84
86
81
88
sy
92
94
96

PRINT “CODRDENADA PODLAR®
PRINT “ANGCULD EM CRAUS =";M
PRINT "AMPLITUDE =";Aa

PRINT

PRINT

PRINT ™OUTRD CALCULOD 7 S/N"
1PUT P$

1F P§=>"S"™ THEN GOTO 5§
CLS

RUN



BI0 RITMO

..-u"‘ I‘k‘

i
il

1

CLE0 U O O3 O O O 1 0 8 O -ll-wrdl-LIlnml o) || 0] o] o foe foe et
BIO RTMO ELETROMICO

1§ RCM MICRON ELETRONICA

2@ PRINT AT 18,§;"BIORITMD ELETRONICD®
33 FORN = @ TD 63

af PLOT N,22 + 2fssIN(N/32 * PI)

42 NEXT N

44 PRINT AT 2§,§;"p/ COMECAR DIGITE §*
46 INPUT AS$

47 CLS

48 1F AS <>=g* THEN cOTD Bfy

5S¢ PRINT ™DIA DE NASCIMENTO 7

52 INPUT D1

56 PRINT "MES 2%

58 INPUT M1

62 PRINT “AND 7"

64 INPUT Al

65 REM

66 CLS

7# PRINT " AND DESEJADD 7"

72 INPUT A2

74 PRINT "MES 7*

76 INPUT M2

78 PRINT *"DlA 7+

af@ INPUT D2

S¢ LET F = (AL -(ml<3)) -(a2 -(H2<3))
IFF LET A = (F * 365) + F/a
11f LET M = (36 * ((M1 + 1 -(ML < 3)) (M2 « 1) -

(M2<3)))/1¢
12¢ LET D = D1 - D2



125 cLs

laff LET w = A8S (A + ¥ + D)

15¢ cosuB 2,

16 cosue s@d

17§ cosuB 3§

18§ cosuB S§f

19§ COSUB agd

195 GOSuUB 5@

197 GOTO 55§

2@g PRINT AT &,f;“SEU BIORITMO, *

2§2 PRINT ™DIA ";D2;™ NO MES ";M2

2fa PRINT i

2@9 PRINT *CICLO F1S1CO ";

21f LET € = (w/23) -(1nT (W/23))

22f RETURN

3¢ PRINT

3@5 PRINT “CICLOD EMOCIONAL *;

31 LET C-= (w/28) -{INT (w/28))

32f RETURK

&g PRINT

&5 PRINT “CICLO INTELECTUAL ":

81f LET € = (w/33) ~(InNT (w/33))

42¢ RETURN

S5 IF C>.55 AND C <.95 THEN PRINT “EM BAlXA"®
51§ 1F £L<.45 AND C>.f5 THEN PRINT "EM ALTA"
515 IF C>=45 AND C<= .55 THEN PRINT "CRITICC"®
52§ IF C==J5 OR C>=.95 THCN PRINT "CRIT1CO™"
526 RETURN

6@ PRIMY

6§5 PRINT

&6§8 PRINT "PROX. DIA DIGITE P*

61§ PRINT ™“ODUTRA DATA DIGITE D"

625 INPUT P$

53§ cLs



£32 1F PS ="pm™ AHND D2 <31 THEN LET p2 =p2 +1
634 IF BS ="P" THEN GCTO 12¢

636 1F PE ="D"™ THEW GOTC 7§

éaff RUK

gff PRIKT “EU DISSE g

E1f PAUSE 3§¥

82¢ CLS

e3f RUX

61



ARQUIVOS

Os programas a seguir siio exemplos priticos de diferentes necessida
des ou possibilidades de se arquivar, ler ¢ alterar dados na l.:mnu
gem Basic utilizada pelos micros TK 82 C, NE ZBOOO, TK 85 e CP 200.
Todos com a légica Sinclair.

A. Arquivo para cinco varidveis numéricas.
B. Arquivo para N varidveis numéricas com listagem individual.

C. Arquivo anterior com listagem individual ou coletiva.

D. Arquivo para cinco varidveis alfanuméricas com dez caracteres ca
d‘l

E. Arquivo para N varidveis alfanuméricas relacionadas a uma numér i
ca.

F. Arquivo anterior com duas varidveis numéricas relacionadas a uma
nlfanumérica.

G. Arquivos-anteriores (E,F) com procura por nome (varidvel alfanu
mérica) , numéro de entrada ou cédigo. Presta-se a uma agenda u
lefénica ou a um cont~ole de contas a pagar/ receber.

Observagdo:

Varidveis alfanumérizas também s@o conhecidas como cadeias de carac
teres ou Strig$.




A

ARQUIVO PARA 5 VARIAVEIS NUMERICAS

S DIV A(S)
I LET 2 =1
15 FRIKT =aRzuIive r/ 5 yEls. =
2¢ PRINT
3¢ PRIRT "JUAL EH C %2;"8 n B 7=;
af INPUT a(2)
sg PRINT A(Z)
6 LET 2 =2 + 1
7 IF Z=< 5 THEN GCTC 3§
ef CLS
9¢ FRINT "VALORES ARQUIVSDDS, OX*

AN e New Line

O programa perguntara pelo 19 Nf, 20 N, etc. ... até o 5% Ne.
Para obter os valores arguivados digite sem n? de linha:

PRINT A(1) & New Line

PRINT A(2) etc. ...

NOTA :

A ou B cu C slic exemplos de varidveis que, comc tal, podem assumir
qualquer valer (numérico), mas apenas um valor por variavel, por
vez.

AlZ) ou B(Z) ou C(X) sio exemplos de varidveis subscritas cu indexa
das e complem-se de tantas varidveis,quanto o numero de subscrites
(Z) ou (X) ou (etc.) que seguem em ordem crescente a partir de %,em
nimeros inteiros.

O somador/contador da linha 68 fornece o numero do subscritc ca va
riavel que,certamente,é o nimero de entrada em ordem crescente.



B

ARQUIVO PARA N VARIAVEIS NMUMERICAS
COM LISTAGEM INDIVIDUAL

1 LET 2 = 1

2f PRINT "ARQUIVO DE NFIsS.*

22 PRINT "p/ 0T0S. nFls7"

24 INPUT N

26 CLS

28 DIM A(N)

3¢ PRINT "QUAL EH D ";2; 9 vl >~;
af INPUT a(Z2)

S@ PRINT a(z)

6 LET Z =7 + 1

78 1F 7 =<N THEN GOTO 3§

8@ 1F Z/18 = INT(Z/1§)THEN CLS
9¢ CLS

95 PRINT *“VALDRES AR2UIVADDS®
1g¥ PRINT "DESE2JA QUAL VALDR 2 DE 1 A “;N
11§ 1NPUT 2

115 IF Z2>N DR Z<1 THEN COTO 11§
12 CLS

13¢ PRINT a(2)

14f FRINT

15@ GOTO 95




C

ARQUIVO PARA N VARIAVEIS NUMERICAS
COM LISTAGEM INDIVIODUAL OU COLETIVA

118 PRINT "P/ LISTAGCEM COMPLETA OICITE g"
12@ PRINT "P/ DUTRC ARQUIVO DIGITE -1"
13@ 1mpPUT 2

14 1IF Z<-1 OR Z >N THEN GCTO 13f
15f CLS

16f IF Z = =1 THEN GOTC 25§

17¢ IF Z = @ THEX COTO 2§

18¢ PRINT "NE) DE ENTRADA =";Z

19¢ PRINT "VALDR =";A(2)

192 PRIKT

196 COTO 1pf

2 FOR 2 = 1 TO N

218 PRINT "ENTRADA =";2,"VALOR =";A(Z)
22f NEXT 2

23¢ PRINT

24g cCTO 1gg

25¢ CLS

26f RUN

Caso voce faca ¢ arquivo para mais de vinte itens , certamente a lis
tagem coletiva nio caberd de um 86 ver no video, aparecendo o cddi
go de reportagem:

5/ nt da linha, digite:

CONT & Neéw Line

OuU Acrescente ao programa:

215 1F (2/15) = INT (Z/15) THEN Gcosus 27f
278 PRINT

275 PRINT "P/ CONTINUAR DICITE NEwW LINE™
28¢ I1NPUT US

285 CLS

29¢ RETURN



D

ARQUIVO PARA S VARIAVEIS ALFANUMERICAS
oM 10 CARACTERES CaDw,

s pIr a8(s,1f)

I LET Z = 1
15 PRINT "ARDUIVO P/ 5 NDMES™
2f PRINT

3¢ PRINT "ouaL EH O ";Z;"H] NOME 7
af 1nPUT AS(Z)

s@g PRINT A$(Z)

S LET 2 = Z % 1

7F 1IF Z =<5 THEN GOCTC 3¢

Bf CLS

9@ PRINT "OK, NDMES ARTUIVADOS™

Para obter os nomes arquivados digite:

PRINT AE(1) e New Line
PRIKT A3(2) etc...




E

ARQUIVO PARA N VARIAVELIS ALFANUMERICAS E NUMERICAS

O programa a seguir arquiva N nomes de N letras, seguidos de um cd
digo numérico qualquer, correspondente ou relacionado a este nome.
Por exemplo: idade ou R.G.

A quantidade mixima de nomes a serem arquivados depende da capaci
dade da RAM instalada #m seu microcomputador.

1§ PRINT "ARTUIVOD"

2f PRINT "CUANTOS NCMES ?";

3§ INPUT N

af PRINT N

Sy PRINT "DE CTAS. LETRAS 7"

6f INPUT L

78 DIm AS (N,L+ 1)

af pim a(N)

9f CLS
1f¢ FOR X = 1 TO N

12§ PRINT "QUAL 0 ";x;~E] nomg 2=
13§ INPUT AS(X)

1a¢ PRINT "guaL o cfoico ?*

15§ INPUTA(X)

16§ CLS

17§ NEXT X

18§ PRINT "OX, NOMES E CODIGOS ARQUIVADDS™

Para obter os nomes ¢ cbdigos digite:

PRINT AS(1), A(1l) = Mew Line
PRINT A§(2), A(2) ste...

ar



F

ARQUIVO PARA N VARIAVEIS ALFANUMERICAS E NUMERICAS
COM 2 VARIAVEIS NUMERICAS RELACIOMADAS COM 1 ALFA

Para arquivar N nomes de N letras seguidos de dois cidigos numéri
COS por nome, use ¢ programa anterior acrescido de:

g2 pi1m e(n)

152 PRINT a(x)

154 PRINT "CuaL O ouTRC cODIGC DESTL KOME 2°
156 INPUT 2(X)

Para obter os nomes ¢ codigos.use o processo ja citado; digite:

PRINT A$(1),,Al1),B(1)

O formato de saida serd nome na primeira linha e os cdédigos numé
ricos na segunda linha, como : =

INACIO COSTA
1890 1940




G

ARQUIVO PARA N VARTAVEIS ALFANMUMERICAS E NUMERICAS COM
2 VARTAVEIS NUMERICAS RELACIONADAS COM 1 ALFANUMERICA.
PROCURA POR NOME, N2 DE ENTRADA OU 1f CODIGD MUMERICO.

O sistema de listagem eémpregade nos programas B ¢ C possibilita a

impressido no video das varidveis arquivadas, solicitadc o seu subs
crito.

No programa a seguir serdo impressas as diferentes variaveis rela
cionadas (de mesmo subscrito) da varidvel numérica ou alfa informa
da. Ou melhor, fazendo uso de um menu © programa poderd perguntar:
Qual o nome desejado? ( ou cddigol. A seguir, compara esta inform.
Gio com todas as varidveis arquivadas e obtendo uma igual, imprime
-a no video junto com as demais de mesmo subscrito.

DIGLTE OS PROGRAMAS (E) E (F) E A SEGUIR:

2fF PRINT "P/ NOUDC ARDUIVC DIGITE §™
21¢ ORINT "/ PROCURA P/ 1] CODIGG DICITE 1°
22¢ PRIKT "P/ PAOCURA P/ KGFE DIGITE 2%
23f INPUT P

2af 1IF P<g CR F>2 THER GETD 23§

265 CLS

2S¢ 1F P = 1 THEMN GODTO 3fF

268 1F P = 2 THEN COTO apf

3@¢ PRIKT *DIGITE C 1Flcopice :=;

31 INPUT X

315 PRINT X

32F FORC =1 TC N

33 IF x = a(c) THEN coTC 350

335 NEXT C

3af coTo 38f

35¢ erint "28 coopico 1™; 8(C)

355 PRINT "HCML :";AS3(C)

36¢ PRINT

5?ﬂ coTo 2g¢

38¢ PRINT “CODIGD NAO ENCCNTRADC™



412 LET X = LEN 2§

425 t7T k§ = A% (C,(x + 1))
385 PRINT

39§ coTc 2f§

agg PRIKT “DIGITE.Q JDME 1™
a1f INPUT X§

82f FORC = 1 TO ™

a3f 1r x§ = a$(c,70 x) AnD cODE (Kk8) = § THEN COTD 45§
435 NEXT C

saf GOTO 49§

45§ PRINT AS(C)

455 pRINT =1 M copice :";A(C)
acf PRINT =2 ] copice 1=3B(C)
ATE PRINT

48F GOTD 2gf
49§ PRINT "NOME NAD ENCONTRADOD™

sgg coTo 2§

0 programa montado prosti-se, por exesplo, a uma sgenda telefonica,
com nome s dois telefones. D prograsa procura o telefome pelo nome
ou vice vearsa.

Ou considere qua o 17 codigo séjo uma data na forma de § algarismos
sem ponto, virgula ou trage; exemglo: 11/jan/82 = 110182, ¢ o 21
cbdigo wm valor em dinheire. Neate caso yoce terd u=m conjrole de
contas a receber/papar.

Haja visto o cardter ilustrative e a montagep por partes dests pro
grasa, certos detalhes ou refinamentos foram omitidos.

Cartamente voce estd apte a corrigi-lo & sugirc comecar com a in
cluslo da possibilidade de substituiclio e/du alteragdsc individual
das Tichas, o que também pode ser Teito,usando-se a instrugle LET
diretamen®ss. Fer axemplo:

LET AS{3)="NOVD NOME™ @ New Line

LET A[(3)=0TOT & Mew Linea

LET B(3)=TTTT &« New Lira

Nota:

O uso de variaveis subscritas obriga © seu dimensionsments pelo uso
da instruclo DIM.

Vocs pode gravar um programs, inclusive com suas varifveis, contedo
a0 retird-lo do cassette, NAO use & instruclio AUN. Ela apags as va
riavein. Digite GOTO (1% linha do programa).



CONTA BANCARIA

Programa para 16 EKbytes de RAM.

Poede ser rodado, testado ou gravado com 2 Kbytes de RAM sem  qual
quer alteragio, se, no midximo, houver 3 a4 langamentos.

S REM ATENCAC DIGITE GOTO 3¢
If RCM FICROK ELLTROLICA
15 TET T = lcicT T 17 LET &C = §
2¢ PRINT “COKTROLE DL CCATL SAKCARIA"
3@ coTO 214
32 CLS
33 PRINT “SALDD ATUAL ¢ ;T + C
34 PRINT "DIGITE SALDC P/ IKICIAR §™;
35 INPUT T
36 PRIKT T
37 FRINT “ITOS. LAMCAMERTCE 2"
38 1MPUT NC
ag 01v o(rC)
42 DI¥% v(nc)
44 pI¥ re(nc,B)
45 FCR K = 1 TO KC

te CL3

47 FRINT “ESTL EH O *;N;"H] LARCAMENTD DE “;RC
a8 FRINT

S¢ PRINT "B/ CHECUE"™,™DIGITE 1*

51 BRIKT "P/ DEPOSITC","DIGITE 2"
56 IKPUT X

39 LET C=T

S6 IF X <1 BR X > 2 THE! GOTD 56
57 CLS

58 1IF X = 3 THEW GCTU Z@g

59 IF X = 1 THEN PRIET “CHETULE™
6f 1F X = 2 THEN PRINT "DIPDEITO"
61 PRIKT

62 CRINT “ODCCUMENTC KPF] »;
64 INPUT D(N)

€6 PRINT D{N)

7¢ SRINT "VALDF CK S:%;

72 INFUT w(X)

i1



T4 CRINT w(n)

9F 1F ¥ = 1 THEN LET VIE) = v(r) * (-1)
92 1F X = 1 THEN FRIAT "FLUCRECIDG %
94 IF X = 2 THEN BRIKT “KOT1UD :";

1P 1Pt 1E (n)

11¢ PRINT 5 (K)

115 1F K = 1 THER GRCTU 2§f

ZE LET T = = WM

125 PRILT

13¢ PRINT "S40UDD ATUAL € :v:7T

135 CRINT

14¢ PRINT “DICITL ENTER™

145 1MPUT UE

15 NEXT M

IPF PRINT

21¢ CLS

215 LET K = @

22¢ PRIXT "0/ L&LCAMERTOS","DIGITE 1"
23 PRINT "6/ VLT, EXTRATO","DICITE 2*
Z4F PRINT "R/ QLTERACORS","DIGITE 3"
25¢ INPLT F

26f 1F P <1 CR P >3 THEN GOTOD 258
265 IF NT = @ AKD P==>1 THEN GBCTO 25¢

27¢ IF F = 1 THEN GOTL 32
26f 1F F = 2 THEN GOTC 3¢
29¢ IF B = 3 THEN GCTC &py
258 CLS

IPS LET T = B

32¢ BRINT

T3 FLA K = 1 TD ME

34f 1F VU(R) = @ THEN FRIMNT "CHonue wE»,

345 IF_V(N) > THER PRIMT "DEEOSITO DOC. nE)v:
348 PRINT DIn)

35 PRINT 'valOR EM 8 ";v(N)

352 LET T = 1 « VIN)

154 FRINT "P/ womE(N)

35€ PRINT

358 PRINT "SALDU ATUAL & "3T & €

36 IF &/3 = INT (/3 THON CLTC 37F

re



362 CRINT

364 MEXT N

37¢ PRINT "DIGITE ENTER"

372 InPUT US

374 CLS

376 LEXT N

378 cOTC 2¢¢

368 RCM

a)f PRINT "cuAL O LANCAMERTO & CORRICGIR 2%
42f PRINT "DC 1 A “;NC

43¢ INPUT K

4af IF # <1 OR NC < N THER CCTC u3g
4Sf CLS

455 LET K = 1

acf COTOD &6

NOTA:

O nimero de lancamentos perguntado pelo programa & o nimero de
subscritos das varidveis a serem dimensionadas nas linhas 38 a 44.
NAO pode ser alterado, durante o uso do programa, sob pena de todas
as variaveis subscritas serem igualadas a @ .

Os cheques significam débitos em sua conta corrente, portanto para
entrar os débitos diversos, tais como despesas de talondrios, Ju
ros, [.0.F., €tC. ..., informe “1" (cheque) na linha 54 ¢ oefeito
sSeri 0 mesmo.

Use o programa como arquivo/extrato e grave-o apds cada processa
mento. Para novo processamento, retire do cassette o ultime extra
to gravado. Veja o seu saldo (linha 33) e confirme-o (linha 34).

Para incluir data nos langamentos sugiro:

reescreva 44 DIM M$(NC,14) e, gquando o programa solicitar o favore
cido do cheque ou a origem co depdsito, digite a data e, a seguir,
a informacao solicitada.
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ESTOQUE

Este programa £ apenas uma iniciagdo em controle de pstogque. Ocupa
pouca meméria. Foi dimensiorado para 10 itens e ndc arquiva cadi
o numérica dos materiais, farendo uso do nimero do subscrito das
varidvels como coH0igo do material e elemento para procura. Também
ndo altera as fichas indivicualmente ou parcialmente [(vide linha
S510.

FPara alteracées neste programa, veja antes a seccldo de arquivaos,

1 REM ATENCAD DIGITE GOTO 7
civ DE (1F ,10)
DIM 0 (1f)
LET X = #
oM P (1)
PRINT AT 6,@;"CONTROLE DE ESTOCUE™
PRINT
9 PRINT
1f PRINT "™SEU ESTDIUE ESTAH C/ ";X;™ ITENS"
11 PRINT
i2 PAINT "VOCE CUER A LISTAGEM ?5/N"
13 INPUT F$§
14 PRINT
15 1F PE ="N" THEN 'COTD 17
16 GOTOD SPE
17 PRINT "0T0S. ITENS VOCE JUER TER 7"
18 INPUT X
22 FOR N =1 TO X
25 CLS
3@ PRINT "CODIGOD ";N
32 FRIN® "OUAL A DESCRICAO Da PECa 70
34 TNFUT D§ (N)
af PRINT "2UAL A TLANT, 2"
s@ INPUT 2 (N)
55 IF £ (N) = @ THER cCOTO S5@F
6f FRINT "2UAL O PRECO 2"
78 INPUT P (K)
7S CLS
8 NEXT N
SPd CLS

g%

m -1 ~ W\ B
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sl FRINT "COKTROLE DE LSTOLUE®

S@2 PRIKT

S@ga FOR N =1 TC X

sg5 1F 7 (M)< = F THEN PRIKT "CODIGD ";N;™ FORA DE ESTCZUL™
sdé NEXT K

SEE PRINT

sg9 PRINT *TUAL O coDIGC 7"

s1g PRINT AT 2¢,F;"ERTRE § PaR4 RE-ESTOZUE"
511 INPUT M

513 CLS

s14 IF K = @ THEF GCTO 1F

515 1F N > X THEN GOTC 1E@Q

517 PRINT DS (K)

518 PRINT AT 6,f;"CODIGO™;TAB 15;N
515 PRINT

52¢ PRINT "ZUARTIDADE";TAB 15;0 (K)
522 PRIKT

53¢ PRINT "PRECO™;TAB 1EE";Taa 15;P(N)
532 PRINT

534 PRANT

sqf PRINT "CUANTAS PECAS VENDEL 7%
544 INPUT 2

ss6 LET @ (K) =0 (N) -2

S5¢ CLS

555 GOTO SP¢@

1fg¢ CLS

1F1¢ PRINT AT 1f,@;"vC FICOU MAaLuCC 27
1§15 PRINT “ESTE CODIGC NAL EXISTE™
1g2¢ PRINT “TENTE ODUTRA VEZ"

1437 pPause 2@y

1gaf CLS

1gs¢ coTo S1f

Adiciong ao programa :

14 1F P$ ="S* aND X =@ THEN GOTO 13

T



AGENDA  TELEFONICA

Fara 15 Koytes de RAM, dependendo do nimeéero de langamentos, pode
s¢r rodadastestada ém 2 Kbytes de HAM,

Arguiva N telefones seguidos de nomes e enderegos. Procura ¢ tele
fone pelo nome ou vice versa € oferece a pessibilidade de se alte
rar as fichas, etc. ...

Caso o siztema possa lhe parecer pouco pratico devido a morosidade
dc cassette, vale lermbrar a boa velocidade de procura dos telefo
nes, apos havermos carregadc o programa, principalmente para con
sultas em quantidade ¢ continuamente, co>md por exemplo:

Arquive de comunicacos de Radio Amadores para uso durante as trans
missdes.

5 REM USE GOTC 1ff
)f RE¥ MICRCN ELETRONICE
1€ PRINT AT &6,@;"AGENDA TELEFCNICA®
19 PRIKT 445,
2¢ cCTO 2p9¢
22 CLS
25 PRINT "2TOS NOMES 7"
3 1nelT M
af PRINT K
S PRINT "MAX. 11 LETRAS POR NOME®
6¢f REM VC PODE ALTERAR LINHAS 7§, 82
7% D1 AS (N,12)
BF DIM A (N)
82 pIM BS (N,12)
1 FOR X = 1 TO N
11 cLs
12¢ PRIMT "QUAL O ";X;"E] NOME ?*
13¢ IKPUT AE(X)
14¢ FRINT "CuaL O TELEFONE 7"
15¢ INPUT A (X)
152 FRIET R (X)
158 PRINT "CUAL C ENDERECO 7®
156 INPUT BE (X)
16¢ CLS
17@ NEXT X
Jegd PRINT "OK, NOMES [ TELEFONES ARLUIVADDS®
2@ PRINT

T6




22@¢ PRINT "9/ TELEFONE™,"DIGITE 2"
225 PRINT "NOUO AROGUIVC™,"DIGITE @"

23@ INPUT P

24f IF P<@ OR P>2 THEN GOTU 23¢
245 CLS

25¢ IF P = 2 THEN GOTOD 3fd

260 1F P = 1 THEN GOTD &f¢

27¢ 1F P = § THEN GDTD 22

3@ PRIKT “DIGITE O TCLEFONE :%;
31 IEPUT X

315 PRINT X

32 FORC = 1 TO N

33 1F X = A (C) THEN cOTC 35¢
335 MEXT C

3uf GoTC 3ef

35f FRINT "LCHDERECOD :";B$ (C)
355 PRIKT "KCME :*;A% (C)

36 FIINT

37¢ GoTo 2@

38 PRINT "TELEFONE NAD ENCONTRADO™
386 FRINT

39¢ cCTC 2gf

4F¢ CRINT "DIGITE ROME :";

41 INPUT X%

412 LET X = LEN X§

42 FCRC =1 TC N

425 LET K§ = AS (C, (X + 1))

«3f 1F XE = A% (C, TO x) AxD cOBPE (K$§) =F THEN GCTO 45f
435 NEXT C

4o GOTO 49¢

452 PRINT AS (C)

455 PRINT "TELEFONE :";aA (C)

t6f@ PRINT "ENDERECC :";EBS (C)
478 PRINT

48¢ GOTO 2¢p

49¢ ERIMT "NDME KAC ENCCNTRADO"
sgg covo 2¢F

7



2f5 PRINT "PROCLRA™
21f PRIKT “P/ MCME™,"DIGITE 1

Para alterar as fichas arquivadas, acrescente:

ZLETN=F
14 LET K = f
158 1F K = 1 THEN GOTOD 175
175 LET K = §
222 PRINT "P/ ALTERACOES","DIGITE 3"
24f 1F P<f@ OR P>3 THEK GOTC 23f
242 IF P<>f AND N = § THEN GOTO 23§
248 IF P = 3 THEN GOTD S1f
S1@ PRINT "CUAL A FICHA P/ ALTERAR 7"
52@ PRINT "DE 1 A ";N
s3@ INPUT X
saf IF X =<1 DR X>N THEN GOTD S3f
S5@ CLS
S6f LET K =_1
s7@ GOTO 11§

Caso voce nidu esteja conseguindo lecalizar o nimero da ficha a ai
terar, adicione:

465 PRINT "FICHA NE]";C

Para arquivar dois telefones por nome, digite—os seguidos, separan
do—03 com um ponto decimal. 5
O programa solicita o nimero (quantidade)] de telefones a serem ar
quivados, isto &. & voce quem dimensiona as matrizes.

Informe alguns nimeros a mais do pretendido, para que no futuro vo
ce possa incluir noves telefones. Neste caso, voce terd que intaE
romper o looping gque pergunta os dados para arguivar, usando STOP
e GOTO 18@. No future , para incluir nevas fichas, faga-o atra
vés do menu - alteragdes (ficha vazia p/ outra nova). -



PLANG CONTABIL

Para 16 Kbytes de RaM.

Utilizado como razonete para a elaborag¢do de balancetes. Arguiva
até mil e duzentos documentps pelos cddigos de débito B crédito.
Aceita até gez documentos per cédige, sendo os codigos de 1 a 120.
habitualmente usam-se os cédigos de 1 a 10D. Quando um destes codi
gos estiver com ¢ nimerp de langamento esgotado (10}, isto serad
incicado e deve-se relaciona-lo com um dos codigos de 100 a 120,
chamados de coHUigos reserva.

Caso os cédigos empregados na contabilidade sejam de valores acima
ce 100 a 120, faga uso do programa ordenador de cédigos, para re
solver ¢ problema.

O programa Fornece a listagem dos documentos por codigo, indivi
dualmente & sucessivamente, com valores, nimero de entrada € to
tais.

RE CULABURACAD TECKICL COKTAE1L S1KF3CLU
REM MICRON ELETHOWNICA

DI1M 7 (1F,128)

oIM & (12§)

pim v (1f,129)

pie N (12§)

lﬂ LET 2 = 1

32 LET Kk =1

14 PRINT "CCMTABILIDADE"

1s PRINT

1& PRIKT "MUMERA £ ARLUIVA ViLCRES"™

2¢ FRINT “LAKCANDD Kk CRLDITC £ DES1TU™
22 PRIXT

24 FRINT "CLASSIFICR E L15TA"

26 PRINT "POR CODIGODS DE 1 A 1pp

28 PRINT

3@ PRIMT "GTUS LANCAFENTUS A REALIZaR 7"
3Z IRPLUT K

34 CLS

36 LAIRT

92 PRIKRT =DCCuMEKTO nE)",2Z

93 BRINT

94 FRINT “CODIGD ¢/ DEBITL 2%;

372 LET 8 = 1

[ ]

LS = R - S Y

i9



97 GOSus 1z
96 LET X = h

12f INPUT A

121 PRIKT A

123 LET K (R) = N (&) « 1

126 1F K (A) = 1f THER LET v (R(Xx),X) = F
128 1F N (A) = 1f THEN GCTD SHE
132 LET Z (n(Aa),n) = Z

14f IF B = =1 THEKN LET Z =2 + 1
144 iF B = -1 THEK GUTC 159

15 PRIAT "VALOR EM CR&"™,

156 INFUT V

159 LET Vv (w(a),8) =v = B

16f 1F B = -1 THEN GUTOD 163
162 PRINT V{K(A),R)
164 RETURN

172 1F Z >=K + 1 THEN GOTD igff

174 1F {(2/3) = IKT (Z/3) THEN CLS
176 GOTO 9f¢

18f PRINT "OUTROS LAKCAMENTGS ? S/N"
1B1 INFUT P§

163 CLS

165 1T P53 ="S5" THEK GCTOD S¢

189 IF A = 1@f THEK GOTD 194

19§ 1F P ="P™ THEN LET A = A + 1
191 1F v(1,a) = F THENGOTC 189

193 IF P§ ="P" THEN GOTOD 2§2

196 PRINT "QUAL O CCDIGE A LISTAR ?¢
199 INPUT &

2@2 cLs

2f3 1IF A = f§ THEN GOTO &pf

2@4 PRINT “CODIGC™,A

2§5 FRINT

2@s PRINT "MEJOC ENTRADA™,"VALORES EM CRE"
2@ PRINT

2@8 LET T = f

21§ FOR X .= 1 7O 1

212 1F v (x,A) = @ THEN GOTC 232
22§ PRINT Z (X,A), Vv (X,A)
222 LET T =T + ¥ (x,a)



23@ MEXT X

232 PRINT

234 PRINT

236 PRINT "VALCR TOTAL =",T

238 BRINT

24 PRINT

242 FRINT "PROXIMO CODIGD DIGITE P

25§ GCTC 18f

uflg STOP

SEF CLS

s1f ORINT AT 8,@;"ESTE CODIGD (“;A;") ESTA CL R NRY
s2d4 PRINT “DE LANCAMENTOS ESGOTADO™

53§ PRINT " RELACICKE-D C/ OUTRC COB1GO™
Saff PRINT ,,p009

s8¢ PRINT "DIGITE MEwW LINE"

582 INPUT A%
585 CLS

59 COTC 9f

81



FOLHA DE PAGAMENTO

Este programa processa todos os dados de uma folha de pagamento,pa
ra N empregados, dentro da atual legislagao.

Emite contra—cheque por funcicnario, guia do IAPAS, FGTS, etc. ...

O programa foi criado em colaboracas com Joao Batista de Agquino,
tecnico em contabilidade. Foi atualizado e revisto em agosto/83 .

A sequir mcdelos de entrada e saida de dados » a listagem:

FOLHR CE PRGAMENTO
JERSAC E - RGO3TO 33

TGN
Fr INICIAR CRLCULOS

L1}

'"IGITE
SRAURE FPEOGRAHRA
OM 8 FOLHAR CE PESGAMENTO,
GJIAS DE IAPRS E FGTS,
EM 05 CONTRR-CHEQUES

L™ T

P RESUMO CA FOLHA,

GUUIAS DE IeFRSE E PETE, SE

JA= CALCULARDSC 00U ARQUIVALD
RO Bl SRR o -]

FUNC IONREIO 1

QUEL O 3AaLAaBRIC EM $7 S0992

POCR HES CIGITE ™

POR HORR CIGITE M

FOR CIR CIGITE D

SAL . RORA 78

- - =
M5 EXTRAS A £
=3 EXTREI A 1
oUuTRR TRXAa T
FREMIOE EM %7

TR e L T VST N B 4

SAL .FAM, (N® SUOTAS 4783
WRLES 239d
ERROT DIGITE &
oK~ DIGITE N/ L
CONTRACHETUE SUNCICHARIO 2
IGLaRI Z100Q
HS EXT 2512.5
PREMIO Q
SELART 56812, 9
IRPAS 2,80
CESC.IREAZ =% ?370.08
I.R.R.F.=8 Q
URLES =8 12020
38 FAMILISES 3478
RECEBES =% “221l.34




35675
—g42c
ET1E4
L37C
- e
1748
ctEs
QD=0
¥ - 57184
COl."288" LA
COC."310": b
COD."329" Sd=
cop."“337,388" 627
5 LeT ARD=D
¥ GOTO 1002

1@ REM MICRD: =
12 REM JORAC B,.r~
15 LET AA=RPI-FI
18 LET B=PI A1

21 LET C=B4B

22 LET D=C+B

M LET E=D+E

27 LET F=E+E

3@ LET G=Fs:B

33 LET H=G+B

ob LET I=H+B

ETRCNICA

(i v

S1 LET TB=FaEaC
S3 LET 0S8=.5

S7 DIH HIF)
6@ OINM PIF!
63 DIM LI(G)
66 DIH VIF:
69 DIM TIiG:
72 DIM Y (F}

85 PRINT "FOLnR DE
“Ps QTOS.FUNCIDNRRIOS

86 INPUT FC

87 PRINT . .FC

89 PRINT ., ,"MINIMO RE:  Th=_ $3
4.776,00 S/N2"

9@ INPUT Js

81 IF J$<>"S" AND JE<:"N' THEN
GUTD |0

IF J§<¢>"5" THEN GOTO 102

95 LET JO=347786

99 GOTO U+l :

192 PRINT "BUAL O SALARIOD ™~InIH
0 DR REGIAO?"

195 INPUT JO

i@ CLS

111 LET H=AA8

1is Fﬂﬂ 0=8 TO FC

121 PRIHT "FUNCIONARIC ‘SO
lge PRINT "9URAL O SRALRRIO S~ §°

-

= =
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123 INPUT 5

124 PRINT 5 ,"POR H:u DIGITE
“,"POR HORA BIGITE W) POR BIA
CIGITE", D" .TAB T8,

125 INPUT P%

126 PRINT Ps

127 IF Pg="0" THEN LET ==3zH+D
128 LET SH=INT ((S5-(F#3aI1 sl »

129 IF Ps$<:"H" THEN GOTO 148
138 PRINT "QUANTAS HORRE?", TAB

132 INPUT HES
133 LET SH=S
134 LET 5=5aHRS
135 PRINT HRS
151 PRINT "SAL.HORAR: “;TRAB TE
152 PRINT "FALTAS? DIGITE 5.
TAREB TE.
183 INPUT US
154 IF Us="" THEN LET U$="N"
155 IF U$<»"5" AHD U$<:"N" THEN
GOTO 153
156 PRINT Us
159 IF Us="N" THEN GOTO 183
160 PRINT "SE POR HORA, QTRZ.HS
T -TRAB TB;
162 INPUT U%
IF Us="" THEW LET Usg="ga"
LET HR=UAL US$
LET FL=HR=zSH
PRINT HR,"Q@TOS.DIAS?";TRB T

INPUT U%

IF Us="" THEHW LET Ls$="

LET W=URL Us%

PRINT U

LET FL=FL+{1(5H=I) 4]

LET S=5-FL
1856 PRINT "HORAS EXTRAST S W’

RE TB.

187 INPUT N%

188 IF N%="" THEN LET MNg="N"
198 IF nN%<:"53" AHD N$::"N' THEN
GOTO 1&7

192 PRINT HN%

195 IF Ng="H" THEN LET SE=AR
193 IF MNg="N" THEH COTO 234

2@l PRINT "HS EXTRRARS A Z0%.q".T
ABE TB,

282 INPUT Us

e#d3 IF Ls="" THEM LET g="8"
204 LET HER=URAL U%

285 LET SE=iisH21.2) +U} sHR

285 FRINT HR,"HS EXTRAS A 259,

" TAB TB;
=@7 INPUT Usg
2838 IF uUs="" THEM LET Usg="@"
209 LET HE=UARL U%

]Elﬂ LET SE=SE+ i (15H%1.25} U} aHR
211 PRINT HR,"HS EXTRRS A log%.
a';TRB TB;

Elﬂ INEUT Us

214 IF Uug="" THEH LET Us="@

215 LET HR=UAL

216 LET SE= :E+ri5HiE14UBiHH
El? BRINT HR,"OUTRA TAXA 7 35 H
“, TAB TE.

218 INPLT Cs

219 1IF D%="" THEM LET Dg="H"
2@ IHNP s

22l PRINT D%

222 IF D%:>"5" THEN GOTO 232
223 PRINT "QUAL R TARAXAT™",TAB TR

224 INPUT T3
225 PRINT TG, 'HE EXTRAS A ';T&:
"Wy ", TAB TB,

; S5H
Nl.
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=26
=227

R) sU}

INPFUT HR
LET SE=SE+i(SH+1{ (TG+U) #U" 3H

PRINT HR

LET M=(INT "=%4085)) U

GOTD 237

LET M=AA

PRINT "PREHIOS EM 87" ;TRB T

INPUT Us

IF Us="" THEN LET Us="D2"

LET P!URL Us

PRINT "EF\'L FAM. (N®* QUOTAS

', TAB TB,

INPUT U

IF Us="" THEN LET Us="@"
LET L=VAL Us

LET L=L#INT (JO#F- U+.5)

PRINT L, "UALES?",

INPUT US

IF Us="" THEN LET us="@"
LET U=VAL U$

PRINT TRAB TB;V

PRINT ,,"ERRO? DIGITE E“
PRINT "ﬂﬁ? CIGITE HN-L"
INPUT

IF u_h*!:“ THEN GOTO 129

LET T=5+H+P
LET UTS=EsF+J0
F THUTS THEN LET Ti1=T-UTS
IF TH»UTS THEN LET T=UTS
IF T«=(DsJO) THEN LET Q0=8.

IF T}{ﬂidgl AND T<=i{FsJO} T

HEN LET 00=8.7

267

IF T (FeJO) AND T¢=({KsJO) T

HEN LET Q@=dJ

278

IF T iK&JO) RAND Te¢=(D+Fzd0)

THEN LET 08=8.5

273
@
276
279
282
285

v
m
o

IF T>i(DasF#JD) THEN LET 88=1

IF @9=8.5 THEN LET R=B
IF Q0=8.75 THEN LET R=C
IF @@=J THEM LET R=D

IF @9=9.5 THEN LET R=E
IF @@=k THEN LET R=F

281 LET S(R)=8iR)+§

284 LET HiIR)=HIiR) +H

287 LET PIR) =P (R) +P

300 LET V(RI=V{R) +V

303 LET TiIRI=TI{R)+T

305 LET LR} =L (R)+L

388 LET AR =A(R) +B

312 LET TD=422

315 CLS

318 LET Y=INT (T#(00-U} #U+05! U
321 LET Z=ARA

324 LET IR=T+T1-Y

327 IF IR¢=144000 THEN GOTO TD
23@ CLS

533 PRINT "@T05. DEPENDENTES PE
RANTE DO I.R."

336 INPUT U

33? IF ut I'II|I !N L-ET u’= lan
338 LET DPT=UAL Us

339 CLS

242 LET DEP=DPT:l4i20Q

LET IRF=INT (IR-DEP+0S)
IF IRF<=1440€2 THEN GOTO TD
IF IRF:=144201 AND IRF:=221

ﬁﬁﬁ THEN GOTO 369

=54

IF IRF:;=221001 RND IRF (=315

Q0@ _THEN GOTO 378

357
0 1)
360
oo
JA63
3eee

IF IRF»=3158@81 AND IRF (=491

THEN GOTOC 3B7

IF IRF:>=4910@1 AMD IRF (=730

THEN GOTOQ 396

IF IRF>=750001 AND IRFc¢=l12
THEN GOTO 45



264

IF IRF:=11230@1 AND IRF (=16

932090 THEM &O0TO 414

365

IF IRFﬁ:iEQEBﬂL AND IRF =25

S200@ THEN GOTC 41
Ir

425

IﬁFﬁ-EﬁE:BEl THEN GOTD 4

LET Z=IHNT IﬁF*hfs ‘U405
LET ZI=Z-17 E

ZO0TO TD

LET ZI=INT (IRFzEzE -U+05)
LET Z=2-261l20

GOTD TD

LET Z=INT (IRF:zE=s*F/U+08)
LET 2:2-’*?“9

GOTO TO

LET Z=INT (IRF#FaF  U+08)
LET Z=Z-£2270

GOTO T

LET Z=INT (IRF#F#G -U+05)
LET Z Z 182770

GOTO T

LET ZWIHT {IRF£FsH - U+08)
LET Z:Z-iﬁﬁi:ﬂ

c0To T

LET Z=IWNT (IRF#F+I- -U+05i
LET Z=Z2-243578@

GOTO TD

LET Z=INT {IRF#FsJ-/U+05;
LET Z=Z-371179

IF Z:=80208 THEN LET Z=0
PRINT "CONTRACHEZUE - FUNCI

ONARIO ;0

425
430
431
432
5
435
438
441
ddd
dd7
450
453
456
459
462
4165
468
471
474
477

LET G5=9%51
LET Uu=S

PRINY .... SALARIO/MES=$".K

LET Ulu=MH

GOSUB GS

PRINT “"HS EXTRAS=%' K%
LET. uUl=p

GOsSUB G5

PRINT "PREMIOS=§%",K§

LET UU=T

GOSUB G5

PRINT “SALRRIC Bn‘E=I 5
PRINT ,."IRPRE",,@0;" ¥
LET Y I{RI=Y I(R) +Y

LET uUy=Y

GOSUB 55

PRINT ,."DESC.IRPRS=%",LK§
LET Z(R}I=ZIR) +2

FRINT “"1.R.R.F.=%" K%
LET uUu=u

GOSUB G=

PRINT “URALES=%".,KS

LET Uu=L

GOSUB GS

PRINT "SAL.FRAMILIA=%"_.K%§
LET X=T+Tl=-Y+L-U=2Z

LET XI(RI=XIR) +Xx

LET Ju=Xx

GOSUB GS

PRINT ,."R RECEEER=%",KS$
INPUT P!

IF. P$="1I" THEN COPY

CLS
NEXT @
LET B=RR

PRINT "FOLHR DE PAGAMENTO"
LET SRA=S5(B!+SIC] +5(D) +5'E! +

LET SB=HM (B! +HIC) +MiD) +ME: %
LET SC=FP (B} +FICI+P (D) +P(E! +
LET SE=T (E)+TiCi+T (DI +TIE! +



B52 LET SYaY (B) +Y(Cl +Y (D) #¥ (E) +
EEE LET EU=UIB) +U(C) 4V (D) +VIE) +
E58 LET SHsL(B) +L (C1 +L (D) +L IE) +
1 LET SHeXI(B) +X(C) #X (D) «X(E) +

S64 LET UUHEH
S&67 GOSUB G
57@ PRINT ?;;;"EHLHHIDHHE!lI“.K

573 LET Uu=SB

BE7E GOSUB G

578 PRINT "HS EXTRAS=%" K%
582 LET UU#&C

585 GOsSUB

588 FPRINT "PHEHIQE-'"*H

591 LET Uu=SsSD

594 GOSUB GS

597 PRINT "SALARIC BRASE=§" K%
608 LET UU=SY

583 GOSUB G5

606 PRINT ,,"CESC.IAPRS=$",K$§
609 LET IRRFaZ(B)4Z(C)+Z (D +Z(E
*

612 LET UU=IRRF

615 GOSUB G5

618 PRINT "I.R.R.F.=§" ,KS$

621 LET Uu=5u

&24 GOSUE G5

E§27 PRINT "URLES=§"'.K§

638 LET UU=SM

E§53 GOSUB G&

€36 PRINT "SAL. FRAMILIAsS$" .E
E£39 LET UU=SN

GOSUEB GS

PRINT ,,"A PRAGAR=§",K

INPUT Oy

IF O%="1" THEN COPY

CLS
PRINT

=
w0

» o DIGITE & TAXA DE

=] ‘o
SEGURD: *;
BS9 INPUT Tx
E6@ PRINT TX,

N e
PRINT
IGITE &*;:* U
OR FRIXA 5HLHHIHL
NDU GUIFI UNICA"
664 FRINT ,."

IGITE 2"
NEUT I

665 LET RO=R

667 LET LO=2

&EE LET TOD=0

678 IF I=2 THEN GOTO BS1

675 CLS

676 FOR O=1 TOD &

E77 IF TI(D) =0 THEN NEXT O
678 IF 0:% THEN GOTO E8L

IR

uJ UNIC

678 PRINT FRIXA SALARRI
AL " 4
RO
Bl NT “COD.""395" a1 t0)
GEd PRINT “"COL."" 418’ ALD
EB7 IF O=B THEN L =gh .7
E9@ 1IF DO=B THEN LET MH=INT (IT
Q) #¥Y1 ‘U=+.5)
£E93 IF O=C THEMN LET ¥=z26 .95
£96 1IF O=C THEN LET HM=INT T

'UT.E'
£99 IF O=D THEN LET ¥Yr=27
702 IF D=0 THEN LET MM=
Q) ¥Y¥! /U%.5)
TS IF O=E THEN LET YY=27.7
TOR IF D=E THEN LET HM=INT T
0) #YY)Y AU+ 5)

LI
™
=
o



2ig IF O=F THEM _ET ==E. o
=131 IF &.F THEN _ET v=1E.S5
“13 IF O.=F THEN LET HM=InT T
G R¥V U5 ;
35 2F s S REN _LEY: MHEFMes
s Syt M=THNT ] =
Tz@d FE1L 2 z -
Tea LET M
TES @Us =
ved RRE .
R Tk
238 LET
7da LET
745 SCS
747 PRI .
AT Mg
TES LET MH=
Taa LET Ull=
TES SFLSUE 5%
TEQ =ERINT | e j B B I S R S
TEE LET 20=INT TS 22,5 00 &
e Sl
=E€ ERINT “
TE5 LET Lus00
771 GCSUE oS
774 PRINT “COD." 12870 :“.k4
T BT RRETRT AT R % & 00 L))
._l.i'.E"
T80 LET Uli=RE
TEEZ SCESUE GoF
TEE RRINT COD. B3 (ML EE
TES LET LA=INT (IT i =8 ‘135 =
Lis 54
9= LET UiisiA
75 GOSUB 55
788 EBERINT “COD. " 20s,221"" " .KE
ERY LEY Bi=INT (T [ =1.8 U #U
=5
LET Li=8B0Q
GCSUE GS
FRINT “COD. ""E2lg- 238" " /K%
LET LUu=00+RR+LA+ET
LEY Lhd=LiLl
ZLEUE 5=
FRENT "COC gvz"" " KE

PRINT "COL.""260"":" K&

PEINT ~£0D. " 293" “ K§
LET MNF=MN-L (D)

LET Ul=HNF

GOSUE G5

PRINT “COD.""31@"":" K§

LET Uusuy

GISUE 6%

FPEINT “COC.""328"":" ,K§

LET UU=HNF vl

GISUBE G5

PRINT "COD.""337-388"" " K§

LR T LR L T IR R LE L AT 0 0 0

i e B R R TR ok o el EUU R R AR U LRl Sl ol sl 7 4 57 1
o L ED ) e P D T L0 S0 ] e 0N 0T 0 D ] e e

5

L

n

=

m

Gl

un

INPUT US

IF Ug="1" THEN CLCFY
CL5

HEZT O

IF TO: @8 THEN GOTO &54
FOR O=1 TC 8

LET TO=TQ+T (O3

LET AO=RO+RA10:

LET LOsLO+L 13}

HMEXT 2

r
(11}

LR L R = T |
in

OO0 O OO OB AW <o < ol = =l
I o

0000 TN 0O 0

GUIR UNICA

P =T0
=Rl
yeL0

oA o

M Doy

RN ]

W

s LT
]



653 GCOTO 6882

i PRINT .

. LE] C=T (B! +TI1Ci+T (D) +T(Es +
T1FE)
898 LET FGTS5=INT (i{(BC+SC+50) #
IAU) #0) 7U+.5)

597 PRINT ., . "FUNCIOMARRIOS" .AiE)
+A(C! #A D) +RE] +A (F)

o0@ PRINT .."BRSE DE CALCULO v
BC+SC+50

982 PRINT ,,'"'F.G.T.5.: ",FGBTS

283 INPUT x§

912 IF X&="1" THEN COPY

2913 CLS

21% IF IRRF::@ THEN GOTO Sz21

5286 DFIHT HT J+*J,AR. "Ps OUTROS
CALCULOS DIGITE “"g@"""

S30 FRINT AT K+, AR, "Ps TERMINR
P CIGITE ""HEU LINE"

923 INPUT D!

926 IF O%="0" THEN CLS

SC9 IF O%="0" THEMWN RUN

842 CLS

345 FPRINT AT 10,5

4 TOP
951 LET K‘t“ T

954 LET CC=LEN STR§ UU

957 LET K$i(K+D)-CC TD :%+Ci =%
TRS UU

952 RETURMN

963 STOP

966 SAVE "FL FRTH"

968 GOTO 1
ie@2 CLS
Bl PRINT

S_PRINT ,," FOLHR CE FRG
AMENTO"

1020 PRINT ™ VERSAD 3 - AGOS
TO B3"

2210 FRINT .

FIGITE 15

@38 PRINT “P, INICIARR CALCULOS"
2035 PRINT

2240 ERINT
IGITE 35 &
FRINT “F./ GRAUSR O PROGRAMA

"L,"C0OM A FOLHRA LE PRGAMENTO,'
EBEB PRINT "GUIAS CE IAFAS £ FGT

EErH FRINT "SEM 0OS CONTRA-CHEQUE

e PRINT
fesi R me S -

FRINT
IGITE 35"
PRINT "'P, RESUMI DA FOLMA,
EIBEEPEIHT "GUIAS BE IAPFS E FGT
2110 PRINT “JAH CALCULADO OU ARG
UIVACO"

iﬁiﬁ.ﬁ?lﬂT piii [BEc SE Ll s GEED)
1

INPUT &P 3
2152 IF ARG=@ RND FFP 1 THEN ERI
NT AT 21,8,"DIGITE 1°
2168 IF RAR&=@ AND FPF. 1 THEN GOT
0 2158

2161 CLS
=162 TF FF 1 THEN GOTO l@
2178 IF =2 THEMN GOTO S0900

T.8@ IF pp:' THEN GOTOD %537
:28@ SAVE "FL EGTH"
21@ 307D 2080

Para gravar use GOTO 966
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ECONOMIZE  MEMORIA

o1.

o2.

03.

or.

19,

1.

12,

13.

14,

Elimine as instrugfes REM, prefacios explicativos e linhas que
excluam respostas indese jiveis.

imprima todas as mensagens & simbolom, no canto esquerdo da te
la.

Reduza o nimero de linhas do programa ao minime, vide o capitu
lo "bytes".

Nio dimensione matrizes,a menos que ne.essirio.

Elimine todos os resultados intermedidrios em cdlculos.
Por exemplo: AS(B*C), use AJB/C

Reduza a uma mesma linha todas as operagoes aritmeticas, rela
~ionais e logicas possiveis.

Remova IF X=8 THEM ... e use IF NOT X THEM ..., voce ecanomiza
uma constante numerica. Seis bytes.

Remova IF T> 19@ THEN LET T=T+1 & use LET T=T+(T >108).
Na setenga matematica se verdadeiro =1, se falso =@

Remova 180 IF INKEY$="W" THEN LET ¥=Y+1
118 IF INKEY$="N" THEN LET ¥=Y-1 e use:
189 LET Y=Y+(1 AND INKEY$="W")-(1 AND INKEY$="N"), como no pro
grama "invascres"™, linhas 78 &« 1. Ou ainda ume: 3
;IDLET Y=Y+ ( INKEY$="M") - ( INKEY$="N"), pelo mesmc principic do
tem 08.

Use variavel, ao inves de constantes numericas, sempre que vo
ce for repetir um numerc mais que tres vezes no programa . pe
las razoes expostas no capitulo "bytes™,

Use o8 valores das fum;Eu ] céd:ino: dispuniweis, ao inves de
introduzir constantes numericas e/ou variaveis. Por exemplo:
LET A=@ ou LET A=1, occupa 15 bytes, use:

LET A=PI/PI1, LET A=PI-PI, etc. ... .

Remova 18 LET A=, 28 LET B=1 & use:
1@ LET A=1, 28 LET B=A. Istc economiza cinco bytes.

DE preferéncia A PEEXK e POKE, para armazenar valores, sempre
que possivel.

Transforme as constantes numericas, se forem muitas, em uma 8o
variavel literal (alfanumerica), isto e: coloque todos os ca
racteres numericos um ao lado do putro, atribua-lhes o nome de
uma variavel literal e passe a manipula-los como tal. Utilize
LET A$=AS(X TO N) e/ou CODE A$, comc por exemplo, no "jogo da
velha, para recuperar valores.




15.

"Overlaying"™. Voce pode sobrepor um programa em outro de vl
rias formas, l:om inimeras unttnans. For exemplo: Use um peque
no programa s0 para definir as variaveis de um programa princl
pal. Fode "a definicao das variaveis” e a seguir apague-a , ll
nha por linha. Os valores permanecerac arquivados,se voce nae
usar FUN; use GOTO 1 .



RENUMERADOR DE LINHAS

Este programa € um renumerador de linhas de programa para 2 Kbytes
de RAM, em uma sub-rotina em cddige de midguina que ocupa apenas 40
bytes, protegidos contra NEW, SAVE e LIST.

NAO E o mesmo programa renumerador comercialirzado pela Micron Eli
trénica Com. Ind. Ltda. no cassette denominado FUNCDES I (1BK), o
qual ocupa cerca de 400 bytes de rotinas, também em cédigo de md
quina, renumerando, inclusive, apds as instrugdes GOTO e GOSUB.Con

tudo, a principal técnica de protegio a SAVE, NEW e LIST é a mesma
aqui descrita.

Para que o programa internc do micro desempenhe as instrugdes MNEW,
SAVE e outras, & importante que ele saiba onde se inicia e termina
a RAM, entre outras coisas. Estes dados referentes ao funcionamen
to do sistema sio armazenados na RAM, nos enderecos de 16383 a
16508. Sio eles as varidveis do sistema (operacionall); niio confun
dir com sistema de varidveis (do programa usudrio).Nestas variive
is esti a denominada RAM TOP, topo da RAM.

O efeito de “proteclo™ é obtido pela alteracgiio desta varidvel.

Descricido do ;Fﬂir‘m:

A linha 01 faz com que o programa "saia rodando™ apds a leitura do
cassette.A linha 02 contém 40 caracteres gquaisguer gue reservam 40
bytes para a rotina em cddigo de miquina, a ser entrada,com o auxi
lio do enderegador de cddigos das linhas 1000 em diante. As linhas
140 e 150 reduzem o RAM TOP em 256 bytes. O endereco RAM TOP & {
gual a PEEK 16388 + 256 T PEEK 16389. As linhas 160 a 180 transfe
rem 40 bytes de cbdigos da linha 2 REM para os enderegos acima do
RAM TOP. As linhas 185 a 340 apresentam no videc uma descricio de

uso do programa. A linha 350 far com gque © programa pare sem a men
sagem de erro ou cursor no video.
A linha 360 limpa a meméria "baixa".

Digite o programa abaixo:

1l SAVE "RENT™
2 REM 12345678901234567090123456785¢123456789¢
13 LET X=(PEEK 163BB+256*PEEK16389)-256
14f LET K=(PLEK 16389)-1
15§ PDKE 16389,K
16§ FOR N=1 TOD &f
17§ POKE (X+N), PEEK(16524+N)
175 IF N=32 THEN LET X=X492
18f NEXT N 3
185 PRINT “RENUMERADDR®,"P/ 2KRAM"™
19§ PRINT "ESTE PROGRAMA,"




2¢¢
21f
22¢
23¢
235
237
2uf
250
26§
278
272
274
276
280
290
3pg
385
319
320
3ag
350
360
1gpg
193¢
184g
1@50
1@l
1907¢
1f@eg

PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT

“"EM CODIGO DE MAQUINA®
"EH UM RENUMERADOR DE LINMHAS ™

"DIGITE NEW E 0 SEU PROGRAMA,"
"0U CARREGUE-O DD CASSETTLC ."
"SUA RAM SERAH 2K-256 BYTES."

"PARA RENUMERAR AS LINHAS,"
"DE 1@ EM 1ff, DIGITE DIRETD:"
"LET L=USR 183gg"

"PARA RENUMERAR RS LINHAS,"
“DE 1 EM 1, DIGITE ANTES:™
“POKE 18194,1"

"ESTE PROGRAMA ESTA PROTEGIDO"
"CONTRA SAVE,LIST,NEW,ETC..."

"PROIBIDD REPRGDUZIR"™
"TODOS 05 DIREITOS RESERVEDOS™
"MICRON ELETRONICA™

LET A= USR 681

KEW

FOR X=1 TG 40

PRINT
INPUT
PRINT

"ENDLRELUs™;165264+X,"CODICO:",
C
C

BMOKE 16524+X,C
IF %/15 = INT (X/15) THEN CLS
NEXT X

NAO RODE o programa. Confira-o e grave—c pela instrugdc SAVE * TES

TE". A seguir digite RUN 1000 e ser-lhe-i mostrado:

"ENDERECO: 16525 cbo1eo: "

Digite o cédigo correspondente acs enderegos informados,

relagiio mbaixo:
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ENDEREGO cho1Go ENDERECD cODIGO
16525 17 16546 114
16526 124 16547 35
16527 64 16548 115
16528 33 1£549 35
16525 1@ 16550 78
1653@ dp 16551 35
16531 26 16552 TH
16532 61 16553 g
16532 254 16554 235
16534 117 16555 24
16535 152 16556 23
16526 19 16557 62
16537 2% 16558 11E
16538 254 16559 sy
16539 39 16560 124
16544 28 165561 64
16521 1 16562 195
16542 1 16563 "}
16543 ) 16564 i
16544 9

16545 235

Agora grave ¢ programa, digitande GOTO 1

Apés a gravagdo, o programa "saird rodando", apresentando nc video
as instrugies de uso.

Digite NEW & teste o renumerador,conforme as instrucgdes,

Caso ni3c funcione, volte a primeira gravagdo e redigite os codiges
com muita atencdo.

Leia mais sobre este programa e cutros em cddige, no livro " COOL
GO DE MADUTNA™ a



ENDERECADOR PARA CODIGO
DE MAQUINA

EM DECIMAL

O programa a seguir permite entrar um programa em linguagem de mi
quina, nos enderegos posteriores & instrugdo REM, ra primeira 11
nha, para ser chamade como uma sub-rotina.

Freencha a instrugiio REM com tantes caracteres, quanto for o nimero
ce bytes do programa em linguagem de miaguina. Isto reservard um es
pace na membria .

1 REM 11111111222222223333333333334444484....

2@ FOR X =1 TO N (N=n? de bytes em linguagem de maguina)
3@ PRINT X:"@®] PASSD =";16513+X;" DIGITE CM DECIMAL ";
4% INPUT US$

5@ PRINT U$

7d IF X/15 = INT (X/15) THEN CLS

8¢ POKE 16513+X, VAL US

9@ NEXT X

EM HEXADECIMAL

Para entrar o programa em linguagem de maquina, diretamente em he
xadecimal (2 digitos), acrescente:

3¢ PRINT X:"E] PASSO ="3;16513+X;" DIGITE EM HEX ";
6 LET U = 16 * CODE UB + CODE U$(2) - 476
8¢ 'DOKE 16513+ X, U

Observe que uma vez enderegades valores,o conteldo da instrugio

REM terd mudado.
O praograma em linguagem de midquina poderi ser chamado na forma de
uma sub-rotina, pelo uso do comande USR 16514.
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LEITOR DE CODIGD DE MAGQUINA

Este programa 18 os cbdigos em decimais e hexadecimais, fornecendo
ainda o caractere equivalente e enderego para N bytes.

99¢# PRIMT "DULAL 0O 1 ENDERECD 7"
29@5 INPUT N

991¢ PRINT "QTO0S BYTES A LER 2"
9915 INPUT K

992¢ FOR X = 1 TO K

998 LET N = N - 1

9925 LET ¥ =PEEK (N + X)

933¢ LET £ =INT (Y / 16)

9935 LET D =(Y - 16 * E) + 2B
994 LET E = £ + 2B

9945 LET H$ = CHR$(E) + CHRY(D)

995¢ PRINT N+X;™ ";CHRE(PEEK (X+N)),"HEX =";:H$;" DELC =";
PEEK (N+X)

9955 IF X/15 = INT (Xx/15) THEN CDTD 997¢

996@ NEXT X

597@ INPUT K$

S98@ CLS

soo9d NEXT X

Observe o5 espagos existentes na linha 9950 .

Serdo impressas tabelas com 15 enderegos, podendo-se alterar na 13
nha 2955.

Para rodar use RUN 9900

Este programa deve ser escrito em conjunto com o gual se queéira
ler, a menos gue voce leia a ROM nos enderegos de 0 a B191.

Caso o programa/sub-rotina a ser lido esteja na primeira linha do
programa apos a instrugao, o enderego e 16514,
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Escreva &
Micron Eletrénica

Comentdrics, sugestdes e criticas serdio bem recebidos.

Favor especificar:

Equipamento utilizado

Area de interesse
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&
Micron Eletrénica Con. Ind,
Caixa Postal 100

53¢ José dos Campos - SP
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HARD E FIRMWARE

PARA RICROCOMFUTADORES Zx BOJBI TK BZC NE Z8OOD

TECLADO MECANICO

Kit para montagem de um teclado de acionamento mecanico. Contém
40 teclas gravadas em baixo relevo a duas cores, excluindo os
simbolos grificos, tres painéis pintados em esmalte poliuretano
cinza metdlico, sendo dois deles em fiberglass com letreiros em
resina epoxi preta. Contém adesivos, interruptor e o gabinete
em madeira, sem acabamento.

TECLADO MECANICO EM KIT cr$

CLUBE MACIONAL DOS TK/NESSINCLAIR —" JORMAL MICRO BITS

Para receber uma cépia de MICRO BITS e maiores informagées sobre
o Clube Nacional dos TK/MNE/SINCLAIR, envie Cr$ 300,00 em cheque
nominal para David Anderson, Caixa Postal 12.464 - 04708 — SP - SP

29



ACRESCENTE AC SEU MICRO UMA EPROM DE 2 KBYTES
COM PROGRAMAS PRE-GRAVADDS

Circuito leitor de SPHud, ligado entre o mitie o & expansdo
de memdria, 18 programas de uma EPROM pre-gravada com & uso
da fungdo USH.

Montado em placa de fiberglass com 9 x 10 cm pecssui termina
is em banho de ourc. Nic requer alimentagdo externa ou alte
ragdes no micro. Pode ser usado com Expans@es ¢ Printer.

CIRCUITO LEITOR DE EPROM cr$

VANTAGENS :

PROGRAMA(S) PRONTO(S) PARA RODAR, SEM OCUPAR ESPACO NA RAM.
NAD PRECISAM SER CARREGADOS DO CASSETTE. € SO LIGAR.
FUNCTONAM COM OUTROS PROGRAMAS CARREGADOS VIA TECLADO OU KT.

EPROM PRE-GRAVADA - FUNCOES I cr$
o mesmo programa do K7
EPROM PRE-GRAVADA - RAM TOPER Crs

o mesmo programa do K7



LITERATURA PARA
MICROCOMPUTADORES SINCLAIR

R o

® 45 PROGRAMAS PRONTOS PARA RODAR TE B2C E NE ZBODOD
8t Ediglc, reimpressa Cr$ 5.500

Arquivos - Esteque - Plano Centébil - Folha de Pagamento - Agéndm
TelafBnica - Caga no Pato - Trilha - Jogo da Valha - Forca - Dade
Tabelas - Tabuadas - Converslo de¢ Coordenadas - Miédia - FProgres
slle - Tabela Price - Fibonacci - Depreciaglo - Renumerador da i
nhas em Chdigo - ete...

® APLICACOES BERIAS PARA TK 82C E CP 200

3% Ediglio, atualizada e com nova cemposiglie grifica Cr® 7.500

Quem & Binclair - Convertendo outros Basics - Contando os Bytes
Economizando Memdria - Fluxogramas - Top Down - Erros da ROM - Ce
nhecendo a Impressora - Chlining Frogramas - Bub - rotinas em Cas
sette - Folha de Pagaments - Balancete - Corraglds Monetériade I
mabilizade - Das ContribuigBes do IAPAB - Contas s Receber - Ca
dastro de Clientes - Conta Banchria -~ Corraglo de Provas - Proces
sador de Textos - Estatistica - Custes - Orgamento Doméstico - Ram
Toper em Cédigo - etg...

® 30 JOGOS PARA TKB2C E CP 200
28 Ediglio Ccr§ 8.000

Damas - Labirinte = Entearprise - Golfe - Velha - Visitas so Castelo

Casaino - Rolsta Russa - Corrida de Cavalos - Vinte e Um - Cubo H_!

gice - Senha - Bance Imobilidrie - Forca - Dados - Invasores -atc.
PROGRAMAS NO CODIGO DA MAQUINA

Inverslio de video - Som por Boftwars - Labirinte - Destrava Soft

® CODIGO DE MAQUINA PARA TK E CP 200
18 Edicgiio cr$ 9.000

Nimergs Bindries e Hesadecimais - Arquitetura de ZBO - Editando em
Chdipo - Programa para Ediglo - As Instrugles doe ZBD am Exemplos
Bub-retinas da ROM - A ROM da BK - Diciondrie das Instrucles - Hea
X Mnemlnicos - Hex X Decimal - Incluindo os Programas Scroll - Sa

va Display no Ram Top - Contadores de Pontos ou Tempo - DataFile
Rgnumber - Labirinto - Spm por Boftwars - Micron Pac - Bombardeio
etc...

@ BINCLAIRA 8K ROM — DISABSEMBLY COMPLETO COMENTADO
Em Langamanto MARCO/ B



SOFTWARE PARA
MICROCOMPUTADORES SINCLAIR

SRR T ST 1

0S5 QUATRD MELHORES PROGRAMAS EM CODIGO, JAMAIS PRODUZIDOS
PARA LM SINCLAIR EM UM UNICO CASSETTE. POR APENAS Cr$ 15.000

Assembler

Escreva os seus programas em cddigo, usande diretamente o8 -'Iili
nicos do ZB0 com este Editor @ Monitor de Assembly. Interpreta tg
das as instrucd3es do ZB0. Oferece excelentes facilidades de edi
clo, manipulacdo do curser, ctfdigos de erro, entrada de texto, nﬁ

meros, labels, repetiglio de tecla, eskc...

Disassembler

L¥ cbdigos no Assembly do ZBO.
os cbdigos em hexadecimal seguidos dos mnembnicos completos.

terpreta todas as instrucgdes do IBO.

Fornece o» enderecos sm decimal,
In

Compller

Transforme instantansamente 08 Beus programas em Basic em progra
mas e¢m cédigo, usando o Compiler. Aceita guase todos os comandos
do Basic Sinclair e passa a rodar os programas até 50 vezes mais

rhpide.

Monhor

Programa para estudo de programas em cédigo. Permite listar a Me
miria, Reglasters @ Flags. Pode-se ainda introdurir Breakpoints,
converter Hex para Decimal, decimal para Hex stc...

Distribuide por : MICRON ELETRONICA
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