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EDITIONS
Nous approfondissons dans ce chapitre quelques instructions de l’ORIC-1.

PRINT TAB() :
PRINT TAB() présente deux anomalies :
Il faut ajouter 13 pour obtenir la tabulation souhaitée.

Exemple :

10 PRINT TRB(13+5); "ORIC"

Affiche ‘ORIC’ en colonne 5.

10 PRINT "DUPONT" ; TRB< 13+8); " JERN"

N’affiche pas ‘JEAN’ en colonne 8 comme cela devrait être le cas. 
On procède donc ainsi :

10 NOM$="DUPONT":PR$="JERN"
29 PR INT NOMS ;SPCC20-LENCNOM» ) ) ;
30 PRINT PR$

RUN-y
DUPONT JERN
H------------20 —►!

LPRINT TAB() :
Pour obtenir la tabulation verticale, il faut ajouter 13 :

10 N0M$="DUPONT";PR$=".JERN"
20 LPRI NT NOMS ;TRBC 13+20 ) ;PR$

Nous présentons ci-dessous un programme d’édition d’étiquettes. Les adresses sont stockées 
en DATA.

Plusieurs étiquettes sont imprimées sur une ligne. Par conséquent, il faut utiliser des tables 
‘tampons’ pour stocker puis imprimer les noms et adresses.

NOMS ( )

DUPONT

BREBION

ADRS( )

61 - DOMFRONT

14 - BAYEUX
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Etiquettes

10 REM ETIQUETTES
20 :
30 IH=22 ■' Intervalle entre eti4ij.ett.es
40 HH=6 ■' Horobre d-’et iAu.ett.es
50 :
60 DATA MR DUPOHT, 61-D0MFR0HT
70 DATA MR BREBIOH, 14-BAÏEUX
80 DATA MR BALUTIH, 75-PARIS
90 DATA MR ROULET, 75-PARIS
100i DATA ME MARI OH, 77-LAGHY
110i DATA MR: DEGREMOHT,92-ST CLOUD
120 ’
140 FOR K=1 TO IHT(HH-'3)
150 : FOR 1 = 1 TO 3
160 READ HOM$(I),ADR$( I )
170 MOT I
180 ■
200 :FOR 1 = 1 TO 3
210 ■■ L.PR I HT TABC 13+C I -1 IH )
220 : LFR I HT HOM$<I
230 :HEXT I
240 ’LPRINT
250 ‘
260 : FOR 1 = 1 TO 3
270 ■■ LF'RIHT T ABC 13+C 1-1 )*IH+2 X;
280 = LFRIHT ADR$( I
290 :NEXT I
300 :LPRIHT:LPRIHT
310 HEXT K

MR DUPOHT 
61-D0MFR0HT

MR ROULET 
75-PARIS

MR BREBIOH
14-BAÏEUX

ME MARION 
77-LAGHY

MR BALUTIH 
75-PARIS

MR DEGREMOHT 
92-ST CLOUD
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Editions imprimantes :
Pour éviter que l’imprimante ‘oublie’ des caractères, on fait :

125 CRLL #ED01
126 LPRINT "COUCOU"
127 CRLL #ECC7

Clavier inhibe

fictivat i on clav i er

Pour lister un programme, on fait :

2 CRLL #ED01:LLIST 10-
10 Pro9raiwie a lister
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COPIE D’ECRAN
Pour recopier un écran sur imprimante, nous utilisons l’instruction SCRN(C,L) qui fournit le 
code ASCII du caractère de la position spécifiée.

Copie écran imprimante

9990 REM COPIE ECRAN.
9995
10000 FOR L=0 TO 24
1O010 -FOR C=0 TO 38
10015 ■ CD=SCRN(C,L )
10020 ■■ LFRINT CHRsK CD ) >
10030 =NEXT C
10035 :LFRINT
10040 NEXT L

IMPRIMANTE

READY 
LIST

IMPRIMANTE

Dans l’exemple ci-dessous, nous recopions une courbe dessinée sur écran.

Copie écran

10 REM CECR COPIE ECRAN
15 ■■
20 HIRES
60 X0=40:Y0=30
62 REM----------------------------------------------- Axes —
65 CORSET X0-30,Y0,1:DRAW 60,0,1
70 CORSET X0,Y0-25,1:DRAW 0,40,1
72 CORSET X0-25,Y0-25,1:DRAW 50,50,1

80 FOR X=-5 TO 5 STEP .5
90 '■ Y=X#X
100 =CORSET X0+X*5,Y0-Y,1
110 NEXT X
120 '■
190 REM--------------------------------  COPIE
200 ■■
210 FOR L=1 TO 50
220 :FOR C=5 TO 70
230 
24©
250
360

IF POINTSC,L)=-l THEN LFR INT ^OTO 250
LFR INT "

NEXT C
LPRINT

270 NEXT L
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KEY$
Avec la plupart des Basics, lorsque nous appuyons sur la touche <RETURN> en réponse à 
une instruction “INPUT”, la variable spécifiée dans l’instruction prend une valeur nulle. 
Sur ORIC-1, il faut nécessairement entrer une valeur avant d’appuyer sur <RETURN>, ce 
qui n’est pas pratique.

Nous proposons ici un sous-programme qui remplace l’instruction ‘INPUT’ tout en permettant 
d’appuyer directement sur <RETURN>.
A chaque fois qu’un caractère est saisi par *KEY$’, nous le concaténons à ‘LIG$’

LIG$ C$
| D | U | P | O | N | + [ïï

Le code de suppression de caractère (en cas d’erreur de frappe) est géré par le programme 
(code 127 de la touche DEL).

La première version de programme présentée saisie une ligne là où se trouve le curseur au 
moment de l’appel du programme.
La deuxième version, saisit une ligne dans un endroit de l’écran spécifié. Nous utilisons pour 
cela l’instruction PLOT X,Y.

INPUT avec KEY$

DUPONT

2990 EEH======:=====:~=== INPUT AVEC KEV$ =====
3090 LIG$=""
3010 :
3020 :
3030 •
3040 C$=KE¥$:IF U$~"" THEN 3U4W
3050 C~HSC< C$ ) : L=LEN( LI G$ )
3Ô60 IF C=13 THEN PRINTRETURN
3065 IF CO 127 THEN 3100
3070 ■
30.30 IF L>0 THEN LIG$=LEFT«(LIGS, L-l ) = PRINT CHR$( 127 > GOTO 3040 Fl 
SE 3040
3090 ;
3100 IF C<32 THEN PING:GOTO 3040
3110 LIG$=LIG$+C$:PRINT C$;
3130 GOTO 3040
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Saisie avec KEY$ et PLOT

10 REM SLIG SAISIE AVEC KEY* ET PLOT
15 ■■
20 CLS
30 LIG*=""
40 XL=10-YL=10 ■' Coordonnées af f i cha.9e
50 =
60 L=LENCLIG*>
70 PLOT XL+L,YL,130 •' Curseur
80
90 C*=KEY*;IF C$="" THEN 90 ' Attente caractère
100 C=ASC<C$)
110 IF C=13 THEN 200 ' Retour chariot
12© IF CO127 THEN 150 ' Suppression
130 ■■
140 IF L>0 THEN LIGS=LEFT$( LIG*.. L-l ) = PLOT XL+L,YL.. " " GOTO 60 ELSE
90
145
150 IF C<32 THEN PING : GOTO 90
155 LIG*=LIG*+C*
160 PLOT XL..YL,LIG*
170 GOTO 60
180 ■■
200 PLOT XL+L.YL," "
210 ■
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Le programme ci-dessous affiche 2 nombres au hasard et demande quel est leur produit.

Multiplication

10 REM MULT MULTIPLICATION
15 ■
20 CLS
30 ;
40 XL=10‘YL=10 ‘REM fifficha9e ligne
41 REM----------------------2 nombres entre 1 et 20--------------
43 N1 = INTC RNDC1>*20 >‘N2=INTC RNDC1>*20>
45 IF NI<5 OR N2<5 THEN GOTO 43
46 ‘
50 PLOT XL-1, YL-4, STR$CN1>
52 X»="X"+STRÏCN2>‘PLOT XL-2,YL-3,X«
53 ■■
55 PLOT XL-l.YL,"="
56 ■■
57 GOSUB 62
58 IF VALCLIG»>=N1*N2 THEN PLOT 15,15,"OK.......... "
59 NAIT 200 ■■ GOTO 20
60 REM-------------------------------------- Saisie d'une ligne
62 LIG$=""
64 ‘
65 L=LENCLIG$>
70 PLOT XL+L,YL,130
80 ‘
90 C$~KEY$‘IF C$="" THEN 90
100 C=ASCCC«>
110 IF C=13 THEN 200
120 IF CO127 THEN 150 ‘REM Suppression
130 ‘
140 IF L>0 THEN LIG$=LEFT$CLIG»,L-l>‘PLOT XL+L..YL," "‘GOTO 65 ELSE
90
145 ‘
150 IF C<32 THEN PING‘GOTO 90
155 LIGÏ=LIG«+C$
160 PLOT XL,YL,LIG$
170 GOTO 65
180 ‘
200 PLOT XL+L,YL," "
210 RETURN
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CARACTERES SPECIAUX
Les caractères spéciaux permettent d’afficher des messages de couleurs différentes, clignotants, 
en double hauteur. Nous présentons ici quelques exemples.

Affichage multicolore double hauteur

10 REM EX2 AFFICHAGE MULTICOLORE DOUBLE HAUTEUR
20 =
30 CLS
35 E$=CHR$<27 J
40 A$=!’JOYEUX HOEl____"
50
60 FOR 1=1 TO LEN(A$)
65 :C=I-INTCI/ZJtZ REM Couleur
70 =X#=X*+E$+CHR$(64+C )+MID$(A$,1,1>
80 NEXT I
90 :
95 PRINT PRINT PRINT
9Z PRINT " 11 ; CHR3K 4 E$; " J” .■
100 PRINT "
105 PRINT CHR$' 4>
110 GOTO 110

Affichage bicolore double hauteur
10 REH EX4 AFFICHAGE BICOLORE DOUBLE HAUTEUR
20 ■■
35 E$=CHR$<27)
40 X$="JOYEUX HOEl____"
50 :
90 CLS
95 PRINT•PRINT:PRINT
97 PR I NT " " .; CHR$( 4 ).; E$, " J " ;
100 PRIAT " ";X$
105 PRIAT CHR$<4)
110
125 PLOT 1,3,1 ‘REM 3erne
130 ‘
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Affichage multicolore avec défilement

5 REM EX1
6 REM
10 CLS

AFF I CHAGE MULT I COLORE 
AVEC DEFILEMENT

20
30
40
45

:$="JOYEUX NOËL
JOYEUX NOËL.

67 X=I*2
70 -PLOT X. 10.. C
30 ; PLOT X+l, 10,'ï'i®
90 NEXT I 
1W U R E M.......... .... . .- R o t •?. t- i o ï'i  *................ ........... —*-------------
110 X$=R I GHT«< X$, 1 5+LEFTW X$, LENC X$ 1 ) 
130 GOTO 50

Affichage multicolore double hauteur avec défilement

10 REM EX3 AFFICHAGE MULTICOLRE DOUBLE HAUTEUR
12 REM AVEC DEFILEMENT
20 ;
30 CLS
35 PRINT CHRSK17) : REM Suppression curseur
37 E$=CHR$C27 >
40 AS="JOYEUX NOEI........"
50 : Double
60 FOR I —1 TO LEN( Flî hauteur
65 : C= I--1NTC I••■■7 ):l:7 : REM Couleur ,_________________ T
70 : X$=X«+E$+CHR«( 64+C )+MID$( A$,. I , 1 ) ~~

JOYEUX80 NEXT I
90 ■
95 FRINT:PR INT SPRINT
97 PRINT 11 ■ CHF$< 4 . "J".;
100 PRINT " ";X$
105 PRINT CHRÏC4)
120 X*=RIGHT$( X$,3j+LEFTSK X$,LEN(X$ )
130 :
150 HAIT 10
200 CLS
2Î0 GOTO 95
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COULEURS BACKGROUND
Ci-dessous, nous changeons la couleur de fond (BACKGROUND) de 2 parties de l’écran. 
De la même façon, nous pourrions changer la couleur d’écriture.
Il suffirait d’écrire : 225 POKE AM+X1, C

Fenêtre BACKGROUND

10 REM FENETRE BACKGROUND
20 ■
30 HIRES
35 INK1
33 REM----------- Fenetre 1
40 X1=120= Y1 — 10 ■ H ~ 5 0 '■ L " 3 0: C=2 = G 0 S U E: 2 0 @
45 REM........... .....- Fenetre 2
50 =
60 X1 ~ 120 ■ Y1=100= H=56 = L=90 = C=6 = GOBI IR RPiR
65 REM---....... Courbes
70 X 0 = 17 0 = Y 0=3 5 = G 0 S U B 30
75 X0= 170 ■ Y0= 125 ■ G0RI IB 80
76 STOP

79 REM---------
80 FOR X=-PI TO FI STEP PL-'15
90 = Y=SIN(X)
95 : CORSET X0+X* 10 , Y0+Y*20.. 1
100 NEXT X
11© RETURN
120 ■■
160 STOP
190 REM---------------------------- SPGM FENETRE
200 Xl=Xl-'6 = L--L.-'6
210 FOR AM=40960+ï 14:40 TO 40360+C Yl+I-I >t40 STEP 40
220 POKE AM+X1+L?16
225 = POKE AM+X1,16+C
230 NEXT AM
240 RETURN
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HISTOGRAMMES
Grâce aux couleurs, l’ORIC-1 permet une présentation attrayante des résultats. Nous 
présentons ci-dessous 2 types d’histogramme. Les valeurs sont contenues dans une table 
VNTEQ. L’échelle est calculée automatiquement.

Avec DRAW :

JANV FEV MAR AVRIL

Fond jaune

Avec FILL :

JANV FEV MAR AVRIL
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Histogramme avec DRAW
10 REM HISTOGRAMME
20 ‘
25 NM=7
30 ‘
40 DATA JANV,5O0, F E V,400
50 DATA MARS,600, AVR,700
70 DATA MAI,600, ■JUIN, 500
90 DRTR JLULL.,700
100 FOR M=1 TO NM
110 ‘READ MDIKM), VNTE<M )
120 NEXT M
130 ;
140 REM----------------------------------
150 MIRES‘INK1‘PAPER6
160 X0=20:Y0"150 ‘REM DePart axes
165 IX=30 ‘REM Inter'.,'al le
167 H E C R = 12 0 ‘ R E M H a u. t e u. r ï m a x i
168 REM------------------------ Recherche maxi
170 MX=VNTE<1 )
171 FOR M=2 TO NM
172 ‘IF VNTECM»MX THEN MX=VHTE( M >
173 NEXT M
175 ECH=HECR/MX
178 REM------------------------------------ fixes
180 CURSET X0,Y0,1‘DRAN NM*IX,O,1
200 CURSET X0,Y0,1 ‘DRAW 0,-HECR,l
220 REM------------------------------Affichage mois.
225 FOR AM=40960+(Y0+3 )*40 TO 40960+CY0+20 )*40 STEP 40
226 ‘POKE AM+2,16+3
227 NEXT AM
228 :
230 FOR M=1 TO NM
235 ■ CURSET X0+2 +IX*CM-l),Y0+10,0
236 : FOR 1 = 1 TO LEN<MOI SKM ) >
237 : X=ASCC MI DK MO I SK M ) ,1,1 ) )
238 •' CHAR X,0,1
239 ! CURMOV 6,0,3
240 ■■ NEXT I
245 NEXT M
280 REM----------------------Courbe
290 CURSET X0,Y0-VNTE(1)*ECH,1
295 ;
300 FOR M=2 TO NM
310 ■■ DY=( VNTEC M )-VNTE( M-1 ) )*ECH
320 ■■ DRAW IX,-DY,1
330 NEXT M
340 REM--------- -------------- A f fie h a 9 e v a I e u. r :=■
350 FOR M=1 TO NM
360 :Y=Y0-VNTE<M )*ECH-15
365 :CURSET XO+2 +1XKM-1 ),Y,0
370 X$=STRKVHTECM ) )
380 ‘FOR 1=2 TO LEN<X$)
390 ‘ X=ASC( MI DK X$ ,1,1 ) )
400 ‘ CHAR X,0,1‘CURMOV 6,0,3
410 ‘NEXT I
420 NEXT M
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Histogramme 10 REM HFILL HISTOGRAMME AVEC FILL
20 ■

avec FILL >-5 NM=7
30
40 DATA JANV..500, FEV..40O
50 DRT A M A R S,600, AVR,7 0 0
79 DATA HA 1,600, JUIN, 500
90 DATA JUILl....700
1 00 FOR 1'1=1 TO NM
110 ' READ MOIÎ'iH VNTE(M)
120 NEXT M
130
140 REM---..........................................
150 H 1RES'THF' 1
1 FO X0=2Ü ' ï'0=150 'REM DePar-t axes
165 IX=30 'REM Intervalle
167 H E C R = 12 0 ' R E M H a. u. t e u. r T rn a x i
168 REM..............    Recherche rùax'i
170 MX=VNTE(1 )
171 FOR M=2 TO NM
172 'IF VNTEYM )>MX THEN MX=VNTE( M ;■
173 NEXT M
175 ech=hecr,mx

178 RFM..............---- ------------ --- --- ------- A '
180 i ! IRSE T X0 ■ ï 0 ■ 1 DRAM NMtIX • 0 . 1
200 CORSET XO, T'0, 1 ' DRAM 0, -HECR, 1
220 F? E M.... ............... -.............- - A f f i c h a 9 e m o i s

F7 0 R A M=4 0 9 6 0+Y O+3 1 4 0 T0 40S16 0+( Y 0+2 0 )T40
226 'PORE: AM+2, 16+3

NEXT AM

230 FOR M=1 TO MM
' CORSET X0+2 +1X M 1 ) ■V 0 +10,0

236 ' FOR 1 = 1 TO LENI MOIS$< M
c“. »■’ X=ASC<MID«MOIS«M).. I, 1 ))
Z' O C< CHAR X 0.1

"i '“4 CURMOV 6.0,3
240 NEXT I
245 NEXT M
280 REM........... ................. .... Courhe
300 FOR M=1 TO NM
310 ' Dï'= VNTEl M )*ECH
312 ' CURSET X0+1 X*( M..1 1+4, Y0--DY, O
314 ' FILL DY,1,16+M

1 5 ' CURSET X0+1 X4:< M--1 )+12, Y0--DY, 0
320 ' FILL DY,1,16
330 NEXT M
340 R FI M----------------------------- A F f i c h a. 9 e v a l e u. r s
350 FOR M=1 TO NM
36,0 'Y=Y0-VHTE(M)*ECH~15
365 'CURSET X0+2 +1 Xt(M-1 >,Y,0
370 : xi=STR$< VNTEl M ') ')

380 'FOR 1=2 TO LEN<X$)
380 ' X=ASC( MID$(X$,1,1 ) )
400 ' CHAR X■O,1'CURMOV 6,0,3
410 'NEXT I
420 NEXT M

STEP 40
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REMPLISSAGE D’UNE FIGURE
Le problème consiste à remplir une figure fermée déjà dessinée sur l’écran.

Parcours du périmètre :
A l’aide de l’instruction POINT (X,Y), nous parcourons le périmètre de la figure et nous 
stockons tous les points dans 2 tables X() et Y().

Remplissage :
Il suffit de choisir un point à l’intérieur de la figure et de la faire pivoter autour de celui-ci.

On fait pivoter 
une droite

Nous pourrions calculer le périmètre de la figure en faisant :
Périmètre =E SQR(DX*DX+DY*DY)
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Remplissage d’une figure

10 REM REMPLISSAGE D'UNE FIGURE
20 ■■
22 DIM XC 150).. YC 150)
25 REM--------------------Trace d’une Ti9ure Pour essai
30 MIRES
40 CURSET 20,2,1
50 DRAM 20,10,1
55 DRAW 0,30,1
56 DRAW -20,0,1
57 DRAM 0,-40,1
70 REM--------------Recherche Premier Point
80 FOR Y=0 TO 199
90 .FOR X=0 TO 239
Î00 : IF POINTCX,Y)=-l THEN 150
110 NEXT X
120 NEXT Y
130 PRINT "ECRAN VIERGE":STOP
140 :
150 PRINT ”PREMIER POI NT :”; X,Y
160 REM================= Recherche de Points
170 ■
180 XC=X;YC=Y REM Point courant
185 XD=X:YD=Y
190 :
200 FOR P=3 TO 1000
220 ; FOR Y1=YC-1 TO YC+1 :REM Recherche Point suivant
230 FOR X1=XC-1 TO XC+1
240 ; IF X1=XC THEN IF YC=Y1 THEN 270
250 :
255 ■■ IF POINTCX1,Y1 )<>-! THEN 270
256 :
260 ■ FOR 1=1 TO 3 :REM Retour arriéré
262 IF X1=XCP-I) THEN IF Y1=YCP-I) THEN 270
265 NEXT I
267 : XC=XPYC=YP GOTO 310
270 ; NEXT XI
280 = NEXT ¥1
290 : PR INT "FIN" ■ GOTO 700
300 :
310 : IF XC=XC3 ) THEN IF YC=YC3) THEN 700
312 >XCP)=XC = YCP )=YC
315 >CURSET XC,YC,0 = CURSET XC,YC,1
320 NEXT P
330 ■
690 :REM------------RernPlissa9e
700 CX=30-CY=15 :REM Centre
705 FOR 1=3 TO P-l
707 : DX=XC I )-CX ■■ DY=YC I )-CY
708 ; IF DX=0 THEN IF DY=0 THEN 730
710 :CURSET CX,CY,1
720 ‘DRAW DX,DY,1
730 NEXT I
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RECHERCHE
D’UNE SOUS-CHAINE

11 est fréquent que nous recherchions la position d’une sous-chaîne dans une chaîne de 
caractères.

CH$ C.CHS______________
DONNE-MOI LE | PRODUIT DE | 20 PAR 10

Dans le programme ci-dessous, l’opérateur pose la question ‘DONNE-MOI LE PRODUIT 
DE 20 PAR 10’. En recherchant les positions de ‘PRODUIT DE’ et de ‘PAR’, nous 
répondons à la question.

Recherche d’une sous*chaîne dans une chaîne
10 REM RECHERCHE D’UNE SC'US-CHfi I NE
20 REM DANS UNE CHAINE
30 ■■
40 CLS‘INPUT "Votre question
45 •
50 CHS=Q$:CCH$="PRODUIT DE"!GOSUB 200
h0 :
70 IF P=0 THEN 40
80 =
90 F1 $=R I GHT$( 0$, L..EN( Q« )-P-10 > = F1 =VRL< F1S )
100 ■
110 CH$=F1 $ CCH$= " PRR" ■ GOSUB 200
120 :
130 IF P=0 THEN 30
140 ■■
150 F2$=R IGHT$( F1 $, LEN< F1 $ )-P-3 ) ■■ F2=VRL.( F2« >
160 ‘
170 PRINT:PRINT F1TF2
180 STOP
190 REM---------------------------- SPGM de recherche
200 L=LEN(CCH$ )
210 =
220 FOR P=1 T0 LEN(CH$)-L
230 ‘IF MID$(CH$,P,L)=CCH$ THEN 300
240 ‘NEXT P
250 P=0
260 ‘
300 RETURN
RUN-y.

Votre question? DONNE MOI LE PRODUIT DE 20 PRR 10

200
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APPRENTISSAGE ANGLAIS 
AVEC PRIORITÉ

Nous choisissons un mot français au hasard dans la liste des DATAS. Nous l’affichons et 
demandons sa traduction anglaise.

En cas de mauvaise réponse, nous stockons l’erreur dans une table ER$() et lorsque 5 erreurs 
ont été commises, nous affichons les mots de la table des erreurs. Ainsi les mots mal connus 
sont présentés plus souvent.

ERS ( ) TRS ( |

CHIEN --- ► DOG

PIED FOOT

*

Table des 
erreurs

Table des 
mois justes

Voisinage de la réponse
Nous pourrions vérifier si l’élève a seulement oublié une lettre (voir page 47).
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Apprentissage anglais avec priorité

APPRENTISSAGE ANGLAIS AVEC PRIORITE10 REM APANG APPRENTIS!
20 -
38 ■■
40 NM0T=17
45 CLS
50 :
60 DATA LIVRE,BOOK,
70 DRTR TABLE,TABLE,
80 DRTR CHRT..CAT,
90 DRTR CHIEN,DOG, 
100 DRTR MAISON,HOUSE 
110 DRTR VOITURE,CRR 
120 DRTR JAMBE,LEG
130 DRTR PROBLEME,PROBLEM
140 DRTR BOITE,BOX
150 DRTR BRAS,ARM
160 DATA PIED,FOOT
170 DRTR CHEF,BOSS
180 DRTR CHAUSSURE,SHOE
290 ■
300 IF NERR>5 THEN 500
310 -
320 RESTORE 

TETE,HEAD
LUNDI,MONDAT 
DENT..TOOTH 
NEZ,NOOSE

:=INT( RND( 1 )*NMOT ') ■ IF XA=X THEN 
:r—x

330 FOR 1=1 TO X-RERD FR$,RNG$-NEXT I
840 ■
350 RERD FR$,RNG$
360 -
370 PRINT-PRINT FR$; "
380 INPUT "Anglais ".-R$
390 IF R$=RNG$ THEN PRINT-PRINT "OK"- PRINT - GOTO 300
400 >
410 REM--------------------Ajout erreur
420 FOR 1=1 TO 100
430 -IF ER$(I )="" OR ER$(I )="t" THEN ER$( I>FR$-TR$( I)=RNG»- GOTO 46 
0
440 NEXT I
450 -
460 NERR=NERR+1
470 PR INT -PR INT "Erreur la bonne réponse est - "ANG$ - PR INT
480 GOTO 300
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490 REM-------------------------- Tirase table des erreurs
500 IF NERR<3 THEN 300
504 ■
505 X=INT<RND(1)tNERR)+l•IF X=XR THEN 505
506 IF ER$<X)="*" THEN 505
507 XA=X
510 FR$=ER$< X ) :ANG$=TR$(X >
520 PRINT = PRINT FR$; "
530 INPUT "Anglais "iR$
540 IF R$=ANG$ THEN PRINTPRINT "OK":PRINT:ER*(X)="*":NERR=NERR-1:G
OTO 500
550 ■
560 PRINT :PRINT "Erreur la bonne rePonse est: RNG$ : PRINT
570 GOTO 500
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Deuxième partie 
ÉDUCATION
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TRACE D’UN DESSIN DEFINI 
EN DATA

Le programme ci-dessous trace une figure en reliant entre eux des points définis en DATA.

Tracé de dessin défini en data

10 REM TD1 TRRCE DE DESSIN DEFINI EN DRTA
20 =
24 ।
25 REM CARTE DE FRANCE
27 ■■
30 DRTR 100,91
40 DRTR 103,82, 106,76, 115,85
50 DRTR 130,94, 148,100, 145,115
60 DRTR 136,130, 142,130, 142,139
70 DRTR 145,154, 148,160, 148,166
80 DRTR 142,169, 136,172, 124,172
90 DRTR 118,184, 109,184, 97,181
100 DRTR 94,184, 82,175, 85,157
110 DRTR 85,148, 85,139, 79,127
120 DRTR 70,118, 64,118, 64,115
130 DRTR 61,112, 61,109, 67,109
140 DRTR 70,106, 73,106, 82,109
150 DRTR 85,106, 82,97, 85,94
160 DRTR 88,97, 94,97, 100,91
200 DRTR 999,999
210 REM----------------
215 HIRES:INK6
220 RERD XR,YR
225 CURSET XR,YR,1
228 >
230 RERD X,Y'IF X“999 THEN 290
240 ■
250 DRRW X-XR,Y-YR,1
260 XR«X>YR=Y
270 GOTO 230
280 REM-------------------- CoPie imprimante
290 LPRINT
300 FOR L=80 TO 199 STEP 6
305 '■
310 -FOR C=20 TO 190 STEP 3
315 ■ F-0
320 ■■ FOR 1=0 TO 2
330 < IF POINTSC+I,L )=-l THEN F«1
340 = NEXT I
350 = IF F=1 THEN LPRINT "K";-GOTO 360
355 ■ LPRINT "
360 :NEXT C
370 =LPRINT
375 ■
380 NEXT L
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TRACE D’UN DESSIN 
PAR SEGMENTS DE DROITES 

ET DIGITALISATION D’UN DESSIN
Le programme ci-dessous permet de déplacer un curseur à l’aide des 4 flèches —>«— f |, de 
‘valider’ des points et de tracer des droites entre ces points.

• Pour ‘valider’ un point, nous appuyons sur ‘V’.
• Pour tracer une droite entre le point courant et le point valide précédent, nous appuyons 
sur T.

Le programme permet également de ‘digitaliser’ un dessin :

• Nous collons sur l’écran une feuille transparente sur laquelle a été décalquée la carte de 
France par exemple.
• Nous déplaçons le curseur sur le périmètre de la figure et périodiquement, nous ‘validons’ 
les points. Les coordonnées X et Y des points s’affichent alors sur l’imprimante.
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EXTENSIONS POSSIBLES :

• Nous pourrions stocker les points ‘validés’, dans 2 tables X() et Y().

• La suppression et l’insertion de points permettrait de corriger le dessin.
• Les tables pourraient être sauvegardées dans un fichier.

Le programme ‘S1GN’, ci-dessous, reproduit une signature ‘digitalisée’ avec le programme 
‘TDES’.

Digitalisation de dessin+tracé par segments

10 REM TDES DIGITALISATION DE DESSIN+TRACE F'AR SEGMENTS
12 ■■
20 '•
25 HIRES=IHK6
30 X=100:Y=100 :REM Coordonnées dePart
40 ■
70 :
80 C$=KEY$'IF C$<>"" THEN 130 REM Attente fraPPe clavier
90 CURSET X,Y.. 1
100 CURSET X.. Y..0
110 GOTO 80
120 =
130 IF T=1 THEN CURSET X..Y,1
140
150 C=ASCŒ«)
160 IF C=8 THEN X=X-1
170 IF C=9 THEN X=X+1
180 IF C=10 THEN Y=Y+1
190 IF C=ll THEN Y=Y-1
200 ;
210 IF C$="E" THEN CURSET X,Y,0
220 IF C$="V" THEN CURSET X.. Y, 1= XA=X > YA=Y < GOSUB 500
225 IF C$="T" THEN CURSET XA, YA, 1: DRAW X-XA, Y-Y A.. 1 = XA=X ‘ YA=Y > GOSUB
500
230 T=0 ■■ IF FO I NTC X, Y )=-1 THEN T= 1
240 GOTO 80
490
500 LPRINT X.. Y- RETURN
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Signature

10 REM SIGN
20 '

SIGNATURE

24 '
30 DATA 127,101, 118,102, 106,103
40 DATA 94,104, 82,104, 73,104
50 DATA 65,103, 62,102, 61,101
60 DATA 62,99, 64,97, 68,95
70 DATA 74,93, 82,91, 94,90
80 DATA 102,91, 107,92, 110,93
90 DATA 112,94, 113,96, 112,98
100 DATA 110,99, 113,100, 116,101
110 DATA 118,104, 118,106, 117,109
120 DATA 114,111, 108,113, 102,115
130 DATA 94,117, 85,118, 73,118
140 DATA 66,117, 62,116, 61,114
150 DATA 62,112, 64,111, 68,109
200 DRTA 999,999
210 REM----------------
215 MIRES'INK6
220 READ XA,YA
225 CURSET XA,YA,1
228 ■
230 READ X..Y-IF X=999 THEN END
240 ■
250 DRAM X-XA,Y-YA,1
260 XA=X'YA=Y
270 GOTO 230
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CARTE DE FRANCE
Le programme ci-dessous permet de tester les connaissances en géographie. Il existe 2 modes 
d’utilisation :

• Nous présentons la position d’une ville et nous demandons le nom de la ville 
(Mode ‘IV1’).

• Nous demandons de situer la position d’une ville. L’élève déplace un curseur et 
valide la position choisie par ‘V’. Nous donnons à l’élève l’écart entre la position choisie et la 
position exacte. (Mode ‘IV2’)

DISTANCE = SQR (DX + DX + DY -* DY)
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Carte de France

10 REM CARTE DE FRANCE
15 >
18 DIM XV(20),YV'
20 '■
30 DATA 100,91

20 ),W.20

40 DATA 103,82, 106,76, 115 ,85
50 DATA 130,94, 148,100, 145 , 115
60 DATA 136,130, 142,130, 142 , 139
70 DATA 145,154, 148,160, 148,166
80 DATA 142,169, 136,172, 124 , 172
90 DATA 118,184, 109,184, 97, 181
100 DATA 94,184, 82,175, A57! . 157
110 DATA 85,148, 85,139, 79, 127
120 DATA 70,118, 64,118, 64.. 115
130 DATA 61,112, 61,109, 67.. .109
140 DATA 70,106, 73,106, 32.' 109
150 DATA 85,106, 82,97, piGj f 94
160 DATA 88,97, 94,97, 100. 91
165 DATA 999,999
170 REM VI LL ES
175
176
177
178
180
182
184
186
188
190
192
194
196
200

DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA

94,103,CAEN
109,106,PARIS
106,115,ORLEANS
97,115,LE MANS
73,118,LORIENT
67,112,BREST
97,133,POITIERS
103,145,LIMOGES
91,157,BORDEAUX 
130,139,LYON
136,148,GRENOBLE
136,169,MARSEILLE
106,172,TOULOUSE
999,999,ZZZZ

210 REM----------------
215 HIRES:INK3
220 READ XA,YA
225 CURSET XA,YA,1
228 ■■
230 READ X,Y:IF X=999 THEN 300
240 =
250 DRAW X-XA,Y-YA,1
260 XA=X:Y A® Y
270 GOTO 230
290 REM-----------------------------------------------------
995 V=0
300 READ X,Y,V$:IF X=999 THEN NV=V ■(.
305 V=V+1
310 XV(V )=X■YV(V )=Y■V$(V )=V$
320 GOTO 300

;OTO 400
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390 REM========================= MENU =======
400 INPUT "MODE C IV1, IV2> "jM*
410 IF M$="IV1" THEN GOSUB 1000
415 IF M$="IV2" THEN GOSUB 1200
450 GOTO 400
460 :
465 •
470 :
475 :
480 ■
485 ■
490 ■■
495 =
990 REM==================== INTERROGATION VILLE ===
1000 V=INTCRNDC1 >*NV )+1
1010 CURSET XVC V >, YVC V )1
1020 INPUT "QUELLE VILLE "jV^IF V$="FIN" THEN RETURN
1030 IF V$=V$CV) THEN PRINT "OK"=WAIT 200: GOTO 1100
1040 ••
1050 PRINT "NON! C'EST "V«C V ) • NAIT 200 ‘ GOTO 1100
1090 ■
1100 CURSET XVC V ), YVC V >, 0
1110 GOTO 1000
1120 REM================ INTERROGATION PAR VILLE =====
1200 X=100:Y=100
1203 =
1204 V=INTC RNDC1>*NV)+1
1205 PRINT "OU EST SITUE ";V$CV>
1206 PRINT "UTILISER 4 FLECHES PUIS 'V'"
1210 ••
1230 :
1280 C$=KEY$:IF C$<>"" THEN 1330
1290 CURSET X,Y,1
1300 CURSET X,Y,0
1310 GOTO 1280
1320 ■
1330 IF T=1 THEN CURSET X,Y,1
1340 •
1350 C=ASCCC$)
1360 IF C=8 THEN X=X-3
1370 IF C=9 THEN X=X+3
1380 IF C=10 THEN Y=Y+3
1390 IF C=ll THEN Y=Y-3
1400 ■
1410 IF CS="V" THEN 1600
1420 T=8:IF POINTCX?Y>=~1 THEN T=1
1430 GOTO 1280
1450 =
1600 DX=XVC V )-X ■■ DY=YVC V )~Y
1610 D=SQRCDXtDX+DYtDY>
1620 PRINT "VOUS ETES R ";D*10J"KM"
1630 CURSET XVCV ).YVC V ).1
1635 HAIT 200
1640 GOTO 1204
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TRACE DE DESSIN EN RELATIF 
AVEC ÉCHELLE

La carte de France du programme précédent est tracée à l’aide de coordonnées absolues.

Sur le programme ci-dessous, nous spécifions en DATAS les coordonnées relatives au point 
précédent. Ainsi nous pouvons agrandir ou réduire la taille du dessin.

Pour obtenir les coordonnées relatives à l’aide des coordonnées absolues, nous faisons :

30 DRTR 100,31 -REM 1 er Point
40 DRTR 103,82
50 DRTR ............
200 DRTR 993,999
210:
300 RERD XR,YR ; 1er Point
310 ■■
320 RERD X,Y‘IF X=999 THEN STOP
330 =
340 DX=X-Xfi '■ DY=Y-YR
350 PRINT DX,DY
360 XR=X■YR=Y
370 GOTO 320

RUN-y

3 -6
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Tracé de dessin en relatif avec échelle

10 REM TD2 TRACE DE DESSIN EN RELATIF AVEC ECHELLE
20
30 DATA .1.00,.30 ■ REM 1 er Point
40 DATA 3,-9, 3,-6, 9.>9
50 DATA 15,. 9, 18.. 6
60 DATA -3,15.. -9,15, 6,0
70 DRTA 0,9, 3,15, 3,6
80 DATA 0,6, -6,3, -6,3
90 DRTA -12,0, -6,12, -9,0
100 DATA -12,-3, -3,3, -12,-9
110 DATA 3,-18, 0,-9, 0,-9
120

t ai1 iT.i 

C
M 

1 

kü 

C
E 

t—
 

C
E

130 DATA 0,-3, -3,-3, 0,-3
140 DRTA 6,0, 3,-3, 3,0
150 DRTA 9,3, 3,-3, -3,-9
160 DATA 3,-3, 3,3, 6,0
170 
200 
210
300 
305

DATA 6,-6
DRTR 999,999

AIRES:INK3
ECH=1.6 :REM ECHELLE

310
320

READ XA,YR
CURSET XR,YA,1

330 ‘
400 RERD DX,DY:IF DX=999 THEN STOP
410 DRAW DXTECH, DY.TECH, 1
415 ■■
417 Xfi=XA+DX*ECH ‘ YA=YA+DYÏECH
418 CURSET XR,YA,1
420 GOTO 400
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TELECRAN AVEC ECHELLE 
ET SAUVEGARDE

Nous utilisons ici le principe bien connu du ‘TÉLÉCRAN’ :
En déplaçant un curseur à l’aide des 4 flèches f J, «---- >, nous représentons un dessin en
laissant une ‘tracé’ derrière le curseur.
Mais en plus, nous stockons dans une table MDES%() tous les déplacements. Ainsi, nous 
sommes capables de dupliquer le dessin réalisé dans une autre partie de l’écran avec une autre 
échelle (1, 2 ou 3).

MDE$ % ( )

I X0 I Y0 I - I - I - I T | î |

Il est prévu un mode pour sauvegarder la table MDES%() sur cassette. Ainsi, le dessin peut être 
réaffiché et amélioré. Si vous ne désirez pas sauvegarder les dessins, les instructions après 760 
ne sont pas nécessaires.

AMÉLIORATIONS POSSIBLES :

Nous pourrions gérer plusieurs dessins :

• Une table à 2 dimensions MDES(,) nous permettrait de gérer plusieurs dessins indépendants 
simultanément.
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• Le résultat d’une composition de dessins pourrait être sauvegardée par une sauvegarde 
directe de la mémoire écran par: CSAVE «DES», A40960, E49000.

• Un dessin pourrait être effacé en utilisant MDESO (comme pour une duplication), mais avec 
CURSET X,Y,0 au lieu de CURSET X,Y,1

• L’affichage de texte se ferait en spécifiant à l’aide d’un code (CTRL E par exemple) que les 
caractères à suivre sont du texte.

MDES ( )
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Télécran avec échelle et sauvegarde

I© REM SDES TELECRAN AVEC ECHELLE ET SAUVEGARDE
15 ;
16 CLS
17 DIM MDES7/5 00 >
20 GOSUB 20000
50 :
60 CLS

•' POUR SAUVEGARDE SEULEMENT

70 PRINT "CDES ; COMPOSE UN DESSIN"
75 PRINT " UTILISER LE 4 FLECHES"
80 PRINT " F POUR FIN DESSIN
90 PRINT "ADES ; AFFICHE UN DESSIN COMPOSE"
92 PRINT "S ; SAUVEGARDE DESSIN
95 PRINT "L
98 REM----------------

■ LECTURE DESSIN"

100 PRINT= INPUT "MODE (CDES,ADES,S,L) ";M#
110 IF M$="L" THEN GOSUB 800
120 IF M$="S" THEN GOSUB 900
130 IF M$="CDES" THEN GOSUB 170
135 IF M$="SD" THEN GOSUB 3000
136 IF M$="LD" THEN GOSUB 4000
140 IF M«="ADES" THEN GOSUB 495
150 GOTO 100
160 REM================== COMPOSITION DESSIN =====
170 L=0
180 AIRES
185 PRINT "B = BAISSER L‘LEVER F TIN";
190 X=100;Y=100
200 MDEStt 1 )=X • MDES'CC 2 >=Y
210 P=3
230 ■
240 C$=KEY$:IF C$<>"" THEN 300
250 CURSET X,Y,1
260 CURSET X,Y,0
270 GOTO 240
300 IF T=1 THEN CURSET X,Y, 1
310 ;
314 IF C»="L" THEN L=2
315 IF C$="F” THEN RETURN
316 IF C$="E" THEN L=1
317 IF C«="B" THEN L=0
318 >
319 IF L<2 THEN CURSET X,Y,1-L
320 C-ASC(CS)
330 MDES% P )=C; P=P+1
350 GOSUB 400
370 T=0;IF POINTCX,Y )=-l THEN T=1
380 =
390 GOTO 240
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400 
410
420 
430
440
450
490
495
500
502 
505
507
508
510
512
515
517
518
519
520 
535
540 
550 
560
570
575
580
590
600
610
620 
630
640
790 
800 
810
815
820
830
840 
850 
855
860
890
900 
910
920
930
940
950
960
970

REM------------------
IF C=8 THEN IF X>1 THEN X=X-1
IF C=9 THEN IF XC239 THEN X=X+1
IF C=10 THEN IF Y<199 THEN Y=Y+1
IF C=ll THEN IF Y>1 THEN Y=Y-1
RETURN
REM================ AFFICHAGE DESSIN ÎIDESXC 
H IRES
PR I NT " ECHELLE (1,2.. 3 ) " ■ GET ES;PRI NT ES
ECH=VAL(ES>:IF ECH<1 OR ECH>3 THEN RETURN

PRINT "COULEUR ENCRE (0,1,2,..,7) ".-GET ES
PRINT ES:IF VAL(ES)<>0 THEN INK VAL(ES)
PRINT "EFFACEMENT (0/N ) " ; ■GET RS
PRINT RS:IF RS="O" THEN HIRES
INPUT "X ";X=IF X=0 THEN X=MDESX(1)
INPUT "Y ",;Y=IF Y=0 THEN Y=MDESX(2)
GOSUB 535
GOTO 500

L=0
FOR P=3 TO 300

: C=MDESX(P);IF C=0 THEN 640
: IF C=69 THEN L=1
■■ IF C=66 THEN L=0
: IF C=76 THEN L=2
:FOR J=1 TO ECH

■■ IF L=2 THEN 610
■ CURSET X,Y,1-L
. G0SIJB 400
’HEXT J
NEXT P
RETURN
REM-------------------------- LECTURE CASSETTE
PRINT "APPUYER SUR <PLAY> PUIS <RETURN>"
GET XS
TEXT
PRINT "LECTURE CASSETTE"
POKE #67,0 •' 1'300 BAUDS
CALL 1027,MDESX
PR I HT PRI HT "LECTURE TERMI NEE" = PR INT
HIRES = X=MDESX(1 >.Y=MDESX( 2>=GOSUB 535
GOTO 240
REM=================== SAUVEGARDE CASSETTE 
TEXT
PRINT "APPUYER SUR <RECORD> PUIS <RETURN> " 
GET XS
PR I NT " SAUVEGARDE " ■■ PR I NT
POKE #67,0 ■' P 300 BAUDS
CALL 1024,MDESX
PR I MT PR I HT " SAUVEGARDE TERM INEE " = PR I HT 
RETURN
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Routine sauvegarde/lecture table

19990 REM-------------------------------------- ROUTINE SAUVEGARDE/LECTURE TABLE -.....
19995 REM Cf revue ORIC septembre 1983 ou Programme ORIC BASE
19996 ■
20000 CLS=PRINT "ATTENDEZ"!PRINT
20005 fi=#B800:RERD D$
20010 FOR 1=1 TÜ LEN<D$) STEP 2
20020 V=VRL< " # " +MI D«( D$, I.. 2 ) ) = POKE A, V ; A=A+1 ‘ NEXT I
20030 READ D$:IF D$O"Z" THEN 20010
20040 DOKE #400,.#0A4C: DOKE #402.. #4CB8: DOKE #404,#B858
20045 RETURN
20050 DATA 55555555233944363855200BB90820D6B820BAE6A92520C6E5A53320
C6E5A53420 
20060 DATA 
02B10199D0 
20070 DATA 
0820D6B820 
20080 DATA 
E534B00620 
20090 DATA 
1C20F0D4AA 
20100 DATA 
D96018A903

C6E520EEB820R7E5242810032035B82004E82860R000B101F 017RRR0 

0088D0F8E8CAF008E1D120C6E5C8D0F520C3B890DE602095D5200BB9 

96E62030E6C925D0F92030E685332030E68534A002B1CEC533C8B1 CE 

04E84C83C420EEB820EBE424281003209BB82004E82860R000B101F0

E8A000CAF0082030E691D1C8D0F5A002B9D000910188D0F820C3B890 

20110 DATA650185.01R89002E602A502C461E5626020CAE62018B9R003B1CEAA88E
1CEE901B0
20120 DATA© 1CA853386346018A5CE65338561R5CF65348562R004B1CE20F6D1855
F84608501
20130 DATA84026020E800C92CF0034CE4CF4CE200A20020E800862785E420E8002
086D1B006
20140 DATA2004E84CE4CFA2008628862920E20090052086D1900BAA20E20090FB2
086D1B0F6
20150 DATRC924D006A9FF8528D00CC925D00FA980852905B485B48A0980AA20E20  
086B5A69E
20160 DRTRA59F86CE85CFC5A1D004E4R0F01FA000B1CEC8C5B4D006R5B5D1CEF00 
EC8B1CE1S
20170 DRTR65CERAC8E1CE65CF90D738602004E8A22A4C85C455
20180 DRTA Z
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ORTHOGRAPHE
Nous présentons à l’élève un texte dans lequel figurent des fautes d’orthographe.
En face des lignes contenant des fautes, l’élève doit frapper le mot erroné en l’orthographiant 
correctement.

Entrer la bonne 
orthographe

Nous avons prévu 2 niveaux de difficulté :
• Les mots mal orthographiés sont distingués par une couleur différente de celle du texte.
• Les mots mal orthographiés ne sont pas repérés.

La ‘dictée’ définie en DATA est lue dans 3 tables.

TXT$

Mesdames, Messieurs...

ayantjconvoqué après 

une interruption delpiux

MJUST$ 

* 

convoqués 

plus

Mots justes
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Orthographe

10 REM ORTHO ORTHOGRAPHE
15 E®=CHR®(27 )
17 INK4
20 '
30 DATA " MesdamesMess-i eurs - vous " .- *, *
40 DATA "ayant convoque apres".- convoi ue.- convoi ues
50 DATA "une interruption de P lux".- P lux.- Plus
60 DATA "de luinse ans Pour".- luinse.- luinze
70 DATA "m’entretenir avec vous'S *, *
80 DATA "de ce lue le tamPs écoulé".- ta ni P s.- temPs
90 DATA "écoulé a apporte de neuf".- *, *
100 DATA *.-*,*
250 FOR LG=1 TO 20
260 'READ TXT®(LG >,ERR®(LG),MJUST®(LG )
270 'IF TXT®(LG )="*" THEN NL=LG'GOTO 290
280 NEXT LG
290 REM'='==="='================= MENU ===========
300 CLS
310 PRINT SPCC3).; "RT ' Affichage texte"
320 PRINT SPCC3).; "ATF • Affichage texte avec fautes"
400 PRINT-INPUT "Mode ",'M®
410 IF M$="ATF" THEN GOSUB 995
420 IF M*="AT" THEN GOSUB 500
490 GOTO 300
500 rem================== affichage texte sans erreurs ==
510 CLS'PRINT
520 FOR LG=1 TO NL
530 'PRINT TXT»(LG)
540 NEXT LG
550 '•
560 GOSUB 1205
570 PRINT'PRINT "APPuyez sur <RETURN> "'GET X®
580 RETURN
990 REM=="='=='»============= AFFICHAGE TEXTE ET ERREURS ===
995 CLS'PRINT
1000 FOR LG=1 TO NL
1010 'LIG®=TXT®< LG > ' ERR®=ERR®( LG > ' M.JUST®=M.JUST«( LG ) ' GOSUB 3000
1014 'IF P=0 THEN PRINT LIG»'GOTO 1050
1015 '
1020 ' G®=LEFT*( LI G®, P-1 ) ' D®=R I GHT®< LIG®.- LENC LI G» J-P-L+1 )
1030 '
1040 'PRINT G* J" ".'E®.' "B" .'ERR®.'E® j "D".iD$
1045 '
1050 NEXT LG
1100 GOSUB 1205
1110 '
1120 PAINT'PRINT "APPuyez sur- < RETURN > "'GET X®
1130 RETURN
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1200 REM=============== verif erreurs
1205 PRINT CHR5K20X :REM minuscules
1207 PLOT 5,23,"Entrez les corrections"
120S NER=0
1210 FOR LG=1 TO NL
1220 ‘ XL=29‘YL=LG
1230 • GOSUB 4000
1240 : IF MJUSTSCLG>"*" AND LIG$="" THEN 1300
1245 ■■ IF MJUST$( LG )<>"*" THEN 1250
1247 PLOT 5,21.." Pas d•' erreur ! " ‘ HA IT 150 > PLOT 5,21, "
‘GOTO 1300
1249 =
1250 ■■ IF MJUST$(LG)OLIG$ THEN PING‘HER=NER+1‘GOTO 1220
1300 NEXT LG
1305 PRINT CHR$<20): ‘REM Majuscules
1307 E$=STR$(HER>+" Erreur(s )"‘PLOT 5,21,E$
1310 RETURN
2990 REM-------
2991 ‘
2992 ‘
2993 ‘
2994 ‘
3000 L=LEN( ERR$ )
3010 FOR P=1 TO LENCLIGSC-L+l
3020 ‘IF ERR$=MID«(LIG$,F,L) THEN RETURN
3030 NEXT P
3040 P=0‘RETURN
3990 REM-------------------------- INPUT AVEC KEY$
4000 LIG*=""
4010 ‘
4020 L=LEN(LIG$ ) ‘PLOT XL+L,YL,130
4030 ‘
4040 C$=KEY$‘IF C$="" THEN 4040
4045 C=ASCCC«)
4050 IF 0=13 THEN PLOT XL+L,YL," "‘RETURN
4060 IF CO 127 THEN 4100
4070 ‘
4080 IF L>0 THEN LIG$=LEFT«(LIG*,L-l)‘PLOT XL+L,YL," "‘GOTO 4020 EL 
SE 4040
4090 '■
4100 IF C<32 THEN PING‘GOTO 4040
4110 LIG«=LIG«+C*
4120 PLOT XL,YL,LIG$
4130 GOTO 4020

44 ORIC POUR TOUS



APPRENTISSAGE DE MOTS
Nous affichons une silhouette d’objet et nous demandons le nom de cet objet. Si une seule 
lettre de la réponse est oubliée (ou fausse), nous affichons la bonne orthographe du mot.

Ces objets sont dessinés par segments de droites (voir digitalisation d’un dessin).
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Apprentissage de mots

10 REM APMOT APPRENTISSAGE DE MOTS
20
25 NM0T=6 ■' Nombre de mot
30
90 REM—— BOITE
100 DATA 86.. 100.. y 6.. y 7
110 DATA 107,87, 107,100, 86,100
120 DATA 86,87■ 91,80, 111,80
130 DATA 107,87, 107.100, 112,94
140 DATA 112,80, 107,67, 87,67
142 DATA 92,80, 999,999
145 DATA BOITE
150
190 REM------  pomme
200 DATA 95,75, 99,74, 104,75
210 DATA 109,77, 112,81, 113,86
220 DATA 113,92, 111,98, 107,102
230 DATA 102.105, 96.106. 91,106
240 DATA 85,105, 80,103, 76,96
250 DATA 76.. 88.. 78,81, 84,75
260 DRTA 88,75, 93,77, 94,72
280 DATA 95,67, 999,999
~'Al=i DATA POMME
290 REM—----------- ETOILE
300 DRTA 110,70, 117,86, 134,86
310 DATA 122,100, 125,121, 110,108
320 DATA 95,121, 98,102, 86,91
330 DATA 104,89, 109,70, 999,999
340 DATA ETOILE
•350 REM—--------- BOUGIE
360 DRTR 101,68, 101,128, 119,128
370 DRTA 119,70, 101,68, 109,69
380 DATA 107,64, 107,59, 108,54
390 DATA 110,49, 112,47, 114,50
400 DATA 115,53, 115,58, 114,62
405 DATA 112,66, 110,69
410 DATA 999,999
420 DATA BOUGIE
430 REM—--------- MRI SON
440 DRTA 79,59, 110,59, 118,69
450 DATA 72,69, 78,59, 72,69
460 DATA 75,69, 75,105, 109,105
470 DATA 109,87, 101,87, 101,105
480 DATA 114,105, 114,69, 0,0
490 DATA 93,79, 83.. 78.. 83,95
500 DATA 93.95. 93,79. 88,79
510 DRTA 88,95, 93,95,
520 DRTA . 87 . 999,999
540 DRTR MAISON

46 ORIC POUR TOUS



550 REM-------------------- BROUETTE
560 DATA 75,107.. 82,107, 86,113
570 DATA 83,121, 76,121, 72,115
580 DATA 75,107, 
585 DATA 73,114

83,121, 86,114

590 DATA 75,107, 
595 DATA 0,0

82,107, 76,120

600 DATA 86,113, 118,113, 122,120
610 DATA 119,113, 129,95, 140.95
620 DATA 72,95, 
630 DATA 999,999

86,113

648 DATA BROUETTE
885 :
886 ■■
888 ■
889 •
890 REM=================== Lecture dessin au hasard ===
900 P=INT(RND< 1 )*NM0T); IF P=AF' THEN 900
905 AP=P=RESTORE
907 IF P=0 THEN 1000
910 FOR 1=1 TO F
920 = READ X,Y:IF X=999 THEN 930 ELSE 920
930 ■ READ MOT#
940 NEXT I
990 REM------------------------------Afficha9e
1000 HIRES;INK6
1010 READ XA/ï'A
1020 CURSET XA,YA, 1
1030 :
1050 READ X..Y-IF X=999 THEN 1100
1055 IF X=0 THEN READ X,Y'DRAW X-XR,Y-YA,3 ; GOTO 1070
1060 DRAW X-XR,Y-YA,1
1065 ;
1070 XR=X:YA=Y
1080 GOTO 1050
1090 REM----------------------------------Réponse
1100 READ MOT#
1110 INPUT "Nom ";R$
1115 IF R#=MOT# THEN PRINT "OK"‘GOTO 1200
1120 ••
1125 GOSUB 1995
1130 •
1140 IF R= LEN<MOT# )-1 THEN PRINT "La bonne ortho9raPhe est.;".; MOT#;
GOTO 1200
1150 PRINT "La bonne re-Ponse est;".;MOT#
1190 ;
1200 HAIT 200
1210 GOTO 900
1990 REM---------------------------------------- Voisina9e de la rePonse--------------
1995 R=0 ' Nombre de bonnes lettres
2000 FOR 1=1 TO LENCR#)
2005 ; C#=MID#(R#,1,1 )
2010 ; FOR J=1 TO LEN(MOTS)
2020 ; IF C#=MID#(MOT#, J,. 1 ) THEN R»R+1=GOTO 2050
2030 ; NEXT J
2050 NEXT I
2060 >
2100 RETURN
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Troisième partie 
GESTION
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BIBLIOTHEQUE EN DATA
Des titres d’ouvrages sont définis en ‘DATA’. Afin de les éditer triés par titre, par auteur et par 
mot-clé, nous transférons les ‘DATAS’ dans des tables.

CLES( )

TITRÎ ( ) AUT$( ) Cl$( ) C2$( )

MA VIE ET LA PSYCHANALYSE FREUD PSYCHANALYSE *

PROGRAMMER EN ASSEMBLEUR PINAUD ASSEMBLEUR Z 80

Titres Auteur Mot-clé 1 Mot-clé 2

La méthode la plus simple pour obtenir la liste triée par auteur consiste à faire :

FREUD MA VIE ET LA PSYCHANALYSE

PINAUD PROGRAMMER EN ASSEMBLEUR

500 FOR LV=1 TO NLV
510 CLE«<LV )=RUT$(LV)+" "+TITR$(LV )
520 NEXT LV
530 ■
540 REM TRI DE CLES* >
550 =
560 REM EDITION DE CLE*( >

Cette façon de procéder présente 2 inconvénients :
• La table CLE$ occupe une place importante.
• Les résultats ne sont pas cadrés.

Aussi, procédons-nous autrement :
• Nous remplissons une ‘table des Clés’ CLE$() avec les clés à trier (noms d’auteur sur 
l’exemple). Dans une ‘table d’index’ IX(), nous rangeons les numéros de ligne (1, 2, 3...).

CLES ( ) l>

FREUD ----- ►

PINAUD ----- ►

BAZIN ----- ►
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( ) TITRS ( ) AUT$ ( )

1-—*• MA VIE ET...

------ ► PROGRAMMER EN...

-------► VIPERE AU POING

---- ►



Nous trions les tables CLE$() et IX()

Ces tables n'ont pas 
été modifiées

Après le tri, il suffit de lire la table IX() pour éditer les ouvrages dans l’ordre des auteurs.

FOR LV=1 TO NLV
X=IX<LV)
PRINT RUT«(X).TITR«X>

NEXT X
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Bibliothèque en DATA

10 REM El BIBLIOTHEQUE EN DRTR
20 ‘
25 DIM TITR$(10© ),RUT$(100),C1100), C2«< 100 )
30 DIM CLESC100 ), I X( 100 )
40
50 DRTR MR VIE ET LR PS Y'CHRNRLYSE, FREUD, PSYCHANALYSE, t
iF0 DRTR VIPERE RU POING, BRZIN, ROMAN, *
70 DRTR PROGRAMMER EN ASSEMBLEUR, PINRUD, ASSEMBLEUR, 280
80 DRTR BASIC ET SES FICHIERS, BOIBOI, BASIC, FICHIER
90 DRTR LE BASIC PAR LR PRATIQUE, LRMOITIER, BASIC, *
190 DRTR *
200 REM====«======= LECTURE DRTRS EN TRBLE ===========
210 FOR LV=1 TO 200
220 ’RERD TIT«CLV)‘IF TIT$(LV>="*" THEN NLV=LV-1:GOTO 270
230 <RERD RUTSC LV ), Cl«LV)>C2$(LV)
240 NEXT LV
270 :
300 REM======================= MENU =======
310 CLS=PRINT "Modes!:PRINT
320 PRINT SPCC3 "LTITRE;Liste Par titre"
330 PRINT SPCC 3); "LCLE = Liste Par mot-cle"
360 >
370 PRINT:INPUT "Mode ";M$
380 IF M$="LTITRE" THEN GOSUB 500
390 IF M«="LAUT" THEN GOSUB 1000
400 IF M«="LCLE" THEN GOSUB 1500
450 GOTO 310
490 REM====================== LISTE TRIEE PRR TITRE ===========
495 :
500 LPRINT:LPRINT "LISTE TRIEE PRR TITRE":LPRINT:LPRINT
505 :
510 FOR LV=1 TO NLV
520 : CLE» C LV >T I TR$C LV > : I XC LV )=LV
530 NEXT LV
540 :
550 NCL=NLV:GOSUB 2000 :REM RPPel tri de CLEÏO
560 REM------------------------------Edition
570 FOR LV=1 TO NLV
580 : X=IXCLV)
590 : LPR I NT TI TR»C X ),' TRBC 13+35 ) ;
600 :LPRINT RUTSCX)
650 NEXT LV
660 :
670 RETURN
990 REM================== LISTE PRR RUTEUR ==================== 
y y 5 •
1000 LPRINT’LPRINT "LISTE TRIEE PRR RUTEUR":LPRINT:LPRINT
1010 FOR LV=1 TO NLV
1020 :CLESCLV )=AUT»CLV ) : IXCLV )=LV
1030 NEXT LV
1040 '■
1050 NCL=NLV:GOSUB 2000 : REM RPPel tri cle$C>
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1060 REM----------------Edition
1070 FOR LV=1 TO NLV
1080 •• X=IX(LV)
1090 ■■ LPR IMT RUTïC X )TRB( 13+15 ).<
1100 ;LPRINT TITRÏ(X)
1105 NCL=0
1110 NEXT LV
1120 ■
1130 RETURN
1131 ■■
1132 >
1133 ■■
1134 '•
1490 REM============«====== LISTE TRIEE PRR MOT-CLE ===============
1495 ■
1500 LPRINT‘LPRINT "LISTE TRIEE PRR MOT CLE"‘LPRINT‘LPRINT
1505 NCL=0 ■' Nombre de clés
1510 FOR LV=1 TO NLV
1512 ■■
1515 ‘IF LEFT$(C1$(LV), 1 ) <>"*" THEN NCL=NCL+1‘CLE«<NCL)=C1$( LV)‘IX 
(NCL)=LV
1517 ‘IF LEFT$(C2»(LV 1 ) < >"*" THEN NCL=NCL+1‘CLE«NCL )=C2$(LV ) ‘ IX
(. NCL )=LV
1530 NEXT LV
1540 •
1550 GOSUB 2000 ' RPPel tri cle« )
1560 ’
1570 FOR LV=1 TO NCL
1580 ‘ X=IXCLV>
1585 ‘IF CLEÜC LV-1X>CLE$(LV) THEN LPRINT*LPRIHT CLE*(LV)‘LPRINT
1590 ‘ LPRINT TRBC13+5),
1600 ‘LPRINT TITR» (X ) ;TRB(13+50);
1605 ‘LPRINT RUT»(X)
1610 NEXT LV
1620 ‘
1630 RETURN
1990 REM================== TRI SHELL===========
2000 ECRRT=NCL
2010 ■
2015 ECRRT=INT<ECRRT/2)‘IF ECRRTCl THEN RETURN
2017 ■■
2020 IV=0
2030 FOR 1=1 TO NCL-ECRRT
2040 ‘J=I+ECRRT
2050 ‘IF CLE»CJ»CLE»(I ) THEN 2080
2060 ‘X»=CLE»( I)‘CLE»( I)=CLE»( J)‘CLE»(J )=X»
2070 ‘ X= I X< I ) ‘ I X( I )= I X( J ) ‘ I X( J )=X ‘ I V= 1
2080 NEXT I
2090 IF IV=1 THEN 2020 ELSE 2015
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LISTE TRIEE PAR TITRE

BASIC ET SES FICHIERS BOIBOI
LE BASIC PAR LA PRATIQUE LAMOITIER
MA VIE ET LA PSYCHANALYSE FREUD
PROGRAMMER EN ASSEMBLEUR FINAUD
VIPERE AU POING BAZIN

LISTE TRIEE PAR MOT CLE

ASSEMBLEUR

PROGRAMMER EN ASSEMBLEUR

BASIC

LE BASIC PAR LA PRATIQUE
BASIC ET SES FICHIERS

FICHIER

BASIC ET SES FICHIERS

PSYCHANALYSE

MA VIE ET LA PSYCHANALYSE

ROMAN

VIPERE AU POING

Z80

PROGRAMMER EN ASSEMBLEUR

PINAUD

LAMOITIER
BOIBOI

BOIBOI

FREUD

BAZIN

PINAUD
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10 REM INDEX LIVRE
20 >
30 DIM CLE»< 100),PG»< 100)
40 =
50 DRTR P22,INPUT, P24,G0T0
70 DRTR P27,IF, P31,F0R
90 DRTR P42,LEN, P42,LEFT»
110 DRTR P43..RIGHT», P44,MID»
130 DRTR P45,RSC,P46,CHR»,P47,STR»,P47,VRL
140 DRTR P49,CONT,P52,GOSUB,P52,RETURN
290 DRTR *,*
300 REM------------------------------------LECTURE DRTRS DANS PG$( ) ET CLE»( )—
310 FOR 1=1 TO 100
320 < RERD PG»( I ),CLE»C I )
330 '• IF PG$<I )="*" THEN NM=I-1‘GOTO 360
340 NEXT I
350 REM-------------------------------------------------------------------------TRI--------
360 IV=0
370 FOR 1=1 TO NM-1
380 ‘IF CLE»(1 + 1 )=>CLE»(I ) THEN 400
390 ‘ X»=CLE»< I ) ‘ CLE»CI )=CLE»< I +1 ) ‘ CLE»< I +1 )=X» ■■ I V= 1
395 ‘X»=PG»( I)■PG»( I)=PG»( 1 + 1)<PG»<1 + 1)=X»
400 NEXT I
410 IF IV=1 THEN 360
420 REM------------------------------------------------------------------------- EDITION-------
430 ■■
500 FOR 1=1 TO NM
510 ‘IF LEFT«CLE»(I -1 ), 1 )= LEFT»CCLE»CI ),1 ) THEN 520
515 ‘LPRINT‘LPRINT LEFT»( CLE»CI),1)‘LPRINT
520 ‘ LPR I NT TRB< 13+3 ) ; CLE»( I ) ; TRB< 13+12 ) > PG«< I )
530 NEXT I

R

ASC P45

C

CHR» P46
CONT P49

F

FOR P31

G

GOSUB P52
GOTO P24

I
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ANNUAIRE TELEPHONIQUE 
(AVEC RECHERCHE 

DICHOTOMIQUE)
Une recherche ‘séquentielle’ dans une table devient longue dès que le nombre d’éléments 
atteint 500. Si la table est triée, on peut retrouver très rapidement un élément par 
‘dichotomie’.

NOMS TPH$

043 - 44 - 83

044 -20-15

Le principe est le suivant :
On compare le nom cherché (‘CADROT’ par exemple au nom du milieu de la table.
• S’il est plus petit, on en conclut qu’il ne peut être dans la seconde moitié de la table.
• S’il est plus grand, on en conclut qu’il ne peut être dans la première moitié.
Ainsi, nous divisons par 2 l’intervalle de recherche et en procédant de la même façon 
successivement, nous retrouvons très vite le nom cherché.

moitié
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Annuaire

10 REM ANU
20 :
30 :

ANNUAIRE

40 DATA AADMI, 043.07.83,. ABIVEN, 043.07.78
50 DATA ABOAF, 043 a 60 a 97 .• RBOU, 043.00.19
60 DATA ADAM. 043.62.66, AGUERRE■ 044.06.50
100 DATA BACHELIER.. 043. 35.96.. BAESLER, 043.17.34
130 DATA CADROT , 043.18.18, CAHANIN, 043.01.31
150 DATA DA COS TA, 043.30.92.» DA ROCHAS,044.23.50
160 DATA DABO, 
980 DATA *, *.
990 REM---------------

044.05.58, DABOUDET, 043.15.13

Lecture DATAS ----------------------------------------------

995 DIM NOMS* 500 >,TPHSK 500)

997 CLS
1000 FOR 1=1 TO 1000
1010 :READ NOMSCI ),TPHSKI )
1020 :IF NOM9KI )="*" THEN NN=I-1=GOTO 1100
1022 :PRINT NOM$<I )
1025 -IF I>1 THEN IF NOM«( I><N0M$<1-1 ) THEN PRINT:PRINT "Non trie": 
STOP
1030 NEXT I
1040 STOP
1100 REM---------------------------- Recherche dichotomie u.e' -------
1110 PRINT : INPUT "Nom ";NOM»
1120 :
1130 INF=1:SUP=NN
1140 :
1150 MI L= INK < INF+SUP )/2)
1160 IF INF>SUP THEN PRINT:PRINT "N'existe Pas";PRINT•GOTO 1110
1170 :
1180 IF NOM»=NOM»( MIL ) THEN PRINT : PRINT NOMÏC MIL )> TPH» ( MIL): prI 
NT:GOTO me 
1190 :
1200 IF NOM»<NOM»(MIL) THEN SUP=MIL-1 ELSE INF=MIL+1
1210 GOTO 1150
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FICHIER D’ADRESSES
Sur l’exemple précédent, les informations (en ‘DATA’) ne peuvent être changées qu’en 
modifiant le programme.

Le programme ci-dessous permet d’introduire et de modifier des données indépendantes du 
programme. Elles sont temporairement stockées dans une table à 2 dimensions FICH$(,). Elles 
sont ensuite sauvegardées sur cassette.

TABLE FICH$( . )

Remarque : Ce programme peut être utilisé en définissant les adresses en DATA. Il faut dans 
ce cas transférer les DATAS dans la table FICH$(,)

Tri-sélection
Pour obtenir la liste triée des personnes d’une seule ville, il suffit de sélectionner les noms ainsi.

5009 INPUT "Quelle ville
5025 IF V$<>FICH$(F■3 ) THEN 5040

Tri multicritères
La liste alphabétique des clients dans l’ordre des villes s’obtient en faisant :

5030 CLE« F )=F I CH$( F, 3 )+F I CH9K F, 1 )

CLES( )

BOULOGNE MARTIN

BOULOGNE VINCENT

PARIS DUPONT

PARIS DURAND
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Fichier d’adresses

10 REM ADR FICHIER
15 GRAB'HIMEM #B3FF
20 •
25 GOSUB 20900
30 >
50 DIM FICH»C50,4)
60 DIM CLE»C50), IXC50)
70 REM--------------------
80 =
90 CLS ■■ PR INT " MODES'
100 PRINT SPCC5);"C
105 PRINT SPCC 5).; "LF
106 PRINT SPCC 5); "LFI
110 PRINT SPCC5>1"SAUV
120 PRINT SPCC5)j"LECT
130 PRINT'INPUT "Mode

D?ADRESSES

'PRINT
' Créât i on/mod i f i cat i on"
' L i ste f i ch i er "
' Liste Fichier imprimante

' Sauvegarde casssette"
' Lecture cassette"

" j M$
140 IF M$="C" THEN GOSUB 200
150 IF M$="LECT" THEN GOSUB 480
160 IF M$="SAUV" THEN GOSUB 380
165 IF M$="LF" THEN GOSUB 1000
170 IF M$="LFI" THEN GOSUB 2000
175 IF M$="LFH" THEN GOSUB 4000
176 IF M$="LFV" THEN GOSUB 5000
177 IF M$="S" THEN GOSUB 5230
180 GOTO 80
190 REM======x============ CREATION/MODICATION ==================== 

200 PRINT'PRINT "Nom? 'GOSUB 3000'IF LIG»="" THEN RETURN
210 X«=LIG$'L=LENCX$)
220 '
230 FOR RANG=1 TO 50
235 'IF FICHSCRANG,1 )="" THEN 280
236 'IF FICH«CRANG,1>="*" THEN 280
240 'IF X*=LEFT$CFICH5CRANG,1L ) THEN 330
250 NEXT RANG
255 STOP
260 '
270 REM------- Nouveau, nom
280 '
290 PRINT' PRINT "RangementRANG.; ' INPUT "Nouveau nom CO/N) ";R$
300 IF R$<>"0" THEN 200
310 FICHÏCRANG,1 )=X$
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320 REM-------
325 PRINT
330 PRINT FICH$( RANG, 2
332 X=15-LEN(FICH®(RANG, 2)) ‘IF X>0 THEN PRINT SPC(X);
335 PR I NT "Rue? " > ■■ GOSUB 3000‘ IF LI G® < > " " THEN FI CH®( RANG, 2 )=L IG®
336 ‘
340 PRINT FICH®ŒANG,3>;
342 X=15-LEN(FICHÏCRANG, 3)) ‘ IF X>0 THEN PRINT SPCCXJj
345 PRINT "Ville? ‘GOSUB 3000’IF LIG®<>"" THEN FICH®<RANG,3>=LIG$
346 ’
350 PRINT FICH®(RANG,4);
352 X=15-LENCFICH®C RANG,4 >)’IF X >0 THEN PRI NT SPC( X) ;
354 PR I NT " CP ost? "‘ GOSUB 3000 ‘ IF LI G®< > " " THEN FI CH$C RANG, 4 >L I G® 

360 GOTO 200
370 REM====================== SAUVEGARDE ================== ‘
380 PRINT‘PRINT "APPUYER SUR <RECORD> PUIS <RETURN "‘GET X®
390 ’
400 PRINT "SAUVEGARDE CASSETTE"‘NAIT 300
410 POKE #67,0‘CALL 1024,FICH®
420 ’
460 RETURN
461 ’
462 ’
463 ’
464 ‘
470 REM=================»==== LECTURE
480 PRINT‘PRINT "APPUYER SUR <PLAY> PUIS <RETURN> "'GET X®
485 PRINT ‘PRINT "LECTURE CASSETTE"‘PRINT
490 ‘
500 POKE #67,0
510 CALL 1027,FICH®
520 ’
530 ‘
560 RETURN
990 REM======================= LISTE FICHIER =====
1000 CLS
1010 PRINT‘PRINT "LISTE DU FICHIER‘"‘PRINT
1020 ‘
1030 FOR F=1 TO 1000
1040 ‘IF FICHBCF,1 )="" THEN 1200
1050 ‘PRINT FICH®<F,l).i
1060 ‘ X= 13-LEN( FI CH®( F, 1 ) ) ‘ IF X >0 THEN PR I NT SPC( X >
1070 ‘PRINT FICH®(F,2>;
1180 ‘PRINT
1190 NEXT F
1200 PRINT‘PRINT "APPUYEZ SUR <RETURN>"‘GET X®
1210 RETURN
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1990 REM======================= LISTE FICHIER IMPRIMANTE ==
2000 !
2010 LPRINT‘LPRINT "LISTE DU FICHIER"‘LPRINT
2020 =
2030 FOR F=1 TO 1000
2040 ‘IF FICH$Œ, 1 THEN 2200
2050 ‘LPRINT FICH»CF,1);
2060 ‘LPRINT TABC 13+15>J
2070 ‘LPRINT FICH«<F,2);
2080 ‘LPRINT TABC13+35);
2090 ‘LPRINT FICH»CF,3)j
2100 ‘LPRINT TABC13+55 ) ;
2110 ‘LPRINT FICH«CF,4>;
2180 ‘LPRINT
2190 NEXT F
2200 ‘
2210 RETURN
2990 REM---------------------- INFUT AVEC KEï»-----
3000 LIG»=""
3010 ‘
3040 C$=KEY$‘IF C$="" THEN 3040
3050 C=ASCCC»)‘L=LENCLIG»)
3060 IF C=13 THEN PRINT‘RETURN
3065 IF CO 127 THEN 3100
3070 ‘
3080 IF L>0 THEN LIG»=LEFT»C LIG»,L-l)‘PRINT CHR$C127)j=GOTO 3040 EL
SE 3040
3090 ‘
3100 IF C<32 THEN PING‘GOTO 3040
3110 LIG»-LIG»+C»‘PRINT C».i
3120 GOTO 3040
3130 REM-------------
3990 REM============ LISTE FICHIER TRIEE PAR NOM ===
4000 ‘
4010 FOR F=1 TO 100
4020 ‘IF FICH»CF,1 )="" THEN NF=F~1‘GOTO 4100
4030 ‘CLE» CF )=FICH»CF, 1 ) ‘ IXC F)=F
4040 NEXT F
4050 STOP
4060 ‘
4100 GOSUB 4500 ■■ Appel tri
4105 ‘
4110 ‘LPRINT‘LPRINT "LISTE TRIEE PAR NOM ‘ "‘LPRINT
4120 FOR F=1 TO NF
4130 ’XælXCF)
4140 ‘ LPR I NT FI CH»C X, 1 ) > T ABC 13+15 )>
4150 ‘LPRINT FICHÏCX,2 ); TABC 13+35)J
4190 ‘LPRINT
4200 NEXT F
4210 RETURN
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4490 REM------------TRI SHELL
4500 ECART=NF
4505 =
4510 ECART»INTCECART/2)‘IF ECARTCl THEN RETURN
4515 ■■
4520 IV=0
4530 FOR 1=1 TO NF-ECART
4540 =J=I+ECART
4550 ‘IF CLESK J)=>CLE$C I > THEN 4560
4555 ■■ X«=CLE«C I > ‘ CLESC I >CLE*C J ) = CLESC J )=X$ ■ X= IXC I ) ■ IXC I )= IXC J ) • Il
CJ>=X‘IV=1
4560 NEXT I
4570 IF IV=1 THEN 4520 ELSE 4510
4600 REM----------------
4990 REM============ LISTE FICHIER TRIEE PAR VILLE ====
5000 •
5010 FOR F=1 TO 100
5020 ‘IF FICHÎCF,1)="" THEN NF=F-1‘GOTO 5100
5030 ‘CLE«CF )=FICH«CF, 3 ) ‘ IXC F >=F
5040 NEXT F
5050 STOP
5060 ■■
5100 GOSUB 4500 ' APPel tri
5105 ■■
5110 ‘LPRINT‘LPRINT "LISTE TRIEE PAR VILLE"‘LPRINT
5120 FOR F=1 TO NF
5130 ‘X=IXCF)
5140 = LPR I NT FI CH$C X, 3 ) ; TABC 13+15 ) >
5150 ‘LPRINT FICH»CX, 1 );TABC13+35>;
5190 ‘LPRINT
5200 NEXT F
5210 RETURN
5220 REM=================================== SUPPRESSION ===========
5230 =
5240 PRINT‘PRINT "Nom? ".‘‘GOSUB 3000‘IF LIG$="" THEN RETURN
5250 NOM«=LIG$
5260 FOR RANG=1 TO 50
5270 ‘IF FICH$CRANG•1 )=NOM$ THEN 5400
5280 NEXT RANG
5290 ‘PRINT‘PRINT "N'EXISTE PAS"‘PRINT‘GOTO 5240
5300 ‘
5400 INPUT "Suppression OK CO-'N) ";R$
5410 IF R$="O" THEN FICHÏC RANG.. 1 )="*"
5420 GOTO 5240
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19990 REM-------------------------------------- ROUTINE SRUVEGARDE^LECTURE TABLE —
19995 REM Cf revue ORIC septembre 1983 ou. ProSramme ORIC BASE
19996 :
30000 CLS ■■ PRINT "ATTENDEZ" ■■ PRINT
20005 R=#B800>RERD D$
20010 FOR 1=1 TO LEN<D$) STEP 2
20020 ■■ V=VAL( " #" +MID$< D$,I,2 ) > ; POKE R , V: R=fi+1 : NEXT I
20030 RERD D$;IF D«O"Z" THEN 20010
20040 DOKE #400.. #0A4C ; DOKE #402.. #4CB8 : DOKE #404,#B858
20045 RETURN
20050 DRTA 55555555233944363855200BB90820D6B820BAE6R92520C6E5A53320 
C6E5A53420
20060 DATA C6E520EEB820A7E5242810032035B82004E82860A000B101F017ARA0 
02B10199D0
20070 DATA 0088D0F8E8CAF008B1D120C6E5C8D0F520C3B890DE602095D5200BB9 
0820D6B820
20080 DATA 96E62030E6C925D0F92030E685332030E68534A002B1CEC533C8B1CE 
E534B00620
20090 DATA 04E84C83C420EEB820EBE424281003209BB82004E82860R000B101F0 
1C20F0D4AA
20100 DATA E8A000CAF0082030E691D1C8D0F5A002B9D000910188D0F820C3B890 
D96018A903
20110 DRTA65018501A89002E602R502C461E5626020CAE62018B9R003B1CERR88B 
1CEE901B0
20120 DRTR01CR853386346018A5CE65338561A5CF65348562R004B1CE20F6D1855 
F84608501
20130 DRTR84026020E800C92CF0034CE4CF4CE200A20020E800862785B420E8002
086D1B006
20140 DRTR2004E84CE4CFA2008628862920E20090052086D1900BAR20E20090FB2 
086D1B0F6
20150 DRTRC924D006R9FF8528D00CC925D00FR980852905B485B48A0980AR20E20 
086B5R69E
20160 DATAR59F86CE85CFC5A1D004E4R0F01FR000B1CEC8C5B4D006R5B5D1CEF00 
EC8B1CE18
20170 DRTR65CERRC8B1CE65CF90D738602004E8A22R4C85C455
20180 DRTA Z
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GESTION D’UN PSEUDO FICHIER 
EN MÉMOIRE CENTRALE

NRUB$( )

CODE

LIBELLE

PRIX

STOCK

LG( )TYP$( )

C

C

N

N

Fichier 
séquentiel

Ce programme permet de définir en mémoire centrale un pseudo fichier sauvegardé dans un 
fichier séquentiel.
La définition des rubriques, faite de façon conversationnelle, est sauvegardée avec le fichier. 
Créations, modifications et suppressions sont gérées automatiquement.

Liste triée :
Pour obtenir une liste triée, il suffit d’écrire :

ID«C 1 )="C0C'E" ■■ ID$(2)="PRIX"
PTRI=1
GOSUB xxx

Noms des zones a éditer 
Position tri

Des programmes d’application peuvent être ajoutés à la fin du programme standard.
• Le mode ‘VAL’ donne le total des stocks
• Le mode ‘TS’ trie le fichier dans l’ordre des stocks
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Remarque : Pour le sous-programme de sauvegarde cassette (20000), voir le programme 
précédent.

PESC

Description 
des zones 
du fichier

Nom rubrique?

Non ru.br i q ue?
Tape?
Longueur?

LISTE DU FICHIER

CADRE CADRE 5/10 2200 12
SELLE SELLE XXXX 130 10
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Gestion de fichier

10 REM FMEM GESTION DE FICHIER
15 ;
16 GRAB’HIMEM #B3FF
20 GOSUB 2S000 
21
25 DIM NRUB*C10 ),T'ï'P$C10 ),LGC13 )
26 ■■
30 ’
40
50 NFICH=0
55 LGC11 )=NFICH
60 ’
70 REM UNE TABLE A 2 DIMENS IONS FICH*CNFICH,NRUB) CONTIENT
80 REM DANS CHAQUE 'LIGNE' UNE 'FICHE'
90 REM CETTE TABLE EST SAUVEGARDEE SUE CASSETTE
100 ’
110 REM NFICH ’ NOMBRE DE FICHES
120 REM NRUB ’ NOMBRE DE RUBRIQUES
130 REM MRUB ’ MAXIMUM DE FICHES
140 REM NRUB*C) ’ NOMS DES RUBRIQUES

======== menu ============= 
PRINT

DESCRIPTION FICHIER"
VISUALISATI ON DESCRI F'T I ON " 
CREAT ION/MODIFICAT ION" 
LISTE FICHIER"
SAUVEGARDE FICHIER"
LECTURE FICHIER" 
SUPPRESSION FICHE"

M*

170 REM===============
190 CLS’ PRINT "MODES’
200 PRINT SPCC5);"DESC
210 PRINT SPCC5);"VDESC
212 PRINT SPCC 5 ^"C
214 PRINT SPCC5);"L
216 PRINT SPCC5);"SAUV
220 PRINT SPCC5);"LECT
225 PRINT SPCC 5); "S
230 PRINT’INPUT "MODE
240 IF M*-"DESC" THEN GOSUB 370
250 IF M»»"VDESC" THEN GOSUB 580
260 IF M$="C" THEN GOSUB 700
270 IF M*="SAUV" THEN GOSUB 1130
280 IF M*="LECT" THEN GOSUB 1260
290 IF M*="L" THEN GOSUB 1440
300 IF M$="LT" THEN GOSUB 1570
310 IF M«="S" THEN GOSUB 990
320 IF M*="VAL" THEN GOSUB 2190
330 IF M*="TS" THEN GOSUB 2270
340 GOTO 190
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350 
360
370 
380 
385 
390
400 
410
415
420 
430
440 
450
460 
470
480 
490
495
500 
510
520
530 
557
558 
559
560 
570
580 
590
600
610 
615
620 
640 
650
690 
700 
702
703 
704
705 
710
720 
730
740 
745
750 
760 
765
770 
780 
785 
790
800
810 
820 
840

REM========================= DESCRIPTION RUBRIQUES =====

PRINT
INPUT "NOMBRE MAXI DE FICHES ";MFICH
DIM CTRI$CMF I CH >,IXXC MFI CH ):FD=1
PRINT
FOR 1=1 TO 10
: PR INT ■■ PR I NT " Nom ru.br i 4u.e = "GOSUB 3000
: IF LIG»»"" THEN NRUB»I-1’DIM FICH$CMFICH,NRUB):RETURN
: NRUB$CI )=LIG»
• INPUT " Ta P e ru.b C C : cha i ne/N : numer i 4 u.e ) "X$
: IF X»O"C" AND X»O"N" THEN 430
: TYPÎCI)=X$
■■ INPUT "Longueur ",X
■■ LGC I >=X
NEXT I
PRINT
PRINT "APPUYEZ SUR <RETURN> ":GET X$
RETURN

REM=================== VISUALISATION DESCRIPTION ===

PRINTPRINT "DESCRIPTION DES RUBRIQUES">PRINT
FOR 1=1 TO 10

= IF NRUBSC I )<>"" THEN PRINT NRUB$C I ), TYPSC I >, LGC I >
NEXT I
PR I NT ■■ PR I NT " APPUYER SUR < RETURN > " : GET X»
PRINT-RETURN

REM====================== CREAT ION/MODIFICRT I ON ======

PRINT-PRINT "En mode modification , aP P uaer sur <RETURN> "
PRINT "si la zone ne change Pas":PRINT
PRINT "R: retour zone arriéré":PRINT

PR INT: PRINT "Nom? ".-GOSUB 3000: IF LIG$="" THEN RETURN
XS=LIG$ : L=LENC Xî ')

FOR 1=1 TO NFICH
: IF FICHSCI,1 )="" THEN 760
>IF X»=LEFT«C FICH9K 1,1L> THEN RANG=I: GOTO 850
NEXT I

PRINT
INPUT "NOUVELLE FICHE CO-'N) ",iR«
IF RS<>"0" THEN 710
FOR 1=1 TO NFICH
: IF FICHtC I,. 1 >="*" THEN RANG»I‘GOTO 840
NEXT I
NFICH=NFICH+1 :RANG=NFICH
FICH»CRRHG,1>=X$
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845 REM---------
850 GOSUB 4000 ‘REM OU GOSUB 870
860 GOTO 710
870 REM------------------SAISIE
880 PRINT
890 FOR 1=2 TO NRUB
900 : PRINT NRUBSC I ); SPCC 8-LENC NRUBSC I ) ) );FICHSC RANG, I );
905 ; PR I NT SPCC 15-LENC FI CHS C RANG, I ) ) ).;
910 =GOSUB 3000:IF LIG$="" THEN 940
920 ‘IF LIG«="R" THEN IF I >2 THEN 1=1-1‘GOTO 900
930 ‘ FICHSCRANG,I)=LIG$
940 NEXT I
950 RETURN
951 ■■
955 :
956 ■
970 REM================== SUPPRESSION ==============
980 ■■
990 PRINT‘INPUT "NOM CF‘fin) ";X«‘IF X$="F" THEN RETURN
1000 L=LENCXS )
1010 ■
1020 FOR 1=1 TO NFICH
1030 ‘IF XS=LEFTSCFICHSC I, 1 ),L) THEN RANG»I‘GOTO 1060
1040 NEXT I
1050 PRINT‘PRINT "N'EXISTE PAS"‘PRINT‘GOTO 990
1060 INPUT "ANNULE OK CO/N) ",;R$‘IF R$<>"0" THEN 990
1070 ‘
1080 FICHSCRANG,1)="*"
1090 GOTO 990
1091 ‘
1095 ‘
1096 REM============== SAUVEGARDE FICHIER =============
1130 PRINT "APPUYER SUR <RECORD) PUIS <RETURN) "
1140 GET XS
1150 PRINT "SAUVEGARDE CASSETTE"‘PRINT‘NAIT 20O
1160 POKE #67.. 0
1162 ‘
1164 LGC11)=NFICH‘LGC12)=NRUB‘LGC13)=MFICH
1165 CALL 1024,LG
1166 PRINT "LG"‘HAIT 400
1167 ‘
1170 CALL 1024,NRUBS
1171 NAIT 300
1172 CALL 1024,TYP»
1173 NAIT 300
1175 CALL 1024,FICHS
1176 ‘
1180 PRINT-PRINT "SAUVEGARDE TERMINEE"‘PRINT
1190 RETURN
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1260 REM========================== LECTURE FICHIER =========
1270 PRINT'PRINT "APPUYER SUR <PLRY PUIS <RETURN>
1280 GET X*
1290 PRINT "LECTURE CASSETTE" ■■ PRINT
1300 POKE #67,0
1305 CALL 1027,LG
1306 PRINT"LG"=NFICH=LGC 11 ) ‘NRUB=LGC12) > MFICH=LGC13) = PR I NT LGC11>,L 
GC 12), LGC 13)
1307 IF FD=0 THEN DIM FICH*C MFICH,NRUB),CTRI*CMFICH ),IXXCMFICH ) =FD= 
1
1308 :
1310 CALL 1027,NRUB*
1312 PRINT NRUB*C1)
1320 CALL 1027,TYP*
1335 CALL 1027,FICH*
1340 PR INT : PRINT "LECTURE TERMI NEE"‘PRINT
1350 RETURN
1420 REM===================== LISTE DES FICHES =========
1430 ■■
1440 IDC 1 )=1 ‘ IDC 2 >2
1450 GOTO 1480
1460 RETURN
1470 ■
1480 PRINT:PRINT "LISTE DES FICHES":PRINT
1490 FOR 1 = 1 TO NFICH‘IXXCI )=I‘NEXT I
1500 GOSUB 1830
1510 RETURN
1550 REM=================== LISTE TRIEE DES FICHES ======
1560 '■
1570 ID*C1)="CODE"‘ID*C2)="PRIX " ‘ ID*C3 )="STOCK"
1575 ‘
1580 PTRI=1 Position tri
1590 GOSUB 1620
1600 RETURN
1610 REM-----------
1620 FOR 1=1 TO 10
1630 ‘FOR R=1 TO NRUB
1640 ‘ IF ID*CI)=NRUB*CR) THEN IDC I )=R
1650 ‘NEXT R
1660 NEXT I
1670 ‘
1680 FOR 1=1 TO NFICH
1682 ‘CTRI*CI)=FICH*( I,PTRI)‘IXXCI)=I
1684 NEXT I
1700 GOSUB 1990
1702 ‘
1703 ‘
1704 ‘
1710 PRINT‘PRINT "LISTE TRIEE DES FICHES"‘PRINT
1720 GOSUB 1830
1730 RETURN
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1740 REM— SPGM EDITION ECRAN
1830 =
1860 FOR F=1 TO NFICH
1870 >
1880 = F1=IXXCF)
1885 ■■ PRINT
1890 FOR R=1 TO NRUB
1900 ■■ IF ID(R>0 THEN 1950
1910 ‘ PRINT LEFTSC FICHÎC Fl .■ IDCR)),LGC IDCR)>>;
1915 = X=LGC IDC R > )-LENC FICHÏC Fl.. IDC R ) ) ); IF X>0 THEN PRINT SPCCX)J
1917 ■■ PRINT
1940 •• NEXT R
1950 > PRINT
1960 NEXT F
1970 PRINT;PRINT "APPUYER SUR <RETURN> ":GET X$
1975 RETURN
1980 REM---------------------------------- TRI SHELL-METZNER
1990 PHS=NFICH
2000 PRINT:PRINT "JE TRIE POUR VOUS"‘PRINT
2010 •
2020 PAS-INTC PAS-'2 ): IF PASCl THEN RETURN
2030 J=1'■K=NFICH-PAS
2040 ■
2050 I=J
2060 ■
2070 L=I+PAS
2080 IF CTRIÏCI )<CTRI$CL) THEN 2120
2090 XS=CTR I $C L ) ■ CTRI $C L >=CTR I $C I ) ‘CTRI $C I >X$
2095 X=IX*CL>:IXXCL)=IXXCI>‘IXXCI>=X
2100 I=I-PAS‘IF Kl THEN 2120
2105 GOTO 2070
2110 :
2120 J=J+1‘IF J>K THEN 2020
2125 GOTO 2050
2170 REM============= VALORISATION STOCK ===============
2180 '■
2190 TT=O
2200 FOR F=1 TO NFICH
2210 ‘TT=TT+VALCFICH$CF,3>)*VALCFICH$CF,4 ) )
2220 NEXT F
2230 PR I NT : PR I NT " TOTAL. STOCK ■ " i TT
2235 PRINT:PRINT "APPUYEZ SUR <RETURN> " ‘ GET X»
2240 RETURN
2990 REM=============== INPUT AVEC KEY« ====
3000 LIG$=""
3040 C$=KEY$:IF C$="" THEN 3040
3050 C-ASCCC») ‘L=LENCLI G$ )
3060 IF C=13 THEN PRINT=RETURN
3065 IF CO 127 THEN 3100.
3070 ■■
3080 IF L>0 THEN LIG*=LEFT$C LIGÎ, L-l ') ■ PRINT CHR$C 127 ■■ GOTO 3040 EL
SE 3040 
3090 ■
3100 IF C<32 THEN PING ■■ GOTO 3040
3110 LIG$=LIG*+C«:PRINT C$;
3120 GOTO 3040
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SAISIE ECRAN AVEC KEY$
La saisie d’informations à l’aide d’une suite d’instructions ‘INPUT’ ne permet pas, en cours de 
saisie, de se positionner sur une zone arrière qui aurait été mal documentée.

10 INPUT "Nom ",;N0M$
20 INPUT "Rue "jRUES
30 INPUT "Vil le";VILLE»

RUN-y

Nom? DUPONT-,
Rue? Rue NRUBEL-g
Ville? MONTIGNY r

Nous proposons ici un sous-programme qui permet de modifier des zones mal documentées. Il 
est utilisable avec le programme précédent. Une table NRUB$ contient les noms des zones à 
saisir. Le résultat est rangé dans une table FICH$ (RANG,)
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Saisie écran avec KEV$

5130 ■■
5140 PLOT XL+L,YL," "
5150 IF LIG$O"" THEN R=1 ELSE R=2
5160 RETURN

3121
3122
3123
3124
3930 REM==================== SAISIE ECRAN N02 =====
4000
4010 CLS
4015 PLOT 2.. 23.. Pour- zones arriérés"
4020 FOR L=2 TO NRUB
4030 PLOT 1,L+1,NRUB»(L)
4035 PLOT 15, L.+1, FI CH$( RANG , L >
4040
4100 NEXT L
4110 REM------------------------------------ SAISIE DES ZONES —
4120 FOR P=2 TO NRUB
4130
4140 XL=15’YL=P+1
4145 GOSUB 5000
4160 IF R=1 THEN FICH$(RANG,P )=LIG»
4170 IF R=2 THEN 4200
4180 IF R=3 THEN IF P>1 THEN PLOT XL,YL,FICHStRANG,P)!P=P~1’GOTO 4
140
4200 PLOT XL , YL , FI CH$( RANG, P )
4205 NEXT P
4210 RETURN
4990 REM--------------Saisie d'une ligne
5000 L.IG»=""
5010
5020 L =LEN< LI G$ > ■■ PLOT XL+L, YL, 132
5030
5040 C$=KEY$:IF C$="" THEN 5040
5050 r :=ASC(C«) = L=LENCLIG$>
5055 F C=13 THEN 5140
5060
5061 I F C=ll THEN R=3:RETURN
5065 : F CO 127 THEN 5100
5070
5080 IF L>0 THEN LIG«=LEFT$( LIG», L-l ) ’ PLOT XL+L,YL,........GOTO 5020 EL
SE 5040
5090 •
5100 I F C<32 THEN PING’GOTO 5040
5110 LI GS=L I G»+C» : PLOT XL, YL, L. I G»
5120 GOTO 5020
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EDITEUR DE TEXTE
Editeur de texte
Ce programme permet de saisir et de modifier un texte. L’image de l’écran représente le texte.

a

v

Sauvegarde sur fichier séquentiel

2.2.82 EXEMPLE DE TEXTE

L’insertion de caractères dans une ligne se fait immédiatement dès la frappe de ceux-ci (il n’y a 
pas de mode insertion).
Des caractères spéciaux sont prévus pour la suppression de caractères, la suppression et 
l’insertion de lignes.
22 lignes de texte seulement peuvent être visualisées à la fois. Les caractères *!’ et déplacent 
la partie de texte visualisée vers le haut et vers le bas.

Remarque : Le temps de test des caractères frappés 
doit être le plus court de façon à ne pas ‘perdre’ de 
caractères. C’est pourquoi nous testons d’abord si les 
caractères frappés ne sont pas des caractères spéciaux 
et dans ce cas nous les concaténons immédiatement 
à la ligne en cours de saisie.
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Editeur
10 REM EDT EDITEUR
15 =
20 GOSUB 20008 ‘REM Pour sauvegarde cassette
25 INK4
26 PRINT CHRSC17); ‘REM Suppression curseur
40 CLS‘PRINT "EDITEUR PLEIN ECRAN"‘PRINT
50 PRINT " 4 fléchés Pour se dePlacer"
60 PRINT " DEL Pour effacer un caractère"
70 PRINT " CTRL A Pour sauvegarde
75 PRINT " CTRL B Pour édition imPrimante"
80 PRINT " ! décalage haut"
90 PRINT " ' décalage bas "
100
135
140
150
170
180
185
190
191
192
193
194
196

PRINT " @ insertion ligne
CS» " " ■■ C=0 ‘ LI S= " " ■■ L=0 ■■ PC=0
DIM LI$<50)

PRINT
INPUT "Nouveau texte CO-'N) ";RS
IF RS-"O" THEN CLS‘GOTO 210
GOSUB 2000

CLS
FOR LI = 1 TO 22
‘ PLOT 1 ? LI-1 .■ LISC LI )
NEXT LI

200
210
300
310
320
330
340
350
360
370
380
385
390
395
396
400
410
415
416
417
418
419
420
440
450
460
470
473
476
477

Bl —1‘62=22
PC=1 ‘REM Position curseur ligne courante
FOR 1-1=61 TO B2

‘IF LI>MX THEN MX=LI
‘LIS=LIS(LI)‘GOSUB 380
‘PLOT 1LI-B1 .■ L.IS+" "
‘LISCLI )=LIS
‘IF R=2 THEN IF LI>1 THEN LI=LI-1‘GOTO 340
‘IF R=2 THEN IF LI<=1 THEN 340
‘IF R=3 THEN IF LI<B2 THEN LI=LI+1‘GOTO 340
‘IF R=3 THEN IF LI = ?>B2 THEN 340
‘IF R=10 THEN GOSUB 3100
REM----------- Ajout 1 li9ne
IF RO4 THEN 420
‘FOR I=MX TO LI STEP-1‘LISC1 + 1 )=LIS(I ) ‘NEXT I‘LISCLI)»" 
‘CLS‘FOR I=B1 TO B2
‘PRINT LISCI )
‘NEXT I
>MX=MX+1‘GOTO 340

‘REM----------- Sau.ve9a.rde
‘IF R=6 THEN CLS‘GOSUB 3000‘GOTO 192
REM------------- Decala9e bas
‘IF RO7 THEN 480 
‘B1=B1+1‘B2=B2+1‘CLS
‘FOR I=B1 TO B2‘PRINTLISCI)‘NEXT I
‘LI=LI+1‘GOTO 340
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480 REM----------------Decala9e haut
490 'IF RO8 THEN 500
495 'IF B1< = 1 THEN 340
496 =B1=B1-1'62=62-1‘CLS
497 'FOR 1=61 TO 82'PRINT LI« I > ' NEXT I'LI=LI-1'GOTO 340
498 '
500 NEXT LI
501 '■
502 ■
503 '■
504 ••
505 ■■
506 '
570 REM------------------------------------Saisie d'une li9ne
580 '
590 IF POLEN(LI$> THEN PC=LENCLIS)+l
600 IF LI»="" THEN PC=1
610 '
620 PLOT PC,. L1-61,132
630 ’
640 C$=KEY$
645 IF C$="" THEN PLOT PC..LI-81,MI DSCLI»..PC.. 1 )' GOTO 620
647 •
650 C=HSC(C»)
660 L=LEN(LIS)
662 IF 0127 THEN 640
664 IF C=ll THEN R=2 ■ RETURN
670 IF 0=13 THEN R=3'RETURN
680 IF C=8 THEN 930
690 REM-------  Effacement caractère
695 IF CO 127 THEN 710
696 IF (L-PC+1X=0 THEN 640
700 LI»=LEFT«CLI$,PC-1HRIGHT9K LIS, L-PC >'PLOT 1,LI-B1,LI$+" "'GOTO
620
710 REM----- Curseur droite
720 IF C=9 THEN IF PC<=L THEN PLOT PC-0, LI-81 , MI DSC LIS, PC.. 1 > ' PC=PC+
1'GOTO 620
725 IF C=9 THEN IF PC>L THEN 640
730 REM—
760 IF C=10 THEN R=3 ' RETURN
770 IF C=64 THEN R=4'RETURN 'REM @ ajout li9ne
790 IF C=1 THEN R=6'RETURN 'REM Sa.uve9a.rde
795 IF C=2 THEN R»10=RETURN
800 IF C=33 THEN R=7'RETURN 'REM ! bas
810 IF C=39 THEN R=8'RETURN REM ' haut
815 IF C=3 THEN PRINT CHRSC17)'END
820 IF C<32 THEN 640
840 REM--------- caractère normal concatene
850 IF L>36 THEN 640
860 LIS=LEFTSCLI$ ,PC-1)+CS+RIGHTSC LIS,L-PC+1 )
870 PLOT 1,LI-81,LIS
880 '
890 '
900 PC=PC+1
910 GOTO 620
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920 REM----- 8
930 IF PC< = 1 THEN 640
940 IF PC>L THEN PLOT PC,LI--B1," "
950 PLOT PC-0, LI -B 1, MI DSC LI $, PC, 1 >
960 PC=PC-1
970 GOTO 620
1990 REM==================== LECTURE CASSETTE ===
2000 PR I NT ‘ PR INT "APPUYER SUR <PLAY> PUIS < RETURN >" ’ GET XS
2010 PRINT'PRINT "LECTURE CASSETTE" < PRINT
2020 POKE #67,0
2030 CALL 1027,LIS
2040 ■
2050 RETURN
2060 >
2061 »
2062 :
2063 >
2064 ■■
2065 >
2066 !
2067 :
2990 REM==================== SAUVEGARDE CASSETTE ======
3000 PRINT'PRINT "APPUYER SUR <RECORD> PUIS <RETURN> "‘GET XS
3010 '
3020 PRINT ‘PRINT "SAUVEGARDE CASSETTE"‘PRINT
3030 ‘
3040 POKE #67,0
3045 NAIT 200
3050 CALL 1024,LIS
3060 RETURN
3090 REM=============== EDITION IMPRIMANTE ======
3100 LPRINT
3110 FOR L=1 TO MX
3120 ‘LPRINT LIS(L)
3130 NEXT L
3140 RETURN

m m ***, :m* *■ * Jf. *
* t %%% * :t:
* * * % * t

* *. m
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COURRIER PARAMETRE
Une lettre standard est définie en ‘DATA’, ainsi qu’une liste de destinataires.
Le programme personnalise cette lettre pour chacun des destinataires.
Nous lisons d’abord la lettre définie en ‘DATA’ dans une table TXT$() puis pour chaque ligne 
de la lettre, nous remplaçons les paramètres entre <> par les valeurs réelles de chacun des 
destinataires.

TXT$( )
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Courrier paramétré

10 REM COURE COURRIER PARAMETRE
20
30 DIM TXT»(30)
35 REM---------------------------------- - ------------ Lettre —.....-....-...
40 DATA "LIBERT Pierre
50 DATA "Rue de PARIS
60 DATA "61--SEPT FORGES"
70 DATA "
80 DATA "
90 DATA "
100 
110
120
130 
140
150 
160
170
180
190 
200 
2'10
290
300
310
320 
330
390
400
410
420

DATA " Monsieur <1> "
DATA "
DATA ” <2>
DATA " <3>
DATA "
DATA " Cher Monsieur < l.> ................................... ..
U A I A il Un II II Il Il H» Il

DATA "
DATA "
DATA " LIBERT F'."
DATA "
DATA ”
DATA *
R E M----------------- -------- - Fl d r e s s e s e n v o i s   ....... ......
DATA DUPONT,. 12 RUE XXX.RENNES
DATA FORTIN. RUE YYYY. RENNES
DATA BETHUEL, RUE ZZZ.Z .■ PAR IS
DATA
REM------------------------Lecture lettre dans. TXT»( )

FOR L=1 TO 100
430 = READ TXT$(L):IF TXT»(L?="Y” THEN NL=L. 1 : GOTO 500
440 NEXT L
490 REM------- --------------------   —   — Ed i t i on
50Ô FOR E'v'=l TO 100
510 :FOR P=1 TO 3 : RE AD PRM»< P ) : NEXT P
520 : IF PRM$(1)="*" THEN STOP
530 :
540 = FOR L.G=1 TO NL
550 = LIGHE»=TXT»(LG)
560 ■■ CCH»- " < " : GOSUB 3000: P1 =P
565 : IF P 1=0 THEN 600
570 NP='...'AL( RI GHT$( LI GNE» . LEN( LI GNE» >P 1 > )
575 ■ CCHS=">".GOSUB 3000:P2=P
F. h y
585 ; LIGNE»=LEFT»< LIGNE». P1 -1 )+PRM$( NP )+RIGHT$( LIGNE».. LEN( LIGNE» ;
-P2 )
590
600 ■■ LPRINT LIGNE»
620 NEXT LG
640 >PRINT:PRINT "APPusez sur <RETURN> ":GET X»
650 NEXT EV
660
700 STOP
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2 R *3 0 REM.. —— —-—~...—————Recherche sous c h <?. i ne
3000 L1=LEN(CCH$) 
3010 :
3020 FOR P=1 TO LEN(LIGNES )-Ll
3030 > IF MI DSC LIGNES, F.. L. 1 >CCH$ THEN 3100
3040 NEXT F
.3050 F=0
3100 RETURN

p0Rïse Le 28-8-83

61 -SEPT FORGES

Monsieur DUPONT

12 RUE XXX 
RENNES

Cher Monsieur DUPONT ......................................

LIBERT F.

LIBERT Pierre Le 28.8.83
Rue e PARIS
61-SEPT FORGES

Monsieur FORTIN

RUE ïïï'ï 
RENNES

Cher Monsieur FORTIN ............... ......................

LIBERT P.

30 PROGRAMMES 79





Quatrième partie 
JEUX
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JEU DES ALLUMETTES
Règle du jeu
Au départ, il y a 30 allumettes.
• Les 2 joueurs prennent des allumettes à tour de rôle. Celui qui prend la dernière perd.
• Chaque joueur peut prendre entre une et le double des allumettes prises par le joueur 
précédent. Par exemple, si le joueur A prend 2 allumettes, le joueur B peut en prendre 1, 
2, 3 ou 4.

RUN-g

Voulez vous commencer? (. O'-N > 0-
Combien? _L-h
J'en Prends 2 '

Il en reste: 
Combi en?

Nous avons défini une table BCOUP(,) où est stockée dans la 1" colonne le jeu qu’il faut à 
l’adversaire et dans les autres colonnes le nombre d’allumettes qu’il faut prendre pour gagner. 
Par exemple, s’il reste 11 allumettes, prenez en 2 afin qu’il en reste 9.

en prendre 2. pour 
qu’il en reste 9.
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Jeu des allumettes

10 REM ALU JEU'DES ALLUMETTES
20 ;
30 :
100 DATA 01,1,2, 3,4,5,6
110 DATA 04,1,.
120 DATA 06,1,2,
130 DATA 09,1,2,3,.,.,.
140 DATA 12,1,.
150 DATA 14,1,2,3,4,5,6
160 DATA 17,1,
170 DATA 19,1,2,
180 DATA 22,1,2,3,4,.,.
190 DATA 25,1,.,.,.,.,.
200 DATA 27,1,2,
210 ’
220 DIM BCOUPC13,7):FOR J=1 TOI b FOR 1 = 1 TO 7!READ BCOUPCJ,I)!NEXT
b NEXT J

DEBUT=30230
240
250
260
265
267
269
270
280
285
290
300
310

ELSE TR=2

JEU DES ALLUMETTES"’PRINT 
"AU DEPART,IL Y A 30 ALLUMETTES" 
"CHACUN PREND DES ALLUMETTES 
"ALTERNATIVEMENT."

CLS’PRINT
PR INT 
PR INT 
PR INT 
PR INT 
PR INT 
PR INT 
PR INT

"CELUI QUI PREND LA DERNIERE PERD"<PR INT 
"ON PEUT EN PRENDRE ENTRE 1 ET LE" 
"DOUBLE DU JEU PRECEDENT"

NRESTE=DEBUT’NMX=2•NCOUP=1:PF IN 1=0
PRINT’ INPUT "Voulez vous commence^ O/N )"R$ ; IF R$="O" THEN TR=1 

320 ‘
330 ON TR GOSUB 370,480
340 IF PFINI=1 THEN GOSUB 570•GOTO 300
350 GOTO 330
360 REM------------------------------ JEU JOUEUR
370 PRINT: INPUT "Combien en Prenez vous " ,;NPRISE
380 IF NPRISEC1 THEN 370
390 IF NPRISE>NMX THEN PRINT: RR INT HMX.î " RU PLUS": GOTO 370
400 IF NPRISE>NRESTE THEN PRINT-PRINT "IL N'EN RESTE QUE "।NRESTE:G
OTO 370
410 :
420 IF NPRISE=NRESTE THEN PRINT : PRINT "J-'AI GAGNE ": PF INI = 1 : RETURN
430 NRESTE=NRESTE-NPRI SE :NMX=NPRISE*2
440 TR=2
450 RETURN
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T REM-------------------------------- jEij MACHINE

IF NRESTEæl THEN PRINT "J •'AI PERDU" ' PF INI = 1 ' RETURN

IF NMX=>NRESTE THEN NPRISE=NRESTE-1'GOTO 51S ELSE GOSUB 610
PRINT'PRINT "J''EN PRENDS' "jNPRISE
NRESTE =NRESTE-NPRISE'NMX=NPRISE*2
PRINT 'PRINT "IL. EN RESTENRESTE
IF NRESTE=1 THEN PRINT'PRINT "J ■'AI GAGNE" ' PRINT ' PF INI = 1 ' RETURN 
TR=1
RETURN

PRINT'INPUT "COMBIEN D? ALLUMETTES POUR LA PARTIE ".'DEBUT 
GOTO 300
REM--------------------Recherche dans la table des bons coups
FOR L=ll TO 1 STEP-1
' FOR C=2 TO 6
' IF BCOUP(L,C)=0 THEN 660

IF BC0UP< L1 )+BC0UP( L .■ C X >NRESTE THEN 650
IF BCOUP(L,.C)>NMX THEN 650
NPRI SE=BC0UP< LC ) ' RETURN

' NEXT C
NEXT L
NPRISE=1'PR INT'PRI NT "VOUS POURRIEZ GAGNER"'RETURN
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LE COMPTE EST BON
Nous proposons une version simplifiée du jeu ‘le compte est bon’ :
• Nous choisissons 7 nombres aléatoires et nous effectuons des opérations aléatoires avec ces 
nombres. Puis nous affichons les 7 nombres aléatoires ainsi que le résultat calculé.
• Ce programme ne vérifie pas si le résultat calculé par le joueur est exact. Il faudrait pour cela 
‘évaluer’ l’expression donnée par le joueur (par exemple : (25 - 3) * (5 — 2))

Les opérations générées par le programme sont seulement du type :

!
 + j
- I nombre aléatoire
* <
/ 1

RUN-^

Voici les 7 nombres:

16 2 25 3 4 50 5

Résultat atrouver: 66

fiPPuyer sur <RETURN>

Ma so1 ut i on: <(25+3 )*2 )+10 )

ex: (25+3)^2+10

AMÉLIORATIONS POSSIBLES
• N’afficher que les parenthèses strictement nécessaires, par exemple (25 + 3) * 2 + 10.
• Pour évaluer le résultat donné par le joueur, voir le programme ‘évaluation d’une 
expression’.
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Le compte est bon

10 REM CPTB1 LE COMPTE EST BON N01
20 =
60 CLS
90 REM-------------------------- 7 NOMBRES ALEATOIRES —
100
110
120
130
140
150

FOR N=1 TO 7
= NBCN )=1 + INT(RNDC1)*14)
■■ IF NBCN»10 THEN NBCN )=C NBC N )-10 )*25
‘NEXT N
REM-------------- Nombre d'oPerations Ca adapter)
NP=3+INTCRNDC1)*3) •' 3 ->6 opérations

152
155
160
170
175
180
182
185
200
210
215
220
230
240
250
260
300
310

FOR 1 = 1 TO 7 : OCC I )=0 ■■ NEXT I ■■ REM Nombres delà utilises

PX=INTCRNDC 1)*7)+l
IF NBCPX)<>1 THEN RESUL=NBCPX ) •OCCPX)=1

R«="":FOR 1=1 TO NP-1:R$=R$+"C":NEXT I
R$=R»+STR$CRESUL)
FOR N=1 TO NP-1

■■ 0P=INTCRNDC1 )*4)+l •' Opération

■ PX=1+INTCRNDC1)*7) •' Choix opérande
: IF OCCPX)=1 THEN 220 •' Déjà Pris

; ON OP GOTO 300 ? 400 • 500 .■ 600

; RESUL=RESUL+NBC PX):OP$=" + "
= GOTO 700

320
400
405
410
420
500
510
520
530
540
600
605
610
620
640
650
700
710
800
810
820
830
840
890

: X=RESUL-NBCPX)!IF X<1 THEN 210
: RESUL=X;OP$="-"
; GOTO 700

< IF NBCPX)=1 THEN 220
■ RESUL=RESUL*NBC PX )
: OPS="*"
■ ■ GOTO 700

■ ■ IF NBCPX)=1 THEN 210
X=RESUL/NB< PX )

= IF XOINTCX) THEN 210
• RESUL«X:OP$="x"
: GOTO 700

OCCPX)=1
: R«=R«+OP$+STR$C NBCPX))+")"
NEXT N
IF RESULC100 OR RESUL>999 THEN 150

CLS
PRINT "VOICI LES 7 NOMBRES!PRINT
FOR N=1 TO 7 i PRINT NBCN).i'NEXT N!PRINT

900
910 PR I NT : PR INT " Resu l tat a trouver = "RESUL = PR I NT
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930 PRINT "Pour avoir ma solution faire <RETURN>"
940 GET X#
950 PRINT‘PRINT R$
94:0 ;
965 PRINT
970 PRINT "APPUYER SUR <ENTER> "‘GET
980 GOTO 100
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EVALUATION D’EXPRESSIONS
Etudions comment peut être réalisée l’évaluation d’une expression arithmétique.

L’analyse d’une expression se fait de gauche à droite. Chaque opérande rencontré est mis dans 
une pile dite ‘pile des opérandes’, chaque opérateur étant lui stocké dans une ‘pile des 
opérateurs’.

A chaque fois qu’un opérateur de puissance inférieure ou égale à celle de l’opérateur du haut 
de la pile est rencontré dans l’expression à évaluer (+ est moins puissant que *), on évalue le 
résultat de l’opération entre les deux opérandes du haut de la pile avec l’opérateur du haut de 
la pile, puis le résultat est rangé à la place des deux précédents opérandes. Enfin, l’opérateur du 
haut de la pile est supprimé.

a b + c d

Ici, on éualue c d 
puis (a b) + (c d)

a b + c d

Ici, on éualue a b
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Lorsque l’expression à évaluer comporte des parenthèses, celles ouvrantes sont stockées 
systématiquement dans la pile des opérateurs. Considérées plus puissantes que les opérateurs, 
elles empêchent l’évaluation tant qu’une parenthèse fermante n’est pas rencontrée. Chaque 
parenthèse fermante provoque l’évaluation jusqu’à la parenthèse ouvrante correspondante.

a ( (b + c + d) (e + f) + g h

Ici, on évalue b + c

a^ ( (b + c + d) ^(e + f) + g-^h

Ici, on évalue d + (b + c)

a-)K((b + c + d)-)K-(e + f) + g^h

1
Ici, on évalue e + f

a ( (b + c + d) (e 4- f) + g h

Ici, on évalue

(b + c + d)^-e + f
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Remarques : Compte tenu des temps de traitement des chaînes de caractères, ce programme 
est relativement long à exécuter. Nous n’avons considéré que les opérations d’addition et de 
multiplication, celles dont nous aurons besoin plus loin.

Quelle expression ?

• Evaluer les 2 opérandes 
du haut de la pile 
opérande avec 
/'opérateur du haut de 
la pile opérateur

• Placer le résultat à 
la place des 2 opérandes 
évalués
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Evaluation d’expressions

10 REM EVH
20 '■
40 DATA "*"

EVALUATION D'UNE EXPRESSION

)",3, "C ",.4,1."+".2■•2
50 :
60 FOR 1 = 1 TO 6‘READ PSC I),PC I ) :NEXT I
90 XS="C8+3 )*12/2 )" ‘REM Remplacer Par INPUT XS
100
120
130
140
150
160
170
180
190
TOP

RT=1=RD=1
CUR=1

DEP=CUR

YS=M I DSC XS > CUR, 1 ) ■’ YS‘ caractère aria l y se

IF YS= " " THEN YS= " )" ‘ GOSUB 280 ‘ PR INT ■■ PRINT "RESULTAT ; " .i RAC 1 ) । S

200 
205
210 
215 
220
230
240 
250
260 
280
281
282 
284
290
295

IF YS="+" THEN GOSUB 280■CUR=CUR+1■GOTO 150
IF YS="-" THEN GOSUB 280‘CUR=CUR+1‘GOTO 150
IF YS="*" THEN GOSUB 280‘CUR=CUR+1‘GOTO 150
IF YS®"/" THEN GOSUB 280‘CUR=CUR+1•GOTO 150
IF YS=")" THEN GOSUB 330‘RT=RT-1‘CUR=CUR+1‘GOTO 150
IF YS="C" THEN RTSCRT)=YS‘RT=RT+1‘CUR=CUR+1‘GOTO 150
CUR=CUR+1
GOTO 170
REM------------------------------------------ PLUS/MULT
GOSUB 440

XXS=Y$ ■■ GOSUB 800=P1=P
IF RT>1 THEN XXS=RTSCRT-1)‘GOSUB 800‘P2=P
IF RT>1 AND P1=>P2 THEN GOSUB 380‘RT=RT-1‘GOTO 282

300
310
320
330
331
332
334
340
350
360
380
390
400
405
410
415
420
440
450
460
470
480

RTSCRT)=YS‘RT=RT+1
RETURN
REM------------------------------------------ PARENTHESE FERMANTE -------
GOSUB 440

XXS=YS ■■ GOSUB B00‘P1=P
XXS=RTSC RT-1 ) ■■ GOSUB 800 ‘ P2=P
IF RT>1 AND P1=>P2 THEN GOSUB 380‘RT=RT-1‘GOTO 332 
RETURN
REM-------------------------------------------- EVALUATION---------
FOR 1 = 1 TO RT-1= LPRINT RTSC I);‘NEXT I
LPRINT TABC25);‘FOR 1 = 1 TO RD-1‘LPRINT RAC I); ‘NEXT I‘LPRINT
IF RTSC RT-1)="*" THEN RAC RD-2)=RACRD-1)*RACRD-2 ) ‘RD=RD-1‘RETURN 
IF RTSC RT-1 )="/" THEN RAC RD-2)=RAC RD-2 )/RRCRD-1)‘RD=RD-1‘RETURN 
IF RTSC RT-1 )=" + " THEN RAC RD-2)«RACRD-1)+RACRD-2)‘RD=RD-1‘RETURN 
IF RTSC RT-1 )="-" THEN RAC RD-2)=RAC RD-2)-RACRD-1)‘RD=RD-1‘RETURN 
REM------------------------------------AJOUT PILE OPERANDE ----------
CHS=MIDSC XS,DEP,CUR-DEP )
IF CHS="" THEN RETURN
RAC RD )=VALCCHS )
RD=RD+1
RETURN
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790 REf‘1---------------------- POIDS OPERATEUR -
300 FOR 1=1 TO 6
810 : IF XX*=P«<I) THEN P=P( I ) ■■ RETURN
820 NEXT I
830 P=0 RETURN

<' + 8 3
t 11 12

132 2
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LE MOT LE PLUS LONG
Nous présentons ici une version simplifiée du jeu ‘le mot le plus long’. 
Dans chaque ligne de ‘DATA’ sont définis :
• Le mot le plus long;
• Des lettres complémentaires (9 — longueur du mot le plus long) ;
• Les autres mots possibles.

Autres mots 
possibles

DRTR PEDALESTO, PETALES, PEDALOS, *

Nous affichons les lettres du mot dans le désordre puis nous attendons pendant 30 secondes le 
résultat du joueur. Si la réponse n’est pas bonne, nous affichons la (ou les) solution(s).
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Le mot le plus long

10 REM MOT MOT LE PLUS LONG
20 ■
22 INK1
25 NM=13 ’REM NOMBRE DE LIGNES
30 DATA FICHIERS..N,*
40 DATA PEDALES, TO, PETALES, PEDALOS , *
50 DATA ARMOIRES,!,*
60 DATA MOQUETTE,A,MAQUETTE,*
70 DATA FAUTEUIL,Y,*
80 DATA BUREAUX,QZ,*
90 DATA CASSETTE,D,*
100 DATA RIDEAUX,HW,*
110 DRTA ARDOISE,FO,FROIDES,*
120 DATA TABLEAU,BD,*
130 DATA CHAMBRE,AU,CHAMEAU,*
140 DATA CLAVIER,QZX,*
150 DATA CHEVELU,AR,CHALEUR,CHAULER,*
890 REM------------------------------------------
900 RESTORE
910 FOR 1 = 1 TO 9;FC I )=0:NEXT I
1000 X-RNDC1>*NM
1010 FOR 1=1 TO X
1015 :IF X=0 THEN 1040
1020 ; READ XS
1030 > RE AD XS:IF XSO"*" THEN 1030
1040 NEXT I
1050 ■■
1100 READ MOTS
1105 READ CS•MPS=MOTS+CS
1110 REM--------------------------------------  Afficha.9e lettres double hauteur fond
J aune
1115 CLS ■■ PR I HT : PR I NT: PR INT : PRINT " " ; CHRSC 4 ); CHRSC 27 ) :• " J" ;
1116 PRINT " "CHRSC 27 ); "S"
1117 PRINT CHRSC 27); "6";
1120 FOR 1=1 TO 9
1130 ‘ P=1+RNDC1)*9
1140 ■■ IF FC P)=0 THEN PRIHT MIDSC MPS, P, 1 ):■ " " : FC P )= 1 ELSE 1130
1150 NEXT I
1160 PRINT CHRSC27); "N";
1165 PRINT CHRSC 4) •’ Fin double hauteur
1170 ■
1200 PRINT1PRINT:PRINT
1210 PLOT 5 ,10,"VOTRE SOLUTION:"
1211 SS=""
1212 REM------------------------------------ Attente rePonse------------------------------------ -
1213 T=0 •' Chrono
1214 :
1215 XS=KEYS;IF XSO"" THEN 1220
1216 T=T+1;IF T>500 THEN 1290 ELSE PLOT 4,23, STRSCINTCT/20 ) );GOT 
O 1215
1217 :
1218 :

94 ORIC POUR TOUS



1219 
1220
1221 
1222
1223 
1224 
1225
1226 
1227
1228 
1229 
1230 
1234
1235 
1236 
1237 
1238
1240 
1290 
1300 
1310 
1312 
1314 
1315 
1390 
1400
1410

REM----------- Saisie r-ePonse
SS=XS’PLOT 20+LENCSS),10,XS

XS=KE¥S:IF XS="" THEN 1222
IF ASCCXS>13 THEN 1230
IF ASCCXSM>127 THEN 1226
SS=LEFTSCSS,LENCSS )-1 ) : PLOT 20+LENCSS )+1,10," "’GOTO 1222
SS=SS+XS ■■ PLOT 20+LENC SS ) ,10, XS
GOTO 1222

IF MOTS=SS THEN PLOT 20,20,"OK...":HAIT 300=GOTO 900

FOR 1=1 TO 4
’READ ASC D’IF ASC D="*" THEN 1290
’IF ASCI)=SS THEN PLOT 20,20,"OK..."’HAIT 300’GOTO 900
NEXT I

XS="MA SOLUTI ON’"+MOTS
PLOT 10,20,XS
FOR 1=1 TO 4
’ IF ASCD="*" THEN 1400
■■ X$=A$C I ) ’ PLOT 22,20+1, ASC I )
NEXT I

HAIT 300
GOTO 900
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BIORYTHME
Il existerait chez l’homme des périodes ‘positives’ et des périodes ‘négatives’ réglées par des 
‘horloges internes’ indépendantes de l’environnement extérieur.

Il y aurait trois types de cycles :
• Cycle physique de 23 jours;
• Cycle émotionnel de 28 jours;
• Cycle intellectuel de 33 jours.
On pourrait ainsi connaître à l’avance les jours favorables et défavorables.

Pour afficher une ligne, nous stockons dans une table tampon LIGNE$(), les caractères à 
afficher.

LIGNES (31)
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Biorythme

10 REM BIOR BIORYTHME
20 ■■
30 ■
50 DIM LIGNESC31 ), MO I S$C 12 ),JM(12 )
55 '•
60 DATA JAN, FEV, MARS, AVRIL, MA I, JUIN, JUILLET, AOUT, SEPT, OCT, NOV, DEC
70 FOR 1=1 TO 12’READ MOISÎCI>‘NEXT I
80 :
90 DATA 31,28,31, 30,31,30,31,31,30,31,30,31
100 FOR 1 = 1 TO 12‘READ JMCD’NEXT I
110 s
120 CP=23 ■ CE-28‘ CI =33 ' Phy s i q ue/Emot i orme 1 /1 nte 11 ectue l
130 ■■
135 CLS’PRINT "B I O R Y T H M E"‘PRINT
140 INPUT "VOTRE NOM ";NOM$
145 PRINT‘PRINT "NAISSANCE‘"‘PRINT
150 INPUT " JOUR,MOIS,ANNEE ";JN,MN,AN
155 IF ANC 1900 THEN 150
160 J=JN:M=MN‘A=AN।GOSUB 1500‘XV=JV
162 GOSUB 2000
164 >
165 PRINT‘PRINT "BIORYTHME ‘ " ■■ PRINT
170 INPUT " MOIS,ANNEE ";MB,AB
175 IF ABC 1900 THEN 170
180 J=1‘M=MB=A=AB‘GOSUB 1500
185 =
190 NJOUR=JV-XV :REM Nombre de Jours vécus
200 ■■
210 REM----------------------------
300 K=0‘CLS
320 ■
325 LPRINT'LPRINT "B I O R Y TME "‘LPRINT
330 LPRINT NOM».:" Ne le ";JR$CJS>; " ".; JN; ; MN; ; AN;
340 LPRINT " C";NJOUR;" Jours )"‘LPRINT
350 ‘
400 FOR 1 = 1 TO 31‘LIGNES I>=" "‘NEXT I
405 LPRINT‘LPRINT MOISSCMB" ";AB‘LPRINT
407 LPRINT " ne9atif Positif"‘LPRINT
410 REM---------
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420
430
440
450
460
500
505
506
507
510
590
600
610
620
630
700

FOR D=1 TO JMCMB)
'LIGNESC 16)="'"
'P1=INTC14*8INCCK+NJOUR)*2*PI/CP)+15.5)
'P2=INTC14*8INC(K+NJOUR)*2*PI/CE)+15.5)
'P3=INTC14*81NCC K+NJOUR)*2*PI/CI)+15.5)
'LIGNESC P1 )="P"'LIGNESC P2)=" e " ' LIGNESC P3)="i"
'IF P1=P2 THEN LIGNESCPI)="*"
'IF P2=P3 THEN LIGNESCP2)="*"
'IF P1=P3 THEN LIGNESCPI )="*" 

'LPRINT D;TRBC16);
' FOR X= 1 TO 31 ' LPRI NT LI GNESC X )' NEXT X ' LPRI NT 
'LIGNESC P1 )=" " 'LIGNESC P2 )=" "'LIGNESC P3 )=" " 
'K=K+1 
NEXT D

710 PRINT
715 MB=MB+1 ' IF MB>12 THEN MB=1'RB=RB+1
720 GOTO 400
1460 '
1470 '
1480 '
1481 '
1482 '
1483 '
1484 '
1490 REM------------------------------------------------------------------------------------------ CALENDRIER PTT
1495 REM J,M,R — )• JV
1496 '
1500 MX =INTC.6+1/M+.001 ) 'MY=M+12*MX 'RX=R-MX
1510 JV=J+1NTC C 367*C MY-1 )+5 )/12+.001 )+1NTC 365.25*CRX+4712)+.001)
1520 JV=JV-1NTC RX/100)+1NTC RX/400)
1530 RETURN
1990 REM-------------------------------------- ---- JOUR DE LR SEMAINE ------------- ---—
1995 '
1996 REM JV — > ..JS
1997 '
2000 JRSC 1 )= " DI MANCHE " ' JRSC 2 )= " LUNDI " ' JRSC 3 )= " MRRDI " ' JRSC 4 .)= "MERCRE 
DI"
2010 JRSC 5 )= " JELIDI " ' JRSC 6 )= " VENDREDI " ' JRSC 7 )= " SRMEDI "
2020 '
2100 JS=C JV-1720977 ). "7
2110 JS=INTC 7*CJS-1NTC JS))+.001)+1
2130 RETURN
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B I 0 R Y T M E
GIBET Ne le JEUDI 13 /12 /1945 (13745 jours )
AOUT 1983

ne9atif Positif

1 :t:
2 P e i
3 P i e
4 P i
5 P i
6 :t:
7 i P
8 i P
9 i P
10 i
11 i
12 i
13 i
14 i
15 i
16 i
17
18
19 e
20 e
21 e
22 e P
23 e P
24 e P
25 e P
26 eP
27 Pe
28 P e
29 P e
30 P e
31 P e

SEPT

ne9at i f p osi ti f

p e • i 
Pi e 

i ■ P e
i P e

i P e
Pe

Pe
‘ P e

P e
P e 

: P e
P • e

P e •
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JEU DE MARIENBAD
Règle du jeu
Quatre rangées contiennent 7, 5, 3, 1 allumettes. Chaque joueur doit prendre à tour de rôle des 
allumettes dans une seule rangée à la fois. Celui qui prend la dernière perd.

7

5

3

1

Un algorithme donne le nombre d’allumettes à prendre pour laisser un jeu perdant à 
l’adversaire.
• On convertit en binaire le nombre d’allumettes de chaque ligne (dans une table BN(,)).
• On effectue la somme de chaque colonne de la table BN(,).

Tous ces chiffres 
doivent être pairs

• Pour laisser un jeu perdant à l’adversaire, il suffit que les chiffres de toutes les colonnes de 
SM() soient pairs.
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Jeu de Marienbad

10 REM MAR JEU DE MARIENBAD
20 :
25 CLS
30 REM------------------------------Jeu. dePart
100 JEUC 1 )=7 ■■ JEUC 2 )=5
110 JEUC3)=3:JEUC4 )=1
140 ■■
150 GOSUB 4000
160 REM----------------------------
165 PRINT
170 INPUT " V o u. lez v o u. s c o ki m e n c e r C 0 r N ) "R$
175 JR=0;IF R$="0" THEN JR=1
176 ■■
177 FP=0
178
180 IF JR=1 THEN GOSUB 200:JR=1-JR
185 IF FP=1 THEN 100
190 IF JR=0 THEN GOSUB 300;JR»1-JR
192 IF FF-1 THEN 100
195 GOTO 180
200 REM=============a======~=“:=======:=== JOUEUR ================
210 PR INT: INPUT "QUELLE LIGNE "L
220 INPUT "COMBIEN ";N
230 :
235 IF N>JEUCL ) THEN PR INT : PR I NT "VOUS TRICHEZ":PRI NT : GOTO 210
240 JEUCL )=-JEUCL)-N
250
26Ô GOSUB 4000 •' Affi cha.9e
265 GOSUB 5000 ' Fin de Partie
267 IF S=1 THEN PR INT "VOUS AVEZ GAGNE":FF-1 
270 RETURN
290 REM======================:
300 FOR L=1 TO 4
310 । X»JEUCL)'GOSUB 1000
320 NEXT L
400 :
490 REM------------------------Recherche
500 FOR L=1 TO 4
510 : FOR N=1 TO JEUCL )
515 : IF JEUCLX0 THEN 570
520 : X=JEUCL )-N:GOSUB 1000
530 ■■ GOSUB 2000
540 : IF GN=1 THEN GOTO 680
550 : NEXT N
560 : X»JEUCL)=GOSUB 1000
570 NEXT L

=========== MACHINE ==============

Jeu. SaSant --------------------------------------------------
4 li snes

■' On essaie d'en Prendre 1 a JEUCL)

■' S o fi Ki a t i o n c o l o n n e s

' Rétablissement de la lisne b inair

30 PROGRAMMES 101



580 REM------------------Pas de solution 9a9nante--------------
590 FOR L=1 TO 4
600 ■ IF JEU<L»0 THEN NM’GOTO 690
610 NEXT L
620 STOP
670 ■■
680 IF SM(0 )=2 AND SMC1 )=0 AND SM( 2 )=0 AND N=JEUC L. ) THEN N=JEU(L>-1 
>GOTO 700
690 IF SM<0>=2 AND SM(1 )=0 AND SM(2 >=0 THEN N=JELK L)
692 IF SM(0)=0 AND SM(1 )=O AND SM(2)=0 THEN N=JEU<L)-1
695 •
700 PR I NT : PR I NT " JE JOUE : LIGNE : " ; L ; " J ' EN PRENDS = " :■ N
702 •
703 ‘
704 :
705 :
706 :

708 ■
709 ■
710 JELK L)=JELKL )-N
715 ■■
720 GOSUB 4000
730 ■
740 GOSUB 5000
745 IF S=1 THEN PRINTTRINT "J'AI GAGNE":PRINT:FP=1
750 RETURN
760
761 :

763
990 REM----------------------CV BINAIRE
1000 REM ENTREE^ X,L
1010 REM SORTIE: REMPLIT BN(L.. )
1020 :
1030 FOR P=2 TO 0 STEP-1
1040 : BN(L,P )=INT(X/< 2AP )+.01 >
1050 : X=X-BN( L, P )*( 2AP )
1060 NEXT P
1070 RETURN
1075 :
1990 REM------------------------ SOMMATION------------------------
2000 FOR 0=2 TO 0 STEP-1
2005 : S=0
2010 : FOR Ll=l TO 4
2020 : S=S+BN(L1,.C)
2030 : NEXT L1
2040 : SM(C>S
2050 NEXT C:
2060 :
2090 GN=0
2100 FOR 0=2 TO 0 STEP-1
2110 : IF INT(SM(C)/2X>SM(C>/2 THEN GN=0:RETURN
2120 NEXT 0
2130 GN=1
2140 RETURN
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JEU DE MARIENBAD 
PAR APPRENTISSAGE

Nous apprenons le jeu de Marienbad. Mais cette fois-ci, la machine apprend à jouer en 
‘imitant’ son adversaire.
Pour la première partie, la machine prend une allumette dans une rangée quelconque.
Dans 2 tables J() et P() sont stockés tous les jeux de la partie.

A la fin de la partie nous cumulons les jeux de la partie achevée dans 3 tables.

TJ ( )

7531

7511

Récapitulatif des Allumettes prises Gains
jeux

Dans une table des gains G(), nous faisons +1 si la partie a été gagnée et -1 si elle a été 
perdue. Ainsi, pour les jeux suivants, la machine consulte ces tables pour chercher des 
configurations gagnantes.

Au fur et à mesure des parties, la machine dispose de plus en plus de configurations gagnantes. 
Elle doit jouer de mieux en mieux, surtout si son adversaire joue bien.
Pour tester le programme, laissez-le commencer la partie la première fois et gagnez la partie. 
Commencez la seconde partie (comme lui) et il jouera comme vous aviez joué lors de la 
première partie et gagnera lui aussi.
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Autre méthode :
La table des jeux peut être organisée différemment :
• On stocke le jeu à fournir à l’adversaire (et non le jeu actuel).
• On recherche alors, par essais successifs, le nombre d’allumettes à enlever pour parvenir 
au jeu cherché.
• Cette méthode est plus puissante que la précédente mais plus compliquée à programmer.

tj ( )

5531

Gains

Jeu à fournir 
à /'adversaire
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Jeu par apprentissage — Marienbad

10 REM RF'PR JEU PAR APPRENTISSAGE -MARIENBAD -
20 :
22 DIM T JC 200 ) , APC 200 '), GC 200 ) , JC 30 ) .■ PC 30 >LU IC 30 )
25 CLS
30 ;REM---------------------------  Jeu. dePart
100 JEUC 1 >7’JEUC 2 >5
110 JEUC 3 >3 = JEUC4)=1
120 !
150 GOSUB 4000
160 REM----------------------------
165 PRINT
170 INPUT "Voulez vous commencer- CO/N) ";R$
175 JR=0:IF R$="0" THEN JR=1
176 :
177 FP=0’COUP=0
178 '■
180 IF JR=1 THEN GOSUB 200=JR=1-JR
185 IF FP=1 THEN GOSUB 7000 ■■ GOTO 100
190 IF JR=0 THEN GOSUB 300:JR=1-JR
192 IF FF-1 THEN GOSUB 7000‘GOTO 100
195 GOTO 180
200 REM================================= JOUEUR ========
210 PRINT = INPUT "QUELLE LIGNE " L
220 INPUT "COMBIEN ";N
230 ‘
235 IF NXJEUCL) THEN PRINT’PRINT "VOUS TRICHEZ"‘PRINT‘GOTO 210
237 GOSUB 6000:GOSUB 6140
239 ‘
240 JEUC L )=JEUC L )-N
250 ■■
260 GOSUB 4000
265 GOSUB 5000
267 IF S=1 THEN PR INT "VOUS AVEZ GAGNE" ‘ FF’=1 : G=-l
270 RETURN
290 REM================================== MACHINE ========
300 ‘
310 GOSUB 6000 : REM conversion -> Jeu code
320 JAC=JCOD ‘REM EX‘.3000=7531
330 ■■
400 MCOUP=0
410 REM----------------------------------------Recherche table des Jeux
420 FOR 1=1 TO 200
425 ‘TF TJCI)=0 THEN 520
430 ‘IF JACOTJCI) THEN 500
440 ‘IF GCI»MCOUP THEN MCOUP=GC I PCOUP=I
500 NEXT I
510 ‘
520 IF MCOUP=0 THEN N=1‘GOTO 600
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530 REM------------------------ decodaSe’ 31 —> 3 et 1
540 NL=INTCAPCPCOUP )/10 ) ■N=APCPCOUP )-NL*10
542 FOR 1=1 TO 4
543 :IF NL-JEUCI) THEN L=I=GOTO 560
544 NEXT I
545 STOP
550 :
555 ■
556 •
557 ‘
560 GOSUB 6000:GOSUB 6140
5?0 :
580 PR I NT : PR I NT " ..J ■' EN PRENDS ‘ N" LIGNE : " > L
582 JEUC L )=,..IEUC L )-N
583
5R4 :
585 GOSUB 4000
5RF GOSUB 5000
587 IF S=1 THEN PR INT >PR IHT "J'HI GAGNE"■PRI NT;G=1:FF-1
589 RETURN
590 REM----- -------- PAS DE SOLUTION EH TABLE
600 H1=0
610 FOR 1=1 TO 4
620 ' IF JEUCI)>N1 THEN Nl-JEUCI L=I
630 NEXT I
640 =
650 GOTO 560
1075
3990 REM--------------------------------------DESSIN
4000 PRINT
4010 FOR L=1 TO 4
4012 :RRINT L;"
4020 ‘FOR N=1 TO JEUCL )
4025 ‘ IF JEUCL)=0 THEN 4040
4030 '■ PR INT "I"j
4040 ‘NEXT N
4050 PRINT
4060 NEXT L
4070 RETURN
4990 REM-------------------------- FIN DE PARTIE?
5000 S=0
5005 FOR L=1 TO 4
5010 ■S=S+JEUCL)
5020 NEXT L
5030 RETURN
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5990 REM--------------------CONVERSION JEUC )-■-> JEU CODE —
6000 •
6010 FOR 1 = 1 TO 4’X(I )=JEUCIXNEXT I
6020 :
6030 IV=0
6040 FOR 1=1 TO 3
6050 ■■ IF X< 1 + 1 ><X< I ) THEN X=X( I > = X< I )=X( 1 + 1 ) ■ X< 1 + 1 )=X ■■ IV=1
6060 NEXT I
6070 IF 17=1 THEN 6030
6080 :
6100 JCOD=0
6110 FOR 1=1 TO 4
6120 ’ JCOD=JCOD+XC I )* 10X I -1 )
6130 NEXT I
6135 RETURN
6140 REM------------- MR J TABLE JEU ACTUEL
6150 COUP=COUP+1 •J(COUP)=JCOD
616Ô P(COUP )=JEU(L )*10+N
6170 LUI(COUP)®JR
6180 RETURN
6990 REM----------------------------- MA J FIN DE PARTIE
7000 ■
7010 FOR 1=1 TO COUP
7020 ■ X=JCI ) ■Y=PCI )
7030 FOR J=1 TO 1000
7035 ’ IF TJ(J)=0 THEN TJCJ )=X;APCJ )=Y
7040 ■■ IF X=TJ(J) THEN IF APC J )=Y THEN 7080
7050 • NEXT J
7060
7080 ■ IF LUICI)=1 THEN GCJ)=GCJ)-G
7090 ■■ IF LUI( I )=0 THEN G( J )=G( J )+G
7110
7200 NEXT I
7210 RETURN
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LE JEU DE LA VIE
CONWAY a imaginé le ‘jeu de la vie’. Des cellules se reproduisent ou meurent en fonction 
de leur juxtaposition.

Les règles sont les suivantes :
• Chaque point entouré par 3 cellules donne lieu à une naissance.
• Chaque cellule entourée de 4 cellules ou plus meure (étouffement).
• Chaque cellule entourée par moins de 2 cellules meure (isolement).

Génération 0 Génération 1 Génération 2
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Première méthode :
Nous appliquons directement le principe énoncé : Pour chaque point, nous considérons les 
points voisins. Nous positionnons à 1 les éléments d’une table V(X,Y) lorsqu’il y a naissance 
puis nous affichons le contenu de la table.

RUN

Coordon nées x> y ?

Nombre de cellule

Deuxième méthode (d’après revue Byte) :

La première méthode présentée est très lente puisque pour chaque point, nous explorons 
systématiquement ses 8 points voisins. Sachant que seuls les points allumés peuvent provoquer 
une naissance ou une mort dans leur voisinage, nous procédons ainsi :
• Pour chaque point allumé, nous augmentons de 1 les 8 points voisins.

TABLE V (X, Y)

+1 +1 +1

+1 +1

+1 +1 +1

• Nous explorons la table V(X,Y) et nous allumons tous les points totalisant 3 (naissance). 
Nous éteignons tous les points supérieurs à 4.

Troisième méthode :
De façon à ne s’intéresser qu’aux points allumés, nous ajoutons 2 tables XX() et YY() 
“pointant” vers les cellules en vie. Ainsi le temps de traitement est notablement réduit. Il est 
indépendant de la dimension de la table V(X,Y)

Pointeurs
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VOICI UN EXEMPLE D’EXECUTION :

Combien de cellules? 8 
Coordonees? 18.18—, 

11.18* 
12. 18 
13.18 
14. 10 
15. 10 
16.10 
17.10-,

8 cellules

Génération 0

A la 48e génération, nous obtenons une combinaison stable.
En travaillant en haute résolution, le territoire devient beaucoup plus important.
11 suffit de remplacer : LORES par HIRES

PLOT X,Y,16 par CURSET X,Y,0
PLOT X,Y,10 par CURSET X,Y,1
SCRN (X,Y) par POINT (X,Y)=-1

RUN

Nombre de cellule

Coordonnées x.y? 48.38-»
43.314
40.32-4 

48.44
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Jeu de la vie n° 1

10 REM VIEl JEU DE LA VIE MOI
20 ■■
30 CLS
40 X1 =2 ‘ X2=20 ‘ REM l i m i tes terr i to i r-e
50 Y1=2‘Y2=20
60 DIM V<X2,Y2)
70 •
80 INPUT "Combien de cellules ".‘NC
85 PRINT
90 FOR N=1 TO NC
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280

■■ INPUT "COORDONNEES X,Y ";X,Y
■ V< X , Y )= 1
NEXT N
GOSUB 500
REM~~““—----------- —------------------------------------------ ---—
FOR Y=Y1 TO Y2
‘FOR X=X1 TO X2

V< X.* Y 0 '■ TV=0

: FOR DY--1 TO 1 ‘REM 8 Points voisins
FOR DX=~1 TO 1

‘ IF DX=0 THEN IF DY=0 THEN 240
IF SCRNCX+DX,Y+DY)=18 THEN TV=TV+1

NEXT DX
NEXT DY

: IF TV® >4 THEN V( X, Y >0 ‘ GOTO 300
IF TV=3 THEN V(X,Y )=1‘GOTO 300
IF TV=2 OR TV=3 THEN IF SCRN<X,Y )=18 THEN V(X,Y)=1

290
300
310
320
330
340
345
350

•NEXT X
NEXT Y

GN=GN+1 ‘REM No génération
GOSUB 500
GOTO 150

500
510
520
530
540
550
560
570
580

REM------------------------AFFICHAGE ----------------------------------
LORES0

FOR Y=Y1 TO Y2
‘FOR X=X1 TO X2
■■ IF V<X,Y)=1 THEN PLOT X,Y,18
‘NEXT X
NEXT Y

590
600
610

XS="GENERATION‘"+STR$( GN)
PLOT 25,20,X$
RETURN
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Jeu de la vie n° 2

10 REM VIES JEU DE LR VIE NOS
20 ■■
30 CLS
40 X1=2'X2=23 'REM limites territoire
50 Y1»2‘Y2»22
60 DIM VCX2..Y2)
70 =
80 INPUT "Combien de cellules ";NC
85 PRINT
90 FOR N=1 TO NC
100 1 INPUT "Coordonnées X,Y ";X,Y
110 ’V(X,Y>3
120 NEXT N
124 LORES0
125 GOSUB 500
129 REM------------
140 ••
150 FOR Y=Y1 TO Y2
160 'FOR X=X1 TO X2
170 :
180 ■ IF SCRN(X,YX>18 THEN 300
190 =
200 > FOR DY=-1 TO 1 'REM 8 Points voisins
210 ' FOR DX=-1 TO 1
220 ' IF DX=0 THEN IF DY=0 THEN 240
230 ' V<X+DX?Y+DY)=V(X+DX?Y+DY>+l
240 ' NEXT DX
250 ' NEXT DY
290 '
300 'NEXT X
310 NEXT Y
320 '
330 GN-GN+1
340 GOSUB 500
345 GOTO 150
350 '
500 REM------------------------RFFICHRGE----------------------------------
510 '
520 '
530 FOR Y=Y1 TO Y2
540 'FOR X“X1 TO X2
545 ' IF VCX,YX2 THEN PLOT X,. Y, 16'GOTO 560
550 'IF V(X/Y>3 THEN PLOT X,Y, 18'GOTO560
555 ' IF V(X,Y»4 THEN PLOT X,Y,16
559 '
560 ' V(X..Y)=0
565 NEXT X
570 NEXT Y
580 ■■
590 XS="GENERAT I ON'"+STR«GN)
600 PLOT 25,20,X$
610 RETURN
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Jeu de la vie n° 3

10 REM JEU DE LH VIE NO 3
20 ■■
25 DIM XXC99YYC99>
26 DIM Xl(99Yl<99>
30 CLS
40 X1=2‘X2>30
50 Y1=2‘Y2=25
60 DIM V(X2+1,Y2+1)
70 •
80 INPUT "COMBIEN DE CELLULES "jNC
85 PRINT
90 FOR N=1 TO NC
100 : INPUT "COORDONNEES X..Y ";X,Y
110 :V(X..Y>3
112 ■■ XXC N >X ■■ YYC N )«Y
120 NEXT N
124 LORES0
125 GOSUB 500
129 REM-----------
140 ■
150 FOR N=1 TO NC
160 =X«XX<N)•Y=YY<N)
170
200 > FOR DY=-1 TO 1
205 ■■ IF Y+DY<Y1 OR Y+DY>Y2 THEN 250
210 : FOR DX=-1 TO 1
215 : IF X+DX<X1 OR X+DX>X2 THEN 240
220 ■
230 : V< X+DX, Y+DY )=V( X+DX, Y+DY )+1
240 NEXT DX
250 : NEXT DY
290 >
300 NEXT N
310 ‘
330 GN=GN+1
340 GOSUB 500
345 GOTO 150
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500 REM------------------------AFFICHAGE
510 ‘
513 N1=0
520 ■■
530 FOR N=1 TO NC
540
541
542
543
545
550
555
558
559

XX=XX< N > '■ YY=YY< N )
FOR DY=-1 TO l‘FOR DX=-1 TO 1

X=XX+DX:Y=YY+DY
IF Y(X/Y>=0 THEN 565
IF V(X/YX=2 THEN PLOT X, Y, 16‘GOTO 565

IF VCX,Y)=3 THEN PLOT X>Y,18‘GOTO 560
IF Y(X,Y»5 THEN PLOT X,Y,16‘GOTO 565

IF SCRN(X,Y)=18 THEN IF V(X,Y)«4 THEN 560
GOTO 565

560
562
564
565
567
570

N1 =N 1 +1 ■ X1 (. N1 )=X ■■ Y1 C N1 )=Y

■■ V(X,Y>0
‘NEXT DX’NEXT DY 
NEXT N

580
585 NC«N1
587 FOR N=1 TO NC ‘ YY< N >=Y 1C N > > XX( N >X1( N > ‘ NEXT N
590 X»="GENERATION‘"+STRSC GN >+STR«<NC )
600 PLOT 25>20,.X$
610 RETURN
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Jeu de la vie haute résolution

10 REM VIE4 JEU DE LA VIE HAUTE RESOLUTION 
20 ■
25 DIM XXC 120),YYC 120)
26 DIM XK 120), Y K 120)
30 CLS
40 XI=2 ’X2=70
50 Y1=2 ’Y2=70
60 DIM VCX2+1,Y2+1)
70
80 INPUT "COMBIEN DE CELLULES ”NC
85 PR INT
90 FOR N=1 TO NC
100 INPUT "COORDONNEES X,Y ";X,Y
110 ’V(X/Y>3
112 ’XX<N)=X’YY(N)=Y
120 NEXT N
124 AIRES’INK6
125 GOSUB 500
129 REM-----------
140 ’
150 FOR N=1 TO NC
160 ’X=XX( N)’Y=YY(N )
170 ’
200 ’ FOR DY=-1 TO 1
205 ’ IF Y+DY<Y1 OR Y+DY>Y2 THEH 250
210 ’ FOR DX=-1 TO 1
215 ’ IF X+DXXXl OR X+DX>X2 THEN 240
220 ’
230 ’ V( X+DX, Y+DY )=VC X+DX, Y'+DY )+1
240 ■■ HEXT DX
250 ’ NEXT DY
290 ’
300 NEXT N
310 ’
330 GN=GN+1
340 GOSUB 500
342 ’REM-----  GOSUB 630 Pour édition imprimante
345 GOTO 150
350 ’
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500 REM------------------------AFFICHAGE
510 ‘
515 N1=0
530 FOR N=1 TO NC
540
541
542
543
545
550
555
558
559
560
562
564
565
567

XX=XX(N ) ‘YY=YY<N)
FOR DY=-1 TO l’FOR DX--1 TO 1

X=XX+DX‘Y=YY+DY
IF V(X,Y)=0 THEN 565

IF V(X,YM=2 THEN CURSET X,Y,©‘GOTO 565
IF V(X,Y>3 THEN CURSET X, Y, l’GOTO 560
IF V<X,Y)=>5 THEN CURSET X,Y,0‘GOTO 565
IF POINTtX,Y)=-l THEN IF V(X,.Y)=4 THEN 560

GOTO 565

N1 =N 1 +1 : x 1 < H1 )=X ■ Y1 (. N1 )=Y

V( X,Y )=0
NEXT DX’NEXT DY

570 NEXT N
580
585 NC=N1
587 FOR N=1 TO NC ‘ YY( N >Y1C N ) > XX< N >X1( N > ‘ NEXT N
590 PR I NT " GENERAT I ON ‘ " 1 GN1 " CELLULES ‘ " ; NC
600 ‘
610 RETURN
620 REM---------------------------------- Edition imPrimante
630 FOR L=10 TO 40
640 ‘FOR 0=15 TO 60
650 ■ IF POINT(C..L)=-1 THEN LPRINT "*"1‘GOTO 670
660 ■■ LPRINT "
670 ■■ NEXT C
680 ‘LPRINT
690 NEXT L
695 LPRI NT ‘ LPRI NT "GENE ‘ "; GN ‘ LPR I NT
700 RETURN

m ***** ** ** 
XXXXX 

xx *** **
X X * X X

****** XXXXXX
X X X % X

XX XXX- X-X- 
XXXXX- 

X-X XX ***** *** 
X

Génération 7

X 
XXX 

XXX 
X X 

X X X X 
X X- X- X * X- 

XXX XXX
X

X XX XX X
XX. XX

X XX. XX X 

x.

îfî jfk 2^* îfî

X X x x.
X X 
XXX.

XXX 
X.

Génération 13
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RECHERCHE DE LA PENTE 
D’UNE DROITE

Si les jeux ne vous amusent plus, si la gestion vous ennuie, voici un domaine pour l’instant peu 
exploré : la reconnaissance de formes (sur un écran par exemple).
Soit une droite dessinée sur un écran :

• Nous voulons déterminer l’équation de cette droite.
• Nous supposons que la droite ne présente pas de discontinuité.
• Après avoir trouvé le premier point de la droite, nous recherchons tous les points de celle-ci 

Les coordonnées des points sont stockées dans 2 tables X() et Y()

X( ) Y( )

16 20

18 24

20 28

22 32

• Par une méthode des moindres carrés, nous calculons la pente de la droite. Un coefficient de

qualité égal à COVxy2 

VarX*VarY
nous permet de déterminer si la courbe testée est bien une droite.
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Recherche de la pente d’une droite

10 REM RFORM RECHERCHE DE LH PENTE D'UNE DROITE
20 '
25 REM--------------------Trace d'une droite Pour essai
30 HIRES
40 CURSET 20,3,1
50 DRAW 50,100,2
70 REM-------------  Recherche Premier Point
80 FOR Y=0 TO 199
90 'FOR X=0 TO 239
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290

: IF POINTCX,Y>-1 THEN 150
'NEXT X
NEXT Y
PRINT "ECRAN VIERGE"'STOP

PRINT "PREMIER POINT'"jX,Y
REM================= Recherche de Points
X(1 >=X'YC1 )=Y 'REM Premier Point
XC-X'YC-Y 'REM Point courant

FOR PT=2 TO 5 'REM 5 Points saisis
'FOR DEPL=1 TO 4 'REM Déplacement entre 2 Points
: FOR Y1=YC-1 TO YC+1 'REM Recherche Point suivant 

FOR Xl-XC-l TO XC+1
IF X1=XC THEN IF YC=Y1 THEN 270
IF Yl=Yfi THEN IF Xl=Xfi THEN 270
IF POINTCXI,Y1 )=-l THEN XR=XC'YR=YC'XC=X1'YC=Y1'GOTO 310 

' NEXT XI 
' NEXT Y1 
PRINT "DISCONTINUITE"'STOP

300
310
320
330
340
360
370
380
390
400
410
420

'NEXT DEPL
X(PT>XC'Y(PT >=YC
NEXT PT
REM—
NP=5
REM------------------------Calcul de xmoa et amoa
SX=0'SY=0'X2=0
FOR 1=1 TO NP
'SX=SX+X(I>'SY=SY+Y(I)'X2=X2+X( I)*X<I)
NEXT I
XM=SX/NP'YM=SY/NP
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430 REM------------------------Calcul de cov XY var XY var-X var Y
440 SC=8’SV=0
450 FOR 1=1 TO HP
460 ‘SC=8C+X(I )*Y<I )-XM*YM
470 :SV=SV+X(I)*X(I )-XM*XM
480 ■■ S2=S2+Y( I )*Y( I )-YM*YM
490 NEXT I
500 CV=SC/NP = VX=SV/NP : VY=S2-'NP
510 :
520 R=CY/VX ’REM Pente
530 B=YM-fi*XM
540 RO=CV*CVXVX*VY >
550 PRINT "PENTE’",R;" COEFF QURLITE="; RO;
560 :
570 GET XS
580 TEXT

Reconnaissance de figures composées de droites :

• Comment déterminer un changement de direction?
• Un premier essai fournit la pente de la première droite.
• Un 2' essai donne le même résultat.
• Au 3' essai, nous constatons grâce au coefficient de qualité que les points ne sont plus 
alignés.
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10 REM ROTF ROTATION D'UNE FIGURE
20 ■
22 DIM X( 150)/ï'( 150)
25 REM-------------------- Trace d'une fi Sure Pour essai
30 HIRES
35 X0=20:ï0=18 'L=30'H=30
37 CURSET X0..'ï'0,l
40 CURSET X0+L/2..Y0+H/2/1
50 DRAW ~L ,.0,. 1
55 DRAW 0 ,-H,l
56 DRAW L ,H/2,1
57 DRAW 0,H.--2,1
70 REM------------- Recherche Premier Point

80 FOR Y=0 TO 199
90 'FOR X=0 TO 239
100 > IF POINT(XA>~1 THEN 150
110 'NEXT X
120 NEXT Y
130 PR INT "ECRAN VIERGE":STOP
140 ■■
150 PR I NT "PREMI ER PO INT :"; X,Y
160 REM================= Recherche de Points
170
180 XC=X'YC=Y 'REM Point courant
185 XD=X■YD=Y
190
200 FOR P=3 TO 1000
220 ' FOR Y1=YC-1 TO YC+1 :REM Recherche Point suivant
230 FOR X1=XC-1 TO XC+1
240 IF X1=XC THEN IF YC=Y1 THEN 270
250
255 IF POINT<X1..Y1 M>-1 THEN 270
256
260 FOR 1=1 TO 3 'REM Retour arriéré
262 IF X1=X<P-I> THEN IF Y1=Y(P-I) THEN 270
265 ' NEXT I
267 ' XC=X1'YC=Y1'GOTO 310
270 NEXT XI
280 ' NEXT Y1
290 'PRINT "FIN".; 'GOTO 700
300
310 'IF XC«XC3> THEN IF YC=Y(3) THEN 700
312 ' X( P )=XC ' Y< P :>=yc
315 'CURSET XC,YC,0'CURSET XC,YC,1
320 NEXT F
330
690 REM--------------------------Rotation------
700 A=FIZ2
705 FOR 1=3 TO P-l
707 ' X=X< I )-X0 ' Y=Y<: I )-Y0
710 'S=SIN< AMF S .01 AND S<.01 THEN S=0
720 'C=COS(A)'IF C>-.01 AND CC.01 THEN C=0
730 :X1=X*C+Y*S
740 'Y1=Y*C-X*S
750 'CURSET 60+X1,60+Y1*1.0,1
760 NEXT I
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ANIMATION
Robot
Ce programme transforme un dessin en DATA sous forme de caractères semi-graphiques. 
Ces caractères semi-graphiques sont affichés très rapidement, permettant ainsi d’animer des 
figures.

30 DIM LG$(30>
40
50 ‘
100 DATA 11 *******
110 DATA II * *
120 DATA II ** * * **
130 DATA II ** * **
140 DATA II * *
150 DATA H * *** *
160 DATA II * *
170 DATA * *******
180 DATA * *
190 DATA *********
200 DATA II * * *
210 DATA II * * *
220 DATA II * *
230 DATA II * *
240 DATA 1' * *
250 DATA II * *
260 DATA II * *
270 DATA II * *
280 DATA II *******
290 DATA II * *
300 DATA II * *
310 DATA H * *
320 DATA II * *
330 DATA II ** **
340
350
1000 FOR 1= 1 TO 24
1010 ‘READ LG« I >
1020 NEXT I

OCM
A E.I r-.UI 1

1100 FOR PV = 1 TO 3
1105 = FOR P=1 TO 2
1110 ‘ FOR L=1 TO 8
1115 : Ll=<PV-1 )*8+L‘PS=<P-l>*6+1

‘REM 3 RANGEES
‘REM 2 BLOCS PAR RANGEE
‘REM 8 LIGNES PAR RANGEE

1120 ■ X#( L>-MID*<LGSK L1>?PS?6>
1130 ‘ NEXT L
1135
1136
1140
1200

C=64+<PV-1>*2+P
D=C*8
GOSUB 2000
NEXT P

‘REM ••R-' 1ER CARACTERE
‘REM DEPLACEMENT MEMOIRE ECRAN

1300
1500 NEXT PV
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1502
1505
1507
1510
1520
1530
1540
1545
1549
1550
1551
1552
1553
1555
1600
1610
1620
1630
1640
1645
1650
1660
1670
1680
1700
1990
2000
2010
2015
2020
2025
2030
2035
2040
2050
2060
2070
20 80

REM-------------------------------- ESSAIS
CLS
FOR X=1 TO 30 STEP 5
‘PLOT X.. 10.. "88"
‘PLOT X, 11, "CD"
‘PLOT X,12,"EF"
NEXT X
NAIT 300

REM---------------------------- DEPLACEMENT
CLS
FOR X=1 TO 30

= PLOT X,10,"AB"
: PLOT X,11,"CD"
‘ PLOT X,12,"EF"

> NAIT 5
‘ PLOT X,10," "
■ ■ PLOT X,ll," "
• FLOT X,12," "
NEXT X
STOP
REM------------------------------CV BINAIRE—>
8=46080 
FOR N=1 TO 8 
‘ ND=0 
‘ L=LEN< X*(N)) 
■■ FOR M=1 TO 7

X*=MID*(XSKN),M, 1 >
IF X$="*" THEN R=1 ELSE R=0 
ND=ND+R*(2A< 8-M-2 ) )

■ ■ NEXT M
■ ■ POKE (A+D+N-l ),ND
NEXT N
RETURN

DECIMAL
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PAYSAGE
Paysage
Soleil, nuages, mer et le bateau avance!...

5 REM PAYSAGE

10 MIRES PAPER 7:INK 4
15
16 ■
18 REM------------- -------------------------------- NUAGES
20 FOR NU=1 TO 3
22 : X0=( NU-1 >*70+40 : Y0=50+RND( 1 >* 10
25 TOR N=1 TO 10
30 ;X®RNDC1 >*40+X0
40 ■Y=RND(1 >*20+Y0
50 :
60 :R=5+RND(1)*10
70 :
90 sCURSET X,Y,1
100 ’FOR Rl = l TO R;CIRCLE RI,1:NEXT RI
120 ;NEXT N
130 ‘
140 NEXT NU
150 REM---------------------------------------- SOLEIL.
200 ■■
210 CURSET 1,150,1
220 FILL 49,1,22
230 REM-----
250 FOR RM=40960 TO 40960+37*40 STEP 40
260 ’POKE RM+1,3
265 ’POKE RM+8,4
270 NEXT RM
280 CURSET 25,20,1
290 FOR R=1 TO 10’CIRCLE R,1‘NEXT R
291 ■■
292 FOR R®0 TO 2*PI STEP P1/10
294 ‘R=10+RND(1>*8
295 • X=R*COS< fi > : Y'=R*S I N< R >
296 ‘CURSET 25,20,1 ‘DRAW X,Y,1
298 NEXT R
300 REM----------------------------------------------BATEAU
.310 FOR Y=1 TO 6
320 :CURSET 50+Y,144+Y,1
330 ‘DRAW 40-2*Y,0,l

350 REM--------------- BATEAU MOBILE
400 FOR X= 50 TO 200
410 > FOR Y=1 TO 6
420 ‘ CURSET X+Y,144+Y,0
430 ‘ CURSET X+40-l*Y,144+Y,1
440 NEXT Y
450 NEXT X
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DESSIN DE DES
Dessins de dés
Ce programme dessine des tires au hasard.

10 REM Dessin de
14 :
15 REM Dessine 3
20 ’
90 LORES 0

des

des tires au. hasard

100 
110 
190 
192
195
196
197 
200 
201
202 
203 
204
205 
210 
X+2, 
220 
290
300

FOR TR=1 TO 3 3 Des
:DE=INT<RNDC1)*6)+l
:X=TR*10:Y® 10

: FOR Xl=X-2 TO X+4
PLOT Xl,Y-2, 17:PLOT X1,Y+4,17

: NEXT XI
! FOR Yl=Y-2 TO Y+4

PLOT X-2, Y l, 17 = PLOT X+4, Y1,17
; NEXT Y1

■IF DE=1 OR DE=3 OR DE=5 THEN PLOT X+1,Y+1,"X"
:IFDE=>2 THEN PLOT X,Y,"X":PLOT X+2,Y+2,"X"
;IF DE=>4 THEN PLOT X,Y,"X":PLOT X+2,Y,"X":PLOT X,Y'
Y+2, "X"

= IF DE=6 THEN PLOT X+1, Y.. "X" = PLOT X+l, Y+2, "X”

NEXT TR

2, "X"‘PLOT

X X

X X

X

X
X
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TRACE DE COURBE
Tracé de courbe avec graduation

10 REM TRACE DE COURBE (avec graduation ) 
20 >
30 HECR=150:LECR=200 ■ REM Hauteur ■■■'longueur écran
40 INPUT "BORNE XI ",;B1
50 INPUT "BORNE X2 "jB2
60 INPUT "PAS ";PAS
70 ■■
75 X=B1‘GOSUB 290‘Y1=Y■Y2=Y
80 FOR X=B1 TO B2 STEP PAS
100 ■ GOSUB 290
110 > IF Y<Y1 THEN Y1=Y : REM Mini
120 ‘ IF Y>Y2 THEN Y2=Y ‘REM Maxi
130 NEXT X
135 =
140 HIRES
150 EX=LECR/(B2-B1 ) ‘REM Echelle x
160 EY=(HECR-2 )■'(Y2-Y1 > ‘REM Eche11e Y
170 REM-------------------------------------------------------- Axes--------
180 IF Y2=>0 THEN IF Y1<=0 THEN Y=HECR-ABS(Y1>*EY‘CURSET 
LECR..0, 1

190 IF B2=>0 THEN IF B1<=0 THEN X=ABS(B1 )tEX‘CURSET X,. 1.. 1 
CR, 1
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
261 
262 
264 
266 
269 
271 
272

274 
275
-1 ) 
276 
0,1 
277 
278 
280 
284 
286 
287 
288 
290 
300

FOR X=B1 TO E2 STEP PAS 
:GOSUB 290 
‘SX“(X-B1 )*EX 
‘SY=HECR-(Y~Y1>*EY 
:CURSET SX,SY,1 
NEXT X 
REM------------------------------------
Y=HECR-ABS(Y1>*EY+3‘X 
Y=HECR-ABS( Y1 )*EY+3 ■■ X 
Y=HECR+4 ■■ X=ABS( B1 )*EX 
Y=5 ‘X=ABSCB1)*EX

■ Graduations
‘1 ‘ B=B1 ‘ GOSUB 273
‘LECR-9 ‘B=B2‘GOSUB 273

‘B=Y2‘GOSUB

1,Y,1’DRAW

‘DRAW 0,HE

GOTO 284
REM-------
IF X>LECR+10
IF Y>HECR+10
CURSET X,Y,3

THEN X-LECR/2
THEN Y=HECR/2
‘X$=STR$(B>‘IF ASC(X$)=2 THEN X*=RIGHT$(i

FOR P=1 TO LEN(X$ ) ‘ C=ASC( MID$(X$,P,1> > = CURSET X+P*8,Y

‘'•:$,LEN(X$)

,3‘CHAR C,

NEXT P 
RETURN

GET X$
TEXT
END
REM-------------
Y=SIN(X)»X
RETURN

Courte
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Copie écran —» imprimante SEIKOSHA (haute résolution)

10 REM COPIE ECRAN—> IMPRIMANTE SEIKOSHA (HAUTE RESOLUTION)
20 '■
30 DIM TC240) = POKE 49,255‘CALL #E6CA‘LPRINT ‘Y=0
40 FOR N=1 TO 28
50 ‘GOSUB 2O0
60 > FOR M=1 TO
70 ‘ GOSUB 300
80 ■■ NEXT M
90 : GOSUB 400
100 NEXT N
110 GOSUB 200
120
130 FOR M=1 TO 4
140 = GOSUB 300
150 NEXT M
160 GOSUB 400-CALL #E804‘STOP
170 •
200 REM----------- Remise a zéro--------------------------
210 FOR 1=1 TO 240:T(I>128‘NEXT I‘RETURN
300 REM------------ Traitement Par li9ne --------------------
310 FOR X=0 TO 239
320 : P=POI NT< X, Y ) ■■ IF P=-1 THEN T( X >TC X )+2A( M-1 )
330 NEXT X
340 Y=Y+1
350 RETURN
400 REM------- -------------- Edition—.. —
410 LPRINT CHR$<#8);
420 FOR 1=1 TO 240
430 ‘LPRINT CHR«(T( I ));
440 NEXT I
450 LPRINT‘RETURN
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Conduite voiture

10 REM CONDUITE VOITURE
20 ‘
30 REM-------------------- GENERATION VOITURE
35 DATA 45,63,45,12,12,45,63,45
37 11i"
38 A=46080
39 D=ASC<V« )t8
40 FOR N=0 TO 7
42 >READ ND
43 ••POKE A+D+N.ND
45 NEXT N
46 REM--------------------------- ROUTE
50 LS=CHR$(255 )+" . "+CHR$C255 )
55 REM-----------
60 CLS;PAPER7:INK4
70 XX=12
80 XV=XX+5ÏV=2 ‘REM Position voiture
100 FOR KM=1 TO 30000
110
120
125
126

132
135
136
140
145
150
155
156

X=INT<RNDC1 )*3)~1 
xx=xx+x
IF XX>26 THEN XX=XX-1
IF XX<3 THEN XX-XX+1
PR INT SPC(XX);L$
IF SCRNCXV,2)0127 THEN 140
EXPLODE : PAPER 1 ! WA IT 30 ‘ PAPER 5 ■■ HA IT
PRINT KM/100;" KM"‘NAIT 200‘GOTO 60
PLOT XV,YV,V»
PLOT XV,'ï'V-l," "
X#-KE¥$‘IF X#="" THEN 160
IF ASC<X«)=9 THEN XV=XV+2
IF ASC<X»>8 THEN XV=XV-2

30 ; PAPER

160 ‘
200 NEXT KM
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Pièges

<1£1> THEN 80
>C8 THEN 90

■' monstres Jaunes
•' Pie9es bleus

10 REM PIEGES
12 :
13 REM 3 monstres vous Poursuivent
14 REM vous cherchez a. les faire tomber
15 REM dans- des Pie9esCbleus)
16 >
29 ■■
30 LORES 0
40 V=1 ■' vitesse monstres
45 M=0 ■' monstres morts
5 0 X C = 18 : Y C = 10 '■ P L 0 T X C > Y C .■ 17 ■' v o s c o o r d o n e e s
60 ‘
70 FOR 1=1 TO 3
80 ■■ XMC I >INTC RNDC 1 )*3S )■ IF ABSC XMC I >-XC
90 ■■ YMC I >INTC RNDC 1 )*23 ) ‘ IF ABSC YMCI )-YC
95 ‘PLOT XMC I ),YMC I 19
100 ■■ PLOT RNDC 1 )*XC+10 .■ RNDC 1 )*C YC+7 ), 20
110 NEXT I
115 NAIT 200
120 REM-----------
130 FOR 1=1 TO 3
140 ■■ X$=KEY$‘IF X«="" THEN 220
150 ■ PLOT XC.-YC.. 16
160 ‘ X=ASCCX$)
170 ■■ IF X=8 THEN IF XC>0 THEN XC=XC--1
180 ‘ IF X=9 THEN IF XCC37 THEN XC=XC+1
190 ‘ IF X=10 THEN IF YCC23 THEN YC=YC+1
200 ‘ IF X=ll THEN IF YC>0 THEN YC=YC-1
210 ■ PLOT XC.. YC.. 17
215 ‘
220 ‘ IF XMCI >=0 THEN 400
230 ‘ XA-XMCI > =YA=YMC I)
240 ‘ XMC I)=XMCI)-CSGNC XMCI )-XC )*V )
250 ‘ YMCI )-YMCI )-CSGNCYMCI)-YC )
254 ‘ REM ----- tests Pie9es
255 ‘ IF SCRNC XMC I YMC I ))< >20 THEN 275 
■*'j6

260 = XMCI )=0‘YMCI )=0‘PLOT XA,YA,16 ‘M=M+1‘GOTO 300
270 ‘REM...... test dévoré
275 = X1 = INTC XMCI ) ) ‘Y1 = INTC YMCI> >
280 ‘ PLOT XA, Y A, 16 ‘ PLOT X1, Y1, 19
285 ‘ X1 = INTC XMCI ) ) ‘Y1 = INTC YMCI>)
290 ‘ IF X1=XC AND Y1=YA THEN PLOT 2/2.. "PERDU" ‘ NAIT 300 ‘ GOTO 20 
295 ‘
300 ‘ IF M=3 THEN PLOT 2.. 2, "GAGNE" ‘ NAIT 300 ‘ GOTO 20
400 NEXT I
410 GOTO 130
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Tas de cubes
Cubes multicolores

10 REM TRS DE CUBES
20 =
30 REM Des cubes multicolores tombent du haut de l'écran
32 REM rebondissent et forment un tas multicolore
34 ■
40 LORES0
50 FOR X=1 TO 38: PLOT x, 24, 17 ■■ NEXT X
60 :
70 X=>20
80 C=INT(RND<1 )*7)+l
90 NAIT 20
100 FOR Y=1 TO 24
105 ■■ IF SCRN< X .• Y X > 16 THEN 120
110 ■■ IF SCRNC X, Y )= 16 THEN FLOT X, Y-1, 16 : FLOT X, Y, 16+0:
115 NEXT Y
119 ■■
120 : SHOOT
130 : D=INT(RND< 1 )*2): IF D =0 THEN D=~l
140 ■ FOR R=1 TO 24
150 : IF SCRN(X,Y)=16 THEN FLOT X, Y-1,16: FLOT X, Y, 16+0 : Y=Y+1 : GOTO 1
50
160 > IF SCRN(X+D,Y X>16 THEN 70
170 ■ PLOT X?Y-1,16 ;X-X+D: PLOT X? Y? 16+0
180 : PING:NAIT 10
190 :Y=Y+1
210 : NEXT R
220 GOTO 70
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Soucoupe

10 REM SOUCOUPE '-----------------
20 ■■
25 REM Le Joueur doit rattraper des Paves
26 REM tombant du. haut de l ' écran
30 ■
40 L.ORES0
42 PRINT CHR$(17) :REM suppression curseur
45 ■■
5 0 Y S = 14: X S=0 ■ R E M s o u c o u P e
52 PLOT 19,4,"APPUYER SUR <ESPACE>"
60 N=N+1
70 DP=0
80 FOR X=XS TO XS+2:PLOT X.. YS, 17 : NEXT X
85 :
90 XP=5 + INK RND( 1 )*7 > : YP=0 : C=16+2+INTC RND( 1 >*6 )
100 PLOT XP,YP,C
110 NAIT 150
120 REM----------------------------------départ soucoupe
130 X$=KEY$:IF X$<>"" THEN DPM
140 •
150 NAIT 3
155 IF SCRNCXP,YP+1X18 AND YPC23 THEN 170
160 PLOT XS, YS ,16: p|_OT XS+1, YS, 16 : PLOT XS+2, YS, 16 ; GOTO 50
165
170 IF YP<23 THEN YP=YP+1
180 :
190 IF DF-0 THEN 320
200 IF XS>22 THEN PLOT XS,YS,16 = PLOT XS+1,YS,16:PLOT XS+2,YS,16:GOT 
0 50
210 XS=XS+1
220
230 IF SCRN(XP,YPX>17 THEN 300
240 REM------- 9a9ne
250 R=R+1 ■■ X= INTC R.-N# 100 ) : PLOT 28,2, " SCORE : " +STRÏC X >+ " X "
260 HAIT 100
270 PLOT XP,YP-1,16
280 PLOT XS-1,YS,16 = PLOT XS, YS,16>PLOT XS+1,YS,16
290 GOTO 50
295 ■■
300 REM-----------  Affichage nouvelles Positions
310 PLOT XS-1, YS ,16: p|_OT XS+2, YS, 17
315 :
320 PLOT XP,YP-1,16:PLOT XP,YP,C
340 GOTO 130
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PROGRAMMES
“Oric-ophiles” réjouissez-vous, voici “30 programmes”.
Faisant suite à l’ouvrage “Oric-1 pour tous” ce recueil s’articule sur quatre thèmes : 
• EXERCICES, utilisant les fonctions particulières de l’Oric-1 telles que KEY, PLOT,

• ÉDUCATION, proposant des idées de programmes de géographie, orthographe 
anglais, dessins...
• GESTION, développant quelques exemples du type annuaire téléphonique, 
fichiers d’adresses, courrier paramétré...
• JEUX, tous les grands classiques, Allumettes, Le compte est bon, Biorythmes 
Jeu de la vie Marienbad, y sont traités avec originalité.
Tous ces programmes, largement commentés et illustrés vous permettront 
d’approfondir vos connaissances en Basic, et vous serviront de tremplin pour de 
nouvelles créations.

EDITIONS DU P.S.I.
B.P. 86 - 77402 LAGNY/MARNE CEDEX
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